Превзошедшие падших
DiedeR
	Аннотация
	Превзошедшие падших
	Глава 1. Да будет свет
	Глава 2. Пробуждение
	Глава 3. На опыте
	Глава 4. Первые успехи
	Глава 5. Староста
	Глава 6. Магия
	Глава 7. Нездоровые наклонности
	Интерлюдия. Где-то далеко-далеко...
	Глава 8. Последние приготовления
	Глава 9. Билд
	Глава 10. Фантомный голем
	Глава 11. Хорошие новости
	Глава 12. Первооткрыватель
	Глава 13. Алчность и немного смекалки
	Глава 14. Новый друг
	Глава 15. Зачатки планов
	Интерлюдия. Королевство Левиансия
	Глава 16. Охота
	Глава 17. Праздник
	Глава 18. Кестоф
	Глава 19. Сила есть, ума б ещё...
	Глава 20. Познавая себя
	Глава 21. Помолимся
	Глава 22. Сжигая мосты
	Глава 23. Путешествие начинается
	Интерлюдия. Тихий омут
	Глава 24. И-Е-А-И-А-И-О
	Глава 25. Первый данж
	Глава 26. Батртоф
	Глава 27. Новая знакомая
	Глава 28. Ралозы
	Глава 29. Новые союзники
	Глава 30. После боя
	Глава 31. Караван
	Интерлюдия. Графин


Аннотация
Многие из нас читали книги про попаданцев и, если бы попали в другой мир, примерно понимали бы, что нужно делать, чтобы выжить, к чему стремиться. Вот и Андрей не растерялся, сразу решил действовать, стать сильнее, но... Серьёзно, тело девятилетнего мальчика и возможность создавать земляные шипы, которые не могут даже обычным хищникам серьёзно навредить, ломаясь похлеще, чем детская психика после Happy three friends? Или, всё же, нет..?


Превзошедшие падших


Глава 1. Да будет свет

-Эй, парниш, а ты, случаем, ничего не попутал, в нашем-то районе одному гулять?
Ну да, конечно же, этот день не мог закончиться хорошо, ибо и начался он наисквернейшим образом. Проснувшись от звука разбившегося стекла, раздавшегося с кухни за пару минут до будильника, я обнаружил следующую картину: этот мелкий засранец, Максим, решил, что будет прекрасной идеей положить кошке еду в обычную тарелку и оставить еë на столе, по причине "Ну не хочет она свой сухой корм есть, весь день стоит нетронутый". Тяжело вздохнув, заставил брата собирать самые крупные осколки в резиновых перчатках, пока сам собираюсь на работу. Подмету уже вечером, как вернусь, а то порежется ещё ненароком мой ненаглядный оболтус. Отругав и отправив мелкого в школу, я вновь поехал в свою уже пару лет как ненавистную кафешку у заправки, торчать в которой мне ещë столько же, пока брат хотя бы 9 класс не окончит. Там уже вдвоëм попроще будет. Я не тупой и достаточно трудолюбивый, когда конкретно припекает, так что не переживаю, что смогу найти что-то получше, когда он на подработку по возрасту сможет устроиться. Конечно, я не желаю ему такого же детства, какое было у меня, но хоть пару лет нам обоим поработать вместе придëтся, пока сам на ноги встаю, да и в плане воспитания полезно будет, пусть привыкает потихоньку ко взрослой жизни, а не бросается из огня да в полымя, как пришлось мне, когда родители погибли в автокатастрофе. Вызывать скорую не было смысла, и папа, и мама, и водитель седана, влетевшего в них из-за поворота, погибли практически мгновенно, куски мяса и костей вместо всей верхней части туловища и ноги возможности спасти не было с самого начала. Ну да ладно, не будем о грустном, мы с братом смогли это если не пережить, то по крайней мере постарались забыть, как страшный сон. Такова уж психика и природа человека. Если что-то доставляет слишком много боли, организм либо найдёт, чем себя отвлечь, либо заблокирует воспоминания, чтобы хозяин кукухой не двинулся. И если Максим просто старается не вспоминать об этом происшествии лишний раз, то я же смог отвлечься, уйдя с головой в работу.
Сегодня день города, так что запара начинается с самого начала смены. Озлобленные крики с кассы, конечно, повара же всегда виноваты, что клиенты ждут, а не сами кассиры, что обратную связь своевременно дать не могут. Под вечер чувствую себя выжатым, как верблюжье дерьмо, лимоны нервно курят в сторонке. На автобус я уже опоздал, ибо из-за вечернего наплыва клиентов в этот раз уйти пораньше не вышло, так что пришлось идти домой по дворам пешком, пытаясь выкинуть из головы эти так заевшие в последнее время в голове строчки:

        
      
Родился на отшибе, вырос на отшибе.
Проёбанная вхолостую жизнь паршивая, скажи ведь?
Стянуло нервы, как струну, которая фальшивит.

        
      
В арке на входе в один из этих дворов и произошла встреча с этой любезнейшей верхушкой аристократии славного города Курска.
-Бабки гони давай, у нас тут это... миграционная квота здесь, во, хы-гы. Тебе проход платный, парниш.
-Ого, какая обильная терминология, челодой моловек! С радостью бы поделился, было бы чем. Я с младшим братом живу в однушке, жру дошики и хлеб с сыром по праздникам, с меня и трясти-то нечего.
-Ты чë там заливаешь, э, я тя бля ща парэжу! - Гопарь достал нож, разделочный из дешëвого кухонного набора, судя по форме и пластиковой рукоятке, и уверенно пошëл на меня.
Вокруг кроме нас четверых не было ни души, так что на помощь извне рассчитывать не приходилось. Хотя бы прихвостни самого борзого не подгавкивали и острожно держались чуть в стороне от нас. Первого, который стоял в нескольких метрах позади и выглядывал из-за угла, стоя на шухере, я вообще не смог запомнить. Самое обычное лицо, ничем не выделяющееся, которое мгновенно потеряешь в толпе, средний рост, чуть меньше 180 сантиметров, одет в самую обычную чёрную футболку и какие-то спортивные штаны. Ему бы в спецслужбе какой работать, а не незнакомцев в подворотне грабить. Второй, высокий и худощавый, стоял прямо за главным с ножом и постоянно оборачивался. Видимо, отслеживал ситуацию в целом. Третий же, самый низкий, но коренастый, его я окрестил Хасбиком, начал обходить меня слева, окончательно отрезая путь к отступлению. Впрочем, это было излишне, после стольких часов на ногах было глупо даже пытаться убежать, поэтому я лишь старался сохранять спокойствие. Предложить им мне реально нечего было, даже прибедняться особо не приходилось.
-Да правда нет у меня ничего, из относительно ценного только телефон, которому больше пяти лет уже, да мелочь в кошельке на автобус. Можете забирать, больше реально ничего.
-Не хочешь по-хорошему, будет по-моему... - Злобно пробормотав, парень воткнул мне нож в живот. Боль была просто невыносимая, я заорал, а этот мудак ещë и пробил мне в челюсть после этого. Глаза начала застилать красная пелена. Заливая всë вокруг кровью, я кинулся на этого ублюдка, то ли яростно рыча, то ли жалостно скуля, схватил и повалил на дорогу.
"Похоже, здесь всë и кончится. Придëтся Максу одному со всем справляться. Хотел бы я, чтобы последними моими словами стали не "Одни проблемы от тебя, мелкий, когда ты уже повзрослеешь". Да, не так я себе представлял свой последний день в этой жизни. Хотелось бы мне, чтобы всё сложилось иначе. С теми приоритетами, что имею сейчас, так бездарно половину жизни я бы не просрал. Вот только кто даст мне ещё один шанс..."
Последнее, что я помню, кроме боли, это яркий свет слева...

Глава 2. Пробуждение

Очнулся я на поляне. Было утро, насколько раннее не могу сказать. Воздух был уже тëплым, хотя солнца практически не было видно над верхушками деревьев, видимо, только начинало всходить.
-Мда, угораздило же меня. День, как и жизнь, по одному месту, гопарь этот сраный ещë, брат дома, скорее всего не понимает, куда я делся, паникует. Но я, хотя бы, хорошо его воспитал за эти 3 года после смерти родителей, думаю, он сможет справиться со всем сам, хоть и будет непросто. Мне бы ещё самому понять, что случилось, и где я оказался, а то лежу голый посреди какого-то леса, сам с собой разговариваю.
Немного придя в себя и успокоив хаотичные мысли, не вставая огляделся. Растительности на земле было не так много, ограничивалась она невысокой травой и редкими кустами каких-то растений с фиолетовыми, розовыми, тёмно-синими и белыми цветами, одновременно напоминающими и розы, и астры, за счёт чего в местах, где их плотность была особенно высока, складывалось ощущение, что это не лес, а морское дно, будто прогуливаешься между коралловыми рифами. Зато если перевести взгляд выше, то вряд ли получится сразу разглядеть солнце, настолько плотно раскинули свои лапы громадные ели и сосны, цепляясь мелкими веточками и иголками друг за друга. Впрочем, росли они не так плотно, как можно было бы подумать, глядя на макушки, ходить под ними было вполне удобно и даже приятно. Хвойный аромат и сладковатый, даже почти приторный, не будь он таким слабым, аромат неведомых цветов захватили меня и полностью очистили мысли. Не знаю, сколько так пролежал, отдаваясь гармонии с природой, но лёгкость, наполнившая всё тело, немного помогла справиться с дурными мыслями по поводу своей недавней смерти и начать действовать, а не предаваться депрессии.
Наконец-то я смог подняться, и перед глазами начал появляться текст. Не то, чтобы меня это сильно удивило, учитывая то, что я предполагал, что должен быть мертв, но порядком заинтересовало.

        СИНХРОНИЗАЦИЯ С СИСТЕМОЙ ЗАВЕРШЕНА. ОБРАБОТКА ДАННЫХ.
      

        Получено достижение "Обманувший смерть"; легендарное.
        

        Открыта способность: "Обнуление"
        

        Получено очков: 5000
        

        Ловкость +4
      

        Получено достижение "Я пройду сквозь злые ночи"; очень редкое.
        

        Открыта способность: "Берсерк"
        

        Получено очков: 200
        

        Сила + 2
      

        Получено достижение "Дороже жизни"; эпическое.
        

        Открыта способность: "Союзник"
        

        Получено очков: 1000
        

        Интеллект +3
      

        ВНИМАНИЕ. НА ВАС НАЛОЖЕНА СКРЫТАЯ МЕТКА

Интересненько. Фанатом различных РПГ я не был, но какие-то общие представления имею, а в мире такого типа и нахожусь, судя по всему. Итак, что мы имеем: либо иной мир, либо же это фантазия больного мозга, пока я лежу в коме в реанимации. Если рассматривать последний вариант, то времени у меня полно, так что, раз уж мозг активен, чем-то занять его было бы неплохо, иначе свихнусь от скуки. Если же первое, то времени может быть не так уж и много, тогда я его уже достаточно потерял.
-С другой стороны, а куда мне теперь спешить, я же уже мертв? - грустно усмехнулся сказанной уже вслух фразе, - Да, вот хочу и буду сам с собой разговаривать, если кто-то решит мне помешать, пусть сперва хоть трусы даст, потом поговорим.
Вообще, вроде как не всё так плохо, как могло бы быть. Я просил шанс на жизнь с чистого листа - мне дали этот шанс, если, конечно, это не фантазия больного мозга. И в моих интересах его не упустить, вдруг всё это взаправду, и я на самом деле в другом мире. Параллельном ли, в абсолютно не связанным с моим прошлым ли - не важно. Человек - тварь живучая и приспосабливающаяся ко всему, уж по своей прошлой жизни я это однозначно могу заявить, главное, чтобы сохранялась надежда на то, что всё изменится в лучшую сторону, как бы плохо сейчас все ни было. А в данный момент всё относительно хорошо, если не считать фантомной боли в животе, но и она скоро совсем исчезнет. Поэтому нужно начинать приспосабливаться, добывать информацию о новом окружении из всех возможных источников. Кстати про информацию, что-то там Система про достижения писала, так что не мешало бы изучить сперва их, прежде чем думать, что делать дальше. 
"Помощь", " Информация ", " Справка" - о, когда подумал о справке, вылезла ошибка. Это уже хоть что-то, отрицательный результат тоже результат:

        ВНИМАНИЕ. ЗАПРОС "СПРАВКА" НЕКОРРЕКТЕН. УТОЧНИТЕ ЗАПРОС.
      
Хмм... Ну хорошо, давай попробуем так: "Справка: достижения"

        ВАШИ ДОСТИЖЕНИЯ НА ДАННЫЙ МОМЕНТ:
      

        Обманувший смерть; легендарное. 
        

        "Будьте воскрешены после окончательной смерти"
      

        Я пройду сквозь злые ночи; очень редкое.
        

        "Заберите противника с собой после получения смертельного ранения"
      

        Дороже жизни; эпическое.
        

        "Думайте в момент смерти о ком-то, кроме себя или своего убийцы"
      
Тааак, окей. Что-то уже начинает вырисовываться. По крайней мере, некоторые выводы об этом мире можно сделать уже сейчас. Достижения делятся на несколько типов, судя по всему, это редкий, очень редкий, эпический, легендарный и, возможно, мифический. Может, есть и обычный, но тогда что это за достижения, если они обычные? Впрочем, факт их наличия или отсутствия станет понятен в скором времени, не думаю, что с обычными достижениями могут у кого-то возникнуть какие-то сложности. Но это ладно, гораздо интереснее, какие достижения к какому типу принадлежат. Быть воскрешëнным после смерти, судя по всему, не прям уж и редкость, раз это даже не мифическое достижение, а значит, скорее всего, шансы встретить кого-то, так же переродившегося, не равны нулю. А значит, с людьми тут нужно быть ещë осторожнее, чем в моëм собственном мире. Последние же два достижения говорят либо о том, что войны здесь не прям уж из ряда вон выходящее событие, либо о том, что мои подозрения про моральные качества местных жителей не совсем уж и параноидальны. Раз уж убить кого-то вместе с собой не редкость, а вот тех, кто думает о семье в момент смерти, а не о себе родимом, по пальцам пересчитать можно, раз уж достижение аж эпическое.
Так, ладно, там что-то про полученные очки говорилось, вроде. Посмотрим... Ну допустим, "Справка: профиль".

        Имя: Андрей Печорный
        

        Раса: Человек
        

        Возраст: 9 ЛЕТ
        

        Пол: Мужской
        

        Уровень: 0
        

        Опыт: 0
        

        Опыта до следующего уровня: 100
        

        Характеристики:
      

        Сила - 22; Хп - 220
      

        Интеллект - 53; Мана - 500
        

        Мудрость - 5; Сзкл - 5
      

        Ловкость - 24; Проводимость - 240
      

        
          СВОБОДНЫХ ОР: 6200
        
      
Так, а вот сейчас не понял... В смысле возраст 9?! Я что, в теле какого-то шкета? Интересно, что по нормам показателей? Интеллект у меня в разы выше, чем любая другая характеристика, это логично, память-то у меня 24 летнего парня, хоть тело и детское. Но норма ли 22 силы и 24 ловкости иметь девятилетке? Или и тут я в пролëте?
Ну это ладно, неприятно, конечно, но проблема эта небольшая, вырасту ещë. Попробовал влить очки в показатели. Выяснилось, что повышаются они в арифметической прогрессии. Потратив 406 очков, довёл силу до 50, просто чтобы убедиться и немного повысить здоровье. Ну как немного, больше чем два раза. Хотя непонятно, много это или мало 500 хп. Ну и как я ожидал от подобной ситуации, магия в этом мире есть, непонятно только, какая у меня и как ею пользоваться. Так что следующим шагом будет "Справка: характеристики"

        Сила - параметр, отвечающий за здоровье, наносимый урон и вес, который Вы можете поднять.
      

         Выносливость - параметр, отвечающий за скорость восстановления клеток, количество сил организма и максимальной скорости, которую Вы можете развить.
      

         Интеллект - параметр, отвечающий за количество доступной маны, скорость мышления и умение визуализации.
      

         Мудрость - параметр, отвечающий за вашу магию. От него напрямую зависит сила Ваших заклинаний. Ваш тип магии:
      

        ВНИМАНИЕ. ОБНАРУЖЕНА ОШИБКА. ВЫБЕРИТЕ БАЗОВЫЙ ТИП МАГИИ. ДОСТУПНЫЕ БАЗОВЫЕ ТИПЫ: ОГОНЬ, ЗЕМЛЯ, ВОЗДУХ, ВОДА. КОСНИТЕСЬ ОДНОГО ИЗ ЭТИХ ЭЛЕМЕНТОВ, ЧТОБЫ ВЫБРАТЬ ЕГО СТАРТОВЫМ.
      
Так, ну это уже более-менее понятно. Выносливость идёт сразу после поднятия силы до 50, как и мудрость, ибо интеллект как раз 50 и был, плюс 3 от достижения. А что до магии, то тут надо подумать. Допустим, каждому, кто сюда попал, а может и родился, доступны эти 4 базовых типа. Скорее всего, в таком случае, большинство выбирает огонь или воду, как самые мощный и податливый типы, соответственно, кто для защиты, кто для удобства использования. Если тут уровень развития средневековья или чуть выше, то вода будет самой полезной стихией для деревушек, земля пригодится для постройки городов, огонь для охоты и нападений, а воздуха и так хватает, в принципе... Ладно, не буду пока спешить с выбором, пока лучше осмотрюсь немного, да и одежду было бы неплохо сделать хоть какую-то. Животное какое небольшое найти бы, что ли, пару-тройку кроликов или типо того. Но, конечно же, желаниям моим сбыться было не суждено. Отойдя от места пробуждения буквально метров на сто, я оцепенел и растерянно смотрел на волка, который медленно приближался ко мне, явно не с самыми добрыми намерениями. Поддавшись панике, я побежал. Но тут в голове возникла мысль, правильное ли это решение, ведь, насколько помню, волки могут развивать скорость около 60 км/ч, в отличие от человека...

        ВНИМАНИЕ. ИСПОЛЬЗОВАНА СПОСОБНОСТЬ: ОБНУЛЕНИЕ. СИНХРОНИЗАЦИЯ С СИСТЕМОЙ ЗАВЕРШЕНА.
      

        Получено достижение "Детский мат", мифическое.
        

        Открыта способность "Шестое чувство"
        

        Получено очков: 25000
        

        Интеллект +5
      

Глава 3. На опыте

Хе-хе, кажется, у меня дежавю... Я снова на той же поляне, в том же месте, где и раньше. И солнце примерно на той же позиции, так что времени с моей второй смерти прошло совсем немного. А это значит, что этот сраный волк всë ещë ходит где-то неподалёку, так что мне стоит хотя бы немного озаботиться своей безопасностью. Сейчас лучший момент, чтобы выбрать базовую стихию, хотя бы чтоб не ходить с голой жопой, во всех смыслах. С первой стихией после произошедшего я уже определился. Пусть некоторые сомнения по этому поводу ещё и оставались, но ничего не делать было смерти подобно без какого-либо преувеличения. Так что я нагнулся, дотронулся рукой до земли, и перед глазами выскочила очередное сообщение от Системы. Начинаю уже потихоньку привыкать к этим всплывающим почти прозрачным табличкам.

        ХОТИТЕ СДЕЛАТЬ ЗЕМЛЮ СВОИМ БАЗОВЫМ ТИПОМ МАГИИ? ДА/НЕТ
      

        ПОЛУЧЕНА МАГИЯ ЗЕМЛИ. ВЫБЕРИТЕ ОДНО ИЗ БАЗОВЫХ ЗАКЛИНАНИЙ:
      

        Земляная яма - позволяет выкопать углубление заданной глубины и формы.
      

        Каменные шипы - из земли выстреливают острые куски скальной породы, направленные в центр заданного круга.
      
Мда, не густо, не густо. Впрочем, чего ещё я ожидал от общего типа магии, доступного первому встречному? Возможности создать Эверест с нуля и моментально? Да хрен там плавал, моя удача кроме среднего пальца может показать мне только жопу, такую же голую и нелицеприятную, как и у меня на данный момент. Так что я почти без неудовольствия выбрал каменные шипы и сразу же решил опробовать новое заклинание. Результат, естественно, не сильно впечатлил, но могло быть и хуже, в принципе. Заточенные куски камня вылезли из круга около метрового диаметра и скрестились в центре, заметно нарушая зелёно-цветочную идиллию вокруг. Небольшой каменный шалаш смотрелся здесь если не как бельмо на глазу, то ракушка от мидии в паэлье - вроде и к месту, но всё равно как-то неприятно. Впрочем, не ради внешнего вида я выбрал землю базовым элементом, а сугубо за маскировочно-технические характеристики, так сказать. Голышом ходить по лесу с хищниками я точно желанием не горел, на дереве же спать крайне неудобно и рискованно, так что целью было либо землянку себе сделать, либо, как уж вышло, такой небольшой, но весьма прочный шалаш, хотя бы на первое время, пока немного не осмотрюсь и не обживусь в новом мире. Использовав каменные шипы ещë пару раз, чтобы между этими импровизированными сталагмитами щелей было как можно меньше, я залез в узкое отверстие, которую оставил для входа, и принялся изучать имеющуюся информацию дальше, уже в более безопасной обстановке. В первую очередь меня интересовали способности, коих у меня уже 4, так что время вызвать справку.

        Обнуление:
        

        "При смерти позволяет Вам вернуться в точку появления в этом мире. Опыт теряется, характеристики сбрасываются, достижения, очки характеристик и способности остаются нетронутыми"
      

        Берсерк:
        

        "При уровне здоровья меньше 10% позволяет перекинуть оставшиеся очки здоровья, кроме последнего, в любую из характеристик. Время действия - 1 минута"
      

        Союзник:
        

        "При нахождении рядом с союзником все Ваши характеристики увеличиваются на 20%. Радиус действия - 10 метров"
      

        Шестое чувство:
        

        "Позволяет почувствовать наличие опасности и направление, из которого она исходит"
      
Проверив профиль, я обнаружил, что все очки и правда сбросились; свободных же теперь было 31200, характеристики всë такие же детские, хотя увеличение за счёт достижений осталось, оно, видимо, перманентно. Мысль о том, что если я умру через 5-6 лет, то возрожусь снова в теле 9 летнего, пробрала до костей. Что ж, нужно быть осторожнее и, пока однозначно не ясно, будет ли и возраст тела обнуляться вместе с характеристиками, прокачивать свои заклинания на скрытность, массовые атаки и иметь хотя бы ещë парочку мощных и быстрых атак в одиночную цель, одних каменных шипов явно маловато будет. Какой-никакой план есть, очки характеристик пока тратить сильно не стал, мало ли, довëл лишь силу снова с 22 до 50. Похожу какое-то время с запасом в 30704 очков, хуже не будет. Заметил, что теперь сила отображалась как 50 (22+28), а интеллект гордо горел цифрой 58.
Закончив с этим, я решил вернуться к достижениям, больно любопытно, что это за мифическое такое смог получить. После вызова справки по достижениям меня пробрал нервный смех. Достижение "Детский мат" давалось за смерть в течение первого часа после воскрешения. Система как бы намекала, мол, ты не просто долбоëб, Андрюша, ты мифический долбоëб! Но что сделано, то сделано, тем более что-то вроде паучьего чутья мне дали за это, так что будем пользоваться. Кстати о пользоваться. Надо бы вернуться к первоначальной цели и поймать пару зайцев, раз уж у меня появилась первая атакующая способность. Ну или волка того бы найти, будет знать, как детей жрать.
Но цели моей вновь было не суждено сбыться, ибо от раздумий меня отвлекли голоса. А раз людям в этом мире было решено пока особо не доверять, то я мгновенно замер и начал прислушиваться. Повозка, запряжëнная одной лошадью, два мужика в ней и несколько мешков с чем-то. Похоже, где-то довольно недалеко есть деревня, либо в той стороне, куда они едут, либо в той, откуда едут. Это уже хорошая новость, в деревне могут быть дети, а они, надеюсь, пока не сильно побиты жизнью и испорчены, так что через них можно уже и со взрослыми попробовать поговорить, практически без риска остаться привязанным к дереву посреди леса или ещё чего похуже. На том и порешив, я отправился вслед за телегой, скрываясь за кустами и стволами особо толстых деревьев.

Глава 4. Первые успехи

Моë предположение оказалось верным. Около часа, по ощущениям, следования за телегой привели меня к холму на опушке леса, с которого уже и было видно небольшую деревушку, обнесëнную весьма высоким частоколом, что был даже выше крыш двухэтажных деревянных избушек, что ли. Хотя нет, это были, скорее, уже полноценные дома, сложенные из довольно толстого бруса. Качество обработки брëвен трудно было оценить с такого расстояния, но уже можно было сказать, что какая-никакая столярная мастерская в деревне должна быть. С другой стороны забора виднелась небольшая речка с настолько чистой водой, что рыба и камни на дне даже отсюда вполне различимо просматривались. Жителей было видно не так, чтобы очень много, но куда ни глянь - каждый чем-то занят, никто не сидит без дела. Женщины на улице, по большей части молодые, на вид не больше тридцати, носят вёдра с водой, кто-то собственными силами катит небольшую тележку со свежеиспечённым хлебом. Взгляд поймал дедка с косой, что, весьма бодро для своего возраста, топал в сторону большого золотящегося поля, в нескольких десятках метров от речки. В общем, деревня активно жила, запахи выпечки, отдалённый шум наковальни и приглушённый людской гомон смешивались с щебетом птиц, хвойными нотками и таким специфическим, но ностальгически приятным запахом нагретой на солнце пыли, что улыбка сама поползла на лицо, захотелось тёплого, почти горячего молока с горячённой лепёшкой из такого рассыпчатого, но не совсем песочного теста, которые когда-то пекла моя бабушка.
Я собрался было начать спускаться к цивилизации, но тут за спиной раздалось уже так знакомое рычание. "Что, мало тебе было моего первого тела, собаки ты кусок? А такое настроение превосходное было, надо ж тебе было появиться. Ничего, сейчас покажу тебе Кузькину мать, я уже не так прост, как при нашей первой встрече. Надеюсь на это, по крайней мере..." - подумал я и, сменив блаженную улыбку на хищный оскал, развернулся к своему серому знакомому. А в том, что это именно он, я не сомневался - подсохшая кровь на шерсти и вокруг пасти да довольно близкое к нашей последней встрече расстояние крайне снижали шансы на то, что это другой волк. Не теряя более времени, я пошëл в атаку. Каменные шипы моментально выросли прямо под брюхом волка и насквозь проткнули его, казнив сажанием на колья. По крайней мере, в моих глазах это должно было выглядеть именно так. А на деле, шипы воткнулись в шкуру со всех сторон и... сломались. Да, вот так просто. Хоть тонкие и острые куски скалы, выскочившие из земли, и выглядели грозно, на деле их прочность была едва ли сильно выше прочности сосулек. А я ещë считал шалаш из них надëжным укрытием, хорошо хоть никто не напал на меня, пока я в нëм отсиживался и размышлял. А вот что касается сосулек, достаточного размера оная, упавшая на голову, тоже убить может. Погодите-ка... Упавшая... Эту интересную мысль, посетившую меня в столь неподходящий момент, я отложил до лучших времëн и сосредоточился на текущем бою. Пусть мои сталагмиты и не могли пробить довольно прочную, как оказалось, волчью шкуру, но, судя по доносившимся взвизгиваниям, какой-то урон волку наносили, по крайней мере, втыкались в его тело они достаточно резко и неприятно для него, сразу после этого ломаясь. А это уже хороший знак, вероятнее всего позволяющий мне пробить волка в слабых местах. Так что следующие пару атак я продолжил направлять в шкуру, чтобы немного дезориентировать оппонента, а вот последней прицелился в ничем не защищëнный волчий глаз. И вот его-то мне выколоть уже удалось. Волк взвыл от боли и, не обращая внимание уже ни на что вокруг, побежал на меня. Я судорожно начал выкидывать шипы одни за другими прямо перед ним, так что они ощутимо втыкались прямо под распахнутую пасть. Кожа там была достаточно тонкая, так что паре шипов даже удалось проткнуть еë, насадив волка на кол, как и планировалось в самом начале. Правда, долго это не продлилось: зверь дëрнулся, разрывая себе пасть снизу ещë больше, но, сломав шип, ринулся дальше, находясь уже в очень опасной близости от меня. Но мне в этот раз повезло. То ли волк потерял уже немало крови и обессилел, то ли один глаз не способствовал точным броскам на добычу, но хищник промахнулся буквально сантиметров на 20 мимо моего горла, лишь немного зацепив когтистой лапой плечо. Как я успел заметить, чем на меньшем расстоянии от себя я использую магию, тем быстрее она срабатывает, так что, не упуская подвернувшийся шанс, я использовал три заклинания практически одновременно, в этот раз пробив волку и брюхо, и выколов оставшийся глаз. Похоже, прочность шипов, то бишь, сила заклинания, если правильно понимаю, так же зависит от расстояния, на котором это заклинание используется. Что ж, информация полезная, буду держать в голове. Система мой успех тоже заметила, так что незамедлительно выдала соответствующую информацию.

        Вы убили существо "Волк"
        

        Получено 600 опыта
        

        Ваш уровень повышен до 3
      

        Получено достижение "Рыба покрупнее"; очень редкое.
        

        Открыта способность: "Хищник"
        

        Получено очков: 200
        

        Ловкость +2
      
Но посмотреть обновки мне не дали голоса, которые приближались со стороны деревни. Не в таких условиях я планировал познакомиться с местными жителями, конечно, но ситуация складывается не так плохо. Есть шанс хорошо себя зарекомендовать, как полезную возможность для для деревни в качестве охотника, хотя бы. На том и порешив, я сел ждать рядом со своей законной добычей.

Глава 5. Староста

Отряд из 4 мужчин и подростка, поднимавшихся на холм, были уже вполне различимы, так что я осматривался, делал выводы и придумывал историю, как здесь оказался, как смог убить волка и прочие вопросы, которые по моему мнению могли задать голому девятилетнему мальчику из леса рядом с деревней.

        Получены предметы:
        

        Большой волчий клык ×2;
        

        Шкура волка ×1;
        

        Мясо волка ×1.
        

        Предметы автоматически перенесены в инвентарь.
      
Точно, инвентарь. Как я сразу о нëм не подумал? Впрочем, он и без надобности был до этого момента, но сам факт его существования радует, не придëтся всë в руках таскать. Да и разделывать волка не понадобилось - бОльшая его часть сама перенеслась, стоило мне только коснуться шкуры.
-По-моему, где-то здесь вой был. Гордон, проверь впереди, только не высовывайся сильно.
-Да я и сам знаю...
Наконец-то из-за куста неуверенно выглянул подросток, недоумëнно уставившийся на меня. Одет он был довольно просто, белая рубашка с довольно грубыми швами и короткие тёмные шорты, уже протёртые в паре мест, но на вид всё ещё довольно прочные. Не джинса, конечно, но, судя по всему, с разнообразными и довольно-таки качественными для этого времени материалами в деревне проблем не имеется.
-Эй, ребята, идите сюда, вы должны сами это увидеть, иначе не поверите.
Спустя несколько секунд все 5 пар глаз смотрели на мою тушку, не понимая, как поступить. Видимо, такие ситуации здесь редкость. Наконец, мужик, судя по голосу, именно тот, который послал парня проверить, решил заговорить:
-Ты кто такой, мальчик, как тут очутился и почему голый по лесу ходишь? Тут опасно, так-то, недавно волка слышали, запомни. Всë в порядке?
-Это моя добыча! Не трогайте волка! - раз уж я оказался ребëнком, то вести решил себя соответствующе. Без понятия, как отнесутся мои новые знакомые к убийству волка мелким пацаном, но, вроде как, магия тут у всех должна хоть какая-нибудь, так что, может и прокатит.
-Тише, тише, малой, никто не претендует, запомни. Скажи, ты сам его убить смог? - Явно старший в группе попытался наладить контакт более мягким образом. Ну и пару косых взглядов бросил на основания каменных шипов, по прямой проломанных волком, так что вопроса про магию, полагаю, не последует.
-Да, сам! - гордо вскинул голову - Я в лесу этом живу уже долго, как сказал тот дяденька с той штукой стреляющей, о..шейник я, вот кто.
-Отшельник, значит..? Ладно, а родители твои где? Как в лесу оказался и чем живëшь здесь вообще? Не видели мы тебя здесь раньше ни разу, хотя нередко ходит кто из наших по лесу, то за грибами, то за хвойником сухим для костров.
-Сбежал я. Папа приходил и пинал меня больно, а мама веткой гибкой порола постоянно. Говорили, что я монстр. Вот и сбежал в лес. Не помню уже, где мой старый дом и сколько уже тут живу. Охочусь на мелких животных, ягоды собираю, грибы сушу. Сюда вот выбрался, когда на поляне моей ягоды кончились, но на этого вот напоролся. Он за мной побежал, ну я его и камнями острыми закидал, в итоге, чуть сам кони не двинул! - вроде относительно правдоподобно получилось, главное когда такие речи затираешь, эмоционально говорить и в глаза смотреть, иногда отводя взгляд. Я ж ребёнок, всё же, будет странно, если сухо начну говорить как есть, чисто факты и не более.
-Понятно. Мда, дела-а... А пойдëшь с нами в деревню? Запомни, никто держать тебя не будет насильно, не понравится - уйдëшь дальше себе в лес жить. Понравится - будешь еду каждый день получать, с людьми общаться, магии земли твоей обучим получше пользоваться. Да и плечо тебе подлатать не помешало бы, кровь вон не засохла ещë. А за шкуру этого волка тебе одежду выдадут с запасом и даже денег заплатят, если тебе нужно. Плюс зиму в лесу пережить куда сложнее, чем в избе тëплой. Что скажешь, а, малой?
-Попробовать можно, люди вы неплохие, кажись. Я согласен, - сказал я, но подумал явно иначе. Вот хитрожопые какие, волка убить не смогли, а как шкуру мою - так давай купим по дешёвке. Э, нет, она тëплая и прочная, моя магия даже пробить еë нормально не смогла, за обычные штаны и рубашку я еë точно не собираюсь отдавать. Сам из неë полушубок сделаю, если потребуется, нитки уж найду с иголкой в деревне. А вот с плечом правда нужно что-то делать, ещё сепсиса мне в этом средневековом мире не хватало, а там и до некроза недалеко. Не уверен, что здесь найдëтся лечение получше, чем ампутация и прижигание.
Забрав останки волка, мы начали спускаться. Подросток, у которого, как оказалось, был арбалет, отдал-таки мне свои шорты из плотной ткани, так что шёл я уже с гордо поднятой головой и без тени смущения. Изначально взявший слово мужик и продолжал вести диалог, остальные же шли молча шли рядом и как-то странно на меня поглядывали. Виду я старался не подавать, излучая радушие и детскую наивность, но внутри был как пружина, готовый при малейшем поводе всадить здесь под всеми пару-тройку шипов и дать стрекача обратно в сторону леса.
-Сейчас пойдëм к нашему старосте, он посмотрит на тебя, выяснит, что ты умеешь и скажет, где жить будешь. Будь с ним вежлив, человек это уважаемый, деревню нашу практически в одиночку основал, Фин Лакас его зовут, запомни. На вид он пусть и большой и страшный, но на деле это добрейшей души человек, даже мухи не обидит. Разве только медведя голыми руками порвёт, ах-ха-ха-ха-хах, - остальные тоже посмеялись над его шуткой, парень же, что был с ними, натянуто улыбнулся, видимо, за компанию, и я решил последовать его примеру.
Хижина, в которую мы вошли, снаружи ничем не отличалась от прочих, ровными рядами расположившихся вдоль дороги, от главных ворот проходящей сквозь всю деревню. На месте старосты не оказалось, так что мы с Зарном - как лидер группы представился - сели на большую, крепко сколоченную деревянную скамью с высокой резной спинкой, что занимала добрых две трети длины избы, и стали ждать. Я же с интересом разглядывал внутреннее убранство. Помимо скамьи, которая была ещё и кроватью, судя по отсутствию оной, в глаза бросалась шкура огромного медведя на противоположной стене, что была ещë и ковром, стекая на деревянный пол под прямым углом. Голова этого же медведя висела прямо над небольшим, довольно грубо сколоченным, но хорошо отполированным столом напротив двери, как раз у единственного окна, которого, впрочем, вполне хватало для освещения всей этой небольшой хижины. Глядя на это чудовище, я судорожно сглотнул от мысли, что вполне возможно, тот мужик вовсе не шутил про медведя голыми руками... Судя по всему, это был не жилой дом старосты, а эдакий рабочий кабинет и одновременно приëмная для гостей деревни, дабы показать и силу хозяина, и мастерство рабочих, ведь мебель хоть была сделана из довольно грубых досок, руку мастера было видно сразу, особенно если посмотреть на резную спинку скамьи. Такую красоту не сделаешь быстро и не вложив душу без остатка, даже в своём мире я бы такую себе в коридоре или на веранде поставил.
Ждали мы недолго, спустя минут 10 дверь открылась, и в неë вошëл огромный мужик, гора мышц с острым и довольно холодным взглядом. С первой секунды было понятно, что не просто так он занимает свою высокую должность. Табурет под ним грустно скрипнул, и в комнате заметно потемнело, ибо спина старосты была явно шире окошка за ней.
-Ну что, рассказывай давай, малец, откуда сам, как в лесу оказался? - басовито промолвил Фин.
Я, хоть на самом деле и не был девятилетним ребëнком, заметно стушевался. На фоне этого здоровяка даже Зарн, показавшийся мне сперва огромным на опушке леса, казался маленьким котëнком, что по какой-то случайности забрëл на территорию матëрого старого котяры.
-Сбежал он из дому, отец, побоев постоянных не выдержал, кроме как леса некуда и податься было, по его словам, по крайней мере. Владеет магией земли, пусть ещë и не очень хорошо, но волка завалить смог, который пару месяцев назад троих наших загрыз, запомни. Охотники его найти не могли вплоть до сегодняшнего дня.
-Хм. Занятно, занятно. Волк и магия земли, значит. Да что ты так трясëшься, малой, не кусаюсь я, запомни - расхохотался здоровяк, - скажи уже сам хоть слово, а то сидишь, как воды в рот набрал. Как дальше жить планируешь, чему научиться хочешь? У нас в деревне немало опытных ремесленников есть, кузнец, цирюльник, столяр, швея, сапожник и даже винодел, так что если будешь стараться, кто-нибудь обязательно возьмëт тебя в ученики, запомни.
-Спасибо, дядя Фин. Но я хотел бы больше узнать про магию, она меня уже не раз выручала, но самому сильно развиться пока не удалось. Хотелось бы выучить новые заклинания какие-нибудь, улучшить старые да побольше узнать о мире. Учить меня некому было, а в лесу многого не узнать. А сам я могу быть и деревне полезен в будущем, если обучите. Забор там улучшить, поля, быть может, очистить или выровнять, ещё что-то. Ну и охотиться я умею, могу мясо к ужину носить, вот.
-С обучением проблем быть не должно. Знаешь, как мы с тобой поступим? Поживëшь пока у сестры моей, Гладвы, запомни. Она славная женщина, хоть и та ещë заноза в заднице, - от басовитого хохота воздух вокруг вновь пошëл волнами, - расскажет тебе и про деревню, и про всë прочее, что знать захочешь, и магии обучит получше. Но запомни, малой, - взгляд старосты вновь стал серьëзным и холодным, - тут мы все живëм ради блага деревни. Так что отдыхай пока, но не надейся, что от работы отлынивать вечно сможешь, твоим предложением я обязательно воспользуюсь. Основной твоей задачей, конечно, первое время будет обучение, но и настоящая работа не за горами. Хороших магов земли за версту не сыщешь, тут не столица, всë-таки, так что жду от тебя в будущем помощи в возведении стен, укреплений и крепких каменных оснований под домами. И тебе практика, и деревня не в обиде, запомни.
-Да, дядя Фин, я всë понял, буду стараться! - наконец-то я позволил себе выдохнуть. Староста оказался вроде бы неплохим человеком, строгим, но справедливым. Посмотрим теперь, что из себя представляет эта Гладва. Надеюсь, его сестра будет помилее да с голосом потише, а то у меня за каких-то пятнадцать минут разговора с Фином голова успела разболеться. Ему бы генералом каким быть. А что? Генерал Фин Лакас - неплохо звучит.

Глава 6. Магия

Гладва Лакас оказалась довольно миловидной старушкой, немного сгорбленной, с хитрым прищуром добрых зелëных глаз. Открыв дверь в свой будущий дом на ближайшее время, я сразу почувствовал соблазняющий аромат выпечки, и желудок тут же напомнил, что очнулся я уже часов семь назад и с тех пор так ничего и не ел.
-Проходи, внучок, присаживайся. Обожди немного, сейчас я пирожки допеку с вишней, да будем мы с тобой трапезничать. Бабой Гладвой меня зови, чувствуй себя как дома, не стесняйся. Смотри сразу, одëжку вон в том углу складывай, кровати с другой стороны печки, руки здесь можешь помыть, - о, да, это именно то, чего я и хотел. Тепло и мягкость её голоса после баса её брата лелеяли мой слух, как протяжный плавный саксофон на фоне приглушённого ритма ударных.
-Хорошо, баба Гладва, я запомню, спасибо за гостеприимство.
-Ещё раз это слово при мне произнесëшь, внучок, я тя скалкой по хребтяке так угандошу, что каждый третий спрашивать будет, не верблюд ли твой папаша. Мне моих двух оболтусов хватает, так что хоть ты не начинай, достали они меня уже, - тем же мягким и приятным голосом молвило это чудесное создание, и я нервно сглотнул.
В ответ решил промолчать, просто помыл руки и сел за стол. Передо мной тут же появилась тарелка с ещë дымящимися пирожками с грибами и луком, судя по распространяющемуся по комнате аромату, которые я начал уплетать один за другим за милую душу. Хозяйка вытащила из печи ещë одну партию, только уже, судя по всему, с вишней, как и обещала, и села напротив.
-Как тебя звать-то, внучок?
-Антфрей, - со всë ещë набитым ртом пробубнил я в ответ.
-Андрюша, значит... Хорошее имя, да. Ну, доедай тогда и рассказывай, что умеешь, какую магию используешь, вопросы задавай и сам. Помогу, чем смогу, расскажу, что знаю.
-Ну, начну с того, что у меня магия земли, - Гладва задумчиво почесала подбородок, - а спросить у меня есть много о чëм. Например, что это за достижения, и за что они даются, какими бывают, какие из самых доступных самые полезные? Новые способности, которые могут помочь и мне, и деревне, было бы неплохо приобрести. Так же хотелось бы узнать про магию больше, какие заклинания бывают, как открывать новые, можно ли и как, если да, улучшать старые? - практически скороговоркой завалил я с ходу старушку вопросами, как только запил солоноватое тесто ароматным травяным настоем.
-Пожалуй, начну с твоего второго вопроса. Землю выбирают не так часто, кроме тебя в деревне только двое магов с этой стихией, лучше с ними поговори завтра, я помогу найти их и познакомлю вас. Так что конкретно про неë я знаю не так много, но расскажу тебе, что знаю про магию в целом, основные принципы для всех стихий общие. Во-первых, при выборе стихии каждому даëтся одно из двух заклинаний на выбор. Это очень важный момент, ибо именно тогда ты выбираешь направленность магии. Одна идëт с уклоном на атаку, это достаточно быстрая магия, не тратящая много маны. Вторая же больше защитная, а скорее даже созидательная. Соответственно, она более медленная, тратит больше маны, в совокупности, но и простор для фантазии открывает куда больший, чем атакующая. У меня, например, магия воды, как раз-таки созидательной направленности. Видел речку за деревней с чистейшей водой? Это мы с одним из магов земли еë сделали. Он сформировал прочный каменистый берег, чтобы края не размывало, и деревня не страдала во время паводков, а я провела сюда воду из русла большой реки и, временами, очищаю еë от всякого мусора в виде веточек, иголок, песка и прочего, что попадает в воду из леса. А ты, полагаю, выбрал атакующую ветвь, раз смог справиться с тем волком? Какое у тебя заклинание, если не секрет?
-Да, ты права. У меня каменные шипы, которые возникают из круга, диаметром примерно метр. Только, на самом деле, они слабоваты. Я ожидал от своей магии куда большего, а они даже волчью шкуру пробить толком не смогли. Но, кстати, я заметил ещë, что чем ближе к себе я их использую, тем они прочнее и быстрее появляются.
-Да, это так. Это сравнимо с... Ну вот представь, что ты угли в костре перемешиваешь. Коротким толстым сучком это же удобнее делать, чем длинной и тонкой палкой? Да и сил на это ты тратишь меньше, не удерживая лишнюю длину на весу. Вот так и здесь. Атакующие заклинания требуют одно и тоже количество маны на их создание, так что можешь представить поток маны, вливаемый в них, как ту же палку. Чем ближе к тебе, тем толще поток, и тем быстрее создаются шипы. А что до того, что слабоваты... Сила заклинания зависит от совокупности нескольких факторов, а именно: Мудрость отвечает непосредственно за силу заклинаний, а Восприятие же позволяет повышать то количество маны, которое твоё тело способно пропустить через себя за секунду, то есть скорость создания заклинаний. Характеристики эти открываются после достижения отметки в пятьдесят очков у Интеллекта и Ловкости соответственно и зависят от них напрямую. А они растут с увеличением твоего уровня, который зависит от опыта, получаемого за те или иные действия. Также сила заклинания зависит и от уровня самого заклинания. Ещë от редкости магии, но еë повысить достаточно сложно и обычно мало у кого выходит сделать еë выше редкой. Например, в деревне есть только четверо, у которых магия достигла уровня аж очень редкой. Для повышения редкости нужны какие-то условия, и для каждой стихии и направленности они свои. Ещё, кстати, интеллект, помимо общего количество маны, позволяет вливать в заклинание больше маны, чем оно требует для своего создания, тем самым, соответственно, тоже увеличивая его мощь. Но делать это целесообразно только в том случае, когда интеллект у тебя намного выше, чем ловкость, иначе рискуешь посреди боя не заметить, как останешься совсем без маны. Умереть-то не умрëшь, если ситуация не очень опасная, но вот полное истощение получишь. А мана в этом состоянии восстанавливается в разы медленнее, чем обычно. Поэтому старайся следить, чтобы еë уровень не падал ниже... Ну хотя бы десяти процентов от максимального количества, это, собственно, и есть условная граница, ниже которой может начаться истощение.
-Зап..понял. Так значит, мне нужно повышать свой уровень и уровень заклинаний? Ну, с первым понятно, уровень растëт от получаемого на охоте опыта, а как повышать уровень заклинаний-то? - вновь затараторил я, искренне надеясь, что Гладва не заметила, что я чуть было не произнёс то самое, запретное слово.
-Ну почему, не только на охоте. В принципе, когда ты делаешь что-то однотипное, опыт постоянно капает. Просто на охоте ты забираешь опыт, накопленный другими животными, а ремесленники, например, получают его, занимаясь своей же профессией. И чем сложнее процесс, тем больше опыта. Тут палка о двух концах, если выбирать. Поначалу да, охота приносит тебе больше, чем какое-либо ремесло, но животных, набравших много опыта, не так много, это старые хищники, в основном, а вот в своëм ремесле ты можешь раз за разом открывать более сложные процессы, соответственно, количество поступающего опыта будет расти. Так что если брать в перспективе, то охота сильно уступает ремесленничеству, как способ поднятия уровней, она, скорее, как пассивный доход при добыче мяса для пропитания жителей. Но есть и такие умельцы, что только охотой качаются, хоть их и немного. Это разъездные охотники, которые постоянно в поисках, исследуют новые территории с отожравшимися хищниками, убивают монстров по заказу и прочее такое. А что до уровней заклинаний, то тут всë достаточно просто. Уровень атакующих заклинаний повышается при использовании их определëнное количество раз, грубо говоря. При каждом использовании оно получает десять процентов от того опыта, который, в твоëм случае, ты получил от убитого животного, а так же столько же процентов маны, затраченной на его создание.
-То есть, я теряю десять процентов опыта с каждой охоты, которые уходят на повышение уровня заклинания?
-Нет, не совсем. Смотри, допустим, какой-нибудь условный заяц накопил сотню опыта. При его убийстве ты получаешь все эти сто опыта, а заклинание получает десять опыта дополнительно, плюс какой-то небольшой опыт за использование самого заклинания. Вижу уже у тебя в глаза вопрос, мол, это же получается сто десять процентов из ста возможных, как же так? Понимаешь, для заклинаний понятие опыта очень условное, используемое, скорее, для упрощения понимания. Если быть точнее, оно получает какой-то процент маны и от той, что ты тратишь на его создание, и от той, что имела добыча. Ведь у животных тоже есть какой-то интеллект, а значит и мана, они просто ею не пользуются, за неимением интеллекта пятидесяти и выше.
-Вроде понятно... Кстати, ты про монстров по заказу ещë что-то говорила. Это какие?
-Ой, да не бери в голову. Выползает, бывает, из подземелий всякое, вот и назначают за них награду, чтобы не мешали мирной жизни... Но у нас всë спокойно, никаких подземелий поблизости днëм с огнëм не сыщешь. Они появляются там, где недалеко большие скопления людей долгое время находятся. А у нас что? Деревня на пару сотен человек, может, чуть больше. Не так мало, конечно, для деревни, не спорю, но если даже с небольшим городом сравнивать, то это так, мелочи. Ладно, внучок, заговорились мы с тобой, а тебе ещë переварить гору новой информации нужно, так что отдыхай пока, на сегодня хватит. Завтра уже про достижения расскажу, что знаю.

Глава 7. Нездоровые наклонности

Утро я начал с рассветом, чувствуя себя гораздно лучше, чем вчера. Гладва ещë спала, так что я тихонько оделся и пошëл в лес. Пока есть время, нужно использовать новые знания и возможности. Как раз опробую ту идею, которая пришла мне во время сражения с волком, заодно создам себе алиби получше. Всë же, для человека, потратившего немало времени на охоту, пусть я и ребëнок здесь, всё равно третий уровень выглядел уж слишком подозрительно. Пока никто неудобных вопросов не задавал, давая мне время отдохнуть и "прийти в себя", но, чую одним местом, это не за горами. Да и травяная мазь Гладвы оказалась весьма эффективной: прошёл буквально день, а плечо уже покрылось коркой и практически не сковывало движения, лишь иногда отдавая тупой болью, если идти слишком быстро. Стоило мне об этом подумать, как Система не заставила себя долго ждать:

        Получено достижение "Царапина"; очень редкое.
        

        Открыта способность: "Регенерация"
        

        Получено очков: 200
        

        Сила +2
      
Очень вовремя, я уже и забыл, что у меня осталось ещë одно непросмотренное достижение. Информация для меня сейчас всë, так что медлить с этим я уже не стал. Давно уже пора раскидать часть очков характеристик, изучить все свои способности и прикинуть, как и где их можно реализовать с наибольшей эффективностью. Каменные шипы это, конечно, хорошо, но и стиль боя тоже было бы неплохо выработать. Итак, моя любимая справка...

        ВАШИ ДОСТИЖЕНИЯ НА ДАННЫЙ МОМЕНТ:
      

        Обманувший смерть; легендарное. 
        

        "Будьте воскрешены после окончательной смерти"
      

        Я пройду сквозь злые ночи; очень редкое.
        

        "Заберите противника с собой после получения смертельного ранения"
      

        Дороже жизни, эпическое.
        

        "Думайте в момент смерти о ком-то, кроме себя или своего убийцы"
      

        Рыба покрупнее; очень редкое.
        

        "Убейте противника, чей уровень выше вашего минимум вдвое"
      

        Царапина; очень редкое.
        

        "Залечите рану, отнявшую у вас больше половины здоровья, за сутки"
      
Больше половины, значит... А ведь если бы я не влил очки в силу, то умер бы после этого удара, даже несмотря на то, что жизненно важные органы не задеты. Это тоже нужно учитывать в дальнейшем и не лезть на рожон. А в том, чтобы быть ребëнком, есть и свои плюсы, получается. Такое достижение, как "Рыба покрупнее" было бы далеко не так просто получить, будь у меня уровень и характеристики повыше. И ладно ещë уровень был нулевым с самого начала в любом случае, но вот характеристики...
Кстати, а это идея весьма неплохая. Пока не стоит повышать их, чтобы была возможность выполнить достижения, на них завязанные. Огляделся, вроде рядом никого. Раздевшись и спрятав одежду в ближайший куст, чтобы и точно знать, где она, и чтобы на ней не появились явно вызывающие ненужные вопросы технологические отверстия, я отправился вглубь леса. Тот, кто сказал, что суицид - это не выход, явно не мог возродиться после смерти. Для меня это и выход, и возможный путь в счастливое будущее.
Найдя укромную полянку с высоким деревом, на которое было удобно залезть, я сделал под ним дюжину кругов из каменных шипов и вскарабкался по веткам. Фух, ладно, всë в порядке, не нужно бояться, я должен воскреснуть. Наверное. Ну раз, два, три...

        ВНИМАНИЕ. ИСПОЛЬЗОВАНА СПОСОБНОСТЬ: ОБНУЛЕНИЕ. СИНХРОНИЗАЦИЯ С СИСТЕМОЙ ЗАВЕРШЕНА.
      

        Получено достижение: "1001 ночь"; уникальное.
        

        Открыта способность: "Андерсен"
        

        Получено очков: 100000
        

        Ловкость +10
      

        Получено достижение: "Ключ поверни и полетели"; мифическое.
        

        Открыта способность: "Тарзанка"
        

        Получено очков: 25000
        

        Ловкость +5
      

        Потеряно опыта: 300
        

        Уровень понижен до 2
      
Хе-хе, в вот и повышение. Я теперь долбоëб не мифический, а сказочный. А вот следующие строчки меня не особо порадовали. Значит, с каждой смертью теряется половина накопленного опыта. Ну, впрочем, справедливо, иначе я был бы совсем уж лютой имбой. Очень хорошо, что узнал я об этом только на третьем уровне, а не, скажем, на сотом каком-нибудь или выше. А вот последнее достижение подтолкнуло меня к одной забавной идее. Интересно, это потому, что я думал, что суицид - это не выход перед смертью? Или какое-то условие самого самоубийства было соблюдено для данного достижения? В любом случае, пока опыта у меня совсем немного, а значит, терять особо нечего, я отправился искать если не скалу, то уж точно какой-нибудь обрыв. Спустя пару часов блуждания по лесу, я его всë-таки нашёл. О-о-о, повезло-повезло, как говорится.

        ВНИМАНИЕ. ИСПОЛЬЗОВАНА СПОСОБНОСТЬ: ОБНУЛЕНИЕ. СИНХРОНИЗАЦИЯ С СИСТЕМОЙ ЗАВЕРШЕНА.
      

        Получено достижение: "Я Князь, я Горшок, ой"; легендарное. 
        

        Получена способность: "Потусторонняя связь"
        

        Очков получено: 5000
        

        Интеллект +4
      

        Потеряно опыта: 150
        

        Уровень понижен до 1
      
Поржав, я сперва пожалел, что гром не грохочет, уже день, а сумки у меня в этой жизни ни разу и не было, но затем задумался. Последнее сообщение дало повод. Всë это время достижения, связанные с собственной смертью более одного раза, были мифической редкости, а в этот раз легендарной. А значить это может только две вещи - либо, что тут распространена смерть от падения со скал каких-нибудь, но паранойя моя больше склоняется ко второму варианту - что я не самый умный здесь и не единственный попаданец с возможностью перерождения. А возможно, кто-то из местных тоже так может, только явно не афиширует. Конечно, шанс того, что в этой деревне найдëтся кто-то такой, крайне мал, но есть ещë столица и другие очень крупные города. Туда в ближайшее время соваться явно не стоит, по крайней мере, пока не прокачаюсь и не узнаю достаточно полезной информации про мир вокруг. Нарваться на хайлвльного попаданца, который будет убивать тебя раз за разом, снимая половину опыта с каждой смертью - ну вот вообще такая себе перспектива. После убийства животного ты получаешь весь накопленный им опыт, а вот после убийства человека? Если хотя бы процентов десять будет - куш уже весьма жирный выходит, особенно на высоких уровнях. Мда, пожалуй, об этом Гладву или кого ещë спрашивать не стоит. А вот о чëм спросить точно стоит, так это о возможности получения второй стихии. Ведь при выборе земли точно промелькнуло слово "Базовый". А вот какие ещë есть и как их получить, мне теперь интересно. Если я захочу иметь стихию молнии, скажем, то мне же не придëтся и правда подставляться под её удар? А если придëтся, то лучше сделать это как можно быстрее, пока опыта нет, потом может и жаба задушить. Кстати об опыте, ради чего, собственно, я и выбрался в лес. Обречëнно вздохнув и бросив взгляд на уже начавшее припекать солнце, что пробивалось даже сквозь плотные заросли еловых веток, решил, что изучу все новые достижения уже в деревне, в более спокойной обстановке, и начал копать, пока меня искать не начали.

Интерлюдия. Где-то далеко-далеко...

-Ты почувствовал, Сон? Снова это произошло, только куда мощнее, чем несколько дней назад.
-Определённо, брат. Такой всплеск энергии могут и обычные маги почувствовать, если не вообще каждый, кто достиг хотя бы сотого уровня.
-Неужели это то самое пророчество сбывается, о котором когда-то всё твердил наш прошлый сумасбродный король?
-Не неси чушь, Ро. Больше похоже на чьи-то эксперименты с многолетней подготовкой. Такой выброс маны слишком велик даже для нашего с тобой серьёзного боя, невозможно иметь столько энергии, не накопив ману сильно заранее. И если это так, то стоит отправить гонца к королю, а самим заняться изучением остаточного излучения. Хотя бы попробуем понять чуть заранее, какой направленности эксперименты это были.
Братья Мэн, верховные мэрэ́лины королевства Левиансия, сильнейшие маги и невероятно ворчливые старики, душнее которых только баня после пары огромных полных вёдер с водой, сидели в своём доме на дереве в полуэльфийском стиле. Одной из стен не было, вместо неё дом продолжался пещерой, прямо на горе, с отвесного склона которой и были выращены ими два огромных дерева, на которых дом и брал свою основу. Просто мечта великого Сыча, сдобренная исполнением детского желания практически каждого человека в каком бы то ни было из миров.
Со стороны могло показаться, что сильнейшие придворные маги королевства ушли на заслуженный покой, однако это было лишь отчасти так. Сил у них с каждым днём всё прибывало, благодаря их разнообразным исследованиям в течение многих лет на службе не только у прошлого, но и нынешнего королей. Выстроенный временем и личными заслугами авторитет мэрэлинов был непоколебим, даже королевская семья не могла в полной мере им приказывать, максимум просить что-либо. Но свою задачу по защите Левиансии они продолжали выполнять и по сей день, лишь с той разницей, что брались только за самые опасные дела, угрожающие короне непосредственно, либо же за те, о которых попросит лично король. Вот и сейчас они заинтересовались выбросом огромного количества маны, волна от которого дошла до них спустя аж почти сутки с момента выхода из своего эпицентра. Может показаться, что это не так уж и долго, но учитывая то, что мана распространяется по воздуху примерно со скоростью звука, можно представить, какой силы должен быть источник, чтобы энергия не рассеялась спустя такое время.
-Себастьян! Принеси нам пергамент и перо с чернильницей и передай гонцу, пусть собирается как можно быстрее. Необходимо доставить срочное донесение королю.
Дворецкий вошёл уже спустя пару минут, принеся с собой всё необходимое. Это был весьма импозантный молодой мужчина лет тридцати, высокий, темноволосый и поджарый. Другие слуги за глаза называли его Тёмным или Гарри за то, что он терпеть не мог своих невыносимо ворчливых хозяев. Попал он к магам ещё ребёнком около двадцати лет назад, вскоре после того, как ему исполнилось десять лет. Его отец отдал мальчика старикам в качестве долга за спасение жизни остальным членам его семьи, с тех пор и живёт он у них как дворецкий. Парень умело делегировал большинство своих обязанностей между другими слугами и теперь бо́льшую часть времени проводит в чулане под лестницей, откуда иногда доносятся весьма неординарные звуки. Однако, работу свою он выполнял без пререканий, придраться было не к чему, так что на все его странности королевские маги закрывали глаза, тем более, что странностей и похуже у них самих было немало.
-Чувствуешь, Ро? Снова волна дошла, только слабее. Не представляю, что нужно делать, чтобы такое количество маны выделялось.
-Нет, представляешь, просто забыл. Наша молодость, сто тридцать лет назад, вспоминай давай, что было в том лесу после института.
-Нуу... Ты бочонком гномьего эля ужрался как чёрт, выбил оборотню клык жезлом, потом орал, что Магнус чмо на весь лес, а в конце, когда эль кончился, пошёл блевать под сосну. Вроде больше ничего особо запоминающегося не случалось.
-Я такого не помню, значит, этого не было. Но я не это имел ввиду. А о том, что мы оба тогда стали значительно сильнее за один вечер.
-Подожди, ты ведь не хочешь сказать, что... Да ну! Мы получили несколько эпических достижений тогда, но не было же выбросов такой силы и близко! Когда ты получил то легендарное, было больше похоже... Но всё равно, сколько их подряд было! А ещё та крупная волна...
-Вот самая крупная, скорее всего, является результатом так называемого эксперимента. И у меня есть только одно предположение, что это может быть, сопровождаемое получением нескольких легендарных достижений подряд.
-Это же кого нужно было призвать в этот мир, а, Ро? Лично у меня нет ни одного предложения. Даже когда мы по глупости в юности воскресили Альхатора, это так не ощущалось, как сейчас, а ведь он - один из древних демонов.
-Да, нам понадобилось по три полных аккумулятора маны и два месяца тщательной подготовки и то, идеально сделать всё не вышло...
Если бы их кто-то увидел в этот момент, не зная подоплёки, то его посетили бы весьма неоднозначные мысли. Братья, великие мэрэлины одного из крупнейших королевств планеты, Левиансии, переглянулись, побледнели, и один из них бросился к столу, рухнул в кресло и стал судорожно что-то записывать. Рука дрожала, капли чернил капали на плотную бумагу, но маг не обращал на это ни малейшего внимания. Наконец, он отложил перо, бегло перечитал письмо и подготовил конверт с печатью, пока чернила заканчивали высыхать.
Раздался тихий, нерешительный стук в дверь, будто стоящий за ней до последнего сомневался, стоит ли беспокоить хозяев, даже несмотря на то, что его пригласили и ждут. Сон раздражённо взмахнул рукой, и порыв практически ураганного ветра выбил дверь и сбил с ног незадачливого гостя.
-Чего разлёгся, особое приглашение нужно? Бери это письмо и гони к королю во весь опор, минимум передышек, если нужно, меняй лошадей, все траты записывай на наш счёт. Всё, свободен, - закончив давать указания гонцу, маг вложил пергамент в конверт, поставил печать и, дождавшись, пока дверь закроется, устало сел в своё огромное кресло.
-Мы сделали, что от нас требовалось, пусть теперь канцелярия этим занимается, если король сочтёт угрозу стоящей.
-Да. Хотя, я бы лично проверил, какой умник может использовать такие объёмы маны одновременно. Эх, были б мы помоложе...

Глава 8. Последние приготовления

Вернулся я уже после обеда. В деревне было спокойно. Либо искать меня никто не собирался, либо исчезновения моего никто так и не заметил.
-А, внучок! Нагулялся наконец? Долго же тебя не было, мы уж решили, что тебе у нас не понравилось, и ты решил в лес вернуться. Ну раз остался-таки, то продолжим наш вчерашний разговор про достижения, готова уже голова твоя к новой информации?
-Да, вполне, баба Гладва. Но сперва я бы хотел задать ещё пару вопросов насчёт магии, пока не забыл. Во-первых, как получить новые заклинания, а во-вторых, есть ли какие стихии помимо тех четырёх базовых и как их получить, если, всё же, ответ будет положительным?

        Получено опыта: 50
        

        Получено опыта: 70
        

        Получено опыта: 40
        

        Уровень повышен до 2
        

        Опыта до следующего уровня: 290
        

        Уровень "Каменные шипы" повышен до 2
        

        Опыта до следующего уровня: 397
        

        Выберите улучшение
      
Ну наконец-то! Вот и мои первые дивиденды пошли. Глубокие ямы-ловушки с каменными шипами в них, которые я копал последние несколько часов, а после прикрыл тонкими ветками с листьями на них, начали принимать своих первых постояльцев. Учитывая, что мелких животных в лесу я успел заметить немало, хотя даже особо не ходил по нему, специально не искал, то надеялся на неплохую прибавку к опыту в ближайшее время.
-Что касаемо новых заклинаний, то Система автоматически предложит тебе их после каждого пятого уровня одного из уже имеющихся, так же ты можешь попытаться сам создать новое на его или их основе, но это очень сложно. Нужен стабильный конструкт, очень высокий показатель Интеллекта, сотня и выше, а так же достаточно высокий уровень Восприятия, ведь без уже существующего конструкта маны в шаблон заклинания придётся влить уйму и в течение которого промежутка времени, чтобы конструкт смог сформироваться. А вот со стихиями вопрос сложнее. Вообще, говорят, что да, другие есть, но вот как их получить, у нас никому не известно. Зато очень даже известно, как открыть вторую базовую - чтобы Система предложила такую возможность, нужно повысить редкость первой или кое-что ещё. Что именно - пока не расскажу, чтобы не портить сюрприз, - хитро улыбнулась Гладва.
-Но вернёмся к теме достижений. Скажи, какие у тебя уже есть, чтобы я понимала, от чего отталкиваться? Прочитай сразу, за что они даются, если я вдруг про какие не знаю, а после перейдём к способностям за них.
Открыв справку, я принялся вслух зачитывать безопасные для меня достижения, тем более, что и самому было интересно посмотреть на новинки.
-У меня есть "Рыба покрупнее", даётся за убийство противника, уровнем превышающим меня минимум вдвое, и "Царапина", за лечение раны, отнявшей больше половины здоровья, меньше, чем за сутки. Оба очень редкие, получил, собственно, после победы над волком.
-Хм... - задумчиво закусила губу Гладва, - первое я знаю, брат мой его получил за победу над медведем. За неё же и "Хозяина леса", как за убийство самого сильного животного на территории. А вот про второе впервые слышу. Какую способность оно даёт?
-Регенерация. Она позволяет почти мгновенно залечить порезы, мелкие травмы, болезни, лёгкие яды и неглубокие раны, а одно тяжёлое ранение в сутки переводит в состояние средней тяжести, - не без удивления прочитал я.
-А неплохо, слушай. Весьма полезное умение, да ещё и пассивное, судя по всему. Такие довольно редки, повезло. Как и со способностью за "Рыбу покрупнее". Хищник, насколько я помню, позволяет чувствовать живых существ, чей уровень ниже твоего минимум вдвое, в радиусе, зависящем от характеристики Ловкость? Там Восприятие играет ключевую роль, вроде как.
-Да, верно. Для охоты, думаю, очень пригодится. Баба Гладва... - решил я рискнуть, но в последний момент всё же замялся, - я ещё кое-что спросить хотел... У меня есть одно странное... Не знаю, можно ли считать это достижением, но если дословно, то там было написано "Метка", когда получил.
-Ого! Ну-ка, ну-ка, это уже очень интересно, что же там за метка? - старушка аж заёрзала на стуле от волнения, видимо, что-то реально интересное в жизни престарелой сельчанки происходит не так уж чтобы и часто.
-Да в том-то и проблема, что я без малейшего понятия. Она появилось однажды утром, когда я проснулся посреди леса, - в этот раз я даже не стал врать, - Но в названии был просто случайный набор символов вместо осмысленных слов и словосочетание "Скрытая метка", а сама она ни в справке по достижениям, ни в справке по способностям не отображается, на запрос справки по меткам выдало ошибку. Вот потому и спрашиваю, может, ты знаешь о чём-то подобном?
-Нет, к огромному сожалению, я тоже о таком впервые слышу. Знаю, что бывают разные метки, но вот чтобы скрытая... Любопытно. Спрошу у брата потом, он-то в город ездит иногда зерно, мясо и древесину продать да купить чего, может там что такое слышал. Так, ладно, получается, у тебя есть четыреста свободных очков характеристик? Не тратил ещё ничего?
-Нет, меня пока всё вполне устраивает и так. Решил пока оставить их на крайний случай, вдруг нужно будет резко изменить направление развития, - почти не покривив душой, ответил я. Ну правда, не говорить же, что у меня этих свободных очков характеристик аж 161600?! - кстати, с этим я до сих пор не определился. Какие есть перспективные варианты прокачки в моём случае? Чтобы польза была в первую очередь для меня, но и деревня в накладе не осталась? - я прекрасно понимаю, что в дальнейшем мне придётся иметь дело со многими людьми, в том числе и в более крупных деревнях, и даже в городах, скорее всего, так что уметь что-то, полезное для других - это неплохое преимущество при создании себе какого-никакого авторитета.
-Какие у тебя характеристики изначально были и какие сейчас?
-Сила и ловкость по двадцатке, а интеллект пятьдесят на момент, когда только выбрал землю базовой стихией. А сейчас... И самому интересно, не смотрел уже очень давно, минутку...
-Да это и не важно, я сама тебе сейчас скажу. Сразу предупреждаю, что дальше будет много информации, которая может оказаться слишком сложной для тебя, так что слушай очень внимательно и вникай, останавливай меня и сразу проси объяснить подробнее, если что-то непонятно будет, хорошо? Смотри, каждая характеристика растёт на один процент от своего базового значения за каждый новый уровень, каждые пять лет увеличиваясь так же на один, но уже не процент, а во множителе в общем модификаторе. Например, если кому-то будет двадцать три года, у него будет десятый уровень, а, скажем, базовая ловкость для удобства будет равняться сотне, учитывая все его достижения, дающий бонус к ловкости, открытые к этому времени, то получится, что на текущий момент у него будет иметься четыреста сорок очков в ловкости. То есть, его, грубо говоря, базовая на этот момент сотка, умноженная на сто десять процентов от уровня и умноженная ещё на четыре от общего модификатора за возраст и округлённая в меньшую сторону, если число получилось не целое, как это всегда делает Система этого мира. Так что интеллект у тебя в любом случае будет преобладающим. Тогда понятно всё, а я-то думала, как ты в столь малом возрасте, сбежав из дома и проведя столько времени в лесу без общения с людьми, смог так быстро адаптироваться и начать вполне сносно, а теперь уже и как обычный человек, разговаривать. Да, с таким высоким показателем интеллекта выучить несколько сотен новых слов за день и правда не проблема. Но смотри, Ловкость у тебя достаточно низкого уровня. Будь у тебя созидательная магия, это было бы не так критично, но вот с атакующей могут возникнуть проблемы. Высокий Интеллект даёт немалый запас маны, так что изменения ландшафта можно было бы просто усилить вливанием большего её количества, замедлив для этого скорость создания заклинания. Но из-за того, что у тебя магия атакующего типа, в которой нужна как раз-таки скорость, такой вариант явно не твой. Из-за этого тебе перспективнее всего вкладывать очки характеристик именно в Ловкость, чтобы уменьшить время создания заклинаний. Какой у тебя уровень уже, кстати?
-Пятнадцатый, почти шестнадцатый уже, - как изначально и планировал, соврал я.
-Ого, это же получается... Около тринадцати с половиной тысяч опыта, даже больше! Да, много же ты в лесу времени провёл, - Гладва, похоже, была и правда удивлена, что-то я, видимо, перегнул-таки палку, заломив себе столько. Надо было говорить, что девятый или одиннадцатый, во дурак...
Я прикинул в голове цифры. Это эквивалентно аж почти двадцати трём таким волкам, что я победил. Тогда понятно, чего Гладва так удивилась. За мелких животных дают не больше сотни опыта за штуку, как я уже успел выяснить, так что эту цифру можно спокойно умножать где-то на пятнадцать. Почти три с половиной сотни мелких зверьков я должен был убить, чтобы получить такое количество опыта. Да, может я чуток и загнул с ложью. Но почему такая цифра? У меня получалась намного меньше, когда прикидывал в уме сумму членов арифметической прогрессии, как опыт требовался до этого для повышения уровня. Значит, что-то изменилось. Как я уже заметил, Система любит числа, кратные пяти. Если допустить, что после десятого уровня расценки меняются, а прогрессия остаётся... Ну да, как раз и выходит, в таком случае, что на одиннадцатый уровень нужно будет уже тысяча сто опыта, а может и все тысячу двести. Нужно это обязательно учесть, ведь если шаг прогрессии снова возрастёт с двадцать первого уровня, то будет сложно всё объяснить одной лишь охотой на мелких животный в лесу. А информация про плюс один процент опыта оказалась совсем бесполезной, это я и так уже давно посчитал. Куда больше меня интересовал другой вопрос, который я не примянул задать:
-А при вливании очков характеристик, как они тратятся? Цена будет расти с одинаковым увеличением, как и количество опыта с каждым уровнем? И, если да, не увеличится ли она тоже после десяти вложений очков к каждой из характеристик?
-Нет, здесь такого нет. Цена каждый раз будет увеличиваться на один за каждое повышение характеристики. И более того, не важно, с какого именно значения ты начнёшь вкладывать очки. Хоть на первом уровне, хоть на сотом, счёт начнётся с единицы, каким бы базовым значением характеристика до этого не обладала, причём если брать каждую отдельную характеристику, то при вливании очков в нетронутую ранее, счёт так и будет начинаться с единицы. Поэтому имеет смысл не вкидывать всё сразу, скажем, в Интеллект, а сперва распределить очки поровну, дабы взять различные круглые суммы, пятьдесят, сто там и так далее у всех, а только потом прокачивать свою основную.
-Спасибо большое за объяснение. Было сложно, конечно, но довольно интересно, - искренне улыбнувшись Гладве, я доел гречневую кашу с грибами, которую старушка заботливо и как бы невзначай поставила передо мной, закусил ещё даже горячим пирожком и вишней и довольно откинулся на хоть и деревянную, но, при этом, очень даже удобную спинку стула.
Отлично! Наконец-то у меня теперь есть почти вся интересующая меня информация, свободные очки и неплохие способности, открывающие достаточно радужные перспективы. Так что, самое время создать свой собственный билд!

Глава 9. Билд

В новый день с новыми свершениями, что ли. Я полностью готов осознанно становиться сильнее, но для начала было бы неплохо упорядочить информацию, разложить в голове всё по полочкам, изучить характеристики и способности, которые я откладывал до последнего. Тем более, что ловушки мои без дела не простаивали, и за ночь уровень поднялся с третьего до пятого. Так что здравствуй, привычная уже справка, а начну, пожалуй, с профиля, оставив самое вкусное напоследок. Всё же, заклинания намного труднее качать, чем общий свой уровень, поэтому такими плюшками кормить себя стоит уже съев всё остальное. Итак:

        Имя: Андрей Печорный
        

        Раса: Человек
        

        Возраст: 9 ЛЕТ
        

        Пол: Мужской
        

        Уровень: 5
        

        Опыт: 1760
        

        Опыта до следующего уровня: 340
        

        Характеристики:
      

        Сила - 25.2; Хп - 252
      

        Интеллект - 65.1; Мана - 651
        

        Мудрость - 6; Сила заклинаний - 6
      

        Ловкость - 43.05; Проводимость - 430
      

        СВОБОДНЫХ ОП: 161600
      

        ВНИМАНИЕ: ВЫ ДОСТИГЛИ 5 УРОВНЯ.
        

        ВАШИ СИЛЬНЕЙШАЯ И СЛАБЕЙШАЯ ХАРАКТЕРИСТИКИ УСИЛЕНЫ НА 50%
        

        ПЕРЕСЧЁТ ХАРАКТЕРИСТИК
      

        Интеллект - 97.65; Мана - 976
        

        Сила - 37.8; Хп - 378
      
Об этом Гладва не рассказывала, но, впрочем, вполне ожидаемо. Число, кратное пяти, всё как Система и любит. Что ж, это неплохое усиление, особенно для Интеллекта. Имея уже почти вдвое больше маны, чем было изначально, можно будет заняться прокачкой каменных шипов, авось за день-другой и третий уровень будет, а там пятый с моим новым заклинанием не так уж и далеко. Так, ладно, теперь справка по способностям.

        Обнуление:"При смерти позволяет Вам вернуться в точку появления в этом мире. Опыт теряется, характеристики сбрасываются, достижения, очки характеристик и способности остаются нетронутыми"
      

        Берсерк:"При уровне здоровья меньше 10% позволяет перекинуть оставшиеся очки здоровья, кроме последнего, в любую из характеристик. Время действия - 1 минута"
      

        Союзник:
        

        "При нахождении рядом с союзником все Ваши характеристики увеличиваются на 20%. Радиус действия - 10 метров"
      

        Шестое чувство:
        

        "Позволяет почувствовать наличие опасности и направление, из которого она исходит"
      

        Хищник:
        

        "Вы ощущаете живых существ, чей уровень ниже вашего минимум вдвое. Радиус действия - 100 метров"
      

        Регенерация:
        

        "Лёгкие ранения будут исцелены почти моментально, тяжёлое ранение раз в сутки можно перевести в среднее"
      

        Андерсен:
        

        "При получении смертельного ранения Вы становитесь невосприимчивым к любому урону на 1 секунду. Время перезагрузки способности - 10 часов"
      

        Тарзанка:
        

        "Позволяет установить Маяк души. Вы всегда точно знаете, где он находится"
      

        Потусторонняя связь:
        

        "Позволяет обнаружить души существ, умерших не более 5 дней назад. Радиус действия - 1 км"
      
Судя по всему, из меня получается неплохой саппорт дальнего боя плюс что-то вроде ищейки, в виде второй специализации, ибо применение всех трёх обнаруживающих пассивных способностей в реалиях боя я пока не вижу. При имеющихся у меня триста семидесяти восьми хитпоинтах, максимум, что можно извлечь из берсерка - тридцать семь очков к одной из характеристик. В случае чего, можно самому себе нанести недостающий урон и влить их затем либо в Интеллект, либо в Ловкость. Неплохо, конечно, крайне и крайне перспективно в дальнейшем, но вот прямо сейчас не то, чтобы очень много, так что над увеличением здоровья тоже стоит подумать при распределении OP. Вот ещё странный момент, кстати. В справке профиля они указаны как ОР, очки развития, как я полагаю, но вот и Гладва, и Фин каждый раз называли их очками характеристик. Тогда что есть то, что добавляют достижения и что было у меня изначально? Непонятный момент, конечно, но да ладно, не так уж это и важно сейчас, вернёмся к нашим баранам, а точнее, к способностям. Из поисковых оных разве только Шестое чувство может как-то помочь, если вдруг противник выкинет что-то неожиданное, например атаку дальнего боя из засады или резко сократит дистанцию со спины. Ни телепорта, ни ускорения никакого у меня пока нет, так что придётся рассчитывать на своевременную реакцию, усиленную Шестым чувством, регенерацию и, в самом крайнем случае, на Андерсен. Союзника игнорировать тоже не стоит, двадцать процентов ко всем характеристикам - это очень даже жирный бонус, особенно, опять же, при дальнейшем развитии, когда характеристики подрастут. Проблема как раз-таки в союзниках, а вернее, в их отсутствии. Доверять я могу только Фину и Гладве и то, весьма относительно. Но как магу дальнего боя мне, очевидно, нужен танк, так что Гладва не подойдёт, а у Фина, как у главы деревни, скорее всего забот полон рот, на него постоянно рассчитывать тоже не выйдет, так что поиск напарника лучше отложить до путешествия в город. Ремесленники, коих большинство в деревне, скорее предпочтут и дальше сидеть в своём болоте и получать стабильные крохи опыта, а если кто-то и согласится, то сомневаюсь, что среди них найдётся неплохой танк, ведь все эти люди выбирали магию для принесения пользы деревне, а не для боя.
Охота в нашем поселении, как я успел разузнать, событие крупное, к ней начинают готовиться где-то за неделю, поэтому про свои ловушки я решил пока никому ничего не говорить. Глубоко в лес жители стараются не заходить без крайней необходимости, так что узнать о тех, что уже есть, а тем более о тех, что я ещё планирую выкопать, должны не скоро. Со стороны же будет выглядеть, что я просто отдыхаю и получаю знания, сидя в деревне, не более, так что не думаю, что скрытое поднятие уровня станет слишком уж большой проблемой. А теперь, думаю, пришло время и для десерта.

        ДОСТУПНЫЕ ЗАКЛИНАНИЯ
      

        Каменные шипы
        

        Уровень: 2
        

        Опыта до следующего уровня: 148
        

        Стоимость активации - 40 маны
      

        ВНИМАНИЕ! ДОСТУПНО УЛУЧШЕНИЕ. ВЫБЕРИТЕ ОДНО ИЗ ПРЕДЛОЖЕННЫХ:
      

        Площадь поражения: +100% к количеству шипов в круге
      

        Прочность: +100% к прочности шипа
      

        Каменные наросты: В круге теперь изначально появляется всего один шип, но Вы можете контролировать их количество, добавляя новые шипы к уже существующему. Стоимость: 10 маны за каждый метр шипов.
      
Понятное дело, что именно показалось мне самым вкусным, хотя площадь поражения тоже смотрелась неплохо. Но прочность можно компенсировать количеством маны и силой магии, а с помощью наростов выйдет использовать столько шипов, сколько я сам захочу, хотя уже даже в теории на это будет уходить маны больше, чем при выборе площади. Но с моим интеллектом мана не такая уж и проблема, а вот вариативность я ценю куда больше, чем расходы, поэтому смело выбрал каменные наросты.

        Получено достижение: "Амбидекстр"; эпическое.
        

        Открыта способность: "Хотеть не вредно"
        

        Получено очков: 1000
        

        Интеллект +3
      
Любопытно получилось. Достижение, как оказалось, даётся за владение и атакующей, и созидательной магией одного типа, а способность пассивная - даёт минус десять процентов к затратам маны на все заклинания. В целом, ничего особо не поменялось, если смотреть на стиль боя, что я избрал, просто всё стало немного легче. Как я подозреваю, работа с землёй руками, при создании ловушек, и обеспечила мне третий вариант усиления. Что-то мне подсказывает, что используй я постоянно только каменные шипы, было бы их два на выбор, как и при открытии базового типа магии, что ненадолго заставило меня задуматься о будущем, когда мне станет доступна вторая стихия.

        ВНИМАНИЕ! ОДНА ИЗ ВАШИХ ХАРАКТЕРИСТИК (
        
          Интеллект
        
        ) ДОСТИГЛА ОТМЕТКИ 100
      

        Активирована пассивная особенность "Стабильный разум" - теперь сила ваших заклинаний более не зависит от расстояния, на котором Вы используете оные относительно себя.
      
Ещё один плюсик в копилку мага дальнего боя. Теперь не придётся вливать тонну маны в каждое заклинание, чтобы компенсировать расстояние, как я планировал решить эту проблему изначально. Я чуть было не вскрикнул от радости, благо, даже если бы это и случилось, я находился в одиночестве прямо посреди леса, хоть и не так далеко от деревни. Единственное, что меня напрягло - это слово "особенность", а не "способность" в описании, как было обычно. Про это я решил ещё уточнить у Гладвы, но позже, когда возьму пятнадцатый уровень не только на словах.
Первое, что пришло на ум при осмыслении своих новых возможностей, были как раз-таки ловушки. Вызвав из земли каменный шип, я отрастил из него четыре отростка, а основание продлил и немного изогнул так, чтобы получился как бы большой палец. Несколько раз сжал в кулак и расправил получившуюся "руку", удлинил основание, чтобы изогнуть, хлопнул по земле и улыбнулся, довольный результатом. На создание всей руки ушло пятьдесят четыре маны, а за каждое удлинение основания тратилось ещё по девять на каждый метр, чему примерно и равен был каждый из "пальцев".

        СОЗДАНА СТАБИЛЬНАЯ МАГИЧЕСКАЯ КОНСТРУКЦИЯ. ВЫБЕРИТЕ НАЗВАНИЕ.
      

        ИЗУЧЕНО НОВОЕ ЗАКЛИНАНИЕ
      

        Каменная рука - создаёт конструкт из каменных шипов, напоминающий руку. Цена - 54 маны, плюс 9 маны за дополнительный метр длины основания. Мана на поддержание заклинания не расходуется.
      
Да, сегодня определённо отличный и плодотворный день, я собой доволен. Осталось продать все ингредиенты с волка, пустить шубу на дублёнку или ещё какую одежду. Заодно и с портным познакомлюсь, а то правда, вторые сутки в деревне, а кроме старосты, его сына и сестры никого и не знаю здесь. Нужно больше социальной активности, а то совсем за нелюдимого сочтут.

Глава 10. Фантомный голем

Как вчера и планировал, с утра снова отправился в лес. Благодаря каменным рукам, используемых вместо экскаватора, ямы получились куда шире и глубже, чем когда копал вручную, так что просто накрыть их тонкими ветками не удалось. Пришлось изворачиваться и использовать каменные шипы не только снизу ям, но и по бокам сверху, с минимальным вложением маны в них, чтобы ломались, даже если лишь несильно наступить. Уже на них накидал веток с листьями, полюбовался со стороны и, оставшись довольным результатом, отправился дальше, делать уже ловушки стандартного размера, для более мелкой дичи. Заодно забрал пару кроличьих тушек, которые попались вчера. Прокачка прокачкой, но приютившей меня деревне оказать посильную помощь тоже хотелось, хотя бы тушками, шкурами и иными, более мелкими частями животных, которые использовались в этом мире чуть ли не во всех областях ремесленнических отраслей, в той или иной степени.
После создания каменных рук, у меня возникла ещё одна идея. Прикинув примерные пропорции человеческого тела, я пришёл к выводу, что вполне способен создать каменный скелет без головы. Пятьдесят четыре маны забирает чисто кисть, как я успел выяснить, ещё двадцать семь предплечье и восемнадцать плечо, плюс девять на условную ключицу, итого двести шестнадцать на руки. Ствол позвоночника будет, скажем, на метр короче длины рук, то есть ещё тридцать шесть маны, а ноги можно сделать в длину как и руки, с учётом кистей, ещё девяносто на обе. Триста пятьдесят две единицы без стоп выходит. Да, уже понимаю, что выйдет кривовато, больше похоже на каменного орангутанга, вылепленного из серого пластилина ребёнком в детском саду, но мне это и подойдёт, всё же все с чего-то малого начинают, далеко не каждый великим скульптором или художником рождается. Да и такая простенькая конструкция имеет и свои весомые плюсы, если не обращать внимание на внешний вид. Всё же, скорее всего, мне придётся сражаться с людьми, по большей части, а они не так глупы, умеют приспосабливаться и выстраивать индивидуальную стратегию боя с каждым противником. Поэтому будет лучше, если мой голем не будет создавать себе дополнительные слабые точки опоры, каждый раз наклоняясь и заводя руки вперёд и вниз при атаке. Его цель просто танковать, пока уже я сам буду думать, как победить того или иного противника, заставлять тратить и ману, желательно в большем объёме, чем потратил её я для создания этого существа, и наносить точные и быстрые удары в корпус, куда попасть куда проще, чем в голову или по ногам, для чего моей кустарной задумки должно быть вполне достаточно. Ну и ману выйдет сэкономить за счёт сокращения длины конечностей. Не так много, конечно, но копейка рубль бережёт, как говорилось в моём прошлом мире. Дальше возникает проблема. Земля является проводником моей магии, так что хоть я и могу теперь использовать её на любом расстоянии без потерь в силе заклинаний, это вовсе не означает, что никаких ограничивающих условий больше не осталось и пользоваться ею можно как угодно. Вовсе нет. Например, я всё так же не могу использовать землю, находясь на другой территории. Скажем, если огню нужно что-то, что будет гореть, то это что-то - те же кислород и не сильно забирающая тепло атмосфера, будет находиться недалеко от поверхности, которая зачастую будет являться землёй, так что огневики - одни из лучших оппонентов для меня. А вот находясь в свободном падении или посреди океана, я буду абсолютно беззащитен, в отличие от магов соответствующих стихий. Поэтому дать голему возможность передвигаться можно двумя способами. Либо оставить вместо ступней просто палки, с каждым шагом обламывая одну и соединяя с новым шипом чуть дальше, что будет жрать просто прорву маны в пересчёте на сотни метров, либо же сделать ступни отдельным стабильным конструктом, аналогично рукам. Тогда стоимость создания возрастёт до четырёхсот двадцати четырёх, если сделать простую трёхпалую конечность, как у птиц, но дальнейших затрат маны не будет и, возможно, получится синхронизировать шаг голема с собственным, чтобы хотя бы по одной его и моя ноги постоянно касались земли. Казалось бы, вот оно решение, запас чуть более, чем тысяча маны вполне позволяет, бери и делай копирующего а-ля "радиоуправляемого" робота, как в Живой стали, однако тут возникает ещё одна проблема. Контроль. Чтобы я мог управлять такой многосоставной конструкцией, нужно постоянно удерживать её перед глазами, представлять в голове каждое движение, вливая в него ману. Да, с тренировками у меня наверняка получится этого добиться, но тогда контроль его будет занимать всё моё внимание, оставляя открытым к быстрым атакам из слепых зон, коими будут являться все, что не находятся прямо перед глазами. Поэтому вопрос наличия именно живого танка, который будет меня защищать в это время, становится ещё более актуальным.
А вот что я мог сделать сегодня, так это озаботиться относительно простым и более эффективным заклинанием, чем каменные шипы, которое можно будет использовать и при сражении в одиночку. И стоит начать изучать какую-то редкую, но полезную профессию. И деревне польза, и мне постоянный опыт, ибо убийство животных не для еды как-то не по душе моей натуре. Слишком много мяса притащить за раз в ближайшее время не выйдет, будет слишком подозрительно, а какой-то первоначальный уровень я уже и так поднял. Получу десятый и засыплю все ловушки землёй, чтобы избежать дальнейших невинных жертв.

        Получено достижение: Пацифист; очень редкое.
        

        Открыта способность: "Воин поневоле"
        

        Получено очков: 200
        

        Интеллект +2
      

        Получено достижение: Одобренный природой; редкое.
        

        Открыта способность: "Турист"
        

        Получено очков: 40
        

        Ловкость +1
      
-О, Андрюша, привет, - я дёрнулся от неожиданности. Шестое чувство молчало. Либо, что вероятнее, плохих намерений не было, либо я не до конца понял, как оно работает.
-Следишь за мной, что ли?
-Ой, да нет, конечно же! - засмеялась Гладва, - Я пополнить запасы решила вот. Некоторые редкие цветы можно только рано утром собирать, а иначе бутоны закрываются и их уже нельзя использовать для зелий. А, точно, я же не говорила - хоть я и маг воды, но по профессии травница. Довольно интересная и полезная сфера, а ещё достаточно редкая, в нашей деревне второй такой нет и вряд ли появится, - гордо задрала нос старушка, -Сам-то ты что тут делаешь? Прохладой насладиться решил, пока солнце припекать не начало, да поохотиться? - с нескрываемым интересом посмотрела она на кроликов у меня в руках.
-Есть немного. На свежем воздухе в одиночестве думается лучше, да и пару интересных достижений вот ещё получил буквально недавно, Пацифист и Одобренный природой. Только не пойму, почему Пацифист очень редким является? Неужели так мало людей хотят простой мирной жизни? Ведь, согласно описанию, нужно просто отказаться от убийств не по необходимости, разве это сложно?
-А-а, нет, тут дело как раз-таки в том, что достижение это слишком хорошо известно. У нас в деревне запрещено о нём рассказывать младшему поколению из-за того, что получение его возможно только в том случае, если человек сам приходит к такому выводу, без подсказок и намёков со стороны. А так, да, очень полезную способность даёт, всё же дополнительные пятьдесят процентов ко всем характеристикам, если ты не сражаешься, очень помогают во всех мирных профессиях. А вот Одобренного природой что получил сегодня, это странно. Думала, у тебя оно давно есть, но, видимо, ты и правда бо́льшую часть времени провёл здесь один. Оно же даётся именно за трое суток наслаждения обществом леса с людьми, к которым ты хорошо относишься. Рада это слышать, значит, ты благодарен деревне за то, что мы приняли тебя в нашу семью, - старушка по-доброму улыбнулась, глядя на меня.
-Да, есть такое, - улыбнулся я в ответ, - Я и правда рад, что встретил вас. Отдохнуть уже практически успел, так что стали появляться мысли, как могу помочь деревне и прокачаться, при этом. Вот немного мяса принесу и хотел спросить, какие редкие профессии есть, которые могут принести всем пользу, но ими мало кто занимается, помимо травничества?
-Правильно мыслишь, молодец. Это, пожалуй, путь верный, хоть и непростой. Чем реже встречается профессия в радиусе нескольких километров, не скажу точнее, ибо у нас деревня довольно обособленная, тем больше опыта получает этот ремесленник. Поэтому в городах, да и не только, обычно несколько небольших рынков по разным краям стен, чтобы кузнецы, барберы, торговцы, сапожники и прочие не мешали друг другу поднимать уровни, а территория вокруг разделена на условные зоны, чтобы собиратели и охотники не мешали друг другу. Это и удобно, и выгодно для всех. У нас в деревне тоже есть такая практика, позже тебе брат расскажет. А что до самих профессий, можешь тоже травником стать, как я. Зелья и мази полезные всегда нужны, да и территория леса немаленькая, смогу с тобой знаниями делиться, но мешать друг другу не будем. Или кузнецом заделайся, у нас тоже всего один в деревне, а инструменты, оружие и подковы лошадям всегда нужны, слишком изнашиваемый ресурс.
-А что насчёт создания различных предметов, дающих какие-то бонусы? Существует ли такое? Или только за достижения можно получать параметры, помимо обычной прокачки?
-Да, существуют. Артефакторами такие люди называются. Хорошие артефакторы очень ценятся даже в крупных городах, так что с такой профессией ты нигде не пропадёшь. Правда, из этого и вытекает главная проблема: такие люди хранят свои знания в секрете и передают их из поколения в поколение, обеспечивая своему роду достаточно спокойное и безбедное будущее. У нас нет ни одного человека данной профессии, поэтому подумай ещё раз, перед тем, как выбрать её основной - всему придётся учиться с нуля, набивать шишки на собственном опыте, да и совета дельного практически никто не даст, банально потому, что никто и сам не знает, как бы не хотел тебе помочь. Но зато и опыта сможешь получать в разы больше, чем кто-либо из наших, да и пользы выйдет из этого в будущем немало, как и тебе, так и деревне, ровно как ты и хочешь, собственно. Поговори с Фином ещё по этому поводу, может, он сказать больше сможет.
-Хорошо, спасибо. Пойдём обратно пока, если ты собрала уже всё, что хотела. Есть хочется, да и ещё кое-что спросить хотел, только обдумать нужно всё и мысль правильно сформулировать.
-Да, пойдём. Наверное, проголодался ещё? Ты ведь ещё не пробовал мой фирменный пирог с клюквой и сыром, вот собрала как раз свеженькой...

Глава 11. Хорошие новости

-Здравствуйте, баба Гладва сказала мне прийти куда-то сюда, это Вы лучший портной в деревне?
-Хе-хе, тяжело не быть лучшим, когда ты единственный в своём роде, - усмехнулся мужичок лет сорока на вид, с густыми закручивающимися в разные стороны усами, от взгляда на которые так и хотелось сказать "Bonne soirée". Теперь я невольно сравниваю всех с Фином, очень уж меня впечатлили его размеры. Портной оказался довольно высоким и жилистым человеком, который курил самокрутку на крыльце, улыбаясь чему-то своему, задумчиво глядя на восходящее солнце, - так чего хотел, парниш? Кстати, не помню я тебя что-то, ты чей будешь-то?
-Да вроде как и ничей. Из леса я, вот буквально четвёртый день в деревне, решил познакомиться тут со всеми.
-А-а, ты, видать, тот самый парнишка, что волка-людоеда завалил? Что ж, наслышан, наслышан. Рад познакомиться, я и сам хотел тебя найти, поглядеть лично, чего стоишь.
-Хотел спросить и попросить Вас кое о чём. Во-первых, волчья шкура у меня в инвентаре завалялась, кожа довольно крепкая, шерсть тёплая, так что из неё выйдет неплохой тулуп. А раз я пока маленький, то, надеюсь, что даже если сделать его на вырост, то останется немного на варежки или даже шапку.
-Что ж, давай сюда, будем смотреть. О, а шкура-то реально неплохая. Давненько мне не приходилось с таким качественным материалом работать, может, даже навык какой на ней улучшить получится, так что, в виде исключения, за работу с тебя ничего не стану брать. Но раз уж ты такой охотник у нас, то буду рад каким-нибудь тушкам животных и поменьше. Знаешь ли, кроличьи шапки согревают не хуже волчьих. Само собой, не бесплатно буду их забирать. Но это, так полагаю, просьба, а что за вопрос у тебя?
-А вопрос касается непосредственно самой Вашей профессии. Хорошо, что предложили скупать тушки других животных сами, это точно позволит нам договориться. Я хотел спросить, не научите ли меня профессии портного? Сильно углубляться в суть и какие-то свои секреты раскрывать вовсе необязательно, мне главное усвоить азы и сам принцип. А за это, собственно, я мехом с Вами и расплачусь.
-Хм, предложение интересное, только позволь поинтересоваться, зачем оно тебе? Судя по твоим словам, составлять конкуренцию мне ты не планируешь. Тогда в чём смысл? Уехать в крупный город хочешь? Так там и своих портных хватает, тяжело тебе будет, особенно поначалу...
-Смысл скорее в том, что Вы НЕ знаете, чем в том, что знаете, - усмехнулся я на удивлённый взгляд портного, - Я артефактором стать хочу, поэтому планирую подойти практически ко всем мастерам деревни с аналогичным предложением. Портные, кузнецы, травники, сапожники - все они работают с теми или иными материалами, но стали именно теми, кем стали. А значит, зная то, что они делают, можно уменьшить поле для экспериментов и сразу начать делать то, что они НЕ делают. Возможно, это очень упростит мне задачу, ибо на данный момент я даже не представляю, с чего мне стоит начать погружаться во всё это дело.
-Интересная мысль, я тебя понял. В таком случае, я принимаю твоё предложение. До зимы ещё далеко, потому и заказов у меня немного, так что приходи в удобное для тебя время. Если волчий тулуп не прям срочно нужен, приходи к концу недели, всё сделаю в лучшем виде. Кстати, меня Ноем звать, а ты кто будешь, малой?
-Хех, Ной-портной? Неплохо звучит. А я, значится, Андрей. Приятно познакомиться поближе.
-Взаимно. Что ж, ладно, бывай, парниш, - Ной выбросил бычок в небольшую каменную урну на крыльце, что, казалось, так и была вырезана в нём, и скрылся в доме. А я решил поговорить со старостой, раз уж оказался недалеко от его личных владений.
-Войдите! - раздался из-за двери знакомый бас.
-Здравствуйте, дядя Фин. Я тут к портному заходил, решил и к Вам заглянуть, а то некоторые вопросы появились, пока нахожусь здесь.
-А, Андрюша. Да давай уже на ты, не смотри на то, что я старше и староста деревни. В душе у меня так же, как и в былые годы, бурлит сила юности, запомни! Спрашивай, что хотел, не стесняйся.
-Во-первых, хотел сказать, что благодарен всем вам, что приняли меня. Потому хотел спросить, не нужна ли деревне помощь? Я маг земли с сотней интеллекта и почти с полтинником ловкости, думаю уж какими-то мелкими делами помочь смогу. Пусть каменный забор просить меня возвести пока не стоит, мои шипы ещё не столь прочны, но вот ров выкопать или грядки какие я точно смогу помочь.
-Хм, с сотней интеллекта, говоришь... Что ж, это весьма неплохой результат в твоём возрасте. Кстати, сколько тебе лет, если честно? Это может оказаться очень важным, куда важнее, чем ты думаешь.
-Пока только девять, но я всё схватываю на лету, как ты мог заметить.
-Это да, заметил, от чего ж не заметить-то. Но понимаешь, дело не в этом. Тебе, считай, очень повезло, запомни. Расскажу тебе сейчас кое-что, что большинство не знает, ибо не так много таких умных детей, как ты. Запомни, магия становится доступна в двух случаях. При достижении какого-то из параметров 50 единиц, как вышло у тебя с интеллектом, и когда ребёнку наступает как раз-таки 10 лет. Это первый крупный юбилей, число, столь любимое системой. Считай, магическое совершеннолетие. Поэтому, в основном, люди овладевают новой силой как раз-таки по достижению этого возраста, а вторую стихию могут открыть только развив первую до редкой. Ты же сможешь пропустить этот этап и сразу открыть вторую стихию в свой день рождения. Кстати, когда он у тебя?
-Через неделю, всего лишь!
-Неплохо, неплохо. Это очень хорошая новость. Подумай хорошенько над выбором заранее и с сестрой поговори по этому поводу ещё, она больше меня в этом вопросе знает. Теперь ты можешь стать и куда сильнее, и полезнее для деревни. Да-да, я ещё не отклонял твоё предложение в помощи. Но пока учись, тренируйся и думай о своём ближайшем будущем. Станешь сильнее, тогда и начну потихоньку задания тебе давать, запомни.
-Хорошо, дядя Фин, спасибо тебе за столь своевременную и полезную информацию. Теперь мне и правда есть, над чем подумать.

Глава 12. Первооткрыватель

Прошло ещё два дня моего пребывания в деревне. Время я даром не терял, успел договориться с кузнецом и сапожником, а Гладва и так обещала помочь с травничеством и уже понемногу начала меня обучать. Вчера ходили за травами, где я узнал не так много нового для себя, разве только несколько трав, о которых ни разу не слышал в своём прошлом мире, увидел, но названия их так и не выучил, зато запомнил, где тут что растёт. Особенно запомнился цветок, похожий на уже седой одуванчик, растущий на колючем стебле, как роза, только ядовитый. Оказывается, если его семена перетереть, настоять месяц на водке и добавить каплю яда с этих шипов, можно нехило так надраться. Шутка. Но надраться на славу действительно можно, потому что получившееся зелье действует как моя способность берсерка, только ещё больше завышает статы, но не требует выполнения условия по количеству отставшего здоровья. Жаль, действует всего десять минут, а то была бы та ещё имба. Ну и заодно проверил ещё раз все свои ловушки, пока в лесу был, как выдалась возможность ненадолго оторваться от Гладвы. В пару из них попались кабан и росомаха, за которых я получил аж четыреста и пятьсот восемьдесят опыта, соответственно, за последнего вообще почти как с волка. А в остальном по мелочи, всякие зайцы, енот, пара норок... Вообще, лес изобиловал всякой живностью. В отличие от растений, никаких принципиально новых для себя видов я не встретил, однако были и некоторые животные, которых я вообще не ожидал увидеть не в своих ареалах обитания, а в обычном лесу. Например, помимо того же росомахи, в мои ловушки попались выдра и суслик. Что они делали так далеко от воды и полей, я не понял. Видимо, в этом мире действуют немного другие правила. Зато инвентарь мой заметно пополнился. Помимо волчьих клыков в нём оказались заячьи лапки, клыки кабана, различные хвосты и мясо со шкурами соответствующих животных. Вообще, я заметил две вещи. С относительно крупных животных в виде лута выпадали клыки, помимо прочего, а вот среди мелких преобладали хвосты. А вот вторым, что я обнаружил, оказалось то, что волчье мясо так и не испортилось. Либо в инвентаре время замедлялось, а то и вовсе останавливалось, либо я пока ещё что-то не понял об этом мире. Но теперь хотя бы не казалось таким странным, что в деревне даже погребов особо не было, несмотря на стоящую всё лето жару. Так что инвентарь неплохо пополнился мясом и шкурами, которые я обещал портному Ною. Кузнец же попросил клыки, чтобы делать из них рукояти для ножей, укрепления щитов и декор для брони. Всё же правильно обработанные кости легче и прочнее плотной древесины, а зубы являются одними из самых твёрдых благодаря эмали.
Эксперименты с хвостами, кроличьими лапками и небольшими клыками результатов никаких не дали. Амулеты на прочных бечёвках из целебных трав, что показала мне Гладва, не давали ни увеличения параметров, ни каких-либо пассивных эффектов, так что в артефакторике продвижений у меня всё так же не было. Зато я обнаружил кое-что приятное, но непонятное. За всех животных Система выдала мне тысяча двести семьдесят опыта. Посчитав, я пришёл к выводу, что у меня сейчас должен быть седьмой уровень и нехватка пятьсот семидесяти опыта до восьмого. Однако, на деле выходило, что уровень оказался уже восьмой, а до десятого не хватало всего двести семьдесят опыта. При этом никаких уведомлений я не получал, о чём и не примянул спросить свою куда опытную спутницу.
-Хм, это и странно, и нет одновременно, - задумчиво почесала Гладва подбородок, - вообще, это, вроде как, относится к профессиональным, уже много знающим ремесленникам, либо к архимагам. Они получают какой-то опыт каждый час за то, что открыли что-то новое в своей области. То есть, опыт им приходит за какие-то уникальные знания, которых больше ни у кого нет в деревне или городе. Этими знаниями они могут спокойно делиться с братьями по профессии, но опыт за уникальность продолжат ежечасно получать только сами, на правах первооткрывателя. Не знаю, как Система рассчитывает область, на которой человек считается первооткрывателем, но территории городов и какое-то пространство за их стенами точно считаются одной областью. Поэтому скажи, ты ничего нового не изобретал? Всё-таки больше пяти десятков интеллекта, мало ли...
-Во-первых, уже чуть больше сотни, а во-вторых, да, дней пять назад я смог создать новое заклинание, которого не было предложено Системой. Это считается?
-Вполне, мага ведь тоже можно считать как профессию, как боевую, так и ремесленную, в зависимости от специализации. Что ж, ты в очередной раз удивляешь меня, Андрюш. Вообще, каждое новое заклинание будет поощряться ежечасовым опытом, и чем оно сложнее, тем больше опыта будет давать тебе Система. Но есть нюанс, опыт приходит ограниченное количество раз, а если точнее, то тысячу пятьсот. Практически ровно два месяца, короче говоря, стоять на месте не получится, нужно постоянно заниматься чем-то новым, открывать иные грани собственного развития и прочее такое. По этой самой причине многие так и живут. Месяц через месяц посменно, сперва охота или ремесло в усиленном темпе в небольших отдалённых деревушках, чтобы не было конкуренции, а потом возвращаются жить и отдыхать в крупные города. Если даже специальные пустые поселения, в которых любой путешественник может остановиться и пожить какое-то время, используя имеющиеся там припасы. И помни, если вдруг наткнёшься на такую во время своих будущих странствий, не пополнить использованные тобой дрова, еду, материалы и прочее, считается полнейшим свинством. Если если нормальный путешественник заметит кого-то, кто так поступил, то будет вправе его ограбить в любое время, никто ему за это и слова не скажет. Не на территории городов только, разумеется, там правила касательно любых преступлений строгие, выяснять, кто кого за что ограбил, будут уже после того, как в темницу посадят, повезёт, если палец не отрубят перед тем, как правда вскроется. Так что, будь человеком и всё будет хорошо. А если сможешь ещё какое-то новое заклинание придумать, то довольно быстро перешагнёшь пороговые значения уровней, что значительно тебя усилит. Кстати, думаю, за создание артефактов тоже получишь звание первооткрывателя за каждый оный нового типа, что даст ещё больше опыта. Как у тебя с ними дела продвигаются, придумал уже что-то рабочее?
-Спасибо за полезные советы, не знал. А что касаемо твоего последнего вопроса... Да пока никак. Сколько не пытался разные предметы объединять, никаких эффектов они не дают. Возможно, проблема в том, что все они сугубо животного и растительного происхождения, а нужно что-то ещё. Но так пальцем в небо можно долго ещё тыкать. Когда мужики в город отправятся на продажу зерна, хотел попросить купить мне парочку действующих артефактов, чтобы хоть больше понимать, что я делаю не так.
-Ну сразу могу тебе сказать, что артефакты довольно дорогие, даже самые слабые. Поэтому к тому моменту очень советую запастись мясом в инвентаре, чтобы хотя бы было, что за них предложить. Слишком много средств деревни никто на это тратить не будет, пока ты не сделал сам несколько рабочих артефактов, тем самым доказав не бессмысленность таких затрат, уж не обессудь. Нам материалы куда полезнее закупить будет на них, потому что их-то уж точно смогут применить с пользой.
-Да, я прекрасно понимаю всё. Лучше синица в руках, чем журавль в небе, - искренне ответил я, но не мог не признать, что неудача за неудачей деморализуют меня. Всё же хотелось получить уже хоть какой-то результат, кроме отрицательного. Но вот информация про опыт за открытия оказалась весьма интересной. Своеобразные патенты в средневековье, подтверждённые самой Системой. Не сложно посчитать, что сверху за эти пять дней я получил тысячу двести опыта без уведомлений. А значит, 1200:24:5, эквивалентные 1200:12:10, даёт мне 10 опыта в час за каменные руки. Каменный голем куда сложнее по строению, так что за него должно быть ещё больше, что открывает неплохие перспективы. А так же у меня появились идеи для ещё пары заклинаний, с реализацией которых я не спешил за ненадобностью. Но раз уж это способ получать халявный опыт, да ещё и постоянно, то точно стоит заняться им в ближайшее время. Мало ли на сколько придётся здесь задержаться, а охота без жизненной необходимости мне была и правда совсем не по душе, такой уж я человек.
Вечером в деревне было оживлённо. Староста собрал всех мужчин и объявил, что на выходных будет крупная охота. Для меня это значило одно - у меня есть три дня, чтобы замести все следы в лесу, чтобы никто не угодил случайно в мою яму с кольями. Жаль, придётся закопать все ловушки, но теперь у меня есть другой способ пассивно получать опыт, чтобы никто при этом не страдал. Амулеты я разобрал на составляющие, так что небольшой запас ресурсов у меня есть. Буду теперь понемногу учиться различным ремёслам и хранить их до того момента, пока в мои руки не попадёт работающий артефакт. А ещё я почти получил третий уровень каменных шипов. Хоть и не было повода их использовать, заклинание получило сто двадцать семь единиц опыта с ловушек, так что мне осталось всего двадцать одна. Уж две сотни маны у меня легко найдётся для единоразового использования, так что завтра добью уровень самостоятельно, если за ночь никто в мои оставшиеся ямы не попадёт. Выстроив планы на ближайшие дни, я устало откинулся на жёсткой кровати. Наконец-то я так устаю не от многочасовых смен на ногах. Искренне начинаю считать, что моя смерть в том мире оказалась не таким уж и плохим событием. Максима жалко только. Интересно, как он там без меня...

Глава 13. Алчность и немного смекалки

Только проснувшись, я нетерпеливо запросил справку.

        ДОСТУПНЫ ЗАКЛИНАНИЯ
      

        Каменные шипы
        

        Уровень: 3
        

        Опыт до следующего уровня: 540
      

        Каменные руки
        

        Уровень: 1
        

        Опыт до следующего уровня: 140
      
Новости неплохие, конечно, но не всё так радужно. Что касается хороших, то как я и предполагал, за ночь шипы стали третьего уровня. А раз не хватало мне вчера двадцати одного очка опыта, а теперь пятьсот сорока, значит, получил я восемьдесят одно, что эквивалентно восьмиста десяти опыта к уровню, плюс где-то сотка пассивного дохода за вечер и ночь. А значит, уровень у меня уже девятый. Жду не дождусь десятки, просто уверен, что за неё Система даст что-то вкусное, хоть цена за каждый уровень и повысится сразу после. А вот с этой и начинаются плохие новости. Во-первых, заклинания получают уровень с шагом по двести опыта, а не по сотне, как обычные уровни. Это было бы не так критично, если бы на них распространялся пассивный опыт за открытие нового. Но нет, как каменные руки имели шестьдесят опыта за дюжину использований заклинания, так и имеют, что сильно замедляет прокачку. И здесь же кроется и вторая плохая новость. Руки стоят пятьдесят четыре маны, взять от них десять процентов, умножить на двенадцать и будет почти шестьдесят пять, а не шестьдесят, значит, система округляет опыт за каждое заклинание в меньшую сторону. Сейчас это не критично, но на сотнях применений за этот недополученный опыт станет реально обидно. Впрочем, я ничему не удивляюсь, с моей-то удачей рассчитывать на то, что хотя бы новый мир не будет тыкать меня мордой в дерьмо, не приходится. Зато сообщение от Системы меня реально обрадовало:

        ВНИМАНИЕ! ДОСТУПНО УЛУЧШЕНИЕ. ВЫБЕРИТЕ ОДНО ИЗ ПРЕДЛОЖЕННЫХ:
      

        Площадь поражения: +100% к количеству шипов в круге
      

        Прочность: +100% к прочности шипа
      

        Каменные пластины: Вы можете расширять свои шипы по желанию в любую сторону, формируя из них пластины. Прочность пластин равна прочности шипов. Стоимость: 72 маны за каждый квадратный метр пластины.
      
Ну, в прочность и площадь поражения я всё так же не рвусь, их, в случае чего, можно будет единоразово увеличить вливанием большого количества маны, по ситуации, а вот вариативность меня всё больше интересует, так что выбор очевиден. Да и голем мой всё ближе и ближе к реальности становится. Теперь у меня появилась возможность задать ему нормальный каркас, а не управлять голым скелетом, хотя маны это всё дело выжрет мама не горюй. Даже считать сейчас не буду, чтобы не расстраиваться лишний раз. Порадуюсь открывшейся перспективе лучше, пока есть такая возможность, ведь более-менее монолитную форму держать в голове куда проще, чем каждое соединение костей в конечностях по отдельности, так как форма целого человека мозгу привычнее, чем форма просто скелета. Да и каменный щит можно будет создать теперь. Если никто из магов земли в деревне раньше этого не делал, то получать ещё немного опыта ежечасно в течение двух месяцев будет весьма приятно. Да даже если и делали - вчера у меня появились несколько идей по созданию новых заклинаний, которые я нагло, скажем так, очень культурно взял на вооружение от изобретений из своего старого мира. Во-первых - лафет. Из шипов же можно теперь сделать простейший каменный щит и усилить его несколькими шипами сзади, тем самым заметно повысив прочность и устойчивость, что я и реализовал первым делом, как вышел из избы. А вот для второго заклинания места требовалось куда больше, так что я отправился тренироваться в лес, заодно и ловушки закопаю.
Спустя пару часов я стоял на поляне и пытался визуализировать свою затею. Суть в том, что мне всё ещё не давала покоя неудача с волком. Всегда будут противники сильнее, кожу, шкуру, магию или что-нибудь ещё которых пробить моими заклинаниями не удастся, либо каждый раз придётся вливать в каждое заклинание огромное количество маны, что довольно быстро меня истощит. Так что мне было жизненно необходимо что-то, что поможет если не победить, то хотя бы выжить в борьбе с такими. И мне в голову пришла железная дева. По сути, это пыточное устройство, суть которого как раз-таки не убить человека, а заставить как можно дольше истекать кровью. Взяв за основу именно эту идею, в голове сложился образ кубической клетки, каждая грань которого будет состоять из чётного количества квадратов, грани которых, в свою очередь, для удобства использования будут составлять пол метра. И грани и большого, и малых кубов будут образовываться равномерно от краёв к центру, быстро смыкая клетку. Задумка в том, что даже если я буду не в состоянии проткнуть врага, стабильная структура клетки будет постоянно стремиться к завершённости, высасывая из меня ману, пока та ещё есть, но, при этом, она не будет тратиться в таких больших количествах, так как клетка будет уже не повторно создаваться с нуля, как, например, те же каменные шипы, а именно восстанавливать небольшие части себя. Таким образом я планирую окружать и зажимать в самом центре куба врагов сильнее меня и не выпускать их самовосстановливающейся клеткой, пока не придёт помощь, или я сам не смогу убежать. И вот уже больше пятнадцати минут я сижу на поваленном дереве посреди поляны и пытаюсь создать эту клетку одновременно и в голове, и перед собой, но мне не хватает концентрации, чтобы удерживать и все внешние грани куба, и небольшие грани внутренних кубиков, одновременно со всех сторон постепенно смыкающихся к центру. С лафетом всё получилось куда проще, с первой попытки, но там и конструкция в разы, если не в десятки раз легче и меньше.
Спустя ещё почти час, обливаясь потом и от внутреннего напряжения, и от успевшего уже взойти и начавшего нещадно палить солнца, я смог стабилизировать клетку, остановившись на длине её целой грани размером в четыре метра. 8 на 8 полуметровых кубов - вот пока предел возможностей моих мозга и фантазии. Но сам факт того, что у меня всё получилось, радовал. А ещё не могло не радовать то, что я опытным путём нашёл в справке такой раздел, как Созданное. Как нетрудно догадаться по названию, тут отображались результаты моей собственной деятельности. Что ещё интересно, в ней был ещё подраздел Заклинания, так что Гладва была права, скорее всего там появится ещё и раздел с артефактами или около того. Видимо, о существовании этого пункта справки она и сама не знает, как и, скорее всего , никто в деревне, так что гордость первооткрывателя взыграла с новой силой, от чего радость от создания теперь уже официально Каменной тюрьмы первого уровня ничуть не померкла. Теперь я получаю по тридцать опыта ежечасно: пять за лафет, десять за руки и целых пятнадцать за тюрьму. Жалкие попытки поддаться алчности и создать-таки голема ни к чему хорошему не привели - мне даже близко не хватает пока концентрации для таких сложносоставных конструктов, так что я просто зазря слил почти всю ману на созданные впустую десятки каменных шипов. Возможно, такую характеристику, как Интеллект стоит поднять, не просто же так Гладва именно про него сказала, когда удивилась, что я смог свои собственные заклинания создать.
Закончив засыпать и заново маскировать ловушки, я отправился назад в деревню. Теперь, когда я решил почти все вопросы, осталось получить десятый уровень, что произойдёт уже сегодня, буквально через несколько часов, посмотреть, что я за это получу, и обсудить с Гладвой вопрос со вторым направлением магии, ведь до этого значимого события осталось всего четыре дня, а я даже близко не знал, что из оставшихся трёх стихий выбрать. Если вообще выбор будет именно таким. Блин, вот в который раз сталкиваюсь с недостатком информации, хотя стараюсь по максимуму узнавать всё, до чего могу дотянуться в новой обстановке. Как же меня это бесит.

Глава 14. Новый друг

Как бы мне не хотелось , спокойной дойти до деревни мне не дали двое: новое уведомление от Системы и смутно знакомый парень, который был с охотниками, когда меня пригласили отправиться пожить с ними. Тот самый мальчик-иди-проверь-а-то-взрослые-дяди-не-хотят-рисковать-своей-жопой. Гордоном его звать, кажется, если память меня не подводит. И если уведомление было вполне ожидаемым, даже более того, долгожданным, то кого-то живого видеть я сейчас желанием уж точно не горел.

        ВНИМАНИЕ! ВЫ ДОСТИГЛИ 10 УРОВНЯ. ПЕРЕСЧЁТ СВОБОДНЫХ ОР. ЧИСТЫХ ОР ПОЛУЧЕНО: 1616
      

           А вот и новинки подъехали. Я оказался-таки прав, за десятый уровень Система даёт что-то особенное, с таким понятием, как "Чистые очки развития", как подсказало всплывшее описание, когда я задался вопросом и сконцентрировался на данном моменте, мне встречаться ещё не приходилось. Правда, насладиться моментом и посмотреть все новые плюшки возможности не оказалось, парнишка, в отличие от нелюдимого меня, явно был настроен со мной поговорить, что и не преминул доказать, бодрым шагом направляясь в мою сторону, не обращая ни малейшего внимания на мою кислую мину, что не примянула образоваться при виде его жизнерадостного вида.
-О, привет, я тебя уже второй день ищу, постоянно у Гладвы застать не могу. Сказала вот тебя в лесу поискать и, как оказалось, была права. На тропинке, ведущей с опушки в деревню, минут двадцать-тридцать постоять оказалось достаточно, как заметил знакомое лицо. Тоже нравится здешняя природа? Тёплый ветерок, запах свежей хвои и всё такое...
-Ну да, я нередко тут время провожу. Обстановка уже привычная, свободного пространства много, да и тише здесь, чем в деревне, есть возможность подумать и потренироваться. Зачем ты меня искал-то хоть? И ты же Гордон, кажется, не путаю? А то ни с кем, кроме Фина и Гладвы ни с кем в деревне и не общаюсь толком.
-Да, Гордон, запомнил-таки, - улыбнулся парень, - А что до дела к тебе, то может слышал уже... Послезавтра у нас крупная охота всей деревней, хотел предложить вдвоём пойти. Утрём нос старикам, да и опыта получим больше, чем если в общей толпе ходить. Авось и медведя какого завалим, говорят, остались ещё редкие индивидуумы. Большинство медведей разбрелось по соседним областям, после того, как дядя Фин самого большого завалил, но, вроде как, не все. Я в этот лес с детства хожу, всё тут знаю, так что покажу одну берлогу, а там может и ещё какую найдём неподалёку. Что скажешь?
-Я не против. Только сколько тебе лет-то? А то так говоришь пафосно "В детстве", а сам выглядишь на двенадцать, максимум, четырнадцать.
-Шестнадцать мне почти, - как мне показалось, немного обиженно заявил Гордон, - и я намного сильнее, чем кажусь. Не хочу просто перед нашими показывать всё, на что способен, до последнего. Подумываю удивить всех в опасный момент, а если ещё и старосту нашего легендарного спасти удастся, вот разговоров-то будет! Герой деревни, появившийся из ниоткуда, великий и неповторимый Гордон Рамзес Рамирос!
-Рамзес Рамирос? Ты серьёзно?
-Ну, приукрасил чуток, подумаешь. Гордон Рамзес Рамирос звучит явно лучше, чем Гордон Рамзес Петрович, - парень на секунду вновь погрустнел, но быстро взял себя в руки, что я не примянул отметить в его хорошие качества. Если уж придётся мне с ним охотиться вместе, то уровень самообладания - явно не последний пункт, по которому стоит оценивать человека.
-Хех, ну пусть будет Рамирос, раз тебе так хочется. Я, кстати, тоже намного сильнее, чем кажусь, особенно для своего возраста. Расскажи хоть, что ты умеешь, обещаю ничего взрослым не спалить, предупреди, главное, о чём молчать стоит, заранее, если вдруг возникнет ситуация, когда нас расспрашивать будут.
-Хорошо. Только чур потом ты тоже расскажешь мне тогда про свои способности, про анонимность обещаю аналогично. Ну, смотри, у меня высший показатель - Ловкость, а при выборе направленности магии я предпочёл ослабления, ибо больше приходится одному сражаться, но польза от них реально есть, уж поверь. Это если кратко. Твоя очередь, тоже вкратце сперва, потом я подробнее, ну и так далее. Такая форма диалога тебя устроит?
-Да, вполне. У меня преобладает Интеллект, а выбрал я магию земли, атакующую направленность.
-У-у-у, атакующий стихийник, это круто. У нас есть двое в деревне, тоже земляные, но оба созидатели, так что мне уже интересно, что ты умеешь. Но теперь моя очередь. Заклинаний у меня два всего. Одно базовое, из двух предложенных Системой в десять лет ещё, когда магия доступна стала, Ослабление, зато восьмого уровня уже, на животных в лесу натренировал за пять с лишним лет-то. Оно позволяет уменьшить все физические характеристики у двух целей аж на целых пятьдесят процентов, но только на две минуты. К сожалению, больше ослабление не растёт, только время действия могу повысить с каждым уровнем. А вот второе я сам уже создал на его основе, назвал Тяжёлая голова, - как мне показалось, с гордостью заявил Гордон. Решил его чуть позже немного расстроить информацией, что я уже три заклинания создал за несколько дней, как появился в этом мире, но вот со взрослыми явно стоит пока об этом помалкивать. Это Гладва поверила, что у меня интеллект такой высокий, на то всё и списала. Но тут, судя по строениям, что-то вроде средневековья, сожгут ещё на костре, не дай боже. Да и даже ему не стоит лишний раз раскрывать какие-то факты о себе, тем более, что официально мне всего десять лет, так-то. Лучше ограничиться полуправдой.
-Заклинание это уменьшает конечный интеллект цели на двадцать процентов на одну минуту. Как раз против стихийников создавал, чтобы им сложнее было какие-то мощные и сложные заклинания использовать. Но оно только второго уровня у меня, очень сложно качается, потому и длительность с уровнем дебаффа такие низкие. Для эффективного использования нужно, чтобы интеллект цели был выше какого-то определённого уровня, точнее сам не знаю, просто на некоторых животных, особенно крупных, иногда работает, а иногда и нет. Гораздо чаще нет, если честно. Поэтому просто на большинстве животных его качать, как Ослабление, не выходит. Теперь твоя очередь, думаю.
-Я могу сразу показать, заодно и увидишь, что они делают. Смотри, это моё базовое заклинание, Каменные шипы. На его основе я создал ещё три, собственно, вот Каменный щит, усиленный подпорками, дальше Каменные руки, с ними пришлось попотеть, они по структуре сложнее, и, наконец, венец моего воображения, так сказать - Каменная тюрьма, - говоря, я создавал перед нами одно заклинание за другим, - этой информации хватит? Всё, кроме каменных шипов, первого уровня, так как их, в основном, я и использую, а сами шипы же пока только третьего.
-Блин, создать целых три новых заклинания - это очень круто. Учитывая то, что ты единственный атакующий земляной стихийник в деревне, за годы такими темпами будешь довольно быстро уровни набирать по сравнению со многими даже на уровне городов. Думаю, с моим Ослаблением и твоими Каменной тюрьмой и Каменными шипами мы спокойно должны медведя разобрать без посторонней помощи. Знаешь опушку в паре километров отсюда? Там ещё дерево растёт такое кривое. Вот давай там и встретимся послезавтра, когда охоту староста объявит. Ладно, Андрей, я пойду пока, был рад поболтать.
-Хорошо, до встречи, - наконец-то избавившись от назойливого попутчика, который, тем не менее, дал мне довольно интересную информацию, о которой тоже непременно стоит расспросить Гладву, потому я на него даже уже и не злился.
Оставшись один в окружении колючей хвои, спокойно открыл профиль и с интересом стал искать изменения.

        Имя: Андрей Печорный
        

        Раса: Человек
        

        Возраст: 9 ЛЕТ
        

        Пол: Мужской
        

        Уровень: 10
        

        Опыт: 5500
        

        Опыта до следующего уровня: 1200
        

        Характеристики:
      

        Сила - 42.9; Хп - 429
      

        Интеллект - 115.5; Мана - 1155
        

        Мудрость - 11; Сила заклинаний - 11
      

        Ловкость - 50.6; Проводимость - 506
        

        Восприятие - 5; Гибкость ума - 5
      

        СВОБОДНЫХ ОР: 161600
        

        ЧИСТЫХ ОР: 1616
      
Первое, что бросилось в глаза - открытие новой характеристики. Теперь и Ловкость достигла отметки пятидесяти, да и Силе тоже осталось совсем немного. Что давали Восприятие и Гибкость ума я догадывался, но решил позже почитать в справке, либо же спросить у Гладвы, как и про чистые очки развития. Про них я сразу попытался найти информацию, как только появилась свободная минутка, но справка никакой информации по этой теме не дала. Вообще, странности Системы этого мира уже потихоньку начинают меня напрягать. То какая-то непонятная метка, то сперва всё время были способности, а потом появились какие-то особенности, про которые, кстати, справка тоже никакой информации не выдаёт, так что, в чём их отличие, я тоже тоже до сих пор не понял. Особенность, которую я получил за Интеллект на мой взгляд ничем не отличается от типичной пассивной способности. К справке Системы вообще немало вопросов, вот только никто на них ответы дать мне не сможет, по крайней мере, в деревне уж точно. Недавно, вон, случайно раздел справки нашёл, про который ни старейшина, ни его сестра, самые опытные маги этого поселения, между прочим, ни сном, ни духом, про остальных же я вообще молчу.
Закончив сортировать в голове скопившиеся вопросы и возмущаться на Систему, я отправился искать своего ответчика с надеждой, что она не успела никуда уйти по своим делам.

Глава 15. Зачатки планов

-Андрюш, тебя там Гордон искал, просил передать, чтобы ты зашёл к нему, как время будет, что-то про охоту спрашивал.
-Да, мы уже встретились с ним и поговорили. Кстати об этом разговоре и не только. У меня вопросов к тебе уже немало скопилось, а он их ещё и прибавил. Как выяснилось, его магия совершенно отлична от нашей с тобой. Как я понял, это зависит от доминирующей характеристики?
-Верно. На самом деле, видов магии в нашем мире существует огромное количество, просто способы открытия каких-либо, кроме базовых, мало кому известны, а кто смог открыть, не распространяется о том, как он это сделал, по понятным причинам. Вся информация, способная дать силу, богатство или ещё какое преимущество, распространяется только в кругу семьи и передаётся из поколения в поколение. Семья короля же - самый яркий тому пример. Никто не знает, что у них за магия, но именно она позволила им когда-то выиграть в кровопролитной битве за престол в смутные времена и помогает его удерживать уже больше сотни лет. Эти знания передаются даже не в самой королевской семье в целом, а лично в приватной обстановке от короля наследнику, перед самым вступлением того в официальный титул.
-А есть какие-то не базовые виды магии, которые не держатся в тайне? Имею ввиду не способы их получения, а сами наименования, существование которых подтверждено как факт. Мне интересно, в какую вообще сторону чисто в теории можно развиваться, к чему стремиться со, скажем, уже имеющейся у меня магией земли. Да и не только земли, я всё же надеюсь, что в будущем смогу постичь и другие стихии, но пока что даже не представляю, какую ещё выбрать, если такая возможность представится.
-Хмм... Ну лично мне известно, что точно есть магия молнии, ядов, лавы, металла, льда, дерева и взрыва. Это что сразу так могу вспомнить, но видов намного больше. И это только стихийный тип, а какие виды магии есть у силовиков и ловкачей я даже не интересовалась, да и зачем? Как стихийнику, мне эта информация никакого толку особо не даст, если только сражаться с такими не придётся, а у нас тут земли дальние и относительно мирные. Максимум, разбойники изредка нападают на повозки, когда товары возим в город на продажу, но у нас есть бойцы и посильнее меня, которые с защитой вполне себе справляются.
-Понял, спасибо. Тогда следующий вопрос: что такое чистые ОП? А то есть они у меня ещё с тех пор, как десятый уровень получил, вспоминаю о них только когда в профиль изредка заглядываю. А трогать лишний раз боязно было, мало ли что натворю, жалеть потом буду, вот и висят уже не знаю сколько мёртвым грузом. Так что, пока вспомнил вот, решил уточнить у знающего человека.
-О, чистые ОП, как же давно это было... Я бы тебе и сама сказала, но столько лет уже прошло, что я и забыла об их существовании. Они даются на десятом и, говорят, на сотом уровне, но я лично о сотниках отродясь не слышала, ни, само собой, у нас в деревне, ни даже в близлежащих городах. Это такие монстры, которых и в столице по пальцам пересчитать можно. А такими сильными их делают как раз-таки чистые ОП, помимо всего прочего. Разница в силе между девяносто девятым и сотым уровнями просто разительная. При достижении одной из этих границ, Система пересчитывает все доступные тебе очки развития, полученные за достижения за всё время, и делит их на сто - это и есть чистые очки развития. В отличие от обычных, они вливаются в характеристику как есть, без увеличения их стоимости. То есть, если вливание десяти обычных очков даст тебе плюс четыре к характеристике, при условии, что ты не использовал их до этого, то десять чистых дадут все десять же к любой из характеристик, даже если ты вливал их и ранее. А теперь представь, сколько достижений различной редкости, в том числе даже эпической или легендарной можно получить, прожив столько времени, пока получаешь сотый уровень. Одной профессией, сидя в деревне, за всю жизнь столько опыта не набрать, это войны, путешествия, зачистки сложных подземелий и многое, многое другое. В общем, десятки, если не сотни возможностей получать достижения. Так что трать эти очки с умом больше ты их не получишь ещё очень и очень долго, если получишь в принципе.
Я ничего не ответил и задумался. В принципе, если так посмотреть, то сколько достижений может получить обычный ребёнок здесь, пока не возьмёт десятый уровень? Десять? Может, двадцать? Если не редких, то пусть даже очень редких, ведь помощь родителей там, профессия редкая какая, может. Это двадцать, может, тридцать чистых очков, навскидку. Не так много, казалось бы, но по если сравнивать с базовыми характеристиками, это удвоение оных, так-то. Неплохой буст в начале пути. А у меня их сейчас аж тысяча шестьсот шестнадцать. С их помощью я могу решить проблему с прочностью камней просто моментально, ибо влив хотя бы четверть в интеллект, я повышу его практически пятикратно. Но пока не стоит ими разбрасываться, раз уж они настолько редки, как и говорить о имеющемся у меня количестве кому-либо, естественно, тоже. С магией ситуация тоже интересная выходит. Гладва называла лёд и лаву. Если про лёд я могу даже и не думать, то вот лава почти наверняка получается при объединении огня и земли, так что галочку по поводу второй стихии я себе поставил. Да, возможно, а даже наверняка придётся соблюсти какие-то условия для комбинирования стихий, наподобие повышение редкости одной из них, либо обоих, возможно, повышения какой-то или каких-то из характеристик до определённой отметки. А вполне вероятно, что и ещё что-то специфическое, о чём я сейчас даже предположить не могу, но все сложности не отменяют наличие теоретической возможности в дальнем, а может и не очень, будущем, а это для меня сейчас самое главное.
-Скажи ещё, а как далеко от деревни ближайший город? У вас тут, конечно, хорошо и спокойно, люди добрые, природа кругом, но мне хочется много чего нового узнать, а не сидеть всю жизнь на одном месте. Хочу через недельку-другую сходить в более-менее крупное поселение, посмотреть, как люди живут, разузнать, что в мире творится. Не навсегда уйти, конечно, но хотя бы небольшое путешествие себе устроить не помешает.
-Ишь ты, шустрый какой. Ещё десять лет не стукнуло, а уже путешествовать собрался. Но да ладно, если хочется, то никто не держит, тебе же обещали, что на свободных условиях приглашают в деревню. А мы слово своё держим. Что до города, то ближайший километрах в сорока отсюда. Вон вершины гор видишь? Если идти постоянно прямо, чтобы они были по правой стороне от тебя, то как весь лес пройдёшь и реку перейдёшь, увидишь городскую стену с холма. Это, собственно, и есть Батртоф, "город в низине" с гномьего, собственно. За день дойти можно спокойно, если с самого утра выйти. Но он хоть городом и зовётся, на деле всего где-то раза в три-четыре больше нашей деревни. Батртоф - это пограничный городок, но там вполне можно найти и информацию, и достаточно редкие товары, потому что у них развит торговый маршрут с Дорханумом. А это уже реально крупный город, раз в двадцать больше деревни, с постоянным населением около тридцати тысяч человек, не считая частых постояльцев из путешественников, торговцев, разъездных ремесленников, охотников и прочих. Если есть деньги и удача, то можно попробовать прибиться к каравану в Батртофе, это нормальная практика. Многие таким образом выбираются из своих глубинок, у кого-то даже получается закрепляться в крупных городах на постоянной основе, если им есть, что предложить, редкие навыки какие-то, имеющие спрос товары и прочее. Профессионалы своего дела ценятся везде, а в крупных городах особенно, но там и требования будут намного выше, зато результат того точно стоит. Ладно, внучок, как главному магу воды, мне ещё нужно поля все оросить и кое-какие травы собрать хотела. Если у тебя есть ещё вопросы, задавай быстрее, а не то пойду я уже.
-Нет, это всё. Спасибо, баба Гладва.
Подводя итоги, складывается всё довольно любопытно. Пока что всё равно остаётся много непонятного для меня в этом мире, но в целом картина потихоньку начинает обрастать деталями. Я окончательно убедился, что, в итоге, в любом случае всё придёт к тому, что мне придётся двигаться в крупный город, если хочу развиваться как маг и как личность. Сам этот мир толкает к тому, чтобы что-то делать, если не хочешь поколениями торчать в какой-нибудь деревне по типу этой. Сперва мне казалось, что я попал в типичное средневековье, но, судя по всему, этот мир куда более развит, чем кажется, просто я сейчас нахожусь даже не в провинции, так что неудивительно, что тут присутствует небольшая отсталость в технологическом и, скорее всего, магическом развитии. Но теперь я впервые задумался о том, чтобы попросить Гладву или Фина научить меня местной письменности и попытаться получить образование в крупном городе. Кстати, вот ещё одна странность, которую я не сразу отметил, но она так очевидна, если об этом задуматься. Язык этого мира я с самого момента попадания сюда отлично понимаю, сам прекрасно говорю на нём, но вот буквы вижу впервые и прочитать или написать на нём ничего не могу. У меня есть только одно объяснение этому, да и то притянуто за уши за неимением лучшего. Возможно, парнишка, в чьё тело меня занесло, банально не умел читать. Мне передались его навыки, вот и вышла такая оплошность. Тогда возникают ещё больше вопросов, о которых лучше не задумываться перед сном. Например, кем он был раньше? Почему к девяти годам родители ещё не научили его грамоте? Да и где, собственно, эти родители? Из этого вопроса вытекает следующий: каким образом этот ребёнок оказался посреди леса в глуши? Никто из деревенских его ни разу до этого не видел, а вокруг простираются только деревья да кусты на многие километры, ни одного иного поселения поблизости. Владел ли он магией до этого? Вроде и очевидно, что нет, но, возможно, при смене его сознания на моё, мне Система просто дала перевыбрать стихию, опираясь уже на мои личные предпочтения. Если же это так, то вновь всплывает вопрос, кем же был этот парень, что уже открыл в себе магию так рано? Ведь тогда это не мои пять десятков Интеллекта, а его, что является немаленьким показателем даже среди взрослых. И вновь хочется вернуться к вопросу, что же такой умный ребёнок делал хрен знает где один? Да и как он умер, тоже непонятно, ведь я очнулся в абсолютно целом и здоровом теле. И тут вопрос, это моя способность воскрешаться тело его восстановила, или это он умудрился умереть, не получив ни одной травмы?
Я застонал, осознав уже полчаса сижу на поваленном бревне, что заменяло собой лавочку рядом с домом Гладвы. И зачем вообще начал думать обо всём этом, ответ ни на из этих вопросов мне не поможет никак, разве только природное любопытство удовлетворит. Ну нахер, лучше отдохну, нужно привести мысли, да и себя в порядок, ледяной душ сейчас будет именно тем, что мне требуется. На том и порешив, я вошёл в дом.

Интерлюдия. Королевство Левиансия

Двери резко распахнулись, и все немногие присутствующие с интересом уставились на наглеца, позволившего себе так бесцеремонно вламываться в тронный зал.
-Мой король, прошу прощения, что без стука и предупреждения, но у меня срочные новости. Буквально десять минут назад прибыл гонец от старшего мерэ́лина с донесением. Мистер Ро сообщает, что почувствовал на юге странные выбросы энергии. Мистер Сон же добавил, что они очень похожи на те, которые возникают, когда кто-то получает легендарное достижение. Но чтобы вот так, одно за другим - это слишком маловероятно. Ни один из мерэлинов не сказал ничего более точного, кроме предположения, что это могут быть чьи-то опасные для всего королевства магические эксперименты. Гонец просил передать, что они в один голос советовали Вам послать хоть кого-то смышлёного, чтобы проверить, что там произошло.
Видя, что нарушитель спокойствия замолчал, король вновь затянулся из золотой трубки и, задержав на несколько секунд дыхание, медленно выдохнул и спросил:
-И когда же это произошло? Насколько мне известно, все немногочисленные маги пространства служат лично мне, а мерэлины за свои заслуги давным давно удостоились чести жить не при дворе, а там, где они сами того пожелают. А зная их сварливый характер, я уверен, что забрались они куда-то о-очень далеко, куда даже самые громкие слухи не доходят.
-Да, Вы правы, Ваше Величество. Гонец был в пути около недели, возможно, даже чуть больше, останавливаясь, только чтобы сменить замыленную лошадь и взять еду и воду, пока новое животное для него подготавливают, чтобы поесть уже на ходу. Простите за излишнее любопытство, но у Вас есть какое-то предположение, что это за всплески энергии на самом деле?
-А вот тут уже прав ты, любопытство и правда излишнее. Всем выйти вон! Сын, найди советника и приходите вместе с ним. Стража, позвать ко мне отряд Тихий омут!
Когда помещение опустело, Харгон IV глубоко затянулся вновь, и на выдохе едва слышно прозвучало "Началось". Король был невысокого роста и худощавого телосложения, такого при первой встрече, наверное, можно было посчитать за мелкого чиновника, присутствие и отсутствие которого особо ничего не изменит в огромном скоплении более важных шестерёнок величественного механизма власти, бесперебойно работающего уже сотни лет, если бы не аура, исходящая от него. Подавляющая, тяжёлая аура монстра, который привык приказывать, не видит иного варианта, кроме как того, что все будут лебезить перед ним, стараться угодить в каждой мелочи, с замиранием сердца ловить каждое его слово. И вот такого человека решили заставить ждать. Хоть это и его семья, больших поблажек даже для них он не делал. Спустя целых пятнадцать минут, непозволительно много для выполнения такого простого приказа, когда король начал уже раздражённо постукивать пальцами об обитые тёмно-зелёным бархатом подлокотники огромного трона из красного дерева, а вены на его лбу стали набухать, в двери тронного зала аккуратно постучали. Пять человек, четверо из которых синхронно поклонились, вошли и встали напротив короля, украдкой продолжая недоумённо переглядываться. Последний заскрежетал зубами, но усилием воли заставил себя успокоиться, всё же в этом месте сейчас собрались не абы кто, а важнейшие люди Левиансии, сразу после него самого и королевских мэрэлинов. Опытнейший советник, буквально незаменимый человек для короля, который занимал своё место уж точно не для вида, и тройка лучших и преданнейших лично Харгону магов, которых он взращивал ещё из детей, когда те, будучи сиротами, встретили его случайно во время одного из путешествий двенадцать лет назад. Всё это время они тренировались под надзором короля и лучших учителей королевства и давно успели стать друг другу семьёй: одним той, которой у них никогда и не было, для короля же троица по важности шла после первого сына, главного наследника - даже к своей дочери, младшей принцессе, он так тепло не относился, как к этим бывшим сиротам.
-Так, господа Черти и советник. Вам уже доложили, какие новости принёс глава королевской разведки? По взглядам вижу, что доложили. Ничего, это даже хорошо, не будем терять время. Итак, все знают ту старую байку, мол раз в тысячу лет все пять лун выстроятся в одну линию, и да померкнут тогда все звёзды, и да найдут тогда боги тела себе на земле, и что-то там ещё, да не суть? Так вот, это не байка. Точнее, не совсем она. История была специально преувеличена, чтобы казаться бредом, но правда в том, что раз в тысячу лет появляются люди с особыми, скажем так, силами. Боги они или нет, не так важно. История показывает, что к нам они не имеют практически никакого отношения. Они сражаются друг с другом, и нас это может как-то задеть, лишь если несколько из них соберутся в итоге в столице. Я подозреваю, что это не какие-то там магические эксперименты, а просто время пришло, и эти сильнейшие новоявленные маги получают эпические и легендарные достижения и наращивают свои силы. Черти, ваша задача найти того или тех, чьи выбросы маны от достижений засекли мерэлины, и наблюдать. Лишний раз не светиться и выяснить, какой магией они пользуются. Но, если представится крайне удобный случай, постарайтесь переманить на нашу сторону. Такие индивидуумы у нас на службе смогут переломить вековой баланс сил с этими ублюдками из Иссидарии. В крайнем случае разрешаю уничтожение. Лучше мёртвый нейтральный маг, чем враждебный живой, особенно когда речь идёт о магии, сила которой сравнима с королевской.
-Но мой король, даже с моими порталами, если мы будем идти пешком и в то время, пока восстанавливается мана, не найдём никаких приключений и не будем при этом спать, путь до практически границ южных земель займёт не меньше четырёх дней. А учитывая то, что южные земли подконтрольны королевству лишь фактически, приключения вполне могут сами найти нас. Вам ведь лучше моего известно, что стража в тех краях есть лишь в крупных городах, помимо этого выделяясь лишь для защиты особо крупных или важных караванов. В остальном они представляют из себя малозаселённые бескрайние леса, горы и многочисленные небольшие деревушки, найти в которых одного-двух нужных людей, даже не представляя, как те выглядят, непростая и, более того, крайне времязатратная задача.
-Ты мне лекцию о моём же королевстве прочитать решил?! Да, я понимаю это всё и без тебя прекрасно. Поэтому у вас час, максимум два на подготовку и выдвигайтесь. Всё, с вами закончили, выйдите из зала. Харгус, Пренвил, вам у меня ещё есть, что сказать по этому всему. Принести вино! Разговор обещает быть тяжёлым и долгим...

Глава 16. Охота

С утра я отнёс все свои трофеи с животных кузнецу и портному, как и обещал, а оставшуюся большую часть дня посвятил отдыху, только в лес несколько раз ходил, сливал ману на шипы, как только резерв восполнялся. И так не особо напрягаюсь, пока в деревне живу, надо хоть про прокачку не забывать. Там же выяснил, что дальность создания моих шипов составляет пятьдесят метров. Опытным путём стало понятно, что и остальные заклинания имеют аналогичную область применения. Цифра круглая, как Система и любит, так что пока было не очень понятно, это их перманентная дальность, как-то завязанная на показателе Интеллекта, или же дальность увеличивается на пять метров за каждый уровень. В любом случае, сегодня будет возможность это выяснить, так как до одиннадцатого уровня осталось всего чуть больше четырёх сотен опыта, просто несколько часов подождать нужно.
Деревня с самого утра напоминала растревоженный улей. Мужики сновали вперёд-назад, собирая у забора на входе вилы, луки и некие самодельные подобия копий. Видать, людей с преобладающей Силой жило здесь немало, что было, в общем-то, вполне логично. Думаю, высокий показатель Интеллекта получают именно в крупных городах, где детям с самого рождения родители могут обеспечить лучшее образование, начиная учить всему, что только можно, как только ребёнок более-менее нормально заговорит, так что стихийников нужно искать именно там. Меня же разбудил настойчивый стук в дверь. Оказалось, Гладва тоже занимает не последнее место в этом примечательном для деревни событии, поставляя землякам различные зелья, увеличивающие определённые параметры, так что поток посетителей за её товарами начался как встало солнце и, полагаю, не прекратится до самого объявления начала охоты. Мне же от неё, можно сказать, по блату, бесплатно досталось по паре зелий, увеличивающие Интеллект и Ловкость на десять процентов, последние из которых я предусмотрительно попросил для Гордона. Быстро поев и собравшись, решил прийти на оговоренную поляну чуть раньше, чем планировалось, дабы немного побыть в тишине и не заставлять товарища ждать, если и он решит быть пунктуальным.
С холма деревня ещё более походила на подобие улья, точнее, смесь его и небольшого портового городка, ранним утром принимающего в своей гавани первые корабли. Проживало в ней всего две-три сотни человек, но из-за постоянного движения казалось, что их тут не меньше тысячи. Но даже во всём этом хаосе можно было заметить отдельные группы людей, которые организованно начинали выстраиваться вдоль частокола. Это были ударные отряды деревни. Хоть область и считалась дикой и относительно мирной, эти два понятия были бы довольно трудносовместимыми без регулярного ополчения, выполняющего как защитные функции, при перевозке зерна и прочих товаров на продажу в город, так и органа местного самоуправления. Средневековая полиция, как ни посмотри. Вообще, мне нравилась эта некая цивилизованность даже столь отдалённого небольшого общества, была надежда, что в крупных городах дела с порядком обстоят не хуже.
Гордон, видимо, мыслил аналогично, так что, когда я подошёл, он уже ждал меня на поваленном бревне посреди леса. Приветливо подняв руку, он встал и двинулся ко мне навстречу.
-Привет, я тут не с пустыми руками пожаловал. Это тебе зелья Ловкости от Гладвы, вроде классная штука, мне тоже парочка досталась по специализации, должны облегчить нам жизнь хоть немного.
-О, вот это чёткая тема, спасибо. Так, идти нам довольно далеко, поэтому давай не медлить. Вообще, я до сих пор не уверен, стоит ли нам идти только вдвоём. Не то, чтобы я боялся, но оставшиеся медведи живут в пещере, которая находится прямо в скале одной из тех гор на границе леса.
-Ты про те горы, что между деревней и городом находятся?
-Да, какие ж ещё. Блин, вот зачем ты напомнил? Я давно хочу побывать в Батртрофе, но сделать это смогу только через год почти. Сбор урожая и продажа зерна в этом уже закончились, а в следующем меня Фин обещал взять с собой, если буду хорошо в поле работать.
-Так а в чём, собственно, проблема? Хочешь, с тобой сами сходим после охоты? Там не так уж и далеко, пол дня туда, ночёвка, день-другой по городу походим, посмотрим, что там и домой.
-А ночевать ты где будешь, умник? Денег нам на наши хотелки никто не даст, а в городе за всё нужно платить, за еду и жильё в том числе.
-Ты, кажется, забываешь, что с тобой будет почти профессиональный маг земли, - усмехнулся я, - переночуем за городской стеной, сделаю что-то вроде каменного шалаша, уже есть опыт.
-Если так, то хорошо. Мясо в инвентаре после охоты останется, огниво с собой только нужно будет взять. Жаль, огненного мага с нами нет, но переживём. Тогда предлагаю после праздника и отправиться.
-Какого праздника?
-Увидишь, - усмехнулся напарник.
Так, за разговорами, мы наконец добрались до гор. Пещеру, про которую говорил Гордон, не заметить было сложно, стоило только выйти из-за сплошной стены елей. Здесь мир как бы делился на две части - зелёную, где царил запах хвои, дополняемый чириканьем птиц, и серую, где на раскалённых солнцем камнях вполне можно было поджарить яичницу, а от специфического запаха горячей пыли отвлекали лишь капли воды, эхо от которых разносилось откуда-то из глубины пещеры.
Глаза довольно быстро привыкли к полумраку, тем более, что боковая стена этого небольшого подземелья была испещрена трещинами, в которые пробивались некоторые лучи солнца, падая на довольно гладкий, будто искусственно вырезанный каменный пол. Мы осторожно двинулись вперёд, прислушиваясь к каждому своему шагу и реакции на них нынешних обитателей.
Хоть пещера со входа казалась очень глубокой, но не прошло и пяти минут, как донеслось глухое рычание и хруст мелких камней под чьим-то огромным весом. Хотя, сомнений насчёт того, чьим именно, было немного. Гордон подался вперёд и активировал Ослабление, использовав эффект неожиданности. Затем послышалось тихое "Ух ты ж вот чё, значит" и следом за Ослаблением полетела Тяжёлая голова. Это обещало стать проблемой, ведь просто с сильным противником справиться куда легче, чем с сильным и умным, к тому же. Не медля, я активировал своё самое мощное заклинание, которое готовил как раз на случай боя с противником сильнее себя. Обстановка располагала к этому как нельзя лучше, и клетка начала собираться не просто из внешнего фундамента, что начинал свой рост снизу, а сразу со всех сторон, из каждой стены пещеры, окружавшей медведя, что ускорило создание заклинания если не в три, то уж в два раза точно. Как только ловушка схлопнулась, я начал один за другим создавать Каменные шипы, которые, опять же, со всех сторон врезались в толстую шкуру. Зверю от этого было ни горячо, ни холодно, но глаза и рот эта сволочь предусмотрительно закрыла, только приглушённый рык без остановки сотрясал своды пещеры.
-Слушай, давай зельями закинемся, а то даже под моим ослаблением эту шкуру не выходит пробить. Действовать оно будет не так уж чтобы долго, а во второй раз наложить заклинание эта зверюга может шанса и не дать, вон как бесится, окаянный.
Зелья ситуацию не то, чтобы спасли, даже тонкое веко шипами пробить всё равно не удалось, но медвежий рык явно стал если не громче, то уж точно злее. Казалось, битва перешла в пассивную стадию, и мы стояли друг напротив друга как маленькие собачки, громко лая и душа сами себя в попытках перегрызть друг другу горло, пока их хозяева спокойно разговаривают, с лёгкостью удерживая натянутые поводки. Но установившееся равновесие продлилось недолго. Медведь быстро осознал тщетность своих попыток сломать каменные прутья, которые моментально восстанавливались, вновь и вновь поднимая его тело в центр клетки, и изменил тактику. Теперь он стал не бить хаотично во все стороны, а аккуратно, подтягивая себя передними лапами и отталкиваясь задними, использовал прутья клетки как опору и начал потихоньку, сантиметр за сантиметром, как бы плыть сквозь оковы в нашу сторону.
-Так, Андрюх, слушай. Мне это уже не нравится. У меня остался последний козырь, прими запрос на группу. Я как-то получил одну способность, называется "Враг моего врага". Если я с кем-то сражаюсь против общего противника, то все эффекты ослабления, накладываемые на него, ложатся и на союзника в виде обратных. То есть, одновременное и усиление, и ослабление на одинаковый процент от характеристик. Но для этого нам с тобой нужно состоять в одной группе, поэтому принимай уже запрос давай.
Точно! За то небольшое время, проведённое в этом мире, я настолько привык уже полагаться только на заклинания, так как улучшать тренировками можно только их, чем я и занимался последние дни, что и думать забыл про способности, которые дают достижения, а они, в совокупности, составляют очень даже немаленькую часть силы каждого мага, если даже не бо́льшую. Чего стоят только Союзник, Андерсен или Берсерк.
Почти сразу найдя уведомление от Системы, я принял приглашение на вступление в группу и начал протыкать себя Каменными шипами. Дело продвигалось куда медленнее, чем мне бы хотелось, но здоровье неуклонно падало. Регенерация и уже довольно высокий показатель Силы заметно продляли мой акт мазохизма, но наконец-то хп откатились до восьми единиц и замерли, когда я, наконец, додумался практически полностью заблокировать поток маны, и регенерация прекратилась. Я вновь попытался использовать Каменные шипы - и, о чудо, в этот раз у них получилось пробить медвежью шкуру аж сразу в четырёх местах. А это было лишь одно заклинание! Хоть мана почти перестала восстанавливаться, но запас её у меня был ещё немаленьким за счёт высокого интеллекта, так что я начал кастовать шипы за шипами, пока медведь, наконец, не прекратил попытки вылезти из клетки и затих. Но опыта за его смерть мне не пришло, поэтому я продолжил колоть его шипами, пока это не случилось. Хитрый гад, осознав, что проигрывает, решил притвориться мёртвым. Против другого животного это наверняка бы сработало, однако Систему не обманешь, а внимательного человека, который опирается на получаемые от неё данные, коим меня точно можно было назвать, тем более.
-Ого, у меня сразу новый уровень взялся, хотя я саппортом был, а убил его ты, занеся весь урон. Это ж сколько этой твари животных нужно было сожрать для того, чтобы Система так высоко его оценила-то? - присвистнул Гордон. Откуда ему известно слово, используемое в моём прошлом мире, я благоразумно решил не уточнять.
-Уже не важно. В любом случае, мы молодцы, ты уж тем более. Я бы без тебя и не вспомнил про способности в разгаре боя и точно бы погиб.
Лута с медведя навалило будь здоров. Шкуру и большую часть мяса я, скрипя сердцем, отдал Гордону, зато себе забрал все выпавшие клыки, хвостик и медвежье сердце. Считаю, что это вполне равноценный обмен, а возможно, что я и в плюсе остался, ведь до этого с животных мне ни разу сердце не выпадало. С огромной долей вероятности оно считается каким-то редким ресурсом. Идею стать артефактором я пока не забросил, просто жду удобного случая, когда смогу получить больше информации, так что это сердце в будущем может послужить основой какой-нибудь мощной штуке, которую можно будет продать подороже, а если получится что-то прям очень крутое, то и самому использовать будет не зазорно.
Мы немного подождали, восстанавливая ману, а я ещё и здоровье, и двинулись обратно в сторону деревни. Как дамагеру, мне накинуло аж три уровня сразу, да и шипы почти полностью уровень подняли за этот бой. Так что, довольный охотой, я неспешно шагал по лесу, наслаждаясь уже не палящим, но ещё вполне согревающим солнцем и чистейшим воздухом, пропитанным запахом хвои.

Глава 17. Праздник

Дошли до деревни мы уже ближе к концу дня. Хотелось помыться и завалиться спать, но первые люди только начали возвращаться с охоты. Перед нами пришли всего две команды по пять человек, вместе с нами ещё одна. Но они не начали расходиться по избам, а стали кучковаться в центре, всё наращивая уровень шума в деревне. Гордон говорил про какой-то праздник, но я даже не думал, что он будет в этот же день, был уверен, что сперва все захотят отдохнуть после тяжёлого и явно насыщенного, особенно по меркам поселения, где нового практически ничего может не происходить месяцами, дня. Но, судя по всему, приготовления к празднику уже начались. Женщины пекли всевозможные пироги с ягодами, делали что-то, очень напоминающее пельмени сразу же из того мяса, что принесли охотники, последние же выносили столы и стулья в центр деревни, соединяя их в огромный обеденный стол, наподобие тех, что в моём представлении должны стоять в царской трапезной. Нас с Гордоном, кажется, не замечали, чем мы не примянули воспользоваться и вдвоём отправились к Гладве, которая тоже с явным удовольствием отлынивала от работы, заперевшись дома и не отсвечивая лишний раз.
-Ладно, рассказывай давай, что за праздник такой будет? Охота уже, вроде, кончилась, по крайней, наша с тобой, так что давай, хватит ломать комедию.
-А зачем комедию ломать-то? Я и не собирался, люблю юмор, в общем-то... Впрочем, не важно. Суть в том, что после крупной охоты в деревне отмечают Кровник - мы благодарим природу за мясо, шкуры и всё остальное, что получено с животных, и извиняемся за свою излишнюю жестокость к братьям нашим меньшим. Потому охота у нас так чтится: по традиции проводить её можно только раз в три месяца, в первый месяц нового времени года. В остальное же время нам вполне хватает даров природы, не требующих убийств животных. Деревня находится в южных краях, так что даже зимы здесь не особо холодные, а запасов с осени вполне хватает для того, чтобы с комфортом их переждать. Но вернёмся к теме праздника. Длится он два дня - непосредственно в день после охоты и весь следующий, когда все уже выспятся. Блюд разных тут много будет, благо ингредиентов после охоты полно. Кто не состоит ни в каких командах, собирает травы и ягоды, пока остальные ищут добычу. Они тоже идут в дело, ровно как и мясо, сладости ведь разные никто не отменял на десерт, все их любят. Так что сегодня будет скорее просто сытный ужин, а вот завтра уже и алкоголь, припасённый как раз на этот случай, в дело пойдёт, и столы будут ломиться от разнообразия, и гуляния с факелами под вечер будут. Развлечений-то у нас не так много, вот люди и рады любой возможности хорошо провести время.
-Предлагаю пару часов поспать, пока здесь не стало слишком шумно, а после присоединиться уже к основной толпе.
На самом же деле, сон был просто отговоркой: я хотел побыть в тишине и одиночестве, спокойно изучив новые плюшки. Буквально час назад пришёл опыт Первооткрывателя, за мои заклинания, которого как раз не хватало до пятнадцатого уровня. Ну и новое достижение, наличием которого, по словам Гладвы, весьма гордится её брат, тоже не мешало бы глянуть, а то после охоты я от усталости решил проигнорировать новое сообщение Системы. Ладно, "Профиль":

        Имя: Андрей Печорный
        

        Раса: Человек
        

        Возраст: 9 ЛЕТ
        

        Пол: Мужской
        

        Уровень: 15
        

        Опыт: 14800
        

        Опыта до следующего уровня: 900
        

        Характеристики:
      

        Сила - 50; Хп - 500
        

        Выносливость - 5; Прочность - 5
      

        Интеллект - 120.75; Мана - 1207
        

        Мудрость - 12; Сила заклинаний - 12
      

        Ловкость - 52.9; Проводимость - 529
        

        Восприятие - 5; Гибкость ума - 5
      

        СВОБОДНЫХ ОП: 162600
        

        ЧИСТЫХ ОР: 1616
      

        Получено достижение "Хозяин леса"; эпическое.
        

        Открыта способность: "Зов природы"
        

        Получено очков: 1000
        

        Сила +3
      
Это уже интересно, хоть и не совсем понятно. Если опустить туалетный юмор, то новая способность позволяет призвать сильнейшего хищника в округе, чтобы он помог мне в бою. Причём, ничего не сказано про то, должно ли это обязательно быть животное - просто сказано, что хищник. Возможно, получится и монстра какого так призвать в подземелье в будущем, это сильно упростит зачистки, если вдруг я решу пойти по пути свободного охотника, а я, если уж честно признаться, всерьёз задумывался о такой возможности в дальнейшем. Сила, наконец, достигла пятидесяти, что позволило открыться такому показателю, как Выносливость, который, если верить справке, позволяет не только дольше переносить физические нагрузки, но и магические тоже, а ещё увеличивает прочность кожи, костей, да и всего тела, в целом. Ещё в конце описания фигурировал момент, что этот параметр как-то влияет на скорость восстановления маны, но никакой уточняющей информации не полагалось. Ну и руки мои, наконец, дотянулись до ещё пары способностей за достижения, про которые я и думать забыл в этом довольно-таки быстром темпе последних дней:

        Воин поневоле: "Пока Вы не сражаетесь, все характеристики +50%"
      

        Турист: "Находясь в лесу, Вы можете попросить у него помощи, и лес выведет Вас к искомой цели"
      

           В целом, ничего выдающегося, но пусть будет. Воин поневоле, в теории, даёт весьма неплохой бафф, но вот как конкретно мне им пользоваться, не имея небоевой профессии, пока непонятно. Разве только ловушки будут куда эффективнее, но охотиться лишний раз я зарёкся, незачем жизни невинных животных отнимать. Так, раз с этим я закончил, можно и правда поспать.
Но подремать удалось лишь пару часов, намного меньше, чем хотелось бы. А всё потому, что пока я думал свои думы и разбирался с характеристиками и навыками, прошло довольно много времени, которое нормальные люди спокойно себе спали и в ус не дули, так что с рассветом активность в деревне возобновилась. Я умылся и вышел из дома. Гладва, Гордон и Фин уже заняли места во главе прямоугольного стола, составленного из многих других, придержав для меня одно. На одной из длинных граней расположились все ремесленники и собиратели, напротив них воины деревни. Вторая же малая грань отводилась самым красивым и молодым девушкам, которых родственники старательно рекламировали как идеальных будущих жён для удалых молодцев, даже на меня некоторые поглядывали, с заделом на будущее. А Гордон, куда более подходящий по возрасту, уже сжался в комочек под пристальными взглядами родителей и всевозможных бабушек и дедушек и даже некоторыми застенчиво-похотливыми взглядами самих молодых девушек, теоретических будущих невест. Столы уже были забиты закусками, куда более разнообразными, чем вчера, и каждые несколько минут женщины выносили из своих домов всё новые и новые блюда. Перед каждым на тарелке лежала странная штука, которую никто не трогал, но не похоже, что она кого-то тут удивляла. Не удержавшись, я всё же спросил Гладву о её предназначении.
-О, а это наши традиционные кровяные колбаски с предсказаниями. Когда все соберутся у стола, празднование начнётся именно с них.
"Мда, какое время, такие и печеньки..." - подумал я. Серьёзно к этому ритуалу относится было сложно, но любопытство, тем не менее, разбирало. Как мне ещё объяснил Фин, каждый совершеннолетний житель деревни может написать пожелание, предсказание или какую-то похвалу для своих товарищей на квадратиках особой плотной бумаги, которые нарезаются специально для праздника. После этого квадратики собираются в одну тару и вокруг них делаются кровяные колбаски, больше напоминающие охотничьи, только по толщине как сардельки, и случайным образом раскладываются по тарелкам на общем столе.
-Дорогие односельчане! Рад, что все приложили руку к успеху вчерашней охоты, теперь мяса нам хватит до осени. Хочу выразить признательность природе за удачу и блага, что она приносит нам всем. Объявляю начало Кровника! - под оглушающий радостный гомон староста вновь занял своё место, и все взялись за колбаски. Разрезав свою всего на треть в глубину, я сразу наткнулся на карточку и довольно быстро очистил её от остатков мяса до состояния читабельности. Что ж, посмотрим, что тут у нас:
-Ты не такой как все, - вслух прочитал я и криво усмехнулся, - написано на колбасе, да-да, забавно, конечно.
-Ты особенный, - от такого совпадения в словах Гладвы, у меня аж глаз дёрнулся. Совпадение ли только? Это уже нифига не забавно, - Как и Гордон, - тем временем продолжила она, - Вдвоём в таком возрасте победить сильнейшее животное в лесу, да ещё и медведя! Эй, братец, как тебе такое, а? Они тебя почти переплюнули, по-моему.
-Ахаха, да будет так, я не гордый. Уж лучше пусть молодое поколение нас обгоняет, чем основные достижения будут удерживать за собой старпёры, - загрохотал поначалу своим басом староста, но спустя несколько секунд успокоился и недобро уставился на Гордона, - но с тобой, молодой человек, у нас будет ещё разговор, запомни. Ладно ты-то, здоровый лоб, уже несколько лет тренируешься и вполне мог рискнуть и пойти охотиться отдельно ото всех. Но ребёнка нахрена с собой потащил? Это повезло, что всё прошло удачно, а если бы он погиб? Что бы ты делал, а? Дебилушка великовозрастный, когда уже башкой своей недальновидной на шаг вперёд думать начнёшь?
Гордон тут же сник и молча уткнулся в свою тарелку, а я смог немного успокоиться. "Похоже, всё-таки совпадение..." Кровник как начался рано утром, так и длился до самого вечера. Вино и пиво опустошались бочка за бочкой, закуски и выпечка всё не заканчивались, но мне было уже не до этого, ведь завтра у меня день рождения. Если верить Фину, то мне должна стать доступна вторая базовая стихия, поэтому я отправился в кровать пораньше, чтобы перед сном проанализировать ещё раз свои нынешние возможности и прикинуть, к чему дальше стремиться, учитывая имеющуюся стихию земли. Перед глазами проносились лавовые озёра, непроходимые болота, ураганы, наполненные градом острых камней... Эх, надеюсь, у меня получится объединить две стихии и сделать что-то реально мощное. Сильных атакующих заклинаний мне ох как не хватает, и битва с медведем в очередной раз это прекрасно показала. Под приятные фантазии своего будущего могущества я и не заметил, как уснул.

Глава 18. Кестоф

Открыв глаза, я попытался было оглядеться, но не смог поднять голову. На меня будто кинули центнер поролона - на всё тело равномерно навалилась мягкая тяжесть, тем не менее, не дающая сделать ничего, кроме вращения глаз и невнятного мычания, даже рот не открывался больше, чем на треть. В своём мире мне повезло ни разу не прочувствовать на себе эффект сонного паралича, видимо, в этом всё будет не так радужно... Ощущения были крайне странные, будто всё тело плотно опутали эластичным бинтом, каждая мышца была одновременно и напряжена, и расслаблена, дыхание ровное и едва различимое, на его фоне сердце стучало непозволительно громко. Казалось, я полностью изолирован от окружающего мира и повис где-то в бесконечной пустоте, и лишь бревенчатый потолок избы где-то перед глазами, словно случайно оказавшийся здесь, не позволял мне забыть, где я всё-таки на самом деле нахожусь. Тем более неожиданным оказался голос, исходящий из слепой для меня зоны откуда-то в районе ног.
-С праздничком тебя, мой недопоследователь. Ой, прости-прости, так давно с обычными людьми лично общался, что и забыл уже, насколько вы слабы, - давление ужасающей ауры пропало, и я наконец смог разглядеть образ человека передо мной. Именно что образ - просто чёрная дымка, составляющая довольно худощавую фигуру без лица, которая постоянно расплывалась в воздухе, не давая нормально сфокусировать на себе взгляд.
-Кто Вы и почему находитесь у моей постели? И где Гладва, с ней всё в порядке?
-Не переживай, всех людей, которые были в этом доме и соседних, я отправил по якобы срочно появившимся делам как можно дальше отсюда, они ничего не вспомнят, как вернутся, и будут искренне считать, что это их собственные желания и мысли, так что вопросов не возникнет. Меня зовут Кестоф, я падший Бог Смерти. Конечно, сейчас тебе это мало что скажет, но время у нас есть, и я всё объясню. И начну с того, что на многие, наверняка возникшие у тебя вопросы, я ответ не дам, по крайней мере, прямой уж точно. Поделиться с тобой смогу лишь той информацией, которая считается общедоступной как среди людей, в целом, так и среди довольно узкого круга призванных. В общем, спрашивай, если это будет разрешено - отвечу.
-Тогда скажи, почему запрещено раскрывать ту или иную информацию? Вы ведь Бог, пусть и падший, что бы это не значило, кто же Вам может что-то запретить? Более сильные Боги?
-Ну, в общем-то, и да, и нет. Смотри, если объяснять максимально просто, то падшие Боги, да и действующие, собственно, тоже, играют в своеобразный покер. Разница, во-первых, в том, что нельзя пасовать - только поднимать и уравнивать ставку, а во-вторых, ставки всего две - большая и малая. Малой ставкой считается как раз-таки закрытая информация, а большой - непосредственное вмешательство Бога в материальный мир с использованием одной из своих способностей. Если я расскажу тебе что-то больше общедоступного, то потеряю возможность сделать малую ставку до тех пор, пока все остальные падшие не сделают тоже самое, что может затянуться на годы, если не десятки или даже сотни лет. Ты же, соответственно, не сможешь получить информацию, способную спасти тебя, когда это будет реально необходимо, а сделав большую ставку поверх малой, я потеряю даже теоретическое преимущество в этой своеобразной игре Падших, что меня абсолютно не устраивает. Так что, без обид, тем более, это для твоего же блага. Максимум, ты можешь сам сделать какие-то выводы по запретным темам, а я косвенно их подтвердить или опровергнуть, это не будет считаться нашим миром за вмешательство и, соответственно, не развяжет руки моих оппонентам.
-Ладно, с этой темой более-менее понятно, тогда следующий вопрос: почему ты появился только сейчас? Ты назвал меня одним из призванных, очевидно, что с самого начала знаешь, что я здесь. Так почему мне почти месяц пришлось тут проторчать, вообще не имея представления о том, зачем я здесь и что делать дальше? Кстати, это и будут следующие два вопроса после того, про твоё появление. Я не то, чтобы жалуюсь, спасибо за второй шанс и всё такое, я искренне наслаждаюсь временем, проведённым здесь, а спрашиваю чисто чтобы удостоверить свои любопытство.
-Тут всё достаточно просто - твой возраст, - проигнорировал бог мой саркастичный тон, хоть и покосился недовольно, но говорить продолжил, - Десятилетие - это условное совершеннолетие в этом мире, когда, в независимости от его текущих характеристик, ребёнку становится доступна первая стихия. Именно по достижению этого возраста дети начинают осознанное взаимодействие с Системой, она же сознание нашего мира. Помимо магии, им становятся доступны и достижения, и характеристики, и наследственные техники, и метки, и вообще всё, что с Системой связано. Пока твоя метка не проявилась, я не мог тебя найти, чтобы поговорить, хоть и прекрасно знал, что ты находишься в этом мире, ведь сам тебя сюда переместил, пусть и с некоторыми небольшими условностями... Но теперь, как только твоя связь с миром окрепла достаточно, чтобы я смог тебя почувствовать, сразу пришёл.
Я незамедлительно проверил такую любопытную информацию: "Справка: Метки"

        
          
            Метка падшего Бога Смерти
          
        
      

        Весь получаемый опыт ×5
      

        Все положительные эффекты ×5
      

        В
        ременный бонус к удаче: -2
        

        Постоянный бонус к удаче: +4
      
-А что это за метка? Нет, ну понятно, что она показывает, что я был призван, но как именно она появилась и почему даёт минус два и одновременно плюс четыре к удаче?
-Метка связывает твою душу с этим телом, носитель которого тоже погиб в момент твоей смерти, а так же с моей силой, что делает тебя относительно бессмертным. Точнее, позволяет возрождаться. Считай, тебе просто повезло во время ритуала призыва потенциальных последователей умереть в нужную секунду, не думай, что ты прям такой дохрена избранный и важный. Это, в общем-то, и есть та небольшая условность, которую я упоминал. Помимо тебя, моих сил хватило на то, чтобы призвать ещё троих с аналогичными условиями, и с ними я уже успел познакомиться, ибо все они попали в тела, достигшие магического совершеннолетия. Впрочем, все вы разбросаны по разным уголкам этого мира, даже не планеты, поэтому вряд ли когда-нибудь встретитесь, так что не забивай себе этим голову. А что до отрицательной удачи, то разбирайся сам, я в душе не... представляю, что там вам эта метка даёт. Точно какой-то плюс к опыту, как общий бонус, а там кому как повезёт. Это уже персональные особенности меток, и у последователей разных падших, да и в принципе всех богов, разные и бонусы, и проклятия, и их численные величины, зависящие хрен вообще пойми от чего, меня даже не спрашивай.
-Ну хорошо, а что вообще представляют из себя падшие Боги, сколько их, и какими они бывают?
-Эхе как ты загнул. Большая часть этой информации закрыта. Могу рассказать лишь про Пантеон высших Богов, не более. Это Боги Жизни, Смерти, Времени, Пространства и Двуликий, он же Бог Правды и Лжи, он же Бог Равновесия. Да, судя по твоему взгляду, ты заметил, что я в том числе назвал бога Смерти, как и я сам. Соответственно, самые сильные из падших имеют аналогичные силы, что и Боги Пантеона, это так. Эти...  помидоры, сместили нас, потому что смогли стать сильнее, чем мы. Помимо перечисленных, существуют ещё Боги различных стихий, покровители... А, нет, хватит, сам чувствуешь, что это уже граница.
Я и правда ощутил, как на последних словах Кестофа само пространство вокруг нас начало дрожать, расходясь расплывчатыми волнами перед глазами. Странное состояние, вызывающее необъяснимое чувство опасности, какое я ощутил впервые и в этой, и в той жизни и вряд ли с чем-то смог бы перепутать.
-Короче, больше про богов я почти ничего рассказать не смогу, но зато смогу дать тебе пару советов. Во-первых, ты в деревне засиделся, а без новых приключений не будет и нормального развития, даже несмотря на бонус к опыту, что ты получил. Не думай, что будет капать постоянно, через пару месяцев такая лафа закончится, если что-нибудь новое не предпримешь. Во-вторых, чем больше ты убьёшь последователей как минимум других падших, а как максимум - нынешних богов, тем больше ослабнут последние, и сильнее стану я, а значит, что и ты, как мой прямой последователь. Ну и подарочек от меня какой получишь за старания и создание редкого момента наличия у меня хорошего настроения. И в-третьих, каждый уровень, кратный десяти, является статичной границей, своеобразным чекпоинтом, как говорят в вашем мире, ниже которого уровень уже не может упасть, будучи единожды достигнутым. В общем-то, твоё дело, пользоваться этой информацией или нет, но если хочешь выжить и стать сильнее, то я бы не стал на твоём месте ею пренебрегать. Времени осталось не так много, так что спрашивай, если ещё есть что, и расходимся, у меня дел полно.
-Расскажи тогда, что можешь, по стихиям, достижениям и их редкости.
-Стихии... Сейчас тебе доступна ещё одна, полагаю? Бери её в расчёте на первую, чтобы можно было объединить их в одно заклинание, тем самым усилив его. Редкость стихии можно будет повысить по достижению пятидесятого уровня, поймёшь там сам как. Если же повезёт, то и раньше, каким-то индивидуальным способом, но понадобится какое-то специфическое достижение для этого, тут не помогу тебе ничем. Пытайся экспериментировать и не сиди на одном месте, главное, движение - это жизнь, и всё такое, как говорилось в твоём мире. Здесь же эта фраза ещё более актуальна. А касаемо достижений, тут ты даже меня смог удивить. В своё время уникальное достижение мне получить не удалось, так что можешь им гордиться.

        Получено достижение "Признанный богом"; мифическое.
        

        Открыта способность "Молитва"
        

        Получено очков: 25000
        

        Ловкость +5
      
-Что до их редкости, то она может меняться. Если достижение получили до сотни человек включительно, то оно классифицируется как уникальное, до десяти тысяч - мифическое, до миллиона, соответственно, легендарное и так далее. Чем больше человек получают одно и тоже достижение, тем выше шанс, что его редкость в представлении мира упадёт, однако, уже полученные у тебя в статистике, свою редкость и получаемые тобой за неё бонусы сохраняют, даже если в дальнейшем редкость понизилась, поэтому за свои уже имеющиеся можешь не переживать. Ладно, мне уже пора. Дичь всякую не твори, на одном месте долго не засиживайся, развивайся и постарайся не подохнуть до более удачного для этого момента, если понял мой прошлый намёк. Видеться с тобой с этого момента мы сможем каждые десять уровней, что ты получишь. Не разочаруй меня, - быстро попрощавшись, Кестоф исчез, комната вновь наполнилась звуками, что доносились с улицы, и ничего больше не напоминало о том, что совсем недавно у меня в комнате был один необычный божественный посетитель, оставивший после себя больше вопросов, чем дал ответов на уже имевшиеся.
Что ж, пожалуй, сегодня мне стоит просто денёк отдохнуть, не нервничать лишний раз. Нужно переварить всю эту информацию, посмотреть, что даёт новая способность и подумать, как поступить с выбором новой базовой стихии, вторая из которых мне сегодня стала доступна, а завтра уже буду начинать обдумывать все детали грядущего путешествия. Падший бог прав, птенцу пора бы уже выбираться из своего комфортного гнёздышка.

Глава 19. Сила есть, ума б ещё...

Спустя пару часов после ухода бога, я, уже вполне отдохнувший, больше умственно, ибо физически так и не вставал с кровати, решил пойти в лес, дабы определиться, что делать со второй стихией и изучить, наконец, кучу сообщений от Системы, что при Боге, так любезно уделившему мне время, делать было как минимум некультурно, а после кучи свалившейся на меня информации было немного не до этого. Теперь же, немного отдохнув и разложив всё по полочкам, в тишине, прерываемой лишь пением птиц да редкими порывами тёплого ветра, забившись под какую-нибудь размашистую ель, можно было спокойно решить все насущные вопросы. Но с физической формой всё оказалось не так хорошо, как мне казалось ранее. Как только я встал, что получилось куда легче, чем обычно, будто тело стало набитым ватой, а не костями и мясом, меня одновременно резко и крайне плавно повело вперёд, так что чудом удалось не влететь в деревянную стену избы. Остановившись, я замер и осторожно огляделся. Еле смог сфокусировать взгляд на двери, ощущения были крайне необычные. Перед глазами не плыло, как бывает, когда накатывает слабость, и голова раскалывается при температуре, а наоборот, всё резко размывалось, будто кто-то выкрутил сенсу моего мозга на максималку. Постоял неподвижно ещё несколько минут, как можно аккуратнее вращая головой из стороны в сторону, пока немного не привык к новым ощущениям. И, наконец, медленно, при каждом шаге, что сам собой получался излишне резким, занося меня то вправо, то влево в соответствующую сторону, всё равно чуть не выломав дверь избы, всё так же медленно и осторожно стараясь открыть её, я-таки выбрался на улицу и медленно побрёл в сторону леса.
Спустя практически час у меня получилось уединиться, только не под деревом, как планировал изначально, а в небольшой пещерке рядом с рекой, на которую случайно наткнулся, провалившись рядом и подвернув ногу, когда плотный песок обвалился, пока я шёл по небольшому утёсу над берегом, буквально в паре метрах над ним. Видимо, отрицательная удача уже потихоньку начинает сказываться, благо у меня есть регенерация, довольно быстро решившая эту проблему. Зато это помогло найти уединённое место, в котором я так нуждался, где сразу сел и открыл сообщения Системы, довольно длинным списком сразу промелькнувшими перед глазами. И, надо сказать, был удивлён уже первым из них, когда отмотал всё вверх, желая начать по порядку, чтобы чётко понимать, что к чему относится и не запутаться:

        ВНИМАНИЕ! ОДНА ИЗ ВАШИХ ХАРАКТЕРИСТИК 
        
          (Сила)
        
         ДОСТИГЛА ОТМЕТКИ 100
      

        Активирована пассивная особенность "Улучшенное восстановление" - теперь всё входящее лечение, как личное , так и стороннее, увеличено на 250%
      
Это круто, нет, прям реально круто, если не сказать, что слишком. Это же, получается, регенерация теперь в два с половиной раза эффективнее, а я-то думал, как нога смогла полностью восстановиться буквально за десяток секунд. Да и танкануть я теперь вполне себе смогу, если нормального хиллера в команду найду. Кстати, а существует ли в этом мире такой класс как хиллеры, мне ещё предстоит выяснить, ведь далеко не факт, что я оказался прям в классическом РПГ мире, каким его считал, полагаясь на игры ещё из своего школьного детства. Но это в любом случае позже, и я вновь ничего не понимающим взглядом уставился на всё то же достижение. Заинтересованный тем, как такое может быть, ведь буквально недавно показатель Силы дотягивал только до пятидесяти, я вызвал профиль и тут уже окончательно охренел. Мало того, что глаза на лоб полезли, так ещё и на несколько секунд завис от шока.

        Имя: Андрей Печорный
        

        Раса: Человек
        

        Возраст: 10 ЛЕТ
        

        Пол: Мужской
        

        Уровень: 16
        

        Опыт: 16900
        

        Опыта до следующего уровня: 1200
        

        Характеристики:
      

        
          Сила - 669.9; Хп - 6699
        
        

        Выносливость - 66; Прочность - 66
      

        Интеллект - 1617; Мана - 16170
        

        Мудрость - 161; Сила заклинаний - 161
      

        Ловкость - 336.6; Проводимость - 3366
        

        Восприятие - 33; Гибкость ума - 33
      

        Удача: 2
      

        СВОБОДНЫХ ОП: 187600
        

        ЧИСТЫХ ОП: 1616
      
Нихрена ж себе у меня характеристики подскочили! Теперь понятно, что со мной происходит. Организм получил охренеть какое усиление по всем фронтам, естественно, мне нужно время, чтобы привыкнуть ко всем изменениям, как в физическом плане, так и в плане нового, куда более динамичного восприятия окружающей действительности. Возможно и такое, что каменисто-песчаный берег сломался не от моей отрицательной удачи, а это я просто с непривычки слишком сильно и резко продавил его ногой, вызвав обвал недостаточно прочных пород. Догадка, из-за чего вдруг произошли столь разительные изменения, у меня была, оставалось лишь её проверить на цифрах. Самым странным мне показалось то, что Сила стала вдвое больше Ловкости, хотя изначальный её показатель был всегда меньше. Все изменения произошли после активации метки, от этого я и решил отталкиваться. Опыт от заклинаний за этот час мне уже пришёл, и он был равен ста пятидесяти, а не тридцати, а значит, что пятикратный бафф к положительным эффектам, вероятнее всего, распространяется и на пассивные, даже относящиеся непосредственно к характеристикам. Тогда это объясняет разницу в Силе и Ловкости, ибо это закономерный результат, если к Силе и Интеллекту, как к сильнейшей и слабейшей характеристикам, соответственно, идёт теперь прибавка не на пятьдесят, а на двести пятьдесят процентов. Дольше пришлось повозиться с таким сильным повышением Ловкости, так как она уже не имела такого бонуса, но и тут мне удалось сообразить, что к чему. Помнится, Гладва говорила, что каждые пять лет характеристики увеличивают множитель от уровня на единицу от базового, значит, у меня сейчас двойной за уровень, помноженный на бонус от метки, что даёт 1.(16 уровень × множитель 2) × бонус метки 5=1.32×5=6.6 увеличение от изначальных характеристик, сложенных с оными от достижений. Блин, это что, получается, я по мощи как семидесятый или даже выше уровень сейчас, имея на самом деле шестнадцатый? С одной стороны, круто, конечно, но с другой, я теперь ощущаю себя не взрослым в теле ребёнка, как было изначально, а наоборот, ребёнком в теле взрослого. Сила есть, а вот знаний, как эту силу применять, катастрофически не хватает. Уверен, что с показателем интеллекта больше полутора тысяч я способен на куда большее, чем каменные руки создавать, только вот без понятия, в какую сторону мне двигаться. Если раньше я просто подумывал над обучением у какого-то сильного мага или в академии в более крупном городе, то теперь вопрос с путешествием встал остро, как никогда. Уверен, что даже с такими параметрами любой опытный противник тридцатого-сорокового уровня легко меня раскатает, что будет весьма и весьма обидно. Единственное, продержаться я смогу довольно долго с нынешними выносливостью, прочностью, восприятием и запасом маны, но конечный итог это всё равно не изменит. Так, ладно, с профилем разобрались, потом изучу ещё более конкретно назначение всех характеристик, а пока посмотрим, что там ещё за уведомления от Системы были...

        ВНИМАНИЕ! ОДНА ИЗ ВАШИХ ХАРАКТЕРИСТИК 
        
          (Интеллект)
        
         ДОСТИГЛА ОТМЕТКИ 1000
      

        Активирована активная особенность "Прозрение" - когда мана заканчивается полностью, на 50 секунд все заклинания и иные манипуляции перестают её требовать для использования, а скорость её восстановления увеличивается в 10 раз.
        

        Время на активацию особенности: 10 секунд.
        

        Откат особенности: 10 дней.
      
Вот это имбища, однако, особенно для созидательных стихийников. Понятное дело, что без бонуса метки продолжительность использования составляет всего десять секунд - но даже за это время я, просто как маг земли, без учёта трат маны могу спокойно гору какую-нибудь отбахать, а уж за пятьдесят... От открывающихся перспектив я довольно улыбнулся. Естественно, откат у такой мощной способности, а точнее, особенности, как говорит описание, и должен быть большим, десять дней ещё очень даже по-божески, думал, раз в месяц можно будет применять. Но и тысячу какой-либо характеристики обычным путём получить ой как не просто и требует десятков лет кропотливого труда, так что это, безусловно, достойная награда для достойных магов. Единственное, что может вызвать проблемы - это продержаться десяток секунд, пока особенность активируется, когда ты полностью без маны остаёшься посреди ожесточённого боя с противником, который, вероятнее всего, раз уж пришлось оказаться в такой ситуации, на порядок сильнее тебя. Но у меня на этот случай есть Андерсен, дающий с активной меткой неуязвимость не на одну а на целых пять секунд, что упрощает выживаемость в такой ситуации как минимум вдвое, а то и больше, учитывая то, что даже опытному оппоненту, возможно, придётся сперва потратить секунду-другую, чтобы осознать, что я остался полностью пустым и отступаю, а не просто решил немного сменить дислокацию для новой попытки атаковать. Ну и, уже ожидаемо, следующее сообщение было аналогичным и относилось к ловкости:

        ВНИМАНИЕ! ОДНА ИЗ ВАШИХ ХАРАКТЕРИСТИК 
        
          (Ловкость)
        
         ДОСТИГЛА ОТМЕТКИ 100
      

        Активирована пассивная особенность "Кошачье чутьё" - если по Вам хотят нанести урон, который снимет больше половины здоровья, тело уходит от удара, если это физически возможно.
        

        Время перезарядки - 10 минут.
      
Снова пассивная особенность, хоть и имеющая откат. В общем, тенденция понятна, дальше жду уже активную в Силе. Судя по тому, какую плюшку мне дал Интеллект, даже не берусь гадать, что получу, когда она тоже дойдёт до косаря. А когда это будет... Впрочем, от чего ж не посчитать, когда, формулу же я уже понял. Собственно, берём Базовый показатель Силы (22+7, на данный момент)×1.(Уровень×2)×5 и к этому числу прибавляем двести пятьдесят процентов, то есть умножаем на три с половиной... Подставив в конечный результат нужную мне тысячу, получается, что 1.(2x)=1.97 с копейками, пусть будет 1.98, чтобы число было чётным и целым. Тогда выходит, что нужен минимум сорок девятый уровень, если я к тому моменту не получу ещё каких-то достижений, увеличивающих силу. Думаю, с пятикратным увеличением всего входящего уровня, это будет не прям чтобы нестерпимо долго. Что ж, ближайшие перспективы понятны, осталось решить последний насущный вопрос:

        ВЫБЕРИТЕ ВТОРОЙ БАЗОВЫЙ ТИП МАГИИ. ДОСТУПНЫЕ БАЗОВЫЕ ТИПЫ: ОГОНЬ, ВОЗДУХ, ВОДА. КОСНИТЕСЬ ОДНОГО ИЗ ЭТИХ ЭЛЕМЕНТОВ, ЧТОБЫ ВЫБРАТЬ ЕГО ВТОРЫМ СТАРТОВЫМ.
      

Глава 20. Познавая себя

Вторая стихия, вторая стихия... Я долго не решался сделать окончательный выбор до сегодняшнего дня. Теперь, когда опыт, получаемый мной в том числе и пассивно, за созданные новые заклинания, увеличен пятикратно, лучшим выбором будет вода. Самая гибкая в использовании стихия, так сказать, позволяющая как выбрать атакующую направленность, так и довольно просто развить потом самостоятельно созидательную. Думал ещё по такой логике про воздух, но если в дальнейшем у меня получится объединить две стихии в комбинированных заклинаниях, то у воды с землёй синергия будет получше, чем у воздуха, так что со спокойной совестью я коснулся реки.

        ХОТИТЕ СДЕЛАТЬ ВОДУ СВОИМ БАЗОВЫМ ТИПОМ МАГИИ? ДА/НЕТ
      

        ПОЛУЧЕНА МАГИЯ ВОДЫ. ВЫБЕРИТЕ ОДНО ИЗ БАЗОВЫХ ЗАКЛИНАНИЙ:
      

        Создание водоёма - позволяет разлить определённое количество воды перед собой, в зависимости от вложенной маны
      

        Водяная струя - выстреливает водой под сильным напором из выбранной точки тела.
      
Следуя выбранной стратегии развития, я не задумываясь выбрал Водяную струю. Осталось разобраться с последним вопросом - отреагировала ли Система на мою попытку изменить базовые настройки под себя? Судя по тому, что никаких уведомлений, кроме как за взятие сотни и тысячи за каждую из характеристик я не получил - сработало , в чём было достаточно просто убедиться, открыв в справке раздел, которого там раньше точно не было, под названием "Пассивные способности". Ну а зачем мне каждый раз видеть то, что и так постоянно активно? Только место в списке занимает, мешая быстро найти нужную активку, если вдруг я забуду, как что работает. Только к Тарзанке возникли вопросы. Вроде Маяк душ можно активировать, как гласит описание способности, вот только как ни пытался, сделать у меня это не получалось ни разу, но на всякий случай оставил её пока в активных, чтобы не забыть. В пассивных же способностях произошли существенные изменения, при изучении которых у меня на лице расползлась глупая довольная ухмылка. Силач II и Ловкач I, дающие +250% и +100% попарно стихиям огня и земли и воздуха и воды, соответственно, и Умник V, усиливающий все стихии аж на 1350%. Цифры, конечно, кажутся запредельными, но если не брать пятикратный множитель, то всё смотрится уже не так феерично, хоть и весьма достойно: уровни каждого из этих достижений дают +20%, +30%, +50%, +70% и +100%, соответственно. Но всё равно, даже не будь у меня метки, я бы получил прибавку к стихии земли на 320%, что тоже весьма и весьма неплохо. Да уж, в который раз задумываюсь о том, что старые опытные маги спокойно дадут мне прикурить даже с нынешними характеристиками. Но блин, усиление каждого из уже имеющихся заклинаний в целых семнадцать раз, как же это вкусно! Мне только не удалось найти, на чём основывается их итоговый входящий урон. Если на главной характеристике, то у ближников в этом мире огромное преимущество, так как высокий показатель Силы будет давать им не только урон от заклинаний, усиливающих их тела, вероятнее всего, но и увеличивать их количество здоровья, что несомненно, как наивысший показатель, будет у них намного выше, чем у стихийников и ловкачей. По привычке хотел назвать последних рогами, но это в данном случае неверное определение, так как рог в классическом понимании среди них только часть, многие же являются, в основном, дебафферами, на примере Гордона, либо же, вероятно, наоборот, бафферами. Так, ладно, осталась последняя плюшка, которую я оставил напоследок, тот самый небольшой, но такой желанный десертик.

        Молитва:
      

        Позволяет Вам раз в неделю задать один вопрос своему богу. Способность не обязывает его ответить Вам, но будьте уверены, ваш зов будет услышан.
      

        Стоимость: 25000 маны.
      
Возможность раз в неделю о чём-то спросить курирующего бога - это просто очередной чит этого мира. Даже более того, чит среди читеров! Кестоф, на сколько помню, сказал, что вновь увидеться мы сможем только тогда, когда я получу двадцатый уровень и каждые десять далее. Скорее всего, то же условие стоит и перед другими последователями. По четыре вопроса каждый месяц до достижения этой весьма непростой отметки, учитывая, что каждые десять уровней шаг роста требуемого опыта всё больше - в плане информации я получу громаднейшее преимущество, а как говорилось в моей прошлой жизни: кто владеет информацией, тот владеет миром. Только стоит это всё дело прям вот недёшево, даже с Амбидекстром, который, с учётом бонуса метки, режет стоимость заклинаний вдвое. Мне, с моими невероятными для моего всего лишь шестнадцатого уровня характеристиками, всё равно пока не хватает маны для активации способности. Впрочем, это не проблема, видимо, пришло наконец-то время разобраться с очками параметров, которые все в деревне почему-то называют очками характеристик, хотя в справке их название чётко прописано. Их использование я максимально откладывал, пока не возьму какую-то из границ по уровням, кратную десяти. Ну ладно, до разговора с Кестофом мне было просто лень ими заниматься, раз уж они всё равно вернутся к изначальному неиспользованному состоянию при моей смерти, а вот уже после я решил ими заняться после взятия новой планки. Но сейчас они были единственным вариантом, который позволит мне воспользоваться новой способностью. Теперь интересно, на сколько же пунктов я смогу поднять интеллект, если волью их все в него, учитывая, что каждый пункт стоит на одно очко дороже? Впрочем, примерно посчитать это достаточно просто - ещё со школьных времён я помнил эту полезную иногда формулу: n(n+1)/2. Подставляем в результат имеющиеся очки развития и, немного упрощая, получаем n²≤375200. И тут уже очевидно, что искомое n будет чуть больше 600, а ещё у меня имеются 1600 чистых, что выливается в 3800 интеллекта, опять же, если упростить. Можно было бы посчитать и точнее, но в этом мире калькулятор ещё не изобрели, а точные цифры мне и так позже предоставит Система, мне же сейчас главное было хотя бы прикинуть примерные результаты и убедиться, что маны после всех манипуляций с очками мне точно хватит для использования Молитвы. Осталось продумать, какой именно вопрос я хотел бы, но не успел задать Кестофу при нашей первой встрече, влить очки развития и немного поработать над отображаемой информацией в профиле, раз уж я убедился, что могу при желании влиять на визуализацию информации, что выдаёт мне Система, на примере пассивных способностей. А то каждый раз вылезающая куча ненужной информации при вызове Профиля меня начинает уже напрягать. Я и так прекрасно знаю, что меня зовут Андрей, и что я человек, так зачем мне каждый раз читать об этом? Только отвлекает от тех динамичных пунктов, что мне реально интересноы. Так что, распределив очки и посидев немного в медитации, я вызвал Профиль, который теперь выглядел следующим образом:

        ПРОФИЛЬ
      

        Уровень: 16
      

        Опыт: 17200/18100
      

        Характеристики:
      

        
          Сила - 669.9; Хп - 6699
        
      

        Интеллект - 3856(1617+2239); Мана - 38560
      

        Ловкость - 336.6; Проводимость - 3366
      

        Удача: 2
      

        СВОБОДНЫХ ОП: 524
      

        ЧИСТЫХ ОП: 0
      
Влил все доступные очки в интеллект, коих получилось 2239, я увеличил количество доступной мне маны, даже больше, чем вдвоё, но до активации Молитвы время ещё было. Хоть мой внутренний резервуар, назовём его так, и заметно увеличился, моментально заполненным он от этого не стал, так что у меня ещё есть некоторое время обдумать вопрос, ответ на который я бы хотел получить в первую очередь. Если честно, меня напрягала формулировка описания способности. Чётко сказано только то, что вопрос может быть один, однако сам же вопрос можно построить так, чтобы ответ на него предполагался в открытой форме, что тогда? Как поведёт себя Система, если мой бог не остановится на простом да/нет, а начнёт выдавать длинный поток информации, отвечая на что-то вроде "Расскажи мне всё, что разрешено, про заклинания"? Само собой, если захочет, но что-то я пока не замечал за Кестофом мизантропии. Хоть одна единственная встреча ещё ни о чём и не говорит, но я всё же надеюсь на его помощь, раз уж он утверждал, что ему моё усиление тоже выгодно. И кстати, возвращаясь к возможному вопросу - а чем не вариант этот пример с заклинаниями, который первым пришёл мне в голову? Уверен, что уж бог-то знает и может рассказать намного больше какой-то деревенской бабки, хотя, нужно признать, почти за все знания, что я получил о магии этого мира, нужно сказать спасибо именно ей. Хотя нет, во-первых, это не то, что я реально хотел бы узнать в первую очередь, с этим и сам позже разберусь как-нибудь, а во-вторых, в том же описании сказано, что бог ответит, только если сам захочет. А значит, мне нужно в первую очередь заинтересовать его лично. А как это сделать? Пока что вижу только два варианта: спросить что-то, касаемо увеличения шансов моей выживаемости, раз уж он так яростно намекал, что мне нужно двигаться дальше и стать сильнее, не теряя уровни от каждой смерти, а где сила, там и повышенная опасность, что усложняет последнее, либо нечто, что сугубо в его интересах, но и мне может пользу оказать.
Пока я сидел и спокойно рассуждал, что же стоит спросить, уровень маны почти достиг нужной отметки для активации способности. Но я, помня, что при дефиците маны она будет восстанавливаться медленнее, чем обычно, решил не сливать всё под ноль, а подождать, пока она ещё немного не накопится, лишний десяток минут погоды не сделает. На секунду меня пронзило осознание, что всё, что я делаю, о чём думаю - только ради того, чтобы забить голову чем угодно, только не планированием нашего скорого путешествия в город с Гордоном. Но почему? Я так боюсь изменений? Вроде никогда не замечал за собой такого. А с другой стороны, у меня здесь, в этой деревне, остаётся всё, что связано с этим миром. Родители, брат, работа, универ, одногруппники - всё, чем была наполнена моя жизнь в прошлом, осталось где-то там, в том же прошлом, я даже начал понемногу забывать, что моя жизнь разделена на два периода, хотя здесь я нахожусь не так уж и долго, всего около месяца, настолько мне стала привычна эта деревня, этот лес, Гладва, да даже этот здоровый и шумный Фин. И вот так взять и уйти в какой-то там вроде как существующий город, за тридевять земель, в полнейшую неизвестность, будет означать, что мне придётся оставить в прошлом и то немногое, что я успел полюбить и в этом, вроде и новом, но уже начинающим становиться привычным и родным мире. И да, мне страшно. Реально страшно переступить через себя в надежде... Да даже не на лучшее, кто знает, что ждёт меня впереди.
Когда я наконец признался в этом самом себе, стало гораздо легче. Быть честным хотя бы с самим собой - сложно, но, чёрт возьми, как же приятно! Улыбнувшись, я откинулся на шершавую прохладную стенку пещеры и внутренним взором стал наблюдать, как быстрый ручеёк маны постепенно вливается в моё внутреннее хранилище, собираясь из тонких ниточек непонятно откуда и одновременно ото всюду, практически полностью уже заполнив резервуар. Пора.

Глава 21. Помолимся

-Это что ещё за... - было первым, что я услышал, когда двадцать пять тысяч маны испарились за доли секунды. Тёмный аватар стоял на берегу и недоумённо озирался. Только в этот раз он был больше похож не на стройного атланта, а на соседа в грязной майке, неделю немытой головой, с округлым животом и бутылкой того, из-за чего последний таким и стал. Почти идеально чёрный сосед-алкаш с колосящимися (Ну не могу я сказать развевающимися, глядя на эту картину) на ветру столь же чёрными коротким волосами и вообще без каких-либо черт лица, просто что-то овально-прямоугольное, откуда раздаётся удивлённый хрипловатый баритон. Если бы утром он разбудил меня в таком виде, то я бы точно обосрался и первые минут пятнадцать ни о каком осмысленном диалоге не могло бы идти речи.
Оглядевшись, Кестоф прокашлялся, поправил несуществующий галстук и, довольно быстро взяв себя в руки, сказал:
-Что ж, ладно, да, именно так мой аватар и выглядит, если брать максимально приближенно к оригиналу. Я уже понял, что случилось, Молитва и всё такое. Видимо, Система утром засчитала мою похвалу как достаточно искреннюю, чтобы выдать тебе это достижение, могу с этим поздравить нас обоих, крайне полезная вещь, хоть и не прямо чтобы обязательная. Так что ты от меня хотел?
Точно! Я мысленно хлопнул себя по лбу. Использовать-то способность использовал, а вот вопрос, который тщательно готовил, так и не задал. Интересно, а как тогда он появился-то? В описании Молитвы явно указаны не все детали, это уже второй странный момент, с ним связанный. А первый, собственно, мне предстоит выяснить прямо сейчас, не зря же я столько времени потратил, размышляя над формулировкой своего вопроса.
-Расскажи мне, пожалуйста, всё, что можешь, о других последователях. Я без понятия, как их искать, даже примерно что могут, как их победить и прочее, как вообще мы связаны с вами, богами. Слишком много пробелов, которые неплохо будет закрыть до того, как я отправлюсь искать приключения на одно место.
-Обширный вопрос, да? Хах, ты правильно понял суть этой способности. Ну слушай тогда, у нас есть ещё чуть меньше пяти минут наверняка, а вот сколько я смогу оставаться в этом слое по их истечению, сказать точно не смогу. Насчёт того как их искать - да никак, вы сами встретитесь случайно, всех последователей тянет друг к другу, особенно оных богов противоположной силы. Так что не будет ничего удивительного в том, что первым, кого ты встретишь, будет один из приемников падшего Жизни. Остальные же три пункта твоего вопроса имеют один ответ, который звучит как "Связь Силы бога с последователем". С помощью неё ты и смог активировать Молитву. Мы с тобой, например, тоже связаны таким образом, просто ты не можешь пока видеть эту нить. А чтобы смог, нужно развиваться, увеличивать характеристики всеми возможными способами, чем быстрее, тем лучше. Благодаря этой связи, ваш потенциал не ограничен двумя-тремя стихиями. Если приложишь достаточно усилий, сможешь открыть все четыре и их комбинации, в которую входит и моя сила. Правда, подсказывать тебе, что для этого нужно сделать, мне запрещено, собственно, то же касается и других падших и их последователей. Все вы, как связанные с пятёркой высших сил, имеете возможность возродиться после смерти. Ученики богов Главенствующего пантеона имеют ряд привилегий на этом поприще. Они могут возрождаться прямо на месте своей смерти, если их боги поделятся с ними своей силой для этого, моментально продолжая начатый бой, когда противник уже поверил в победу и расслабился. И пятёрка верховных богов имеет право рассказать своим последователям, какие именно условия необходимо соблюсти, чтобы открыть в себе их силу. Так что они начинают своё активное развитие куда раньше тех, кого призвали падшие боги, тебе стоит их опасаться. Но и за их уничтожение, причём, просто за каждое уничтожение, не только окончательное убийство, силы мне приходит куда больше, чем от любого из учеников других падших, вроде я об этом уже говорил, но не будет лишним напомнить. Впрочем, вернёмся к более вероятным твоим целям. Последователи богов не из большой пятёрки, назовём её так, тоже могут возрождаться, но им требуются куда более специфические условия для этого. А вот окончательно убить тебя и других последователей намного сложнее, чем просто отправить на перерождение. Нужно сперва разорвать вашу связь со своими богами, а затем уже пытаться нападать, обязательно убедившись, что её точно больше нет. Сделать это можно несколькими способами, в общем-то, но для каждого из них нужно уметь хорошо эту связь видеть у себя и чувствовать у других. И для того, чтобы защитить её же, условие аналогично, так что это первое, чему ты должен будешь научиться, как только достигнешь пятидесятого уровня. Это как раз пороговая отметка, одна из круглых, когда происходит выброс маны, достаточный для перемещения бога к его последователю. Вместо того, чтобы отдать всю энергию миру на открытие портала ко мне, как это будет происходить на других кратных десяти уровнях, тебе будет необходимо удержать её и пропустить через себя, найдя точку, через которую наша с тобой связь и берёт начало. Используй Молитву как можно чаще, по откату, тогда сможешь справиться и раньше, на тридцатом или сороковом уровне, что будет огромнейшим преимуществом перед другими последователями, с которыми тебе предстоит встретиться в будущем. И напоследок скажу тебе, что скоро нам нужно будет закругляться. Мир не любит, когда кто-то из богов находится в человеческом слое планеты слишком много, это нарушает баланс, так что Система заставляет других богов охотиться на таких вот умников, как я сейчас, выдавая за их ослабление неплохие такие плюшки. Твоя же новоприобретённая способность позволяет нарушить эти устои. С помощью вливания большого количества маны, ты укрепляешь нить Силы, связывающую нас, и она превращается в коридор Силы, по которому я, собственно, и могу прийти в этот мир на пять минут. И они уже, кстати, подходят к концу, и если я захочу задержаться здесь ещё, то мне придётся уже поддерживать коридор своей маной, которую рано или поздно, а скорее рано, обнаружат другие боги. Как только я почувствую малейший намёк на это, сразу же уйду на божественный слой, так что если у тебя есть, что спросить, то делай это как можно быстрее.
-У меня есть способность, называется Тарзанка. В теории, она должна мне позволить установить какой-то Маяк душ, но я не могу понять, что он делает. Как ни пытался его активировать, ноль реакции. Расскажи хотя бы вкратце, что это такое?
-О, тебе реально повезло с этой способностью. Неудивительно, что у тебя ничего не получалось, ведь для установки Маяка нужна активированная метка. Но если просто с меткой ты мог, скажем так, установить свою собственную точку возрождения, то с этой твоей способностью можешь захватывать и помещать в различные предметы души либо слабых живых существ, либо же тех, кто тебе доверяет и, соответственно, не против этого, чья душа сама помогает с её перемещением в них. И кстати о метке, божественное тебе предупреждение. Не думай, что раз получил множитель к опыту и прочие плюшки, ты стал пупом вселенной. Ты пока ещё с этим не сталкивался, но в этом мире существует и действует на всех планетах Правило баланса низших существ, которое гласит, что каждые десять уровней разницы между разумными существами уменьшают наносимый урон слабейшим сильнейшему на тридцать три процента. То есть, какими бы ни были твои характеристики, если уровень противника будет выше твоего собственного на сорок и больше, то ты не сможешь нанести ему никакого урона своими силами в принципе, чтобы бы ты для этого не делал. И избавление от данного недоразумения придёт только с достижением сотого уровня, когда живые существа перестают считаться низшими и переходят на качественно иную ступень развития. Нуладномнепорабывай!
Протараторив последнюю фразу на одном дыхании, Кестоф с тихим хлопком исчез, оставив меня обдумывать новую информацию. Стоило только подумать, как Система услужливо высветила полупрозрачное окно перед глазами:

        Молитва
      

        Откат: 6 дней 23 часа 52 минуты
      
Любопытно. Так значит, откат начинается сразу же, как способность активируется, а не по завершению её действия. Не знаю, что даёт мне эта информация, скорее, просто напрягает, что это уже третья странность, связанная с этой способностью. Ни за одной из других своих активок я такого ни разу не замечал. Да и Кестоф ответил не на один вопрос, как было сказано, а сказал столько, сколько сам счёт нужным. Но он явно не ожидал, что я воззову к нему, судя по тому растрёпанному внешнему виду, в котором он появился. Теперь же он знает о моей способности, так что, думаю, хорошо подготовится к нашей следующей встрече через неделю. Он явно не глуп, зря что ли богом стал, поэтому уверен, что в следующий раз мне будет выдана как вся недостающая информация, включая как вопросы, что я сам смогу придумать, так и те, что падший посчитает важными со своей точки зрения. Может, первое задание какое даст, которое будет выгодно нам обоим, если я буду к нему готов по его мнению. 
Ещё мне не давала покоя мысль, что если судить по длительности Молитвы в пять минут, моего падшего бога обнаружили спустя всего три минуты после того, как он засветил свою силу в этом слое. Даже не буду задаваться вопросом, что это за слои, чем отличаются, для чего нужны и прочее. Слои и слои, есть и есть, хватит на сегодня странностей. Больше пугает оперативность действий других падших. Судя по всему, у них тут давно идёт нешуточная борьба за каждую капельку силы, раз они цепляются за малейшую возможность ослабить кого-то из оппонентов. Мой же падший бог... О, мой падший бог! Мда, если в этом мире когда-нибудь изобретут дешёвое порно, эта фраза, сказанная томным голосом с придыханием станет просто хитом индустрии... Что-то куда-то не туда меня понесло... Кхм. Так вот, мой же падший бог кажется очень спокойным, даже слишком спокойным для такой ситуации, какой представляю её себе я. И тут не так много вариантов: либо я в корне неверно вижу расклад сил среди падших богов, либо у Кестофа в рукаве есть пара козырей, о которых другие боги не догадываются, либо же мой бог просто пытается сделать вид, что всё хорошо, по крайней мере , перед своими последователями. Какой бы ни видели командиры ситуацию на поле боя, боевой дух солдат может изменить ход битвы. 
Что-то голова начинает болеть, а перед глазами плывёт... Похоже, перестройка организма подходит к концу, и остался последний рывок. По ощущениям, мозг уже плюс минус пришёл в норму, но нормально перемещаться ещё тяжело, шатает из стороны в сторону при каждом шаге. Сегодня и правда уже стоит отдохнуть и нормально выспаться. Завтра на свежую голову придумаю новые заклинания, основанные уже на стихии воды, чтобы увеличить свой временным приток опыта, при учёте активного пятикратного бонуса, и нужно будет найти Гордона. Помогу со стенами в деревне, как обещал Фину, и можно уже, в принципе, выдвигаться. Окончательно для себя всё решив, я бодрым шагом, уже успев привыкнуть к новым ощущениям тела, пошёл по направлению к деревне, отсыпаться.

Глава 22. Сжигая мосты

"Ох, какой же насыщенный будет сегодня день, под стать всей этой неделе", - подумал я, сладко потягиваясь под уже начинающими обжигать лучами практически полуденного солнца. Проспал сегодня где-то четырнадцать часов, но привычных ощущений после чересчур долгого сна нет от слова совсем, когда жалеешь, что вчера даже не пил ничего, чтобы хоть утренним похмельем оправдать все те страдания, что в том мире неизбежно охватили бы меня уже после девяти часов беспробудного сна. Видимо, из-за резкого усиления по всем параметрам, перестройка организма отнимала энергию даже ночью, зато сейчас я чувствую себя так, будто заново родился. Да-да, пиздец я юморист, учитывая имеющееся у меня Обнуление. Так, ладно, дел у меня сегодня и правда по горло, пора вставать и идти к старосте.
По пути зашёл к оружейнику и портному, чтобы сдать клыки и шкуры, соответственно. Вчера решил немного поохотиться после разговора с богом, чтобы немного разгрузить мозг и очистить мысли несложным монотонным делом, тем не менее, требующим повышенной концентрации и рефлексов, заодно ещё немного прокачал каменные Шипы. Совсем немного им не хватает до пятого уровня, и я надеюсь, что за достижение кратной пяти границы, Система предложит мне ещё какое-нибудь интересное улучшение. Учитывая, что предложенных вариантов почти всегда и так было три, вместо стандартных двух, из-за того, что мне удалось самостоятельно развить созидательную ветвь стихии, мне и правда очень интересно, какой выбор будет в этот раз. Что касается шкур и клыков, их я решил в этот раз не обменивать на знания, по стандартному курсу, так сказать, ибо основам основ уже успел обучиться, а продать, чтобы были хоть какие-то деньги для покупок в городе. Не знаю, какая ситуация там с ценами, но, надеюсь, полученных четырёх золотых и восьмидесяти двух серебряных нам хватит хотя бы на первое время, а там, пусть и весьма посредственный по опыту и знаниям, но всё же стихийный маг, особенно с моими нынешними характеристиками, уверен, найдёт способ заработать себе хотя бы на стабильное проживание, если не больше. Да, вероятнее всего, в том же городе можно было бы продать их повыгоднее, но отчего же не помочь жителям деревни, которая с радостью приняла меня в трудный час? Кстати о помощи деревне: Фина пришлось минут двадцать подождать, заместитель старосты долго не мог его найти. Оказалось, он решил устроить спонтанный обход полей, никого, естественно, об этом не предупредив. Забыл, наверное, хе-хе.
-О, малой! Рад тебя видеть. Что-то давненько ты ко мне не заглядывал. Морн сказал, что ты меня искал и ждёшь в приёмном покое моего дома, но никаких подробностей о причинах так и не выдал. Что же привело тебя в этот раз?
-Я стал сильнее и теперь готов закрыть свой должок перед деревней, так сказать. Предлагаю свои услуги по обнесению частокола вокруг поселения каменным ограждением, что скажешь?
-Хм. Предложение, безусловно, интересное, особенно если тебе удалось поднять Интеллект хотя бы до двухсот пятидесяти, - на этом моменте я сглотнул, сделал каменное лицо и решил тактично промолчать. Староста же, видимо, воспринял мою реакцию по-своему, но, наверное, всё же в лучшую для меня сторону, - Если же ещё не совсем, то тоже ничего страшного, у нас самый сильный маг земли имеет чуть больше ста шестидесяти Интеллекта. Просто я надеялся, что с тем потенциалом, что ты показал, всё-таки сможешь взять эту границу, неплохо усиливающую каждого мага, а уж на стихийниках это особенно заметно сказывается. Но даже если и не смог пока, то я уверен, что уже близок к этому, раз сам вызвался, так что предложение принимается. Только вот почему решил прийти с ним именно сейчас? Что-то вдруг неожиданно поменялось?
-Мы с Гордоном хотим сегодня вечером пойти в город, чтобы ранним утром уже быть там. Полагаю, пока бо́льшая часть жителей ещё спит, у нас будет больше возможностей оглядеться и хотя бы минимально понять, что там к чему. А вот когда вернёмся, лучше не спрашивай. Не буду ничего говорить за него, но за себя бы не ручился, что вернусь вообще. Я даже не представляю, что ждёт меня конкретно в Батртофе и в будущем в целом, но хочу двигаться вперёд. Такая пассивная жизнь, как сейчас, не для меня. Как минимум, хочу заработать на обучение в академии, а там, по мере обучения, станет видно, какие пути я смогу для себя открыть, чтобы стать сильнее.
-Что ж, понимаю, не осуждаю и желаю удачи. Пойдём, посмотрим, что будет представлять из себя нынче твоё каменное ограждение. Как закончишь, зайдите ещё к Гладве, уверен, что она сможет дать вам куда больше полезных советов в дорогу, заодно еды какой-нибудь возьмёте с собой. Если что, вы оба всегда можете вернуться, деревня как была, так и останется вам домом, где вас ждут, запомни.
Спустя несколько минут мы вышли за пределы центральных ворот и повернулись к забору с внешней стороны. Понимая, что показатели у меня сейчас и так крайне высокие, а протяжённость частокола не маленькая, я решил вкладывать ману в заклинание не полностью, а на четверть от максимума, чтобы дело не затянулось на пару дней. Интересно, можно ли как-то определить крепость этих шипов? В чём вообще измеряется сила заклинаний, по крайней мере, у стихийников? Сейчас действует пассивная способность Воин поневоле, которая, будучи баффнутой меткой, даёт усиление заклинаний в два с половиной раза, плюс мощь шипов, усиленная диким баффом стихии земли в целых тринадцать с половиной раз за достижения от прохождений границ характеристик. Так что сами по себе эти наросты имеют огромную прочность, ещё и почти десятка тысяч маны, вливаемая в каждый каст. При базовой стоимости самих шипов в двадцать маны, с учётом пятидесятипроцентной скидки от Хотеть не вредно (Буду называть её Хотелкой, пожалуй, так быстрее), они получаются где-то в четыреста восемьдесят раз прочнее изначально варианта. Уфф, голова закружилась от своей силы, полученной, казалось бы, так просто. Но это лишь если сравнивать с обычными людьми, не более, чем на тридцать уровней сильнее меня. Возможно, в этом мире есть ещё и представители других рас, которые априори сильнее людей уже при рождении и имеют куда более высокие характеристики при дальнейшем развитии. Про иных же призванных, как и я, лучше промолчу. Кто знает, какие бонусы им дают их метки, может, я относительно них вообще практически на дне нахожусь со своим пятикратным увеличением опыта и заклинаний.
Спустя полчаса мне вспомнилось описание достижения Тысяча и одна ночь. Спешка не приводит ни к чему хорошему, а я явно поспешил, не всё продумал, держа в голове скорый разговор с Гордоном и дальнейшее путешествие. После усиления шипами процентов двадцати забора, они получили, наконец-то, пятый уровень, и возможность, что я при этом получил, в корне поменяет всю мою работу.

        ДОСТУПНА ЭВОЛЮЦИЯ ЗАКЛИНАНИЯ:
      

        
          Заклинание Каменные шипы изменены и улучшены в заклинание Каменный коготь (редкое). Информация в Справке изменена. Использование базовой версии остаётся доступным.
        
      

        Призывает цельную скалу, по прочности эквивалентную десятку каменных шипов, славленных вместе, в виде когтя дикого зверя.
      

        Стоимость повышена до 40 маны.
      
С трудом удержавшись, чтобы не хлопнуть себя по лицу, испробовал новое заклинание, ставшее в пять раз прочнее, сразу обнаружив его отличие из первоначальной версии, которое не было указано в описании: теперь при создании когтя используется не только мана, но и физическое окружение. Вокруг когтя моментально образовалась ямка, глубиной практически в метр. Стоило немного напрячь воображение и получилось создать его таким образом, чтобы ямка была только с одной стороны от когтя, но глубже, так что можно не менять первоначальный план и делать их вплотную к уже готовому частоколу. Хорошо, что осталась возможность использовать Каменные шипы тоже, иначе не представляю, как бы убирал уже установленные без возможности отменить заклинание. Правда, делать это пришлось в том же порядке, в каком и устанавливал, что вновь заняло какое-то время. Наконец, я по новой приступил к работе, и, честно сказать, выглядело это куда внушительнее, чем в первый раз. Высокие, цельные, немного изогнутые и заострённые на концах куски скалы вылезали с внешней стороны частокола, плотно прилегая как к брёвнам, так и друг к другу, как бы сплавливаясь в единую каменную массу. Ко всему прочему, вокруг границы поселения начал образовываться полноценный ров. Пусть он получился и не особо глубокий, от продуманной осады вряд ли спасёт, зато при нападении местных животных, о которых как-то упомянул Фин, хотя я их, к счастью или сожалению, ни разу лично не застал, проблем им он создаст немало. Итак, почти четыре часа спустя, устало облокотившись на ствол ближайшего дерева, я созерцал честно выполненную работу. По откату раз за разом используемые усиленные Каменные когти за это время прошли больше половины пути до второго уровня. Да уж, эволюционировшее заклинание качается заметно медленнее своего ближайшего родственника, хотя маны жрёт вдвое больше. И это ещё с пятикратным бонусом метки, мать вашу! Интересно, если оно вновь на пятом или десятом уровне эволюционирует, сколько лет мне придётся прокачивать новую версию? И финальной ли она будет вообще? А сколько времени на это убивают обычные люди, страшно представить, у них ведь ещё и мана восстанавливается намного медленнее. Ну ладно, ладно, просто бухчу я. На самом деле, разница между шипами четвёртого уровня и когтем первого была весьма заметна, да и в базовой форме требовала меньше маны, по крайней мере, в этой ситуации. Ведь чтобы сделать монолитный участок стены, приходилось использовать по трое каменных шипов одновременно, а вот когтей хватало по одному на участок такой же площади, да и выглядели они куда внушительнее. Они так плотно облепили бревенчатый частокол, немного возвышаясь острыми краями вовнутрь над первоначальной основой, что невольно хотелось построить башню Саурона посреди деревни, ров же снаружи идеально дополнял эту самую малость мрачноватую, но такую приятную глазу, картину.
-Что ж, выглядит и правда монструозно, даже от тебя я такого не ожидал, запомни, - не знаю, как он смог так подкрасться ко мне, будто появившись из воздуха, но я был настолько вымотан, что даже не вздрогнул, лишь лениво немного повернув голову в сторону довольно улыбающегося старосты.
-Поверь, по прочности этот камень намного монструознее, чем выглядит внешне. Перед уходом я бы провёл ряд испытаний, симулируя нападение, чтобы и ты убедился в надёжности новой стены, и я был окончательно уверен, что с деревней вряд ли что-то случится за время моего отсутствия, по крайней мере из-за каких-либо внешних факторов.
Фин издевательски усмехнулся, мол, чего возомнил о себе малой, не случится ли чего во время отсутствия его такого всего важного, и незамедлительно начал формировать между двух рук огненный шар, спустя семь секунд на полной скорости запустив его в ближайший участок стены. Для примера, чтобы потратить четверть запаса маны, у меня совсем недавно уходило примерно четыре секунды, так что в своей проверке староста, без сомнений, был максимально серьёзен. Но моей стене на эту серьёзность было срать с высокой колокольни: в месте прямого попадания не осталось не то, что ни трещинки, даже следов копоти не было, а мой экзаменатор округлил глаза и чуть ли не присвистнул от удивления.
-Ладно, это весьма... недурно, запомни. Что ж, обещание своё ты выполнил, теперь тебя тут ничего больше не держит, полагаю. Спасибо за то, что ты сделал, как староста, официально заявляю, что этот забор очень поможет нашей деревне в будущем, возможно, даже в ближайшем, да еще и не один раз.
-Рад был стараться, - искренне улыбнулся я. Нет, правда, каким бы циничным говнюком я ни был, осознание того, что я помог таким добрым и приветливым людям, грело душу и сердце.
Пожав друг другу руки на прощание, мы с Фином разошлись. Он сказал, что должен закончить проверку полей, мне же предстояло найти Гордона и обсудить с ним наши планы на ближайшие дни, как по пути в город, так и в самом Батртофе. На самом деле, если по-хорошему, нужно бы ещё заняться созданием новых водных заклинаний, чтобы в ближайшие дни потенциальный опыт не пропадал даром, но за созданием стены я настолько вымотался и морально, и, как ни странно, физически, что в голове мысли только об отдыхе, а в идеале о несколько часовом сне, перед тем, как начать хоть что-то делать, про дальнейшее же использование магии сегодня лучше вообще промолчу. И вообще, я сегодня молодец, могу себе позволить забиться в какой-нибудь уголок и поспать, даже несмотря на то, что сейчас самый разгар дня, чем я, собственно, и занялся.

Глава 23. Путешествие начинается

***
Спасибо всем, кто ждал и верил! Мне предстоит ещё одна операция на левую ногу, но морально я уже практически полностью вернулся в норму. Буквально неделька ещё нужна, чтобы мозг из анабиоза окончательно вывести, а то он три месяца был в режиме "Пропускать день за днём, не позволяя себе задумываться о всём том дерьме, что со мной происходит" и практически атрофировался за это время. Хочу сейчас почитать что-нибудь тяжёлое к восприятию, дабы запрячь этого бездельника. Так что, думаю, недельки хватит, а вот вам всё, что смог из себя выжать за всё это время, надеюсь, понравится! :)
P.S. Скачивание книги пока отключил, сделаю доступным для подписчиков после получения кс, прошу понять и простить)
***
Хоть это и я планировал найти Гордона, он справился с этим раньше, разбудив меня громким радостным "Вставай! Чэрэз нэможу! Чэрэз нэхочу!" Я уже убедился, что у него обычная скорость прокачки, так что метки у него нет, а значит, что с практически со ста процентной вероятностью этот парень именно из этого мира, но вот такие фразочки, иногда всплывающие в его блондинистой головушке, время от времени заставляли меня сомневаться в очевидном.
-Уже обед, Гладва зовёт нас поесть и сказала, что хочет кое о чём поведать, пока мы не ушли.
Сестра старосты и правда ждала гостей. Нас с порога встретил аромат горячей вишни, каких-то пряностей, кроме корицы ничего не смог разобрать, и свежеиспечённого теста, а войдя вглубь избы, мы увидели ещё и большой графин с лимонадом. Сомневаюсь, что он в этом мире газированный, однако щедрое наполнение сосуда лольками Димона, апельсина и листьями то ли зелёного базилика, то ли мяты, позволяли моментально и безошибочно угадать содержимое. Саму же хозяйку мы застали за нарезанием картофеля, грибы же, уже нарезанные, лежали в глубокой глиняной миске рядом. Видимо, Гладва планировала всё пожарить уже при нас, тогда эту божественную корочку можно будет сделать довольно тонкой, не нарушающей нежную текстуру картофельного пюре внутри каждого кусочка, но и размокнуть она не успеет.
Спустя где-то двадцать минут мы с Гордоном радостно уплетали нежнейшую жареную картошку за обе щеки. Запах настолько манил, что не сговариваясь решили есть прямо со дна толстостенной чугунной сковородки, с пылу с жару, так сказать, лишь слегка присыпав её солью и чёрным перцем. Грибы же были нарезаны достаточно крупно, так что вышли довольно сочными внутри, но из-за сильного жара тоже приобрели золотистую хрустящую корочку, идеально гармонирующую и по цвету, и по вкусу с луком и картошкой на дне сковороды. В общем, мы остались крайне довольны и блаженно откинулись на тяжёлых деревянных стульях, вопросительно поглядывая на Гладву, что с задумчивым видом смотрела на нас всё время, что мы ели, и молчала. Под нашими взглядами хозяйка встрепенулась и сразу засуетилась:
-Я помою всё, мальчики, отдыхайте перед дальней дорогой давайте, пока ещё есть возможность. Уверены, что хотите отправиться сегодня сами? Фин через неделю вышлет небольшой торговый караван в город, можете немного подождать и выехать с ними, это куда безопасней, чем только вдвоём. Это здесь леса тихие и спокойные, даже крупных хищников почти не видели в последние пару лет, а вот в окрестностях города ситуация иная. И зверья немало, там для них просто идеальные охотничьи угодья, да и сами люди, порой, похуже этого самого зверья будут. От последних хоть знаешь, чего ожидать, если хотят напасть, делают это открыто.
-Нет, спасибо, баб Гладва, мы с Андреем уже давно договорились и вопросы все решили, нет ни смысла, ни желания что-либо переиначивать уже. Спасибо за еду, было очень вкусно, давно так не расслаблялся. Ещё отдохнуть было бы неплохо, конечно, но нужно идти, ещё сумку в дорогу собирать. Андрюх, погнали?
-Зачем? Не проще ли всё во внутренний карман закинуть? (Как я случайно выяснил при общении с Гордоном, понятия "Инвентарь" у них не было, а сам он назвал его именно пространственным карманом, за что я и зацепился, используя этот термин и в дальнейшем общении с местными жителями.) У меня уже давно всё собрано.
-Вот за это я и терпеть не могу вас, везучих стихийников. Небось, ты даже не задумывался о том, что вместимость кармана имеет ограничение по весу, с твоим-то показателем Интеллекта? На каждый десяток характеристики идёт один килограмм вмещаемой массы. Так что у меня, например, ничего толком взять и не выйдет в дальнюю дорогу, какой-нибудь котелок, и часть быстропортящейся еды, максимум. А ты вон уже всё, что нужно, сложил давно и сидишь, довольный как ушмак.
Не знаю, кто такой этот "ушмак", лично встречаться не приходилось, но буду надеяться, что это какое-то животное, по всплывшим сразу у меня в голове аналогиям, а не что-то матерное, на Земле начинающееся на буквы Х или П.
-О, Андрюш, раз ты не спешишь, останься ещё тут со мной, я поговорить с глазу на глаз хотела. С Гордоном мы всё уже обсудили, что я планировала, остался лишь только ты, это может быть важно и полезно вам в дальнейшем.
-Хорошо, баб Гладв, без проблем, - задумчиво протянул я. Даже интересно, что же такого она сказать хочет, если ради этого завуалированно посылает Гордона "погулять"?
После того, как дверь в избу закрылась, женщина допила чай, поставила на стол чашку и пристально посмотрела на меня.
-Андрей, ты хоть ещё и юн, даже более того, правильнее будет сказать мал, но талантлив не по годам. У тебя и правда призвание к стихийной магии, никогда не видела никого, кто создавал бы собственные заклинания в столь юном возрасте. Максимум, который встречала, это шесть заклинаний но и то, не в десять, а аж к тридцати годам, это был мой одногруппник, самый талантливый маг потока. Понятное дело, что у тебя ситуация немного упрощена тем, что мы в глуши, грубо говоря, тут почти нет магов земли, а те, кто есть, достаточно слабы уже даже сравнивая с твоим уровнем. Но всё же, даже учитывая это условие, не представляю, как ты смог создать столько новых заклинаний самостоятельно...
Зато я, кажется, догадываюсь, как именно. Не зря же я в своём мире практически окончил архитектурно-строительный институт, с воображением проблем абсолютно никаких не имел, спокойно мог удерживать в голове структуры различных мостов, планировки зданий, дорог и прочего, что, видимо, перенеслось вместе с, собственно, моим сознанием и в этот мир. Но даже принимая за основу этот факт, создание каменной тюрьмы и несоздание каменного голема больно ударило по моему самолюбию, видимо, одного воображения и рассчётов недостаточно, нужна сильная магическая составляющая, либо же что-то ещё, о чём я даже и не задумывался пока. Впрочем, нужно будет уединиться и попробовать создать его ещё раз, уже учитывая этот мой кратный бафф от метки, надеюсь, результат будет иным, желательно в положительную сторону. Пока я прокручивал свои мысли в голове, Главда продолжила:
-.. В общем, будущее сильного мага, возможно даже, а чего бы и не помечтать, в личной королевской гвардии! Поэтому я хочу тебя попросить не спешить с принятием серьёзных решений на твоём жизненном пути и сперва окончить Дорханумскую Государственную Академию. Я там училась и после работала какое-то время, надеюсь, остались ещё какие-то связи. В общем, попросишься к ректору со словами, что тебя прислала Гладва Лакас, если он не ушёл ещё на пенсию, обязательно тебя примет. Ну а дальше уже всё зависит от тебя, но не думаю, что с твоим талантом у него останутся хоть какие-то сомнения, брать тебя на бесплатное государственное обучение или же игра не стоит свеч. Нет, ты не подумай, я не хочу давить или что-то ещё, просто знай, что у тебя теперь всегда есть такая возможность.
-Спасибо, баба Гладва, я правда ценю всё, что ты для меня делаешь. Обещаю заглянуть в Академию, как только предоставится такая возможность. В любом случае, сперва нужно обустроиться в городе, делая всё постепенно, чтоб не утонуть в свалившихся делах и заботах.
-Да, внучок, я прекрасно понимаю всё, говорю же, ни в коем случае не давлю на тебя. Ладно, думаю, Гордон уже заканчивает вещи собирать, выдвигайтесь давайте, пока полдень не настал, как раз к вечеру прибудете на место, если ничего не отвлечёт по пути.
"Да-да, пойду-ка я, пока дождь не начался..." - усмехнувшись старому анекдоту у себя в голове, отправился искать друга, выдвигаться и правда пора. С Фином уже попрощался, по мастерам тоже прошёлся быстро, вроде и ни с кем больше в деревне я особо и не общался, пора ставить точку в этой истории и начинать новую главу уже в относительно взрослой жизни, хватит отдыхать.
Спустя час мы уже покинули пределы деревни и по довольно уже накатанной телегами и утоптанной лошадьми дороге двигались через лес в направлении Батртофа. Там планировали провести несколько дней, а я потом подумывал с ближайшим караваном отправиться в Дорханум, в промежутке изучая свежие новости и слухи. Всё шло хорошо, солнце приятно припекало, сегодня даже не нестерпимо, на удивление. Но в один прекрасный момент меня резко накрыло что-то вроде панической атаки. Сложно точно описать это состояние... Как будто одновременно захотелось развернуться и побежать назад, закопать голову в земле, как страус, в один момент стал тяжело и прерывисто дышать, и все небольшие волоски на моём нынче детском теле резко встали дыбом. Я решил позже разобраться с тем, что это такое, на автомате схватил Гордона за руку и утащил за собой в ближайшие густые кусты, повезло, что они не так далеко оказались. Прошептав ему сидеть тихо, стал ждать, наблюдая за дорогой впереди, не зря же было стойкое ощущение, что нужно бежать назад.
Незваные гости, вызвавшие у меня такую странную бурную реакцию, не заставили себя долго ждать. Буквально спустя минуту из-за очередного изгиба тропинки вышли двое парней, оба блондины, хорошо сложены физически, и очень красивая черноволосая девушка с тяжёлым взглядом, даже не напрямую смотреть ей в глаза было довольно напряжно. Всей троице на вид около тридцати, а то и меньше, внешне на фоне виденных мною местных жителей ничем не выделяются кроме, разве что, даже на вид более качественной, а значит, вероятнее всего, дорогой одеждой. Тоже путешественники, только наоборот, из Батртофа? Тогда почему одно их присутствие вызывает у меня такой первобытный страх? Ладно, оставлю размышления до более комфортной обстановки, всё равно не смогу сконцентрироваться, пока они находятся так близко. Сейчас же просто пропустим их вперёд и продолжим наш путь.

Интерлюдия. Тихий омут

-Ну скоро мы доберёмся уже до этого захолустья? - Мари поправила растрёпанные волосы и раздражённо посмотрела на Густафа, - не мог взять больше зелий маны? Знал же ведь прекрасно, как далеко переться нужно будет.
-Ну прости, дорогуша, кто ж мог предположить, что тут такая глушь, что мы пару дней не встретим ни одного достаточно крупного города, где можно нормально закупиться. Денег-то мы взяли с собой предостаточно, но я не виноват, что тут одни деревни, где о зельеварении знают лишь в теории. Скажи спасибо, что коней смогли купить, и то хлеб.
-Согласен, не дави на нашего бедного портальщика. И так четыре дня подряд только и делал, что колдовал по откату, без него это всё растянулось бы ещё практически на неделю, если только на лошадях перемещаться, - философски протянул Лорн, выбив пальцами искру, чтобы затем затянуться последними запасами табака в трубке, с которой парень почти никогда не расставался.
Девушка раздражённо скосилась на него, но ничего отвечать не стала. Они уже который час шли по протоптанной лошадьми и телегами дороге посреди леса. Уже даже не полуденное солнце нещадно поджаривало путников, поэтому практически упадническое и раздражённое настроение какое-то время витало в этой компании. Мана у Густафа, одного из лучших портальных магов в королевстве Левиансия, ещё не восстановилась достаточно для нового перемещения, а если бы и восстановилась, смысла в нём особо большого не было, многодневное путешествие и так подходило к своему концу. Нужная область, примерное расположение которой указали великие мэрэлины, находилась буквально в часе пути, и одно лишнее перемещение не сильно бы изменило ситуацию. Ограничение, поджидавшее всех, кто сможет ступить на путь портальщика, не позволяло открывать порталы туда, где данный маг лично ещё не был, поэтому область их действия ограничивалась тем пространством, что было в зоне прямой видимости. Местность здесь была не холмистая, а лес по большей части кондовый, что не позволяло нормально залезть на высокие деревья и осмотреться, так что портал позволял преодолеть не более сотни-другой метров и то, только по уже проторённой дороге, до первого её поворота. Поэтому имело куда больше смысла подкопить ману для возможного столкновения с противником. Порталы на малые расстояния, в пределах всего нескольких метров, требовали её куда меньше, так что даже того небольшого запаса, что удалось скопить, хватило бы на короткий бой и вполне могло спасти жизнь кому-то из команды. Неожиданно высокая мобильность команды за счёт Густафа обычно становилась крайне неприятным сюрпризом для оппонентов, поэтому Тихий омут и считался одним из лучших отрядов королевства. Благодаря портальщику в команде, они уже не раз выходили победителями или, как минимум, живыми из ситуаций, где любая другая команда давно бы сложила головы в неожиданной засаде или перед превосходящими силами противников.
-Потерпите, пожалуйста, мы уже почти на месте, если верить карте и координатам мэрэлинов. Очень надеюсь, что там окажется если не город, то хотя бы какая-нибудь деревня, где можно будет помыться и немного перевести дух под кружечку другую ледяного пива. Не забывайте, что нам не известно, кто конкретно является нашей целью, поэтому считаю стратегически необходимым завалиться в таверну и, без спешки, которая явно будет подозрительной в нашем деле, собрать информацию обо всех странностях, что происходили в округе в ближайший месяц.
-Ну да, ну да, считает он стратегически необходимым, - фыркнула девушка и с искорками в больших голубых глазах покосилась на лидера их небольшого отряда, - а не считаешь ли ты стратегически необходимым сразу после этого найти ближайший бордель и провести максимально глубокую разведку ещё и там?
-О, как же я так опростоволосился, точно же! Мастерицы своего дела точно могут знать даже побольше трактирщиков! Спасибо за столь ценную идею, Мари, обязательно воспользуюсь этим советом. Густаф, ты со мной?
-Ну, раз уж пошла такая пьянка...
Девушка тяжело вздохнула, но никак комментировать слова друзей не стала. Она уже привыкла к их тупым шуткам, да и понимала, что они просто пытаются так разрядить достаточно раздражённую обстановку, чтобы хоть как-то отвлечься от всепоглощающей жары. Столица находилась ближе к северу королевства, так что они привыкли к более-менее умеренному климату. Жара же конкретно выбивала из колеи и стабильно портила всем настроение. Тут она заметила краем глаза, что лидер на несколько секунд замолчал и немного напрягся. Спустя ещё какое-то время в тишине, она не выдержала и всё же спросила:
-Эй, Лорн, всё в порядке?
-Да, вроде... Показалось в момент, что кто-то пристально на нас посмотрел, но не думаю, что стоит переживать. До места назначения ещё относительно далеко, чтобы кто-то из жителей предполагаемой деревни тут шастал, а если это был какой-то лесной хищник, то нам он не страшен, можете не переживать.
-Ну смотри...
Спустя ещё некоторое время, потные и раздражённые путники наконец-то вышли к поселению, которое примерно совпадало с имевшимися у них координатами. Их встретили отдалённый шум наковальни, слабые, но от этого не менее манящие запахи свежей выпечки и не очень высокий, где-то в полтора человеческих роста, но довольно странного вида каменный забор с острыми наконечниками, загнутыми в сторону деревни, сразу за которым просматривался обыкновенный деревянный частокол.
-Посмотри, Лорн, видел когда-нибудь такое?
-Очень странный камень... Это заклинание, в которое было вложено достаточно много маны. Сейчас, нужно кое-что проверить...
После этих слов парень создал свою гордость - огненный шарик диаметром всего в пару сантиметров, но с такой плотностью и таким количеством маны, вложенным в него, что будь это огненный шар среднестатистического мага огня, его размер был бы метра два минимум, а то и больше. Лорн выжидающе уставился на Мари, и девушка без слов поняла, что он от неё хочет. Поднеся руку к шарику, она начала вливать в него ману стихии воздуха, от чего тот начал медленно увеличиваться в размерах, а гул, исходящий от него, еле слышимый изначально в непосредственной близости, стал вполне различим с расстояния в несколько метров. Когда получившийся в результате этой давно отработанной комбинации шар разросся до пятнадцати сантиметров и начал опасно вибрировать, грозясь вырваться из рук своего создателя и потерять стабильность, команда отошла на почтительное расстояние в двадцать метров, и маг спустил заклинание с поводка. Практически моментально преодолев разделяющее их расстояние, шар врезался в каменное ограждение, и произошёл почти бесшумный взрыв. Нет, ВЗРЫВ. Небольшая, но ярчайшая вспышка, будто рядом появилась новая звезда, на пару секунд ослепила всех, и волна жара, докатившаяся до них моментально, затмила собой неслабо так припекающее летнее солнце. Основной секрет этого заклинания был именно в бронебойности, если можно так выразиться. Вложенного в него количества маны сразу двух усиливающих друг друга типов магии хватило бы, чтобы стереть эту деревню с поверхности планеты, но размер поражающей области был компенсирован способностью заклинания проходить сквозь любую защиту, поэтому деревня бы в любом случае не пострадала. И поэтому же команда, которую король гордо называл Черти, а в народе больше известная как Тихий омут, отошла так недалеко, совсем не опасаясь за свою жизнь. Но забор, окружавший поселение, видимо, не знал об этой особенности данного заклинания, так что не дал ему выполнить свою задачу и пройти сквозь данную преграду. Черти туповато уставились на небольшую трещину, которая образовалась там, где должна была быть дыра диаметром около трёх метров, а Лорн, озадаченно почёсывая макушку, промолвил:
-Мда, дела-а... Мари, ты понимаешь, что это значит?
-Если честно, то не совсем. Просветишь?
-Хе, да я и сам точно не уверен. Берусь предположить, что мы пришли правильно, а этот забор - как раз-таки дело рук именно того или той, за кем мы, собственно, и пришли. Маны сюда вложено столько, что, боюсь, даже мы все не смогли бы с полными резервами собрать для одного заклинания.
-Если это так, то мы теперь хотя бы знаем, кого конкретно ищем. Мага земли. Более того, очень сильного мага земли. А ещё довольно умного и рассчётливого человека, способного делать правильные выводы, строить долгоиграющие планы и наверняка непредсказуемые ловушки. Теперь дело запахло жареным, нам нужно быть куда осторожнее.
-Согласна с тобой, Густаф. Даже если изначально это был среднего ума человек, то наличие у него такого высокого показателя Интеллекта, чтобы маны хватало на подобные заклинания, заметно повышает его итоговые умственные способности. Что скажешь, Лорн?
-Скажу, что я допустил довольно грубую ошибку. Зря мы так нашумели с этим огненным шаром. Теперь предлагаю не делать резких движений и постараться объясниться вон с теми людьми, что идут нам навстречу со стороны деревни.
Парень с девушкой синхронно развернулись в ту сторону, куда всё ещё смотрел их лидер, и тихонько выругались. Процессия из дюжины человек довольно споро двигающаяся в их направлении, которую возглавлял здоровенный хмурый мужик, ростом выше двух метров, не предвещала им всем ничего хорошего.
-Так, мальчики, давайте говорить буду я, вдруг удастся смягчить конфликт. Обычно такие брутальные мужчины, как он, с девушками ведут себя помягче. Только я судорожно пытаюсь придумать причину, почему тут возникла та вспышка, что наверняка привлекла их внимание, но пока ничего толкового в голову не приходит. У вас, случаем, нет идей по этому поводу?
-Нуу... Можно спихнуть всё на тренировку, но если трещину в этом камне обнаружат, наши дела станут совсем уж плохи. На крайний случай можно извиниться и сказать, мол, случайно задели, если что, оплатим весь ущерб, денег-то у нас полно, особенно по меркам какой-то там деревни.
-Ладно, давай попробуем так. Всё равно лучше идей пока высказано не было.
Спустя ещё несколько минут процессия приблизилась достаточно для того, чтобы голоса было хорошо слышно без перехода на крик, и остановилась. Возглавляющий небольшую толпу мужик сделал несколько шагов вперёд и начал разговор первым:
-Здарова, ребятки. Меня зовут Фин Лакас, я являюсь старостой этой деревни, запомните. А вот кто вы такие и почему буяните в моих владениях? Что за вспышку заметили мои люди? Ваших рук дело? Чего молчите, отвечайте, - остановившись в нескольких метрах от прибывших, глава деревни не спешил приближаться и ожидал ответ, будучи в полной боевой готовности. Каждое мгновение ожидая нападения, он был готов выпустить свой огненный шар, уже собирая для этого ману в области ладони. Доля секунды и эти незваные гости тут же пожалеют о своей глупости, какую бы пакость они не замыслили. Но троица даже не думала рыпаться. Хоть они и стояли напротив, тоже напряжённые и готовые моментально действовать, никаких резких движений от них не последовало. Высокий крепко сбитый парень, судя по всему, лидер этой команды, сделал было шаг вперёд, но тут девушка, до этого невзрачно стоявшая рядом, властным жестом руки остановила его и сделала шаг сама. "Похоже, я ошибся с тем, кого определил как лидера. Любопытно, женщина - и глава команды... Авантюристов? Воинов? Охотников? Пока непонятно, но очень интересно, запомню..." Мысли одна за другой проносились в голове у Фина, но видя, что никто не собирается нападать, мужчина позволил себе немного расслабиться, но бдительность всё же не терял.
-Извините нас, мы не хотели беспокоить жителей этой деревни. Мы с ребятами просто тренировались и немного не рассчитали ману, которую нужно было вложить в заклинание. Не переживайте, нам нет никакого смысла на вас нападать, мы просто разведчики, - заметив, как вновь напрягся стоящий перед ней здоровяк, Мари моментально осознала, как прозвучала её фраза и поспешила добавить, - наёмники, если быть точнее. Нам платит один влиятельный купец в столице за разведку южных областей. Чуть дальше на юге растут некоторые травы, которые весьма ценятся как в столице, так и на севере нашего королевства, так как произрастают только в этом регионе. Он хочет проложить маршрут для своих караванов с собирателями, так что мы идём впереди и собираем всю информацию, которая могла бы ему помочь в этом начинании. Ваша же деревня просто оказалась на нашем пути, мы не желаем вам никакого зла, не переживайте. Но я бы хотела попросить вас пустить нас к себе на пару-тройку дней, отдохнуть, пополнить припасы и узнать, есть ли по пути нашего следования ещё какие-нибудь поселения. Деньги у нас есть, в обиде точно не оставим, за все припасы заплатим. Что скажете, уважаемый Фин?
-Хм... Что ж, раз так, то ладно, не имею ничего против. Вот только скажите, господа разведчики, как называлась последняя деревня, от которой вы выдвинулись к нам?
-Э-э-э... Сомневаюсь, что это можно назвать деревней, скорее, небольшой городок, Батртоф. Он где-то в дне пути отсюда.
-А, понятно. Ну что ж, добро пожаловать в нашу деревню. Она слишком маленькая, поэтому официально пока не имеет названия, как и многие другие деревни на юге, но мы, местные жители, называем её Нижняя змея, запомни.
"Фух, похоже, с Батртофом это была проверка, не пройди мы которую, нас бы, скорее всего, прогнали прочь, и это только в лучшем случае. Повезло, что Густаф не рассчитал ману, и она закончилась недалеко от этого городка. А ведь мы изначально планировали телепортироваться с холма перед этим поселением, полностью миновав его. Всё-таки нам пока неплохо так везёт, тьфу-тьфу-тьфу. И, наверное, было правильным решением, что я сама решила разговаривать с этим старостой. Судя по всему, он был довольно благоприятно настроен, когда увидел, что якобы лидером команды является женщина. Интересно, почему у него такое отношение? Что-то личное или в этих краях так не принято, в принципе? В столице, например, такое давно никого не удивляет... "
Пройдя вслед за старостой, путники остановились у ничем не выделяющегося деревянного дома где-то в центре поселения.
-Девочки отдельно, мальчики отдельно, у нас всё цивильно. Если только, конечно, никто из вас не женат друг на друге, тогда предоставим отдельный дом, - убедившись, что Мари отрицательно покачала головой, староста продолжил, - раз так, то даму прошу остановиться здесь, моя сестра тебе всё расскажет и подскажет, где что найти, в случае чего. Вам же предоставлю отдельный гостевой дом недалеко от моего собственного, спрашивайте у меня, если что непонятно будет.
-Спасибо большой, господин Фин.
"А Маришка молодец, отлично отыгрывает роль лидера. Вроде как не вызвала ни малейшего подозрения, пока что. Да уж, я конкретно пересрал, когда она вдруг прямо заявила, что мы разведчики. Повезло, что быстро выкрутилась."
Терзаемый невесёлыми мыслями настоящий лидер отряда чуть не пропустил момент, когда глава этой гостеприимной деревни обратился к мужской части разведчиков.
-Ну ладно, вот и ваш дом, располагайтесь. Обед вы, увы, уже пропустили, ужин будет через четыре-пять часов, пойдём к моей сестре, заодно с подругой со своей снова увидитесь. Я зайду за вами, отдыхайте, - с этими словами Фин закрыл дверь дома снаружи и наконец-то оставил Густафа и Лорна в одиночестве.

Глава 24. И-Е-А-И-А-И-О

-Да что ж это такое-то, а? Гордон, вот скажи, почему тут такая жара невыносимая? Ладно ещё в лесу, там понятно, тень деревьев спасает, но ведь деревня же под открытым небом! Почему вчера было не так жарко? Да что там вчера, сегодня, перед тем как вышли, было вполне комфортно, а как отошли немного, так я прям плавиться начал?
-Хе-хе, потому и ходят в город только опытные мужики, привыкшие и не к такому. В деревне маги воды и воздуха постарались, над ней и на какое-то расстояние вокруг располагается невидимый купол, который притягивает солнечные лучи, но пропускает свет. Не знаю, как это работает, но благодаря этому куполу в деревне комфортно находиться.
"Хм, кажется, я догадываюсь, в чём тут дело... Скорее всего, мелкодисперсные капли, удерживаемые магией воздуха, работают как маленькие линзы, только не концентрируют солнечные лучи, а наоборот, рассеивают их. Это особо не влияет на общее освещение, но замедляет нагрев земли. А так как воздух нагревается в последнюю очередь, то светового дня не хватает, чтобы была прям жара. Как раз замечал, что теплее всего становится именно во вторую половину дня, а не сразу после полудня, когда, по логике, должно быть наиболее жарко. Мда, Гордону, пожалуй, об этом рассказывать вовсе не обязательно, а то ещё и заподозрит чего."
-Понял, эх, жалко. Ну что ж, придётся терпеть, ничего не поделаешь.
-Да не переживай, где-то через час снова к лесу выйдем, полегче станет, а пока по тени деревьев пройдёмся, там уже и не так сильно припекать будет.
-Хорошо. Скажи, Гордон, а чего бы ты хотел вообще добиться в жизни? Вот мы придём, посмотрим город, а дальше-то что? Вернёшься обратно в деревню и будешь там торчать до старости?
-Не знаю, даже не думал об этом пока, хотя, соглашусь с тобой, уже пора бы. А ты как, просто ради интереса спрашиваешь или что-то более конкретное предложить хочешь?
-Даже не знаю, как будет точнее... Вообще, если там не окажется чего-либо, что меня прям-таки заинтересует, то подумываю с караваном отправиться в Батртоф. У меня остались шкурки зверей, думаю, на билет в одну сторону смогу наскрести.
-Билет? Что это такое? Вроде слышал когда-то от Фина такое слово, но вот что оно обозначает, не интересовался, да и не моё это дело тогда было. Случайно в их разговоре с Гладвой услышал.
-Ну, билет это... Скажем, то, что берут караванщики за то, чтобы тебя довезти до какой-то точки назначения, если она им по пути. Не бесплатно же им это делать.
-А, ты про пошлину, тьфу ты. А то, ишь какой важный куриц, БИЛЕ-Е-ЕТ. Так бы и сказал сразу.
-Ну, прости уж, какой есть, - я ухмыльнулся, и дальше какое-то время мы шли в тишине.
-Ну, если честно, мне это тоже интересно, да и деньжат я маленько подкопил. Не буду ничего обещать, давай уже на месте посмотрим, - разорвал в итоге приятель уже неприлично затянувшуюся паузу.
Наконец-то мы приблизились к обещанному лесу. Точнее, с лесом парень довольно сильно перегнул, так, редкий, но обширный перелесок, скорее. Но даже под такими, лишь местами появляющимися тенями, дышать стало гораздо легче и приятнее.
-О, смотри, вон ещё путешественник какой-то. Только я не пойму, откуда он идёт. Вроде в той стороне не было никаких поселений.
Я повернул голову в указанном направлении и тоже заметил человека. Вот только шёл он достаточно странно, как будто был пьян, либо солнечный удар вот-вот схватит.
-По-моему, ему плохо, тебе не кажется?
-Да, может, давно идёт и уже перегрелся на солнце, здесь такое не редкость. Андрей, не хочешь ему помочь?
-Да можно, в принципе, нам же не тяжело. Бо́льшая часть вещей у меня в пространственном кармане, да и не думаю, что помощь так много времени займёт.
Мы сменили курс и направились навстречу путнику. Чем ближе мы подходили, тем больше мне не нравилась вся эта ситуация. Одежда на нём была очень старая и рваная, кожа бледная и как будто натянута на кости, настолько этот человек был худой. Возникало ощущение, что он скитался и голодал вдали от цивилизации уже несколько дней. Хотя, возможно, так оно и было, раз уж в той стороне нет никаких поселений в относительной близости. Но когда он подошёл и заговорил, сразу стало понятно, что именно с ним не так и почему он так плохо выглядит:
-АЫ-Ы-Ы... И-Е-А-И-А-И-О!
Как оказалось, зомби, взревел и чуть ускорился, разглядев нас получше. Гордон же, наоборот, остановился, затрясся в страхе, уставившись на него, и сделал пару шагов назад.
-М-мать твою, А-андрей, это же порождение тьмы... Дитя проклятого некроманта...
-Ну, да. А чего ты, собственно, затрясся-то, он всего лишь один? Давай попробуем его упокоить окончательно, а не справимся - так не беда, посмотри только, насколько он медленный. Убежим без проблем, если что.
Друг посмотрел на меня как на идиота, потом снова на зомби, потряс головой, будто отгоняя наваждение, и, ещё немного помолчав, наблюдая, как существо всё так же неспешно приближается к нам, как-то неуверенно сказал, будто пытаясь убедить больше себя, чем меня:
-Вроде бы это и дикость, что ты сказал, а с другой стороны, медведя-то того мы же завалили, а он, пожалуй, посильнее этого мертвяка будет... Эээ..? Чего?
Пока друг говорил, я начал действовать. Каменный коготь проткнул шатающегося и еле передвигающегося зомби насквозь, и тот полностью остановился, потому что теперь оказался в воздухе, продолжая бессвязно болтать ногами и руками. И это при практически минимуме вложенной маны! Мой запас буквально на секунду дёрнулся и тут же полностью восполнился. Мда, какой-то этот зомби совсем слабенький оказался, зря только Гордон панику наводил. Впрочем, он и сам быстро это понял.
-Так, ладно, но теперь его ещё убить нужно. Андрей, можешь ему как-то голову от тела отделить или попасть в точку на позвоночнике, между лопаток и сантиметров на десять-пятнадцать ниже? Гладва говорила, что у созданий смерти там средоточие силы находится. Не уверен, что у всех, но у таких вот низших сто процентов она именно в этом месте расположена, ты буквально на несколько сантиметров своим каменным шипом промахнулся.
-Да, хорошо, заодно кое-что новенькое опробую, да и тебе сюрприз устрою, хе-хе. Только хотел попросить ещё, называй меня Андрюхой, а то ты всё Андрей, да Андрей. Это как-то... Официально слишком, что ли. Я парень простой, да и ты мой друг, так что приятнее так будет.
-Хорошо, Андрюх, без проблем. Только тогда ты тоже называй меня Гор, в таком случае, - парень улыбнулся и перевёл взгляд на всё ещё болтающегося в воздухе зомби. Вообще, эта ситуация со стороны наверняка смотрелась как-то сюрреалистично: стоят подросток и совсем уж маленький мальчик, спокойно себе разговаривают, одни посреди леса, а в двух метрах от них на огромном заострённом куске камня висит зомби, просто мечта педофила-энтомолога блин, не иначе.
Я поднял руку, сложив пальцы пистолетом, прицелился чуть выше того места, где в тело вошёл коготь, и, вложив ровно столько маны, сколько требовало заклинание, а именно - сорок единиц, выпустил довольно мощный водный луч. Ну, не совсем водный резак, практически моментально пробивающий камень, конечно, но, чтобы пробить начинающую подгнивать плоть, этого оказалось вполне достаточно. Думаю, можно исправить ситуацию, влив большее количество маны и получить полноценный лазер, но пока что этого не требовалось. Луч уткнулся в какой-то чёрный кристалл с зелёными прожилками и приостановил своё продвижение. А ещё, хоть в описании способности об этом не было ни слова, водная струя продолжила сжигать мою ману по сорок единиц в секунду. Впрочем, это было логично, мог бы и сам догадаться. Спустя пару секунд прямого воздействия, кристалл пошёл трещинами и в следующее мгновение разлетелся на мелкие кусочки, но вреда нам осколки не причинили.

        Убито существо "Зомби"
      

        Бонус опыта от первого убийства существ типа "Зомби": ×2
      

        Получен опыт: 2000
      
Мда, это ещё и с пятикратным бонусом от метки, получается, за одного обычные люди всего по две сотки получают... По-моему, от моего самого первого волка опыта побольше было, а ведь я был намного, намного слабее тогда. Даже как-то не интересно получается. О, кстати... А за волка-то не было этого бонуса, хотя это был мой первый противник. Получается, первый и настоящий владелец этого тела уже когда-то убивал волков? Или почему бонуса не было? Может, какого-то слабого, если не волчонка вообще. Так, ладно, что там у нас дальше Система пишет...

        Получен предмет:
      

        Осколок некрокристалла ×5
      

        Получен уровень: 17
      

        Опыта до следующего уровня: 19600
      
Новый уровень это, конечно, хорошо, а вот что делать с этими осколками - вообще без понятия. Но возьму с собой, бесплатно же. Да и моя законная добыча, как-никак, когда-нибудь придумаю, куда их присобачить. Может, артефакты какие с ними выйдут, на крайний случай просто продам в городе. Гордон, тем временем, стоял с открытым ртом и ничего не понимающе хлопал глазами, взгляд же застыл в одной точке. Хех, ну да, я же до этого магию воды не использовал, да и не говорил ему о её наличии у меня, так что не удивительно, что он в таком шокированном состоянии теперь.
-Ну что ты изображаешь из себя лори? Пойдём уже дальше, откуда-то же этот зомби пришёл. Предлагаю выяснить, где он появился, вроде как в город попасть мы всегда успеем, не пропускать же такое интересное приключение нам, да?
-А-ага... Андрей, что это было?! Откуда у тебя вторая стихия? Чего... Не, нихрена я не понимаю...
-Ц, просил же... Ладно, проехали. Да, я открыл вторую стихию. Мне буквально пару дней назад десять лет стукнуло, вот Система и расщедрилась. Фин сказал, что это нормальное явление.
-Да, но... Это, получается, какой же у тебя показатель интеллекта был? Под сотню, что ли?!
-Ну, в принципе, где-то так, да. А что ты на меня так уставился-то? Неужели ни разу не задавался вопросом, мол, а чего я с этим шкетом на равных общаюсь, и мне комфортно, при этом? Почему не хочется послать его и пойти к более взрослым, да к той же Юними, например, дочке кузнеца, своей ровеснице? Ага, я в курсе, как ты на неё поглядывал, можешь не оправдываться, - я довольно хмыкнул и отправился в ту сторону, откуда пришёл зомби, не дожидаясь ответа. Гордон встряхнул головой влево-вправо и, ускорившись, быстро нагнал меня.
-Мда, не ожидал. Что-то я и правда даже не задумывался как-то об этом. А ведь и правда... Впрочем, ладно, это ничего, в общем-то, не меняет. Наоборот, даже лучше, что мой напарник оказался ещё сильнее, чем ожидалось, не пропадём теперь уж точно, учитывая мои дебаффы.
"Ну да, знал бы ты ещё, братишка, насколько сильнее, чем ты думал..." Но вслух решил сказать другое.
-Как думаешь, откуда он тут вообще взялся? Как вообще зомби появляются? Некромантия?
-В основном, да. И если в наших краях завёлся некромант, то нужно будет в городе обязательно предупредить жителей об этом. От таких личностей, что добровольно выбрали путь смерти, ничего хорошего ждать не приходится.
Тем временем, перелесок понемногу сгущался, пока не превратился уже в полноценный лес. Эх, снова сосны, долгожданная прохлада, отполированная таким приятным и ненавязчивым ароматом хвои. Лепота-то какая, давно бы так. Начинаю задумываться, а не зря ли ушёл из такого рая на земле? Забавно, именно на земле, а не на Земле. Придётся теперь переучиваться и убирать из своего лексикона некоторые привычные выражения, а то так недалеко и спалиться перед местными. Если за шпиона враждебного королевства не сочтут, то за шизика какого-нибудь точно. Лучше уж так, конечно, чем в темнице на допросе оказаться, но всё равно такая себе репутация.
-Слушай, Андрюх... Я вот теперь как-то по-другому посмотрел на твой вопрос на счёт того, думал ли я, что буду делать дальше, да и почему ты так спокойно рассуждаешь о том, чтобы уйти из нашей деревни в крупный город. С такими способностями, как у тебя, возьмут в любой гильдии, даже в какую-то крупную и известную модно попробовать податься. А вот я... Да самый обычный, можно сказать. Да, имею парочку заклинаний на ослабление противников, да, одно даже весьма неплохо прокачено, но таких магов в мире немало, буквально каждый второй, у кого основной характеристикой является ловкость и хоть немного интеллекта имеется.
-Нет, Гор, ты преуменьшаешь собственную ценность. Как минимум, у тебя имеется то, что многими забыто, а именно - честность и открытость. Ты как человек хороший, а это уже много. Надёжных людей наверняка тоже в каждой гильдии готовы с руками оторвать.
-Ну, может ты и прав, только вот надёжность свою ещё доказать нужно делом и временем, а покажи две стихии - и всё, моментально за своего сойдёшь.
-Соглашусь, но потому и предложить решил. Меня возьмут за магию, а тебя за то, что был со мной, на испытательный срок, так сказать, а там и докажешь уже делом, что не зря взять решили.
-Да, рассуждаешь ты, конечно... Не на десять лет уж точно. Если б мне кто-то такое в письме написал, а не лично сказал, глядя в глаза, то дал бы такому человеку лет двадцать пять, если не все тридцать. Теперь, когда ты сказал, я легко замечаю разницу между тем, как ты общаешься и тем, как должен бы общаться на свой реальный возраст. Да уж, высокий показатель интеллекта - реально страшная штука... Смотри, а там что? Ещё один зомби, или мне показалось?
-Не показалось, мы уже близко. Знать бы только, к чему именно...
Впереди и правда показался очередной зомбарик. Вернее, показались. Один впереди, а двое ещё метрах в двадцати за ним, похоже, Гордон ещё не заметил их, да и я еле-еле разглядел, далековато до них пока что. Но, что безусловно радовало, так это то, что они все были такими же заторможенными, как и первый, так что справиться и с ними никаких проблем не составило. По уже проверенной тактике насадил каждого на каменный коготь, но уже не стал атаковать водной струёй, банально ударил первым чуть ниже, чем в первый раз, сразу пробив им этом самый странный чёрный кристалл. Его осколки вновь отправились в инвентарь, а очередные сообщения от Системы я проигнорировал, и так понятно, что там будет. Закончив с этой троицей зомбарей, мы прошли чуть дальше и обнаружили... Землянку? Нору? Просто дыра в холме посреди леса, никак не выделяющаяся на общем фоне. Если бы мы не вышли прямо лицом к ней, то наверняка бы прошли мимо. Переглянулись с Гордоном и осторожно приблизились практически вплотную. Изнутри не доносилось ни звука, так что я прошептал:
-And we light up the sky, блин...

Глава 25. Первый данж

Странная нора, стоило погрузиться в неё полностью, почти сразу же выдохнула на нас наполнявшие её затхлость и прохладу. Но затхлость не в плане старости, как в каком-то старинном бункере, а более приятную и мерзкую одновременно, будто только-только начинаешь входить на территорию какого-нибудь болота. Спустя пару метров после непосредственно входа, нора начинала идти довольно-таки неплохим уклоном вниз, заметно постоянно забирая вправо, так что двигались мы будто по спирали. Идти пришлось довольно продолжительный промежуток времени по абсолютной, всепоглощающей темноте, благо, хотя бы больше ни одного зомби нам так и не встретилось. Даже несмотря на их медлительность, столкновение в замкнутом и, что куда хуже, узком пространстве, где идти приходилось пусть и не на корточках, но постоянно согнувшись, явно не закончилось бы ничем хорошим.
Пока шли, впервые дали о себе знать уже было забытые способности: очень странные ощущения, будто сознание разделилось на три части. Одна из них притягивают мой взгляд к какой-то точке, что находится ниже и правее нашего текущего местоположения. Вот как, оказывается, ощущается обнаружение слабых противников. А вот вторая часть моего подсознания... Блин, забыл. Помню, что-то ещё было, но за ненадобностью довольно быстро позабылось. Впрочем, мог бы и сам догадаться, не открывая список своих способностей в справке. Это оказалась способность "Потусторонняя связь", которая тянулась к душам, умершим в промежутке от практически месяца назад и до сегодняшнего дня, что обитали уже на поверхности, судя по всему, внося этот диссонанс в моё восприятие. Хотелось разорваться и одновременно оказаться сразу в двух местах на различной высоте. Примечательно, что раньше ни одна из этих способностей себя не проявляли, хотя животных в лесу немало было, в том числе и тех, чей уровень в два раза ниже моего. Вот же я дурак! Блин, чуть не дал себе по лицу, было бы неудобно перед Гордоном. Метка же! Поэтому показываются противники, слабее меня по уровню не в два, а в целых десять раз! Эврика, ёпта. Раз тех зомби, что мы встретили ранее, мне тоже не показало, а тех, что внизу - да, то, видимо, наружу выходят только самые прокачанные противники. Пф, тогда этот поход в данж должен стать совсем уж лёгкой прогулкой, раз я самых сильных зомби ваншотаю.
Наконец, спустя минут двадцать, впереди наконец-то замаячил хоть какой-то свет, что сулило нам изменения уже осточертевшего пейзажа из темноты, темноты и угадайте чего? Правильно, темноты! В лучшую сторону эти изменения будут или нет - было уже не столь важно на данный момент.
Спустя ещё пару кругов этой спирали, пространство вокруг стало довольно резко расширяться, выводя нас уже в полноценную подземную пещеру, по краям которой с потолка местами стекали тонкие отдельные водопады из лавы. Свечение от них было не прям чтобы сильное, но, после практически получаса абсолютной тьмы, видно стало почти как ночью в полнолуние, только освещение не белое, а с примесью какого-то оранжево-бордово-красного. Пусть конца пещеры благодаря этому свету было не разглядеть, но хотя бы полевыми мышами мы себя больше не ощущали. Потолок местами достигал высоты десяти метров, от края до края боков пещеры было ещё около тридцати, так что, если вдруг нам придётся здесь принимать бой, то хоть будет, где разгуляться, да и местность вполне подходящая для меня. Каменным когтям есть, откуда брать материал для их создания, так что ману можно будет практически в полной мере пустить на увеличение их прочности, что открывает возможности для сражения с куда более сильными и живучими противниками, чем обычные зомби, что встречались нам до этого.
Вспомни говно - вот и оно, как говорится. Не успели мы пройти и пары десятков шагов, как услышали знакомое многоголосое ворчание, а спустя пару секунд уже лично увидели этих милашек. Только их уже было не два-три, как в начале, а как минимум пятнадцать.
-Слыш, Андрюх, мне это начинает нравиться всё меньше и меньше. Чем дальше мы продвигаемся, тем больше их становится, как бы нас банально массой в итоге не завалили... Сколько у тебя маны имеется, и как быстро она восстанавливается? Моё ослабление на таком количестве противников будет бесполезно.
-Понимаю, да и смысла нет их характеристики снижать, они у них и так настолько низкие, что мне хватает минимального вложения маны в мои каменные когти, чтобы пробивать их насквозь с первого раза, да ещё и с запасом. В случае чего, если вдруг их станет слишком много, можно будет насаживать по два или даже три зомби на один коготь. Пусть кристалл у всех троих таким образом единовременно разрушить не получится, из-за перепада высот в самой форме когтя, но как минимум задержать их на одном месте на довольно продолжительный промежуток времени выйдет. А там и отступим, коли продолжат напирать. В общем, не парься, Гор.
Друг недоверчиво на меня посмотрел, пробурчал что-то вроде "Почти убедил", и я начал планомерную зачистку данного подземелья. Сложностей и правда никаких не возникло, зато опыт рос как на дрожжах, почти два уровня взял только за эту группу противников. Всё было именно так, как я и предсказывал, после того, как кристалл в последнем зомби разлетелся, мана у меня воспалилась до капа практически моментально.
-Какое-то слишком скучное подземелье нам попалось, не находишь?
-Согласен, особенно учитывая то, что я просто хожу за тобой и наслаждаюсь жизнью, но блин, Андрюх, проблема в том, что у нас никогда и не было подземелий никаких в этой глуши. Видимо, оно появилось зимой, это единственный достаточно большой промежуток времени, когда этой дорогой никто не пользуется, иначе бы уже кто-то до нас заметил хотя бы раз какого-нибудь зомби. Что касаемо самого подземелья или, как его иногда называют, данжа, не знаю, почему именно, но иногда слышал от наших старших, кто в город ездит. Так вот, обычно в таких подземельях некромантского типажа боссом является какой-нибудь лич, вот тут-то и пригодятся мои ослабляющие заклинания. Босс всегда заметно превосходит прочую мелочь, типо этих вот зомби, по всем характеристикам, а иногда и в разы. Даже с твоим запредельным интеллектом и моим прокачанным ослаблением ссыкотно как-то до конца идти, честно говоря... Может, ну его, лича этого? Мало ли, на что он способен, да и куда умнее своих подручных будет, гораздо лучше будет своими способностями пользоваться, подстраиваясь под своих противников, то есть нас, если конкретнее.
-Блин, Гор, вот что ты начинаешь? Нормально же общались. Решили уже проверять эту нору, значит, пойдём до конца.
И мы пошли. Зомби понемногу бежали на нас, но уже не крупными группами, как предыдущая, а мелкими, численностью пять-семь каждая, но постоянно, всё время, пока мы подходили к противоположному концу пещеры. Потихоньку сыпались системные сообщения про сам факт убийств, лут и, временами, продолжал повышаться уровень, но уже медленнее, чем раньше. Видимо, когда мы убили первых пятнадцать зомби, мне ещё и ежечасный опыт за придуманные заклинания пришёл, не смотрел ещё логи толком. Надо будет, кстати, как-нибудь этим заняться более плотно, со стихией земли ещё много чего придумать можно, а к воде я вообще даже не притрагивался пока, так что, тем более. Учитывая имеющееся у меня количество маны и скорость её восстановления, спектр для исследований и экспериментов просто огромен.
Разобравшись со всеми зомби и подойдя к концу этой огромной залы, мы обнаружили... Другую стену. Да, вот так просто, другую стену. Ни иных коридоров или ответвлений по бокам, ни комнаты с боссом, которую я ждал, вспоминая свой опыт в играх подобного формата, ничего - везде камень и узкие водопадики из лавы, падающие с потолка и спускающиеся по небольшим желобками, уходя куда-то вглубь скалы внизу.
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-Тебе тоже пришло достижение с каким-то странным названием? Не помню, чтобы слышал о таком у нас в деревне.
-Да, пришло. Но я догадываюсь, почему у него такое название... Ладно, не важно это. Лучше скажи - это и всё? А где лич? Да хоть какой-нибудь босс.
-Не знаю, это очень странно. Подземелья не должны так быстро заканчиваться, такое ощущение, что это ещё не сформировалось полностью...
-Ну, тем нам лучше. Пойдём обратно, вроде не сильно задержались, как раз к вечеру успеем дойти до Батртофа, если немного ускоримся, как и планировали изначально.
-Не спеши, Андрей, небольшой разговор есть.
Я обернулся на знакомый голос с максимально скептическим выражением лица, осмотрел застывшее вокруг пространство, перевёл взгляд на стоящего с приоткрытым ртом Гордона, который явно собрался что-то мне сказать в ответ, и решил первым задать вопрос.
-Скажи, Кестоф, бог ты мой ненаглядный, а разве мы не должны были с тобой в следующий раз увидеться... Секунду, гляну на откат таймера... Больше, чем через четыре дня? Что же такое случилось, что ты снова решил навестить меня лично, используя свою силу, наплевав на то, что тебя таким образом могут обнаружить?
-В этом сейчас нет проблемы, вчера мы все сделали первый ход, я один из последних, кто пока остался не у дел, так что нужно это исправлять, с чем мне поможешь уже ты.
-Чего сразу я? Я вот путешествую, решил последовать твоему совету и не засиживаться в деревне дольше нужного. Пусть метка мне и даёт неплохое преимущество над равными противниками, но вот против более опытных магов я проиграю, скорее всего. Обдумывал уже когда-то и такой вариант.
-Да, ты молодец, признаю. Но дело вот в чём... Не очень мне повезло с последователями. Ты пока единственный, который хоть чего-то старается добиться. Заставить вас я не могу, это против правил, могу лишь просить, то бишь, давать задания и награждать за них тем или иным способом, а вот выполнять ли их - дело уже лично каждого последователя. Эти говнюки решили, что раз у них есть моя метка, значит, они все дохера важные и сильные просто по факту своего существования! Но как только встретят хотя бы одного нормального последователя другого бога, он их раскатает один на один, с таким-то настроем! Фух, ладно, я спокоен. Так что, будешь хоть ты нормальным человеком и выполнишь моё задание?
-Ну, так сразу соглашаться не буду, но и отказывать не вижу смысла. Давай сперва подробнее, что за задание. Если не что-то невозможное, то возьмусь без проблем, после того, как в Батртофе свои вопросы решу.
-Отлично, хоть один адекватный на мою голову... Задание не сильно сложное, просто уничтожить один из храмов нынешнего бога смерти из главенствующего пантеона.
-И это не сильно сложное? Кестоф, у меня скоро глаз начнёт дёргаться такими темпами.
-На самом деле, всё куда проще, чем звучит, да и я тебе помогу немного. Как минимум, объясню некоторые моменты и правила для твоей безопасности, когда окажешься недалеко от нужного места.
-Не особо убедил но ладно. Сам понимаешь, мне пока нет никакого резона тебе прям безоговорочно доверять. Ничего плохого ты мне пока не сделал, но и хорошего тоже. Да, дал немного информации сверх того, что я уже знал, за это спасибо, конечно, но маловато для того, чтобы считать кого-то своим другом, не находишь?
-Да понимаю я всё, на то я и бог, как-никак. На вернёмся к заданию. Храм этот находится в окрестностях Дорханума, как будешь там, разузнаешь, где он находится. Когда я почувствую энергию нужного бога рядом, свяжусь с тобой.
-Хорошо, договорились. Долго ещё будет действовать эта остановка времени? Или исчезнет сразу, как ты уйдёшь? И ещё такой вопрос, как именно мне установить новую точку воскрешения? Не хотелось бы оказаться снова в лесу рядом с деревней, если вдруг случайно умру сам или убьёт кто-то другой уже непосредственно в Батртофе или Дорхануме.
-Да тут всё просто, представь свою душу, как бы заглянув внутрь себя, и захоти закрепить её в том месте, где в данный момент находишься. Может, получится не сразу, но попытки с седьмой-десятой уж точно, ты довольно способный, как я успел убедиться. А по поводу остановки времени - да, она исчезнет вместе со мной.
-Вроде понял, спасибо, попробую чуть позже.
-Ладно, мне пора уже идти. Задание я тебе выдал, дальнейшее пребывание в мире обычных людей может быть чревато не самыми приятными для меня последствиями.
Совершенно бесшумно Кестоф исчез, просто растворился в воздухе, вместе с чем я услышал голос Гордона, для которого ничего и не произошло за эти несколько минут:
-Да, надо выдвигаться уже. Но с подземельем этим вопрос остаётся открытый. Такое ощущение, что оно прям совсем свежее, настолько, что даже полностью сформироваться не успело. Но в городе обязательно нужно будет предупредить стражу, что в окрестностях зомби появились, пусть следят за развитием ситуации. Появлению таких мест всегда способствуют какие-то внешние факторы, будь то сильный некромант, либо же просто выброс огромного количества свободной энергии, что тоже не бывает просто так.
Взяв сказанное на заметку, я решил пока не давать волю излишним подозрениям и молча двинулся вперёд. Вернувшись на дорогу, мы так больше никого и не встретили, дальнейшие несколько часов прошли довольно спокойно. Жара пока так и не спала, благо деревья пока не спешили заканчиваться, так что было более-менее терпимо. Я решил не терять время зря и начал использовать волну струю на ходу, постоянно запуская её просто в сторону, постоянно понемногу сжигая свои запасы маны, которые, впрочем, практически полностью успевали восстанавливаться, так что мне её хватало ещё очень и очень надолго. Что больше всего радовало, так это то, что каждую секунду использования заклинания, оно прокачивалось на единичку, что было чётко видно в справке от Системы. Думаю, к тому моменту, как мы подойдём к стенам города, я смогу поднять ему сразу несколько уровней, заметно усилив поток воды. Новые заклинания буду создавать уже непосредственно будучи в окрестностях Батртофа, когда хоть немного посплю в самом городе, несколько интересных идей по этому поводу у меня уже присутствуют, надо только заняться этим.
-Скоро уже видно будет первые дома за стенами, первая линия обороны города, так сказать, которая выполняет скорее не защитную, а оповестительную функцию при внезапном нападении.
-Это хорошо, задолбался уже топать по этой духоте. Искренне надеюсь, что в городе будет какая-нибудь недорогая таверна, где можно влить в себя что-нибудь холодненькое.
Хотел сперва сказать "Какого-нибудь вкусного пивка", но вовремя спохватился и исправился. Гордон, конечно, уже знает, что я куда умнее текущего возраста этого тела, но всё ещё считает, что я и правда ребёнок, так пусть это так и остаётся, нечего провоцировать ненужные подозрения.
Погружённый в свои мысли, я только в последний момент заметил нескольких вооружённых мечами людей с вышитыми нашивками с киркой на рубашках и лучника, который стоял чуть позади, уже целясь в Гордона из натянутого лука.
-Стоять! Вы ещё кто такие?

Глава 26. Батртоф

-Путешественники м-мы обычные, - чуток заикаясь, ответил Гордон, неотрывно глядя на стрелу, нацеленную ему прямо в грудь. Я же, по понятным причинам, старался пока помалкивать. А что с ребёнка взять? Попросят подтвердить, что меня никто не похищал - подтвержу. Если до этого рот раскрою, велик шанс, что внова ляпну что-то не по возрасту, что вызовет ещё больше ненужных вопросов. Нам бы избавиться от этой компашки поскорее, да своей дорогой дальше пойти, а не на вопросы до вечера отвечать. Впрочем, кое-что я сказать, всё же, могу, главное чётко следить за своей речью и не расслабляться.
-Дяденька, а вы сами кто такие? И почему нас остановили? Что мы такого сделали? Просто шли себе спокойно в городок этот, не трогали никого.
Солдат, а это, судя по тому, как держался, был именно он, как все в этой группе людей, удивлённо уставился на меня, будто вообще впервые обратил внимание на присутствие второго человека здесь.
-Мы - стража великого Дорханума, идём вот с дипломатической миссией в деревню Сиракузинка.
-О, а мы как раз от туда. Фин Лакас, староста деревни, разрешил нам отправиться в Батртоф, немного посмотреть мир, так сказать, - услышав знакомое название, Гордон явно стал чувствовать себя куда более уверенно.
-Фин Лакас, говоришь... - солдат уже немного по-другому посмотрел на нас, - тогда ладно, верю вам. Раз этот уважаемый человек разрешил, тогда более вопросов к вам не имею, до свидания.
-Ага...
И что это такое было? Судя по всему, Фин - личность известная, более того, уважаемая. Ну, видимо, известная всем, кроме меня, по понятным причинам. Надо будет позже Гордона расспросить поподробнее про него. Да и Гладва не так проста, раз говорит, что нужно от её имени в магическую академию аж в Дорхануме поступать, а это прям-таки немаленький город. Не столица, конечно, но, как я понял, его можно сравнить с каким-нибудь Екатеринбургом, а может даже и с Санкт-Петербургом, если проводить аналогию. Впрочем, посмотрим ещё, какая на это заявления реакция будет, но и смысла для Гладвы врать и так подставлять меня я пока найти не могу.
Город перед нами раскинулся немаленький. Пусть Гладва и говорила, что в Батртофе не прям уж чтобы намного больше людей, чем было в Сиракузинке, всего раза в три-четыре, насколько я помню, но вот площадь он занимал явно куда большую, примерно десятикратно большую, чем деревня. Но оно было и неудивительно, ведь город раскинулся не в высоту, а в ширину, занимая этим довольно-таки большую площадь. Даже в деревне было несколько двухэтажных домой, здесь же все домики были только одноэтажными, но, что примечательно, все чуть ли не идеально ровно подогнаны по высоте, как будто здесь был громадный пустырь, либо была проведена колоссальная работа по выравниванию почвы. Впрочем, и такой вариант нельзя исключать, это ведь магический мир. Пусть маны будет потрачено очень и очень немало, но магам земли созидательного типа вполне по силам справиться с данной задачей. Но что больше всего бросалось глаза, так это не сами домики, а то, из чего они были построены. Абсолютно все строения в этом городке были из камня, причём, стены были абсолютно ровными. Даже когда я делал забор вокруг деревни, когда выполнял данное Фину обещание, каждый каменный коготь хоть немного, но отличался. Где-то чуть толще, где-то чуть выше, на каких-то когтях заострённый наконечник прямой, а на каких-то загнут то вправо, то влево... Пусть не очень сильно, но многие, так скажем, каменные фигуры, воспроизведённые с помощью заклинания, имели некие косяки и недостатки, либо же, как сказали бы в нашем толерантном обществе, индивидуальные особенности. Но здесь всё было идеально ровно, как минимум, если смотреть с того не такого уж и большого расстояния от ближайшего здания, до той точки, где мы находились.
Чем ближе мы подходили, тем больше интересных мелочей становилось заметно. Здания и правда оказались идеально гладкими, даже проведя рукой по ним вплотную, я не заметил особых шершавостей. Будто проводишь рукой по внешней стороне нового панельного дома в современном мире. Не чета тому забору, что у меня получился. Мне очень интересно, какой именно параметр нужен для контроля? И каким он должен быть в цифровом виде? Явно больше, чем у меня, так что интеллект пока отодвинем в сторонку. Остаётся только ловкость, сила направлена практически полностью на укрепление физического тела, судя по тем подпараметрам, за которые она отвечает. У меня ловкость в данный момент на девятнадцатом уровне равна 358.8, пусть она была чуть меньше, когда забор делал, не критично. Если предположить, что чтобы не было косяков при создании заклинаний, требуется ловкость, скажем, вдвое выше моей, то что за монстр должен был это построить? Ловкость выше семи сотен без какой-либо метки, охренеть... Хотя, почему без метки? Кестоф же говорил, что я могу столкнуться с другими последователями богов, там может, здесь и живёт один? Или когда-то оставался на достаточно продолжительный промежуток времени? А куда он, в таком случае, отправился дальше? Правильно, в Дорханум, куда собираюсь путь держать и я в дальнейшем. Больше тут крупных и перспективных городов поблизости нет. Так что, может, мы с ним ещё встретимся попозже.
Что до других мелочей, кстати, в самом прямом смысле этого слова, вблизи стало понятно, что здания покрыты мелкой резьбой в каком-то а-ля греческом стиле. Она охватывала каждый из домиков почти целиком, кроме той стороны, где был вход в жилище. Перед входной дверью у каждого дома было небольшое крыльцо, обрамлённое всё теми же каменными перилами, довольно широкими сверху и украшенные резными волнистыми ободками на балясинах. Рядом с крыльцом, по обеим сторонам, были разные каменные фигурки людей с топорами, рубящими такие же каменные чурбаны. Детальность, с которой неведомый скульптор выполнил данную работу, просто поражала воображение. Лично мне бы как минимум терпения не хватило бы столько мелкой работы монотонно выполнять, даже если бы хватало непосредственно умений. Сами дома вблизи оказались всё-таки двухэтажными, но где-то всего в полтора привычных этажа высотой, потому издалека и казалось, что они низковаты - они и правда не очень-то и высокие.
Мы уже минут десять ходили между домов, но так и не встретили ни одного местного жителя. Близился вечер, так что солнце уже не так нещадно поджаривало наши бренные уставшие тушки, что не могло не радовать. Город заброшенным не выглядел от слова "совсем". Да и те стражники, якобы из Дорханума которые (Да и почему якобы, какой смысл им врать первым встречным? Хотя, может, именно потому, что мы первые встречные...), не выказывали никаких признаков беспокойства, значит, тут всё должно идти своим чередом.
Спустя ещё полчаса бессмысленных шатаний по абсолютно пустым улицам и разглядывания каждой статуи маленького человечка на лужайках около крыльца практически у каждого дома, мы наконец-то увидели первую живую душу. Тоже какой-то ребёнок, судя по всему, так что выведать хоть какую-то информацию по тому, что здесь происходит, должно быть не так сложно. Гордон, судя по его воодушевлённому выражению лица и готовности уже открыть рот для начала переговоров, пришёл к похожим выводам.
-Эй, парень, не подскажешь, где все?
-Э, ты мне это? - одинокий парнишка обернулся, будто здесь, помимо него, был кто-то ещё, и недоумённо уставился на нас. Довольно злобные на вид карие глазёнки, серая рубашка, которая, тем не менее, местами была ещё серее, чем основной цвет, будто кое-где она была в пыли, широкий нос картошкой и, как оказалось, спереди было заметно небольшое пузико. Ох, ёп твою ж мааать... Это нифига не ребёнок! Это сраный гном!
Шестерёнки в голове защёлкали с невероятной скоростью, пазлы начали складываться один за другим. Нашивки в виде кирок на одежде стражников Дорханума, хоть они и являлись людьми, двухэтажные дома в полтора человеческих роста... Статуэтки работающих людей на газоне..? Вот же ж маленькие злобные ублюдки! А может и не злобные, а в этом мире просто так принято... Если так подумать, то живи на Земле гномы на самом деле, то для них уже мы были бы большими злобными ублюдками по той же самой причине, так что лучше не буду пока делать поспешных выводов и клеймить ни в чём не повинных (возможно) лю... Э-э-э, гномов. Похоже, мы на их территории, но люди и гномы вроде как живут в мире и согласии, по крайней мере, внешне. Не просто же так в страже одного из очень крупных городов гномьего королевства находился отряд людей? Да и в деревне все, кроме пары человек, были нормального человеческого роста, я лично считал, что те двое были просто карликами, и особого внимание этому не придавал. В таком случае, это вполне нормально, что Гордон решил о чем-то спросить встретившегося нам гнома, никакой негативной реакции возникнуть не должно.
-Вам, Вам, уважаемый. Мы с братом вот путешествуем и в Батртофе впервые. Уже почти час ходим, но Вы первый житель города, кого мы встретили за это время. Куда все подевались?
-Дык в шахте все! Вы чего, ни разу не бывали в чисто гномьих городах? Здесь же везде достаточно богатая на различные минералы почва, горы ж недалеко, а наш народ обычно живёт за счёт получаемых горнопромышленным делом ресурсов. И живёт довольно неплохо, скажу я вам. Так, мне некогда, нужно таверну к открытию готовить, через пятнадцать минут рабочий день заканчивается, народ попрёт. Если хотите, подходите, так уж и быть, сделаю вам скидку на безалкогольную продукцию, раз вы дети, да ещё и в городе впервые.
Тут уже я решил включиться в разговор.
-Спасибо большое, дяденька гном! Обязательно зайдём, вот только у нас с братиком совсем нет денег... - глядя на начинающее краснеть лицо нашего собеседника, я поспешил добавить, - Но зато есть разные шкуры, хвостики травоядных и клыки хищных животных. Мы может где-нибудь здесь продать их и получить первые монеты? Очень хотелось бы побывать в Вашей таверне!
-Хех, какой смышлёный малый, однако, - услышав про деньги, гном моментально подобрел и заулыбался, потрепав меня по волосам. Мда, похоже, здесь они такие же алчные, как их описывают обычно во всяких фэнтезийных романах у нас на Земле. Даже удивительно, что он нам добровольно скидку предложил. Хотя, может, там будет скидка на один процент или около того... Тогда ничего странного, в общем, посмотрим ещё, что да как. Тем временем, гном продолжал:
-Пройдёте чуть позже прямо, потом направо, там увидите рынок. Сейчас там пустые прилавки, но где-то через час, как темнеть начнёт, торговцы начнут выставлять свои товары. Разберётесь там сами, кто из них что выкупает. Скажите, вам Балдыр помог и к ним направил. Услышав моё имя, вас никто не посмеет надуть, всё же у меня лучшая таверна в городе, репутацию портить никто не хочет.
-Спасибо Вам большое, дядя Балдыр! Мы к Вам обязательно зайдём попозже.
-Ха-ха, давайте, мальцы, буду ждать.
Распрощавшись, мы с Гордоном облегчённо выдохнули. Хотя бы мы не сошли с ума, и здесь все просто работают в шахтах весь день, а не зомби их всех сожрали. Блин, точно!
-Гор, я тут понял, что мы забыли предупредить Балдыра о зомби не так далеко от их города...
-Ага, тоже об этом только что подумал. Ну ладно, не будем уже его отвлекать снова, чело... Гном явно спешит и рад не будет. Давай лучше чуток отдохнём с дороги, решим с деньгами вопрос и уже в трактире и расскажем всё. У тебя много чего на продажу-то лежит?
-Да не так уж и много, но есть. С деньгами, на самом деле, проблем нет особых, Гладва нам с собой дала кое-какой запас, но узнать, где тут рынок, всё равно было не лишним. Да и придётся от них рано или поздно избавиться, там почему бы не сделать это сразу? Да ещё, как оказалось, без обмана в ценах со стороны продавцов.
-Ну да, тоже верно. Ладно, давай тогда присядем, вон лавочки начинаются. Похоже, мы вышли к центральной площади, здесь как раз все и отдыхают по вечерам, судя по всему. Ну, все, кто не пьёт в тавернах, само собой.
Вскоре народ и правда стал появляться всё чаще и чаще. Я так и не понял, откуда они все выходили, буквально вот только что была абсолютно пустая улица, а тут раз - и выруливают сразу несколько гномов из-за угла соседнего дома. То ли магия, то ли нехилая такая сеть потайных ходов. Хотя, это ж гномы, так что скорее последнее.
-Вроде стало уже достаточно... Многогномно? Думаю, пора уже на рынок и в гости к Балдыру.
И мы пошли. Рынок оказалось найти очень просто, шум послышался сразу, как мы подошли к развилке, где нам сказали повернуть направо. Думаю, мы бы и сами его спокойно нашли, если бы чуть побродили по городу в вечернее время. Прилавки растянулись по обе стороны улицы, повсюду сновали маленькие люди, торговались, не стесняясь в выражениях, кое-где даже давали друг другу по мордасам, но так, скорее веселья ради, чем как серьёзная потасовка. Лично меня заинтересовал прилавок с какими-то непонятными штуками. Одно из моих целей является найти рабочие магические артефакты, так что я заинтересованно подошёл к деревянной, скажем так, витрине и задумчиво молча уставился на предполагаемые артефакты, пытаясь разглядеть в них какие-то секреты производства. Спустя минут пять разглядывания меня отвлёк громкий голос напротив.
-Эй, ты чего такой загадочный, как пизда в мешке? Стоишь тут молча, втыкаешь... Спрашивай давай, если что интересно, расскажу про свой товар, всё, что захочешь узнать. Ну, по крайней мере из того, что знаю я сам. Некоторые свои секреты ремесленники продавцам не раскрывают.
Я немного опешил от манеры общения данного индивида, но именно что немного. Тут на каждом шагу кто-то с кем-то ругался, так что, видимо, здесь это была вполне нормальная и всем привычная форма поддержания диалога.
-Это же артефакты я правильно понимаю? Что они делают и сколько стоят?
-Стоят не так дорого, малой, а вот перед тем, как я объясню, что они делают, ты скажи лучше, деньги-то у тебя хоть какие-то есть?
-Да, несколько десятков серебряных есть.
-Во, это уже другое дело. Не то, чтобы прям дохера, но на пару артефактов тебе хватит. Ну, значит, смотри. Этот вот, с пером, усиливает ловкость. На целых десять единиц! Так что, сам понимаешь, дешёвым он быть не может, тридцать семь монет. Рядом, браслет который, увеличивает интеллект, но лишь на четыре единицы. На интеллект вообще и шмоток, и бижутерии, и артефактов маловато, они редко встречаются сами по себе, да ещё и торговцы из крупных городов всё у нас скупают чуть ли не оптом, а потом продают там у себя втридорога. Нам в крупные города соваться не с руки, всё же здесь у нас семьи, дома, да и покупают они у нас всё не торгуясь, так что все довольны. А, я что-то отвлёкся, извини, малой. За него попрошу сорок четыре серебряных, чисто из-за редкости. Но могу предложить и на плюс два, и на плюс один. Они уже будут сильно дешевле, всего двенадцать и семь серебра, соответственно.
В итоге, я ушёл с артефактами на каждую из характеристик, но с минимальными параметрами. Торговец странно на меня посмотрел, но ничего говорить не стал, купил и купил. А вот я был чуть ли не на седьмом небе. Наконец-то у меня есть первые рабочие артефакты! Ну трепещи теперь, мир! Скоро я разберусь, как они работают и буду делать свои собственные. С моими характеристиками, думаю, можно будет ого-го как разгуляться!

        
          Ваша угроза была проигнорирована Миром.
        
      

Глава 27. Новая знакомая

В смысле, мир проигнорировал? Ты чё, мир? Ты чё, а?! Хех, а теперь даже не удосужился написать, что игнорирует. Игнор в квадрате, получается? Ну а если серьёзно, то что это, мать вашу, было?! Так, фух, надо успокоиться, а то конкретно так переволновался с этим сообщением, только дошло, что именно случилось, не сразу. Получается, я теперь представляю какую-то, пусть и небольшую, но значимость для этого мира из-за метки? Ну, точнее, из-за того, что являюсь последователем одного из богов, пусть и падших, но сути это не меняет. А метка - это частичка силы Кестофа, насколько я понял. Ну хорошо, отметку в голове по этому поводу сделал, только вот что это мне даёт? Ну, как минимум знание, что нужно за мыслями следить и сильно не звиздеть в сторону мира. А то мир когда-нибудь может обидеться и звиздануть меня в ответ, что явно будет очень неприятно.
-Ну что, прикупил себе что-нибудь интересное тут? Я так ничего и не смог найти, что прям необходимо было бы ни для деревни, ни для меня лично, как-то даже разочаровался гномьим рынком.
Гордон уже оказался на лавочке, где площадь. Мы договорились встретиться здесь, когда закончим с покупками. Теперь понятно, почему он так быстро освободился, я уже задался было вопросом, ибо и сам довольно быстро управился.
-Да, нашёл торговца артефактами. Ну как артефактами... Скорее, безделушками всякими, но дающими незначительное повышение различных характеристик. Но для меня это идеальный вариант - недорого и работает, больше ничего и не надо. Разберусь, как они все устроены и, надеюсь, смогу сделать собственные. Если способ их создания завязан на интеллекте, то у меня получатся весьма неплохие бонусы, не чета жалким единичкам, что дают эти артефакты.
-Поздравляю, тебе и правда повезло больше. Ну что, погнали в таверну? Вроде уже достаточно стемнело, жизнь в городе начинает бить ключом.
Я кивнул и мы пошли, разглядывая вечерний город. В принципе, картина не сильно отличалась от той, что была днём, но добавилось множество различных огоньков, горевших повсюду, но непонятно, откуда именно. Как будто свечение исходило не от конкретной точки, а от определённой области пространства, эдакие прозрачные шары, чуть меньше метра в диаметре. Они плавали в воздухе, иногда пересекаясь и разлетаясь вновь, давая тусклое, приятное глазу в вечернее время рассеянное освещение, как будто идёшь в кромешной тьме ночи под полной луной. Такие было бы очень приятно встретить в каком-нибудь данже пещерного типа, чтобы не было резких переходов от дневного света сразу к кромешной тьме, а потом так же неожиданно к яркому, режущему глаза, освещению от каких-то факелов или чего-нибудь ещё в комнате босса или недалеко от неё. В общем, решение мелких одобряю.
Таверну нашли довольно быстро. Ну как нашли... Нас привлёк шум, который был едва ли не громче, чем на рынке. Толпа гномов хаотично перемещалась вокруг двухэтажного, даже уже не по гномьим меркам, а потому чуть ли не самого высокого здания в Батртофе, то хлопая дверьми, то выискивая своих товарищей, то просто неся какую-то уже пьяную чушь. Здесь мы впервые заметили и людей, которые по своему поведению практически не отличались от бухих гномов, разве что вели себя чуть потише и не приставали к другим посетителям. В общем, всё было вполне тихо, мирно и цивильно, если так можно сказать об одном из тех мест, которое объединяло уставших после смены рабочих, различных путешественников и дешёвый алкоголь не самого худшего качества, судя по количеству посетителей.
Балдыра мы ожидаемо нашли за барной стойкой, как только смогли кое-как прорваться сквозь эту разношёрстную толпу, что сновала туда-сюда через слишком узкую для такого количества народа дверь. Все столики оказались заняты, а их было немало для площади данного заведения, нарушение всех современных правил безопасности ресторанов налицо. Столы находились так близко друг к другу, что лю... существа, постоянно снующие во всех направлениях по помещению, постоянно цепляли ножки стульев, на которых приятно проводили время более удачливые посетители, успевшие своевременно занять свободный столик. Впрочем, надолго никто в помещении не задерживался. Посетители, наскоро перекусив, оперативно перемещались с полными кружками на улицу, где продолжали свой досуг на лавочках, в домах и даже на городской площади. Судя по всему, здесь это было в пределах нормы, так как я так и не заметил, чтобы их кто-то гонял, да и рамки приличия тоже неукоснительно соблюдались. Никто в общественных местах не дрался, никого не задирал и даже вели все себя более-менее тихо, но общий фон всё равно получался достаточно шумным из-за количества таких "тихих" отдыхающих. Весь город потихоньку превращается в одну большую попойку. Впрочем, гномы есть гномы, что с них взять? Меня больше удивляло, почему Балдыр и другие трактирщики так спокойно относятся к тому, что их посуду все, кому не лень, выносят из их, так скажем, владений. Неужели все настолько уважают хозяев питейных заведений, что после попоек возвращают им все их огромные деревянные кружки? Ничего не понятно, но очень интересно...
Подождав, пока какое-то существо, покрытое чёрной шерстью, переходящей в тёмно-зелёную на конечностях, которое отчётливо выделялось даже на фоне всей этой разношёрстной, простите за каламбур, толпы, заберёт своё пиво, мы сами наконец смогли добраться до барной стойки.
-О, пришла таки, а я вас уже высматривать было начал, - радостно прогудел Балдыр, уверенно перекрикивая фоновый гам вокруг, - что налить вам, а, детишки? Безалкогольного у меня не так много, могу предложить квас, гротленовый сок, кофе, чай или айнус, но на него не так много любителей находится, так, на всякий случай есть небольшой запас в погребе у меня.
-Заказывай на свой вкус, брат, - открестившись от незнакомых названий, я стал разглядывать посетителей, пока Гордон разбирался с заказом.
В общем-то, тот чёрно-шерсте-кто-то-там был, наверное, единственным, кто как-то заметно выделялся на фоне людей и гномов, что наводнили данное заведение. Именно так я искренне считал, пока не наткнулся взглядом на задницу. Женскую задницу. Женскую подкачанную задницу. И нет, безо всяких пошлостей, гормоны в этом ещё слишком молодом теле пока не начали сбивать меня с пути истинного, просто это было прям странно для того взгляда, который знал, что искать. А я как раз и высматривал всё странное здесь. Дело было в том, что все девушки в этом мире, как в деревне, так и здесь, в Батртофе, носили тканевые юбки до колен и ниже, а женщины - плотные штаны и материала, отдалённо напоминающего джинсу. А вот эту самую задницу обтягивало нечто, похожее на плотные колготки. Синтетика в около средневековом мире - странно? Странно. Я перевёл взгляд выше. Кроме этих, буду назвать их леггинсы, девушка ничем особо не выделялась. Тёмно-русые волосы, местами практически переходящие в каштановый, чуть спускались ниже плеч, немного завиваясь и обрамляя небольшое изящное ушко. Стан довольно тонкий, что не может скрыть даже висящая мешком то ли футболка, то ли кофта из уже обычной для этого мира плотной ткани. Вот она повернула голову вправо, я смог на мгновение рассмотреть тонкий носик с небольшой аристократичной горбинкой и небольшие глаза, красивого ярко карего, почти оранжевого цвета. В общем-то, обычная, весьма красивая девушка, каких, впрочем, немало я успел наведаться и в своём мире. Только её леггинсы выбивались из уже привычной картины этого мира и занимали моё внимание.
-Чего застыл? О-о, понимаю... А не рановато ли тебе об этом думать пока? Интеллект-интеллектом, но она явно куда старше тебя будет. Вот мне бы в самый раз, вроде почти ровесники...
-Так, может, подойдёшь познакомиться? Я ж вижу, что ты конкретно так запал, а она, вроде как, одна вон сидит, пивко как раз попивает. Чем не отличная возможность?
Гордон нехило так покраснел после моего предложения, что было отчётливо заметно даже на фоне полутьмы трактира, резко потряс головой в разные стороны и молча отвернулся обратно к барной стойке. Мда, вот это стесняшка, оказывается. Подростки, что с них взять. Что-то не меняется ни в каком из миров, ни в какую из эпох. Но вот меня его полное игнорирование ситуации абсолютно не устраивало. Поэтому я решил быть полной сволочью и сааамую малость подтолкнуть друга к куда более правильному и полезному, на мой взгляд, решению. Меня искренне заинтересовала эта девушка, так что надо бы привлечь её внимание, но так, чтобы это самое внимание было сосредоточено не на мне лично. Поэтому я тихонько пробрался к ней, лавируя через всё никак не собиравшееся уменьшаться количество посетителей, аккуратно подёргал за край кофты и, максимально отыгрывая свою вынужденную роль ребёнка, сказал:
-Тётенька, тётенька, а Вы свободны сейчас? Или кого-то ждёте?
Девушку немного передёрнуло от обращения к ней "Тётенька" детским голосом, но спустя мгновение на её лице появилась улыбка, как только она перевела на меня взгляд.
-Да, пока вроде свободна, малыш, что ты хотел?
-Я не малыш, вообще-то, всё почти взрослый уже! Мне аж десять лет. Так о чём это я... А, хотел сказать, что Вы красивая очень, тётенька. И Вы очень понравились моему старшему брату, но он почему-то побоялся к Вам подойти... Вот я и решил Вам сказать об этом, а то что он всё один, да один ходит, переживаю я за него, не женится ещё, если продолжит так стесняться.
Девушка заливисто рассмеялась, заправила спавший от этого локон обратно за ушко и, залпом допив своё пиво, повернулась в сторону Гордона, на которого я в это время указывал. Тот, смотря на меня с удивлением, окончательно превратился в помидор, за пару глотков выпил такую же кружку пива, что была практически у всех в трактире, глубоко вдохнул и, поставив кружку обратно на барную стойку, смелой походкой направился в нашу сторону. Ну, наверное, ему показалось, что смелой, я-то видел, как он пошатывается, а руки трясутся то ли от страха, то ли от напряжения. От внимания девушки это тоже не укрылось, так что улыбка на её лице стала ещё шире, а глаза игриво заблестели.
-Ну привет, стеснительный братец.
-Э-эм... Здрасте... Мы тут путешествуем с малым, решили вот в местный бар зайти, узнать, что в городе интересного есть... Кстати, Андрей, иди к Балдыру, он тебе сока там налил, а мы пока с этой прекрасной дамой побеседуем.
Красавица снова расхохоталась, смотря, как Гордон пытается хорохориться. Собственно, то, что он отправил меня куда подальше, полностью совпадало с моими планами. Теперь я смогу, попивая сок, спокойно подойти и подслушать, о чём они говорят. Может, она расскажет что-то интересное, либо странное, выбивающееся из стандартов этого мира, за что сможет зацепиться мой профессиональный слух попаданца, хе-хе.
-Что, парень, брат твой знакомую новую себе нашёл, а тебя отправил с глаз вон, - по-доброму улыбнулся Балдыр, ставя передо мной кружку с каким-то соком ядовито-оранжевого цвета, явно не являющего привычным мне апельсиновым.
-Ага. Ну, это и хорошо, пусть развлекается, а то почти все его друзья в деревне уже с девушками, кто-то даже женился, а он всё один, да один ходит, - ответил ему я, разглядывая большую деревянную кружку со всех сторон. Как и предполагал, снизу был выбит фирменный знак этой таверны, таким образом, видимо, посетители все кружки и возвращают на следующее утро по тавернам, где этим вечером пили. Мда, не перестаю удивляться менталитету гномов, у нас в России процентов семьдесят оставили бы эти кружки у себя дома, даже и не подумав, что стоило бы их вернуть.
У Гордона, тем временем, дела шли вроде даже не очень плохо. Видимо, выпитая практически залпом кружка наконец-то дошла до своего адресата и позволила ему стать спокойнее и раскрепощённее. Аж на сердце тепло стало, когда увидел, как мило они беседуют. Но и о своей цели забывать не стоило, так что я забрал уже на треть пустую кружку и тихонько начал приближаться к ним, пока до меня не начали долетать хотя бы обравки фраз, сквозь наконец-то начавшее уменьшаться число посетителей.
-... же пару лет как живу тут... Мы... Льные ребята... Не хочу...
Не, это не дело, разобрать кое-что, конечно, можно, но пока на меня никто не обращает внимание, лучше подобраться ещё ближе.
-Есть здесь вообще какие-то перспективы по работе? Гномы все в шахтах тусуются, а нам, людям, чем заниматься?
-Ой, да как минимум охотиться. Из гномов охотники как из пизды ушанка, уж прости за грубость. Лично я помогала с разведкой в последнее время, как по добыче еды, так и новых мест для возможных шахт. Гномы здесь довольно щедры, хотя деньги и любят чуть ли не больше, чем своих сородичей, такой вот парадокс.
-Да вроде так всегда было, разве нет?
-У нас... Раньше считалось, что гномы просто алчные, о щедрости какой-то и речи не было.
-А где ты жила до того, как в Батртоф перебралась?
-Да в одной небольшой деревеньке очень и очень далеко отсюда. Волгоградка, вряд ли до тебя когда-нибудь доходили слухи о таком захолустье.
-Да, впервые слышу. Ну, предлагаю ещё по одной за знакомство. Балдыр! Повтори мне и даме, пожалуйста!
Я быстро шмыгнул за ближайший стул, пока Гордон поворачивался в сторону бара, но мне это не сильно помогло. Пусть он меня и не заметил, зато явно заметила девушка, что повернулась на полсекунды раньше него. Но она не придала этому значения, лишь улыбнувшись чему-то у себя в голове. Наверное, подумала что-то вроде "Хех, а мелкому интересно, о чём тут взрослые разговаривают, зря его, что ли, старший брат куда подальше отправил? Ну ладно, фиг с ним, сделаю вид, что не заметила, что он такой любопытный". А я, пожалуй, тоже сделаю вид, что не заметил, но ус намотал. Пусть Гордон никогда не слышал ни о какой Волгоградке, зато я слышал кое о чём практически идентичном. Моя теория о том, что эта девушка такая же попаданка, как и я сам, получила, пусть пока и небольшое, но подтверждение. Точнее, второе небольшое подтверждение, если считать идеально ровные стены домов. Всё же, пока мы не разобрались толком со строительными возможностями гномов, нельзя с уверенностью утверждать, что их не создал некто со стихией земли и прокачанными интеллектом и ловкостью. Так что, пока точных доказательств нет, будет безопаснее считать, что она тоже попаданка и вероятнее всего, является последовательницей одного из падших. А может, даже и какого-нибудь верховного бога. Так что пока карандашиком запишу её во враги и буду присматриваться, не выдавая свою собственную попаданческую природу.
Разговор у новоиспечённых голубков в дальнейшем начался ни о чём, так что вряд ли уже смогу найти, за что зацепиться. И так мне, можно считать, очень повезло, что сумел услышать хотя бы этот подозрительный момент. Поэтому я решил вернуться к Балдыру и предупредить, что чуть ли не в окрестностях города появился свежее, ещё окончательно не сформировавшееся подземелье с зомби. Но моим планам по предупреждению жителей вновь не суждено было сбыться, и в этот раз была виновата не моя память. Тяжёлый, низкий колокольный звон сотряс весь Батртоф. Все посетители разом замолкли и замерли. После чего, залпом допив своё пиво (Гномы есть гномы, что с них взять), дружно вывалились на улицу.
Выпустив большую часть людей, гномов и прочих немногочисленных существ, мы с Гордоном и его новой знакомой тоже оказались за дверями трактира. Спустя ещё несколько ударов колокола раздались громкие крики со всех сторон:
-Ралозы близко, все к оружию!

Глава 28. Ралозы

Я ничего не понимал, происходило что-то вроде и странное, а вроде и привычное, не знаю, как это описать по-другому. Вроде гномы и носились туда-сюда, выбегали за стену с оружием, как при какой-то опасной ситуации, но при этом какой-либо паники, давки, необдуманных лишних движений не было. Гномы действовали чинно, быстро, как хорошо отлаженный механизм. Либо они были настолько хорошо натренированы, в чём я сомневаюсь, ибо эти человеки сосательного роста в первую очередь шахтёры и строители, либо данная ситуация повторяется уже не в первый раз, причём, до этого удавалось обходиться без особых потерь, кем бы ни были эти самые ралозы.
Девушка, имя которой я так и не узнал, выхватила из пространственного кармана саблю и слилась с толпой, что без остановки текла куда-то в сторону городских ворот. Гордон устремился за ней, и мне ничего не оставалось, как отправиться следом. Не бросать же его одного - ей я не особо доверяю, а у него нет метки падшего бога, которая увеличивала бы характеристики, погибнет ещё парнишка, я потом себе этого долго простить не смогу. И так совесть грызёт, что про собственного младшего братца забывать понемногу стал с этими всеми новыми возможностями, что даёт мне этот мир и метка.
Друга я нашёл, уже отбивающегося от какого-то странного существа, напоминающего одновременно ящерицу и чужого из одноимённого фильма. У ралозов имелись довольно большие хищные зубы, длиной около двух сантиметров на нижней челюсти и трёх на верхней. Рассмотреть это было довольно просто, перед тем, как броситься на очередного гнома, они пару секунд шипели, широко раскрыв пасть. Эти существа больше именно ползали, причём довольно быстро, убежать от них было бы проблематично, но я также заметил несколько прямоходящих особей, вполне успешно использующих какие-то небольшие дубинки как оружие ближнего боя. Те же, что ползали, сражались, в основном, зубами, спокойно прокусывая плотную кожу, из которой делались штаны, так что с ними старались сражаться особые отряды гномов, внешне напоминающие рыцарей, полностью упакованные в стальную броню.
Впрочем, несмотря на свои острые зубы, ралозы не были прям уж сильно опасными противниками. Гордон спокойно удерживал свою ящерку на безопасном расстоянии, да ещё и под дебаффами. Как оказалось, всё это время у него в пространственном кармане был хлыст с какими-то шипастым металлическим шариком на конце, которым он раз за разом ловко умудрялся попадать бедному ралозу между глаз, чуть ли не в одну точку. Да уж, вот что значит основной показатель - ловкость. Точность у Гора и правда запредельная. Я решил пока не вмешиваться и, дождавшись, пока друг закончит со своей целью, решил утрясти ещё один не дающий мне покоя вопрос.
-Слушай, Гор, может, сейчас не совсем время и место для такого разговора, но ответь, вы с этой девушкой же хорошо поладили?
-С Диамой? Да вроде да, неплохо. А что ты хотел? Я вижу, что ты довольно сильно напряжён.
Диама, значит... Хе-хе, а ей в голову эта же мысль пришла ещё раньше, чем мне. Впрочем, это ещё ни о чём не говорит, я просто затупил, бывает.
-У меня к тебе будет просьба. Если что, меня зовут Анд, так и обращайся ко мне при ней, либо же просто братец, малой ну и прочее такое. Прошу тебя, пожалуйста, ни в коем случае не говори ей, что меня зовут Андрей. Предвидя вероятные вопросы с твоей стороны, обещаю позже всё объяснить, когда ситуация для этого будет более удачная.
-Ну хорошо, если уж ты так просишь... Анд, хе-хе.
-Спасибо. А теперь пойдём, поможем гномам спасти их алчные задницы!
Но перед тем, как окончательно влиться в гущу сражения, я по пути отделился от Гордона и спрятался в одном из многих небольших переулков между домами. На данный момент у меня была задача, которая куда важнее битв со всякими ящерицами-переростками. Убедившись, что никого рядом нет, и никто меня не видит, я остановился и сосредоточился.
"Заглянуть вовнутрь себя, заглянуть вовнутрь себя... Вот же срань! На словах это казалось куда проще сделать. Так, ладно. Подозреваю, лишние мысли будут только мешать. Фууух..."
Мысленно выдохнув, я постарался как бы провалиться в собственный мозг, представить, будто он обволакивает некоего "меня". На удивление, попытки с пятой это получилось. Странные ощущения, очень странные. Параллельно с тем, что видят глаза, я стал внутренним взором видеть, как бьётся моё же сердце, чувствовать, как напрягается мозг, как с трудом, но с каждой секундой всё быстрее крутятся эти пресловутые шестерёнки у меня в голове. И, наконец, после секунд десяти такой концентрации, я смог осознать... себя внутри себя же? Брр, крайне непривычные ощущения, но и неприятными их назвать язык не поворачивается. Я видел, что вижу своими глазами, видел, будто изнутри, как функционирует моё тело. Блин, даже не представляю, как адекватно описать свои ощущения, так, чтобы мне же самому было понятно, что я ощущаю в данный момент.
Ещё какое-то время просидев на земле в таком состоянии, я этим внутренним зрением заметил тонкую струйку какой-то энергии, смешанной с маной, которая выходила из моего сердца и вытягивалась куда-то в сторону старой деревни. Видимо, это как раз-таки та самая первая точка спавна, которая находится в лесу. Я представил, как из сердца выходит ещё одна такая струйка энергии, только цепляется за землю под ногами, но у меня ничего не получилось. Вернее, струйка вытянулась, как положено, но за землю ну вот никак не хотела цепляться. Впрочем, логично, точка сохранения-то только одна, поэтому я разорвал связь со старым энергетическим жгутиком и моментально прикрепил новый. На этот раз всё получилось с первого раза и максимально просто, даже, можно сказать, на автомате, будто я занимался этим уже очень давно и многократно в течение каждого дня. Единственный минус заключался в том, что меня дико начало шатать от слабости сразу же, как первый жгутик оборвался. Если бы я уже не сидел в этот момент, наверняка бы просто упал. Надо будет спросить об этом у Кестофа в следующий раз, а то у меня появилось одно нехорошее подозрение по этому поводу.
Наконец, с чистой совестью и уверенностью в собственных силах (ну и заодно в том, что не придётся снова топать до Батртофа несколько часов после какой-нибудь вдруг случайной смерти), я направился в сторону, откуда доносилось больше всего шума, включая лязг металла, громкие высокие взвизгивания и даже разок услышал крик "За Орду!". Вопреки всем моим ожиданиям, он был воспроизведён мужским голосом, что ещё больше напрягло меня. Впрочем, Гладва тоже пару раз попадала в весьма специфические отсылочки из моего мира, так что, пожалуй, не буду сильно удивляться таким моментам, за Орду, так за Орду.
Добравшись до основного поля боя, эпично влетать в замес я не стал, хотя очень хотелось, ибо мне не хватало всего каких-то пару тысяч опыта до двадцатого уровня, а там, насколько я уже смог понять негласные правила этого мира, меня должно было ждать что-то довольно любопытное. Вместо этого я начал аккуратно высматривать Диану, которая официально Диама, стараясь не привлекать лишнего внимания к своей малолетней персоне. И найти её не составило особого труда, нужно было лишь посмотреть, где бо́льшая часть ящериц разлеталась в разные стороны. Не понимаю, чем она руководствовалась, выбирая саблю, с таким показателем силы ей куда больше подошёл бы какой-нибудь двуручник или вообще секира, тем более, что всё равно она может хранить её в пространственном кармане. Её бой, а если уж говорить честно, то месиво, сильно выделялось среди обычных битв один на один, максимум двое на одного среди гномов, но движения все, при этом, были точные и хорошо контролируемые. Диама практически наверняка ещё и сдерживалась, даже не используя никаких навыков или заклинаний, что уже практически окончательно подкрепило мои подозрения в том, что она является последователем одного из богов.
Немного понаблюдав за эдакой экзекуцией зелёнокожих с не самым благоприятным окончанием и сделав для себя окончательные выводы, я обратил внимание на то, что подкрепления от ящеров приходило примерно с одного направления, так что, заинтересовшись, оперативно выдвинулся в эту сторону.
Аккуратно пробираясь чуть в отдалении от развернувшихся сражений, я оценил обстановку как удовлетворительную. Буквально несколько гномов пало смертью храбрых, но это было просто ничтожное количество, по сравнению с геноцидом ралозов с противоположной стороны. Тем не менее, меньше ящеров и не думало становиться, они всё наступали и наступали, один за другим вливаясь в этот кирочно-мечный комбайн. Пару раз и на меня накидывались отдельные индивиды, но на них хватало и практически минимального вложения маны в водную струю, которая с такими расходами пока даже не превратилась в подобие лазерного луча. Своеобразный гидрант в голову окончательно упокаивал таких вот ящериц. В основном, это были, как я понял, не самые умные представители "рода ящерского", ибо все передвигались на четырёх конечностях и поголовно пытались меня укусить.
Обогнув всю эту ораву почти полностью, я заметил пещеру в горах, откуда выбегали всё продолжали выбегать новые ралозы. Полагаю, это такой своеобразный местный данж, только, в отличие от аналогичного с зомби, о котором, кстати, мы так и не предупредили гномов Батртофа, этот был давно известен, как и тактика борьбы с ними. Судя по тому, что его до сих пор так и не зачистили, а гномы оказались полностью готовы к сражению, данж этот старый и с определённой периодичностью восстанавливается, выпуская такие вот волны ящериц в сторону города. Это уже моё второе подземелье и, учитывая то, что первое было молодое и, даже более того, полностью не сформировавшееся, было бы интересно побывать внутри и посмотреть, чем оно отличается от уже, скажем так, взрослого оного, чем я и решил заняться, не откладывая дело в долгий ящик.
Немного подождав и пропустив очередную порцию чешуйчатых мимо себя, я тихонько вышел из ближайших кустов, быстро забрался на пару невысоких выступов в скале и нырнул в пещеру. Здесь было довольно светло, на удивление. Тоннель не продлился слишком долго, и тьма быстро сменилась светом луны, которая зависла как раз над ущельем, в которое плавно переходил выход из пещеры в низине горного массива. Вдали уже слышались быстрые шлепки чешуйчатых лап, с каждой секундой приближающиеся ко мне, так что пришлось спрятаться за одним из камней и переждать очередной отряд ралозов, состоящий из четырёх особей. Зато теперь я в очередной раз убедился, что двигаюсь в верном направлении.
Данное подземелье оказалось коротким, по сравнению с тем же зомби-данжем, но не менее объёмным. Преодолев ущелье и вновь войдя в новую пещеру, спустя несколько минут я вышел в огромное углубление в скальной породе, высотой всего метров пять, но зато в длину сорок где-то, навскидку. И всё оно было заполнено большими зелеными яйцами с красными прожилками. Но вот долго по омлетному царству мне погулять не удалось. Меня насторожили множественные мелкие удары и треск скорлупы, ближе ко входу в это помещение. Из пятёрки яиц практически одновременно вылупились новые, уже вполне взрослые особи ралозов, из которых лишь один был прямоходящий, и оперативно посеменили на свежий воздух. Повезло, что я стоял уже посреди пещеры, в самой гуще яиц, так что моментально лёг за десятком лежащих почти вплотную, из которых пока никто не собирался вылупляться, поэтому мне удалось остаться незамеченным.
Задавшись вопросом, откуда же они здесь берутся, ответ получил довольно быстро. Ещё немного полежав в своеобразной нычке, я услышал неспешные множественные шлёпающие шаги из узкого бокового ответвления, которое поначалу даже не заметил. Оттуда вышла целая толпа ящеров, но уже в грубых накидках, более цивилизованные, так сказать, которые в передних лапах несли по ещё одну такому же яйцу, какие уже и так сотнями лежали в этой общей кладке. Да уж, судя по всему, битва с ралозами продлится и остаток ночи, благо противниками эти молодые особи были не особо сильными. Меня же куда больше сражений интересовал этот боковой проход, куда вновь направились более развитые ящеры, аккуратно сложив яйца в общую кучу. Похоже, с выводом, что это подземелье является довольно коротким, я погорячился. Ну и ладно, тем интереснее, на самом деле. Новая точка сохранения в Батртофе уже стоит, так что, по сути, для меня это не более, чем очередное интересное приключение, бояться нечего.
-С-софет реш-шил поконщ-щить с-с хномами, на этот ргас-с уше окхонщательно.
-Та, к сехотняш-шнему тню фсе наш-ши с-самкхи пос-старгалис-сь, с-собргаф прос-сто ргекоргтное колищ-щестфо яицс в кхлатке.
Мда уж, слушать этих рептилий то ещё сомнительное удовольствие... Но как минимум парочку интересных моментов мне удалось узнать из их разговора. Во-первых, эти ралозы в накидках и правда куда более развиты, чем большая часть их товарищей. А во-вторых, похоже, что ящеры вознамерились провести крупномасштабную атаку сегодняшней ночью, явно не те небольшие стычки, к которым, судя по всему, привыкли гномы. И с этим нужно что-то делать, если не хочу, чтобы ралозы захватили Батртоф и пошли дальше, уже по более мелким деревням, включая и Сиракузинку, которая меня приютила поначалу. Да и находится она не так далеко, на неё нападут чуть ли не в первую очередь. Но есть ещё и возможное в-третьих. Развитые, буду их так про себя называть, упоминали какой-то совет, видимо, их высший орган власти какой-то. И либо они сами в нём состоят, либо располагаются достаточно высоко в местной иерархии, чтобы быть в курсе его решений. Тогда их ни в коем случае не стоит пока убивать, пусть лучше выведут меня к этому самому совету, было интересно послушать дальнейшие планы ящеров.
Коридор постоянно вилял в разные стороны, а временами ещё и сужался настолько, что даже мне, вроде как официально десятилетнему, приходилось идти на корточках. Впрочем, ралозы с этим никаких проблем не испытывали, спокойно проходя узкие места на всех четырёх лапах. Не сомневаюсь, что и на трёх они спокойно могут здесь пробраться, иначе как они яйцо с собой берут? Глаза уже успели привыкнуть к полутьме, так что я понемногу различал лунный свет, пробивающийся через небольшие круглые отверстия в сплошном скальном массиве потолка. В рукотворности их происхождения сомневаться не приходилось, все они были слишком ровными и примерно на одинаковом расстоянии друг от друга, чтобы появиться в результате каких-либо случайных природных процессов. Судя по ощущениям и уже прекратившему уменьшаться в высоту коридору, мы уже какое-то время поднимаемся вверх по этой извилистой кишке, да и воздух начал становиться более свежим, аж дышать приятно теперь.
Закончилось наше путешествие огромным... каньоном? Не знаю, как это назвать, своеобразная полная чаща посреди горы, полностью обжитая и на открытом воздухе. Повсюду стояли круглые домики из камней, толстых веток и каких-то грубых отрезов ткани, наподобие парусины. Большая часть из них прилегала вплотную к стенами этой чаши, но некоторые строения стояли полностью отдельно, в диаметре были больше этих шалашиков из говна и палок, практически в прямом смысле этой фразы, и выглядели куда более представительно, уже только из камней, соединённых между собой каким-то раствором из глины, грязи или чего-то подобного. Видимо, дома представителей власти, совета, о котором шла речь чуть ранее. А в центре всего этого безумия горел огромный костёр, вокруг которого сидели, судя по всему, те самые члены ралозского правительства. Я нашёл целую деревню ящеров!

Глава 29. Новые союзники

Решив пока лишний раз не наводить панику, я стал тихо красться к этому огромному костру и ящерам, которые что-то обсуждали в это время. Это было достаточно просто сделать, так как других жителей во время совета рядом не наблюдалось. Либо они ушли в атаку на Батртоф, либо же у них тут в данный момент своеобразный комендантский час, пока сильные деревни сей не решили все свои насущные вопросы. Подобравшись достаточно близко, я спрятался за одной из отдельно стоящих палаток, тихонько окопался в каких-то деревянных ящиках рядом с ней и стал внимательно слушать хрипловатые голоса, отчётливо долетавшие сюда.
-...лану, гномы ничего не подозревают и успешно сдерживают волну наших неразумных. По их прикидкам, битва продлится ещё часов пять, как всегда и было раньше. Но на этот раз боги послали нам озарение, и мы, члены Великого совета, смогли наконец закончить нашу эволюцию.
-Прошу прощение, что перебиваю, Хассиф, но не кажется ли это всем вам странным? Что именно на этот раз изменилось? Такое усиление не может быть просто из-за того, что боги такие вот хорошие. Если они нам помогли, значит, мы как-то должны быть задействованы в их планах.
-Какая разница, Сешикх? Считаю, что нам нужно сосредоточиться на захвате Батртофа, как эти мерзкие гномы называют свой убогий городишко. Мы готовились к этому событию больше месяца, так к чему вдруг ты решил развести демагогию на пустом месте? Всё уже сто раз обговорено!
-А я вот соглашусь с Сешикхом. Боги - это не те существа, с чьими планами можно не считаться. Думаю, нам нужно попытаться понять, чего они от нас хотят, и постараться подстроить наши планы под их собственные, чтобы разом убить двух гномов и не получить потом от высших сил по нашим чешуйчатым черепушкам. Мы ведь наказываем наших не очень разумных детей, когда они что-то делают настолько не так, что нам приходится за ними это исправлять? Думаю, с такими развитыми существами, как боги, это будет работать в ещё большем масштабе, как бы наше поселение полностью не аннигилировали за наши решения.
-Ну хорошо, допустим. И чего же могут от нас хотеть боги, в таком случае?
Оставив дальнейшие рассуждения совета ралозов по поводу богов, я задумался о другом. Речь этих представителей ящерской общины сильно отличалась от их младших собратьев. Они говорили вполне разборчиво и совсем без шипения, используя некоторые слова, которые, вероятно, были чересчур заумными для этого времени. А умные противники куда опаснее сильных. Гномы не ожидают от них какого-то продуманного нападения, ведь ничего подобного ранее ралозы никогда не показывали, судя и по разговору старейшин ящеров, и по достаточно не серьёзному отношению самих гномов к этому нападению. Они, конечно, тоже несли потери, но довольно редкие, воспринимая атаку на Батртоф скорее как очередное вечернее развлечение после тяжёлой рабочей смены.
Прежде чем приступать к активным боевым действиям, я решил провести более глубокую разведку местности и отправился осматривать дома, начиная от ближайших к шатру старейшин. Одна за другой пролетали скудные обстановки, меня встречали деревянные ящики, каменная мебель, кое-где песок в каменных же резервуарах кубической формы... В общем, ничего интересного, пока я не добрался до предпоследнего строения. В нём я с порога услышал какой-то шум, будто камни по полу катают. Впрочем, когда глаза глаза чуть привыкли в темноте, после того, как я затаился за очередным ящиком внутри дома, стало понятно, что практически так оно и есть. Какой-то молодой ралоз сидел на каменной кровати, покрытой толстым слоем соломы, и кидал небольшие камушки в некое подобие каменной урны у противоположной входу стене. Я мог даже и не скрываться, в принципе, главное было не шуметь. Ящер был весьма увлечён своим преинтереснейшим занятием и не обращал на вход в свою постройку никакого внимания.
Но вдруг один из камушков отлетел от стены, ударился о край урны и покатился в мою сторону. Я моментально замер от неожиданности. Замер и ралоз, который обернулся и потянулся было за своим снарядом. Четыре секунды мы молча продолжали внимательно изучать друг друга, после чего мой визави медленно поднял обе руки, с повёрнутым в мою сторону открытыми ладонями, на уровень плеч и произнёс:
-Ты убийца от гномов, да? Из этого городка, как его... Ну тот самый, который сейчас штурмуют новорождённые нашего племени, Батгрод или как-то так так, да? Меня твой возраст не обманет, абы кто не смог бы сюда пробраться незамеченным.
-Батртоф, если точно, но нет, я сам по себе, можно сказать. Пришёл из города, не спорю, но преследую сугубо личные цели и удовлетворяю любопытство. Но если гномы попросят и заплатят, то помогу им разобрать с проблемой в вашем лице.
Немного нагнав страху, я замолчал и стал наблюдать за этим молодым, что задумчиво быстро высовывал и прятал сдвоенный язык, как настоящая ящерица, и нервно бил кончиком хвоста по полу. Тишина долго не продлилась, ящер немного подрагивающим голосом заискивающе протянул:
-Мы можем как-то договориться с тобой? Мне, в общем-то, всё равно на совет, только отца моего не трогай, пожалуйста, его Сешикхом зовут. Высокий такой, тёмно-зелёный ралоз с уже начавшими покрываться сединой чешуйками на лбу.
-Да, видел такого, допустим. Хорошо, а что мне за это будет?
-Я сам небогат, что-то ценное материальное вряд ли смогу предложить, но мы с тобой можем заключить союз, если тебе такое интересно. Я сделаю всё, что захочешь. Ну, если тебе нужен надёжный помощник, конечно. Ты третий, кто смог сюда проникнуть за последние лет двадцать уж точно, так что мне будет даже в удовольствие помочь такому сильному войну на его пути. Что до доверия, я здесь изгой, потому что не хочу воевать с гномами. Просто так уж исторически сложилось, что ралозы с ними враждуют поколениями, но лично мне они ничего плохого не сделали. Отец втайне придерживается аналогичной позиции, но он старейшина, ему по званию не положено высказывать такие мысли. Но он правда, хороший, поэтому ещё раз очень прошу сохранить ему жизнь.
-Ну допустим, я пока сделаю вид, что тебе поверил. И я даже не против принять твоё предложение, но ты уверен, что хочешь оставить отца и уйти непонятно с кем, непонятно куда? И кстати, как тебя звать-то, для начала?
-Д-да, прошу прощения, где мои манеры-то... Я Ласорт, приятно познакомиться, наверное... И да, я очень хотел бы увидеть мир за пределами этой пещеры и окрестностей. Мы, ралозы, веками живём тут, сражаемся с гномами, охотимся в ближайшем лесу... Да и всё на этом, пожалуй. Довольно скучная и бессмысленная жизнь, как по мне.
Видя, что я спокойно слушаю и не предпринимаю никаких попыток напасть, ящер быстро успокоился и, под конец своей небольшой речи, уже говорил вполне нормально, заискивающе-пугливые нотки в его голосе исчезли, спина распрямилась, а хвост уже не так нервно бил по полу, так, лишь ещё слегка подрагивал. По правде говоря, мне этот малой сразу понравился, и я был не прочь принять его предложение, но вот так вот доверять первому встречному в незнакомом мире, да ещё и не человеку, хоть я и не расист, или как это называть вообще... Людист? Гуманоидист? Короче, доверять просто незнакомцу, остановимся на этом, пока я не закопал себя окончательно, совсем не укладывалось в мои понятия о собственной безопасности. Хоть, благодаря метке, моя сила и стала намного выше, чем у большинства среднестатистических жителей, бессмертным она меня уж точно не делала. Поэтому я медленно проговорил, стараясь смотреть на ящера максимально тяжёлым взглядом, насколько мне это позволяло нынешнее молодое тело:
-Допустим, я приму твоё предложение, союзники мне действительно понадобятся. Но уж не обессудь, доверия к тебе особого не будет, по крайней мере, первое время уж точно. Я буду ждать от тебя ножа в спину и постоянно следить за всеми движениями, пусть уж тебя такое отношение не обижает, такой уж я человек.
-Я прекрасно всё понимаю и не против. Рано или поздно, после нескольких битв плечом к плечу, мы найдём общий язык. Я хоть и ралоз, но понятия чести имеется. Отец хорошо меня воспитал.
-Ну, раз так, то вот и отлично. Есть предложения, что делать дальше будем, в таком случае? Я-то сюда, повторюсь, чисто из интереса забрёл, план на дальнейшие действия был "смотреть по обстоятельствам". И обстоятельство в твоём лице уж точно не ожидал встретить.
-А уж как я не ожидала встретить обстоятельств в ваших лицах, мальчики! Я-то думала, сейчас прокрадусь в тыл к ящерам, нехило так помогу гномам, ещё больше укрепив своё влияние в Батртофе, а тут вон оно как получилось...
Мы с Ласортом одновременно обернулись и раскрыли рты. Мда, я так тупо попался, ровно точно также, как и ящер до этого, банально перестав следить за входом.
-Ну и чего вы встали? Как будто ведьму какую увидели. Я, вообще-то, очень даже ничего, могли бы и поздороваться, что ли, хотя бы ради приличия!
-Быть может, ты потише будешь, а? Тут, вообще-то совет ралозов в паре-тройке десятков метров. Не знаю, как ты, ДииааМа, - максимально елейным голосом протянул я якобы её имя, сделав акцент именно на букву М, - но лично мне не хотелось бы сейчас ни с кем сражаться.
-Ой, да кто бы говорил насчёт оригинальности, мииистер Ааандр, - не осталась в долгу девушка, ухмыльнувшись на следующих словах, - а насчёт совета не волнуйся, они все спят и будут спать ещё ооочень долго.
Ласорт её веселья не разделил от слова совсем. Его тонкая губа затряслась, а кончик хвоста печально опустился.
-Отец... Ты... Ты...
-Да не сцы, малой, всё с твоим батей будет нормально. Я сказала без какого-то второго смысла - они реально спят и проснуться смогут только через несколько часов. Сонный газ штука такая, совсем недешёвая и довольно редкая, особенно в этих богами забытых краях, но крайне эффективная.
Ящер наконец-то нервно выдохнул и нахмурился. Видимо, до него что-то начало доходить.
-Так вы, получается, вместе не работаете, но друг друга знаете? И, судя по всему, не совсем уж дружите, но силу друг друга уважаете?
А он не глупый малый. Хоть и не совсем угадал, но в целом был близок к истине. А с этой дамочкой вопрос всё-таки придётся решить рано или поздно, как бы мне того не хотелось. Последователь враждебного бога под боком мне уж точно не нужен.
-Ну, можно и так сказать. Нам с Андром нужно будет поговорить с глазу на глаз, пойдём выйдем, - то ли спросила, то ли приказала Диама, но я был с ней солидарен, так что спорить и ёрничать не стал.
Оставив молодого ралоза в одиночестве, мы отошли на достаточное расстояние от его домика, и я успел перехватить инициативу разговора.
-Так что, сражаться будем, как выйдем отсюда? Хотелось бы сразу понять, что от тебя ожидать. Со своей стороны заранее скажу, что мне этого не хотелось бы. Смысла особого не вижу, да и Гордону ты явно приглянулась, не хотелось бы мне его расстраивать без весомой на то причины.
-Эм... А с чего вдруг мы должны сражаться?
-Ну как, мы же последователи разных падших божеств, вроде как изначально враги друг другу. По крайней мере, мне мой бог именно так объяснил, заодно сказал, что с очень высокой вероятностью я встречу одного из других, так как мы как-то там связаны, наши пути всегда пересекаются или около того. Вооот. Так что естественно, что я первым делом подумал, что ты захочешь меня убить.
-Странно, мне мой ничего такого не говорил. Просто выдаёт иногда задания, за которые прилетают опыт, усиленный меткой, да другие плюшки всякие иногда. А кто твой бог, если не секрет? Чтобы чуть повысить градус доверия между нами, я даже согласна сделать первый шаг и сказать, что у меня это Двуликий.
-Слышал о нём, вроде его ещё называют богом Равновесия. Тогда понятно, вроде как. Возможно, раз он бог Равновесия, то и относится к остальным богам по-другому и не встревает в их дрязги, соответственно, не требует ничего такого от своих последователей... У меня покровитель бог Смерти, ему-то Жизнь противостоит. Вполне вероятно, что встреть первым именно последователя этой... Чего, стихии? Эмм, не знаю, как правильно назвать но ты поняла, короче, у нас бы тогда точно был бой, а так... С тобой всё может быть и иначе, - решил я немного поддержать её откровенность и посмотреть, к чему же наш диалог, в итоге, придёт. Если у нас с Гордоном получится с ней разойтись миром, то я всеми руками за.
-Может быть, может быть... В любом случае, бой между нами я считаю пустой тратой времени. А что с тем ралозом делать будем?
-Вообще, он попросил отправиться с нами в путешествие, мир хочет посмотреть, и всё такое. Лично я не против, думаю, Гордону тоже будет интересно посмотреть на ралоза в мирной обстановке. Тем более, на разговаривающего, в отличие от тех пустых болванок, которые толпами идут на гномов постоянно.
-Хм, путешествие, говоришь. Звучит интересно, я тоже хочу к вам присоединиться, если ты не против. С Гордоном мы тоже уже мельком затронули эту тему, но по его реакции я поняла, что он был бы весьма и весьма рад видеть меня почаще, - усмехнулась девушка.
-Ясно всё с тобой, запудрила уже мозги бедному мальчику, не прошло и пары часов, - усмехнулся я в ответ, - Я же, по своей недоверчивой натуре, против, но это, скорее, дело привычки, чем прям моё искреннее нежелание тебя видеть, так что пошли, коли хочешь, а там видно будет. Вдруг ты покажешь себя с лучшей стороны.
-Я вся и есть лучшая сторона, мне показывать ничего и не надо, всё прекрасное и так на всеобщем обозрении, - Диана вздёрнула носик, поправила волосы и закинула свой доспех в инвентарь, оказавшись под ним всё в тех же джинсах, но теперь в каком-то то ли лёгком светлом свитере, то ли мешковине оверсайз с короткими рукавами, внешне по материалу непонятно, - Ладно, пойдём уже, ящерка нас наверняка уже заждалась, мучаясь в догадках, что же мы в итоге решили с ним делать.
Ласорт сидел на краю каменной кровати и резко дёрнулся, когда услышал шаги за спиной, ведь скрываться более нам не было никакой необходимости.
-Ну что, погнали, как там тебя... Лисарт, Лосарт или ещё что. Пора топать обратно в Батртоф.
-Диан, ну хватит вести себя как стерва, нормально же общались. Ласорт его зовут, имей если не уважение к незнакомому существу, то хотя бы банальную вежливость. Но она права, нам пора бы уже идти, мы всё уже обсудили, что хотели. Собирай вещи, мы пока подождём снаружи.
Девушка на моё высказывание лишь фыркнула, развернулась и первая покинула домик. Ящер же вскочил, осмотрелся, надел на шею какой-то амулет и потопал за ней. Видимо, он уже всё сложил в инвентарь, пока бы беседовали. Мне же ничего не оставалось, как последовать за ними.
Мельком глянув на мирно дрыхнувших прямо на столешнице ящеров, мы проскользнули мимо яиц на выходе, выждав выход очередной партии тупоголовых боевых ралозов, и пошли вслед за ними в сторону гномьего города. Я был рад новым неожиданным союзникам и надеялся, что они, всё же, не подведут моё доверие, пока что осторожно чуть высунувшее голову из панциря осторожности, как черепашка, что попала в новый аквариум, а теперь аккуратно начала изучать свои новые владения, пока хозяин умилительно наблюдает за ней с другого конца комнаты.

Глава 30. После боя

Когда мы подошли к городу, битва была в самом разгаре и всё так же не думала заканчиваться, но гномы, в целом, справлялись. Судя по всему, к обороняющимся присоединился боевой гномий хирд, судя по летящим теперь во все стороны заклинаниям всевозможных стихий. Не представляю, откуда знаю это слово, само всплыло, когда увидел ситуацию на поле боя целиком. Может, слышал где-то ещё в своём мире, может, память пацана заметила какую-то знакомую деталь в нынешней обстановке, не так уж и важно, хотя вопросов к личности и прошлому бывшего владельца этого тела у меня копится всё больше и больше.
Гордона мы нашли далеко не сразу, у Дианы это получилось сделать первой, что она обозначила ощутимым тычком в плечо и кивком головы в нужную сторону, и мы двинулись к нашему последнему члену уже, можно сказать, почти команды, попутно отбиваясь и от ралозов, и о гномов, которые весьма настырно старались добраться до Ласорта. И ведь не объяснишь ведь в этом шуме битвы, что он, вроде как, свой! Поэтому пришлось молча отбиваться, стараясь сильно не навредить гномам. Уже почти забытое защитное заклинание каменного лафета взяло за эти какие-то полчаса сразу четыре уровня, вот только посмотреть открывшиеся улучшения мне не дали. Ну и ладно, потом разберусь с этим, тем более, что и Гордон нас уже заметил и начал потихоньку продвигаться навстречу.
-Слыш, союзничек, если что, называй меня дальше только Диамой, как я всем и представляюсь. Ласорт, тебя это тоже касается.
-Окей, меня можешь звать нормально, Гордон и так прекрасно знает, что я Андрей.
Ящер же посмотрел на нас как на умалишённых, скривил свои тонкие губы, но всё же предпочёл оставить явно какой-то едкий комментарий при себе. И правильно сделал, мне-то, в принципе, пофиг, а вот наша визави, которая и так почему-то его немного недолюбливает, могла бы ввязаться в словесную перепалку и хорошо, если бы только одними словами всё и ограничилось.
-И снова привет, Андрюх, вижу, ты тоже уже успел познакомиться с Диамой поближе? А это кто? Почему он не нападает на нас, он же, вроде как, ралоз по всем признакам?
-Позволь представить, Ласорт, новый член нашей команды. Он вполне адекватный ящер, по крайней мере, по нашему первому общению, а дальше посмотрим, надеюсь, у нас получится найти общий язык. А насчёт Диамы, она тоже хочет присоединиться. Ей я пока ничего не обещал, но сам предварительно согласен. А ты что скажешь?
-Я всегда за! Чем больше народу, тем веселее! - слишком уж бодро ответил друг, глядя, при этом, чётко на одну лишь Диаму. Похоже, девушка не ошиблась, заодно подтвердив и моё предположение, что Гордон встрял по самые-самые. Ну, а с другой стороны, парень молодой, особо ничем не озабоченный, чего ему? Это на мне были и учёба, и работа, и готовка, и младший брат со своими уроками и проблемами, не оставалось уже ни времени, ни желания на личную жизнь, так что я искренне рад за него. Да и я сам, может, хоть в этой жизни попробую всё исправить, найду себе подходящую девушку, когда стану сильнее настолько, что буду уверен в своих возможностях защитить не только себя лично, но и кого-то, кто мне действительно дорог. Если и дальше всяких боёв насмерть и божественных заданий будет так же "много", как сейчас, то у меня есть все шансы на плавное и продуманное развитие, а в дальнейшем и на спокойную жизнь. Тьфу-тьфу-тьфу, не сглазить бы ещё такими мыслями...
-Тогда пока что предлагаю помочь гномам отбиться, найти, где здесь можно переночевать в условиях, хотя бы приближенных к нормальным, и с утра заняться поисками какого-нибудь каравана до Дорханума. Вроде всё вспомнил. Встречные предложения и вопросы будут? - осмотрел скучающие лица своих спутников, для приличия помолчав пару секунд, - Раз вопросов нет, то погнали в бой!
И следующие практически четыре часа вся наша команда, вступив в один отряд, не прекращая сражалась со всё наступившими, не имеющими конца, как нам тогда казалось, ралозами. Мана к концу у меня была полная, как и, думаю, у Диамы, так как ящерам хватало самого минимума вложений в заклинания. Ситуация, собственно, не сильно отличалась от нашего боя с зомби, только на этот раз противников было в десятки, а то и в сотни раз больше. Но вот морально вымотались мы все знатно. Даже не представляю, как гномы пару часов держались тут без нас вообще. Чуть сложнее стало ближе к концу, когда появились новые ралозы с чешуёй, больше напоминавшей панцирь черепахи. Она уже еле пробивалась даже с полноценным вложением маны в шипы, по той стоимости, по которой заклинание шло в базовом варианте. А уж у гномов с ними возникли серьёзнейшие проблемы: убить таких ящеротанков могли только представители хирдов. Их было достаточно просто отличить по бородам, завязанным в замысловатые косички, и каким-то странным, гладко отполированным кольцам из синевато-изумрудного металла, которые покрывали их руки до локтя. Видимо, это какой-то особый вариант лёгкой сборной наручной брони, прочности которой, впрочем, вполне хватало, чтобы сдерживать укусы и не самые сильные рубящие удары мечами. Я думал, что сложнее всего в нашей команде придётся именно Ласорту, но нет, как оказалось, ящер был чем-то вроде роги и планомерно уничтожал бронированных, но безмозглых собратьев ударами в сочленения пластин в области шеи. А хуже всего пришлось Диаме. Её сабля крайне плохо подходила для рубящих и режущих ударов по гладким угловатым пластинам хотя, за счёт повышенных меткой характеристик, ей иногда всё же удавалось раздробить некоторые. Пытаться же достать оппонентов колющими в сочленения брони, как Ласорт, ей быстро надоело, так что девушка достала из пространственного кармана кнут и стала наряду с Гордоном выступать в роли дебаффера, ловко связывая одиночные мощные, но крайне неповоротливые в своей тяжёлой броне, цели, которые мы с Ласортом уже шотали удар за ударом, заклинание за заклинанием.
И вот, наконец-то, спустя вечность по ощущениям, мы всей пока ещё не очень дружной компанией сидим в таверне у Балдыра и попиваем сидр и гномью настойку на каких-то ягодах, странного фиолетово-изумрудного цвета, но пахнущую чем-то похожим на мяту и ананас, которые владелец данного заведения по случаю отражения нашествия достал откуда-то из своих закромов, вместо осточертевшего уже всем пива.
Я попытался было завязать разговор, но Гордон поднял руку в останавливающем жесте, буркнул что-то вроде: "Ща, пока я не забыл, и мы все ещё трезвые", встал и целенаправленно устремился к барной стойке, осторожно лавируя между снующих везде гномов. Подойдя к ней, он наклонился к Балдыру, что-то негромко ему сказал, на что гном кивнул, показал на нас и что-то ответил, после чего мой напарник вернулся и молча уселся обратно. Мы все втроём молча проследили за сим представлением и дружно, всё так же молча, уставились на Гордона, очень точно давая понять, что жаждем хоть каких-то объяснений его действиям. Дожевав кусок вяленого мяса, друг поднял взгляд и решил всё-таки прокомментировать:
-Про подземелье с зомби кто вспомнил? А, между прочим, судя по реакции нашего общего знакомого, для гномов это судит очень большие проблемы. Он обещал нас позвать через несколько минут, чтобы поговорить в более спокойной обстановке, так что пока ничего больше не заказываем и ждём.
И правда, Балдыр тут же развил бурную деятельность, раздал своим помощникам множество указаний, поставив вместо себя за барную стойку другого, незнакомого нам гнома, и скрылся за небольшой дверью рядом со своим основным рабочим местом. К нам же сразу после этого подошла милая гномка-официантка, пригласив следовать за собой. Мы подчинились, но мои мысли были заняты немного другим: "Да это же самая обычная барная стойка. Она мне по грудь! Каким образом гномы, ростом мне по пояс, стоят за ней так, что оказываются на одном уровне с посетителями, смотря им прямо в глаза? Тут одной небольшой подставкой ведь не обойдёшься. У них там полноценная стремянка, что ли? Нет, я видел, как Балдыр оперативно перемещался вдоль столешницы, так что этот вариант не подходит. Тогда что - полноценный подиум? Как на сцене в каком-нибудь актовом зале. Но стена же вот, прямо за стойкой, а сбоку никаких ступенек нет, специально обращал на это внимание, когда мы заходили. Тем не менее, хозяин таверны вот прямо на моих глазах же спустился куда-то вниз за стойкой и вышел полностью на уровне пола! Механизм, что ли, какой хитрый... "
Но моим размышлениям не дала куда-либо прийти та самая низкая дверь, куда мы, сильно пригнувшись, проследовали вслед за недавно скрывшимся здесь же гномом. В самом помещении, хоть и не очень большом, потолок был уже нормального размера, так что выпрямиться вполне получилось, и вся наша команда вздохнула с облегчением. Балдыр, сидящий на мягком кожаном кресле, подогнанном по размеру идеально под него, указал на 4 табурета перед собой. Видимо, это помещение предназначалось сугубо для гномов, так что для них это были бы вполне удобные деревянные стулья, но, с высоты своих взглядов на мир, иначе, чем табуретами, назвать их язык не поворачивается. Хозяин таверны подождал, пока мы займём свои места, чуть прокашлялся и начал свою вступительную речь. Готовился он тут к ней, что ли, пока нас приглашали?
-Кхм, итак, господа путешественники. Ваш коллега сообщил мне недавно, что вы владеете какой-то информацией о зомби, которые появились недалеко от нашего замечательного города. Хотелось бы услышать подробности этой истории, так как если это всё правда, то постоянные сражения с этими мерз... - тут гном на секунду задержал свой взгляд на Ласорте, снова прокашлялся и продолжил, - кхм-кхм, извините, так вот. Если к постоянным сражениям с ралозами добавятся ещё и отражения нашествий зомби с одной из оставшихся и не так защищённых сторон, то среди гномов могут появиться существенные потери, если вдруг эти события однажды совпадут друг с другом по времени. Так что предоставляю вам слово, дорогие гости нашего города.
Тут уже я решил сильно не выделяться, всё же, по легенде, я ребёнок, так что решил сыграть роль младшего брата Гордона, как уже неоднократно делал, и начал неотрывно смотреть на него, пока он не понял, что от него требуется:
-Да, конечно. Мы с братом шли из нашей деревни, Сиракузинки, в Батртоф, когда рядом с дорогой увидели человека. Издалека было не особо понятно, что это именно зомби, скорее, выглядело так, что какому-то такому же уставшему путнику, как и мы сами, вдруг стало плохо в его путешествии. Всё же, сейчас лето, жара днём невыносимая, особенно если идти не в тени деревьев, а по открытой со всех сторон, но зато проторённой давным-давно, а от того надёжной тропинке. И в этом, собственно, и заключается основная опасность зомби, как я считаю. Именно поэтому было решено сообщить кому-то в городе, чтобы какой-нибудь сердобольный гном, либо же иной путник, не решил помочь якобы ближнему своему, а в итоге окажется... Ну, дальше, думаю, объяснять не нужно. Единственное, что хотелось бы добавить хоть одну хорошую новость в складывающейся ситуации: когда мы осознали, что это всё же нечисть, а не живой человек, мы с ним достаточно просто справились и решили проверить ту сторону, откуда он пришёл. Там находилось подземелье, где было ещё несколько зомби. Не прям, чтобы множество, вовсе нет, но другие всё же были, но такие же слабые, как и первый нами встреченный.
-И где же тут хорошая новость-то?
-Да, простите, заговорился. Так вот, хорошего в этой ситуации то, что подземелье абсолютно новое! Прям настолько свежее, что оно ещё не успело сформироваться до конца. Поэтому у гномов ещё есть возможность взять ситуацию с ним под контроль. Буквально вот пару дней назад мы с братом зачистили его полностью, так что много зомби там появиться пока точно не успело. Балдыр, ты владеешь популярной таверной, поэтому я надеялся, что сможешь донести до постоянно посещающих таверну гномов степень возможной опасности этого подземелья.
-Хах, идея-то, конечно, хорошая, но у меня есть получше. Мой брат, Болдар, является советником мэра Батртофа уже как четыре года почти, так что я лично обязуюсь донести до верхушки власти данную информацию.
-О, это тогда вообще отлично. Ну, вроде как вопрос мы решили, от нас больше ничего же не требуется?
-Нет, конечно, что вы. Хотел предложить вам переночевать в гостевом номере на втором этаже, если ещё не нашли уже где-нибудь альтернативу. Помимо зомби, ваша команда очень помогла нам сегодня с отражением сильнейшей волны ралозов, возможно даже, что именно благодаря вам, у нас не было ни одного погибшего, да и раненых не так много. Так что предложить таким прекрасным людям и, конечно, - тут гном снова кинул быстрый, но не особо довольный взгляд на Ласорта, - ралозу, крышу над головой - это меньшее, что я мог бы сделать. И да, ещё кое-что. Вы же здесь недавно, так что, возможно, не знаете, но за каждого убитого ралоза, при защите города, полагается денежное вознаграждение. За обычных ящеров четыре серебряных монеты, за вооружённых восемь, а за бронированных, которые подошли в последние часы битвы, по шестнадцать за каждого. Подойдите с утра в банк города, представьтесь, и казначей выдаст вам положенную сумму.
-Поняли, отлично, деньги нам точно пригодятся ещё. Ну и мы с удовольствием воспользуемся твоим предложением с ночлегом, пока что и правда немного не до того было, ещё ничего не искали.
Тут уже я решил немного вмешаться и задал куда более интересующий меня вопрос, чем какие-то там ралозы и зомби:
-Скажите ещё, пожалуйста, уважаемый Балдыр, а ближайший караван в Дорханум когда уходит? И дорого ли будет купить места в нём?
-О, Дорханум, прекрасный город, в молодости я провёл там свои лучшие годы! Вам повезло, караван туда будет буквально завтра после полудня. Успеете ещё и выспаться, и позавтракать, и деньги свои заслуженные получить, если прямо сейчас спать отправитесь. Подойдите за три-четыре часа к восточному выходу из города, сразу увидите длинную вереницу обозов. А что до цены, то обычно не так уж и дорого, полученных денег хватит с лихвой, не переживайте.
-Что ж, пожалуй, мы воспользуемся твоим советом и как следует выспимся, - влезла Диама, не дав мне и слова дальше вставить. Когда я на неё недовольно уставился, девушка скривила губы и глазами показала на дверь, мол, не сейчас, погоди, всё объясню, когда выйдем отсюда, - только я бы сперва закончила с ужином, а то кроме кружки сидра и тарелки солёных крендельков ещё ничего не успела съесть с завтрака.
-Ой, простите, совсем не подумал об этом! Так, ваша комната под номером восемь, как поднимитесь на второй этаж, ищите по правой стороне. Сегодня вашей компании еда за мой счёт, угощайтесь и не держите зла на старого рассеянного гнома.
На этом мы и закончили. Когда еда оказалась перед нами на столе, я требовательно посмотрел на Диаму, положив подбородок на руки, сцепленные замком на столе.
-Ну и что это такое было? Зачем перебила-то?
-Не доверяй местным, тут везде могут быть шпионы различных кланов, - и тут же ещё тише добавила, - силу, которую даёт метка, многие хотели бы заполучить себе. Любыми способами. Поверь, если сильно задаться целью и иметь достаточно средств, в том числе и валютных, то заставить подчиняться можно практически любого, даже последователя действующего или падшего бога. И не сомневайся, у крупных кланов любых средств достаточно. Так что стараемся не привлекать лишнего внимания. Да и не лишнего тоже.
-Но Балдыр же неплохой гном. Уверен, что он точно не желал нам зла!
-Он-то да. Но не забывай, что помимо того, что Балдыр хороший гном, он ещё и является хозяином таверны и частенько сам стоит за барной стойкой. Мало ли что он мог кому-то случайно разболтать. Ладно, раз все уже доели, пойдём спать. Кто первый проснётся, будит остальных. Спокойной ночи, - и Диама подала пример, первой встав из-за стола и последовав на второй этаж таверны.
Допив сидр, мы с Гордоном тоже отправились наверх, а Ласорт остался допивать сет настоек, которые добродушный Балдыр вынес как дополнение к нашему заказу. Надеюсь, к утру ящер будет способен если не соображать, то хотя бы двигаться в нормальном темпе, иначе что с ним делать, я не представляю. Впрочем, это будут уже его проблемы, ибо за караваном тащиться по жаре в любом случае придётся, если захочет остаться с нами. Кстати, интересно, а в чём смысл выдвигаться в полдень? Не проще ли хотя бы после восьми, ну ладно, хотя бы пяти вечера отправиться, когда нет уже такого пекла? Это же и лошадям тяжелее, и люди куда больше выматываться будут. Впрочем, кто я такой, чтобы спорить, караванщикам виднее. Ещё нужно будет завтра характеристики проверить, сегодня удалось разобраться с довольно большим количеством ралозов, да и в целом времени немало прошло, опыт же ещё за заклинания пассивно каждый час капает. Ладно, всё завтра, на сегодня все приключения окончены...

Глава 31. Караван

На следующий день мы собрались на первом этаже таверны. Гордон уже успел заказать нам обоим яичницу с беконом и апельсиновым соком. Пожалуй, не буду задумываться о том, из кого же сделан этот бекон, ибо ни одной свиньи в этом мире я не видел и даже не слышал. Ласорт взял себе тарелку каких-то мясных чипсов и чай, а Диама что-то вроде местного кофе и кружку пива. Мда, вот это я понимаю здоровое питание, особенно по утрам. Искренне надеюсь, что привал у каравана будет не скоро после начала движения, может, тогда она задумается о неправильности одновременного размещения таких прекрасных продуктов в желудке. Впрочем, после выпитого, у изначально недовольной Диамы настроение явно изменилось в лучшую сторону, так что она соизволила сказать свои первые слова с момента пробуждения:
-Как думаете, сколько мы получим со вчерашней защиты города? Вроде как неплохо ралозов покрошили, так что там будет точно несколько золотых. Как делить будем, если не скажут, кто сколько конкретно уничтожил?
-Предлагаю просто пока закинуть их в общий фонд, в таком случае. На них будем покупать еду на всех перед походами куда-либо, снаряжение и прочие мелочи, - этот вопрос я и так хотел поставить на голосование, так что момент подвернулся удачный.
-Предложение хорошее, тоже об этом думал. Пожалуй, поступим так, даже если чётко каждому выдадут сумму, просто какую-то небольшую часть от заработанного каждый отдаст в общий бюджет.
-Ну-у-у... Ладно, согласна, сделать так будет логично. Пойдём тогда в банк, потом сразу к каравану. Узнаем, что по стоимости, и входит ли питание в эти деньги, если же нет, то сколько нужно доплатить на каждого.
Банк оказалось найти не так-то уж и просто, так как внешне он практически ничем не выделялся среди обычных жилых зданий, может, был немного меньше по площади только. Но стоило нам открыть двери в это помещение, как сразу стало понятно, почему. А ларчик просто открывался - здание вовсе не являлось банком, это был банально лишь один вход в него. Сам же банк располагался под землёй, а хранилище, видимо, ещё глубже. Ну, это же гномы, что с них взять. Я практически не удивлён даже. Сразу за дверью находилась маленькая комнатка с парой стульев, на которых сидели гномы и играли в карты. Заметив нас, они молча кивнули и то ли дёрнули какой-то потайной рычажок, то ли использовали магию в каком-то определённом, только им известном месте, как в стену въехали шесть металлических перекладин, открывая проход к спиральной лестнице, выбитой прямо в камне, которая вела куда-то вниз, под здание.
Нас спокойно пропустили, так что спустя несколько мгновений мы уже начали спускаться по единственному проходу. Никаких фонарей, факелов и прочего не наблюдалось, зато вдоль лестницы по обеим сторонам странной синусоидой рос светящийся мох, в точности повторяя контуры ступенек. Благодаря этому споткнуться было невозможно, если только не обладать какой-то прям феноменальной неуклюжестью, но вот ловушки в стенах, если таковые и имели место быть, рассмотреть без дополнительного освежения было невозможно. И что-то я очень сомневаюсь, что гномы одобрят использование магии огня даже просто ради освещения, если кто-то будет находиться настолько близко к их сбережениям. Поэтому и мы рисковать не стали, ступая сугубо по предложенному маршруту, максимально умерив своё любопытство, стараясь даже не касаться стен.
Мы с интересом огляделись, когда ступени резко закончились. Только Диама осталась невозмутима, видимо, уже не раз была здесь. Впрочем, неудивительно, я же так и не узнал у неё, сколько времени она провела в Батртофе до того, как встретила нас с Гордоном.
Зал, куда мы попали, был огромным. Резные мраморные колонны и бордовые полотнища на стенах создавали было ощущение античности, но его немного портили не вписывающиеся в обстановку практически современные кабинки, за прозрачным, но мутноватым стеклом которых просвечивалась мелкая металлическая решётка, больше похожая на сетку или огромное сито. В кабинках, ожидаемо, сидели гномы и гномки, которые оперативно решали все поступающие от клиентов вопросы.
Мы заняли очередь к центральной кабинке и стали ждать. Мне показалось, что у симпатичной гномки, которая что-то увлечённо втолковывала то ли загоревшему, то ли просто настолько грязному после шахты посетителю, очередь движется чуть быстрее, чем у остальных четырёх кабинок, так что я предложил подождать именно здесь. И, в принципе, не прогадал. Справа и слева доносились тяжёлые вздохи, я заметил несколько недовольных взглядов в нашу сторону, а парочка гномов даже сменили очередь, когда мы уже на восемь человек, точнее, гномов, обогнали их за эти полчаса ожидания. Мда, если чем этот банк и отличается от тех, что были в моём прошлом мире, так только тем, что он здесь один на весь город, пусть город этот и совсем небольшой по моим привычным меркам.
Наконец-то и наш черёд пришёл. Гордон, на правах старшего (По крайней мере, выглядящий так внешне, за исключением Диамы, к которой пока не было особого доверия, чтобы вот так отправить её решать финансовые вопросы нашей группы), вступил в беседу с гномкой, по результатам которой она вскоре вынесла ему мешочек, очевидно, с монетами, чуть поклонилась и, когда друг развернулся и направился к нам, кивнула следующему в очереди.
-Ну что там, сколько, в итоге, вышло-то? Давай, пойдём в таверну, ещё поесть закажем, заодно пересчитаем спокойно, - с горящими глазами, даже не пытаясь услышать что-то старавшегося ей ответить Гордона, затараторила Диама.
Спустя ещё минут двадцать, мы уже сидели за столом и заканчивали подсчёт. По итогу, у нас вышло на четверых шесть золотых и двадцать четыре серебряных, что эквивалентно шестисот двадцати четырём серебряным или сто пятьдесят шесть на каждого, если уж делить поровну. Долгий спор и пару кружек пива спустя, было решено раздать по одному золотому каждому, а остаток отложить в общий фонд группы на закупку снаряжения и расходников, которые могут нам пригодиться в будущих походах.
Спохватившись о времени, мы поспешили к восточному выходу из города, как нам советовал Балдыр, так как до выхода каравана оставалось чуть меньше двух часов, вместо планируемых трёх-четырёх. Но нам повезло, места в повозках ещё были, даже с запасом, почти треть ещё пустовала. Но, как оказалось чуть позже, мы поспешили с выводами и успели прям впритык. За десять-пятнадцать минут до полудня сплошным потомком к нашему каравану стали подходить люди, которые, видимо, сильно заранее забронировали себе место в будущем походе. Да-да, сделали именно так, как и мы должны были поступить, по-хорошему, поэтому мы все сидели понурые, испытывая если не чувство стыда, то недовольство собой и своей алчностью, уж точно. Хотя, может, всё и не так однозначно. Диаме понятие алчность, судя по всему, было незнакомо изначально, думаю, она считала это не алчностью вовсе, а предпринимательской жилкой или около того, не знаю. В любом случае, мне этого не понять, так что не буду и пытаться особо. А вот Ласорт вообще не переживал ни по поводу денег, ни по поводу прихода чуть ли не в последний момент. Он просто радостно разглядывал гномов вокруг, повозки, лошадей и всё прочее, что нас всем, не запертым годы в пещерах, казалось обыденностью, не заслуживающей внимания.
-Все на месте? В общем-то, мне плевать, но правила союза караванщиков обязывают меня спросить. Короче, выдвигаемся, кто не успел, тот догонит, а кто не догонит, не очень-то и хотел догонять. Вот, собственно.
После зычного крика, который, казалось, был слышен на весь Батртоф, повозки тронулись. Нам место досталось в самом начале каравана, центр же был весь занят изначально. Думаю, связано это с теоретической атакой монстров или разбойников. Первые будут стараться инстинктивно напасть на самое слабое животное в стае, то есть, переводя на человеческий, на последние повозки в цепи. У первых же, наоборот, есть все шансы попасть под обстрел лучников, ямы какие-нибудь, наподобие больших волчьих, и прочие неприятности засады, которые могут придумать люди, гномы или кто тут ещё обитает.
Повозки тянули обычные, на первый взгляд, по крайней мере, привычные мне лошади, вокруг бегали всадники на странных животных, похожих на помесь паука и змеи, видимо, разведчики. Возможно, лучше было бы сказать, что их ездовые животные напоминали сороконожек, но где вы видели сороконожек с зелёной чешуёй, раздвоенным языком, полноценным хвостом и тонкими лапками, почти полностью покрытыми плотной шерстью? В холке они были примерно как крупные собаки, но вот в длину спокойно достигали трёх метров, парочка даже больше. Без понятия, как у них получилось приручить этих страшилищ, но я рад, что эти наездники именно защищают караван, а не наоборот, нападают на него. Помимо них была ещё и пехота в тяжёлой броне, которая, тем не менее, вполне поспевала за скоростью телег, держа строй по два человека по бокам, через одну телегу. И нет, я не ошибся, именно по два человека, гномов же среди охраны почти не было. Думаю, это могут быть наёмники, возвращающиеся в город с какого-то дальнего задания, вот и пристроились в охрану. А что, лично я нахожу такой вариант вполне приемлемым: и еда есть, и компания новая, а в итоге тебе ещё и заплатят. Сплошные плюсы. Конечно, могут и напасть, тогда придётся рисковать жизнью и делась свою опасную работу, но опять же, могут напасть и сто процентов нападут - абсолютно разные вещи. Да и караван этот довольно большой, охраны много, не думаю, что кто-то каждый раз рискует нападать на такие. Это нужно долго готовиться, проводить разведку, иметь своих людей в купцах, которые этим караваном отправляют свои товары и ещё множество вещей, до которых я так с наскоку и не додумаюсь, не являясь профессиональным разбойником. Единственный вывод, который стоит сделать изо всех этих умозаключений, так это то, что нам практически ничего не угрожает, хоть наша команда и находится во главе каравана.
На этот караван у меня были большие планы, помимо того, чтобы в относительной безопасности добраться до окрестностей Дорханума. Нашей группе до сих пор не хватало танка, если сравнивать с РПГ играми моего мира. Я дд-маг, Гордон дебаффер, Ласорт рога, то бишь, тоже дд, как и Диама, только она воин-дд. Можно, в принципе, Диаму считать за эдакого недотанка в критических ситуациях, благо у неё хоть броня есть, но полноценного танка стоит в команде заиметь, чем я и планировал заняться во время этого путешествия. Благо ехать нам долго, да ещё и по жаре, все и так вымотаются, так что днём силы на разговоры никто тратить не станет. А к вечеру всем окончательно наскучит ехать в тишине, станет попрохладней, вот тогда и буду ловить свой шанс, аккурат после ужина.
Жара стояла прям-таки невыносимая, ещё хуже чем та, когда мы с Гордоном только шли в Батртоф. Лошади пока держались, видимо, всё же, не совсем обычные, чего не сказать об их наездниках, которые уже чуть ли не лежали на спинах животных. Я же нашёл один неочевидный плюс в том, чтоб ехать в первой повозке: водный луч, с вливанием в него минимального количества маны, прекрасно отыгрывал роль небольшого фонтанчика с ледяной водой, брызги которого отлично помогали как лошадям, так и нашей команде, настолько облегчая поездку, что у нас даже появилось желание поговорить, в отличие от остальных участников этой поездки. Парочка водных магов, тоже в передней части каравана, подхватили мою идею и до нас донеслись чавканье и бульканье жидкостей, а вскоре и растянутые полупьяные разговоры. Впрочем, ожидаемо, ведь когда первостепенная проблема решена, разумные начинают что? Правильно, бороться со скукой. А что делать скучающим разумным прямо в дороге, в ограниченной компании, без особых мобильных развлечений, наподобие карт, настолок и прочего? Собственно, то, чем они и занялись, а мы решили не отставать, только алкоголя у нас с собой не было. Даже не могу так сразу и сказать, к счастью или, всё же, к сожалению.
-Давайте, что ли, познакомимся поближе? А то уже и через сражение вместе прошли, и пищу принять вместе, в так толком ничего и не знаем друг о друге. Мы-то с Андреем хоть доверяем друг другу, пора бы повышать градус доверия между остальными членами команды, - воодушевлённо начал Гордон, тут же поддержав своё предложение действием:
-Я, например, детство провёл в Эйлинске, это такой небольшой городок за морем на Западе. Эти времена я не особо помню, но лет в восемь бабушка Гладва и дедушка Фин увезли меня в совсем маленькую деревушку без названия, куда позже потихоньку начали подтягиваться люди, либо их знакомые, либо путники, забредшие в нашу глушь. Даже бывали беглые преступники, но почти никто из них не задерживался надолго, хотя дедушка Фин был не против их приютить, если они не будут причинять никакого зла деревне и её жителям. Там уже я, собственно, прожил вот до нынешнего возраста, это ещё вот практически столько же. Про наше знакомство пусть лучше Андрей расскажет, а то это было уже после того, как он в деревню к нам пришёл, не хотелось бы пропускать самую интересную часть истории.   
-Давайте я продолжу эту историю чуть позже, хотел бы сперва немного собраться с мыслями, - решил пока не перехватывать инициативу, собираясь наконец создать более-менее продуманную и структурированную историю своего нового аватара, если можно так выразиться, а то всё как-то сумбурно получилось поначалу. Пусть добрые деревенские жители мне и поверили, но не факт, что в таком крупном городе, как Дорханум, всё пройдёт аналогичным образом. Там жители должны быть более образованными и не верить во всякие байки, выдуманные на скорую руку. Надо будет с Диамой этот момент ещё обговорить.
-Лааадно, тогда я представлюсь поближе, раз большая часть мужского населения не может нормально взять слово, - незамедлительно съязвила недавно мысленно упомянутая (кто ж меня за мысль-то тянул) девушка.
Выдержав небольшую паузу, во время которой Ласорт в очередной раз подвергся презрительно-высокомерному взгляду с её стороны, хотя с её стороны до сих пор не было и намёка, почему она так не любит ралозов, либо же невзлюбила конкретно этого, Диама продолжила:
-Я родом из Шахнорты, небольшая деревушка с другой стороны хребта ралозов, если брать направление от Батртофа. С детства была довольно ловкой, куда быстрее сверстников, да и сильнее большинства тоже. Поэтому родители в возрасте практически десяти лет отдали меня на обучение гномам в Батртоф. Под присмотром мастера одной из хороших школ, я открыла первое заклинание под параметр Ловкость и начала обучение. Здесь я и провела большую часть своей жизни, иногда выбираясь на разведку в близлежащие леса, иногда путешествуя с караванами недалеко, чисто чтобы собрать информацию об окружающем мире, крупных городах, столице и об обстановке в стране в целом. Привыкла уже отражать набери ралозов наравне с гномами, научилась немного горному делу, подняв этим самым и показатель Силы до приемлемой величины, что позволило мне уже взяться за колюще-режущие виды оружия, а не только использовать хлыст. В общем, если сильно не углубляться, то как-то так. Ну что, Андрюх, не надумал там ещё ничего? - и вновь обращение ко мне, на Ласорта она даже взгляд не соизволила бросить в этот раз, не то, чтобы заговорить. Ну нет, это уже перебор, если мы хотим оставаться в одной команде, эту проблему нужно решать и как можно скорее, пока мы не ввязались в очередное сражение, где от нашей разрозненности могут появиться несовместимые с жизнью наших не бессмертных товарищей проблемы.
-Надумал. Ответь, для начала, чем тебе Ласорт так не угодил и когда? Вроде славный малый, не глупый, агрессии никакой не проявлял, в отличие от тебя. В ответ вот тоже ничего тебе не высказывает и в целом положительно относится... Объясни нам, в чём дело?
-Это уже не твоё дело, мы не о том говорим сейчас, - моментально огрызнулась девушка. Но, помолчав немного, выдерживая мой прямой взгляд, тяжело вздохнула и продолжила:
-Ладно, психанула. Прости, Ласорт, ты тут и правда ни при чём. Дело в том... Короче, однажды, когда я, спустя несколько лет обучения у гномов, вернулась в свою родную Шахнорту, то обнаружила там лишь уже начавшие разлагаться трупы, частично погрызанные зверьми. Трупы жителей, моих родителей и ралозов. А также я нашла в нескольких ящерах специфические вилы, которыми в моей деревне заготавливали сено на зиму. Так что ошибки в том, что именно тогда произошло, быть не может. И именно поэтому я каждый раз помогаю гномам убивать этих... Эх, ладно. Короче, Ласорт, не держи на меня зла. Я стараюсь принять то, что ты разумен и не пытаешься никого убить, но мне нужно на это время. Возможно, много времени.
-Всё хорошо, не переживай. Хоть лично ни я, ни мой отец не нападали на твою деревню, но я могу понять твою чувства. Гномы убили моего брата и деда в одном из их ответных нападений. Мне жаль, что с твоими родными так получилось, но я постараюсь заслужить твоё доверие и расположение, всё же, мы теперь в одной команде. Раз уж я начал говорить, то хочу добавить, что у меня основным показателем является Интеллект. Но проблема в том, что среди ралозов нет и не было никогда магов, поэтому хоть стихию я и выбрал, но пользуюсь, в основном, приёмами и оружием, завязанными на Ловкость, как вы уже могли заметить в последнем сражении. Наше поколение ралозов - второе, кто смог стать разумными. Мы с братом уже родились такими, а вот наши отцы каким-то образом впервые из всех предков взяли верх над инстинктами, подробностей, увы, не знаю. Пытался когда-то отца расспросить по этому поводу, но он менял тему и отмалчивался.
-Кстати о твоём отце - а он переживать не будет? Всё-таки ты исчез вот так внезапно, а весь совет в это время мирно спал благодаря мне...
-Нет, с этим всё в порядке. Я уже считаюсь практически совершеннолетним ралозом, поэтому не будет ничего удивительного в том, что я ушёл искать себе новый дом, где проведу свою первую линьку и стану сильнее. Тем более, что мы не так давно как раз обсуждали с отцом этот момент.
-Ну, раз вопросов и спорных ситуаций ни у кого не осталось, то уже я возьму слово. У меня, наверное, будет короче, чем у всех. Родители меня считали монстром каким-то, били постоянно и нагружали физической работой всё детство. С чем это было связано - на имею ни малейшего понятия. Впрочем, особых воспоминаний с тех времён у меня и не осталось. Помню, как меня изгнали в лес, где я скитался впроголодь несколько месяцев, пока не набрёл на деревню, где и встретил Гладву, Фина, Гордона и других жителей. Впрочем, кроме ремесленников я там ни с чем не общался, так что даже и имён почти не вспомню. Но мы с Гордоном успели неплохо подружиться, даже уже сражались вместе, поэтому я отношусь к нему как к родному брату. Ну и когда нам надоело находиться в деревне, мы отправились в Батртоф, нашли по пути данж с зомби, а потом вы уже и сами знаете...
И так, под тихие спокойные разговоры, наш караван неспеша двигался в сторону Дорханума, пока на следующий день у меня не активировалась способность Потусторонняя связь, и душ недавно умерших было очень и очень много, намного больше, чем в подземелье с зомби и при битве с ралозами вместе взятыми.

Интерлюдия. Графин

-Ну что, удалось хоть что-нибудь разузнать о нашей цели? - разведчики собрались в неприметном закутке возле одного из домов.
-Я пыталась расспросить старосту, заходя издалека, мол, не нужны ли Вам какие-то профильные маги, барон может прислать нам помочь, в случае чего, а они уже могли бы помочь Вам с вашими проблемами, как и Вы помогли нам, и прочее в таком духе. Но на все попытки он отнекивался и постоянно переводил разговор в любое другое русло. С его же сестрой у меня разговор вообще не задался, она постоянно ссылалась на занятость и говорила со всеми вопросами и предложениями отправляться к брату.
-Мда, у меня дела не сильно лучше. Большую часть дня просидел в местной таверне, жители обсуждают всё, что угодно, помимо темы магов в поселении. Даже про забор не было ни слова сказано. Либо магия такой мощи у них тут в порядке вещей, либо староста им официально запретил что-то обсуждать в нашем присутствии, - отстранённо проговорил Густаф.
-А может, они просто не понимают, насколько хорошая защита у них есть? Это же деревня обычная, как ни крути. Я не нашла ни намёка на зелья маны в лавках, как, собственно, и в любых иных небольших поселениях на нашем пути сюда.
-Тогда какой план, Лорн? Просто сидеть и ждать тут можно очень и очень долго, вряд ли мы так продвинемся в нашем расследовании. Староста явно что-то скрывает, а его сестра и все жители его в этом поддерживают. Может, попробовать прижать его к стенке? Мы королевские маги как-никак, не думаю, что кто-то из местных, кроме нашей цели, конечно, может с нами тягаться в силе и умениях.
-Вот именно, ключевая фраза: "Кроме нашей цели". А что, если староста и есть тот невероятно сильный маг? Тогда понятно, почему все жители и не удивлены, и полностью на его стороне. Ведь он обеспечивает им безопасность и счастливую жизнь, с чего бы вдруг им болтать о его силе лишний раз? Да и вообще обсуждать даже с кружкой пива, когда все вокруг и так знают об этом. Это как посреди замы шептать соседу, что снег пошёл, - перебил Мари Густаф с максимально скучающим выражением лица.
-Слыш, господин портальщик, а может быть Вы, в таком случае, соизволите предложить какую-нибудь идею получше? А то возмущаться все горазды! - тут же взорвала давно копившееся напряжение девушка. Немного помолчав, она успокоилась, выдохнула и продолжила уже обыденным тоном, - А вообще, что касается этого старосты, у меня почему-то уже не в первый раз возникает ощущение, что я его когда-то где-то видела, очень давно, чуть ли не в детстве. Но вот хоть убей, не могу вспомнить ничего конкретного.
-Ну не знаю, у меня такого нет. Уверен, что впервые его вижу. Ладно, ребят, продолжаем собирать информацию сегодня, вечером собираемся, обсуждаем всё ещё раз и будем выдвигаться хоть куда-нибудь. Здесь мы и правда просто продолжаем терять время. Я лично попробую заняться старостой. Хотя, честно говоря, я очень сомневаюсь в том, что он - именно тот, кто нам нужен. Хотя бы попробую выяснить, какая у него стихия, а там видно будет, - на этом Лорн развернулся и отправился в сторону дома Фина.
На деле же, старосту же ему удалось найти недалеко от главных ворот. Тот разговаривал с каким-то огромным мужиком в каучуковых перчатках, видимо, с кузнецом или ещё каким ремесленником. Впрочем, переведя взгляд на Фина, Лорн моментально осознал, что не такой уж этот мужик и огромный, на его-то фоне.
Глава деревни заметил приближающегося гостя, дал своему визави последнюю отмашку и выжидающе повернулся в сторону нового собеседника.
-Здравствуйте ещё раз, уважаемый староста. Нас с командой вскоре нужно будет уже собираться и продолжать путешествие, не могли бы помочь мне с тренировкой? Я считаюсь самым сильным магом в нашей команде и намного превосхожу в мастерстве своих друзей, поэтому с ними размяться уже не могу на равных. А Вы кажетесь мне вполне достойным противником. Если это Вас не затруднит, конечно же, - Лорн остановился напротив и, сделав, как ему самому казалось, максимально просящий вид, выжидающе уставился на старосту.
-Хо-хо, ну от знатного сражения грех отказываться, запомни! Пойдём только за пределы деревни, дабы не разнести тут случайно чего. У меня есть где-то час свободный, как раз управимся, - Фин развернулся и, подавая пример, грузно потопал мимо ворот. Лорну ничего не оставалось, как последовать за ним.
-Итак, начали!
Медведь в теле человека резко разорвал дистанцию, взмахнул руками, выпуская из них ревущее пламя, после чего оттолкнул образовавшуюся стену огня в неожидавшего такого напора Лорна. Благо, огонь был его основной стихией, мало кто мог посоперничать с ним в мощи техник этой стихии, так что маг играючи принял огненный вал на грудь, лишь немного опалив при этом рубаху, и лишь усмехнулся.
-Неплохое заклинание, да мощи в нём маловато для меня будет. Смотрите, какой должна быть огненная техника в руках профессионала, староста!
С этими словами Лорн создал большую огненную сферу, что уместилась меж его раскрытых рук, и начал её сжимать, пока она не стала размером чуть уже его плеч, после чего из неё выстрелил ревущий поток пламени, по сравнению с которым стена огня оппонента, казалось, издаёт лишь какой-то писк, несильно громче комариного. Фин уже не успевал увернуться, не получив повреждений хотя бы жаром, так что быстро выставил стену из уплотнённого воздуха под углом, которая позволила ему увести атаку влево от себя. Усмехнувшись в ответ, мужчина применил свою излюбленную технику: создал с дюжину бумерангов из сильно сжатого водорода в смеси с кислородом, наполненных в том числе и огнём, взрыв которых удерживала оболочка из ещё более плотно сжатого воздуха, запустил их в сторону "бароновского разведчика" и начал нарезать вокруг него круги на довольно высокой скорости. Бумеранги постоянно пытались вернуться к создателю, но, когда они заканчивали полёт по выбранной траектории, того на прежнем месте уже не было, так что они вновь делали разворот и летели к нему, напрочь игнорируя тот факт, что между ними и хозяином прыгает какой-то там человечек. Лорн уже не смог игнорировать комбинированную технику, как сделал это с первой огненной стеной, поэтому пляски с бумерангами, норовившими неплохо так бабахнуть при попадании, продолжались уже несколько минут, в течение которых Фин не просто бездумно бегал вокруг, а продолжал в процессе поливать его воздушными лезвиями одно за другим, осознав бесполезность обычных огненных техник против своего оппонента, усложняя тому и без того непростой отрезок своего жизненного пути, если можно, конечно, так назвать его судорожные попытки не взлететь на воздух.
Сие веселье неизвестно, сколько ещё бы продолжалось, если бы не плотный тайфун, который вдруг из ниоткуда возник аккурат вокруг Лорна, оставив того в так называемом оке бури. Как только множественные взрывы прекратили сотрясать пространство, бурлящий и вращающийся поток схлынул, и огненный маг смог увидеть своих спасителей, что не преминули громко напомнить о своём присутствии:
-Эй, у вас всё там в порядке?! Вы что тут устроили, а?
-Да всё в порядке, запомните! - крикнул в ответ Фин, - мы просто решили провести лишь небольшой спарринг, только и всего! Правда же, Лорн?
-Да, господин староста прав, не о чем переживать! - скривившись, всё-таки подтвердил лидер группы магов, пару назвав про себя старосту отрыжкой мурмута и козлодоем проклятым.
"Реально чуть не убил меня, старый хрыч! Я ж, блин, с самыми добрыми намерениями к нему, старался не атаковать в полную силу, особо разрушительные какие-то техники не использовал, а он... Мудень подхвостый! А это ещё кто такие..?"
Группа новоприбывших, что вмешались в "тренировку", выглядели довольно сурово. Бородатые мужики в клетчатых рубашках чем-то напоминали заядлых дровосеков, но вот мечи в их руках и лук у заднего охотно отбивали у окружающих такие мысли. Лорн почти сразу заметил у каждого из них нашивки с киркой, немного покопался в воспоминаниях и быстро понял, что такие обычно носят гномы из хирдов Дорханума, что новоприбывшие не преминули подтвердить:
-А, тогда понятно. Ну, извините уж, что помешали. По крайней мере, выглядела ваша тренировка так, будто кого-то очень хотят уничтожить. А мы, собственно, стражники из Дорханума, идём с дипломатической миссией в деревню Сиракузинка. Вас, кажется, этот молодой человек старостой назвал? Мы не так давно встретили парочку ребят, сказали, что отправились в Батртоф как раз отсюда, под вашу, господин староста, ответственность, это правда? Не беглых хоть преступников мы отпустили?
-Да, пришли вы по адресу, парнишек я лично в город не отправлял, но в курсе, куда они пошли, и не против, так что ничего страшного в этом нет. Пойдёмте лучше в мой дом, переговорим там. Простите, Лорн, мне придётся Вас покинуть. И спасибо за тренировку, я и впрямь давненько свои старые кости не разминал!
Староста ушёл вместе со стражниками, а Лорн остался стоять на том же месте, обдумывая услышанное. Так и не придя к какому-то выводу, он направился в условленное место встречи, где решил поделиться новой информацией с командой, может, они смогу понять больше.
Мари и Густаф, как оказалось, уже ожидали его. Маг пространства курил какую-то вонючую самокрутку, незаметно отправляя клубы дыма прямо в лицо девушки через небольшой портальчик, на что та кашляла и раз за разом по шагу отходила подальше, сваливая всё, видимо, на поднявшийся ветерок. Понаблюдав немного за их забавой, глава группы приказал наконец прекратить и пересказал товарищам разговор между главой стражников и старостой. Реакция на его слова была неоднозначная. Густаф хмыкнул и с видом "нуичётеперь" молча остался стоять на месте, а вот Мари, немного подумав, выпучила глаза и, бурно жестикулируя, взяла слово:
-Я вспомнила! Сиракузинка - это единственное поселение за пределами Батртофа в Южном направлении. Во время нашего обучения во дворце тема Южных земель затрагивалась очень поверхностно, потому что здесь нет каких-либо стратегически важных поселений, в основном, лишь дикие, незаселённые леса. То, что староста нам не сказал название деревни, говорит о том, что он нам ну вот совсем не поверил. И попытка прощупать тебя во время тренировки, Лорн - очевидное тому доказательство.
-Ну поверил, не поверил - какая разница? Что он вообще о себе возомнил, староста этот сраный, чтобы пытаться убить пусть даже и якобы разведчика какого-то там барона. Мы же всё равно из столицы королевства, как ни крути! - Лорн никак не мог смириться с таким разгромным поражением, будучи одним из лучших магов огня во всей королевской армии.
-Да дай же ты мне договорить, задолбал ныть! Кхм, так вот. Сиракузинка затрагивалась крайне поверхностно, но во время лекции прозвучало позабавившее меня тогда прозвище старосты этой деревни, - Мари взяла театральную паузу, с вызовом посмотрев на товарищей.
-Ну и какое же у него было прозвище? - закатив глаза, спросил-таки секунд через пять Лорн.
-Фин-графин! -вздёрнув гордо нос, ответила наконец девушка, - да-да, даю вам пару секунд на ухмылки. Но они сотрутся с ваших лиц, как только вы узнаете, откуда оно берёт свои корни. Меня заинтересовал этот момент, так что после учёбы в тот же день я отправилась в королевскую библиотеку. Его настоящее имя - Фин Лакас. Бывший воин личной гвардии его Величества Лазариуса II, прошлого короля, дяди нашего приёмного отца Харгона IV. Однажды на наше королевство Левиансия было совершено нападение Фуринамской империи. Битва была долгой и кровопролитной, дойдя до того, что королевский дворец оказался в окружении силами врага. Фин Лакас вместе с гвардией вышел на защиту дворцовой площади, сражался несколько часов до полного магического истощения, а затем отступил во дворец, чтобы хоть немного восполнить силы. Вернувшись в тронный зал, он обнаружил, что враги провели саботаж, послав наёмников в тылы нашей армии. На тот момент они уже успели проникнуть во дворец и штурмовали тронный зал, пока последняя линия обороны королевства, в виде личной гвардии короля, держала оборону на подступах к дворцу. Фин Лакас тогда схватил первое, что попалось под руку, а именно - стеклянный графин с подноса, который в панике оставил кто-то из слуг, наполнил его всей успевшей скопиться у него на тот момент маной, увеличив прочность стекла практически до металла, и начал крушить им головы врагов королевства, уничтожив в общей численности более двух дюжин вражеских наёмников. За это деяние ему даровали возможность уйти со службы до пенсии, титул и право основать своё поселение на выделенных ему за титул землях. Так, собственно, и появилась новая деревня в лесах, недалеко от Южной границы с Фуринамской империи, названная впоследствии Сиракузинкой.
-Мда, теперь, зная всю эту подноготную, мне даже как-то особо и не обидно, что он меня отделал как мэрэлин адепта. Но тогда он явно не тот, кто нам нужен. В деревне мы ничего и никого подозрительного не обнаружили, хотя торчим тут уже практически четвёртые сутки, поэтому предлагаю выдвигаться. У нас появилась какая-никакая, но зацепка. Очень на это надеюсь. Итак, многоуважаемый пространственный маг, открывай портал где-нибудь рядом с Батртофом. Не забывайте, мы ищем двоих мальчишек, так что смотреть в оба, на выпивку не отвлекаться, на баб не глазеть, понятно тебе, Густаф?
Тот, к кому обращались, решил угрюмо промолчать, лишь развернувшись и отправившись с недовольным видом к воротам, но зато Мари не упустила шанс подколоть лидера и максимально ядовитым тоном, на который только была способна, проговорила:
-Ой, Лорн, кто бы говорил, а? Сам всё время здесь в трактире местном проторчал. Смотри не примкни к гномам вечером, в разведывательных целях, само собой разумеется.
Черти, беззлобно переругиваясь дальше, отправились за ворота Сиракузинки, открыли портал и исчезли в нём же. Без подпитки маной портал закрылся, и силуэт в грязно-зелёном балахоне развернулся и отправился обратно в один из неприметных домов где-то в глубине деревни.
Когда тяжёлая деревянная дверь закрылась, раздались чуть шаркающие шаги, загорелась свеча, силуэт скинул капюшон и глубоким женским голосом с лёгкой хрипотцой произнёс:
-Как считаешь, Кестоф, не пора ли мне вмешаться и немного помочь мальчикам? Королевские псы так просто их в покое не оставят.
-Не стоит переживать, Гладва. Я понемногу посматриваю за ними и могу сказать, что в ближайшее время им ничего не угрожает. Они уже отправились с караваном в Дорханум, так что эти, как их там... Тихий омут, что ли, потеряют немало времени на расспросы гномов и поиск следов. А в гномьей столице у них прав столько же, сколько и у всех путешественников, не являющихся гномами, будь они хоть трижды наследниками престола.
-Надеюсь, ты прав, Падший. Что ж, ладно, я свою часть сделки выполнила, теперь твоя очередь сдержать слово. А пока... Может, чайку?
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