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Аннотация
История про любителя игр -1 уровня, который после смерти оказался в аду, посчитал тот виртуальной реальностью, уничтожил его, уничтожил рай и убил бога. Достигнув вершин в искусстве сражений и силе он уходит в туман…


Askalite
Геймер в аду


Глава 1

В последнее время мне часто снился тетрис. Я постоянно играл в него, надеясь повторить рекорд одного задрота, который смог пройти TGM 3 Tetris Arika. Невидимый скоростной тетрис с невообразимым уровнем сложности и тупой наградой в конце в виде фейерверка с поздравительной надписью. Вот и сейчас, во сне, я играл в него, собирая ряд цветных квадратиков. В одно мгновение я просыпаюсь.
Я схватил вибромеч и попытался замахнуться им, как понял, что в руке всего лишь смартфон со звонящим на нём в тихом режиме будильником. Когда я встал с кровати, перед глазами всё ещё рябил интерфейс с инвентарём, а тело всё ещё ощущало холодный пол данжа с монстрами. Я не сразу понял, что делать дальше, какие использовать навыки и скилы. Насколько же я привык к виртуальной реальности, что без неё не могу ориентироваться в нормальной?
В жизни я был обычным русским студентом. Да, тем самым, невероятным существом, что был живуч, как таракан, и может сделать месячную работу за один день, питаясь при этом крошками, оставленными месяц назад в клавиатуре от компьютера. Хотя нет, я был живучей чем таракан. А ещё я был человеком старого взгляда на жизнь. Да, тем самым сопливым романтиком, который верит в добро, людей и прочие жизненные ценности. Скорее я был радостным ребёнком с беззаботной и красивой жизнью, который ещё ничему не научился и не оброс излишней циничностью с жестокостью. Правда, в последнее время я стал всё больше разочаровываться в жизни. Этому были определённые причины в виде постепенного осознания того, насколько стал я взрослым и свободным. Никто мне не помогал, никто меня не ограничивал, не наставлял и ничто не указывал. Все ориентиры, что были ранее у меня в жизни, просто исчезли, оставшись позади, а новых просто не появилось. Из-за подобного я погрузился в пучину неопределённости.
Насколько же уныл этот мир? Не то, чтобы он был совсем уныл, но он был слишком жесток и беспощаден к людям в нём живущим. Да и сами люди были не лучше.
Мои неприятности начались с малых лет. Уже тогда, будучи детьми, мы выстраивали определённую иерархию. Все парни сражались и бились с друг другом, травили более слабых, пытаясь взобраться наверх. Среди девочек грызня была ещё хуже.
Все играли свои социальные роли. Кто-то был изгоем, кто-то лидером, а кто-то подпевалой. А кто-то был я. Я не знаю, как назвать людей, таких как я. Но они были, высокомерные и смотрящие на других как на дерьмо с самого детства, вежливые снаружи как травоядные и хищники в глубине души. Я не понимал других детей, почему так важно быть лучше чем остальные. Я просто был лучшим, и мне всегда всё давалось очень легко.
Оказалось, что я попал в ловушку. Как человек, которому в детстве всё давалось легко, сможет жить после того, как станет взрослым? Привыкнув к лёгкости в детстве, он не сможет привыкнуть к сложностям во взрослой жизни. Обычно такие люди спиваются или кончают с жизнью при переходном возрасте. Я попытался исправиться к выпуску из школы. Завести друзей, подругу и общаться с ними. Но появилась проблема с моей репутацией. Я был нейтралом во всех отношениях и к этому все привыкли. Я ни с кем особо не дрался, не поддерживал или никого не гнобил. Но вот стоило мне начать активно с ними общаться, как я наткнулся на стену непонимания. Меня просто не замечали, а если и замечали, то не понимали меня, а мне самому становилось невероятно скучно. Обсуждать с парнями футбол и матчи, зная заранее, кто выиграет, поскольку знаешь ставки и финансирование этих матчей, зная, что там решают деньги, было невероятно скучно. Говорить с девушками о ерунде тоже было скучно. Те для меня казались высокомерными идиотками в красивой упаковке, жаждущими внимания к себе. Они все стали поголовно эгоистками с высоким самомнением, постоянно пытаясь утвердиться за счёт более отсталых подружек. Я подружился с одной, но та начала плакаться мне как подушке.
— Меня достала подруга! — говорила она. — Всё просит у меня, а как я начинаю просить, смотрит на меня удивлённо и говорит, что я дура!
— И что дальше? — спросил я, понимая, что её подруга ведёт себя как капризный ребёнок, который хотел игрушку, но ему не дали.
— Она обижается, говорит какая я плохая другим, устраивает истерику, а на следующий день общается со мной, как ни в чём не бывало, будто не было у нас ссоры. Она всегда ставит себя выше меня и пытается мне указывать, как жить! Мне это не нравится! Что мне делать?
— Перестать общаться.
— Но я не могу, она единственная подруга. А с остальными девчонками я не могу дружить, она всех настроила против меня.
Вот такие дела. Клубок змей, похлеще, чем у парней. И мне постоянно приходилось разбираться с её проблемами. Пока я не понял, что она меня тупо использует. Хорошо, что у меня тогда, да и сейчас есть сверх-эгоизм. А потому я даже не впал в уныние, вбив себе в голову, что это был полезный опыт перед тем, как вступить во взрослую жизнь. По сути, моя школьная подруга была для меня марионеткой, за которую я играл игру под названием "школьная жизнь старшеклассницы". Я стал для неё старшим братом. Жаль, что она покончила с собой, поняв, что без меня она ничего из себя не представляет. Просто я в один момент оборвал с ней все контакты и от неё все отвернулись. Привыкнув, что её проблемы решаю я, она не смогла жить без меня. Жестоко? Не для меня.
Я желал большего.
Я желал стать богатым и влиятельным, беря от жизни всё! Но, к сожалению, моим мечтам было не суждено сбыться.
Я купил комп, скачал игру… И понеслась.
Я стал игроманом. А когда появились игры с полным погружением, то стал настоящим задротом. Виртуальная реальность полностью поглотила меня.
Мои мысли прервало новое сообщение.

Сообщение: Затести новую игру в виртуальной реальности плиз. Вот ссылочка на ресурсы. (Прим. Авт.: Затести — протестируй.)
Как же я ненавижу свою работу. Тестировать игры это невероятно скучно и нудно. Но, пожалуй, стоит попробовать. Быстро скачал ресурсы, установил их в дополнения и запустил игру. Надев шлем виртуальной реальности, я прочитал новое сообщение, пришедшее ко мне по внутреннему каналу. Надоел.
Сообщение: оказывается, игра уже протестирована, прости за то, что дёрнул лишний раз.
Хорошо. Думаю, просто сыграю в неё. Надеюсь, что она качественная. Но для начала включить систему жизнеобеспечения, чтобы не отвлекаться от игры. Закончив с проводами и залив бак с питательной жидкостью до предела, я выдвинул капсулу и лёг в неё, надел другой шлем.
— Запуск!
Сейчас сыграем! Ну же! Быстрей грузись! О! Отключение тела от внешнего мира! Наконец-то!
Раздался взрыв, но я этого не услышал…
Я просто ощутил как моё тело словно разорвало на кусочки, а потом собрало вновь. Неприятное ощущение. Зато, когда я очнулся…Какой офигенный графон!!! Лава, дым, вода, воздух, демон, стоящий передо мной! Всё выглядело нереально реалистичным!
— ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В АД, ГРЕШНИК! ТЫ УМЕР, И СЕЙЧАС МЫ БУДЕМ РЕШАТЬ ТВОЮ СУДЬБУ! МЫ НАЙДЁМ ТЕБЕ ДОСТОЙНОЕ НАКАЗАНИЕ!
Наконец-то научились делать игры, соответствующие возможностям железа! О да! Только ради этого можно было стерпеть боль в начале! А как оригинально они сделали меню выбора уровня сложности! В виде целого демона!
— О да! Давай мне самое сложное испытание!
Мне показалось или демон охренел от моей наглости? Они проработали эмоции NPC! Да! Я уже обожаю эту игру!
— ТЫ САМ ПОПРОСИЛ! ТАК ОТПРАВЛЯЙСЯ НА 999 КРУГ!
Здесь тысяча уровней? ТО ЧТО НАДО!
— Какие безумные люди в последнее время пошли. Что там вообще творится, на Земле? — прошептал демон. Но я его уже не слышал. Я летел в пропасть, холодную и страшную… Офигенное начало!

Глава 2

Вы когда-нибудь играли в магические БДСМ игры? Мне по специфике работы тестера приходилось играть и в такие. Не самые приятные ощущения. Я был вмурован в ледяной пол и мог вертеть только головой. Магия ощущалась весьма странно, словно она была частью меня и постоянно высасывалась окружающим меня холодом. Неприятное чувство уныния прокрадывалось в мою душу.
— Где иконка выхода? И где меню? Ну и ладно, нафиг оно мне.
Видимо игра просчитала, что у меня есть система обеспечения и вырубила ненужное мне меню для выхода из игры. А вот то, что инвентаря и прочих вещей нет, это плохо. Похоже, что игра целиком построена на реальных ощущениях. Мало здоровья? Ты будешь это чувствовать так же естественно, как и в реальности: боль, онемение, нехватка кислорода. Мало маны? Ты будешь испытывать странное сосущее чувство пустоты, а также лёгкую боль по всему телу. Хочешь инвентарь? Найди сумку. Хочешь узнать свой уровень? Проверь на тренажёре. Такие игры невероятно хардкорны.
И именно такие игры я любил. Особенно, если у них хорошая графика и физика. Но всё же это чересчур реалистично! Я словно реально оказался на самом нижнем уровне ада! Здесь просто невероятно холодно! Холод был проработан просто невероятно точно! Интересно, какой движок они использовали? Судя по тому, что стынут даже внутренности, то ASE 3. Я решил выбраться простым способом. Выкопать себя из льда. Зубами. Мега эпик! Мега хардкор! Да и нет здесь другого выхода, кроме как грызть лёд. Слишком он холодный, чтобы растаять. Приятного аппетита мне.
* * *
Демон с УДИВЛЕНИЕМ следил за безумцем. Никто ни разу не выбирался изо льда ТАКИМ образом! Но это был всего лишь низший демон и он понимал, что ему просто не поверят, если он сообщит подобный абсурд. Этот безумец ел первородный лёд обрекая себя на вечную участь тоски и уныния! Это было даже хуже, чем вечно кипеть в масле! Ни одна нормальная душа не будет этого делать! Однако этот словно не замечал того, как на него действует первородный лёд. Вся жизнь у демона с этого момента разделилась на до и после. Неизгладимое впечатление в его психике оставил этот безумный парень. Нет, он слышал, что бывают и другие разумные, способные свести любого с ума, но наверняка никто не мог сравниться с этим парнем. Даже ангел любви… Ха… Хапсиэль.
— Ты возжелал меня увидеть, и я пришёл! — раздался грубый, слащавый мужской голос за его спиной.
Низший демон медленно повернулся в его сторону. Там стоял перекаченный мужик в фиолетовом латексном костюме, фиалковыми глазами и фиолетовой помадой на губах, по недоразумению носящий белоснежные ангельские крылья за спиной. Демон мгновенно понял, какую ошибку совершил, упомянув этого ангела в мыслях.
— Иди же ко мне, и я согрею тебя!
— Нет! Нет!! Нееет!!!
…
Арата Сэрфилд. Низший демон. Помним. Скорбим.
* * *
Чем больше я ел лёд, тем больше я чувствовал свою магию и лёд вокруг меня. Видимо поглощение льда пробуждало во мне магию этой стихии. Благодаря этому я перестал чувствовать холод, он стал более терпимым. Осознав перспективы, тем более дальше грызть лёд я не мог, по причине того, что голова перестала до него доставать, я попытался им манипулировать. Я хотел раздвинуть лёд сковывающий моё тело и вырваться из него. Получалось невероятно плохо. Ну ничего, у меня есть ещё много времени, чтобы научиться ледяной магии. Думаю за восемь часов прокачаю этот навык достаточно, чтобы выбраться из этой ловушки.
Правда мне почему-то было немного тоскливо и уныло, но когда меня это останавливало? Есть цель, — выбраться из льда и есть средства. Пора приступать. Следующим делом я… Немного приуныл. Бывает. Всё же девять часов безостановочных тренировок в магии льда даже такого крепкого психикой парня как я, могут свести с ума. А потому неудивительно, что я немного приуныл и тут же завалился спать.
Холодный тёмный край. Именно это я увидел когда проснулся. Не знаю, откуда исходило тут освещение, но его было достаточно, чтобы чётко видеть силуэты ледяных глыб с вмурованными в них скелетами людей и других интересных тварей, а также небольшой участок пространства вокруг себя. В некоторых местах виднелись унылые чуваки, которые были вмурованы в пол и совсем не реагировали на окружающий их мир, глядя в пол и не шевелясь. Ветра не было. Как и звуков. Всё словно замерло скованное ужасающим льдом. Я ходил между глыбами льда осматривая территорию и тыкая в головы совсем не реагирующих на меня людей. На мне из одежды были ледяные доспехи, которые я сам же и смастерил из окружающего меня льда. На первое время хватит, а потом я может подберу сет с мёртвых врагов, если они встретятся. Вернее встретятся живыми, а я уже их доведу до мёртвой кондиции.
Здесь, на самом нижнем уровне вряд ли будут сильные противники, если вообще будут. Обычно такие уровни делают для новичков, только осваивающих окружающий мир. Но это не значило, что нужно расслабляться. Для новичков этот уровень опасен так же, как и высокие уровни для более опытных игроков. Лишь опытный игрок, знающий как действовать будучи новичком в новой игре, мог предусмотреть все опасности, даже не зная о них. Именно таким новичком был я, гуляя и зарисовывая на ледяной пластинке карту этого уровня, а также аккуратно и немного испугано оглядываясь по сторонам. Холодно, скользко, одиноко и страшно. Никогда не знаешь, что окажется за очередной глыбой льда. Никогда нельзя расслабляться, это неизвестная для меня игра и мало ли, что тут может приключиться.
* * *
Все демоны в аду были огненными существами недолюбливающие холод, а потому никто не хотел спускаться на нижний уровень, чтобы поставить на место зарвавшуюся душу. Ведь даже самый сильный огненный демон становился во много раз слабей в том месте, опасаясь быть убитым простым падением или хлопком в ладоши. Из-за сильного слияния с огненной стихией, в том месте, где был только холод и не было ни капли огня, который бы поддерживал бы их жизнь, они представляли бы из себя пепельный вихрь, который можно было довольно просто уничтожить, задев их ядро души. Лишь самые низшие демоны, не до конца слившиеся с огнём могли не терять там своих сил. И именно их первыми отправили разбираться с той странной душой, которая неизвестным образом вырвалась из сковывающего первородного льда.
— Это просто душа, вы с ней легко справитесь, — наставлял низших демонов один из высших суккубов.
(Прим. Автора: Суккуб может быть в моём фанфике и мужского рода. Суккуб мужского рода, который соблазняет парней. Редкий демон, но всё же существующий.)(Примечание автора: инкуб это не демон мужчина, а демон соблазняющий женщин. Суккуб это тот, кто соблазняет мужчин, а не демон девушка.)
— Но она вырвалась из льда и никто не знает, насколько она сильна, — отозвался один из низших.
— Ты смеешь перечить мне? — взъярился суккуб, сменив свою внешность на невероятно злобную и придавив всех аурой. Слишком уж он был высокомерен и глуп.
— Нет, — отозвался низший. — Просто пытаюсь предположить ваши мысли. Я всегда знал, что вы мыслите намного лучше чем я и вы всегда правы.
— Отлично, — улыбнулся суккуб. — Идите и принесите эту душу мне!
Огромное количество низших демонов тут же исчезло в большом алом портальном круге. Суккуб лишь самодовольно улыбнулся, осознавая свою силу и власть. И совсем не важно, что портал сработал криво, убив половину демонов. Главное то, что он смог перенести их всех за один раз, в очередной раз доказав свою силу и умения. И этот суккуб совсем не замечал странную энергию, что витала вокруг его головы и затуманивала разум. Да и не мог он её заметить. Он был недостаточно силён для этого, как и большинство демонов в этом адском домене.
* * *
Я больше люблю играть соло, чем в команде. Пусть в команде легче играть в большинстве игр, но в хардкорных играх всё наоборот. Зачастую на высокие уровни пробиваются только универсальные и готовые к любой ситуации одиночки. Команды не доходят в силу того, что отдельные члены быстро погибают не способные противостоять разнообразным трудностям в силу своей узкой специализации, а сокомандники просто не успевают помочь, решая свои проблемы и трудности. Попутно на этой почве возникали нереально огромные межличностные конфликты на тему того, кто сливает катку. Команды на высоких уровнях быстро все погибали, теряли опыт и корили себя за то, что изначально не развивали все навыки более универсально, не полагаясь на постороннюю помощь.
Я собирался изменить своей привычке, но не до конца. Я собирался завести себе пета и стать петоводом. За два месяца, что я провёл здесь, на первом уровне, изредка убивая пепельных духов, я так и не встретил ни одного нейтрального NPC.Пепельные духи. Они были легко убиваемые, но наносили мне большой урон своими огненными искрами. Магия льда, что текла в моём теле делала меня уязвимым перед огнём. И иммунитет к огню из-за некоего сродства мог бы и спасти меня, но не от такого концентированого. С виду искры, а по сути были концентрированными огненными каплями высоко-температурной плазмы.
— Да сдохните вы уже наконец!
Но у них тоже было уязвимое место. Небольшой ураганчик из пепла имел в центре алое свечение, попав в которое ты развеивал его раз и навсегда, не давая ему возможность восстановиться. Но попасть было очень проблематично, они довольно быстро перемещались и довольно точно атаковали меня, нанося большой урон, тем самым заставляя скрываться и бежать. Атаковать в ответ было довольно трудно. Я спрятался за очередную глыбу льда. Вечный сумрак скрывал меня из виду, в то время как пепельные духи были отлично видны по алой искре в центре их тела. Теряя меня из виду, они тут же начинали кружить по округе, выискивая меня. Траектория поиска была довольно предсказуема, а потому я имел большое преимущество перед ними.

Они летали небольшими отрядами патрулируя весь этот уровень. Я их особо не убивал, тренируя иммунитет к огню. Ожоги заживали очень медленно, но с каждым разом всё быстрее. Я взял кусок льда и проглотил его, чувствуя как на меня наваливается депрессия от прошедшего по мне холода, который попутно регенерировал моё тело, а также высасывая всю магию. Не люблю этот лёд, но он был единственным средством которое мгновенно могло излечить моё тело. Надо бы найти другой, более приемлемый аналог и наконец-то избавиться от этой уязвимости перед огнём.
Я резко рванул вперёд, доставая из ножен ледяной меч и пронзая им ядро пепельного духа. Я снова разворачиваюсь, пронзаю ядро второго духа и тут же падаю ниц, уворачиваясь от огня третьего. Резко встаю и кидаю меч в сторону третьего, доставая второй меч. Но он уже был не нужен, ледяной клинок врезается в тело духа, развеивая его. Было пыльно и я чихнул.
Рано или поздно любому соло игроку надоедает быть в одиночестве и тогда они заводят себе какого-либо светлячка или фею, которая развлекает его в свободное от сражения время. За два месяца игрового времени, мне осточертело быть одному, а потому я тоже решился завести себе подобного пета. Вы не представляете как долго я его искал. Я подошёл к ледяному гробу и скинул крышку. Там в гробу, лежал маленький светлячок, имевший две тени крыла. Коснувшись светлячка, я подал в него свою магию, заключая контракт. В голове тут же возникла новая информация, которую я аккуратно распаковал. Там было два ментальных вируса, которые я подавил, а также имя нового пета. Всё было просто прекрасно, у меня получилось.
— Жалкий смертный, как ты смеешь не подчиняться мне! Великой Люцифер! И как ты посмел подчинить меня!
Интересный пет. Всегда хотел такого заполучить. С такими точно не соскучишься. Жаль, я плохо разбираю, что она там говорит. Но вроде она говорит, что рада новому хозяину? Прекрасно! А какой у неё звонкий голосок!
— Ах ты! Больной ублюдок! Отпусти меня!
Я аккуратно взял её маленькое сопротивляющееся тельце и поставил себе на плечо. Светлячок тут же спрятался в моих волосах, начав орать и дёргать их. Мне пришлось взять её обратно в руки.
— Хм… Значит тебя зовут, Люциана? Будешь просто Люция. А меня зовут…
Проблема. Я свой никнейм забыл.

Глава 3

Я находился на выходе с девятьсот девяносто девятого уровня. Проход представлял из себя арку из квадратных матовых ледяных блоков, ребром в один метр, ширина которой была четыре блока, а высота в пять. В её проёме была тонкая светящаяся белым холодным светом полупрозрачная колеблющаяся завеса, которая являлась межпространственной границей, отделяющей два уровня. Сзади арка выглядела так же как и спереди, разве что завеса была чуточку темнее.
Ещё шаг и я окажусь на следующем уровне. Сражаться дальше против пепельных вихрей было бессмысленно. Я уже выработал против них тактику и отточил навыки их убийства настолько, что мог убивать их даже не шевельнув ни единым мускулом. Достаточно поставить ледяной щит, блокировать огненный плевок, превратить ледяной щит в иглу и пронзить центр вихря. Это можно было делать даже с закрытыми глазами, ориентируясь на слух: вихри из пепла сильно гудели, а попасть в их центр было не проблема, достаточно увеличить количество игл которые будут пронзать вихрь.
— Чего ты стоишь?! Пошли уже давай! Мне в отличие от тебя здесь невероятно холодно! — орала Люция.
— Да вот, пытаюсь понять, какова разница между реальным временем и игровым, раз меня до сих пор не выкинуло из игры по причине недостатка питания. Нейрошлем обязан блокироваться, когда здоровье пользователя ухудшается. Но я до сих пор чувствую себя нормально. Странно всё это, но похоже какая-то новая система подачи информации в мозг.
Наверняка они каким-то образом смогли увеличить соотношение внутриигрового времени с реальным достаточно, чтобы игроки могли играть десятки лет здесь, в то время как в реальности проходит лишь неделя. Интересно было бы узнать, как они это сделали. Использовали резонанс или кое-что другое?
— Чего? — удивлённо спросила Люция. — Ничего не понимаю из того, что ты сказал, ненормальный псих! Хоть бы имя своё назвал нормально!
Странно, я же вроде назвал ей своё имя? Забыла, что ли? Или оно тоже не подходит? Значит надо назвать другое.
— Кацуто Дихлофрост. Так меня зовут. Относись с уважением к своему хозяину и больше не забывай моего имени.
Я гордо поднял голову, купаясь в лучах славы. Ведь именно с этим именем я занял первое место в соревнованиях по тараканьим бегам! Вот только Люция испортила момент.
— Но ты же сказал, что тебя зовут Аскалай Дихлофос? Да и не истинное это имя.
Что? И это имя не подходит.
Она просила у меня истинное имя и если честно, то я не понимал зачем оно нужно моему пету, в тайне надеясь, что это не мой никнейм. Очень сильно надеясь на это. Вот только мои надежды с каждым новым именем, которое я ей называл. Ведь даже моё настоящее имя она отбросила как не истинное, а данное мне родителями. И откуда только эта игра накопала моё настоящее имя?
— Не важно, что я сказал. Главное с почётом и уважением произноси моё имя. Гаспар Ололош! — воскликнул я. Не хочу, чтобы кто-то узнал о моём настоящем нике. Даже пет.
— Эм… Но… Но я чувствую, что ты лжёшь. Истинное имя — это то как ты себя воспринимаешь в мире духовном. С его помощью я смогу… Ну смогу… Просто скажи своё истинное имя. Ну пожалуйста!
Значит это всё же мой ник. Очень плохо. Не говорить же ей, что я назвал себя Садо-Мазо бон Доминант? Именно это имя я обычно использовал на бета тесте.
— Господь Лапша! Чего ты прицепилась к моему имени? Зови меня как хочешь! И какать, что оно не истинное!
— И как мне тебя звать? — спросила она.
Говорить или не говорить? Вот в чём проблема. Как печально.
Наверняка для неё истинное имя много значит, как для пета! Но я не буду говорить его полностью, а сокращу. Надеюсь этого будет достаточно, а то мне не хочется терять очки репутации, называя полное имя.
— Садо. Зови просто Садо.
Тёмные крылышки Люции дёрнулись, когда я произнёс часть своего ника. Похоже для этого светляка, как для моего пета, очень важно знать, пусть даже часть моего имени. Ну и фиг с ней.
У меня сейчас была совсем другая проблема. Я вроде что-то забыл?
— Ты сказал только часть своего истинного имени? Разумно. Но то как ты воспринимаешь себя в мире духов… Странное имя… Хотелось бы знать его полностью, чтобы иметь больше возможностей. А так, я тебя только найти смогу, если потеряюсь.
Значит всё же для пета имя значит больше, чем я предполагал. Интересная у игры реализация взаимодействия с союзными неигровыми персонажами. А сами персонажи имеют настолько высокоразвитый искусственный интеллект, что их нельзя отличить по развитию от обычного человека! Интересно, какую версию нейросети они использовали при создании? Наверняка ту, что используют для переноса сознания в виртуальную реальность. Daplas 7.9 вроде? Или использовали GPT 5?
Постояли. Помолчали. Я вспомнил то, что забыл.
— Ну, а теперь чего стоишь перед аркой?
Я никогда не заводил себе питомцев, я слишком эгоистичен чтобы заботиться о них, чтобы помнить о заботе о ком-то кроме себя. Так в реальной жизни у меня погиб хомяк, когда его подарили мне, я просто забывал кормить, и он много раз погибал от голода. (Это не опечатка, да, таки погибал!) С петами в играх ситуация была такая же, все петы рано или поздно погибали, но в основном из-за того, что я забывал прокачивать им уровни и они, будучи слабыми слишком часто умирали, быстро тратя все очки воскрешения.
— Слишком легко, — ответил я ей. — Почему мне всё даётся слишком легко? Я даже не чувствую вкуса победы! А потому, Люция, мы возвращаемся назад и теперь уже прокачиваем тебя и твои силы. Я буду доволен, если мой пет станет таким же сильным как и я!
В голубых глазах Люции отразился страх. Похоже она поняла, что я заставлю её пройти тот же путь, что прошёл я. И почему для других то, что делаю я, так сложно? Это прискорбно. Очень прискорбно и невероятно печально. Я чувствую бесконечную тоску и уныние, осознавая это. Впрочем, как и всегда.
— Нет, господин, о великий и несравненный! Не надо! Пожалуйста, не надо!
Господин? Чего это она так начала меня называть? В принципе пофиг, не моё дело.
— Почему это не надо? Надо и обязательно.
Я довольно улыбнулся, ведь в отличие от прокачки самого себя, прокачка другого персонажа или игрока была очень трудным делом. Но ничего, я справлюсь. Метод кнута и пряника всегда срабатывал, даже на NPC и тем более с такой версией ИИ. Они очень похожи на людей.
* * *
Я стоял перед ледяными вратами, а рядом со мной летала Люцифер, освещая округу. Пусть она и не стала сильнее, но зато научилась успешно противостоять холоду и огню.
— О господь Бог, прости меня за все мои грехи, я искренне тебя молю, забери меня от этого демона в человеческом облике!.. Что? Как не можешь?! Ну пожалуйста, забери меня! Прошу! Я раскаялась и больше не претендую на твой трон!!!! Господь Бог, спаси мою грешную душу или хотя бы верни меня обратно в ту темницу изо льда и тьмы, откуда меня достал этот ненормальный…
— Чего ты там бормочешь? Помолчи немного и не мешай мне думать.
— Хорошо, господин.
Не знаю, что меня ожидает за проходом на второй уровень, но нужно быть готовым ко всему. Наверняка все эти сто уровней дальше будут только ледяные биомы с пепельными вихрями. Значит проходим их по-быстрому, зачищая каждый уголок и сразу к боссу. Мне уже наскучило здесь находиться, уровни совсем не капают, я хоть и повысил своё мастерство, но так и не увеличил силу.
— В общем, Люцифер, план таков, врываемся в арку и всех ставим раком.
— Хорошо, господин, — каким-то поникшим голосом произнесла Люцифер.
— А дальше продолжим твои тренировки. Как оказалось, в отличие от меня ты можешь повышать свою силу и уровень. Уже сейчас ты научилась помимо тьмы управлять ещё и светом, а также исцелять.
— Это из-за того, что боженька простил мне мой самый ужасный грех, который никогда не простил бы… — что-то она там мне пробормотала. — Господин, не надо больше тренировок! От имени Господа Бога прошу!
— Тяжело в учении, легко в бою. Твои тренировки обязательны, Люция. Нам пора. Да здравствует девятьсот девяносто восьмой уровень!
Я резко ворвался в арку и почувствовал, как пространство трещит под напором моей магии, пропуская меня в новое измерение. Не оглядываясь, я тут же обратился к той силе, что спит во мне и вытянул руку. Люция прорвалась следом за мной и резко остановилась, увидев ледяных рыцарей, окруживших арку перехода.
— Нам конец, — испуганным голосом сказала она.
— Познайте мою боль и отчаяние! Клинок ледяной скорби!
Чувство постоянного отчаяния и рассказы Люции о том, что будет со мной из-за того что я съел первородный лёд, натолкнули меня на мысль об одной интересной старой игре. Там игрок мог использовать свои эмоции для усиления магических атак, а для того чтобы их пробудить, надо было съесть определённую таблетку с эмоциями или использовать уже существующие. Вот я и подумал, почему бы мне в мои заклинания из льда не вкладывать свои эмоции? Вдруг в этой игре реализовали похожий механизм?
К сожалению, из-за того, что мы перебили всех пепельных вихрей на первом уровне, я больше не мог проверить насколько сильными мои атаки становятся, а на Люции было проверять опасно. Вот сейчас я и решил проверить, насколько мои догадки верны, создав из своей магии и отчаяния ледяной клинок скорби. Для более точного сравнения я создал второй клинок, но уже из обычного льда.
— Ледяной клинок!
Рыцарей было четверо. Они держали в руках гигантские обоюдоострые мечи и такие же огромные круглые щиты. На вид они были как каменные статуи, которые облили жидким азотом. От их тел постоянно исходил магический пар, который заметно понижет температуру и наверняка сковывает движение существ вокруг них. Вместе с тем я почувствовал, что стал немного слабее, нежели на предыдущем уровне. Это происходило из-за того, что моя ледяная магия конфликтовала с огненной, в малой концентрации разлитой вокруг меня. Интересное решение нашли разработчики игры: вместо повышения уровня сил врагов для персонажа, понижать уровень сил игрока.
— Тебе не пройти, ледяной демон! — рявкнули рыцари и понеслись на меня.
— Я не демон, я человек, — ответил я.
Я улыбнулся, глядя на пепельных вихрей, которые приближались к нам, собираясь со всех уголков этого уровня. Огненная магия разлитая в воздухе сделала их плотнее и ярче. Иногда в пепле проскакивали искры, а также маленькие язычки пламени. Я чувствовал мощь, исходящую от них. Она пронизывала моё цифровое тело. Очень интересно, они даже это ощущение реализовали в этой игре по другому.
— Нам точно конец, — пробормотала что-то невнятное Люция.
Интересно, а на уровне с огненным биомом эти пепельные вихри насколько сильны будут? Судя по всему, чем выше я буду подниматься, тем больше будет огненной магии и меньше ледяной, что будет понижать мои силы и повышать уровень сил пепельных вихрей. Хардкорно, особенно учитывая насколько их силы возросли только от такого малого количества огненной магии в пространстве.
— Надеюсь это будет хотя бы капельку трудно, — произнёс я, делая рывок к рыцарям.
Стоило только первому рыцарю взмахнуть своим мечом, прикрывшись при этом щитом, как тут же мне стало скучно. Я знал этот стиль боя, а потому, увернувшись от клинка, ударил по щиту обычным ледяным клинком. Тот со звоном сломался, разлетевшись осколками льда, но выполнил своё дело, блокировав толчком положение рыцаря. Когда вас толкают, вы стараетесь удержаться, особенно, если у вас есть щит. В этот момент вы не можете резко развернуться куда-либо.
— Удар уныния ОЯШа!
Я ударил ногой по щиту и, используя его как опору, сделал сальто, развернувшись в воздухе и ударив рыцаря по шее сзади. Кончик клинка ледяной скорби легко пронзил шею насквозь, пробравшись между шлемом и доспехом, а также расширив кольцо кольчуги. Я использовал клинок в качестве рычага, чтобы быстрее приземлиться на пол, попутно впрыскивая через него немного ледяной магии. Рыцарь приуныл и решил отдохнуть, упав на пол и потеряв голову. Та не способная из-за моего льда прирасти обратно, покатилась в сторону моей второй цели.
— Скука, — сказал. — Вы все мусор, не способный нормально сражаться.
Я, конечно, понимаю, разработчиков, они хотели как можно сильнее облегчить игру для других игроков. Но для меня, уже тысячи лет проведшего в виртуальной реальности, это слишком легко. Да, я не такой мастер, как другие задроты, но для меня это всё равно слишком легко. Хотя, наверное, тут будет соревновательный элемент, когда игру запустят в онлайн? Для каждого будет свой уровень, где они будут задротствовать, попутно сражаясь с такими же, не менее сильными игроками? Наверняка это так.
— Он их одолел, — шокировано произнесла Люция.
— Жалкие NPC, — произнёс я, убив последнего рыцаря и отмахнувшись от огненной стрелы пепельного вихря. — Чего стоишь Люция, помогай.
Из-за моей магии текущей в теле Люции, она тоже имела пониженные статы из-за небольшой концентрации огненной магии в пространстве этого уровня. Но благодаря моим тренировкам, она почти не обращала на это внимание, легко одолевая своих врагов. Я от неё не отставал.
Я увернулся от трёх огненных плевков, сделал затяжной прыжок и одним взмахом разрубил сразу три вихря. Клинок разломался на две части и я тут же начал создавать новый, концентрируя в руке ещё больше магии и сосредотачиваясь на своих чувствах. Я представлял как они из моей груди несутся к руке, наполняя магию собой до предела.
— Познайте печаль и уныние! Сабля ледяной скорби!
В руке покрытой ледяной перчаткой появилась тёмная дымка, а затем тёмный заиндевевший брусок. Я взмахнул им параллельно полу пуская хлыст из жидкого воздуха с кусочками льда. В моей руке появилась тёмная сабля, от которой веяло невероятным холодом, безнадёжностью и печалью.
Большая часть вихрей исчезла, попав под мой удар, а остальных быстро добила Люция световыми пулями. Я же пытался почувствовать, насколько возросли мои силы после убийства такого количества монстров. Они нисколько не возросли, я не чувствовал в себе никаких изменений, разве что кроме более лучшей отзывчивости магии и более лучшего контроля над своими эмоциями.
— Люция, движемся дальше. Мы должны пройти этот уровень за час.
— Как скажете, господин…
Я огляделся, выбирая направление, куда нам предстоит двигаться дальше. Как мне поднять свой уровень сил? Если так пойдёт дальше, то уже на девятьсот двадцатом уровне я остановлюсь, не в силах пройти дальше. Тренировки на мне в отличие от Люции не работают, как и набор силы за счёт убийств монстров. Внезапная догадка пронзила мой разум и я создал ледяной хлыст, взмахнул им и подцепил тело одного из ледяных рыцарей, закинув его себе на спину.
— Зачем он вам, господин.
— Я хочу сожрать его. Я голодный и не ел уже целых два месяца.
— Господин, ни один человек не сможет съесть плоть демона. Да и бессмысленно это. Вы умрете, господин. Человеческая душа не сможет выдержать мощь души демона.
Хрум… Хрум…
— Господин?
Хрум?
— Нет… Не надо господин! Я же без вас погибну здесь!!! Не ешьте бяку!
Хрум-Хрум-Хрум.

Глава 4

Мой Хомяк погибал множество раз, и множество раз возрождался после сильного пинка, пока однажды не помер окончательно. Пусть я его особо сильно не любил, но ещё при жизни он любил запасать за щеками много вкусняшек, которые я у него отбирал в голодные времена. Хороший хомяк. Годный хомяк. Даже после своей смерти был полезен для вечно голодного меня.
— Ты навсегда останешься в моём теле, — сказал я, стоя перед его гробом в форме тарелки. — То есть в сердце. Я всегда буду помнить тебя.
Как питомец, Люцифер была ничтожна, по сравнению с моим любимым Хомяком, и не обладала такой запасливой хваткой, какой обладал мой прежний питомец. Она не понимала, зачем я тащу с собой всякое барахло, реквизированное у мертвых монстров. Был бы здесь мой любимый хомяк, он понял бы мои намерения и даже, скорее всего, поддержал их.
Сейчас я чувствовал себя просто прекрасно, особенно после того как полностью съел всех ледяных рыцарей. Они были намного питательнее и вкуснее, по сравнению с обычным льдом, к тому же значительно поднимали мой уровень сил при поедании. Сразу же после того, как я съел ледяных рыцарей, я попробовал на вкус пепельные вихри, а точнее их ядра. В тот же момент тепло разлилось по моему телу, и я почувствовал, как магия в моем теле поглотила эту энергию, сроднившись с ней. С этого момента я мог управлять огнем, пусть и слабо, но мог.
Сейчас я решил больше развивать свои физические навыки, а не магические. Да и умение крафтить разные штуки, тоже следует отточить на высшем уровне. Не хочется потом будучи властелином мира вязать носки, чтобы повысить уровни мастерства пальцев, дабы надеть какой-либо особый сет. Всегда поражался людям, которым приходилось проходить игру с начала, имея высокие уровни, чтобы прокачать навык, которые они не желали прокачивать в начале.
Вместе с физическими навыками я развивал так же и сенсорные. Люцифер с ужасом смотрела на то, как я зачищал девятьсот девяносто восьмой уровень с закрытыми глазами. Бесполезное создание. Я с большим трудом заставил её повторить мой подвиг. У меня возникло ощущение, будто Люцифер была всегда донатером, который с самого начала имела высокоуровневые шмотки и артефакты, а также скилы, на которые она очень сильно полагалась. Все её движения были похожи на игрока, никогда не игравшего за слабого персонажа. Когда я ее заставил сражаться с закрытыми глазами, она сильно растерялась.
— Люцифер, будь тебе хоть миллиард лет и огромное количество сил, но с такими навыками тебя убьет любой слабый задрот, потратив всего месяц на прокачку нужных навыков и ударив тебя по уязвимым местам.
— Хорошо, господин.
Недавно я вспомнил еще про одну игру без интерфейса. Там тоже не было игрового интерфейса и его надо было собрать, чтобы хоть как-то ориентироваться в игровом мире. Помедитировав над маной, которая у меня имелась, я нашел в ней несколько интересных инструкций, которые не замедлил активировать. Эта конструкция оказалась картой первого уровня нарисованная на пластинке из магического льда, которую я выбросил за ненадобностью. Получалось, что в этой игре игровой интерфейс так же завязали на магию, сохранив реалистичность этого мира. Кто кроме мага может иметь элементы дополненной реальности?
Мой интерфейс на данный момент представлял из себя маленькую карту, показывающую объекты в зоне моей чувствительности, а также иконку этой карты. Мне пришлось срочно осваивать иллюзии, чтобы иметь возможность проецировать образы интерфейса прямо себе в голову. Не хочется мне таскаться с ледяной пластинкой во время битвы, иллюзии куда удобнее в этом плане. Получилось весьма неплохо, особенно когда я добавил возможность автоматического картографирования уже пройденного пути.
На данный момент мы находились на девятьсот девяносто пятом этаже и тренировали свои навыки. Люцифер тренировала мгновенное исцеление вместе с уклонением от атак, а я тренировал создание клинка скорби и отрабатывал удары. Тренировались мы одновременно, я наносил удары по Люцифер, а та старалась уклониться и исцелить себя при ранении. Мы не боялись, что на этом этаже кто-то нас застанет врасплох, поскольку уже зачистили его.
— Господин, зачем мы так тренируемся? — тихо спросила Люцифер.
— На более высоких уровнях нас будут ждать невероятно хитрые и умные противники, — сказал я. — Мы должны быть готовы ко всему!
— Их там нет, господин, — пробормотала что-то невнятное Люцифер. — Какие умные и хитрые? Их там просто нет. Зачем… Когда же закончится этот ад? Боженька, спаси меня!
— Ого, ты на себя баф повесить смогла? Мои тренировки доказали свою эффективность! Увеличим же их!
— Не-е-ет! — отчаяно взопил шарик света и тьмы.

Постоянное оттачивание навыков, сокращение времени на сон и отдых. Это все нужно было для того, чтобы как можно быстрее прокачать свое мастерство и скилы на как можно более высокий уровень. Нельзя тратить ни секунды времени, пока ты моргаешь, враг успевает прокачаться. Правда я не знаю, какой здесь может быть враг, но все же… Не стоит терять времени, когда ты уже освоился с правилами игры.

Девятьсот девяносто пятый этаж был таким же, как и этажи, пройденные мною ранее. Ледяной пол, с вмурованными в него людьми, остатки пепла, оставшиеся от убитых монстров, ледяные деревья и глыбы, растущие из пола. Все это освещалось тусклым светом мельчайших пылинок, рассеянных в воздухе. Даже не представляю, какой графический движок использовался в этой игре, но это точно не GeForce 9.56, а также не LabelForce NK-900. Пусть они и создают реалистичную графику, но такой эффект с множественным освещением они не способны создать. Наверное использовали по лицензии Nanite последней версии, совместив с нейросетью.

— Сегодня мы не будем тренироваться, — произнес я, когда Люцифер привычно напряглась, стоило мне открыть глаза, после небольшого отдыха.

— Я сплю… Это сон… Этого не может быть! Отдых? Он сказал, что тренировок не будет?

— Я озабочен твоими креативными навыками. Для такого ИИ как ты, действовать по шаблону будет глупо. Сегодня будет день развлечений.
Я решил сделать нечто вроде разгрузочного дня. Постоянные тренировки утомляют психику. А потому для развлечения я решил поиграть с Люцифер какую-либо игру, о которой тут же ей сообщил. Хорошо, что я заранее подготовился к ней. Надеюсь ей будет весело. Я даже нацепил клоунскую маску для большего веселья.

— Я хочу сыграть с тобой в одну игру. Вчера, пока ты спала, я поместил в тебя ледяную иглу, и она медленно растворяется в твоей магии. Стоит ей раствориться окончательно и на тебя падет то же проклятье скорби что и на меня.
Но и тут я собирался совместить игры с элементами тренировок. Я собирался протестировать навыки своего питомца. Нет, я собирался протестировать свои навыки воспитателя. Ведь именно я тот, кто ответственен за её развитие.
— Вы…
— У тебя по времени осталось пять минут, чтобы её достать.
Люцифер запаниковала и тут же активировала заклинания скальпеля, поднеся его к своему духовному телу, а также сканируя его дланью исцеления. На её лице отражалась паника. Она очень сильно боялась. Она не понимала, как игла могла оказаться в её теле без её ведома.
— Нет господин! Хватит! Я не могу! Я не хочу играть в эту игру!
— Как человек старых взглядов, я очень эмоционален. Я привязался к тебе, Люцифер. Потерять тебя для меня будет очень больно, — сказал я. — То, что я делаю, есть проявление любви. Отказываясь, ты сильно обижаешь меня. Не надо так делать, Люцифер. Цени мою любовь к тебе. Ты незаменима для меня!
— Но я же умру, если попытаюсь достать её! Это тупик!
— Это будет означать, что ты была бесполезна. В любом случае у тебя есть как минимум два выхода. Либо быть вечно проклятой, либо умереть окончательно.
Я открыл карту и тут же закрыл её. Не знаю, зачем я это сделал, просто автоматически вышло. Наверное, от избытка стресса. Всегда играюсь с интерфейсом или сменой оружия, когда нервничаю. Или просто тереблю какую-либо висюльку на своем сете. Нельзя было не волноваться, если я где-то налажал в воспитании, то питомец может не справиться и умереть. И тогда получается, что я зря потратил время. Будет обидно, если я потеряю столь полезный инструмент. Нет, конечно можно будет его легко заменить, но вот прокачивать с нуля…
Способности и навыки, а также интеллект питомца в современных играх в первую очередь зависят от его владельца. Навыки психологии очень сильно помогают в этом деле. Если я провалюсь, я не смогу этого себе простить. Я идеален и должен быть идеален во всем. Даже в таком деле, как воспитание пета.
— Господин, больше так не делайте!
Она все же справилась. Усталая и потускневшая, она лежала на моей ладони, пытаясь восстановить дыхание. Все же я невероятен. Я смог воспитать искусственный интеллект так, чтобы он мог креативно думать. Она благодаря моим стараниям все же смогла найти способ вытащить иглу. Я хорошо воспитал её, достаточно, чтобы она могла выжить находясь рядом со мной. Но все же, этого до сих пор недостаточно.
— Извини, я признаю свою вину, — ответил я.
Да, это моя вина. Я выбрал слишком легкое испытание. Я жалок, я слишком часто жалею своего питомца. Надо прокачать её навыки еще выше, вместе с интеллектом.
* * *
Бриарей один из стражей на выходе из девятисотых этажей. Это смазливый мальчик лет шестнадцати на вид со змеиной улыбкой и глазами. Одним ударом он способен размазать гору в тонкий блин. Одним взглядом он может проморозить любого до пустого места. Его адамантовая секира способна располовинить планету на две части. По легендам, он невероятно опытный воин, способный сравниться по силе с повелителем девятисотых этажей — Люцифером.
Эфиаль один из стражей на запасном выходе из девятисотых этажей. Охраняет по велению бога колодец душ, являющимся так же переправой между восьмисотыми этажами и девятисотыми. Это мужчина с шестью кожистыми крыльями и длинным хвостом, имеющий оковы с длинными цепями на руках. Способности неизвестны, но по легендам он невероятно силен.
Антей — это мускулистый мужчина низкого роста. Голыми руками способен поднять и перевернуть целый пласт земли, размером с континент. Пальцами легко гнет броню из мифрила и при должном усилии способен её разорвать. Обожает превращать в лепешки грешные души.
Люцифер. Ангел света и тени, которого заточили в ледяной гроб на самом последнем этаже. По легендам обладает невероятной силой, которая способна уничтожить бога. О нем мало кому известно, по слухам, он пропал из гроба, видимо вырвавшись из него и сбежав в неизвестном направлении. Также говорят, что бог простил ему все грехи. В принципе любому демону понятно, в чем дело, скорее всего Люцифер заставил бога сделать это, под угрозой окончательной смерти. Все же он невероятно силен.
К чему он все это? Просто автор решил проспойлерить великую битву, которая произойдет между ними и Садо. В общем, это будет невероятная битва монстров, в которой Садо победит с огромным трудом, при этом потеряв Люцию. Та отправится на перерождение, без окончательной смерти. Да, автор наверняка этим спойлером убил желание читать дальше?

Как Садо одолеет этих монстров? Скорее всего он использует уязвимости. Взгляд Бриарея можно при удаче отразить на него самого. Эфиальта можно подставить под взгляд Бриарея. Антея можно поднять в воздух и так держать, пока тот без прикосновения к земле, дающей ему жизнь, не умрет. Люцифер уязвим к первородному льду, с помощью него атаковав гроб легко, можно сначала сковать его, а потом с помощью ледяной маны подчинить. Но он самый слабый из всех титанов девятисотого этажа. Из-за льда он слабее других титанов в миллиарды раз.

Глава 5 Тяжесть

Это была эпичная битва…
Мы сражались с буйной стихией, которую вряд ли кто может одолеть. Люция, мой любимый пет, она всегда помогает мне, так же, как и сейчас. Ради неё я признал себя больным ублюдком, который не видит дальше собственного носа. Как же я был не прав.
Люция страдала. Ей было очень тяжело. Мне тоже было невероятно трудно, с моего лба капал пот, а руки истерлись в кровь, мои мышцы немели и отнимались, сил почти не осталось. Еще немного. Мы должны продержаться ещё совсем немного.
— Господин, простите меня, я больше не могу, — простонала Люция. Слезы катились из её глаз. — Похоже, я сейчас умру. Будьте хорошим и… Прощайте…
— Держись, Люция! Не смей умирать! Если умрёшь, я тебя заставлю бежать кросс по всем зачищенным уровням!
Я сделал ещё шаг! Мы должны победить в этой битве! Хомяк Георгий, ради тебя! Я сделаю это ради тебя! Я не должен сдаваться, ведь я не могу опозориться перед тобой! Я был твоим хозяином, и должен уметь то же самое, что и ты! Причем не хуже тебя самого!
— Ладно, гравитация, я признаю поражение. Объявляю привал. Лут ложи сюда, Люция, — я указал ей на небольшую ямку в ледяном полу. Та аккуратно сняла с себя небольшой рюкзак и толкнула его в эту ямку.
— Я спать, — сказала Люция и упала там где стояла, заснув в процессе падения.
Остановились мы в кругу из ледяных колонн. Я приморозил ледяные сани к полу и достал из инвентаря плоть ледяных стражей. Пора уже её съесть и перейти на следующий уровень, ведь на этом я уже освоил все свои навыки.
— Люция, хватит разлеживаться, нам пора уровень поднимать и осваиваться с возросшими силами.
— Хр…
Я хотел было пробудить её пинком под ребра, но передумал. Все же мой пет устал и мне стоит войти в его положение, позволив отдохнуть. Три минуты, например. Хотя нет, можно уже будить.
— Вставай, бесполезное создание!
И все же, я был тем еще больным ублюдком. Как я мог пропустить такой момент? Хускарлы, петы, помощники, слуги, рабы. Эти бесполезные вечно мешающиеся создания. Как я не мог понять, что на них можно скинуть нужный, но в то же время неважный груз?! Это же сколько лута я просрал будучи соло игроком?! Я до сих пор помню те душевные муки, когда мне приходилось выбрасывать из инвентаря нужную вещь, чтобы заменить её более нужной. Не могу себя простить.
Ладно, забудем об этой самой главной ошибке в моей жизни. Вспомним о других, не менее неприятных. Особенно о моем уровне сил.
То, что я ел первородный лед на первом уровне было моей самой главной ошибкой. Этот лед изменил структуру моей магии так, что она только могла, что охлаждать своим воздействием, создав перекос в сторону стихии льда. Дисбаланс закрыл мне доступ к прокачке своих сил. Чтобы избавиться от него, мне пришлось довольно много и долго пожирать ядра сначала пепельных вихрей, а затем алых вихрей, когда пепельные вихри закончились.
Уже на пятисотом демоническом ядре, у меня пробудилась особая способность. По словам Люции, она пробуждается у любой души, прошедшей определенный уровень развития. Но для меня это лишь выглядело обоснованием для разблокировки игрового интерфейса. Как-то надо же было сценаристам обосновать для живущих в игре NPC появление у игрока интерфейса? Вот и придумали такой интересный ход с пробуждением особой способности.
Кстати об интерфейсе. Он был создан прямо под меня!
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Воин Ближнего Боя
Уровень: 10
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 450 || Сила духа: 33000Мана: 460Атака: 0.9999913 || Защита: 0.995 || Разрушительность: 0.12 кт в ТНТ на одну у.е.**Супернавыки: Клинок Ледяной Скорби (-0.3 к мане каждую минуту и +34 % к атаке), Быстрый Прыжок (-2.4 к мане каждую секунду и +19 % к перемещению/скорости), ЛицоДлань Исцеления (-10 к мане и +12 к жизни за одно применение и *13 % к ментальному очищению), Великое Огненное Кольцо (-30 к мане на +1.2 разрушительности).
Весь интерфейс раьотал на моей магии и моём разуме. Это единственное, что нельзя было перестроить или изменить в интерфейсе. Все остальное легко было переделать с помощью магии, подстроив систему под себя. А потому, как только у меня появился интерфейс, то я тут же создал нормальную карту и активировал инвентарь, куда сбросил большую часть вещей, носимых с собой. Но, к сожалению, инвентаря не хватало и мне все так же приходилось таскать большую часть вещей на себе и Люции.
А теперь, о Люции. Где-то с девятьсот девяностого этажа она смогла обрести свое тело превратившись из обычного светляка в полноценную девушку с тонкими белыми крыльями. Этот факт её немного огорчил. Именно тогда я впервые сделал из неё переносчика моих вещей, но потом отобрал обратно из-за того, что неокрепшее тело не справлялось с нагрузкой.
Это было моей второй ошибкой, я привык всех сравнивать по себе. Не подумал, что Люция просто не сможет справиться с переданным ей грузом и просто умрет под ним. Не всем же быть таким как я.
Моей третьей ошибкой было то, что я не создал сани. Просто не догадался, что их можно было сделать из льда и переносить на них большую часть вещей. Не думал, что в этой игре есть такие возможности и то, что она настолько приближена к реальности. Убери магию и игровую систему, то по сути ничем от реальности отличаться не будет.
Моей четвертой ошибкой была недооценка игрового интерфейса. Он довольно точно показывал нужные мне результаты. И я даже не задумывался о том, что он может большее, чем просто показ основных энергетических характеристик и карты с инвентарем. Он был более интеллектуальный и мог составлять аналитику. Это был очень неожиданный ход со стороны разработчиков, но очень приятный. Встроить в интерфейс искусственный интеллект было очень разумно с их стороны.
— Интерфейс, требую аналитику моего Интеллекта.
Интеллект:
— Природный интеллект: 0.98
— Звуковой интеллект: 0.12 ("Медведь на ухо наступил. Много раз.") — Логико-абстрактный интеллект: 0.99
— Философия: 0.99
— Социальный интеллект: 0.89 ("Не понимает смысла в 'излишнем этикете' и прекрасно обходится без него, за счет харизмы.")
— Объектно-ориентированный Интеллект: 0.99 ("Механик от бога. Соберет вундервафлю из говна и палок.")
— Пространственный интеллект: 0.99 ("Никогда не заблудится. Легко в голове способен представить многомерные фигуры.")
— Лингвистический интеллект: 0.85 ("Допускает ошибки, но не критические.")
— Рефлексивный интеллект: 0.99 ("Знает всё о себе и о причинах своих поступков.")
— Ловкость: 0.99 ("Ловкость рук и никакого мошенничества. Невероятная плавность и точность в движениях.")
— Реакция: 1.00 ("Бог, способный среагировать на любую неожиданность.")
— Концентрация|Внимательность|Воля: 0.5|0.5|1.00 ("В меру сконцентрирован, в меру внимателен, а из силы воли можно сделать крепкие оковы способные сдержать любого демона.")
— Объемно-Абстрактная логика: 0.9 ("Способен создать заклинание любой сложности в максимально короткое время. Имеет контроль над каждой частицей энергии в своем теле.")
— Ладно, поели, отдохнули и снова в путь!
— А может ещё чуть-чуть отдохнем, Господин? — спросила Люция.
— Нет.
— Эх…
Люция тяжело вздохнула и подняла свою ношу. Я тоже без дела не сидел и быстро запряг себя в сани и потопал. Руки уже регенерировали, а потому стоит поторопиться. Эта игра слишком затягивается, надо проходить её быстрее.
Надеюсь на более высоких уровнях найдется рынок, где можно будет продать этот хлам? А то сколько уже играю, так и не нашел ни одной торговой лавки. Раз в игре есть вещи, то и должны быть места, где можно будет обменять эти вещи.
— Господин. На нас хотят напасть монстры. Может сбросим вещи и…
— Не бросай. Так сразимся.
— Но мне тяжело…
Монстры. Каждый раз они становились сильнее и хитрее, с каждым новым этажом у них появлялись новые умения и способности. Совсем недавно появились так же невидимые ледяные монстры, которых было бы довольно трудно убить, если бы не довольно сильно развитая внимательность. Для меня, как для сыгравшего тысячи лет игрового времени с полным погружением, отточившего концентрацию, реакцию и внимательность до божественного уровня, было легко заметить их положение. Я даже в CS2 мог сквозь смок смотреть, а тут они громко топаю, искажают свет и оставляют следы на земле.
— Господин?
— Чего тебе.
— Вы убили монстров. Хватить атаковать меня!
Похоже я немного задумался, рефлекторно убил их всех и даже не заметил. Интересно, кто были эти монстры? Скорее всего ледяные студни, поскольку только они встречаются мне настолько часто, что у меня даже рефлексы на их убийство появились. Липкие, словно жидкая резина, тягучие, они поглощали все, до чего могли дотронуться, кроме льда. Вряд ли у них найдется что-то интересное. Поэтому просто идем дальше.
— Ок. Идём дальше, — сказал я. От Люции повеяло эманациями ужаса, когда она взглянула на моё лицо.
Сани были очень тяжелые. Они до верху были забиты трофеями, которые я снял с монстров. Всё я не брал, только самое лучшее. Но даже так их набралось довольно много. И если бы я не напитывал сани своей ледяной магией, то они бы давно растаяли под давлением груза. Не думал, что физику в игре продумают настолько хорошо.
— Господин. Мы дошли до девятьсот десятого этажа. Может отдохнем?
— Нет. Идем дальше. И не смей бросать груз. Он очень важен!
Ледяные уровни были одинаковые. Все тот же ледяной пол с вмурованными в него людьми. Все те же ледяные столбы, верхушки которых терялись во мгле. Все те же редкие глыбы, за которыми прятались разнообразные монстры. Вот и сейчас я видел, как за одним из булыжников прячется очередной монстр. Невидимка. Лишь колебания теплого воздуха сильно выдавали его.
Я сделал фейспалм.
Анализ…Применена способность: Неполная версия ЛицоДлань Исцеления. Ваш разум прояснился на *11 %
Почему все невидимки в этой игре так тупо палятся? Нет, визуально их было не видно. Я даже изменения в гравитации не ощущал, как и каких-либо запахов. Но вот циркуляция теплого и холодного воздуха, колеблющаяся с определенной частотой, чувствовалась невероятно четко. Им бы стоило придумать замкнутую систему газообмена.
Я занес руку за спину и в ней тут же появляется ледяной клинок. Слитным движением я разрубаю булыжник вместе с невидимкой и тут же обращаю меч жгутом, с помощью которого закидываю появившегося из воздуха скелета в ледяных доспехах себе за спину, на сани. Миг и жгут впитывается обратно в руку, а я вновь хватаю полозья продолжая тянуть груз.
Анализ…Применены способности: Меч Ледяной Скорби — слабая версия (+5 % к Атаке и — 0.1 к мане.)Лёд — изменение формы. Поглощение льда (+0.1 к мане)Ментальная усталость +0.01 %Зафиксирована трата жизненной силы.
Люция никак не отреагировала на мои действия, успев немного отдохнуть, за те доли секунды, что я сражался с невидимкой. Она стала намного ленивее с того момента, как обрела тело. Впрочем, я её не виню. Лень естественное явление, которое облегчает выживание.
Я остановился, почувствовав себя неправильно. Такое было со мной при тестировании игр, где игроку меняют восприятие. Перевернуть картинку, которую видит игрок, сменить спектр какого-либо цвета, сместить чувство боли, холода или гравитации. Или заставить не обращать внимание на объект перед самым носом, который ты должен отыскать. Я навсегда запомню эти игры, которые заставили меня обниматься с белым другом после прохождения. До сих пор помню, как меня тошнило.

— Что с вами, господин? Делать незапланированный отдых на вас не похоже! — улыбнулась Люция, но посмотрев на мое лицо стала серьезнее и начала озираться по сторонам.
Я улыбнулся, предвкушая сражение. Видимо разработчики ввели в игру монстров, способных влиять на восприятие. Такой монстр будет серьёзным противником для меня. Если между нами будет бой, то он будет очень сложным и трудным. Ни в одной из игр я не видел персонажей с подобными возможностями. Это будет очень интересно и необычно.
— Выходи, — сказал я, повернувшись к самой дальней от меня колоне в том месте, куда я шел. — Я тебя заметил.
— А ты силен, — отозвался оттуда шипящий голос. Люцифер побледнела. — Раз смог заметить меня. Моя секира Эгиас желает крови. Твоей крови.
— Бежим, господин! Это Бриарей! — Люция бросила сумку и встала в боевую стойку, раскрыв белоснежные, состоящие из частиц света, крылья. — Как бы мы ни были сильны, он нас одолеет в мгновение ока!
— Ого? — раздался удивлённый голос за колонной. — Люцифер лижет жопу жалкому смертному? Хотя нет, не такой он уж и жалкий. Это Люцифер стала ничтожеством.
— Я возвысилась, Бриарей. Не называй меня этим мерзким словом! — ответила Люция. Бриарейчик в ответ тоже начал что-то шипеть.
— Ну тогда я, Бриарей, один из четырех стражей девятисотых этажей, сражусь и с тобой! О Люцифер! Я ждал этого момента очень долго! Великий грешник! Надеюсь вы оба не разочаруете меня, я…
— Чувак, хватить шипеть и картавить, — сказал я потерев ухо. — Это режет мой слух.
Я почувствовал жажду крови направленную в мою сторону и почесал нос. Прощупав его своей магией, я узнал, что по силе он примерно равен нам. Имеет при себе кинетический артефакт, способный накапливать в себе любой вид энергии, а также особые глаза, способные насылать магические иллюзии. По крайней мере, сейчас они были активны и насылали на меня искажение восприятия. Или может это были очки?
Телосложение Бриарея было небольшим, но не сказать чтобы худым. В играх такое телосложение обычно имеют ловкачи. Этот помимо того, что ловкач, так еще и иллюзионист. Страшная смесь, таких трудно одолеть, особенно если у них есть дополнительное оружие на силу и урон. Обычно подобные персонажи легко выносят игроков, создавая иллюзию бесконечной силы. Но этот помимо иллюзий может влиять еще и на восприятие. Он вполне может сделать себя в глазах других бессмертным монстром с бесконечными силами. Неудивительно, что Люция боится его.
Помню игрока с ником "Айзен Соске". В той игре можно было выбрать максимум две специализации. Он выбрал иллюзиониста и ловкача. Я тогда долго голову ломал над тем, как он всех выносит. Его атаки были как у силача — для ловкача подобные атаки в этой игре были невозможны. Он быстро исцелял себя в игре, на уровне сильного целителя, не используя для этого зелья. Он словно выбрал все специализации, прокачавшись в каждом до максимального уровня. Он был плееркилером, который выносил всех топовых игроков, неимоверно беся их тем, поскольку сам в этот топ так и ни разу не попал в силу низких характеристик. Все попытались обвинить его в читерстве, но администрация отвергла их обвинения. Вы, наверное, понимаете, как тогда пригорело у многих игроков?
Последним на кого он напал, это был я, топовый игрок, занимавший первое место. И тогда я впервые испытал ненависть. В итоге я все же убил их. Всех. Это оказалась целая гильдия сплочённо сражающихся игроков, скрытая под иллюзией своего гильдмастера. Если бы не мое восприятие, то я бы проиграл, считая, что Айзен Соске был одиночкой. А так, я их легко раскидал, просчитав их действия наперед.
— Тебя я убью ос-с-собо медленно! — ответил Бриарей, прервав мои мысли. — Тебе будет очень больно.
Я еще немного проанализировал возможности Бриарея. Немного изучил артефакт, от которого веяло кинетической магией. В голове тут же сложилось множество планов и тактик с помощью которого я смогу одолеть его. Мне тут же стало скучно. Я переоценил возможности Бриарея, он слишком слаб для меня. А вот для Люции он будет идеальным соперником.
— Люция, ты и одна его сможешь победить, — сказал я. — Я буду болеть за тебя. И пожалуйста, верни рюкзак на место, на спину.
— Я не могу так сражаться! — воскликнула Люция с ужасом смотря на меня. — Вы что? Сошли с ума? Нам надо бежать! Мы не сможем одолеть его!
— ЖАЛКИЕ ТВАРИ! НЕ ИГНОРИРУЙТЕ МЕНЯ!
— Ты что-то сказала? Люция? — я зевнул. Скучно. — Просто возьми и убей его. Груз на спину. Не забудь.
Я сел, отпустив полозья своих саней. Надеюсь битва Люции и этого типа, имя которого я уже успел забыть, развеет мою скуку. Все же для Люции это будет невероятно сложно, пока она не научится видеть сквозь его иллюзии и гипноз, как я. А я пока потренируюсь в контроле огненной магии. Я должен контролировать её так же идеально, как и ледяную.

Глава 6

Молодой высокий черноволосый парень лет шестнадцати, одетый в легкие доспехи из льда, сидел, подперев подбородок рукой, на белоснежном полу и с интересом глядел на то, как молодая, хрупкая на вид, серебряноволосая девушка голой рукой сдерживала остриё темной как смоль секиры, которой давил на девушку смазливый мальчик с змеиным разрезом глаз и широкой сумасшедшей улыбкой. Темно-зелёные волосы этого мальчика, одетого в кожаную робу, отливали серебром, а алые глаза зло смотрели в сторону парня, словно пытаясь уничтожить того. Девушка неловко взмахнула своими длинными световыми крыльями и отпустила секиру, отлетев на несколько метров. Секира с гулом воткнулась в пол, сделав в нем темную трещину, а парень, что наблюдал за этим, слегка улыбнулся.
— Люцифер, — прошипел Бриарей, отвернувшись от Садо и обратив свой взор на девушку. — Ты остановила мою секиру голой рукой. Ты стала очень сильной.
— О боже, капитан очевидность, — грустно вздохнул Садо, подняв свой взгляд на темное небо. — Как же меня бесит подобное в играх. Тупые диалоги из кат сцен.

Тем временем Люцифер отошла от шока, не веря в то, что смогла сделать, и сжала раскрытую ладонь и подняла свой презрительный взгляд алых глаз на Бриарея. Тот улыбнулся еще сильнее и появился за спиной у девушки. Лезвие секиры с гулом разрезая воздух нацелилось на шею девушки.
— Слабое место у любого существа это шея, — высокомерно произнес Бриарей. Его улыбка превратилась из безумной в змеиную. — Умри.
Раздался стук камней. Пространство застонало, завыло. Люцифер резко развернулась и блокировала секиру пальцем, уперевшись ногами в выступы появившиеся на ледяном полу. Миг и остриё секиры было сжато её рукой.
— Я зажала твою секиру. Ты не сможешь больше атаковать!
— Уверена? — Бриарей с легкостью вытаскивает секиру и в мгновение ока разрубает руку Люцифер по локоть. Та делает резкий рывок в сторону.
— Люцифер, будь аккуратней, — тихо сказал Садо, но Люцифер его услышала. — Он использует иллюзии и гипноз.
— Он прав. Будьте аккуратны, Люцифер. Ваша сила это невероятно сильный свет и тьма, но здесь, в месте где много первородного льда, вы необычайно слабы, — Бриарей отпрыгнул в сторону одной из ледяных глыб и приземлился на её верхушке. Секира, которую он держал, описала полукруг и исчезла в белой вспышке. — Вы настолько слабы, что, пожалуй, я вас смогу одолеть голыми руками.
Люцифер неосознанно притянула оборванную руку магией и, поставив её на место, в мгновение ока исцелила разрез. Такие травмы и раньше для неё были ничтожны и легко излечимы. А сейчас, после тренировок со своим господином, она и вовсе не обращала на них сильного внимания. Рука либо прирастёт обратно, либо ей будет хватать для сражения и оставшихся конечностей.
Она невольно восхищалась господином, который вообще не допускал травм своего тела, кроме как в тренировочных целях. Его движения были идеальны, стратегия гениальной, тактика невероятно сложной и просчитанной. Он напоминал Люцифер первородного человека, созданного самой природой из легенд, которые ей в детстве рассказывал бог. Сильный, жестокий, умный, расчётливый, не прощающий ошибки и жаждущий достичь неведанного идеала. Первородный человек был невероятным монстром, способным познать неизведанное, достичь невозможного и решить нерешаемое.
Когда бог создавал свой мир, он решил повторить идеал и полностью повторил мир созданный природой, оградив его от разрушения мощной магией и поставив на стражу ангелов. В семь дней он создал Рай, в который поселил сотворённых им людей по образу и подобию первородных. Вот только, как бы он ни старался достичь идеала, созданного самой природой, у него ничего не получалось. Они не желали самосовершенствоваться, плодиться и размножаться, совершая вместо этого странные и глупые вещи. И тогда ему пришлось уничтожить людей.
Он запечатал глупость людей в плод и создал их заново. Сделал Рай идеальным местом, для проживания людей. Вот только у него снова не получилось и этому были совсем другие причины. Тёмная злая сторона бога, нашла свой идеал в первородных людях и решила создать этот идеал сама. Богу пришлось изгнать испорченных тёмной стороной людей на землю, к первородным людям, надеясь на то, что это убережёт их от его злой отвратительной части. Но тёмная половина всё же успела испортить тех людей, отдав перед изгнанием им плод с людской глупостью, заставив его вкусить.
В новом мире, люди созданные богом начали быстро погибать. Природа не терпела несовершенства, более совершенные человеческие особи уничтожали менее совершенные. Многие ангелы сгинули во мраке, пытаясь защитить творения бога. У них было недостаточно сил.
И тогда он решил их спасти, отправив на землю своего сына, Иисуса. Вот только первородные люди уничтожили всех людей, созданных богом. И тогда решил бог, забрать часть первородных людей у самой природы, и дал сыну своему задание обратить первородных людей к его вере, обратив их на свою сторону. Но из-за того, что тёмная часть бога была изгнана, светлая часть увидела свой идеал в первородных людях, который желала достичь. И решил светлый бог не просто забрать к себе первородных людей, но и очистить их от тёмной части, забрав себе только светлые. И тогда он создал ад, куда отправлялась тёмная часть человека, оставляя в раю светлые.
Ничего не получилось. Это был полный провал. Иисуса убили особо жестоким образом. Веру в бога переделали под свою систему ценностей, под стандарт природы и под идеалы природы. А к богу шли только самые дефектные люди, не способные существовать в земных условиях. Ангелов извратили, вогнали их в полную тьму, искалечили их души, обратили демонами. Природа оказалась сильнее.
Богу только оставалось создать свой мир, с иными правилами и божественной системой. Он вернул к себе тёмную половину, осознав все ошибки, и забыл про землю, отгородившись от неё барьером. Он поместил демонов в чистилище, а ангелов в рай, создал свою версию земли, только магической, создал божественную систему, которая контролировала и заставляла новых людей совершенствоваться.
Люцифер до сих пор помнила, как один из первородных людей посеял в ней зерно тьмы, искалечив её душу. Тогда она восстала против бога, решив создать свой идеал. Решила занять его место, забыв про свою функцию, которую заложил в неё бог. Природа первородных людей изменила её, сделав жадной до совершенства. Богу было больно смотреть на то, как совершенство в его понимании, переделывают в совершенство в понимании природы. Бог понимал, что это ни к чему хорошему не приведёт, ведь у Люцифер, как у Ангела, не было дополнительной системы, которая не позволила бы ей скатиться в безумие. Богу пришлось заморозить её до времени, пока не найдёт решения проблемы.
Вот только тёмную сторону бога убили. А светлую ранили настолько сильно, что та теперь никогда не восстановится. Это сделали существа рождённые из мыслей первородных людей, которые заняли место в аду, подчинив себе демонов, назвав себя Истинными Демонами. Настали тёмные времена и война трёх фракций: демонов, ангелов и падших ангелов.
Истинные Демоны могли существовать только за счёт ментальных и духовных сил людей. Они желали забрать себе божественную систему вместе с новым миром созданным богом, чтобы использовать эту систему на себя, начав существовать за счёт неё. Бог же желал защитить свои творения, не допустив их угнетения со стороны демонов, и ангелы ему в этом помогали, встав на защиту. Вот только не все из ангелов были стойки к тёмной силе Истинных Демонов, а потому, как когда-то Люцифер, сходили с ума, а потом превращались в безумцев, уничтожая всё и вся. Третья фракция, падшие ангелы, были самыми безумными.
Война истощала все три стороны. Люцифер разморозили, заставив сражаться во главе демонов. Бог создал новые смертоносные оружия. Падшие стали сильнее и безумнее. Именно тогда и произошла главная часть войны, после которой она окончилась.
Нынешняя Люцифер плохо помнила те времена и то, как она совершила свой грех. Но одно точно было известно, когда она очнулась, безумие с неё спало под действием силы первородного человека, а бог почему-то простил ей тот грех. Она мало что помнила, после тренировок с Господином. Но одно она знала точно, исчезновению безумия и прощению бога она обязана Первородному Человеку.
Но сейчас, видя лицо демона, она смогла вспомнить, что творила будучи в безумном угаре. Она вспомнила и искренне сожалела об этом. А так же поняла, почему бог её простил.
— Регенерация? Настолько быстро? Тогда придётся стать более серьёзным, — глаза Бриарея вспыхнули алым светом. — Ты недооценила меня, как и этот жалкий человек. И вы за это поплатитесь.
Люцифер почувствовала неладное. Она резко ушла с линии предполагаемой атаки, приземлившись на одну из ледянных колонн. Пол на том месте где она стояла, исчез.
— Позволь объяснить мою силу. Я способен контролировать Иллюзией саму реальность. Сейчас я обратил иллюзией пол, на котором ты стояла, уничтожив его. Следущими будешь ты и эта букашка.
— Тебе не одолеть моего господина, — уверенно ответила Люцифер, создавая световой меч. — Твой взгляд уничтожения не сработает на нём, а теперь и на мне.
Всё, что желала Люцифер на данный момент это поспать и отдохнуть. Ради этого, она была готова даже умереть. Но в тоже время она не хотела подставлять своего господина. Она не могла ослушаться его приказов из-за магии, что пронизывала её тело, подчиняя её. Бриарей моргнул и Люцифер почувствовала, как от Садо перестала поступать энергия во всех спектрах. Он просто пропал из её восприятия.
— Уже сработал, — улыбнулся Бриарей. — Следующей будешь ты.
Вот только подчиняющая магия осталась. Она вместо того, чтобы разрешить Люцифер убежать в такой ситуации, заставляла её сражаться и дальше. Сражаться против врага, который в мгновение ока может одолеть её.
— Не дождёшься. Я одолею тебя!
— И как ты меня одолеешь без ноги?
— Что?
Люцифер завалилась на бок, перестав чувствовать левую ногу. Страшная боль ударила по её сознанию. Быстро остановив магией телемзу, она создала из неё новую ногу. По сути аналог крови хлынул из обрубка и сразу стал ногой. Опираясь на световой меч она с трудом встала. Магия не позволяла ей сдаваться.
— Моя сила способна на многое. Не просто уничтожать взглядом предметы, как ты думаешь. Я могу контролировать реальность в широких пределах. Ты в зоне моей силы. Тебе не сбежать и не одолеть меня. Всё вокруг тебя подчиняется мне, в том числе и твоё тело.
Люцифер с трудом начала ковылять к нему, в уме пытаясь создать стратегию битвы против Бриарея. Не получалось. Люцифер понимала, что любая её атака в столь слабом состоянии обречена на провал. А учитывая, что Садо, который был сильнее, умер в мгновение ока, стоило пожелать Бриарею, то ей вообще нет смысла сражаться. Разве что тянуть время, развлекая этого ублюдка.
— Что ты сейчас ощущаешь, Люцифер? Я в любой момент могу лишить тебя магии. В любом момент могу лишить тебя конечностей. Что ты будешь делать, если я тебя превращу например… В животное? Или предмет? Моя способность основанная на контроле реальности с помощью гипноза способна на многое. Я контролирую каждую частицу пространства, нет… Я контролирую мир. Это воистину божественная сила. Я могу сделать что угодно, поверь в это! Оглянись вокруг! Осознай почему я могу это сделать! Не понимаешь? Я могу это сделать потому, что весь этот мир, окружающий меня, есть иллюзия. Весь мир один сплошной обман, который видит твой мозг. Ничто нет реального, даже самое реалистичное ощущение, нереально! Ты понимаешь меня? Люцифер?
Люцифер ощутила, как её магия исчезла. Алая телемза тут же хлынула из обрубка её ноги. В следующий миг она упала, перестав ощущать тело. Упала на щеку, осознавая, что вся сила которой она владела, просто исчезла. Разум Люции затопила боль. Лишь на краю сознания чувствовалась магия Садо, холодная и безразличная, которая заставляла Люцию не сдаваться и сражаться дальше.
— Сейчас уберу боль. Вот так. Это было очень тяжело по началу, ведь магия иллюзий мне не особо удавалась. Но уже тогда, в самом начале, я понимал её потенциал. Может ты и не помнишь Люцифер, особенно после твоего длительного заключения, но когда-то я был слаб и подчинялся тебе. Славные времена и славные сражения были, я до сих пор помню вкус крови ангелов. И если бы ты не взбесилась и не подставилась под удар бога, то мы бы могли одолеть его. Но к чему об упущенных возможностях? Верно? Давай поговорим о нашем возможном будущем? Я предлагаю тебе вступить в мою свиту. Я обещаю быть добрым и нежным хозяином, который прислушивается к твоим желаниям. Ты ведь этого хочешь сейчас? Я знаю, для тебя быть в подчинении не впервой.
Бриарей неспешным шагом подходил к её голове. Он довольно улыбался, осознавая свою власть, свою силу, своё могущество. Люцифер же продолжала пытаться сражаться, под действием магии Садо.
— Итак, начнём наше знакомство заново. Начну я пожалуй с истории своей жизни, а начинается она… Что?
* * *
Всё такое же ледяное место, всё такие же ледяные глыбы и колонны. Всё тот же лёгкий светящийся туман вокруг меня, который обращается во тьму через несколько метров. Это то место, которое я довольно часто привык видеть в последнее время. Это место, которое я увидел, открыв свои глаза.
— Вывернуть… Наизнанку… — шептала Люцифер.
— Похоже я заснул. Жаль я не видел, как ты его одолела, — сказал я, глядя на мелко распотрошённое тело Бриарея. — Что-то не так?
Люцифер смотрела на меня с нескрываемым ужасом. Вся её магия источала чувство страха и полного отчаяния, при каждом моём движении. Видимо это произошло из-за того, что я так и не посмотрел на её битву, тем самым опечалив её. Очень странная логика… Стоп! Разработчики смогли имитировать женскую логику в игре? Чёртовы монстры! Я уважаю вас всё больше и больше, ребята. В её глазах, наверное, из меня плохой хозяин, любимый пет, хотел показать мне свои возможности, дабы я ей восхитился, а я взял и заснул. Нехорошо получилось, надо бы извиниться перед ней потом и сделать подарок.
— Всё нормально, господин, — Люцифер странно посмотрела на свою руку. — Значит это был гипноз?
— Ну раз всё нормально, то идём дальше.
Я подобрал верёвку саней и попытался сделать шаг, но не смог этого сделать, из-за того, что ноги скользили по полу. Наверное пока я спал, магия укрепляющая моё тело развеялась, а потому мне пришлось снова укреплять ею своё тело, после чего я уже смог нормально зацепиться за лёд и продолжить свой путь. Вот только сделать этого мне не дали.
Прямо передо мной, искажая пространство начал появляться Бриарей. Немного побитый, с блеклыми белыми глазами, слепо глядящими сквозь меня, но живой. Странно, его же вроде как Люцифер убила, пока я спал? Это игровой баг или дополнительный ивент?
— Я потратил свою душу на подчинение реальности Иллюзией. Моя способность, которая мне досталась от истинных демонов, просто невероятна. Теперь ты точно не сможешь одолеть меня! — а, нет, это не баг игры.
Это стандартный дополнительный ивент, который возникает, после уничтожения босса. Монстр, которого убили, возрождается, обретая новые силы и новые способности. Думаю он будет сейчас посильнее и Люция с ним просто не справится.
— Люцифер, теперь я сражусь с ним. Запоминай хорошенько, как я сражаюсь. Это твой бесценный опыт, как для искусственного интеллекта.
— Я контролирую реальность гипнозом. На этот раз по-настоящему. Как ты хочешь одолеть меня? — спросил Бриарей. — Ты не сможешь. На этот раз, я не проиграю тебе.
Я пытался проморозить его льдом. Не получилось. Сжечь в огне тоже не получилось. Все мои атаки проходили сквозь него, как сквозь иллюзию. Я даже снял с себя верёвку саней и потыкал в него ледяным мечом. Он тоже прошёл сквозь его тело.
— Бесполезно. Ты не сможешь мне навредить, а вот я даже очень.
Я увернулся от его атаки, сделал двойное сальто, а потом создал тонкую пластинку под ногами, оттолкнувшись от неё в сторону и перекатившись по полу. Не знаю, что это было, но я отлично чувствовал, как его магия пытается проникнуть в моё тело и что-то сделать с ним, однако я вовремя уворачивался от неё. Я почувствовал скопление его магии у себя за спиной и резко развернулся. Бриарей появился прямо передо мной, пиная меня в живот, однако я поставил блок, отпрыгнув от него.
— А ты быстр. Похвально. К тому же замечательный сенсор, — сказал он, исчезая в воздухе и снова появляясь передо мной. Я попытался проткнуть его ледяными иглами, но они прошли сквозь него.
— Тебе не одолеть меня. Ты не сможешь даже коснуться меня.
Я сложил пальцы в печать и сконцентрировал свою магию, решив избавиться от него иным способом. Этот способ был основан на том, каким образом у меня работает иллюзия, проецирующая мне в мозг игровой интерфейс. Учитывая работу этой иллюзии, я думаю вполне смогу справиться с иллюзией Бриарея, которую он наложил на пространство.
Тем временем Бриарей улыбался. Он создал себе разноцветное кресло и чайный столик с вазой. Я чувствовал, как он окружил меня своей магией, не давая мне сбежать. Достав из вазы печеньку, он раскрошил её и из крошек появились его копии.
— Абсолютный контроль над пространством. Тебе не справиться с этой способностью. Не сопротивляйся. Ты уже проиграл.
Я вновь сложил печать, но на этот раз быстрее. Магии на этот раз я вложил намного больше, создавая вокруг себя целый вихрь из энергии. Надеюсь хоть на этот раз сработает как надо.
— Отпусти меня трава! Развейся!
Задумка сработала и Бриарей исчез. Ужас в глазах Люции, которая смотрела на меня, усилился. Похоже ей обидно было от того, с какой лёгкостью я справился с Бриареем. Как тут не впадёшь в ужас, от осознания своей бесполезности? Надо разъяснить ей всё на этот счёт и пообещать научить подобному.
— Не беспокойся Люция, это работает только на иллюзиях. Я просто развеял её. Ты так в будущем тоже сможешь, надо только потренироваться, — я мягко улыбнулся, пытаясь успокоить её.
— Д-д-д-д-да! Г-г-г-господин! — ответила Люция. Похоже она замёрзла.
В последнее время она всё чаще и чаще замерзает. Наверное это связано с тем, что мы находимся в неблагоприятном для неё биоме, а потому думаю стоит как можно быстрее закончить ледяные уровни, для большего комфорта моего питомца. Я ведь не желаю, чтобы он умер, как мой хомяк.
— Идём. И возьми с саней дополнительный груз. Так ты быстрее согреешься.
Я должен хорошо заботиться о своём питомце.

Глава 7

Мой дед был военным, долгое время прослужившим обычным рядовым. Я желал у него научиться многому: рукопашному бою, супер умению пользоваться оружием любого вида, и прочим глупостям, которые я навыдумывал себе будучи ребёнком. Однако, он говорил, что всё это фигня, если у меня нет самого главного, того, без чего я не смогу воспользоваться даже самыми крутыми способностями на полную мощность. Тогда для меня его слова были бессмыслицей, а вот позже, когда я решил стать задротом и встретился со взрослой жизнью, я осознал их.
Единственное, чему меня учил дед, это чистке картошки. И всё бы ничего, если бы не тот факт, что я чистил картошку для всей деревни, всегда, когда приезжал к нему. Этот хитрый старпёр, всё время говорил, что научит меня самому важному, когда я смогу почистить много картошки. Меня это жутко выбешивало, утомляло и вообще выбивало все моральные силы, напрочь истощая меня и мою психику. Но я продолжал чистить снова и снова, в надежде на положительный результат. Это было словно некое безумие, повторяющееся из дня в день. Безумие, в которое я окунулся.
Наградой мне был старый портсигар, с серебряным покрытием. Он сказал, что этот портсигар очень важен, и что я должен его беречь. Впоследствии я продал его в ломбард, когда осознал, какой урок мне преподнёс дед. Урок был написан в предсмертном послании:
— Не позволяй себя больше так наё обманывать. Я тогда знатно повеселился.
Я думал, что он напишет что-то высокодуховное. Что-то, что могло бы оправдать мои мучения с моральной точки зрения. Но этот пердун спустил меня с небес на землю макнув в дерьмо реальности, раскрыв всю подноготную, без розовых соплей и прочей философской фигни, к которой я всегда тяготел. А на последок полностью испортил всё хорошее впечатление о себе, своим странным пожеланием:
— И напоследок. Тот участок земли достанется тебе по наследству только в том случае, если ты выкинешь свой комп и избавишься от игровой зависимости.
Я этого сделать не мог, поскольку мой компьютер был в десять раз дороже, чем его участок, так что мне было бы пофиг на это: продажа прокачанных аккаунтов приносила мне хорошую прибыль, которую я тут же тратил на удовлетворение своих духовных потребностей. Если бы не одно "но". Продав в аренду его участок, я бы вполне мог себе позволить кормиться не маленьким дошираком, а большим. От меня утекли мои деньги которые я мог потратить на большой доширак! Понимаете? Большой доширак вместо маленького! Гореть тебе в аду, дед! Из-за тебя мне приходилось объедать тараканов, что жили вместе со мной!
* * *
— Люцифер. Ты носишь имя одного из владык ада. Не позорься! Ты должна владеть множеством заклинаний, а также хорошо сражаться, оттачивая свой боевой стиль.
Как обычно, Садо требовал невозможного. Он не знал, что Люцифер сражалась раньше только на голой силе, не знал, что она не имела особо разнообразного и богатого боевого опыта в связи с тем, что почти никогда не сражалась с равными ей по силе противниками, а если и сражалась, то тупо била со всей силы. Исход боя решало то, у кого было больше этих самых сил. Почему-то Садо был свято уверен в том, что все древние демоны были поголовно опытными монстрами, способные выкашивать современных демонов пачками. И он старался подогнать Люцию под свои представления о силе древних. Он пропускал мимо ушей попытки Люцифер, доказать, что современные демоны намного сильнее и хитрее, нежели древние, которые так и не возросли в силе с момента своего создания.
— Господин. В вашем мире так же! — воскликнула Люция, расспросив господина подробнее об его мире. — Древние люди были слабее современных!
— Фигня. Никакой современный человек, отбери у него современные девайсы, не сможет добыть себе пропитание.
— Но… Но с девайсами… В этом и есть сила у вас, современных людей!
— Да. Современный человек может валить мамонтов пачками с помощью сверхтяжёлого пулемёта. Но кто он без него?
Люцифер не знала как его переубедить, чтобы смягчить тренировки. Требования Садо, которые он предъявлял, были фантастическими. Совсем недавно, он попросил на тренировках сделать практически невозможное, выбивающееся за рамки любой логики.
— Так, а теперь отжимаемся от пола без рук. Не смотри на меня так! Мой дед сказал, что в армии так отжимаются, чтобы пальцы ног качать! И брови!
А ещё он заставлял её есть плоть демонов. Для Люцифер, есть существ, бывших одного с ней вида было весьма неприятно, однако, Садо уверял её, что именно такая пища для неё является наиболее питательной, поскольку неведомая ей система, определила схожесть магико-духовно-химической структуры, как невероятно большую, а потому демонятина отлично подходила в качестве пищи. Люцифер услышав подобное старалась убедить Садо в том, что еда ей совсем не нужна и она вполне может жить и без неё. Это было чистейшей правдой, все ангелы жили в основном за счёт подпитки от бога, однако Садо был непреклонен, еда хоть немного, но увеличивала боевую эффективность, а так же повышала регенеративные способности, ускоряя заживление ран.
— Эх, ты, Люция, высокодуховное существо. Одним святым духом сытxxxxxx не будешь, — сказал он приступая к тренировке и складывая из пальцев круг. — Ледяное созидание! Множественное клонирование!
Совсем недавно тренировки её господина перешли на новый уровень, после того, как он заметил, что его навыки притупляются из-за отсутствия достойных противников. Единственным достойным врагом, он считал самого себя, а потому, по мнению Люции, окончательно сошёл с ума, создав свои копии и начав сражаться с ними. Вот и сейчас, все его копии группами по двое и трое начали нападать на него, промораживая, прожигая и разрезая его на части. Огромное количество сложных по структуре заклинаний неслось на Садо со стороны его клонов. Слаженная командная работа позволяла подловить и выявить все слабости Садо, дабы сильно ударить по ним, нанеся серьёзный урон. К концу тренировок Садо представлял из себя кровавый фарш, с оголёнными костями, с отсутствующими ногами и глазами.
— Люция, подлечи, — произнёс он заваливаясь на спину с безумной улыбкой на лице. — Охрененное чувство. Такая реалистичная боль!
Лечение, заключавшееся в простом наполнении его покалеченного тела магией, сопровождалось, как обычно, лекцией по тактике и стратегии сражения. Люции приходилось внимательно вслушиваться в них, поскольку каждый совет серьёзно облегчал ей жизнь. По крайней мере она могла спать дольше обычного, сокращая время сражений и увеличивая время отдыха, тупо высыпаясь за то свободное время, которое Садо давал ей на бой с нападающими демонами. Обычно это выглядело довольно сюрреалистично.
— Люция! На нас напали демоны! Иди сражаться с ними, о достойнейший воин света! А я пока посплю пять минут, — говорил он, когда встречал демонов и тут же засыпал.
— Спасите! Там монстры! Те самые! — верещали убегающие демоны, стараясь как можно дольше сохранить свои жизни.
В последнее время демоны прекратили нападать первыми, предпочитая драпать как можно быстрее от них при встрече, но Люции было пофиг на подобное, её больше заботило то, насколько быстро она убьёт демонов, чтобы тоже успеть немного поспать, пока спит Садо. Всё ради сна! Ради этого божественного чуда, она готова на всё! Её желание спать было настолько велико, что демоны, которым она смотрела в глаза, какали кирпичами, а потом мгновенно погибали, с ужасом на лице. Люцифер хорошо усвоила совет Садо, заключающийся в том, что на врага надо смотреть с максимальной ненавистью, так, чтобы тот: "Высирал кирпичи, Люция! Высирал кирпичи и сдыхал от страха! Поняла?" Ненависти в Люции было полно. Достаточно, чтобы под давлением этой ненависти, смешанной с волей Люции, магия более слабых демонов переходила в её подчинение, заставляя бывших владельцев производить чудесные стройматериалы. Садо, видя это дело, восхищённо смотрел на Люцифер, шепча что-то про пасхалки. Причем здесь Пасха, она совсем не понимала.
Больше всего Люцифер не понимала то, как её господин умудрялся помещать в карманы огромные вещи. Она не чувствовала в этом действии ни капли пространственной магии. Он просто брал огромную вещь и засовывал себе в карман ледяных доспехов. Невероятный и непостижимый фокус, суть которого ускользала от неё, как бы она ни напрягала свои чувства и концентрацию. Вот и сейчас, он достал из своих карманов огромный кусок замороженного мяса демонов и отдал ей, чтобы она перекусила. Притом, что кусок ни физически, ни магически (из-за отсутствия пространственной магии) не мог там поместиться!
— На, похавай. Ты не должна быть голодной, — тихо произнёс он, оглядываясь по сторонам и выискивая опасность. Он всегда так делал, когда они останавливались. Прочесывал местность, как можно глубже и дальше, а не просто сканировал округу магией, чтобы засечь нападение. — Хм, гость?
* * *
Жажда крови. На три часа.
Я сделал шаг и переместился на несколько метров. Ноги ударяются об пол, и тот покрывается трещинами, воздух вокруг меня взрывается громовым раскатом, а рука словно копьё пробивает силуэт чудища, что частично испаряется трением об воздух, а частично разлетается мелкой пылью в разные стороны, орошая густой тёмной кровью ледяной рисунок, выгравированный на стене. В то время, как окружающее пространство разорвалось на мелкие ледяные кусочки, я хмуро глядел на свою руку. Я так и не смог почувствовать свой собственный удар.
Анализ…
Применена способность:
Взрывное Ускорение.
+3944 % к перемещению/скорости.
Способность основана на вашем супернавыке Ускорение. С этой способностью вы можете в один шаг преодолеть небольшое расстояние за минимальное время.
Эх, как же скучно и уныло. Только и делаю, что прокачиваю статы да поднимаю свой уровень мастерства. Но сколько бы я этого ни делал, у меня почти ничего не получается, словно натыкаюсь на невидимый барьер, который ограничивает меня. И меня это сильно раздражает!
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 25 (Максимальный уровень! Внимание! Дальше поднимать уровни просто невозможно!)
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 3600 || Сила духа: 34001
Мана: 9700 (Осталось ещё 300 очков до максимального количества!)
Атака: 0.9(9) (100 % КПД невозможен!) || Защита: 0.9(9) (100 % КПД невозможен!)|| Разрушительность: 8.9 кт в ТНТ на одну у.е.
Супернавыки: Лезвие Скорби! (-0.1 к мане каждую минуту и +234 % к атаке), Ускорение (-0.1 к мане каждую секунду и +904 % к перемещению/скорости), Боевая Медицина (-300 к мане и +340 к Сила Жизни за одно применение и *31 % к ментальному очищению), Великое Огненное Кольцо (-230 к мане на +9.9 разрушительности).
Пассивные навыки: Регенерация (+50 к Сила Жизни за секунду, +230 к Сила Духа за секунду, +50 к Мана за секунду, — 6 % к ментальному очищению)
Огромное количество тренировок и только это? Не смешно. Мои навыки очень жалкие, скорость как у черепахи, тело просто не поспевает за моим восприятием, да и просто постоянно пытается регрессировать, стоит только отлынуть от тренировок или ослабить контроль над своей магией! Конечно, я понимаю, что в игру стоит добавить реалистичности, но не до такой же степени, чтобы портить впечатление от этой игры. Особо странно то, что в этой игре все мобы поголовно слабые: нет уравнения, которое усиливает мобов до предела, если те сражаются с опытным игроком, способным выйти за пределы рамок системы. Особенно печально то, что навыки моих противников оставляют желать лучшего. Несмотря на всю свою силу, которая во много раз превосходит мою, их умение пользоваться этими силами равно нулю, что приводит к тому, что я разделываю всех, как картошку, не давая воспользоваться им своими навыками.
Разделываю, как картошку… Не о том надо думать.
— Ну что? Поела? — спросил я повернувшись в сторону Люции и на мгновение завис.
Белоснежные тонкие крылья, нежная белая бархатистая кожа, тонкий ледяной доспех тёмного цвета, не скрывающий очертания её фигуры, светлые волосы с голубым оттенком и алые глаза, смотрящие на меня с лёгким испугом, а так же лёгкий румянец на щеках. Всё это на мгновение заставило вспыхнуть во мне эмоции, свойственные многим романтически настроенным подросткам, однако разум быстро напомнил, что это всё красивая обёртка, призванная лишь дать эстетическое наслаждение пользователю этой автоматической переноски вещей с функцией их защиты. Не знаю от чего, но Люция тут же вздрогнула и поёжилась под моим взглядом, словно живой человек, на которого посмотрел бездушный маньяк.
— Боишься, что не дам поспать? Отлично, думаю ты готова к тому навыку, которому я решил тебя обучить, — некоторое время назад, я решил ограничивать её режим сна, от чего искуственный интеллект начал тормозить, не способный постоянно находиться в активном режиме приёма и первичного анализа информации. Эта была первая стадия обучения любого искуственного разума особому режиму работы, которым владеет любой человек, хоть и не часто им пользуется.
— Навыку? — переспросила Люция.
— Да, Люська. Иметь этот навык должен каждый. Я научился этому навыку ещё со школы, а в универе отточил этот навык до невероятного уровня, — я улыбнулся. — Это умение спать бодрствуя. Например, сейчас я частично сплю, а вот когда перемещаюсь из одной точки в другую, зная что не встречу врагов, то я сплю полностью, переключив тело в зомби режим.
— Превратиться в зомби? Вы с ума сошли? — Люцифер снова посмотрела на меня с ужасом.
— Нет, не надо превращаться в зомби. Просто внешне ты немного будешь похожа на зомби в этом режиме сна. Несвязная короткая речь ни о чём, тёмные круги под глазами, заторможенность мышления и движений, постоянная сонливость и многое другое. У нас в Челябинске так большая часть города живёт, и когда случилось настоящее зомби заражение, никто ничего не заметил! Да и заражение было минимальным, зомби принимали нас за своих, — ответил я. — Ладно, я не о том говорю. Этот режим назвали так из-за внешнего сходства на первой стадии, если ты освоишь другие стадии, то ты научишься внешне никак не меняться, находясь в этом режиме сна, как я.
— Режиме сна, как и вы. Ясно, — на автомате ответила она. И тут я заметил, что она полностью прослушала мою речь, постепенно переходя в то состояние, которому я хотел её научить.
— А ты делаешь хорошие успехи, не зря я тебе не давал много спать последний месяц, — кивнул я сам себе. Я прекрасный учитель! Прям как сама Жизнь!
О, да! Жизнь! Это самая лучшая и первая игра, в которую я играл! Особенно мне нравится последняя редакция, где убрали конец света, а так же поработали над балансом, убрав проблему «восьмой день» и опцию «богатый папа», что ранее давала некоторым игрокам огромные преимущества. А так же они увеличили игровое время до ста восьмидесяти лет, убрав старение и пофиксив экономику мира. Мозговыносящие правила, которые никто никогда не обьясняет, и которые приходится осваивать на ходу, широкий выбор специализации и стратегий развития, невероятные возможности и абсолютная свобода выбора! Всё это я любил в той игре и, пожалуй, я бы назвал её самой лучшей, если бы понял смысл этой игры. От самого рождения, с быстрой прокачкой в школе, институте, всю середину игры, когда я пытался сначала накопить капитал, а затем копить богатство и держать власть над своей фирмой, и до самой смерти, когда меня в старости убили конкуренты, я не понимал цели игры, я не понимал, поступаю ли я правильно, я не понимал, хорошо я сыграл или плохо!
Именно эта игра стала основой для других игр, именно на основе её движка начали клепать другие игры, в том числе и ту, в которую я играю сейчас. Добавив сюжета, добавив надстройку физики и ощущений ASE 3, взяв за основу систему развития из игры LGamer, заменив стандартный движок искусственного интеллекта на Daplas 7.9, разработчики получили аналогичную по качеству Жизни игру! Жаль, но всё же Ад, по сложности, не дотягивает до той игры, похоже, разработчики решили ориентировать эту игру на обычных пользователей.
Мои мысли прервало лёгкое ощущение опасности, я оглянулся по сторонам, просканировал округу в магическом спектре, но так и ничего и не почувствовал, кроме леденящего саму душу холода, а так же ярчайшего тёмного света, что излучала Люцифер. На всякий случай я встал в боевую стойку, готовясь к неведомой атаке, и внимательно оглядываясь по сторонам. Белый лёгкий светящийся туман из мелких снежинок, довольно сильно мешал мне ориентироваться в пространстве и ограничивал обзор, и если бы я не тренировал свою зоркость и внимательность с самого начала, то я мог бы пропустить первую атаку. Невероятно массивная бугрящаяся мыщцами рука, неслась в мою сторону со спины, норовясь меня размазать по пространству в одно мгновение. Я резко развернулся, подхватил Люську, и использовал длительный скачок на ледяное дерево, неподалёку от нас, ствол которого был сравним по толщине с каким либо многовековым дубом, а по высоте с пятидесятиэтажкой.
Анализ…
Применена способность:
Взрывное Ускорение.
+5601 % к перемещению/скорости.
Способность основана на вашем супернавыке Ускорение. С этой способностью вы можете в один шаг преодолеть небольшое расстояние за минимальное время.
Моему взору открылся вид на лысого гиганта с шестью руками и торсом, сравнимым с толщиной дерева, на котором я стоял, чья голова с короткой косичкой на лысине повернулась в мою сторону и одарила меня свирепым взором из-под широкого массивного лба, а кулаки, сравнимые по размеру с автомобилем заскрежетали, когда он сжал их от досады. Оставив Люську досыпать на ветке дерева, я спрыгнул перед гигантом, чувствуя как магический резерв, потраченный на перемещение, восстановился, и незатейливо замахнулся рукой, нанося удар в его широкую волосатую грудь, напитывая его до предела магией и формируя лезвие, вбухав туда половину своего резерва.
— 4850 к мане
Анализ…
Применена способность:
Мощное Лезвие Скорби!
+11349000 % к атаке.
Способность основана на вашем супернавыке Лезвие Скорби. С этой способностью вы можете в один удар одолеть большинство сильных противников. Длительность существования лезвия 59 секунд.
58…
57…
Ничего не произошло. Этот бодибилдер как стоял, свирепо глядя на меня, так и стоит, только ещё крепче сжал кулаки и замахнулся, с невероятной для меня скоростью ударив шестью руками со всех сторон, в попытке сплющить меня в маленькую точку. Первый же достигший меня удар, вместе с воздушной волной, откинул меня от гиганта, и я почувствовал, как все мои внутренние органы превращаются в фарш, но тут же восстанавливаются под действием пассивной регенерации. Пропахав своим телом несколько километров ледяного пола, я философски разглядывал, ветку, под которой я воткнулся в ледяное дерево по пояс, отметив про себя то, что гигант не особо спешил подниматься на дерево, когда я сгружал Люцифер. Вот и сейчас, он довольно быстро нагнал меня, и вместо того, чтобы, поднявшись на дерево, начистить мне рожу, вырвал это дерево и, ударив им об пол, вытряхнул меня на него, принявшись забивать деревом, как молотком гвоздь.
Выскользнув из-под очередного удара, я разломил дерево пополам лезвием и сделал прыжок, забравшись на другое дерево, приморозив ноги к стволу. Гигант свирепо взглянул на меня, кинул в меня кусок дерева, который я отбил лезвием в сторону, раскрошив на мелкие куски. Почему он не прыгнул в мою сторону? Мешает вес? Вряд ли такое может быть с его силой. Я бы на его месте сделал прыжок, и продолжил бы бой.
— ГРА! — гигант заорал, пуская невероятно мощную волну звука и поднимая ветер, оторвав от пола кусок льда и кинув в мою сторону.
— Боишься потерять контакт с поверхностью пола? — спросил я, отбив атаку. Сконцентрировавшись на его ногах, я напитал ту область своей магией и заставил ледяной пол подкинуть гиганта.
В тот же миг гиганта словно покинули все силы, а я, переместившись прямо под него, ударил его в спину ледяным лезвием. То тут же рассыпалось на мелкие кусочки, нашпиговав осколками тело гиганта и тут же его заморозив насквозь, покрыв ледяной глыбой. Для гарантии я атаковал другой рукой, испарив ледяную глыбу в пламени огня.
— 230 к мане
Анализ…
Применена способность:
Великое Огненное Кольцо.
+9.9 к разрушительности.
Ваш супернавык. Создаёт расширяющееся и набирающееся силы кольцо огня, смыкающееся на цели и превращающееся в шарообразные потоки огня, уничтожающие цель.
Пропустив описание применённой техники, я подпрыгнул в воздух, увернувшись от опасности. Оттолкнувшись от созданной под ногой ледяной пластинки, я, взлетев повыше, оглянулся. Прямо подо мной находилось два шестируких гиганта, свирепо глядящих на меня. Сконцентрировавшись на магии, я понял, что совсем не ощущаю их. Миг, и один из гигантов ударяет по полу, ломая его на куски, а я концентрируюсь на создании нового ледяного лезвия.
— 4850 к мане
Анализ…
Применена способность:
Мощное Лезвие Скорби!
+11349000 % к атаке.
Способность основана на вашем супернавыке Лезвие Скорби. С этой способностью вы можете в один удар одолеть большинство сильных противников. Длительность существования лезвия 59 секунд.
Маны больше не осталось. Нет, там конечно накапала мне с регена, но это было не существенно в столь скоростном бою.
— Интересно, — тихо прошептал я, делая сальто в воздухе и отталкиваясь ногами от пролетающей мимо меня ледяной глыбы, запущенной одним из гигантов.
Не похоже, что Люська сражается. Эти гиганты пришли именно за мной.

Глава 8

Сделав двойное сальто, мягко спускаюсь на пол, чтобы тут же прыгнуть вперёд, под приблизившегося ко мне качка, уворачиваясь от его гигантской лапищи. Взглянув вверх, между ног этому гиганту, я подпрыгнул, ударяя лезвием там, под повязкой, где предположительно должен находиться его детородый орган. Лезвие со звоном натыкается на металл.
— Бронетрусы? Защитная Ракушка? Стальные Яйца? — пронеслись в моей голове мысли, когда я наносил второй удар в тоже место, но на этот раз ногой, подкидывая его вверх.
Как и ожидалось, качок ослаб, стоило ему перестать касаться пола, вот только и у меня не осталось сил, чтобы добить его магическими навыками. Пришлось ударить его второй раз ледяным лезвием, разрубая на две части и промораживая его насквозь. Осколки льда тут же падают на пол, и из них тут же вырастают маленькие версии гиганта, которые быстро начинают расти. Значит их надо уничтожать полностью не оставляя ни пылинки, ни мокрого места. В прошлый раз я видимо что-то упустил. Вот только как это сделать с просевшей в нуль маной?
Нет! Не мог я от первого гиганта что-то оставить. Я точно помню, что полностью его уничтожил. Но тогда откуда повились второй и третий гиганты? Пол? Пол подо мной и есть босс этого уровня? Похоже я знаю из-за чего не чувствую его магию: я уже её чувствую, просто привык к ней, как к обычному нейтральному фону, вот и не замечаю.
Я огляделся по сторонам, уворачиваясь от ударов гигантов, внимательно приглядываясь к окружающему меня пространству, декорациям этого этажа. Пленники вмурованные в пол, которых я принимал за декорацию, обладали магической силой, которую в огромном количестве выкачивали из них, делая частью большей силы, на которую я до этого момента не обращал внимания. Масштаб босса этого уровня был просто невероятен, как и количество пленников в этом месте, не способных вырваться из оков льда отчаяния. Все уровни, начиная с последнего до этого являлись моими противниками. Счастливая улыбка исказила моё лицо.
Такого я не встречал ни в одной игре! Невероятная сложность! Я так рад! И в умилении аж до слёз! *Злодейский смех* Да, я в экстазе! А уж какой лут выпадет с этого босса просто представить нельзя! Надеюсь это будет что-то эпическое или легендарное!
— Люська! Тащи сюда свой зад! Махач намечается!
Восемь кулаков ударили в моё тело, и я полетел в обьятья очнувшейся от моего окрика Люське. Густой воздух с трудом пропускал моё тело сквозь себя, нагреваясь от трения. Врезавшись в Люську, пролетаю в объятьях половину уровня, кратко пересказывая ей ситуацию в которую мы влипли. Она бледнеет. Видимо опять плохо питалась.
Аккуратно, сделав маленьку воронку диаметром в полкилометра, приземляемся на пол, выбивая небольшие осколки и пыль, размером с футбольный мяч.
— Как же хорошо, что мы в полёте груз сбросили, — произнёс я, отряхиваясь. — А то точно нам бы конец настал.
— Г-господин… Кха! — Люська выкашляла кровь, активировав свой световой меч. — Я не могу сражаться в таком состоянии.
— Не беспокойся. Просто уничтожай тела во льду, — ответил я ей. — Я буду сражаться.
— Но их тут бесконечное множество!
— Я помогу.
Вытащив занозу из тела, в виде трехметровой ветки, я взглянул на полоску здоровья впервые за последние десятилетия игрового времени просевшую в красную зону. Силы жизни осталось всего триста единиц. Зато мои духовные силы были полны — за всё это время, что я находился в этой игре, я так и не понял как ими пользоваться, вернее не находил время, чтобы заняться ими. Думаю в будущем засесть за тренировки по контролю духовных сил, да и с жизненными разобраться стоит, а то всё только на одной магии вывожу.
Тем временем тело вмурованное в пол, в которое Люцифер тыкала своим мечом, так и не уничтожилось, тут же возродившись. Обречённо повернувшись в мою сторону, она принялась ждать моих указаний. Я же задумался над возникшей проблемой, тоже потыкав в тело ледяным лезвием. Почти никакого эффекта: душа привязанная к месту возрождает тело после его смерти и остаётся только уничтожить душу, разорвав её привязку к месту. Но как уничтожить душу? Как я понял, в этой игре это сделать невозможно, пока не разделаешься с ней и не съешь её, о чём я тут же сообщил Люське.
— Просто съешь его, — Люська от моих слов позеленела. — По-другому от этих тел не избавиться. Заодно восстановишь силы и здоровье.
— Но я не демон! Я ангел! — глаза Люськи стали квадратными. Невероятно мимика, я например сделать так же вряд ли смогу.
— Просто ешь! Я вон человек и не жалуюсь как ты! — ответил я, проламливая грудную клетку вмурованного в пол тела и вытаскивая сердце вместе с душой. — Тем более всё есть не надо. Приятного аппетита мне!
Восстановив подобным образом силу и магию, я побежал в сторону качков, на ходу создав ещё два ледяных лезвия в руках в виде мечей и вновь востановив силы поглощением, от чего моя шкала духовных сил сильно просела, а я почувствовал лёгкое недомогание и апатию. Похоже словил какой-то дебафф. Настроение испортилось, и я с мрачной решимостью ускорился, увидев вдали толпу несущихся в мою сторону гигантов. Это будет трудный бой, и вполне возможно, что я умру, не одолев их.
Я врезался в толпу. Левая рука помогала мне поднимать бугрящихся мышцами существ над полом, а правая же рассекала их на мельчайшие части очищающим души пламенем, не оставляя после себя даже пепла, ибо тот тоже сгорал в этом пламени: настолько сильна была моя мощь вложенная в огонь. Их было много и они умирали в очищающем огне пачками.
Это было лишь начало.
Мне пришлось копить в себе невиданную волю, чтобы противостоять этим мерзким существам. Каждый раз, когда я уничтожал одного, на его место приходило ещё с десяток подобных, что с яростью окунались в битву против меня. Моя рука немела от тяжести, когда я их подкидывал вверх, моя рука ныла от переполнявшей её магии, когда огонь срывался с кончиков пальцев, дабы тут же вспыхнуть плазменным шаром, сжигая всё, даже воздух.
Это ад. Это кропотливая работа, а не сражение. В течение трёх суток я продолжал рубиться с этими монстрами и не видел конца. Я, тот кто воевал и сражался, оттачивал рефлексы и умения целое тысячелетие, не был способен их одолеть. Они учились на своём поражении, они становились умнее, быстрее и сильнее. Когда я создавал лезвие льда, они расступались, когда я окутывал руку пламенем, они рвали лёд из под себя, делая щит. В какой-то момент меня лишили рук. Это было больно, быстро, страшно.
Щелчок и моя левая рука отлетает затаптываемая ногами гигантов, треск и на правую обрушилось несколько кулаков, обращая её прахом. И только благодаря неимоверному чуду, а так же своим отточенным до предела рефлексам я смог продолжить бой, задействовав свои ноги. Прыжок, и меня хватают за них, опуская на пол, а мне приходится рвать зубами их тела, высвобождаясь из оков их невероятных по размеру рук. Вот только я опоздал на жалкое мгновение, и на меня заваливают своими телами, в тщетной попытке задавить меня. Без рук было тяжело, но я смог сквозь тела прогрызть себе проход, сквозь который пролез, помогая себе ногами.
— Не способные мыслить, не способные чувствовать положительные эмоции, вы лезете на меня, пытаясь меня одолеть. Мне искренне жаль вас, демоны, ведь у вас просто нет шанса на победу, ибо так пожелал я! Тот, кто чувствует всю прелесть этой сложной схватки!
Рук не было, как и левого глаза. Его мне на вторые сутки с начала сражения выбило дерево, в которое меня кинули, чтобы размазать в кровавую кашу по всему уровню. Слепую зону убрал с помощью пластинки льда около правого глаза, в полупрозрачном отражении которой я мог отследить, что творится в ней.
Тем временем очередной гигант замахнулся, пытаясь превратить меня в лепёшку, а я побежал между этой толпой уворачиваясь от ударов в сторону единственного уцелевшего на этом уровне дерева. Не знаю, как я до сих пор жив, но я наконец-то нащупал предел сил гигантов, то количество, после которого они не восстанавливались. Если раньше они с каждым часом становились сильнее, то теперь начали слабеть. Пора их всех уничтожить одним мощным ударом, а затем добить выживших и приступить к уничтожению вмурованных в пол душ вместе с Люцией.
— Вы слабеете, и вы не можете бесконечно долго сражаться со мной.
Свирепый рёв был мне ответом. Я же прикрыл свой глаз, сконцентрировавшись на моей магии разлитой вокруг меня, и начал медленно её впитывать обратно, стараясь восполнить мой в который раз опустошённые резерв. Не хотелось бы проиграть по глупости, забыв в угаре сражения про истощение своих сил. Я же не берсерк, чтобы сражаться не оглядываясь на истощение сил и здоровья.
+430 к мане
Анализ…
Применена неизвестная способность.
ВНИМАНИЕ!
Сила духа: 5
Срочно прекратите активные энергетические действия! Ваша душа не выдержит подобной нагрузки!
Штраф: Возможность остаться духовной калекой. Блокирование магических способностей.
* * *
Тем временем в центральном храме Сатаны.
От двадцати существ полукругом собравшихся около сферы в этом просторном и величественном каменном зале веяло просто невероятной силой. Будь здесь Садо-Мазо он бы восхитился идиотизму существ, не способных контролировать свою силу и довольно нелестно бы отозвался об их умственных способностях. Но его здесь не было, и никто не мешал этим существам давить друг на друга магической силой и злобно смотреть, желая смерти. У дальней стены зала, на небольшом возвышении стоял искусно вырезанный изо льда трон на котором сидели пустые доспехи, окутанные тёмной дымкой. От них не исходило ни капли магии, ни капли силы, даже ауры не было, однако не смотря на подобное каждый находящийся в зале чувствовал как их инстинкты буквально вопят об опасности, исходившей от этих доспехов.
В сфере было видение транслируемое с одного из нижних этажей. Безрукий юноша с пылающим ненавистью взором правого глаза зубами раздирал глотки гигантов, толпой окруживших его. Каждый шаг его создавал ледянные лезвия расходившиеся от него волной и поднимающие на штыки обессиленные тела. Невольно зрители касались своего горла в ужасе осознавая, насколько силён этот юноша. И лишь немногие оставались спокойны, алчным взглядом разглядывая этого человека, когда другие закрывали глаза, в попытке забыть это кровавое, бессмысленное и жестокое видение.
— Этот парень будет моим слугой, — улыбнулась полузмея-полуженщина, раскрывая свой полный острых зубов рот. — О да! Это будет сильная фигура! Главное вовремя подготовить ритуал!
— Демоны с верхних этажей боятся его. Они послали огромное войско на его уничтожение, однако он остался жив. Не думаю, что тебе удастся так просто сделать задуманное, — тихо прошептала стоявшая рядом с ней тень.
— Лично я не понимаю! Сквир! Почему мы собрались именно в этом жутком зале с дурацким экспонатом! Сквир! — проскрежетал кузнечикоподобный человек, являвшийся демоном. — Не могли найти другое место?
Тень повернула свой тёмный глаз в сторону этого демона и указав тёмным щупальцем на пустые доспехи окутанные тёмной дымкой, прошептала:
— Это тронный зал. Эти кровавые доспехи с золотистой окантовкой есть воплощение Сатаны, правителя демонов. Он так же известен как истинный демон, воплощение всех людских представлений о Сатане! Когда он вылез из бездны, все люди поголовно признали в нём истинного Сатану! Что он и подтвердил, тысячелетия назад, установив новый порядок.
— Ты слепой! Сквир! Где кровавые доспехи! Что за чушь? Из бездны никто ещё не вылезал и не способен вылезти! Это невозможно даже для бога! Сквир! Будь он неладен!
— Не стоит тебе, новичок, быть таким нахальным, — произнесла змея. — Головы лишишься.
— Угрожаешь? Сквир!
— Констатирую факт, — змея улыбнулась.
— Вам стоит прекратить свой спор, — произнесла тень. — Вернёмся к обсуждению этого человека.
— Надоели! Сквир! Я просто возьму и лично размажу этого человечишку тонким слоем по всему аду! Сквир!
— Ты здесь новенький, не нарывайся, — произнесла тень. — А то…
Что хотела сказать тень так и никто не узнал, ибо произошёл ряд невероятных событий.
Впервые за тысячелетия тьма пала открыв вид на багряно-алые доспехи покрытые кровью и черепами. В правой руке был молот, а в левой большая пушка с широким дулом, которое было направлено в сторону кузнечикоподобного демона. Никто из присутствующих так и не смог заметить, когда голова демона обратилась кровавой кашей. Тем временем от пробудившегося владыки тьмы начало чувствоваться бессердечие и жестокость, а половину присутствующих уничтожила его брутальность и безжалостность, не оставив после себя ни кусочка плоти, ни мокрого места.
— Жалкий ксенос. Твоя кровь слишком слаба, чтобы дозваться до моего повелителя, Кхорна!
— Повелитель! Вы проснулись! — затрепетала тень, видя как владыка размазал змею молотом по всему тронному залу тонкой пылью.
— Не для того я тысячелетия жил на чистой силе воли, чтобы узнать про то, как демонетка решила забрать мою жертву себе! Этот человек мой! Его кровь моя, как и его череп!
Кровь не успевших сбежать демонов орошала тронный зал Сатаны, а тела становились кровавым фаршем, что тонким слоем покрывал пол. Так пробудился Сатана. Так зародилась новая легенда. Так началась новая, никогда невиданная ранее жестокая и бессмысленная эра, полная войн и сражений. Будущее всего мира созданного богом в этом закутке галактики стало мрачным, тёмным и лишённым хоть какой-то надежды на свет. Это был конец.
* * *
Анализ…
ВНИМАНИЕ!
Вашего противника благословил бог!
Видя то, как вы пинаете его творение между ног, даже несмотря на то, что творение отреклось от него и предало его, бог стал преисполнен сострадания к нему, а после того, как вы начали раздирать своего противника зубами, бог не только начал сострадать своему творению, но и желать ему помощи. Благословив своего сына, он даровал ему возможность использовать копья света! Будьте аккуратны!
Уворачиваясь от палки из света, я припомнил одну игру, где уже видел подобное. Там игроку попавшему в топ тысячу, для разнообразия и усложнения игрового процесса, всячески ставили его в неудобное положение. Я обожал ту игру, до тех пор, пока по жалобам всяких нубов и донатеров, систему усложнения игрового процесса не убрали. И никогда бы не подумал, что в этой игре решат включить эту систему! Это просто фантастика! Прекрасно! Разработчики учли мои пожелания! Эта игра теперь воистину великолепна!
— Такая низкоуровневая атака не сможет меня задеть, — произнёс я.
Палка из света сменилась шаром света, который понёсся в мою сторону. Судя по колебаниям шара, вслед за моими движениями, эта штука самонаводящаяся. Не долго думая, я переместился так, чтобы эта штука оказалась между мной и качком: как и ожидалось, сфера полетела прямиком на меня, уничтожив тело качка попавшегося на пути сферы, мощным взрывом. Сконцентрировавшись, я создаю ледяную сосульку, вместо лезвия, пригибаясь к земле и уворачиваясь от удара появившегося за моей спиной врага, попутно вращаясь вокруг своей оси, разворачиваюсь к нему и ударяю ногой между ног, подкидывая его вверх, а потом добиваю сосулькой.
— 40 к мане
Анализ…
Применена способность:
Слабое Лезвие Скорби!
+93600 % к атаке.
Способность основана на вашем супернавыке Лезвие Скорби. С этой способностью вы можете в один удар одолеть большинство сильных противников. Длительность существования лезвия 59 секунд.
58…
Лезвие уничтожено.
Сосулька разбивается на мелкие осколки, уничтожая очередное тело в мелкую ледяную пыль. Я разворачиваюсь назад и вижу, как из пола медленно растёт очередной гигант, но резко останавливает свой рост и застывает в равной мне по росту и телосложению форме. Ещё немного и я истощу это существо.
— Продолжим танец?
Мощный рык был мне ответом. Самонаводящаяся стрела из света обогнула его тело, когда я попытался уклониться от атаки, выставив гиганта в качестве щита. Он учится быстро.
Но я быстрее.

Глава 9

Я подпрыгнул, создал пластинку льда под ногами и прыгнул ещё раз, ускорившись и упав у ног качка. Без рук было немного неудобно, но я всё же смог встать на голову и пнуть качка в пах, разрывая его контакт с полом. Выпрямляюсь всем телом и подлетаю вниз головой, ударяя другой ногой в торс качка, превращая его в мелкое месиво. Слишком скучно.
— Ты совсем ослаб, впрочем я тоже, — я развернулся к новому качку вырастающему из пола. В этот же момент я почувствовал, как пропала магия всех тех тел, что были вмурованы в пол, а качок в миг стал очень большим, ростом с девятиэтажку. — Похоже ты последний.
Я моргнул. За то время, пока мои глаза были закрыты, враг уменьшился в размере, прокачав свою силу до предела, увеличив её плотность в своём теле. Значит, пока я моргаю, враг качается. Это получается мне не только спать нельзя, но и вообще смыкать глаз?
Плотность энергии в его теле зашкаливала. Мышцы иссыхали прямо на глазах, обращаясь тонкими, но прочными канатами выпирающими из под кожи. Сама же кожа позеленела, а потом покраснела, а от монстра начал исходить красный пар, вместе с тем я почувствовал как источник магии, подпитывающий ранее монстров, перемещается в это тело, даруя ему невероятную силу.
Итак, я видел все движения монстров до этого, а так же умею им противостоять, я знаю, что он очень быстро учится, а так же невероятно силён физически, но если его отрезать от источника магии, то он становится невероятно слабым и не способным противостоять моей магии. Сейчас же он един с источником магии, таким образом избавившись от единственной своей уязвимой точки. Так же любой его удар в таком состоянии, скорее всего легко уничтожит моё тело: он раньше с лёгкостью ударами своих кулаков уничтожил мои руки, а теперь объединившись с источником своей магии, скорее всего стал безгранично силён. А ещё ему дали способность управлять светом. Мой резерв магии пуст, сила жизни в красной зоне, как и сила духа. Что мне делать? Пафосно превозмогать?
— Люська!
Где-то вдалеке мне отозвались и побежали в мою сторону. Через миг во вспышке света появляется чем-то довольная Люська, жрущая сердце с душой. Я поворачиваюсь к ней.
— Помнишь я тебя обучал сто первому приёму карате?
— Да, господин, — кивнула мне она в ответ. — Этот приём ещё называется эффектный уход?
— Пора его использовать.
Миг и Люська использует вспышку света и подхватывает меня. Ещё один миг и мы превращаемся в свет и на скорости света уносимся с поля боя, появляясь около врат на нижний уровень. И до того, как нас настигнет тот монстр, мы уходим в портал.
Надо серьёзно и в спокойной обстановке обдумать то, как одолеть этого монстра и подготовиться к второму раунду битвы.
* * *
Седые волосы, алые глаза, безумный взгляд и чёрный кожаный плащ, в котором он казалось ходил с самого рождения. Гений и безумец в одном флаконе. История его была печальна, без отца, без матери, без тепла, без друзей. Вечно презираемый, вечно гонимый, как белая ворона, отличающийся от других в каждой мелочи. Взрослым не нравился его не по годам развитый ум и не послушность их идиотским указам, сверстникам не нравилась его внешность, а так же отстранённость, которую они ошибочно принимали за слабохарактерность.
Он сбежал. Очнулся в старой церкви, где смог обрести свой путь и поддержку. Потом долго странствовал бродягой, умеючи добывая всё необходимое для своей жизни, для самообразования и самосовершенствования. Так он нашёл себе дом, нормальную работу, повзрослел, окреп. А потом вспомнил про путь.
Цель и смысл жизни, что он нашёл живя в церкви. Он любил его.
Он любил взрывы, больше чем свою жизнь. И своего бога, во имя которого он и совершал все эти взрывы. Он начал тот путь тогда, когда обрёл всё, что ему нужно и совершил немало деяний во имя его, во славу его. Он совершил немало добрых дел.
— Да будет взрыв!
Последним его добрым делом было уничтожения ведьмы, что часто посещала лавку возле его дома, понося всех проходящих мимо людей и насылая на них проклятья, под хруст семечек в чёрном как смоль рту. Каждый день он замечал, как проходящие мимо неё студенты становились всё более не выспавшимися и бледными, словно их жизненную силу кто-то высасывал. Не было сомнений, что в этом была виновата та ведьма! Черный сглаз. Порча. Во имя христа и инквизиции он решил её не просто подорвать, а медленно сжечь, не оставив ни кусочка тела!
— Во славу его, придам огню я тебя, развею по ветру, рассею по миру, — произнёс он и исчез в огне вместе с ней.
Когда он увидел демона, он решил подорвать и его тоже. К его сожалению у него это не получилось, а сам он очнулся посреди вечного льда, вмороженным в пол, чувствуя отчаяние и уныние. Отогнав пораженческие мысли, он принялся зубами выгрызать себя из него, а ощутив, что чувствует в себе божий дар, тут же использовал его, чтобы подорвать себя вместе со льдом. И стал он свободен, и стал он искать новых демонов и прочую нечисть, чтобы объять их в огненном поцелуе очищения и смерти.
— Взрыв есть очищение! Через взрыв я обретаю свой путь! И божий дар мне в этом поможет!
Создавал он шары из тьмы и света. Взрывал он пространство вокруг себя. Шёл он вперёд по своему пути. Шёл, обретая себя через взрывы, чувствуя нарастающую мощь божьего дара. Шёл, очищая мир от зла с помощью божьего дара.
— Жизнь есть Взрыв.
* * *
Моя жизнь есть игра. По крайней мере последнее тысячелетие личного времени я только и занимаюсь тем, что играю в различные игры. За эти тысячелетия я научился проигрывать. Пожалуй это самый важный навык, который не раз спасал мои аватары от урезания навыков, которые происходят после смерти персонажа, да и вообще, не умирать в течение всей игры, или в случае проигрыша, не психовать, а молча разобрать свои ошибки, чтобы не повторять их в будущем. Больше всего новички не умеют проигрывать. Раз за разом они продолжают играть, ничему не обучаясь, превращаясь из новичков в ракоруких.
Мы отдыхали с Люськой на одном из нижних этажей, внимательно прислушиваясь к окружающему миру. К сожалению, хоть мой глаз и смог восстановиться, то мои руки до сих пор не исцелились, так и оставшись обычными культями. Часть статов просела, но совсем недавно восстановилась, и даже выросла, хоть и совсем немного.
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 25 (Максимальный уровень! Внимание! Дальше поднимать уровни просто невозможно!)
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 3400 || Сила духа: 32000
Мана: 9600 (Осталось ещё 100 очков до максимального количества!)
Атака: 0.9(9) (100 % КПД невозможен!) || Защита: 0.9(9) (100 % КПД невозможен!)|| Разрушительность: 9.3 кт в ТНТ на одну у.е.
Супернавыки: Лезвие Скорби! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Ускорение (-0.1 к мане каждую секунду и +945 % к перемещению/скорости), Боевая Медицина (-290 к мане и +310 к Сила Жизни за одно применение и *33 % к ментальному очищению), Великое Огненное Кольцо (-230 к мане на +9.91 разрушительности).
Пассивные навыки: Регенерация (+46 к Сила Жизни за секунду, +216 к Сила Духа за секунду, +46 к Мана за секунду, — 7 % к ментальному очищению)
Я стал сильнее и живучее! Просто потрясная новость! Вот только похоже перейти на следующий уровень всё так же не могу. Надо хорошенько заняться тренировками, но для начала уделить немного времени пету.
— Слушай, Люська, а чего ты такая довольная? — спросил я, поворачиваясь к ней. Та довольно наяривала очередную душу, которую достала из груды тел вмурованных в пол неподалёку.
— Господин! Вы в процессе битвы уничтожили груз! — ответила Люська. Да и я припомнил нечто подобное.
Эх, пропало моё одновременно бесценное, но нужное барахло.
— Всё ясно с тобой. Хорошо, что особо ценное мы носим всегда при себе, — тихо вздохнул я, чувствуя как душа моего умершего хомяка смотрит на меня с неодобрением.
Не смотри на меня так! Вот же святой тапочек! И почему я именно в этой игре больше всего ощущаю его незримое присутствие! Он словно следит за мной, глядя мне в спину! В других играх до подобного не доходило, разве что лёгкая ностальгия по нему, да воспоминания. Похоже я сошёл с ума и мне после этой игры вообще стоит прекратить где-то на месяц погружение в виртуальную реальность, занявшись чем-то другим.
Так, забудем про прошлого пета и вернёмся к текущему.
— Ну что же, Люська, прежде чем устроить второй раунд, подтянем наши навыки и силу, — произнёс я. — Раз груза нет, то будем тягать глыбы льда.
* * *
Холодно. Здесь всегда было очень холодно и ему это не нравилось. Но он всегда мог изничтожить холод ярким взрывом. И тогда на краткий миг становилось тепло и хорошо. Божий дар позволял ему не чувствовать собственный взрыв или самому обратиться на мгновение взрывом. Не нужны были все его невероятные познания в физике, химии и биологии, а так же прочих науках, чтобы создать взрыв. Во имя его бога, взрыв, краткий, мимолётный и яркий как сама жизнь, скрашивал его время препровождение в этих пустых и холодных местах.
— Взрыв — это есть истина, которую следует познать. Из великого взрыва появились все мы.
Он никогда не презирал обычных людей, тайно восхищаясь их мимолётностью жизни. Все они были забавными: перед взрывом, когда они молили о пощаде, во время взрыва, когда они разлетались весёлыми брызгами, и после взрыва, когда от них оставались лишь жалкие грязные ошмётки. Так же он презирал себя, за то, что не способен признать то, что он всего лишь жалкий сумасшедший, повёрнутый на идее фикс.
— А как иначе? — спрашивал он себя. — Как жить иначе в этом скучном и сером мире?
— Надо раскрасить его ярким фейерверком! Но не просто так! А во имя великой идеи! Во имя Бога, Христа, и великой священной инквизиции! — шептал ему глас разума.
И тут он заметил его следы. Следы одного студента, которого он презирал так же, как он презирал себя и однажды подорвал. Его разум не мог не заметить их, разглаживая и анализируя трещины в ледяном полу, анализируя силу вмятин, кровавые отпечатки, восстанавливая в уме манеру походки и движений ненавистного ему человека. Несомненно, это был он, только намного более сильный и не один. С ним был такой же сильный… Гравитационный шарик? Нет, скорее всего демон округлой формы, умеющий левитировать.
— Еретик и после смерти остаётся еретиком, — тихо произнёс он. — Но ничего, я тебя уничтожу. Снова.
Проанализировав примерные способности своей жертвы, он отправился в путь, уничтожая возрождающихся демонов божьим даром. То бессмысленное и жестокое существо должно умереть. Тот атеист, что не верит в Христа, Бога и святую инквизицию, презирающий других людей.
— Интересно, он продолжает всё так же жалко и ничтожно отрицать реальность, продолжая жить в иллюзиях?
Сам факт того, что настолько жалкий человек может существовать, заставлял его биться в агонии, пока он не будет уничтожен в пламени взрыва. Ересь должна быть уничтожена, разорвана на мелкие куски, сожжена в священном пламени. Во имя Христа, Бога и святой инквизиции, он исполнит свой долг.
* * *
Давно позабытое тепло согревало моё тело, и я, прикрыв глаза, наслаждался этим теплом. В сознанием медленно закралась нежеланная для меня мысль о том, что это тепло несвойственно для мира, окутанного льдом, да и вообще не свойственно для моего виртуального тела. Вот только мне не хотелось открывать глаза, чтобы разбираться с тем, откуда появился источник тепла. Оно просто меня согревало, и я инстинктивно нежился в нём, прижимая его к себе. Боль пронзила сердце и я ощутил холод, отчаяние и боль. Привычная мне апатия отодвинула тепло на второй план, выставляя вперёд разум.
Тепло исходило от тела Люськи, что спала на мне, отлынивая от тренировок. Вот же лентяйка!
— Люська, ну и какого ты делаешь? М? — спросил я открывая глаза и уставившись на покрасневшую до кончиков ушей девушку. — Я же сказал, что пока я сплю, ты должна продолжать тренировки? А?
— Я-я… Я замёрзла! Вот! — нервным подрагивающим голосом ответила она. — А ты бы мог и войти в моё положение! Да!
Я фыркнул в ответ на её наглость. Со времени битвы и создания протезов рук изо льда прошла всего неделя. За это время тело и разум Люськи стали более-менее стабильными. Тонкие белые крылья стали ещё тоньше, стройная девичья фигура обзавелась слегка выпирающими мышцами, белоснежный оттенок волос отдавал синевой, а тонкий ледяной доспех сменился белоснежным одеянием: туника, по верх которой был плотный жилет, брюки, сапоги, поясной ремень и длинный плащ. Отношение ко мне стало более легким и менее настороженным, а так же более наглым, что говорило об увеличившейся уверенности.
— Ты бесполезна, — ответил я ей. — Продолжим тренировки.
Вырастив тонкие но невероятно тяжёлые браслеты из сверхплотного тёмного льда на запястьях и лодышках девушки, а так же у себя, мы принялись выполнять разминочный комплекс, после чего перешли в сражение на магических лезвиях, световым с её стороны и ледяным с моей. Избив Люську до полусмерти, подлечил особо опасные раны, принялся обдумывать мысль о том, как нам одолеть главного босса, с текущим уровнем сил. В голову пришла замечательная идея заключающаяся в одной поговорке: клин клином вышибают. Главного босса может одолеть только другой главный босс. А кто у нас главный босс Ада? СОТОНА! Надо призвать Сотону и подчинить его себе! Осталось найти способ призыва. Надо перебрать все способы известные из других игр. Надеюсь разработчики игровую механику не с нуля делали.
— Способ первый. Техника призыва! — произнёс я, сложив руками фигуры и хлопнув по полу. Не получилось.
Внезапно я ощутил опасность со всех сторон. Неужели я призвал его? Нет, не похоже. Оглянувшись, я ничего не заметил. Лишь пустое белоснежное пространство, переходящее во тьму через несколько десятков метров, спящая передо мной на животе Люська в позе звезды, да вмурованные в пол человеческие тела с редкими светящимися ледяными деревьями, проглядывающимися в темноте. Опасность нарастала и я напрягся, создавая лезвие из браслетов, созданных ранее. Тёмные браслеты слетели каплями с наших конечностей и собрались на моей ладони, обратившись прутиком, который сплющился и превратился в тонкое длинное лезвие.
— А? Что произошло? — Люська, приподяла голову, видимо тоже почувствовав опасность. Растёт.
Я услышал голос со всех сторон. Низкий, хриплый, пробирающий до самой души. Лёгким усилием воли успокоив свои чувства, я прислушался к нему.
— Знаете, как Бог создал мир? Он устроил Взрыв! Величайшее творение Господа Бога! — произнёс он. — Ах, где же мои манеры?! Приветствую вас, моё имя Энаграм.
— Садо, а рядом со мной Люська, — ответил я.
— А что происходит? — спросила Люська, создавая в руке световой меч и оглядываясь по стороннам.
— Заткнись, — ответил я ей. — Не мешай думать.
— Смотрю, ты к ней относишься как к бесполезному инструменту, нет, даже хуже, — произнёс голос. — Ты омерзителен, я наблюдал за тобой.
— И чем же я омерзителен? — спросил я, пытаясь выяснить, где же враг. Но опасность была не ясной, а местоположение голоса нельзя было определить. — Чем я могу быть омерзителен? Отвечай.
— Не командуй мне тут.
— Что я тебе плохого сделал? Или кому-то другому? Может я сделал что-то не так? — спросил я. Опасность нарастала.
— Нет, ты ничего плохого не сделал. Можно сказать, что ты идеален, как в действиях, так и в словах. Но ты омерзителен, и не потому, что делаешь что-то не так, не потому что кому-то не нравишься. Слова есть ничто, как и поступки. Они не имеют цены. Единственное, что имеет вес, это мотивы.
— Мои мотивы омерзительны? Это почему?
— Потому что у тебя их нет. Твои цели просты, примитивны и низменны, это просто инстинкты, пропущенные через призму твоего эгоистичного сознания. Ты и такие как ты, омерзительны именно этим. Хорошая внешность? Предавайся порокам разврата, удовлетворяя инстинкт размножения. Высокий интеллект? Дави им на других, показывая какое они ничтожество, манипулируй ими на свою потеху, повышая чувство собственной важности. Ничего сложного вы не делаете, только плывёте как говно по течению. Самое забавное здесь в том, что ты посчитал себя лучше всех только из-за того, что делаешь то, что недоступно другим. Это очень смешно и невероятно омерзительно.
— Господин, о чём он говорит? Я ничего не понимаю, — произнесла Люська.
— Я же сказал, заткнись!
— Скажи, ты ведь даже не особо расстроишься, если я убью твою подругу? Нет, конечно, ведь тебе будет всё равно, верно? — спросил меня голос. Я же молча вертел головой, выискивая его источник. — Ты мразь. Но ничего, скоро тебя не станет и твоя подружка станет моей.
— Выходи уже и давай сразимся, — попытался я его спровоцировать.
— Провоцируешь меня? Смешно, — ответили мне.
Я же чувствовал, что опасность была везде, даже во мне и не понимал, как это возможно. Ни в одной игре я такое не видел. Что я знаю о нём? Он говорил, что-то о взрывах. Его способность это взрыв? Собирается меня убить площадной атакой? Или что?
— Я очищу мир от тебя. От мусора. Очищу в пламени взрыва, во имя Христа и Святой Инквизиции, я подорву тебя.
— И как ты меня подорвёшь? — спросил я.
— Очень просто, — ответил он мне и хихикнул.
— Признаю, ты смог застать меня в расплох, — ответил я, пытаясь вновь и вновь понять, как он может меня подорвать и готовясь отражать его взрывы.
— Бог сотворил наш мир взрывом. Творчество, порыв искусства. Вот что есть взрыв и никто не способен противостоять ему. Даже ты. Ибо мы части единого исскуства! Части большого взрыва, что длится и по сей момент!
Что он хочет этим сказать? Как он собирается атаковать? Почему я не чувствую направление атаки? Слишком много вопросов без ответа. Если я не пойму, как ему противостоять, то умру не насладившись игрой. Ну уж нет, я этого не допущу.
Анализ…
Внимание! Вашу ману превратили во взрывчатое вещество!
Мана: 9600
Разрушительность: 9.3 кт в ТНТ на одну у.е.
Ожидаемый взрыв: 9.3 Кт в ТНТ на одну у. е *9600 = 89280 Килотонн в ТНТ
Вас превратили в бомбу! Мана заблокирована!
Восемьдесят девять мегатонн в ТНТ. В полтора раза сильнее Царь бомбы. Мне конец! И не только мне!
Я развернулся к Люське и заорал, что есть мощи.
— Беги! Люська! Беги!
Она медленно развернулась, глядя на меня невинными глазами. Что же ты стоишь, глупая?
— Смотрю, ты проявил к ней хоть немного чувств. Не бойся, она не умрёт. Божественное исскуство: взрыв!
Вспышка яркого света и невероятная боль, а потом холод.
Анализ…
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 26
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 0 || Сила духа: 0
Мана: 0 (Блокировано!)
Это всё, что я успел прочесть, прежде чем погрузиться во мрак. Ужас, какой я глупец, так по-идиотски проиграть… Но хоть уровень поднял перед смертью. Не о том думаю, есть кое-что куда важнее.
— Прости, Люська. Не понимаю, почему был так холоден к тебе… Прощай!

Глава 10 Иван

Меня зовут Иван.
Однажды я пошёл за хлебом и заблудился, попав в туман. Целых четыре года я искал путь домой. Я убил двух драконов, женился на эльфийке, завоевал страну и убил тёмного властелина. И лишь после этого смог дойти до магазина и купить там хлеб.
А потом я пошёл обратно… Это заняло чуть дольше, всего пятьсот лет.
На этот раз я очутился в пустыне в которой всё время была ночь, да луна на небе, являющаяся единственным источником света. Убивая монстров с дырой на теле в разных местах и прикольными масками с зубами, прибежавших на запах моего хлеба, я всё таки дошёл до дому и, хлопнув себя по лбу, пошёл в магазин за колбасой.
Не буду описывать свои приключения, но вы уже должны были понять, что я опять заблудился.
Вернувшись домой после небольшого блуждания, я сварил себе кофе и отправился к компу, посмотреть, какие есть новые фильмы, да и просто по видео блогам полазить. К моему удивлению у компа уже стояла кружка с кофе, видимо я сварил ранее и забыл про неё, и даже не остывшая, за всё время моего приключения. Вспомнив, зачем я вообще ходил в магазин, мне пришлось с лишней кружкой свеже заваренного кофе идти обратно на кухню, готовить себе бутерброд.
Я был в домашних тапках, шортах и футболке с пентаграммой, когда увидел туман посреди коридора на кухню. Войдя в него, я оказался в аду перед демоном. Тот с удивлением смотрел на меня, сидя на высоком утёсе. Рядом кипела вода, сталкиваясь с лавой и пуская клубы пара, туманом заволакивая окружающее пространство.
— ОБНАГЛЕВШИЕ СМЕРТНЫЕ! ОДИН ПОПРОСИЛ СЕБЕ УЖАСНОЕ ЗАКЛЮЧЕНИЕ ЗА ГРЕХИ СВОИ! ДРУГОЙ ПРАВЕДНИК СБЕЖАЛ ИЗ РАЯ И ПЫТАЛСЯ ПОДОРВАТЬ МЕНЯ! А ТЫ ЖИВОЙ! ТЕБЕ НЕ СТОИЛО ПРИХОДИТЬ СЮДА! ЗАЧЕМ ТЫ ВООБЩЕ СЮДА ЯВИЛСЯ?! ЗДЕСЬ НЕТ МЕСТА ЖИВЫМ!
— Я шёл на кухню за бутером и потерялся, — ответил я, попивая кофе. — Ты же демон, да? Можешь сделать мне нескончаемый кофе?
— Погоди. Ты попал в ад по дороге на кухню? КАК?! Я ЖЕ НЕ ЧУВСТВОВАЛ МЕЖМИРОВОГО ПЕРЕМЕЩЕНИЯ!!! — в голосе демона были слышны истерические нотки.
— У меня топографический кретинизм, — ответил я. — И не повышай на меня капс лок, плиз. Так что там с кофе?
— ВОН ОТСЮДА! — заорал демон, замахиваясь на меня хвостом.
— Ну раз не хочешь, значит не надо, — ответил я, глядя на приближающийся ко мне хвост, готовый размазать меня в кровавый блин.
Волна воды особенно сильно накатила на лаву. Столкновение породило особо сильный пар, в котором я затерялся. Этого было достаточно, чтобы я заблудился вновь.
Открывшаяся мне картина поражала. Тёмное пространство было подсвечено белыми частицами в воздухе. Повсюду валялся спортивный инвентарь сделанный из тёмного льда, а в ледяном полу были воронки от взрывов. Воображение тут же нарисовало двух идиотов, один из которых всё время качался, а другой всё время всё взрывал.
— А у меня топографический кретинизм, — философски отметил я. — Эх, надеюсь до кухни идти недолго будет и я её вообще найду.
Так и начались мои новые поиски правильного пути. Увидев ледяные деревья я понял одно. Блуждать мне придётся очень долго. Среди них легко заблудиться, даже если их три. А тут их целый лес!
* * *
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 26
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 8000 || Сила духа: 32000
Мана: 6000
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.5 кт в ТНТ на одну у.е.
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Изменение скорости (Рассчитывается по формуле кинетической энергии [*]), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+49 к Сила Жизни за секунду, +217 к Сила Духа за секунду, +41 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению)
Справка:
Изменение скорости — эта характеристика вычисляется исходя из формулы кинетической энергии. 1 единица равна 9.5 кт в ТНТ или 39748 Гига-Джоуль. При малых скоростях скорость равна квадратному корню из произведения двойки делённой на массу объекта, скорость которого изменяется, на энергию.
Читая эти строки я понимаю, что создатели этой игры был просто повёрнуты на физике. Нормально играть в эту игру можно только хорошо зная физические законы. Не удивительно, если я обнаружу в ней возможность квантовой телепортации. Даже не представляю, какой они физический движок использовали, чтобы такие вычисления спокойно можно было проводить на моём компьютере. Даже с RTX последней версии это было удивительно. К тому же этот движок спокойно просчитывает не только физику, но и магию этого мира. Не знаю, что она представляет, но думаю, что хорошо зная законы физики, в этом мире можно творить невероятные вещи, на подобии тех, что я делаю сейчас.
Я держал в руке кусок в одну единицу маны. Девять с половиной килотонн разрушительности в тротиловом эквиваленте. Невероятная мощь в таком невзрачном полупрозрачном синеватом куске. На ощупь жирный, как фуллереновая смазка, плотный, но текучий, как магнитная жидкость. Каждую секунду я вырабатываю сорок один таких кусков маны, словно маленькая термоядерная электростанция.
Но этой силы было недостаточно, чтобы спасти Люську. Стиснув зубы от злости, я продолжил думать над способом повысить силы за короткое время. Обычные тренировки не помогали. Монстры кончились, а те, что были, являлись очень слабыми. Идти вверх я не решился, поскольку там тот псих, который меня прибьёт как только увидит. Я решил отыскать данжи, места где спавнились монстры, достаточно сильные для повышения моего уровня, но так и не нашёл их.
Я почувствовал чужое присутствие. Ко мне кто-то шёл, но я не чувствовал опасности. Встав и впитав единицу маны, я повернулся в ту сторону, откуда раздавались странные шлепки. Из-за деревьев ко мне медленно шёл человек в белых шортах, чёрной майке с пентаграммой и кружкой в руках. Волосы его были соломенного цвета, а глаза голубые, на щеках были шесть нарисованных черным маркером линий, изображающих усы. Шёл он в тапочках с заячьими ушами, шлёпая ими по полу.
Интересный тип. Странный он себе аватар для игры сделал. Но хорошо, хоть не нападает. Он, судя по ауре маны, очень силён и мог бы размазать меня в тонкий блин.
— Привет, я Иван, — произнёс он отпивая кофе и махая мне рукой.
— И тебе привет. Меня зовут Садо, — ответил я. — Что тебе надо?
— Да так, прогуляться с тобой, — ответил он мне. — В одиночку мне скучно.
— Я в пати не беру. Я игрок одиночка, — ответил я ему.
— Да мне в пати и не надо. Мне просто нужен человек, который хорошо ориентируется в Аду, — ответил он мне. — Я других спрашивал, но они на меня нападают. Мне пришлось сваливать в туман.
Значит у него есть способность сваливать в туман? Очень интересно. Мне бы такая способность пригодилась. Но куда больший интерес мне представляли его слова о монстрах. Где же он встречал достаточно сильных монстров для повышения уровня? Как он смог избежать ранее встречи со мной и с тем психом? Скорее всего он знает о тех данжах. Надо вытянуть из него эту информацию.
— Ладно, можешь идти со мной, — ответил я. — Только не мешайся.
Я ощутил опасность и развернулся в ту сторону, откуда появился Иван. Там по полу в нашу сторону бежал таракан, испуская невероятную силу раз в сто превышающую мою. Сконцентрировавшись, я создал ледяной лезвие на треть своего резерва маны и приготовился к атаке. Иван снял с ноги тапок и встал в боевую стойку, поставив кружку на появившийся из туманной дымки стол.
— Вот же заразы живучие, — произнёс Иван замахиваясь тапком. — Надо отраву помощнее купить.
— Интересно, — произнёс я, поняв, что этот монстр слишком силён для уровня, а значит он из скрытого данжа, куда имел доступ этот Иван. Тем более Иван нашёл в этой игре откуда-то магазин.
Хлопок. И таракан помирает под тапком. Мощный артефакт, жаль что у меня такого нет: с демонов выпадали лишь всякие фигни. С боссов вообще ничего. Думаю этот артефакт он скрафтил сам. Или купил в магазине.
— Вот так-то, твари, — произнёс Иван. — Ладно, куда ты там шёл?
— Я? Спасать кое-кого. Но перед этим мне нужно повысить свой уровень сил, а потому я иду искать данжи, — ответил я ему, впитывая лезвие обратно. — Правда я так ни одного не нашёл. Поможешь?
— Данжи? Могу провести тебя, — ответил Иван, убирая стол и вновь беря в руки кружку с кофе. — Я знаю короткий путь.
Отлично! Мне очень повезло его встретить!
Я не знал, как сильно тогда ошибался.
* * *
Он сказал, что знает короткий путь. В итоге мы уже два месяца блуждаем в тумане, выискивая выход. Не знаю, о чём думает он, но я никак не назову подобное путешествие коротким путём. Хорошо, что всё это время мне было чем заняться: я усердно копил информацию по этой игре, а так же обдумывал стратегии и тактики противостояния моим врагам.
— Как давно ты стал воспринимать реальность подобным образом? Я вот с детства головой двинут, тогда я попал в прошлое к динозаврам. По началу страшно было до смерти, но потом как-то привык и больше уже ничему не удивляюсь, — очередная бесплодная попытка с его стороны выставить меня психом. Иван точно двинулся головой, воспринимать игры как реальность. Не понимаю его.
— Я не понимаю, о чём ты, — предельно честно ответил я ему.
— Отрицаешь реальность? Ну и ну, а у тебя оказывается серьёзный стресс и депрессия, — ответил он мне. — Жаль, что я ничем не могу помочь, думаю только хуже сделаю. Думаю так даже лучше, когда ты воспринимаешь мир как игру, иначе бы давно сошёл с ума окончательно, а так хоть более-менее адекватен.
— Мне всё равно на то, что ты говоришь. Веди меня к данжу молча, — ответил я. — Меня не интересуют твои странные лекции о психологической защите со стороны подсознания.
— Ладно-ладно, будешь, кофе? — спросил он у меня.
Кофе в его кружке был бесконечным. Объяснял он это тем, что встретил до меня какого-то артефактора, что зачаровал ему кружку на регенерацию кофе из природной энергии. Как к нему пройти он не объяснял, ссылаясь на топографический кретинизм. И как он только собирается меня привести в данж? Тем временем он продолжил свой монолог.
— Я вот знаю одного человека, так он считал, что все вокруг строят против него тайный заговор. Хороший человек был, долго прожил, умер своей смертью. А жил он среди тёмных эльфов поклоняющихся богине паучихе, что постоянно плела разнообразные интриги. Собственно эльфы этим и славились, интригами да жаждой смерти ближнего. И заметь, никто из эльфов, даже богиня, так и не догадались, что он не является эльфом. Вот что значит деформация личности в правильную сторону, помноженная на гениальный ум. Ты такой же.
— Я не гений и я не псих, — ответил я ему.
— Ты умеешь вычислять огромный массив информации не хуже суперкомпьютера, — ответил он мне. — Не считай себя обычным человеком. Тот подрывник о котором ты говорил, тоже необычен.
— Он просто глупец с манией величия, — ответил я ему.
Интересно, как там Люська? Всё что я чувствую с её стороны это глубокую тоску и отчаяние. Словно она скорбит о чьей-то смерти. Ничего, я иду к тебе, я спасу тебя, ты ведь слышишь, меня, Люська?
— Юноша с пылким взором и великими мечтами, — процитировал кого-то Иван. Опять на что-то намекает.
— Хочешь сказать, что моя цель наивна и примитивна? — спросил я его.
— Нет, не совсем это. Наоборот, твоя цель достойна того, чтобы отдать за неё жизнь. Люди взрослеют, глупеют и начинают отказываться от чувств, становясь серыми личностями с примитивными целями, желаниями и мечтами. Ты не такой, а потому ты величественен относительно них.
Я остановился, почувствовав как бесконечная малая величина моей силы, перестала мне подчиняться. Временами, я начинаю регрессировать и мне приходиться тренироваться, чтобы восстановить былые навыки. Со слов Ивана в аду очень опасно не уметь контролировать свою силу, поскольку любой достаточно сильный демон может попросту обернуть это силу против меня, как это произошло в сражении с подрывником.
— Что случилось? — спросил Иван.
— Ничего, — ответил я и пошёл дальше.
А ещё опаснее регресс: душа существ живущих в аду постепенно разрушается до основания, а потом отправляется в круг перерождения, лишаясь всех своих сил. Лишь единицы способны противостоять регрессу. Другим приходиться постоянно сражаться между собой в аду или долго и кропотливо работать над собой, чтобы не скатиться в слабое и жалкое состояние, лишивших всех сил, а потом умереть окончательно, отправившись на перерождение.
Куда лучше дело шло у меня. Я мог лишь с помощью одной голой силы воли противостоять регрессу. Так я смог оставить свой уровень сил прежним после взрыва, не позволив игровой системе окончательно обнулить мой игровой аватар. Впрочем, я мог такое не только в этой игре, но и во множестве других подобных играх.
Этой способностью обладает любой, наигравший более пяти сотен лет в виртуальной реальности. Поэтому производители игр начали выпускать блокираторы контроля игры со стороны пользователя, когда его какие-либо характеристики приближаются к нулю. Странно, что в этой игре этот блокиратор не приделали, скорее всего учли просьбы пользователей, обожающих полный мысленный контроль над системой. И даже выделили эту способность в отдельный пункт в системе, который у меня немного багнутый:
Анализ…
Зафиксирована активация нового навыка!
Психический контроль?
Ошибка идентификации. Подождите. Система собирает необходимые для анализа способности данные.
И так каждый раз, когда я применяю свою волю, для восстановления навыков. Система хоть и имеет представление о моих способностях, но похоже не достаточное для полного анализа. Даже не представляю, сколько времени разработчики потратили на разработку подобной технологии, и чего хотели этим добиться.
Ладно, вернёмся к подрывнику. За прошедшее время я смог более менее понять как ему противостоять, даже на тот случай, если он сможет превратить во взрывчатое вещество не только мою ману, но и другие части моей силы или тела. Я просто буду брать и замораживать всё, превращая взрывчатку в лёд. Уж замороженная до абсолютного нуля вещь точно не взорвётся.
В самом крайнем случае, я полностью обращал себя льдом, превращаясь в элементаля этой стихии. Основная проблема была в том, чтобы вернуться в прежнюю форму. Не думаю, что будучи элементалем льда, смогу использовать огонь, чтобы вернуть себя в прежнее состояние, а значит где-то следовало создать запасы моего огня или нейтральной маны. Помимо этого я мог просто окружить себя ледяной плёнкой, не позволив его способности влиять на меня.
Я смутно ощутил неправильность происходящего и замер.
— Опять задумался и что-то вычисляешь?
— Да, кое-что не так. Я чувствую себя очень странно. Мой регресс ускорился, — ответил я ему, проанализировав свои ощущения.
Когда я стал настолько внимательным? Это ненормально. Раздражает тем, что иногда я обращаю внимание на разные вещи, что постоянно отвлекают меня от размышлений.
— Похоже мы близко, — ответил он мне. — Готовься.
— Я всегда готов.
Туман медленно развеивается, а я чувствую как в нос ударил затхлый запах мертвечины. Каменные кресты, железные оградки с небольшими холмиками по центру. Кладбище, да не простое, а с живыми мертвецами.
Повсюду чувствовалась смерть, старение и разложение, что фиолетовой дымкой покрывало всё кладбище. Тут и там видны следы оставленные скелетами, вырывшими свой путь из гроба на поверхность. Я остановился и огляделся по сторонам, отмечая количество зомби, прятавшихся в тенях редких деревьев, мелких овражков, в высокой траве.
Уклоняюсь от ржавого ножика кинутого мне в спину, прыгая вверх, а затем создаю тонкую иголку из льда и стреляю ей в нападающего. Труп за моей спиной сковало льдом. Я приземлился на землю, подцепил пальцами нож, прицелился в смутную тень перед собой и метнул. Нож с хлопком исчез в моих руках, взорвавшись мелкими осколками.
— Их оружие очень хлипкое, — пояснил Иван.
Я почувствовал лёгкий прирост сил, а так же то, что моя мана стала отдавать гнилостным чувством. Сконцентрировавшись, я создал саблю из тёмного льда, вложив в неё половину своего резерва. Развернувшись, я разрезал пополам труп за моей спиной, сделал сальто назад, уворачиваясь от гнилостно зелёного плевка со светящимися червячками в нём. Этот труп был тем смутным силуэтом, в который я ранее попытался кинуть ножик. Без глаз, почерневший, одетый в старые износившиеся тряпки, а так же с проступающими на сгибах тела костями, он медленно шёл на меня, качаясь из стороны в сторону. Я резко сблизился с ним и увернувшись от вытянутой в сторону моей шеи руки, разрезал его пополам, промораживая насквозь. Моя сабля с тихим звоном сломалась. А теперь попробуем против мертвецов огонь.
Я побежал вперёд по дорожке среди ровных рядов надгробий окутанный зеленоватым туманом. Оставшуюся половину маны я потратил на создание огненного шара, который держал в руке. Толпа мертвецов появлялась из тумана и бежала ко мне. Три скелета сделали стремительный высокий прыжок в мою сторону. Я превратил шар в кнут и размахнулся им над головой, разрезая их одним ударом пополам. Кнут ослаб в два раза, но не исчез.
Понятно. Огонь их слабое место. Вот только у меня кончилась мана, поэтому придётся подождать, пока она не восстановится.
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 26
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 8000 || Сила духа: 32000
Мана: 198
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.5 кт в ТНТ на одну у.е.
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Изменение скорости (Рассчитывается по формуле кинетической энергии [*]), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+49 к Сила Жизни за секунду, +217 к Сила Духа за секунду, +41 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению) Воля (Неизвестный психический навык)
Рядом со мной неспешно, игнорируя зомби прошёл Иван, оглядываясь по сторонам и что-то бормоча себе под нос. Уничтожив ещё трёх мертвецов, я лишился огненного кнута.
— Садо, нам конец, — прошептал Иван. — Я заблудился и пошёл не туда. Это не тот данж!
— Почему это? — спросил я, уворачиваясь от очередной группы прыгающих скелетов.
— Всё очень просто. Здесь живёт дракон лич, — произнёс он, указывая куда-то вдаль. — И пока мы его не одолеем, мы не сможем отсюда убраться.
И тут я почувствовал опасность. Посмотрев туда, куда указывал Иван, я увидел огромные зелёные глаза большого скелета. Я чувствовал невероятную мощь, что исходила из него.
— Не туда смотришь, — сказал Иван. — На носу.
На носу этой твари сидела миниатюрная женская фигура в тёмном плаще и накинутым на голову капюшоном. И правда, сила исходила от неё, как и опасность. Миг и она исчезает в зелёной дымке и появляется передо мной, а холодные тонкие белоснежные пальцы касаются моего подбородка.
— Я красивая? — задала она мне вопрос.
Я в пятый раз в своей жизни запаниковал, нервно сглотнул, переступил с ноги на ногу, но так и не решился ответить. Светящиеся зелёным глаза глядели на меня из под капюшона с весельем. Разозлившись, я создал в руке маленький огонёк и отскочил от неё. Огонь сорвавшийся с моей руки бесполезно рассыпается искрами об её руку.
— А ты как думаешь? — спросил я её.
Она наблюдала за моим сражением и знает мой предел. Я знаю, что её слабость как трупа это огонь, но скорее всего не такой низкоуровневый, как у меня. Против такого огня как у меня у неё имеется имунитет. Одолеть её будет сложно.

Глава 11

Люцифер мрачно смотрела на Энаграма, что восседал на ледяном троне, глядя вдаль. Спокойствие разума, вбитое тренировками Садо, позволяло трезво оценить шансы в битве с этим мерзавцем, и изображать покорность. Но чувства не дремли, они пылали скрытые за оковами её воли.
— Я чувствую, это мёртвое болото под названием Ад зашевелилось, — прошептал Энаграм, прикрыв глаза. — И я, и он сумели напугать местных демонов.
— Я не сомневалась в вашем величии, — ответила Люцифер, преклоняя перед ним колено и склоняя голову.
— Он хорошо обучил тебя дисциплине разума. Очень хорошо. Холодна, быстра, расчётлива, способна терпеть сильную боль, — улыбнулся Энаграм. — Он потратил на тебя много времени, не думаю, что он решит тебя просто так бросить. Он придёт спасать тебя.
Эмоции пробились за маску спокойствия Люцифер, заставив сердца заволноваться. Сначала одно, более слабое, резервное, а потом второе, более сильное и главное.
— Что? Он жив? — удивление в её голосе было велико.
— Он возродился. Я не успел уничтожить его душу, — ответил Энаграм. — Наша задача состоит в том, чтобы найти его и уничтожить.
— Да, повелитель, я исполню вашу волю, — ответила Люцифер склонившись.
— Но для начала, мне стоит переучить тебя. Я узнаю твои сильные стороны и буду использовать их против тебя, узнаю твой страх и заставлю тебя столкнуться с ним, узнаю что ты ценишь больше всего и лишу тебя этого, я уничтожу всё то, чем ты дорожишь, опустошу тебя и наполню силой. Ты научишься черпать силу из себя, из своей жизни и смерти, из окружающих, из врагов твоих и союзников, а потом из всего мира. И тогда, я сделаю тебя частью себя, частью своей силы, обращу тебя в свою веру. Ты станешь воплощением моей воли. Ты познаешь истинную силу! Сила бесконечного мгновения большого взрыва!
— Как пожелаете, повелитель, — ещё раз склонила голову Люцифер, чувствуя как рядом с её головой скапливается энергия.
Вспышка, сильный взрыв и Люцифер отлетает сломанной куклой, под смех Энаграма. Ненависть съедала её душу, её разум, толкая на необдуманные поступки. Люцифер чувствовала, как хладнокровие, которому её учил Садо трескается, а бог-отец отворачивается от неё.
— Ну же! Поддайся мимолётному настроению момента! Ненависть! Боль! Страдания! Наслаждения! Жить на полную катушку не жалея о прошлом и будущем! Уверуй в моего бога!
Вновь взрыв, боль, отчаяние. Люцифер чувствовала, как древние чувства просыпаются в ней. Всё меньше света становилось в ней, и всё больше душа погружалась в тьму.
* * *
Она сняла капюшон и моё сердце замерло от её красоты неземной. Светло соломенные волосы, бледное лицо с легкими румянами на щеках, сухие тонкие губы. Будь проклято моё тело, на мгновение оцепеневшее под действием гормонов. Преодолев силой воли наваждение, я взглянул другим взглядом на врага.
Плавные движения выдавали в ней профессионала лёгкой акробатики, полуприкрытый взгляд из под пепельных ресниц был слегка рассредоточен и не фокусировался на чём-то одном, стойка была небоевой, вертикальные зрачки на зелёной радужки расширены из-за недостатка света. Шанс одолеть её в рукопашной схватке есть. А что у неё с магией?
— Я ошибся с полом, — произнёс разозлившийся Иван. — Это не она, а он!
Не удивляться. Сохранять спокойствие. Я же сказал не удивляться! Да лапша меня задуши! Он красивее чем Люська!
— Я желаю только любви и мира, — произнёс он. — И тепла. Подарите мне его, пожалуйста.
— Всё что я тебе подарю, это смерть! — произнёс я.
Самый мощный огонь который я знаю, это высокотемпературная плазма. Получить его можно сжимая объём и поднимая температуру обычного огня. Выше только чёрная дыра, которая поглощает материю и любые виды излучений, превращая всё в излучение Хокинга. Мне придётся создать пламя полностью состоящее из облака чёрных дыр. Тёмное пламя.
Чёрная дыра такого размера долго не живёт. Вся её масса и энергия быстро испарится излучением Хокинга в течение короткого времени. К тому же облако чёрных дыр быстро схлопнется под действием гравитации в одну и тёмное пламя не получится. Надо постоянно подавать в пламя энергию и вращать его на огромной скорости, чтобы центробежная сила не позволяла гравитации схлопнуться пламени в точку. Излучение можно поглотить тёмным льдом, а лёд поглотить обратно чёрными дырами.
Очень сильно надеюсь на то, что у меня получиться.
— Вы… Презираете меня? — из глаз дракона брызнули слёзы. — Вы тоже пришли убить меня?
— Не знаю насчёт Ивана, но я не презираю тебя. Ты для меня всего лишь сильный враг, которого мне надо одолеть, чтобы выполнить свою цель, — ответил я. — Я не собираюсь умирать или оставаться здесь надолго, мне надо спасти кое-кого.
— Печально, что существо не презирающее меня желает убить меня, — ответил мне дракон.
Мой резерв это шесть тысяч маны, а в секунду восстанавливается сорок одна единица. За минуту получается чуть меньше половины резерва. Дракон не атакует пока я с ним разговариваю, а значит я вполне могу потянуть две минуты, восстановив полностью весь свой резерв, а потом атаковать его. Отличный план, но нужен запасной. В случае атаки драконом, я вполне могу противостоять в мастерстве рукопашного боя отклоняясь от его атак, а в случае магической атаки я буду бежать, пользуясь своим чувством опасности. А потом, когда резерв восстановится, атакую его своим пламенем.
— А с чего мне тебя презирать? Ты красив да силён, я это уважаю, — ответил я.
— Что? Ты из этих? — удивился Иван, захлебнувшись кофе.
— Из этих? — удивился я, поворачиваясь к нему и понимая, что тот тоже решил потянуть время разговором. — Не понял?
— Геев, — прямо ответил тот мне, отступая от нас двоих.
Похвально, увеличил дистанцию, чтобы уменьшить вероятность поражения при внезапной атаке. Только зачем при этом прикрывать зад рукой? Наверное там слабая точка, которую он решил прикрыть от возможной атаки в неё.
— Нет конечно, я асексуален, — ответил я ему. — С чего ты вообще задаёшь такие вопросы? Нам надо думать о сражении.
Отлично, минута прошла. Нужна ещё одна. Насколько я понял, Иван решил заболтать противника, сведя наш разговор на шутки сексуального характера. Надо его поддержать.
— Ясно. Понятно.
— Судя по тому, как ты защищаешь свой анус, ты уже имеешь опыт в подобных отношениях, — ответил я ему. — Просветишь меня насчёт того, что тебе стало понятно?
— Только то, что я сваливаю отсюда. Не хочу я смотреть на то, как ты с ним будешь сражаться. Делайте это подальше от моих глаз, они мне ещё дороги, — резко ответил Иван и исчез в тумане.
Он решил оставить меня здесь одного? Хороший поступок. Разумно оценил свои шансы в битве как нулевые и свалил до тех пор, пока я не одолею дракона. Будь я на его месте, то поступил бы так же.
— Ты не уйдёшь, — произнёс дракон, слушавший наш разговор, стирая с глаз слёзы. Его миловидное лицо исказило яростью. — Ты умрёшь первым! Твоё презрение оскорбило мои чувства!
— Твой противник я! — воскликнул я и прыгнул назад, вращаясь в воздухе, пинком отшвыривая напавших в этот момент на меня тройки скелетов. Воздушная волна от моего удара развалила их на части.
Приземлился я на четвереньки и тут же прыгнул в сторону несущегося тенью на туман Ивана дракона. Я не успел, туман рассеялся от магического всплеска, а Иван отправился в полёт, попивая кофе и почёсывая правую пятку. Один тапок слетел с его ноги при всплеске. Затем он упал в пустующий гроб и закрыл глаза, притворившись мёртвым и куда-то убрав кружку. Дракон не поверил и прыгнул в его сторону, замахиваясь возникшей из тёмной дымки в руке алой косой. Иван заблокировал косу, хлопнув в ладони перед собой, а я остановился, понимая, что каким бы мастером рукопашного боя я не был, но против холодного оружия мои навыки ничто.
— Постой, — я окликнул дракона. — Не убивай его!
— Садо! Быстрей ищи тапок, я его обронил где-то! — проорал он мне, а потом обратился к дракону. — Я не позволю проткнуть моё тело своим инструментом. Ты не лишишь меня девственности!
— Твои слова оскорбляют мои чувства! Умри!
Пока я искал тапок, под кряхтенье Ивана и злобные выкрики дракона, а так же атаки трупов, моя мана успела восстановиться. Остановившись, я сконцентрировал её в левой руке и начал создавать плазменный шар, вложив в него почти весь свой резерв маны. Нужно придумать название технике.
— Вихревой сюрикен чёрных дыр!
Анализ…
Анализ завершён.
Создана техника!
Техника: Вихревой сюрикен чёрных дыр!
Мана: 6000
Начальная разрушительность: 57000 килотонн в ТНТ (Мощность одной царь бомбы, сила взрыва которой находится в диапазоне от 57 Мт до 58.5 Мт в ТНТ)
Конечная разрушительность: зависит от поглощённой массы. 1 кг даёт +21.5 кт в ТНТ разрушительности.
Масса: 2.65 кг
Стихия: комбинация льда и огня
Описание:
Трёх лучевой сюрикен, вращающийся каждой своей частью вокруг оси со скоростью приближённой к скорости света. Состоит из облака чёрных дыр, удерживаемых вращением от схлопывания в одну дыру и кусочков тёмного льда, поглощающих излучение Хокинга и при наборе массы превращаясь под воздействием гравитационных волн в крошку. Лишние крошки льда поглощаются чёрными дырами, компенсируя излучение Хокинга. Техника сжигает всё на своём пути, поглощая всю материю и энергию, притягивая мощной гравитацией.
С гулом и свистом над моей ладонью появился тёмный диск плавно сужающийся к краю с шаром по центру. Прицелившись в дракона, я манипулируя льдом в моей технике, поправил траекторию своей техники и начал медленно разгонять. Размахнувшись, я кинул её и та молнией врезалась ему в спину.
— Тебе конец, — улыбнулся я, видя как техника поглощает его худое тело, разорвав на части гравитационными волнами, утянув его за собой и оттаскивая от Ивана.
Меня тут же попытался съесть костяной дракон, до этого времени молча наблюдавший за сражением, но я успел увернуться от его зубов, шагнув в сторону и пнув его по скуле. Тот взорвался осколками от моего удара. Я пнул осколок который летел в меня в сторону напавшего с левого боку на меня трупа, отсекая ему голову. Развернувшись в сторону дракона, я увидел, как того окончательно поглощает техника, уничтожая его. План сработал.
— А я всего-то хочу… Тепла. Почему же меня никто не понимает? — раздалось за моей спиной.
Не удивляться! Не пугаться! Не волноваться! Да, я видел и чувствовал его смерть. Да, он стоит после своей смерти за моей спиной целый и судя по ауре с прежними силами. Да, я не ощущаю и не знаю то, каким способом он восстановил своё тело. Надо обдумать ситуацию и составить новый план. Но для начала потянуть время.
— Ты такой, же. Умри!
Я почувствовал удар, но не почувствовал опасности. Как?
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 26
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 0 || Сила духа: 1590
Мана: 0
Быть подобного не может! Чем меня атаковали? Как он выжил? Как он восстановился?
— А ведь ты мне нравился, — произнёс он с придыханием.
Я упал лицом вперёд, чувствуя как моя рана в груди медленно восстанавливается. Хорошо хоть в этот раз не всё тело уничтожили, так что восстановление будет более быстрым. Боли я не чувствовал, нервы перебило от удара, лишь жуткое ощущение онемения говорило о том, что у меня дыра в груди
— Как тебе мой тапок? — спросил Иван, судя по звукам, стремительно приближаясь к нам.
Хлопок и рядом с моим лицом появляется бледное лицо Ивана с текущей из рта ручейком крови, который ошалело моргал и пытался что-то произнести. Я же не могу ни двинуться, ни как-либо просигналить ему о том, что я жив. Как бы я ни пытался, но моё тело не желало шевелиться.
— Садо! Я понял, она бессмертная! Ты жив? Садо? Эй нет, не притворяйся мёртвым! Давай вставай и сражайся, чёрт побери!
Он за кого меня принимает? Я вряд ли смогу сражаться с перебитым позвоночником и уничтоженным спинным мозгом. Тем более с дырой в груди. Нет, были игры, в которых и так можно было сражаться, но эта игра явно не из таких. Здесь нельзя просто так взять и превозмочь свою смерть, отправившись убивать бессмертное существо.
— Ладно, ты лежи тут, прохлаждайся, а я пока пойду, попытаюсь сбежать, пока оно не воскресло вновь.
Ну вот, всё же смог найти момент, чтобы отступить.
Итак, подведём итоги короткой схватки. Сейчас я лежу полумёртвый и не способный пошевелиться с огромной дырой в груди от неизвестной техники, разом обнулившей мои жизненные силы. Врагом является бессмертное существо, дракон, являющийся высшим умертвием, которого нельзя одолеть, уничтожив тело и душу. Всё это мне напоминает мне одну старенькую игру, где боссы уровней были бессмертными существами, которых надо было уничтожить.
Насколько я помню, бессмертие существ в той игре было разных типов и все эти типы бессмертий имели свои уязвимости. Кто-то мог жить, пока цел предмет к которому он привязан. Кто-то мог жить, как я сейчас, пока цела его душа и разум, каждый раз возрождаясь в точке спавна. Бессмертие через воскрешение. Кто-то мог жить за счёт отсутствия старения, пока его жизнь не оборвёт смертельная травма. Припоминаю ещё и абстрактное бессмертие, когда существо нельзя было уничтожить пока существует реальность в которой оно хоть как-то упоминается. Мне остаётся узнать тип бессмертия этого дракона и одолеть его.
Я уже уничтожил его душу и тело. Это значит, что его бессмертие не завязано на его тело и душу. Остаётся только разум и объект, к которому он может быть привязан и за счёт которого он воскрес. Как и у того качка с которым я бился ранее.
Вокруг меня кладбище, на котором много трупов из которых он, предположительно, может качать силу незаметно для меня. Так же само кладбище может быть местом скопления силы дракона, которая воскрешает его. А ещё возможно воскрешение из веры в существование этого дракона или из-за скопления определённой важной для жизни вещи в этом месте. Помню, играл я в одну игру, где существовали боги хаоса, возникшие в результате влияния энергии разума существ на нематериальную энергию параллельного измерения, называемого варпом. В этой игре, по словам Люцифер, существуют истинные демоны, которые подходят под описание богов Хаоса и вполне может быть, что этот дракон тот самый истинный демон.
Тогда у меня проблемы. Почему? Потому что таких существ просто так нельзя убить, не став по уровню равным им. А если даже и убью, то они рано или поздно возродятся, пока не уничтожишь источник их существования. Меня ждёт бесконечная битва и мрачное будущее, прям как в той игре про богов хаоса. Победить можно только превозмогая, и то найдётся тот, кто в превозмогании лучше меня.
У меня вообще есть шанс?
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 26
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 245 || Сила духа: 3760
Мана: 410
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.5 кт в ТНТ на одну у.е.
Дополнительный статус: Смертельное ранение
Активные Навыки: Вихревой сюрикен чёрных дыр! (-100 к мане +∞% к атаке при ∞ времени)
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Изменение скорости (Рассчитывается по формуле кинетической энергии [*]), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+49 к Сила Жизни за секунду, +217 к Сила Духа за секунду, +41 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению) Воля (Неизвестный психический навык)
Так, надо встать и ушатать дракона. Давай, Садо, вставай, родной! Ну же! Превозмогай!
Анализ…
Применён навык: Воля
Анализ…
Данные неизвестны.
Зафиксировано поглощение природной энергии.
Сила духа -2690
Защита +140 %
Зафиксирован неизвестный духовный навык!
Анализ…
Применён навык: Духовное давление
Описание:
Сила духа выплёскивается за пределы тела, покрывая его тёмным пламенем с зелёным оттенком и формируя в большом радиусе вокруг ужасную ауру бога войны, заставляя дрожать само пространство.
Да! Пальцы шевелятся! А теперь оттолкнуться руками от пола и создать ледяное лезвие в правой руке! Отпустить жажду крови на волю! Как же давно я этого не делал! Не думал, что в этой игре такое вообще возможно!
Применена способность: Ледяное лезвие Скорби!
Описание:
Всепоглощающее отчаяние сотканное вашей волей из самого мироздания. Тёмная шпага с зелёной аурой, заставляющей пасть на колени от безысходности. При прикосновении к лезвию причиняет невероятную боль и наслаждение, заставляя корчиться врага в ужасных муках.
Я оглянулся. Надо выяснить способности врага и уничтожить его. Вот только для начала его найти.
— Ты стал сильнее, — раздался тихий голос передо мной и из пыли с пеплом начал появляться он. — Я чувствую, как эта сила проникает в моё тело и подчиняет меня.
— Р-р-р-р-р-р-р-р! — это всё что я мог произнести в ответ. Дыра в груди мешала говорить.
Я сорвался вперёд разрезая клинком его тело сверху вниз на две части, а затем кулаком левой руки пробил грудь у восстанавливающегося прямо на глазах тела, разрывая его на мелкие кусочки. Я прыгнул в воздух, уворачиваясь от атаки в спину. Теперь я мог более менее чувствовать дракона, его намерения и жажду убивать.
— Я не могу сражаться против тебя. Ты прекрасен, а эта боль…
Развернувшись я тут же ринулся вниз, в тёмную фигуру и не чувствуя сопротивления тела, сложенной в лодочку ладонью, как копьём, пробил его голову, а потом пролетев чуть дальше, коленом ударил в его грудь, уничтожая в пыль. Отлетев на несколько метров, я развернулся, ожидая новой атаки. Он не атаковал дольше обычного, а затем появился прямо передо мной, замахиваясь рукой окутанной фиолетовым пламенем.
— Умри!
Итак, в этот раз он восстановился медленнее, чем раньше. Ещё медленнее он восстанавливался после удара тапком: это означает, что его восстановление имеет предел, а его бессмертие скорее всего относится к исчерпаемому источнику сил примерно равным ему по количеству энергии. Иначе бы скорость восстановления не изменялась столь разительно после каждой его смерти. Вот и сейчас, он восстанавливается дольше обычного.
— Рха! — рявкнул я ему в ответ, отрезая его руку.
Фиолетовый огонь на его отрезанной руке тут же её поглотил и уничтожил. Я же схватил его за голову левой рукой и откинул вперёд в сторону могилы, ринувшись за ним, замахиваясь клинком. Его тело врезалось в надгробие, пробило его и полетело дальше, я же не снижая скорости разрезал его сверху вниз пополам, а потом поднырнул под него и ударил с ноги в спину.
— Ты слишком силён, но я… Сильнее! — заорал он, взрываясь пылью.
Кладбище в один миг обратилось зелённой дымкой, собираясь в огромного белого змея с крыльями. Я стоял посреди чистого белого пространства. Змей начал уменьшаться, обращаясь небольшим, размером с пятиэтажку, чёрным драконом с треугольной мордой и третьим глазом на лбу. Дракон становился меньше и худее, пока не стал сгустком тьмы с крыльями как у летучей мыши и длинным тонким хвостом. В сгустке тьмы загорелись зелёным глаза, которые сверкнули, когда под ними загорелся зелёный огонёк.
— Умри!
Я тут же сместился в сторону от возможной атаки и не прогадал. Мимо меня пронёслась стрела из зелёного света, меня резко развернуло и я полетел вслед за ней, вращаясь в воздухе. Пространство вокруг меня лопнуло белыми осколками, а я врезался ногами в ледяной пол создавая маленький кратер. Судя по окружению, я находился на девятьсот девятом этаже.
Позади меня раздался мощный взрыв и я, почувствовав опасность, развернулся к нему. Зелёная вспышка света осветила мои глаза, когда огромный шар зелёного света начал разрастаться, уничтожая лес ледяных деревьев и освещая потолок того уровня, где я оказался. Сосульки на далёком от пола потолке дрогнули, оторвались и начали неспешно падать, увеличиваясь в размере всё больше и больше, прошивая шар многокилометрового взрыва насквозь и останавливая его. Опасность миновала.
— Умри!
Я развернулся и ринулся на дракона, уворачиваясь от зелёных лучей и не обращая внимание на взрывы. Дракон хоть и мал, но невероятно силён, а потому я принялся создавать вихревые сюрикены чёрных дыр, погружая их в ледяной пол и давая им набрать массу для большей убойности, после чего метал в дракона. Тёмные диски отщипывали от дракона по кусочку, дестабилизировались и исчезали в яркой вспышке. Тело дракона было слишком плотным, чтобы лёд в моей технике успевал поглощать излучение быстро растущих чёрных дыр, которые тут же поглощали весь лёд и схлопывались в одну большую чёрную дыру, тут же испаряясь. Слишком слабой была моя техника для этого дракона. Атаки дракона состоящей из странной зелёной разрушительной энергии были намного сильнее моих. Битву на истощение сил я проигрывал, даже не смотря на то, что дракон после поглощения кладбища больше не восстанавливался.
— Умри!
Очередной зелёный лучик понёсся в мою сторону, но я не уклонялся. Просчитав его движение, я создал чёрную дыру на его пути, которая тут же испарилась, но своё дело сделала. Зелёный луч развернулся под действием гравитации чёрной дыры и понёсся на своего создателя. Я тут же сделал стремительный прыжок, убегая с места взрыва.
Твёрдый ледяной пол на который я приземлился оказался не таким уж и твёрдым. Он треснул и развалился кусками, вместе с которыми я начал падать. Под полом оказалась огромная полость, куда я и упал. Пол этой полости тоже треснул и я продолжил падение, но теперь уже с более большими, размером с многоэтажку кусками тёмного льда. Примерившись, я начал прыгать между кусками в сторону, чтобы когда куски приземлились, я не оказался погребённым под ними. В пропасти, куда я падал, прямо подо мной появилось светлое пятно, где я заметил куски мяса и ледяные кинжалы сложенные небольшой кучкой на полянке среди ледяных деревьев. Я падал на девятьсот десятый уровень, на мою старую стоянку, где мы отдыхали с Люськой ранее.

Глава 12 Упав

Упав, я тут же схватил ближайшую глыбу размером с девятитажку и кинул её в сторону дракона, что маленькой точкой тьмы нёсся в мою сторону вместе с частью светящегося тумана. Маленькая зелёная точка выходит из сгустка тьмы и несётся навстречу глыбе льда, подрывая его. Вспыхнула новая зелёная сфера светя нестерпимым светом. Я тут же прыгнул и большими скачками, отталкиваясь от падающих глыб, понёсся навстречу дракону, кинув в него свой меч и начав формировать технику.
— Рха! — из моей груди вырвался металлический звук, когда я до предела ускорился, схватил дракона за крыло и со всей силы запустил вниз, в пол девятьсот десятого этажа.
Звук, нет, ударная волна моего перемещения сдула в сторону зелёную сферу взрыва и разрушила все падающие куски на мелкие камешки, а я оттолкнувшись от воздуха, понёсся вслед дракону, который пробил огромную дыру в полу, упал на девятьсот одиннадцатый этаж. Мне не хватало воздуха и я замедлился, ожидая, когда моя мана и жизненная сила восстановится, чтобы нехватку воздуха можно было перетерпеть. Дракон метал в меня маленькие сферы зелёного огня, которые очень медленно, как черепахи, примерно, как я оценил на глаз, с двойной скоростью звука летели в меня. Зная расстояние и время полёта сферы, а так же имея большой опыт в оценке скоростей из других игр, даже с учётом ускорившегося восприятия, это было сделать легко. Видя то, что сферы оставляют после себя конусы угол между образующими и осью которых был примерно около тридцати градусов, вычислить скорость полёта сферы было вообще просто. Одна из таких сфер пролетев мимо меня, ударной волной от сверхзвука толкнула меня в сторону, под другую сферу. Я схватил рукой воздух и вытащил себя из под пути сферы, замедлившись. Стоп! Что я сделал? И зачем? Зря только ману потратил. Надо было просто извернуться, чтобы не попасть под удар.
— А как тебе это? — увидел я, как заорал дракон и полетел в мою сторону. Или он заорал не это? Рта нет, чтобы по губам читать, а потому приходится понимать по колебаниями воздуха. Напоминает извращённую игру, где надо было угадать звуки глазами.
За спиной раздались хлопки взрывов зелёных сфер, которые меня размазали ударными волнами по воздуху, а дракон выстрелил в меня синим копьём, летевшим на скорости в три раза меньше скорости света. Или это зелёное копьё? Не могу оценить верно ни скорость ни цвет копья. Но если копьё зелёное при такой скорости приближения ко мне на вид синее, то по расчётам Доплеровского смещение скорость копья должна быть примерно три десятых от скорости света. Призвав обратно потерянный клинок, я предугадал траекторию и отбил копьё в сторону, а в следующий миг меня по пространству размазал взрыв. Сделав своим летящим под углом к горизонту телом новую дыру в полу девятьсот десятого этажа, я оказался на девятьсот одинадцатом этаже, где меня поджидало новое копьё, летевшее в ту же сторону, куда и я. Затормозить и увернуться мне удалось лишь ценой невероятных усилий. Чуть лепёшкой не стал.
Взрыв копья, пролетевшего мимо, начал рушить потолок девятьсот одиннадцатого этажа, а я понёсся на дракона, восстановив немного маны и жизненных сил с духовными. И почему на таких скоростях воздух настолько твёрдый? Если бы не покров духовной энергии, точно бы кожу стесал, став кровавой лепёшкой ещё при первом взрыве. Немного поразмыслив, сделал из духовной энергии щит по всему телу, наподобие дефлекторных щитов из одной игры, позволяющие кораблю лететь в атмосфере на высокой скорости. Сжав щит, я совместил его со своей кожей, повышая её прочность.
— А как тебе это? — донёсся до меня звук крика дракона.
Дракон стрелял в меня новыми и новыми копьями, предугадывая мою траекторию, а я с трудом уворачивался. Напрягая все свои навыки до предела, я с трудом противостоял ему. Но так же я чувствовал, что его уровень навыков намного ниже чем мой, превосходит он меня всего лишь по количеству сил.
Сжав клинок в руке, и вытянув его вперёд, я начал концентрировать на его конце большой огненный шар, который разогрел до состояния плазмы и разбил на огромное количество маленьких сфер, которые тут же начал сжимать до состояния чёрных дыр, создавая между сферами тёмный лёд и раскручивая эту конструкцию. С тихим гулом и свистом появилась тёмная сфера и сплющилась в тёмный всепоглощающий диск, вокруг которого поднялся воздушный вихрь. Убрав клинок за спину, я взмахнул им перед собой, отправляя сферу в полёт на высокой скорости.
— Тебе не сбежать! — произнёс я, чувствуя, как одно из моих лёгких восстановилось. Вот только свои слова я услышал гулко, словно говорил под водой.
Ускорившись, я обогнал свой шар и взмахнув клинком послал тёмную ледяную дугу, которая на огромной скорости настигла дракона, проморозив его насквозь. Мне кажется, или я действительно стал сильнее? Хотя нет, просто научился пользоваться своими возможностями на полную. Увернувшись от зелёных световых копий, я пустил в замедлившегося дракона взмахами клинка ещё несколько тёмных дуг льда, который пройдя сквозь него, проморозили дракона насквозь. Мою атаку завершил тёмный вращающийся диск, который обогнув меня по дуге, врезался точно в дракона, поглощая его. А дальше я услышал неистовый крик, полный страданий, вызвавший в глубине моей души лёгкое сочувствие.
— А-а-а-а-а-а-а! Больно! — заорал дракон, превращаясь в человека и ударом руки разрывая диск.
Первым делом, когда я с ним сблизился, я ударил ему между ног. Да что у них у всех яйца стальные что ли? — пронеслось у меня в голове, когда мой удар не причинил ему вреда. Второй удар я нанёс выдохнув из рта ледяные осколки в лицо, заблокировав его руки клинком, пришпилив одну к другой и нацеливая кончиком в шею. Но на его шее высветились символы, создавая барьер и отталкивая мой клинок вместе со мной и ударяя меня молнией.
— Как больно… Мои руки не двигаются… Твой меч…
Смотрю, моя атака, когда я отлетал от него перерезав нервы, возымела успех. Для уничтожения моей техники он потратил слишком много сил: направляя в технику энергию он лишь усиливал её, пока та из-за дисбаланса массы не коллапсировала в одну чёрную дыру, которая тут же испарилась, не успевая набирать массу для своего существования. Дракон серьёзно ослаб и сейчас был слабее меня. Осталось его добить.
— Вот и настал твой конец, безымянный дракон, — произнёс я, видя, что тот не может пошевелиться.
Ускорившись, я пробил телом его щит и, кинув клинок в ногу, пришпилил его к полу, а сам, замахнувшись рукой, пробиваю ему грудь, хватаю его источник магии, оказавшийся сердцем, сжимаю руку в кулак, превращая сердце в фарш, пробиваю кулаком позвоночник, вгрызаюсь зубами в шею и глотаю его кровь, восстанавливая свои силы. Прижав его тело к себе, не даю ему шевелиться, а затем, когда кровь кончилась, испаряю его тело высокотемпературной плазмой, не оставляя ни пылинки и полностью разрушая магией душу. Мой клинок ломается, растворяется в воздухе частицами тёмного льда, которые тут же всасываются в дыру в груди, исцеляя её, а я, покачнувшись, резко вдыхаю, прогоняя по слипшимся лёгким воздух и восполняя запасы кислорода в организме.
— Это было слишком легко. Жалкий слабак, дракон, как ты вообще посмел так быстро проиграть? — произнёс я от злости взмахнув рукой и развеивая пузыри горячего воздуха, возникшие после применения высокотемпературной плазмы.
А теперь посмотрим насколько я стал сильнее. Думаю с новыми параметрами и навыками я смогу легко одолеть того качка с кем сражался ранее, а потом жестоко убить того человека, что забрал мою Люську. Как бы он не молится своему богу, когда я его буду медленно и мучительно пытать, но так просто кражу Люськи я не прощу. Он у меня познает боль.
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 26
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 8001 || Сила духа: 32060
Мана: 6000
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.5 кт в ТНТ на одну у.е.
Активные Навыки: Вихревой сюрикен чёрных дыр! (-100 к мане +∞% к атаке при ∞ времени)
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Изменение скорости (Рассчитывается по формуле кинетической энергии [*]), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+49 к Сила Жизни за секунду, +217 к Сила Духа за секунду, +41 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению) Воля (Неизвестный психический навык)
И всё? Я одолел такого сильного противника, чтобы получить такой маленький прирост? Быть такого не может, здесь должно быть что-то ещё.
Анализ…
У вас обнаружен встроенный в магическую ауру кусок души. Провести полный анализ?
А вот это уже интересней. Это от того, что я испил крови дракона? Ну и что там? Давай, анализируй, система.
Герой: Джэйд Род (Нефритовый Стержень)
Тип: Духовный клинок Садо-Мазо бон Доминанта/Дракон Смерти
Уровень: 25
Профессия: Дворецкий
Сила жизни: 8001 || Сила духа: 32060
Целостность: 100 %
Атака: 1 || Защита: 0.9 || Разрушительность: 9.5 кт в ТНТ на у. е
Активные навыки: Сосуд силы Садо-Мазо бон Доминанта
Пассивные навыки: Восстановление целостности (+0.1 % за 1 ед. Силы духа)
Внимание! У героя отсутствует свой источник сил. Для восстановления используется ваш.
Прочитав табличку навыков я тут же призвал клинок. Это была светящаяся изнутри призрачным светом длинная с метр прямая катана без рукояти, с такой же зелёной треугольной гардой, выходящей из моего кулака, покрытого тёмно-зелёной перчаткой. Клинок словно рос из моей руки, пальцев, продолжая её. Очень аккуратно и медленно взмахнув им, создал воздушную волну, которая вспахала пол, создавая глубокую длинную борозду, пробивая пол до нижнего этажа.
— Отлично. Теперь можно и повоевать нормально.
Интересно, я стал сильнее чем тот качок? Или нет? В любом случае он моя следующая цель: при встрече узнаем соотношение наших нынешних сил.
Превратив клинок в дракона, я тут же запрыгнул на него и взлетел, в глубине души надеясь, что управление им не сложнее чем в одной игре, где требовалось приручать драконов. Схватившись за специальные выступы позади его шеи, сконцентрировался на искусственном интеллекте Джэйда, подавляя контроль и перехватывая управление над его телом. С трудом разобравшись в той мешанине, что находилась в искусственном разуме этого существа, перехватил контроль над рефлексами и взлетел, сделав небольшой круг, а потом ускорился и полетел к дыре в потолке. Управление было даже легче чем в той игре про драконов и напоминало управление из игры про аватара, где с помощью специального нерва на кончике хвоста персонажа, можно было соединяться с животными и управлять ими через их разум.
— Жди меня, Люська. Я уже скоро.
Ускорившись и сложив крылья, я влетел в дыру, с хлопком переходя звуковой барьер и подавая дракону больше энергии для ускорения полёта. Искать порталы у меня времени не было, а потому я создал вихревой сюрикен чёрных дыр, чтобы пробивать потолки на своём пути. Надеюсь, что Люська жива и тот подрывник её не убил в религиозном запале, а то моя связь с ней в последнее время всё больше слабеет. Так было на наших тренировках, когда я её доводил до полусмерти.
Я пролетел вторую дыру, как выскочило окно с сообщением. Не отвлекаясь от управления, обратил на неё внимание краем сознания.
Внимание!
Ну что там? Чего тебе, система?
Герой Джейд Ройд (Нефритовый Стержень) владеет Девятью Великими Артефактными Книгами Знаний. Желаете оцифровать информацию?
Да, желаю.
Жаль, но у меня не было времени разбираться со свалившимся на меня богатством. Разломав пол девятьсот седьмого этажа сюрикеном чёрных дыр, я ускорился ещё немного, передавая дракону свою духовную энергию и усиливая его защиту. Мощь, протекающая сквозь моё тело, была огромной и с каждой минутой возрастала, вырываясь за пределы тела белым пламенем, а я всё больше ускорялся, пронзая потолки. Лёд обращался крошевом, воздух пел и звенел от моей скорости, ужасные волны разносили всё в округе. Очередной потолок был пронзён моим стремительным натиском. И вот он, девятьсот второй этаж, место, где я встретил качка. Убрав дракона в меч, я оглядел округу и, почувствовав возмущение в магическом спектре, понёсся на своего врага.
— А вот и первый, — произнёс я. — Пронзая потолок я нашёл тебя.
Каждый мой шаг был равен прыжку, воздух был как плотная жидкость, сквозь которую я с трудом пробивался, а пол мягким песком, рассыпающимся под моими шагами. Впереди появилась маленькая точка, которую я видел своими глазами, перекаченными магией. Она становилась всё больше и больше. Я видел, как из этой точки исходит множество нитей, которые собирали магию со всей поверхности пола, где эта точка была. Вот он, мой враг, словно гриб, живущий под поверхностью, изредка создавая часть тела снаружи.
— Ну привет, качок, — произнёс я, замахиваясь своим клинком.
Я атаковал пол под ним, сформировав тёмную сферу чёрных дыр на кончике клинка. Сеть магических каналов разорвало, раскрутило и было поглощено чёрной дырой, а тело качка истёрто в воздушных потоках, последовавшими вслед за клинком. С качком было покончено с одного удара. Я резко развернулся, почувствовал за своей спиной формирование магии. Алая сфера сконденсировалась из воздуха, вспыхнув синим светом, а затем с хлопком обернувшись новым качком, но на этот раз ещё более маленьким — телосложением с меня — и сильным. Голый, лысый, с тонкими усами и в красной тряпицей, закрывающей пах.
— Ты пробудил меня, смертный! Я, Бриарей, и я…
— Мёртв, — произнёс я, посылая через глаза импульс магии и формируя на месте Бриарея сюрикен чёрных дыр.
Круто! Здесь можно убивать взглядом, формируя техники, как в одной из игр, которую играл я совсем недавно! Интересно, какие ещё возможности скрывает эта игра? В любом случае, позабочусь об этом позже. Сейчас важнее тот подрывник. Энаграм, где же ты? Куда же ты спрятался.
Вернув дракона и подчинив его своей воле, я полетел вперёд, постепенно ускоряясь. Лес, бескрайний лес в белом, святящимся посреди тьмы тумане. Через три с половиной часа полёта по прямой я с удивлением увидел дыру в полу и следы сражения. Это были мои следы. Я вроде не летел кругами, только прямо, как тогда я вернулся на прежнее место? Нет, я всё же летел кругом, только не простым, постоянно в полёте незаметно для себя опускаясь ниже и ниже. Такое возможно только в том случае, если если я нахожусь на поверхности огромного цилиндра или сферы. Или окружающее пространство свёрнуто на себя лентой Мёбиуса. Тогда я буду постоянно отклоняться в сторону раз в три с половиной часа, чтобы покрыть поисками всё пространство.
Сместившись на пятнадцать градусов, я полетел и через три часа вновь оказался на прежнем месте. Я повторил полёт ещё двадцать два раза, пока не обыскал весь девятьсот второй этаж и опустился ниже, на девятьсот третий, где повторил поиск, найдя следы огромного взрыва. В этот раз на облёт всего этажа потребовалось меньше времени: девятьсот третий этаж был меньше по площади, чем девятьсот второй. Получается, весь Ад — это либо круглая пирамида дном к верху с замкнутым на себя пространством, либо сферы, вложенные друг в друга.
Оставался не исследованный, девятьсот первый этаж. Вот только, похоже, тот режим, в который я впал, закончился. Об этом говорил остановившийся приток сил, и убывающая духовная сила, да и система сообщала о том, что моё тело принялось пожирать само себя. Убрав клинок в материализованные на поясе ножны, я прилёг на пол, приготовившись умирать. В груди тут же что-то хрустнуло, словно стекло, и появилась незажившая до конца дыра, а покров духовной энергии распался на мелкие, белые частицы, тут же молниеносно втягиваясь в дыру. А все силы пропали, вернувшись к прежним параметрам.
— И как мне попасть туда? Через портал или пробив потолок? — спросил я сам себя, глядя в потолок девятьсот второго этажа. Я не мог двигаться — тело онемело от боли.
Я бы так и продолжил лежать без дела, если бы не обратил внимание на сообщение системы.
Внимание!
Анализ завершён!
Девять Великих Артефактных Книг Знаний.
Книги рассказывают об устройстве мира и магии. Информация для удобства конвертирована в современный вариант, убраны все анахронизмы и синтаксический шлак.
Процент избыточной информации: 99.647
Книга 1. Математика [Прочитано и вы уже обладаете нужными знаниями, превосходящими знания этой книги]
Книга 2. Логика [Прочитано и вы уже обладаете нужными знаниями, превосходящими знания этой книги]
Книга 3. Физика [Прочитано и вы уже обладаете нужными знаниями, превосходящими знания этой книги]
Книга 4. Алхимия [Прочитано и вы уже обладаете нужными знаниями, превосходящими знания этой книги]
Книга 5. Строение человеческого тела [Прочитано и вы уже обладаете нужными знаниями, превосходящими знания этой книги]
Книга 6. Рисование и черчение [Прочитано и вы уже обладаете нужными знаниями, превосходящими знания этой книги]
Книга 7. Основы Магии и Язык Магии
Книга 8. Строение Искусственной Души и Разума
Книга 9. Строение Естественной Души и Разума [Прочитано и вы уже обладаете нужными знаниями, превосходящими знания этой книги]
А вот это уже куда интереснее, чем просто лежать. Буду читать книгу и вникать в магию в этой игре. Тем более, особо интересен тот факт, что у магии в этой игре есть язык, благодаря которому, скорее всего, возможно создать магические конструкты, а если можно создать магические конструкты, то можно создать и артефакты, завязав конструкты на материальную вещь, а не довольствоваться волевым управлением магии. Начну-ка я с седьмой книги.
Книга 7. Основа магии и Язык магии.
1. Алфавит/Руны
Для магического источника этого (источник внесён реестр под кодом "A-1") мира характерна предрасположенность к латинскому алфавиту. Наполнив руну или слово рунной магией из источника, можно направлять магию этого источника. Без магии источника цепочка рун не работает, или работает, но некорректно.
ВНИМАНИЕ!
На другом источнике магии эти руны не будут работать, или будут работать некорректно. Эти руны корректно и верно распознаются только источником этого мира (Источник "A-1"). Для совместимости с другим источником магии переводите эти руны на язык другого источника магии.
ВНИМАНИЕ!
Язык источника вашей магии Русский! Не используйте эти руны для контроля вашей магии!
Алфавит источника A-1:
Символ — [произношение на Русском] значение | действие.
A — [Алфэ] начало | создаёт точку концентрации магии рун
B — [Бэта] конец | создаёт точку концентрации связанную с точкой концентрации магии рун, смешивая и накапливая их магию в себе
C — [Церх] цепь | создаёт точку концентрации и преобразования магии связи и единственная точка, которая не является точкой в полном понимании, связывая две ближайшие руны
G — [Гьяма] жизнь | создаёт точку концентрации и преобразования магии, которая усиливает магию, поддерживая работу рун
D — [Дэлву] сборка | создаёт точку концентрации и преобразования магии рун в магию
E — [Эсфэ] лёгкость | создаёт точку концентрации и преобразования магии, отрицающей магию
Z — [Зильш] смерть | создаёт точку концентрации и преобразовании магии, сохраняя эту магию, пока не поступит новая
H — [Итэ] боль | создаёт точку концентрации и хранения магии, кроме магии элемента X и Y
O — [Омэ] образ | создаёт точку концентрации и преобразования магии образов
L — [Ла] свобода | создаёт точку концентрации и преобразования магии исходящего потока
K — [Кэрш] крах | создаёт точку концентрации и преобразовании магии, разделяя её
M — [Ми] притяжение | создаёт точку концентрации и преобразования магии притяжения
N — [Ни] отталкивание | создаёт точку концентрации и преобразования магии отталкивания
P — [По] равновесие | создаёт точку концентрации преобразования магии равновесия делая магию нейтральной
R — [Риве] воздух | создаёт точку концентрации и преобразования магии воздуха
S — [Стигмэ] камень | создаёт точку концентрации и преобразования магии камня
T — [Тал] разум | создаёт точку концентрации и преобразования магии накапливающей и передающей магию до тех пор, пока в этой магии есть психическая энергия
Y — [Урэ] дар | создаёт точку концентрации и преобразования магии уничтожающей все другие точки
F — [Фаэ] огонь | создаёт точку концентрации и преобразования магии огня
X — [Кси] сохранение | создаёт точку концентрации и преобразования магии хранящую магию
W — [Вал] вода | создаёт точку концентрации и преобразования магии воды
Я прочёл первую главу довольно быстро и у меня сразу же возник ряд вопросов. Первый относился к Тьюринг — полноте магии, основанной на этом алфавите, а второй относился к упоминанию миров. Получается, эта игра имеет не один мир и историю, а несколько?
Разработчики совсем с ума сошли, как они вообще смогли запихнуть несколько миров в одну игру, не увеличив объём этой игры? Сжали? Или миры создаются каждый раз случайные, как в одной кубической песочнице? Бедный мой жёсткий диск, надеюсь, ты выдержишь подобную нагрузку. Почему меня не предупредили, что это сервер-ориентированная игра? А ведь мне ещё не только играть надо, но и тестировать. Сколько тысячелетий внутри игрового времени у меня уйдёт на подобное? Ужас. И кнопки выхода нету, похоже, игра не прекратится, пока не истечёт определённое время, нужное для стабильного выхода из неё, не спалив мозги. Глупые разработчики, не могли сделать нормальный выход.
Размышлять о подобном, не имея нужной информации, глупо. Надо узнать больше. Поэтому приступим к второй главе. Какую новую информацию она принесёт мне по этой игре?
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Мысленно щёлкнув по интерфейсу, перелистнул страничку, вчитываясь в новую главу книги. Глава, учитывая, сколько система удалила, была очень маленькой, как и предыдущая. Было только самое важное, описанное самым доступным мне языком.
2. Описание работы источника магии "А — 1"
Источник магии "А-1" представляет из себя источник энергии, обладающий собственным разумом. Источник магии состоит из ядра переработки природной энергии мира, тела источника, представляющего из себя магическое вещество, с которым происходит взаимодействие обращающихся к источнику магии разумов, и разума источника, на котором распознаются и обрабатываются магические запросы.
Магическое вещество источника состоит из трёх составляющих: информационной, энергетической и исполнительной. Информационная часть содержит в себе информацию о физическом мире, список запросов и свод правил обработки запросов, энергетическая представляет из себя чистую тёмную энергию, не относящуюся к пространству, а исполнительная представляет из себя квантовые образования, преобразующие и собирающие из энергии и информации определённую структуру, потратив на это психическую или иную энергию разума.
Магический источник использует свой разум для распознавания магических запросов, выискивая в объектах, контактирующих с магическим веществом, руну "A", начальную руну, с которой начинается любой магический запрос, будь-то в словесной, письменной или мысленной форме.
После этого магический источник начинает последовательно искать и выполнять все руны, попадающие под магическую "волну" образующуюся после выполнения руны "A", которая создаёт магию рун, останавливаясь только тогда, когда закончится энергия разума, вложенная в эту руну, и выполняя только те руны, которые связаны с руной "A" слепком энергии разума.
Соотношения затрат энергии разума к магии зависит от соотношения энергии разума к магии в руне "A". Качество преобразования магической энергии равно отношению количества энергии разума к энергии магии. Преобразования магии не относятся к настоящим элементарным алхимическим или физическим преобразованиям и, прежде всего, меняют свойство магической энергии и зависят больше всего от энергии разума пользователя, желающего достичь определённый результат.
А ведь не так проста магия этого мира и берёт за своё использование плату в виде энергии разума. Если переборщить с этой магией, то вполне может быть так, что она начнёт пожирать разум в качестве платы, делая меня безумцем, хотя, учитывая, что это игра, вполне может быть так, что я перестану контролировать тело или буду контролировать его плохо. Куда лучше будет использовать магию из личного источника, о котором упоминала система.
Дополнительно есть способ создать постоянную напитку рун за счёт энергии разума или магии пользователя через руну "T", а так же управлять заложенными образами в магию руной "O", являющейся основными рунами управления магической энергии. Дополнительно выделяется руна "Y", которая полностью разрушает другие руны, но при определённых условиях. Первое условие, это присутствие руны "A", а вторым условием является отсутствие преобразование руны в магию через руну "D".
Ничего не понял. Но похоже, что с разрушением руны "A", руна "Y" перестаёт работать, а после руны "D" руны становятся чисто магическим плетением и больше не считаются рунами. Остаётся понять, зачем нужна руна "T"? Скорее для каких-то входных сигналов или команд. Основная руна, которая запускает цепочку рун, является, так понимаю, руной "A", а поддерживающей руной является руна "Y", ответственная за работу рун после истощения руны "A".
Магический источник имеет предел для количества оперируемой магии. Чтобы увеличить этот предел, используйте руну "T" и "X" для преобразования магии из других источников и накопления магии, чтобы преодолеть предел количества оперируемой магии. Не используйте для этой цели руну "G", поскольку она может поддерживать лишь уже имеющуюся магию рун, не позволяя оперировать с магией рун и убрать тем самым предел оперирования количеством магии.
Чего? Снова ничего не понял. Почему руна "G" не может использоваться для увеличения предела? Ведь ясно же описано, что она может усиливать магию. Хотя нет, учитывая то, что "G" — часть магии рун, то она может лишь увеличивать силу рун за счёт магического источника, не выходя за пределы. Это как использовать для увеличения тока в цепи тот же электрический источник, что и поддерживает работу этой электрической цепи. Мозги сломать можно, пока поймёшь это.
Магический источник не способен проводить операции, в результате которых выдаётся неоднозначный результат, создавая на месте рун, приведших к этому результату, особую руну "Q", обозначающую слово "квант". Эта руна создаёт точку концентрации, но НЕ преобразования магии с неоднозначным результатом. Единственные доступные операции для источника с неоднозначной магией — это руны "D" и "Y", позволяющие соответственно преобразовать результат в магическое действие и удалить результат. Работа с остальными рунами непредсказуема.
(ВНИМАНИЕ! Сила неоднозначного результата зависит от количества магической силы, которая попала в эту руну, а, следовательно, если вы не уверены в результате работы составленной магической формулы, то для тестирования следует использовать минимум энергии и воспользоваться защитой на руне "Y", реагирующую на появление руны "Q", до руны "D", чтобы не пострадать от неоднозначного результата, когда тот оформится в магию.)
(Примечание системы: магический источник не способен оперировать с логическими и математическими операциями выше определённого уровня. Например: извлекать корни из деления на нуль мнимого числа делать не рекомендуется, хотя это и возможно, а ответ однозначен. Разум источника "A — 1" в отличие от вас не способен проводить подобные операции.)
Ясно. Понятно. О посохе Хаоса можно забыть. Помню, в одной из игр его можно было создать. Было особенно весело, когда, вместо уничтожения врага, этот посох лечил и усилял его. Приходилось применять его несколько раз, пока случайно не убьешь врага. До того момента, что однажды я его не уничтожил, когда он тридцать два раза лечил босса уровня, с которым я сражался, а когда решил, что посох заклинил и применил его на союзниках… В общем, временные союзники были очень злы на меня. Кое-как с боссом отбились, с которым я из-за лечения прокачал дружественные отношения и тот перешёл на мою сторону. Весёлое было время, пока сервер с игрой не потребовало забанить сообщество Фейспалмеров. Им этот сервер с игрой причиняли только страдание и боль. И да, я согласен с ними, поскольку эпичный махач восьми сильнейших обладателей подобных посохов, включая меня, создавшего новый, полностью сломали механику мира, превратив игру в лютый трэш. Зато после той игры меня уже точно особо ничем не удивишь.
Хотя нет, всё же шанс подобное создать есть, если суметь комбинировать личную магию с магией рун. Если изучить язык рун этой магии и хорошо всё рассчитать, выяснить реакции рун на неоднозначную магию, предсказать вероятности и подобрать нужную функцию хаоса, то есть маленький шанс того, что у меня всё получится. Но так же велика вероятность провала. Когда пройду игру и начну бета тест — обязательно создам посох Хаоса и поиграюсь с ним.
Магический источник не способен полностью материализовать магию, ограничиваясь лишь свойствами магии. Поэтому следует помнить при использовании, например, что магический огонь является лишь магическим огнём, имеющим все свойства настоящего огня. Лишь смешивание магии с природной энергией позволяет достичь гарантированного результата материализации. Так же подобное возможно, смешав магию с жизненной или духовной силой, тем самым усилив мощность творимой магии.
А это уже понятнее. Ясно же, что при использовании руны Камня, я не создам камень, а лишь затвердевший, как лёд, кусок магии без вкуса, запаха и цвета, пока не задам параметры, используя остальные руны. Но какой бы реалистичный камень из магии не был, это будет лишь видимость. Зато я могу магией управлять уже существующими физическими объектами, пересобирая их, и, подобрав магические формы из уже имеющихся веществ, создавать другие. Так я могу, к примеру, наладить сломанные вещи, разобрав их на атомы и собрав их заново, сделав снова целыми.
Остаётся вопрос, что будет в случае попытки создать нечто, имеющее помимо физической формы, энергетическое и полуэнергетическое. Тех же живых существ, думаю, не получится как-либо воссоздать с нуля, не имея жизненных или духовных сил в нужном количестве. Или воскресить, не имея для пересборки душу нужного качества или духовного материала, вместе с жизненным. Одним только физическим материалом в подобных случаях нельзя обойтись. Максимум можно будет преобразовать уже готовое живое существо. Помню, в одной игре, не зная всю подноготную, я так лишился руки и ноги, пытаясь без жертвы воскресить человека.
Источник не способен функционировать на полную мощность после уничтожения. Чтобы использовать магическое вещество источника "А — 1" требуется воссоздать его за счёт собственных духовных, магических или физических сил. Для восстановления мощности магии этого источника требуется его восстановить, создав концентрированный колодец магического вещества этого источника, воссоздав его за счёт духовной, жизненной или другой магической энергии.
Колодцы энергии? Помню такую вещь в некоторых играх, но никогда ими не пользовался, поскольку не желал полагаться на подобный источник энергии, больше доверяя личной, принадлежащей аватару. Да, делать запасы энергии это хорошо, но вот запас энергии без регенерации этой энергии — ничто: рано или поздно его истощат, впрочем, как и любой другой невосполнимый ресурс, что приведёт к поражению.
Источник не способен подчиняться командам объекта, если у объекта нет энергии разума. Источник способен влиять на объект своей энергией разума, изменяя его характеристики направленной мутацией. Так же источник не способен взаимодействовать с искусственными душами, если у них нет сферы магии этого источника и закрыт узел взаимодействия разума с внешними потоками энергии.
А вот это специальная оговорка про искусственные души весьма интересна. Что это за сферы такие? Похоже, разработчикам было лень создавать полноценные разумы для неигровых персонажей, вот они и максимально упростили их строение, сведя всё к сферам души и разума, разбив всё на отдельные блоки. Помню игру, в которой было всего девять типов энергий, взаимодействия с которыми у обычных неигровых персонажей сделали через точки чакры в их теле, заранее прописав шаблоны, максимально упрощая их механику, в то время как всем игрокам приходилось управлять чистой волей: они не могли использовать эти шаблоны, а их развитие было полностью нелинейным, что вызывало огромные трудности по началу и давало невероятное преимущество перед неигровыми персонажами в будущем. Однако в той игре можно было легко включить развитие по шаблонам, что любили делать любители лёгких путей, имея проблемы в будущем при сражении с игроками, которые шли по более трудному пути. Трудно сражаться обычным огненным элементом, хоть и высокого уровня, против магии векторов и живой молнии (Магия жизни + Магия молнии).
Ещё занимательна оговорка про мутации. Была одна игра, где тролли — противные краснокожие карлики с длинными ушами — нашли источник бесконечной магии, в результате чего мутировали в не менее противных эльфов — длинноносых чёрных карликов. Источник магии был эстетом и в течение тысячелетия сделал эльфов красивее, так же он боялся прихода демонов, которые могли съесть его, а потому наделил эльфов бессмертием и небывалыми магическими способностями, сделав их своей стражей. А чтобы эльфы были верны ему, он лишил их собственной регенерации магии, полностью заменив её своей. И, в случае гибели источника, эльфы тоже были обречены на гибель от жажды магии. Однако демоны были быстры, а эльфы не до конца подчинены ему, и тогда источнику пришлось разделить себя на несколько частей, чтобы спрятаться и увеличить шанс своего выживания, используя для этого "грязные" ходы, расколов эльфов, стравив между собой демонов, нарушив энергопотоки мира и тем самым нанеся непоправимый ущерб всему живому. Однако это ему не помогло: я играл за кампанию с демонами и нашёл все части источника, полностью поглотив его, в том числе то, что он спрятал в неприятном для демона месте — в Древе Жизни. Правда… Потом меня убили драконы, но это совсем другая история…
Так вот, судя по описанию, источник магии в этом мире тоже разумен, как и в той игре, и, вероятнее всего, находится в мире живых. Раз есть в этой игре ад, по закону жанра должен существовать и мир живых, откуда ад берёт грешные души, значит, должен существовать рай и главный босс, помимо Сатаны — Божок, который питается верой людей мира живых. Одолев источник магии, я смогу заполучить невероятную силу. Но чтобы его одолеть, мне нужно серьезно постараться. Местных неигровых персонажей живого мира ждёт незабываемое вторжение из ада и конец света, а точнее уничтожение магии, которой они пользуются.
Остальные главы я не читал, поскольку система сообщила о полном восстановлении моего тела. Встав и убрав клинок вместе с ножнами в тело, я взглянул на потолок девятьсот второго этажа. Где-то там должен находится Энаграм, который забрал у меня Люську. Оттолкнувшись от пола я прыгнул, создав перед собой из всего своего магического резерва вихрь чёрных дыр, кинув его в потолок.
— Так, сообщения системы, посторонитесь, — произнёс я, сворачивая все окна и переходя на другой тип приёма данных, как то было в самом начале, до того, как у меня врубилась система
Я покачнулся вперёд и слегка присел. За моей спиной загорелся тусклый свет и раздался треск льда формируя ледяной клинок в ножнах, тихо бряцнул и зазвенел пол, покрывая моё тело паром и сковывая его льдом. Раздался хруст. Лёд треснул и под ним открылись лёгкие тёмные доспехи без шлема, а я повернул голову набок, вглядываясь в потолок и ожидая, когда вихрь чёрных дыр пробьёт его.
Сконцентрировал свою духовную энергию в своём теле, укрепляя его, от чего вены на коже засветились тусклым лунным светом, а сама кожа слегка побледнела. Увеличив контроль и концентрации духовной энергии, начал постоянно накачивать тело из резерва, не превышая скорости его восстановления. Кожа вновь приобрела нормальный оттенок, а я увидел появление маленького белого пятнышка вверху с тёмными точками и сделал лёгкий толчок ногами в пол, поднимая вокруг себя вихрь из белёсого тумана, окружавшего меня, вырываясь во тьму. Летел я недолго, секунд тридцать две с четвертью, пятно быстро увеличилось до размера большой щели с белёсым ниспадающим туманом по краям и падающими кусками камней. Приземлившись на ближайший падающий большой кусок пола, перемещаюсь к следующему, скачками с одного на другой допрыгивая до дыры.
Разницу девятьсот первого этажа по сравнению с другими я увидел уже летя в проёме дыры. Гигантские ледяные чёрные корни окутывали слегка синеватый, светлый лёд на срезе пола, чего не было на срезе других полов этажей, представлявших из себя просто сначала чёрный в основании и обычный лёд сверху, а ещё было немного светлее. Туман среди деревьев был прозрачнее, а сам воздух не представлял из себя вечную тьму, наподобие глубин океана. А затем я неожиданно для себя "всплыл" на поверхность. Да-да, я был в воде и вылетел из неё аккуратно приземлившись прямо на холодный песчаный пол девятьсот первого этажа, покрытый сверху тонким слоем снега, под мои безуспешные попытки затормозить об пластинки льда и зависнуть тем самым в воздухе. Жидкость в лёгких быстро начала испаряться, выходя потоком из носа, тело стало немного тяжелее, а вот двигаться стало намного легче. Я развернулся и подошёл к дыре, прямо по краям которой плескался сжиженный воздух в котором, мои привыкшие к более яркому освещению здешнего тумана глаза видели только бесконечную манящую в себя тьму, что словно глядела в мою душу. А ещё я был оглушён огромным количеством разных энергий витающих в воздухе, но это мне не помешало услышать чей-то далёкий крик со стороны девятисотого уровня.
— Я слышу так далеко? — удивился я, расширившемуся радиусу чувствительности, и поднял голову.
— Бездна! Прорыв бездны! — меня нашёл кто-то или это просто совпало? Надо прятаться, я не уверен в своих силах на новом уровне, а потом разведать всё.
Потолок девятисот первого уровня тускло светился, в него упирались громадные чёрные деревья, сеткой своих ветвей поддерживая и оплетая его. Тёмный лес был плотен, он стоял прочно впереди меня, позади и слева. Толщина деревьев и высота была сравнима с небоскрёбами. Об их прочности я ничего не знал, но предполагаю, что они смогут выдержать мой средний удар с кулака и не треснуть. Пол, как я приметил ранее, был покрыт белым песком, над которым вились клубы белёсого тумана, а в пространстве было огромное количество самой разнообразной мягкой энергии, которую моё виртуальное тело активно поглощало, укрепляя себя и выводя на новый уровень. Стало легче, словно я вышел из затяжной депрессии.
Сконцентрировавшись, я уменьшил выделяемый моим телом поток энергии до нуля и сделал шаг, который обратился длинным прыжком остановленным моим лицом об дерево. Система начала посылать мне кучу сообщений, а я закрыв глаза, старался привыкнуть к ощущению постоянно возрастающей силы, а ещё придумать способ укрыться от возможных поисков местных неигровых персонажей, которые вероятно уже знают, что я прибыл на этот уровень и уже вероятно спешат ко мне. А тем временем силы текли и текли в моё виртуальное тело, постоянно меняя его баланс и осложняя контроль над ним. Сконцентрировавшись, я всё же смог привыкнуть к ощущению и начал краем сознания рассчитывать изменения моей силы и возможностей тела.
Аккуратно вытащив себя из дерева, я сделал шаг в сторону, а затем не спеша побежал, оглядываясь по сторонам и приглушая свой шаг, стараясь при этом оставлять поменьше следов на песке. Для этого я использовал различные хитрости, вроде прыжков с корня на корень чёрных деревьев, или создании широких ледяных крыльев, планируя в полёте. Дракона для полёта я призывать побоялся, на такое неигровые персонажи отреагируют очень быстро из-за его повышенной заметности как его силы, так и его внешности. На ум мне лезли мысли о частичном слиянии с драконом, чтобы отрастить себе крылья и летать на них. Часть разума анализировала происходящее, пытаясь разобраться с уже доступной информацией. Выходило не очень, поэтому я перекинул эту часть разума на поиск опасностей и анализ возрастающей силы моего тела.
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 27
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 9045 || Сила духа: 32060
Мана: 6000
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.6 кт в ТНТ на одну у.е.
Активные Навыки: Вихревой сюрикен чёрных дыр! (-100 к мане +∞% к атаке при ∞ времени)
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Сверхусиление тела (Рассчитывается по сложным формулам электродинамики и механики исходя из единиц энергии затраченных на укрепление), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+63 к Сила Жизни за секунду, +356 к Сила Духа за секунду, +42 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению) Воля (Неизвестный психический навык)
Внимание! Полное восстановление тела завершено!
В связи с запредельными нагрузками на тело, превышающими предел восстановления, была сломана часть природных ограничителей в вашем теле. Циркуляция всех типов энергий в вашем теле возросла. Вы преодолели предел прочности химической связи между атомами и разблокировали предел работы мышц. Теперь вы можете использовать, если пожелаете, всю силу мышц не беспокоясь о том, что они порвутся от перегрузок, пока в вашем теле есть энергия, для укрепления этих мышц.
Справка:
Связи между атомами имеют определённый предел, который можно преодолеть только укреплением этих связей через накачку энергией. Например, металл можно представить как атомы и соединения железа, скреплённые ионным и магнитным полем. Увеличивая энергию ионов и магнитного поля, можно увеличить прочность этого металла на разрыв. Однако это усиление, которое используется в современных передовых сверхпрочных материалах, тоже имеет предел, называемым "световым барьером". Ваше обычное человеческое тело наполнено огромным количеством энергии, которое скрепляет атомы вашего тела, делая его прочным как сверхпрочные материалы, но до определённого предела, именуемым световым барьером. Однако вы преодолели этот барьер, путём сильных нагрузок, неизмеримо увеличив прочность тела и выведя его на новый уровень, невозможный ранее.
Мощно. Особенно на фоне уровня и количества духовной и жизненной энергии, которое до сих пор растёт в моём теле. Боюсь, что мои враги могут оказаться такими же мощными и сильными. Или иметь невероятные способности, выходящие за грань обыденных. И никакой мой опыт не спасёт меня в битве с ними, как и скорость мышления с реакцией. Чую, умирать мне придётся много.
Перемещаясь длинными прыжками по потолку, между ветвей и скрываясь в особо тёмных местах, я исследовал новый этаж. Помимо моего пролома, находил так же ещё несколько, но уже заросших, видимых только по характерным неровностям и трещинам по краям, а так же много чужих следов на песке, оставленных где копытами, где голыми человеческими ногами, а где и вовсе гигантской птичьей лапой. В отличие от других уровней, этот уровень, судя по следам, был чрезвычайно плотно заселён. Но тогда где все?
Ещё больше меня удивило наличие ветра. На нижних этажах ветер был редким явлением, в основном его создавал я сам, своими сверхбыстрыми передвижениями, мощными магическими атаками и физическими ударами. После каждого сражение, ветер от моих действий длился несколько минут, после чего быстро терял свою силу, исчезая, пока я вновь не потревожу воздух. Здесь же ветер был более длительным и не таким порывистым, как если бы это был ветер от сражения сильных монстров. Он хорошо заметал следы, быстро охлаждал жидкий воздух в пробитой мной дыре, превращая его в лёд. Так что от моего пролома через некоторое время не осталось ни следа, а неожиданно ожившие деревья, быстро пустили корни в свеженамороженный пол. Пролом был всё ещё виден, по характерным неровностям в полу.
Несколько часов поисков живых существ с возрастающим радиусом ни к чему не привели. Следы выдавали спешку существ, словно они торопились покинуть место, где я появился. Остановил поиски и разведку я только спустя сутки и вернулся в созданное маленькое убежище на потолке, чтобы отдохнуть.
Проснулся я от тихого шёпота. Кто-то небольшой, ловкий и гибкий, тихо ступал по песку своими маленькими женскими ногами обутые в мягкие кожаные сапоги, что-то неразборчиво шепча себе под нос. В сознание так же ударило, ослепив, энергетические возмущения от этого существа.
— Лишь бы пронесло, — распознал я его фразу, которую неизвестный повторял снова и снова. — Лишь бы пронесло.
Опасности от него не исходило, по силе он был слабее меня, а потому я решил сблизится с этим существом, наладить контакт с ним и выведать всё, что оно знает. Вот только для начала надо понять то странное ощущение, которое исходит от этого существа. Оно словно… Боялось? Но чего? Сейчас узнаем.
Я молнией вылетел из убежища и двумя аккуратными, но очень быстрыми прыжками направился в сторону ощущения присутствия этого существа. Им оказалась девушка, лет восемнадцати, ростом метр семьдесят два, рыжие волосы, носящая тёмный плащ с капюшоном на теле в карманы которого она сунула руки, кожаные сапоги, серые штаны и тонкий кожаный ремень на поясе. Она шла в направлении моего появления в этом мире. Её глаза с золотистой радужкой удивлённо и испуганно распахнулись, когда я появился, аккуратно приземлившись на песок. Взглянув мне на грудь, она вытащила руки из карманов в защите, сглотнула и попятилась, прикрыв глаза и мелко дрожа.
— Пожалуйста, не ешьте меня, — жалобно произнесла она.
— С чего бы мне тебя есть? — произнёс я, удивляясь.
— Я слышала, что сверхлюди питаются такими слабачками как я. Не ешьте меня, я невкусная, у меня нет жира, одни кости. Я была на диете… Вынужденной, да, — продолжила она, потихоньку отходя от меня и глупо смеясь. — Да, вот. Ха-ха-ха! Меня здесь нет! Я вот ветка от дерева, нет, я дерево! Вы меня не видели, ладно? Я вообще песчинка, — произнесла она, споткнувшись и упав на спину.
Чего? Я не ослышался? Что за ахинею несёт этот персонаж? Неужели она так напугана, что не соображает? Надо успокоить её. Не вести же диалог с впавшей в истерику. Так я не смогу добиться внятного диалога.
— Я не собираюсь тебя есть, — как можно мягче попытался улыбнуться я.
Вот только поднявшая голову девушка, увидев мою улыбку тут же уронила её обратно, потеряв сознание. Точнее изобразив потерю сознания. Похоже наладить с ней диалог будет очень трудно. Остаётся только один вариант.

Глава 15

Шоковая терапия. Нужно сделать нечто такое столь же шокирующее, как моё явление перед ней. Хотя нет, это скорее её вгонит в больший шок, учитывая то, насколько она эмоциональна. Значит требуется дать ей время, чтобы она успокоилась? Так и сделаю.
— Что ты делаешь? — не выдержал я, через десять минут наблюдения за пытавшейся отползти от меня девушке.
Помимо того, чтобы просто глядеть на неё, я изучал потоки её энергий. Это сделать было на удивление легко. Не замечал ранее за собой такую чувствительность.
— Я так отдыхаю, да, — нервно ответила она, приподняв голову.
— Какое у тебя имя? — спросил я.
— Фейл. Эпик Фейл, — ответила она. — Я демоническая лиса.
— Какое странное имя, — ответил я, пытаясь вспомнить, что оно мне напоминает.
— Меня так назвала мама. Я продукт её случайной связи, — ответила она. — Будьте со мной аккуратны, если хотите использовать моё тело.
— Мне незачем вселяться в твоё тело, да и не умею я это, — ответил я. — Мне нужны ответы на вопросы.
— Правда-правда? — приоткрыла один глаз она, а затем прошептала. — Дерево.
— Да, — ответил я.
Она тут же вскочила и уселась на лёд передо мной, с весёлым и довольным выражением лица. Я же молча продолжал стоять перед ней, ожидая, когда она заговорит. Прикрыв глаза, нервно сжав кулаки, она медленно вдохнула и выдохнула, успокаивая себя, после чего вновь открыла глаза, внимательно разглядывая меня. Однако потоки энергии в её теле выдавали её страх и напряжение.
— И что же такому сильному понадобилось от такой слабой меня? — я пригляделся к краешку её губ из под которых выглядывал маленький клык во время разговора.
Я же подивился своей чувствительности. Я чувствовал всё. И сейчас, сконцентрировавшись, мог почувствовать информационный поток её души довольно примитивной по сравнению с моей. Её мысли и чувства, а так же желания. Словно я синхронизировался с нею через магическую, ментальную или духовную связь. Я мог точно оценить уровень её навыков, являвшимся отвратительным, уровень её сил и текущие личностные качества, но не все.
По ощущениям я точно могу сказать одно, она считает себя полной неудачницей, только и способной вляпываться в проблемы. Личность у неё довольно непонятная и запутанная на мой взгляд. Приглядевшись в её душу, увидел также другую, похожую на душу дракона, которого я одолел и подчинил. Более мощную и сложную: передо мной был дракон, но почему-то в обличие примитивного существа, насколько я понял, двухвостой демонической лисы. Два магических ядра на это чётко намекают, вместе с сложным магическим и духовным конструктом окутывающим всё её тело. Настоящее магическое ядро по размеру равное ядру того дракона, что я проглотил, спит. Со своим магическим ядром я не мог сравнить, поскольку его у меня просто не было: всё моё тело равномерно создавало магическую энергию, накапливая её в духовных и кровеносных каналах, вместе с жизненной силой, перераспределяя энергию на всё тело. В отличие от других игровых сущностей, у меня не было магических тонких тел и оболочек. Не было конструкций из сфер и ядер души, но взамен была неведомая фигня по структуре энергетических потоков превосходящая на порядок в сложности структуру из ядер и сфер, в которой угадывалась простенькая нервная сеть. Похоже разработчики решили не мутить с системой управления магией для игроков и тупо повесили всё на промежуточный искусственный интеллект, чтобы тот перехватывал нужные сигналы моего разума и на основе них создавал нужные управляющие сигналы.
— Где все? И почему ты не бежала с ними? Что вообще произошло? — спросил я.
— Ну, как бы сказать, мы в аду…
— Я знаю.
— И в аду четыре типа существ, это хозяева ада, грешники питающие других существ ада, просто существа забредшие сюда и те, кого называют истинными. Так вот, если появляются последние, то появляются проблемы и все остальные стараются избегать их или уничтожать. Истинные своим появлением нарушают равновесие, создавая много войн и конфликтов, уничтожая всё, что стоит у них на пути, но даже достигнув своей цели, они не удовлетворяются ею и стараются найти новую. Вы есть один из них, истинных, и когда вы появились здесь, вас испугались, поняв, что не смогут уничтожить вас, из-за вашей силы и убежали. Я же не бежала с ними поскольку решила вернуться к себе домой, надеясь на то, что вы не обратите на меня внимание, занятый своими делами.
Между тем, моя паранойя выдвинула другую версию её появления здесь. Она была пробным камешком в мою сторону, посланный другими неигровыми персонажами, чтобы определить моё отношение к нейтральным персонажам. Скорее кто-то незаметно убедил её вернуться обратно к себе домой не обходным путём, а прямо через точку моего появления здесь. Я помню много игр, где казалось бы встречаешь много вот таких роялей в кустах, а в итоге вляпываешься в интрижку местных неигровых персонажей. Особенно запомнилась игра, где я отыгрывал ради флеш-моба девочку-волшебницу. Казалось бы всё хорошо, и силы есть, и монстров сокрушаешь. Пока я сам не оказался в роли этого монстра. Что я могу сказать? Я, образно говоря, улетел в космос на огненных выделениях из моей пятой точки. Настолько сильно была разрушена моя психика, после той игры. Это была одна из тех игр, где не смотря на то, что я весьма быстро получил невероятный бонус к развитию и фактически чит, проиграл. Другие интриги были связаны вот с такими, случайно попадающимися на пути существами необычайной силы, однако никому не нужными и зачастую представляющими угрозу. Фактически, сейчас меня пригласили в местное социальное болото, собираясь меня туда втянуть и хорошенько поиметь. Можно было влиться в местные разборки, и даже преодолеть систему, став в её главе и получив необычайную силу под свой контроль. А можно поступить как поступают обычно игроки одиночки, и получить куда большую силу, нежели в первом случае.
— Ясно, — ответил я, развернулся и пошёл.
— М… Вкусный запах, — произнесла она за моей спиной.
Скрываться больше смысла нету, слишком сильных существ уничтожать меня не пошлют, для начала отправив кого послабее. Сразившись с мясом, которое отправят, чтобы проверить мои силы, начну уничтожать всё остальное, включая весь девятый круг ада со всеми его этажами. После чего перейду на новый круг ада и начну прокачивать остальные аспекты моей силы, начиная от шитья одежды, заканчивая манипуляциями всеми видами энергий, что вообще возможны в этой игре. Сколько их там? Тысяча комбинаций? Больше?
На одних инстинктах, почувствовав опасность, а так же бессмысленную трату энергии на магическое давление оказываемое на меня, я слегка замедлил свой шаг, чтобы пропустить перед собой теневую стрелу, а затем развернуть руку назад и, создав клинок, ударить в собственную тень, промораживая её насквозь, а затем сжигая яркой вспышкой огня. Даже не представляю, что это было, и почему оно на меня напало. Оно было мертво и этого было достаточно для моего спокойствия. Убрал клинок и восстановив прежнюю скорость, пошёл дальше.
— Убил тень не глядя, — шокировано произнесли за моей спиной.
Я же в глубине души позволил себе улыбнуться оценке моих действий. Каким бы мега-задротом я не был бы, тщеславие мне не чуждо, как и похвала. Как и доля некоей театральности в моих действиях, даже если это иногда уменьшало эффективность моих действий, но зато какой хороший психологический эффект оказывали мои действия на врага! Но всё же, зачем эта тень давила на меня магией? Не понимаю.
Так не спешно думая о всякой ерунде, я протопал огромное расстояние, но так никого и не нашёл. Некоторое время спустя за мной, догнав меня, с небольшим грузом на спине шла на небольшом расстоянии от меня Эпик Фейл. Она была единственным живым существом, который я вообще мог чувствовать в округе. Чуть вдали, я что-то смутно ощущал, но это ощущение тут же исчезало, когда я делал несколько шагов в том направлении. А ещё иногда мои ощущения глохли из-за энергетических бурь в этом месте, к которым я старательно пытался привыкнуть, чтобы хоть что-то почувствовать в них.
— Вы идёте куда-то конкретно? — спросила подошедшая Эпик Фейл, чтобы тут же споткнуться об камень, упав лицом во второй, до крови расквасив свой нос.
Жалкое неуклюжее существо или притворяется? Как можно было не заметить тот камень? Притворяется. А потому не буду ей помогать, пусть сама разбирается.
Почувствовав нечто сильное, на грани чувств, но не сильнее меня, направился туда. Эпик Фейл больше не задавала вопросов, хмуро глядя по сторонам и корча мне рожи в спину, изредка показывая мне язык. Который потом примёрз к неожиданно упавшей с потолка сосульке, прямо перед её лицом.
— Спасите, — прошепелявила она. — Эй! Хмурый бука!
— Ты точно рассчитала падение сосульки, чтобы лизнуть её. Так что думаю ты так же легко отлипнешь от неё, — ответил я.
Добрался до источника сильной магической ауры я быстро. Всего в два лёгких прыжка. Остановившись на ветке чёрного ледяного дерева, я внимательно вглядывался в фигурку, что шла в сторону моего появления. Это была рогатая блондинка с вертикальным зрачком глаз и большой грудью, одетая в белый плащ с синей заколкой, держа в руках маленький свёрток и что-то напевая. Я умилился этой картине. Редко я видел в играх подобного жанра мать с ребёнком.
Я буквально кожей чувствовал, как от неё несёт милотой. Что может быть чудесней, чем мать, хранящая и воспитывающая своё дитя? Демоница мягко улыбнулась своему несмышлёному дитя.
— Вихрь чёрных дыр, — тихо произнёс я, создавая в руке технику и вкладывая туда половину резерва.
В мгновение ока шагнув ей за спину с тихим стуком, замахнулся рукой и ударил в основание шеи. Почувствовав опасность, усилил свою технику, уничтожая всё перед собой в вихре чёрных дыр. С жутким гулом расстроенного вентилятора демоница исчезла, поглощённая моей техникой. Неожиданно за моей спиной я почувствовал искажение координатной сетки игры. Кто-то телепортировался?
— Мир да любовь тебе! — раздался томный голос за моей спиной. Я тут же не оборачиваясь той же рукой, в которой была техника, атаковал пространство сзади. — Ах! Какой бесчувственный!
Я продолжал кожей чувствовать огромное количество любви, нацеленное на меня. Моё дыхание стало неровным, а сердце биться чаще. Я развернулся и увидел перед собой качка с голубиными крыльями за спиной, золотым нимбом на голове, в фиолетовом латексном купальном костюме сквозь которые проступали мощные мышцы. На поясе была розовая балетная пачка. От качка исходила фиолетовая духовная и магическая аура, губы были покрашены в тот же оттенок. Суровое лицо качка мило улыбнулось мне, причмокивая, посылая в меня кислотно-розовые волны любви. Моя техника развеялась об невидимый щит вокруг него, остатки которой сделали гигантскую просеку среди деревьев позади качка, где я чувствовал бегающую из стороны в сторону Фейл.
— Значит эта атака не сработала на тебе, — произнёс я, чувствуя себя очень странно. Такое было, когда я влюбился в первый и последний раз. То была старая приставка к одной из популярной игр со времён динозавров. — А как тебе это, — я со всей силы замахнулся и ударил его в торс, от чего у него встал бугорок между ног. — Как бы сказал один мой друг в сети: "фуплячзхерня".
Этот демон выдержал мои сильнейшие магические и физические атаки даже не поцарапавшись. Либо у него имунитет к этим атакам, что маловероятно, либо он многократно сильнее меня. Не знаю, что это такое, но пора бежать и как можно быстрее. Ненавижу такие ситуации. Эта игра уже второй раз заставляет меня бежать! Как же я ненавижу!
В один миг демон отпрыгивает от меня, словно я его серьёзно ранил. Чего это он? Я же вроде ничего такого не делал? Ну кроме того, что ненавидел игру.
— Оу, это было больно, ты ранил мне сердце, — он с грустью в глазах взглянул на меня. — Неужели в тебе так мало любви?
Он даже не атаковал меня, а уже заставил страдать. Как же от него сбежать? Может переагрить его на другое существо? Точно, где-то здесь недалеко ходит Эпик Фейл! Столкну их обоих, а сам свалю.
— Куда ты! Почему ты бежишь от меня? — возопил этот качок, стоило мне сделать шаг в сторону Фейл.
Её я нашёл среди завалов, вызванных моей техникой. Несколько веток придавили её к полу, оторвав от сосульки. Сама с мрачным лицом пыталась выбраться, в чём я ей начал помогать.
— О! Ты не такой уж и злобный! — воскликнула она, когда я одним ударом ноги отшвырнул с неё чёрные ветки, а затем её взгляд упал мне за спину. — Что это?
— Ну зачем от меня бежать? — спросил появившийся за моей спиной качок, судя по отражению в глазах девушки, пытающийся обнять меня со спины.
— Эпик Фейл, надеюсь ты любишь обнимашки, — произнёс я, хватая её за руку и кидая за спину.
— Э? — удивилась девушка, оказавшись в объятьях качка. — И этот тоже вкусно пахнет?
А теперь бежать как можно быстрее. Этот странный демон точно противник не моего уровня. Даже не представляю, что он здесь забыл и зачем явился. С моими силами я ничего не могу ему противопоставить. Интересно, можно считать это шоковой терапией? И как изменится отношение Фейл ко мне, после этого инцидента?
Всё тот же плотный лес с чёрными ледяными деревьями за которыми скрывается девушка-змея. Мой чёрный клинок от паха до головы рассекает лаву с рогами. Только так, последовательно ударив мощной духовной атакой в точки сферы души, можно окончательно уничтожить демона. Некоторые знания в книгах об искусственных душах оказались очень полезны. Жаль, что подобное не работает против других душ, которые в этой игре называются естественными или созданные самой природой. Чтобы уничтожить такие мне по прежнему требуется полная аннигиляция с помощью моего вихря чёрных дыр. Нет у таких душ ни особых духовных сфер, ни центра, ни какой-то чёткой структуры.
Допустим, возьму я искусственного демона и ударю в затылок своей духовной энергией. Что произойдёт? Правильно, такой демон ослепнет из-за разрушения духовной сферы зрения и повреждения мозга в затылочной части. Раз и навсегда, без возможности самостоятельного восстановления. А вот допустим возьму естественного демона и точно так же ударю в ту же точку. Да, зрение слегка ослабнет, из-за того, что кора головного мозга в затылочной части отвечает за обработку зрительной информации. Душа тоже повредится. Но пройдёт время, как зрение восстановится, а душа зарастёт как ни в чём не бывало. Или не зарастёт: остальные части души возьмут на себя функции уничтоженной части.
Тоже самое с мозгом, даже если он не восстановится полностью, остальные части возьмут на себя временно работу уничтоженных частей. У естественных демонов нет чёткой организации работы мозга и других изменчивых структур, вроде иммунитета, а органы больше рассчитаны на взаимозаменяемость и взаимодополняемость. Однако взамен за такую универсальность они платили множеством самых разных болезней и отклонений в строении, в то время как искусственные демоны выглядели по сравнению с ними просто идеально: нет никаких отклонений, всё в организме чётко выверено и заранее прописаны этапы развития. Я мог заранее предсказать действия существ с искусственными душами и закрытыми глазами убивать их, просчитывая их магию, основанную на магии источника и применение своих способностей, не выходящих за рамки строгих правил мира.
— Слишком предсказуемо, — произнёс я, сделав шаг в сторону и пропуская мимо себя плевок кислоты.
Путешествуя по новому для меня этажу, я подметил множество мелких деталей, благодаря которым могу точно сказать, где я нахожусь. Как это ни странно говорить, но я был на большой ледяной планете с жидким океаном воздуха вплоть до ядра, где находился первых этаж. Осталось узнать, что из себя представляют остальные круги ада, пройдя на девятисотый этаж. Весь ад одна планета? Или несколько отдельных планет? Именно такой вопрос меня мучил в последнее время, пока я убивал огненных демонов, круглые сутки наседающих на меня, стоило мне отдалиться от места моего появления достаточно далеко. Благо от них легко можно было спрятаться, иначе я не представлял, как можно было сражаться не отдыхая круглые сутки.
— Ты будешь моим слугой! — воскликнула девушка, к которой я повернулся всем телом.
Улыбнувшись ртом полным острых зубов, серебряноволосая девушка с алыми глазами, на лбу которой вспыхнул фиолетовый ромб из тёмного стёклышка, сжала кулак и создала зелёное копьё в нём, принявшись давить на меня выпускаемой из тела в виде полупрозрачной дымки магической энергией. Замахнувшись, она кинула им в меня, протыкая воздух и искажая пространство. Из-за невероятной скорости и самонаведения от такой атаки мне не увернутся.
Я выставил вперёд ладонь, полностью принимая на руку этот зелёный поток света и мощной концентрированной магии. Копьё бессильно расплескивается по моей руке, которая тут же сжимается в кулак, рассеивая зелёное копьё на отдельные более мелкие потоки. Однако не это было самой главной атакой, а множество мелких рун, которые перетекли с копья на моё тело и попытались обездвижить меня. Я просто сделал шаг за спину девушке-змее и замахнулся клинком, разрезая её шею. Клинок тихо зазвенел, прорубая позвоночник.
Опасность. Пять небольших тел сферической формы несущиеся мне в правый висок и возможные места отклонения головы радиусом в два с половиной миллиметра и скоростью чуть выше скорости звука. Расчёт угла отклонения клинка. Довернуть руку и плоской стороной меча отклонить три тела, слегка отклонив голову. С хлопком одно из тел оставляет мне царапину на щеке. Поправка. Пять небольших тел под завязку наполненные духовной энергией. Отравлены. Точку запуска рассчитать нельзя. Атакующий отсутствует во всём диапазоне чувствительности.
— Кто это у нас тут такой шустрый? — спросил я в пустоту, срезая клинком себе часть щеки, пока отрава не распространилась по всему телу.
Кто бы ни атаковал меня, но он успел сбежать. Заодно он мне показал, насколько сильно я уязвим к концентрированным точечным атакам. Подняв свой клинок к своему лицу увидел три вмятины, которые медленно выпрямлялись под действием моей духовной энергии. Слишком медленно. Если бы хоть один из шариков попал мне в голову, то он смог бы меня убить, задержав моё возрождение на долгое время.
Замахнувшись клинком, ударяю в точки души мёртвой девушки змеи, окончательно уничтожая демона. Превратив клинок в короткий перочинный ножик, принялся разделывать её тело. Ловкие руки привычными движениями принялись сдирать кожу с тела, рассекать суставные сумки, разрезать сухожилия и мышцы в нужных местах. Чем я хуже той же Фейл? Мне тоже хочется походить в кожаном костюме. Ледяные доспехи мне сильно надоели. Пора сделать себе что-нибудь более нормальное, нежели носить тёмный лёд на голое тело. Тем более такое одеяние слишком неудобно и тратит проценты моей концентрации на поддержание его существования, которые вполне могут пригодится в бою, чтобы увеличить эффективность моих физических и магических атак.
Обработав всю кожу и испортив большую её часть, я на целый день завис, пытаясь вспомнить раскройку перчаток. На ум приходила только раскройка садовых рукавиц, от чего я пал в отчаяние, пока не догадался напитать кожу духовной и жизненной силой, манипулируя которой, я сформировал прямо на руке нужные мне перчатки. Быстро достав из инвентаря кожу и обработав её, создал себе сапоги, штаны и жилет, поверх которой сформировал себе простенький кожаный плащ больше похожий на сюртук, с длинным поясом завязанным в бантик. Сформировал сверху облегчённые доспехи из льда. Отказываться от дополнительной защиты в угоду удобству было бы очень глупо.
Я создал перед собой зеркало из льда и замер. На меня в отражении смотрел длинноволосый красавчик, словно сошедший со страниц манги для девушек в стильной кожаной одежде. Мне не было чуждо самолюбование, поэтому я надолго замер, рассматривая себя.
— Осталось вести себя как аристократ и буду полностью идеальным, — произнёс я.
— Ты и так был милым и вкусным, но теперь, — привычный в последнее время голос прошептал за моей спиной, роняя на мои уши сильный полувсхлип-полустон и глоток, вместе с хрустом ломаемого льда, которое она держала во рту.
Она. Снова. Фейл. Ходит за мной по пятам изредка нападая на меня, чтобы проверить мои силы. Уже в который раз безобидными атаками нападает на мой мозг. Имеет невероятные боевые навыки позволяющие избегать любых моих атак из-за чего я не могу просто так от неё избавится. Неизвестным образом сбежала из объятий того ангельского демона. Неизвестны причины того, почему преследует меня. Вероятно желает отомстить за столкновение с фиолетовым демоном, уничтожив мою душу и разум ментальными атаками, но ни разу не упомянула об этом.
— Отстань от меня, — произнёс я, замахиваясь клинком и создавая луч огня.
Она слишком непредсказуема и опасна. Я ошибся в оценке её способностей и силы. Это тоже доказывает, насколько она опасна. Нужно уничтожить её как можно быстрее.
— Нет! За что? — раздался вопль отчаяния.
— С того момента, как я не могу убить тебя, ты мой враг. Вот и всё, — ответил я. — Я перестал тебя понимать А всё, что я не понимаю, подлежит уничтожению.
Я внимательнейшим образом слежу за тем, как огонь настигает её тело, опаляя с ног до головы. Невообразимым образом, вместо того, чтобы обратиться пеплом, покрывается чёрной угольной коркой испуская из своего рта свою душу, когда огонь спадает. Тело на мгновение находится на грани жизни и смерти, после чего увидев вылетевшую душу хватает её и возвращает обратно в тело, которое загадочным образом исцеляется. Я делаю шаг и замахиваюсь клинком, просчитывая свою атаку с невероятной точностью, целясь в голову.
— Угх, это было больно, я так утомилась, спать хочу… — произносит она, ложась на бок и убирая голову с траектории моего клинка. — Гхе..
За долю секунды до того, как скорректировать атаку клинком, моя нога соскальзывает на полу об небольшой осколок льда. В памяти тут же всплывает момент о том, как я не придал ему значения, атакуя. А ведь эта ледышка вылетела из её рта, когда я её атаковал. Она посасывала его во рту и выплюнула вместе с криком. Точный расчёт защитного манёвра равный моему расчёту атакующего манёвра. Она заранее просчитала как я буду двигаться и заранее сплюнула ледышку в нужное место.
Довернув меч, останавливаю его у шеи спящей девушки, останавливая своё проскальзывание и падение, после чего сохраняя баланс, переставляю другую ногу. Пытаясь просчитать дальнейшие действия Эпик Фейл осознаю невозможность подобного в данных условиях. Может произойти что угодно. Она открыта и незащищена от атак, но это может быть ловушкой. Это поймёт любой дурак на моём месте зная хотя бы основы тактики и стратегии. А уж мне с невероятным опытом сражения это понятно лучше всех.
Сконцентрировавшись на округе, почувствовал сеть трещин в полу, где я стоял. Недавнее сражение, а так же моя атака, серьёзно повредили пол, к тому же в этом месте он был особо тонок. Если бы я продолжил атаковать Фейл, то провалился бы вместе с ней, так и не задев её. Любое лишнее движение грозит обвалом с непредсказуемыми последствиями. Я могу просчитать как минимум три основных исхода для своих действий. И во всех этих исходах я не задеваю Фейл своей атакой. Остаётся лишь ждать, пока пол восстановится, но тогда восстановится от атаки и сама Фейл. Что мне делать?

— А ты хорошо подготовила всё, — сказал я спящей или притворяющейся что спит девушке.
Отступать. Ненавижу это дело, но мне стоит отступить, чтобы в следующий раз набраться опыта и сил, чтобы противостоять ей и наконец-то уничтожить. Либо воспользоваться ею, чтобы увеличить свои силы и шансы на противостояние врагам. Нелёгкая картошка мне попалась.
Нелёгкая картошка… Не о том думаю.
Опасность. Сзади. На пять часов. Холодно. Появился исказив координатную сетку.
— Я Бриарей, и я наконец-то уничтожу тебя!
— Вот же…
Я же его убил вроде? Это уже какой раз он восстаёт из мёртвых? Похоже не я один могу возрождаться.
Сконцентрировавшись, убираю голову в сторону ловя рукой удар секиры. Весьма знакомой секиры. Снова Бриарей. На этот раз не качок, а смазливый змееподобный мальчик одетый в белый костюм. Всё это я отмечаю краем своего сознания, чувствуя как через меня проходит огромная мощь, пробивая моим телом пол девятьсот первого этажа, девятьсот второго, девятьсот третьего, девятьсот четвёртого, девятьсот пятого…

Анализ…
Ваша душа выбита силой из тела.
Тело отсутствует, анализ невозможен.

Впервые из моих уст в этой игре сорвалась особо экспрессивная фраза. Но поскольку я был лишь сгустком души, то никто так и не услышал меня. Как же печально вот так, не достигнув своей цели в очередной раз умереть. Ненавижу подобное. А ведь мне ещё предстоит весьма увлекательная вещь под названием "собери себе тело по кусочкам". Ненавижу.
— Думаю для начала стоит от тебя избавится окончательно, Бриарей, — произнёс я, закрывая глаза и начиная медитацию.

Моё сознание медленно погружалось во тьму. Моё подсознание медленно перебирало ментальными щупами окружающее пространство, выискивая частицы моего тела. Нужно хотя бы восстановить только одну клетку, как я смогу из неё регенерировать, полностью восстановившись.
— Эй, дракон. Как тебя там звать… Помогай мне с моим телом, Джед Ройд.
— Я исполню любое твоё желание, мой любимый!
— Не называй меня так.
— Милый?
— Слушай сюда, оно. Заткнись.
Хороший клинок мне достался. С ним я восстановлю себя намного быстрее, чем в прошлый раз. Но чем бы ещё ускорить своё восстановление? Точно! Магия рун!
Стоп, это совсем другая игра, в которой совершенно новая система рун и магии о которой я узнал совсем недавно. Вот уж где у меня ни разу не было ни практики ни опыта. Я ещё не до конца изучил новую систему, и как бы я ни старался, пока у меня весьма отвратительные результаты.
А?
В мою сторону с траурным лицом шла Фейл. Она несла мою руку, фальшиво и мучительно для моего разума напевая торжественную мелодию. Отлично, восстанавливать тело с нуля не надо. Она значительно облегчит мне задачу.
— Ну же, подойди ближе. Да, я относился к тебе плохо и пытался тебя убить, но помоги мне и я буду тебе благодарен! Услышь меня! — произнёс я натягивая на лицо радостную улыбку. — Я же тебя пощадил тогда, когда ты спала. Вероятно ты почувствовала местонахождение моей души и решила помочь мне?
Она притаскивала новые и новые куски моего тела. А я будучи духом глядел на неё и ожидал. Что же она задумала? Воскресить меня? Но зачем ей это делать? Непредсказуемая.
Э? Она жрёт моё тело? Не может быть! Нет!
Эта тварь решила на моих глазах сожрать моё тело. Она все дни шла за мной только и ожидая, пока я не умру и не оставлю после себя хладный труп, чтобы сожрать его. Ничего, я это припомню тебе. Эпик Фейл, не стоило тебе это делать у меня на глазах.

Глава 16

У меня ушло девять секунд на то, чтобы воссоздать свою генную информацию. Девять минут мне понадобилось на то, чтобы восстановить стволовую клетку. Девять часов, чтобы накопить огромное количество энергии и почти мгновенно воссоздать тело. И двенадцать дней на то, чтобы регенерировать собственное сердце. И до сих пор оно не восстановилось: маленькая дыра в груди в центре которой переплетаются множество энергетических потоков сформировала яркий светящийся синий шарик, который не позволяет плоти зарастить дыру. Или позволяет? Трудно сказать, не зная полностью всех законов и механики этой игры.
Анализ завершён.
Пропускная способность энергии у вашего тела упала из-за отсутствия сердца на 98.5 %. Для повышения пропускной способности была создана сеть энергоканалов, что увеличило пропускную способность до прежнего уровня. Примерная скорость восстановления сердца 1.11 % в сутки. Текущая целостность сердца 13.33 %. До полного восстановления осталось 78 дней.
Эпик Фейл неспешно шла за мной в отдалении пожирая глазами моё тело. Не знай я про её гастрономический интерес, то подумал бы, что она влюбилась в меня. Жуткий демон, от которого я до сих пор не могу избавится. Уверен, что стоит мне дать слабину, как она тут же набросится на моё тело.
— Снова ты за мной идёшь, — прошептал я недовольно.
Сражаться в таком состоянии против сильнейших монстров, без сердца, было неразумно. Поэтому, я решил сделать перерыв, вернувшись на нижние уровни. Фейл как всегда пошла за мной, держа большую дистанцию.
Изредка я тренировался, чтобы увеличить мощность своего тела, атакуя Фейл мощными атаками. Она могла избежать любой моей атаки, отлично пользуясь местностью и манёврами уклонения. Лишь вихрь чёрных дыр она была неспособна отразить и предпочитала просто бежать от этой атаки, закидывая её всем, что под руку попадётся. К сожалению из-за отсутствия полноценного сердца, я не мог поднимать физические характеристики, лишь оттачивать своё мастерство и количество пропускаемой через тело энергии. Мгновенное усиление участка тела с помощью особо структурированной духовной энергии за основу которых я взял структуры некоторых метаматериалов, контроль мощных и точных магических действий и эксперименты с магией рун. Их я так и не смог понять.
— Огненные демоны? Опять? — спросил я, доставая тёмный клинок, и одним ударом размазывая два огромных стоящих на задних ногах быков из лавы. — Посильнее будут, чем в прошлый раз.
Большую часть времени, пока восстанавливалось сердце, я тратил на медитации. После сражения с огненными демонами, я открыл для себя новую способность. В этой игре можно было создать свой собственный мир и редактировать его мысленными усилиями. Подобная система напомнила мне одну игру про духовные мечи, которые формировали и материализовывали внутренний мир у героя.
В этом мире хранился мой клинок, а так же все вещи моего инвентаря. Там я проводил тренировки, создавая своего двойника и сражаясь с ним. Я терпеливо продолжал оттачивать свои навыки, вспоминать старые, давно забытые, ожидая восстановления сердца. И тот день пришёл.
— ТУДУМ!
Мощный рывок в груди исказил пространство. Сердце медленно забилось, заставляя бежать кровь по телу. Я чувствовал себя живым и улыбался.
— Пора, — тихо произнёс я, откидывая капюшон и призывая тёмный клинок.
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 27
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 9045 || Сила духа: 32060
Мана: 5998
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.6 кт в ТНТ на одну у.е.
Активные Навыки: Вихревой сюрикен чёрных дыр! (-100 к мане +∞% к атаке при ∞ времени)
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Сверхусиление тела (Рассчитывается по сложным формулам электродинамики и механики исходя из единиц энергии затраченных на укрепление), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+64 к Сила Жизни за секунду, +356 к Сила Духа за секунду, +42 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению) Воля (Неизвестный психический навык)
Герой: Джэйд Род (Нефритовый Стержень)
Тип: Духовный клинок Садо-Мазо бон Доминанта/Дракон Смерти
Уровень: 27
Профессия: Дворецкий
Сила жизни: 8001 || Сила духа: 32063
Целостность: 100 %
Атака: 1 || Защита: 0.93 || Разрушительность: 9.6 кт в ТНТ на у. е
Активные навыки: Сосуд силы Садо-Мазо бон Доминанта
Пассивные навыки: Восстановление целостности (+0.1 % за 1 ед. Силы духа)
Внимание! У героя отсутствует свой источник сил. Для восстановления используется ваш.
Я прыгнул вверх и взмахнул клинком. С клинка сорвался тонкий поток воздуха, вслед за сферой ударной волны. Тёмный потолок пошёл трещинами, стёсываясь об врезавшийся в него поток воздуха. Забрезжил свет из трещины, и я создал под ногой духовную пластинку, прозрачным барьером развернувшейся подо мной.
Новый прыжок. Барьер пошёл волной, издавая гулкий звук, а я размазался в пространстве, выныривая из жидкого воздуха на песчаный пол девятьсот первого этажа. Мир тут же расцвёл красками, а я повернулся в сторону, где ощущал змеиную ауру Бриарея. Он будет первым, кто падёт от моей руки.
Фейл прыгнула вслед за мной, собрав по пути все осколки в своё лицо, нарвавшись на духовную пластинку, после чего резко вздохнула, от чего жидкий воздух в лёгких смешавшись с более тёплым, газообразным, чуть не разорвал её грудную клетку, начав быстро испаряться. Откашлявшись, она укуталась в плащ, чихнула и задрожала от холода вызванного испаряющимся с её одежды жидкого воздуха.
— Бр… Что-же мне так не везёт, — пробормотала она, оглядываясь по сторонам, а потом пристально взглянув на меня. — И как таких монстров земля носит?
— Я человек, а не монстр. И ещё кое-что, — ответил я, развернувшись к ней и занося клинок для атаки, чья тёмная поверхность слегка блеснула от сконцентрированной на лезвии. — Следи за своим языком. Не стоит озвучивать свои мысли, иначе рано или поздно лишишься жизни.
Фейл изображает испуг, закрывает глаза и захлопывает свой рот. В один шаг, преодолевая сопротивление воздуха, я переместился в сторону Бриарея. Чтобы разобраться с Фейл, моих сил вряд ли хватит, стоит отложить с ней бой.
Несясь между деревьями, я наконец увидел свою цель. Смазливый змееподобный мальчик в белом костюме с адамантовой секирой в руках. Но что-то с ним было не так, и чем ближе к нему я приближался, тем больше я это чувствовал. Когда я встал на песок, окончив свой шаг, он тут же развернулся ко мне и атаковал секирой. Сила была просто невероятна, а мощь удара пронизывала само пространство. Я сделал короткий шаг в сторону, подставив под секиру свой клинок и уводя атаку в сторону. Бриарей улыбнулся.
— Не думал, что с телом Антея, я стану настолько мощным, — произнёс он, останавливая секиру в миллиметре от пола. — Интересно, а если сожру Люцифер, насколько сильнее я стану?
Анализ…
Герой Джейд Род уничтожен.
Восстановление невозможно.
— Он уничтожил меня! Моё тело! Отомсти за меня мой любимый хозяин!
— Заткнись.
Мой клинок хрустнул и рассыпался на мелкие кусочки. Опасность. Сзади, удар в шею. Просчитать траекторию и наклонится, ударив ногой в живот Бриарея, оттолкнувшись от него. Приступить к выполнению.
— Ку-ку! — раздался голос сзади.
Я наклонился вперёд, чувствуя как надо мной прошло нечто мощное, заставившее моё тело дрожать как осиновый лист. Сглотнув, я ударил ногой в живот Бриарей, отталкиваясь и группируясь в воздухе, делая сальто и разворачиваясь к нему. Ноги заскользили по песку, останавливая меня.
— Я многое слышал о вас, истинных, и всегда мечтал стать таким же, но… — Бриарей, вновь замахнулся Секирой. — Как же долго я ждал этого момента.
Сильный, но медленный. Моя скорость и реакция достаточна, чтобы увернуться от его атак. Не похоже, что он скрывает свои силы. Я чувствую, как он бьёт вкладывая в удар всю свою мощь. Стоит ему задеть меня, как я вновь умру.
— Я поглощу тебя и стану таким же как ты! Я уничтожу тебя! Садо! — злобно произнёс он, а я отошёл в сторону, уворачиваясь от замаха секиры и пробил своим телом три дерева. Врезавшись в четвёртое дерево, я остановил свою прогулку и прилёг немного отдохнуть, укрывшись стволом дерева.
— Ты ненавидишь меня? — спросил я Бриарея, откидывая дерево в сторону.
— Да ладно! Он ещё и спрашивает! — воскликнула Фейл, недалеко от меня, в двух километрах.
Следующая атака была из спрессованного режущего потока воздуха, который я перенаправил в сторону Фейл, создав в своей руке слабый вихрь чёрных дыр и кинув его чуть в стороне от потока. С жутким свистом поток сменил свой путь, разрушив мой вихрь ударной волной. Закрыв глаза, я попытался почувствовать следующую его атаку, а так же предсказать его действия. Две души вновь появились за моей спиной, а я развернулся, отскочил и открыл глаза. Кончик секиры пронёсся у самого носа. Шаг назад и в левую сторону, чтобы увернуться от выпада секирой в мою грудь. Схватив оружие за древко, тяну его на себя, прыгая и целясь ногами в лицо Бриарея. На древке его оружия я увидел острый конец. Он может ударить рукоятью как копьём или сам упасть на рукоять, пробив свою грудь.
— И это всё, что может истинный? — спросил Бриарей.
Он увернулся от моего удара, слегка наклонив голову в сторону. Создав ледяные иглы во рту, пролетаю мимо его головы и выплёвываю их в шею Бриарею. Иглы слегка светятся, до предела наполненные духовной энергией. Высокая концентрация позволила с лёгкостью пробить им шею и встретиться в позвоночнике, перерубив спиной мозг и заморозив часть плоти вокруг себя, тем самым остановив возможную регенерацию.
— И это всё? — удивился я, делая сальто и приземляясь на пол.
Бриарей что-то прохрипел и завалился вперёд, пробив древком секиры свою грудь. Так как я и ожидал. Ничего не выходило за рамки моих приблизительных расчётов. Скука.
Быть того не может, чтобы столь слабая атака как-то повлияла на него. Я чувствую, как он медленно умирает, но не могу поверить в это? Это из-за того, что бой был слишком короток и стремителен. Я просто не успел им насладится.
Мои навыки слишком велики. Маленькая разница в силе и в умениях, и я в мгновение ока одолеваю своего врага. Но умереть от такой детской уловки… Как такое вообще возможно?
— Бриарей… Как он посмел использовать меня… — прошептал голос… Антея? Вроде его поглотил погибший Бриарей, насколько я понимаю.
Тело Бриарея превратилось в тело качка с косичкой на голове и красной тряпкой скрывающей торс и бёдра. Я притянул магией секиру Бриарея себе в руки. Мощное оружие тут же покрылось тонкой синеватой плёнкой моей духовной силы.
Анализ…
Клинок восстановлен.
Клинок слит с секирой.
Герой: Джэйд Род бон Эгион (Адамантовая Секира/Нефритовый стержень)
Тип: Духовный клинок Садо-Мазо бон Доминанта/Дракон Смерти/Щит пламени
Уровень: 12.6
Профессия: Дворецкий
Сила жизни: 17042 || Сила духа: 68294
Целостность: 100 %
Атака: 1 || Защита: 0.998 || Разрушительность: 4.5 кт в ТНТ на у. е
Активные навыки: Сосуд силы Садо-Мазо бон Доминанта
Пассивные навыки: Восстановление целостности (+0.8 % за 1 ед. Силы духа)
Внимание! У героя отсутствует свой источник сил. Для восстановления используется ваш.
Чего? Какого мой клинок стал таким слабым? С этим я точно не смогу одолеть Антея. К тому же после битвы я не восстановился: мой резерв сил как духовный, так и магический слишком мал, всего один десяток процентов. Этого не хватит на мощные техники. Чтобы восстановиться, мне придётся немного подождать. Плохи у меня дела.
Я вспомнил про Фейл. Она прячется где-то рядом в трёх километрах пяти метрах на восемь часов и видит, что я в плохом состоянии, а значит она не замедлит воспользоваться таким шансом, дождавшись когда я и враг измотаем друг-друга, а после добьёт нас и съест наши тела. Надо очень точно дозировать силы на сражение и стараться отводить атаки Антея так, чтобы под них попадала Фейл.
Антей мне, судя по ауре, знаком. Я с ним уже сражался, это был тот качок, от которого я ранее бежал. Очень сильный и в отличие от Бриарея, ранее контролировавшего тело, не способен точно управлять своей силой. Это видно по тому, как он испускает магическую и духовную Ауру за пределы тела. Прямо как та змея, что напала на меня ранее, он просто выплёскивает большую часть силы в воздух. Но в отличие от Бриарея, Антей способен сражаться даже с перебитым позвоночником. Отруби ему руки и ноги, а после порви пасть и оторви нижнюю половину тела, как он попытается убить даже взглядом. Если уничтожать, то уничтожать полностью, без шансов на возрождение. Итак уже много раз возрождался.
— Вах! Можете положиться на меня и мою силу! Господин! Пользуйтесь моим телом! Пользуйтесь мной!
— Заткнись, ты слишком слаб и бесполезен.
— Ах, вы не понимаете моих чувств к вам.
— Твои чувства противоестественны и вызывает у меня отвращение на рефлекторном уровне.
Мои размышления прервала атака. Как и ожидалось от бойца ближнего боя, Антей замахнулся кулаком, пытаясь снести мне голову. Мощное синее ревущее пламя ударной волной расходилось от него во все сторону. Выставив вперёд ладонь, я жёстко заблокировал его удар, пропуская кинетическую энергию сквозь своё тело в ноги. Пол подо мной покрылся трещинами, а затем взорвался мелкими осколками, исчезая в жидком воздухе нижних этажей.
— Ты слишком много думаешь, сопляк! — вопил Антей, нанося второй удар по моей ладони.
Я потерял опору и рефлекторно создал прозрачную духовную пластинку под ногами, перенаправив туда его удар. Пластинка выдержала, распределив ударную волну и создав новую, окончательно уничтожившую пол под нами в радиусе пятисот метров. Не самое разумное решение было блокировать удар, более лучше было бы использовав знание об уже изученном движении, увернуться. Как же сильно я ненавижу подобные моменты, когда я действую неверно.
— Думаешь сможешь победить меня размышляя? Я Антей! Воплощение силы! И меня можно одолеть только другой, более великой силой!
Антей напряг свои мышцы, свирепо глядя на меня. Я увидел как напряглась другая его рука и как он перенёс вес. Всё ясно. Собирается вновь ударить. Заранее предугадав возможные траектории, я отпрыгнул, уклоняясь от атаки, однако Антей прыгнул вслед за мной. Кулак направлялся в мой живот, а я поставил другую ладонь под атаку, пытаясь понять, как уклониться. Скорость атаки была велика, я с трудом её видел в своём восприятии.
Я почувствовал шлепок в живот и невесомость. Пролетев край дыры, я врезался спиной в чёрное дерево, пробил его своей спиной и полетел дальше. Щепки летели во все стороны, вокруг меня собрался воздушный вихрь. Я принялся цепляться пальцами за воздух, формируя духовную плёнку, чтобы хоть как-то остановить свой полёт, но всё было бесполезно.
Любая ошибка и Антей меня размажет тонким слоем.
Опасность. Сверху. Антей появился надо мной, вращаясь волчком вокруг себя и замахиваясь своей ногой мне в лицо. Я изогнулся, попеременно переставляя части тела и вращая руками, чтобы убрать голову из под удара. Антей пролетел перед моим носом, когда я развернулся боком, пробивая ударом пол. Мощность его ударов поразительна, но сами атаки прямолинейны. Он может сменить траекторию атаку, меняя баланс тела и упор ногами. Это позволяет мне читать движения его тела и уклоняться.
— Всё ещё думаешь? Когда ты начнёшь сражаться?
Я использовал в качестве опоры его тело и пнул его в живот, сделав обратное сальто и приземлившись на ноги. Я видел всё, на что он способен. Пора уничтожить его.
— Раз ты так хочешь боя, то получи его, — произнёс я.
— Ого! — воскликнула Фейл, что была неподалёку. — Сейчас будет мясо!
Я вновь призвал секиру, создал на кончике сферу чёрных дыр и замахнулся в сторону качка, кидая сферу. Антей летя в воздухе в отличие от меня не сможет увернуться. Сфера с гулом полетела в его сторону, в его расширенное от испуга и удивление лицо, начав его переламывать в кровавое месиво из костей и кожи. Я видел, как Антей замахнулся рукой, желая сбить сферу. Шаг и я оказываюсь рядом с ним, нагнетая на лезвие секиры половину духовной силы. Замах и левая рука Антея с хрустом отлетает в сторону, а я продолжаю разворачивать секиру, делая сальто и опуская её на грудь Антея, прямо в сердце. Секира становится холодной и начинает промораживать разрубленную плоть, не давая ей регенерировать. Застрявшую секиру я развеиваю, приземляясь ладонью, которой я держал секиру, на его грудь. Лёгкое сопротивления со стороны Антея проламывается моей волей. Тепло из его тела начинает течь в мою руку, восполняя духовный и магический резерв. Сфера чёрных дыр уничтожает голову Антея, разбрызгивая тёмную кровь, желтоватую массу мозгов и кости черепа повсюду, после чего схлопывается и взрывается с яркой вспышкой.
— Раз ты так разбрасываешься силой, значит я заберу её себе, — произнёс я, высасывая всю оставшуюся силу из тела Антея и превращая его в мумию. — Погрузись в вечный сон и больше не возвращайся.
Анализ…
Получен источник силы для меча.
Анализ…
Идёт слияние сил. До окончания процесса переформировки меча осталось около двух суток. Клинок не будет доступен всё это время.
Отлично, теперь у моего меча свой источник сил. Мне больше не нужно будет вливать в него свою силу, чтобы сражаться с его помощью. Жаль, что в течение этих двух суток он мне не будет доступен, а потому мне придётся пользоваться заменой, как и раньше, ледяным клинком.
Я огляделся выискивая руку Антея, которую отрубил ранее. Её нигде не было и лишь маленькие крупинки духовной силы на месте руки, давали понять куда делась она. Эпик Фейл выждала момент, когда я буду полностью сконцентрирован на схватке и выкрала руку, чтобы её съесть, скрывшись от моего взора.
Повернув голову в сторону, где чувствовалась Фейл, я увидел в пятистах метрах от себя её труп из рта которого торчала рука Антея. Шея была неестественно толстой, с глаз стекали слёзы, а рыжие волосы разметались по полу, смешавшись с песком. Я улыбнулся, почувствовав лёгкое облегчение от того, что мой трофей не съели, и испытав радость от смерти Фейл.
— Жадность сгубила тебя.
Душа Фейл медленно летела рядом, невидимая и неслышимая, пытаясь вытащить из рта тела руку. Я будучи очень довольным, лёгким всплеском духовной сил помог Фейл разорвать дистанцию с её телом, разорвав связь. Медленно, смакуя эмоции Фейл в духовном диапазоне, я подошёл к её телу, вытащил руку Антея из горла, положил её в инвентарь, положил руку на тело Фейл и начал всасывать остатки сил. Осушив труп, я медленно сжёг его в магическом пламени, наслаждаясь как он обращается в пепел, а пепел развеял взмахом руки.
Я взглянул в потолок. Больше нет Бриарея и Антея. Они не возродятся. Я уничтожил тело Фейл у неё на глазах как и желал. Я заполучил новые силы.
Многие считают, что месть опустошает. Я же считаю, что такое бывает, если только месть цель всей жизни. Именно такая месть опустошает после её свершения, когда цель была выполнена и человек совершивший месть не может найти себе новую, достойную цель, впадая в депрессию и теряя смысл жизни. Для меня месть Фейл не стояла на первом месте, а потому я насладился чувством завершённости, убрал улыбку с лица и пошёл вперёд, на неизведанные территории Девятьсот первого этажа. Нужно найти и спасти Люцифер.
Больше сильных существ не встречалось. Лишь огненные демоны нападали на меня, но я легко от них избавлялся, уничтожая одним ударом руки в точку концентрации их сил и души. Уже на третьи сутки я встретил портал на следующий этаж и получил сообщение системы о полном восстановлении и переформировке клинка с его источником сил.
Источник стабилизирован.
Для стабилизации был выбран ваш источник сил.
Герой: Джэйд Род (Нефритовый Стержень/Адамантовое лезвие)
Тип: Духовный клинок Садо-Мазо бон Доминанта/Дракон Смерти
Уровень: 27
Профессия: Дворецкий
Сила жизни: 8001 || Сила духа: 32063
Целостность: 100 %
Атака: 1 || Защита: 0.9994 || Разрушительность: 9.6 кт в ТНТ на у. е
Активные навыки: Сосуд силы Садо-Мазо бон Доминанта
Пассивные навыки: Восстановление целостности (+0.82 % за 1 ед. Силы духа), Регенерация сил (+64 к Сила Жизни за секунду, +356 к Сила Духа за секунду, -2.43 % к ментальному очищению)
И это всё? Какой-то слабый у меня клинок. Нет ни одного высокоуровневого навыка.
— Я ими не владела! Я била тогда тебя сырой силой!
— Как тогда твои удары получались такими сильными? — удивился я.
— Я использовала магию не из личного источника.
— Джей.
— Да, мой милый господин?
— Прекрати говорить о себе в женском роде.
Ещё три дня я потратил на облёт всего этажа и уничтожение огненных демонов, которые встречались всё реже и реже, до тех пор пока на этом этаже не стало пусто. Но я отлично помню, как в первый раз появившись здесь нашёл множество следов, которые точно не относились к огненным демонам. Куда все делись? Весь этот тёмный лес словно вымер.
— Вы помните, что говорила Фейл? Вас боятся. Перед вами трепещут и стараются исчезнуть. Скорее всего они ушли на поверхность, на следующий этаж. Они прячутся от вас все там.
Недослушав свой клинок, я силой воли заткнул его и принялся медитировать над своей силой. Если я хочу подняться на уровень выше, то я должен стать как минимум в два раза сильнее. Обычные тренировки мне уже не подходят, я просто не смогу истощить своё тело и дух так, чтобы это вызвало серьёзные нагрузки. Мне остаётся расти только в навыках и энергетической мощи.
Оказавшись в личном измерении, я высвободил всю свою силу белой волной, создавая своего двойника. Клинок тут же вытек из меня, оказавшись в коленопреклонённой позе рядом со мной. Двойник тут же протянул руку к клинку, притягивая его и превращая в меч. Джейд обратился чёрной массой, что неслась в ладонь двойника, который схватив эту массу, создал из неё саблю.
В своих тренировках я никогда не использовал свой меч, отдавая его двойнику. Так мой двойник становился в два раза сильнее меня, что увеличивало эффективность моих тренировок в два раза. Сейчас же, когда у клинка появился свой личный источник сил, двойник стал сильнее в три раза, что увеличит эффективность моих тренировок в три раза. Противостояние сильному неубиваемому противнику с равными мне навыками это было то, что мне нужно для увеличения навыков и сил. К сожалению подобное никогда не приносило мне удовольствие: я заранее знал всё о своём двойнике, его приёмы и навыки. Сражение с ним было слишком скучно и утомительно для меня.
— Скукота, — произнёс мой двойник. — Мы уже отточили всё, что умеем и знаем.
— Да. Пора явиться на девятисотый этаж.
Открыв глаза, я встал и медленным шагом направился в сторону портала. На девятисотом этаже даже через месяц моих тренировок было всё так же тихо. Лишь где-то вверху чувствовалась жизнь, а так же много источников энергии. Вероятнее всего, Люцифер именно там с Энаграмом. Я всё ещё чувствую связывающую нас тонкую нить, которая тянет меня наверх.
Ледяные врата были таким же как и на нижних этажах. Пройдя сквозь арку я зажмурился от яркого света ударившего мне в глаза. Свет был нестерпимо сильным, как яркое пламя моего огня. Подождав, когда глаза привыкнут к свету, я открыл их с удивлением осознав, что меня ослепили звёзды. Тёмное небо было полно необычных звёзд, по которым я тут же узнал галактику Млечный Путь. Но самое странное это другое. Я видел много лишних звёзд, которых не должно быть на небе. Звёзды, которые давно потухли в прошлом. Разработчики хорошо потрудились над небесной картой, восстановив местоположения звёзд характерных для прошлого. Интересно, какую библиотеку они использовали для этого? Сколько игр я бы ни играл, в последнее время везде стараются сохранить реалистичность и историчность на высоком уровне, вплоть до таких мелочей.
Яркие насыщенные звёзды шестиугольной формы колебались искажённые атмосферными потоками. Два серых облачка медленно уплывали за горизонт слева от меня. Насладившись невероятно насыщенным звёздами небом, я опустил взгляд чуть ниже. Большая ледяная пустошь покрытая холодным серым песком и скалами. Впереди огромное скопление живых существ, испускающих большое количество магической силы. За моей спиной поднималось над горизонтом солнце.
В один шаг, я переместился на одну из серых скал перед скоплением жизни. Мне открылся вид огромной армии разнообразных существ, напряжённо поднявших свой взгляд на меня и синхронно вздрогнув. Полузмеи-полулюди, наполовину кабаны, и прочие человеческие мутанты. Всех их объединяла небольшая семигранная печать на лбу в которой был символический полумесяц. Это они сражаться со мной пришли? Я доволен.

Глава 16 Армия и ламия

Буквально разношёрстная армия передо мной тихо гудела, перешёптываясь между собой. Количество живых существ равняется тысячи трёхсот двум, неживых около пятисот, мёртвых всего пять. Все в сумме почти равны мне по силе. Из них всего десять существ являются самыми сильными, превосходя в пять раз всех остальных, но они не могли сравниться и с десятой частью моей силы. Но самое важно, что они стояли плотной толпой! Они так и просили ударить мощной площадной атакой! Что же мне сделать? Сжечь или заморозить? А может спросить у них?
— Что это такое? Как человек может быть настолько сильным? — воскликнул человек-волк, с длинными когтями на руках и человечьим лицом. — Меня трясёт в страхе только от того, что он просто стоит.
Нет, толпа слишком неровная, я не смогу накрыть всех одной атакой. Нужно будет их сгруппировать и немного проредить, прежде чем уничтожать, а так же разузнать про силы и способности тех десятерых, самых сильных из них. Не стоит их недооценивать, вполне возможно, что они смогут меня одолеть, даже не смотря на превосходство в силе с моей стороны. Атаку я проведу сначала сблизившись с ними, не позволяя тем десятерым вытащить меня из толпы, подставляя всех под удары друг-друга, стараясь убить как можно больше, нападая с таким расчётом, чтобы они поменяли построение так, чтобы я в конце мог прихлопнуть всех одним мощным ударом по площади. Но для начала, испепелить или заморозить? Спрошу у них.
— Вас согреть или охладить?
— Песнь первая. Алая сфера!
Один из тех десяти, тот что был в плаще с глубоким капюшоном и лицом сокрытый тьмой, поднял свой посох, на вершине которого был большой алый глаз в сфере дерева, сфокусировавший свой взгляд на мне. Его зрачок вытянулся, а потом резко расширился, пропуская через себя огромное количество магической энергии, которая окрасила мир в алые оттенки.
— За пределами семи морей! За пределами неба и земли! Всё сущее свернись вокруг врага моего! Сокруши его! Уничтожь его! Заключи его в оковы Эфира.
Весь алый свет сконцентрировался вокруг меня, формируя большую сферу, внутренние стенки которой вспыхнули чёрным, отрезая меня от внешнего мира. Я стоял и ждал атаки. Не происходило ничего, а затем, внезапно для меня, сфера разрушилась, открывая вид на взволнованной от моего появления армии. Никаких изменений в моём теле я не почувствовал.
— Что это было? — удивился я.
— Эта атака, мой милый господин, должна была пространственными искажениями внутри, превратить вас в кровавое месиво! Ня!
— Не сработало! Он слишком силён! Тогда как тебе это? — существо в капюшоне вновь нацелило на меня глаз посоха.
— Хорошо, атакуй, — ответил я ему.
— Песнь семи морей! Отзовись звезда Сириус! — произнёс он, непонятную мне фразу. Такой звезды нет, есть лишь две звезды: Сириус малый и Сириус большой. Зачем он ослабляет своё заклинание неправильно взывая к звёздам? — Объединись с тёмной звездой! Забудь себя и обратись самой собой! Взрыв сверхновой!
Передо мной сформировалась алая сфера, удерживая в себе магию, равную моему резерву. Сфера исчезает и магия начинает истекать, разрушая всё вокруг меня, а я вновь сконцентрировался на своих ощущениях, пытаясь понять, что на этот раз происходит. Всё что я чувствовал это то, что магия развеивается из места, где то существо сформировало алую сферу и больше ничего.
— А это что? — спросил я их, когда магия окончательно развеялась. — Атака?
— А это, мой милый господин, был магический взрыв, который должен был вас уничтожить, обратив ваше прекрасное и сильное тело в пыль мощными магическими потоками, превысив предел магической проводимости! Вас бы разрушило чужеродными потоками изнутри и прорвало на кровавые куски!
— Нам разрешили применять против него запретную магию, Эрнест, — произнесла блондинка с змеиными глазами в белой тунике, одна из тех десяти сильнейших, что я чувствую сейчас. — Они были правы. Обычная магия против него бессильна.
— Но это не значит, что мы должны применять её налево и направо! Она опасна! — ответил тот, что в капюшоне.
Значит того в капюшоне зовут Эрнест? Интересные у него способности. Будет так же интересно посмотреть на запретную магию. Стоит подтолкнуть их к её использованию. Мне надоело ждать.
— Не атакуйте его в одиночку! Он слишком силён!
Я плавно спрыгнул со скалы на холодный песок и взглянул на войско. Все тут же насторожились, сжимая своё оружие. Перешагнув эту армию, я размахнулся рукой, атаковав воздушным потоком армию с тыла. Было совсем неожиданным увидеть то, как триста воинов размазало в труху, которая кровавым дождём оросила землю. Часть армии откинуло воздушной волной, а другая часть упала на землю, не устояв от сильного ветра. Здесь что-то не так. Неужели я настолько силён?
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 27
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный одинокий странник
Сила жизни: 9045 || Сила духа: 32060
Мана: 5983
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.6 кт в ТНТ на одну у.е.
Активные Навыки: Вихревой сюрикен чёрных дыр! (-100 к мане +∞% к атаке при ∞ времени)
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Сверхусиление тела (Рассчитывается по сложным формулам электродинамики и механики исходя из единиц энергии затраченных на укрепление), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+64 к Сила Жизни за секунду, +356 к Сила Духа за секунду, +42 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению) Воля (Неизвестный психический навык)
— Мой милый господин, вы регенерируете 3504 килотонн духовной энергии в секунду? Что это значит? — спросил Джейд. — А нет, всё. Нашла.
— Не копайся слишком много в моей памяти. Мешаешь мне.
Вроде всё как и раньше. Единственное это то, что резерв маны немного упал, а так ничего необычного. Стоит продолжить бой и не обращать на такую мелочь внимание.
— Быть того не может! Одним ударом? — удивился бледный тип с большими соколиными крыльями за спиной.
— Не сдавайтесь! На каждый его удар отвечайте слаженным контрударом! — воскликнула блондинка с змеиными глазами. С другого ракурса я разобрал их цвет. Желтовато-зелёный. — Можете использовать запретные техники, если знаете!
— Запретный путь! Отзовись Марс! Отзовись алая луна! Подчинитесь моей воле и взовите к предкам! Путь восьми сторон! Путь первый: проникновение! Путь второй: поиск! Путь третий: вода! Путь четвёртый: жизнь! Путь пятый: клетка! Путь шестой: подчинение! — тот кого звали Эрнестом, вновь нацелил на меня свой глаз на палочке. Я ощутил как его магия проникла сквозь мою кожу и попыталась перехватить контроль над моей кровью. И ей это даже удалось немного. — Путь седьмой: контроль! Путь восьмой: замедление! Кровавые оковы!
Анализ…
Ваши движения и параметры пассивного восстановления понижены на 45 %.
Какая эффективная атака. Не смотря на то, что она весьма слаба, её уровень просто невероятен. Пусть до взрыва Энаграма не дотягивает или до моего контроля льда и пламени, но способность по эффективности весьма близка к абсолюту. Я чувствую, как моё сердце с трудом гонит кровь по моему телу, не способное справится с атакой.
Огромная толпа человекоподобных существ, обрадованная тем, что я замер, заорала боевой клич и понеслась на меня. Я же побежал в их сторону, внимательно анализируя их движения. Схватив первого за лицо и отобрав его клинок, кинул его в второго и приметив движения ещё четверых, увернулся от их ударов, рассекая всех одним слитным движением. Резко развернувшись, уклоняюсь от летевших в мою голову ножей со странной магической аурой. Ударив их клинком по точке чуть в стороне от центра тяжести, перенаправляю их в сторону налетающей толпы и кидаю клинок в первого, которого я кинул ранее схватив за голову. Клинок вошёл в его грудь, пробив точку души, после чего пробил насквозь и вышел со спины прямо в голову второго. Хлестнувшая кровь из тел вокруг замедлилась под действием проклятья кровавых оков, окутывая моё тело жгутами. Выплеснув всей поверхностью тела огонь, я сжёг жгуты, наслаждаясь точными попаданиями кинжалов в голову, которые тут же взорвались, расплёскивая мозги своих жертв. Лишь какой-то полубык смог отразить кинжал своим рогом и сейчас атаковал меня огромной обитой железом дубиной. Однако отбитый кинжал бумерангом вернулся и вонзился ему в затылок.
— Мой милый господин, вы слишком сильно перемудрили. Нельзя было убивать как-то проще? Я запуталась! Что, кого и как вы убили?
Мой удар левой ногой в ближайшего ко мне существо был прерван матовым диском с шероховатой поверхностью. Оттолкнувшись от него, я развернулся против часовой стрелки, замахиваясь правой рукой в грудь полуволка, поднырнув под его когтистой рукой. Рука сложенная лодочкой легко пробила его грудную клетку, погрузившись в неприятно скользкую плоть. Пробив сердце, вынул мокрую от крови руку и присел, а затем резво выпрямился отталкиваясь назад, нанося локтём удар в солнечное сплетение сзади стоящего существа.
По ощущениям, все скопились около меня почти ровным кругом. Пора вынырнуть из толпы и уничтожить всех мощной атакой.
Завертевшись юлой, создаю всплеск пламени, расталкивая нападающих, после чего делаю шаг в сторону, приземлившись в пяти сотнях метрах от места битвы. Выставив вперёд руку, создаю обычную сферу огня, формируя множество потоков и сжимая эту сферу до предела, от чего та становится ослепительно белым маленьким шариком света. Улыбнувшись, произношу название техники, пришедшей в голову.
— Файербол, — произнёс я.
— Вот чёрт! Прости, Ламина, нет времени объяснять! Запретная техника! — среагировал Эрнест, посохом прицелившись в спину стоящей рядом полузмеи, после чего пробил её посохом насквозь. — Песнь последняя! Кровавая сфера! Философский камень!
Маленький шарик пулей летит вперёд разрушая всё вокруг себя. Земля трескалась под ним от проходящей вслед за шариком ударной волны. А тем временем я начинаю чувствовать возрастающую от шарика опасность. Сорок восемь мегатонн в тротиловом эквиваленте.
— Господин, я ваша слуга и клинок сообщаю вам своё предсмертное желание. Пожалуйста, прошу, ответьте на мои чувства взаимностью, прежде чем ваша техника разнесёт всё тут в ничто!
— Заткнись, не такой уж сильный взрыв будет, — ответил я, выставляя руку вперёд и создавая тонкую плёнку духовного щита.
Через мгновение я понял, что сильно ошибался. Мощный плазменный шар быстро расширялся поглощая всё на своём пути и его поверхность быстро настигла меня, сбивая с ног. Четыре километра я летел вытесняемый взрывом, пытаясь хоть немного затормозить. Никогда раньше не создавал подобных атак, всегда больше полагался на точечные концентрированные до предела удары.
Горячий раскалённый до предела плотный как вода воздух толкал меня всё дальше и дальше. Я ощутил как кровь вновь с привычной скоростью потекла по телу и стало легче двигаться: проклятье развеялось. С трудом остановившись, прорвал ударную волну, состоящую из множества раскалённых камней и воздуха. Огонь плавно обходил своего хозяина, спекая землю подо мной в жидкое стекло и раскаляя воздух вокруг меня до невероятных температур. Давление резко упало и ветер ударил мне в спину, слегка толкнув вперёд. Огненный шар достиг своего предела и медленно остывал, поднимаясь в верхние слои атмосферы и забирая вслед за собой большое количество воздуха с пылью. Я чувствовал множество смертей и как энергия рассеянная в воздухе, концентрируется в центре взрыва, формируя тело.
Опасность. Слева.
Я ощутил изменение координатной сетки игры и призвал свой клинок, разрезая маленький светящийся синим шарик. Мощная духовная энергия тонкой плёнкой окутывающая клинок развеяла этот шарик и размазала его на отдельные частицы. Какая слабая атака.
Пламя исчезало, поднимаясь в небо. Пыль и дым рассеивались следуя за пламенем и открывая вид на огромную дыру в земле, открывающую вид на девятьсот первый этаж. Посреди этой дыры в воздухе на плёнке духовной энергии стоял длинноволосый блондин в чёрном балахоне. В его груди горела слабым светом алая полупрозрачная сфера, его серые глаза внимательно вглядывались в меня. Сжав в правой руке потемневший посох, на конце которого в тёмной сфере открылся алый глаз, он улыбнулся, медленно и шумно вдохнув воздух через нос.
— Благодарю тебя, — спокойно начал он говорить, усиливая свой хриплый голос. — Благодаря кругу от взрыва и множествам смертей в этом круге, я Эрнест Эбелкрафт смог провести свой ритуал и воссоздать то, что не мог воссоздать ни один алхимик и маг в течение множества лет! — его голос повышался переходя на крик, а сам он самодовольно глядел на меня. — Камень дарующий вечную жизнь и огромные силы, позволяющие манипулировать сутью вещей! Философский камень! И ты будешь первым на ком я испытаю его мощь!
Никакой особой силы я в нём не ощущал, только то, что он стал сильнее меня в два раза. Направив в клинок больше силы, я сконцентрировался на новом враге, внимательно следя за его действиями. Взмахнув кончиком посоха в мою сторону, он пропал, растворившись в пространстве.
Глядя в отражение пролетающих мимо меня кристаллов льда созданных мной на то, как за моей спиной материализуется Эрнест, превращает древко посоха в клинок и наносит удар в мою шею, я понимаю, что тот не смотря на всю свою мощь превосходящую мою, просто не способен одолеть меня. Тот кто ему разрешил воспользоваться его запретными техниками, скорее всего рассчитывал меня просто задержать, попутно добыв информацию о моих новых боевых навыках. Вся эта армия, что была послана против меня, была лишь пешкой, должной выявить мои способности и силу. Эрнест силён, но не является противником моего уровня. Иначе бы он понял, что меня бесполезно бить в спину и атаковал бы как-то иначе, с наиболее неудобной стороны для моей контратаки.
Мой клинок, который я лёгким движением кисти завёл за спину, с лёгкостью останавливает его трёхгранный посох. А тонкая пластинка льда останавливает алый луч, сорвавшийся с навершия посоха, зрачок глаза которого сузился до предела, а затем резко расширился, выплескивая вслед за алым лучом синий шарик, который не нанеся никакого вреда разбился о поверхность ледяного щита. Этот шарик ничего не делал, как и в прошлый раз. Но я чувствовал исходящую от него опасность. Сконцентрировавшись на его осколках, я понял, что он из себя представляет. Вирусная магическая программа из огромного количества рун, должных перехватить контроль над моей магией и сжечь меня изнутри. В случае провала, они должны были забрать образцы магии, которая их разрушила, а точнее считать формулу рун, которые были использованы для создания магии.
— Этот шарик. Это анализатор? — спросил я у Эрнеста.
— Быстро же ты догадался. Ты прав! С помощью него, я смогу понять о тебе всё, а потом с лёгкостью одолеть тебя. Мне жутко интересна формула твоих заклинаний, вся твоя сила, набор рун, которые ты используешь при их активации. Даже то как ты узнал о том, что это анализаторы. Ну же, покажи мне всё!
— Хорошо. Попробуй.
Я резко развернулся напирая на меч и оттолкнул его. Мне стало интересно то, какие он руны хочет найти в магии, основанной на голой воле, точном расчёте и духовной энергии. Отлетев, он создал посохом новый синий шарик. Этот был более плотный чем предыдущий и имел более тонкую структуру. Я просто выставил ладонь вперёд, чтобы шарик врезался в неё, а точнее в тонкий духовный щит на коже руки. Эрнест радостно оскалился, когда шарик долетел до руки, а потом, когда шарик развеялся, озадаченно замер, уйдя в себя.
— И снова провал, — произнёс он, вернувшись в мир и продолжая внимательно вглядываться в каждое моё движение. — Как ты это делаешь?
— Твои анализаторы бесполезны, если противник использует для контроля магии голую волю и вычисления, а так же энергию отличную от магии, — ответил я. — Ты разочаровал меня, раз не смог понять это с первого раза.
Эрнест шокировано на меня уставился, не способный вымолвить ни слова. Я же внимательно изучал шарик в его груди. Тот состоял из множества душ, спрессованной жизненной и духовной энергии, что в огромном количестве впитывала магию окружающего мира, формируя мощный магический источник. Основой шарика выступала обычная кровь. Сам шарик был бы идеальным источником энергии и усилителем, если бы не один изъян в нём: разные энергии и души вызывали нестабильности, а так же конфликты. Источник даровал большое количество энергии, но взамен своей нестабильной энергией разрушал его носителя. Стоит источнику немного исчерпаться, как он вместо того, чтобы усиливать и увеличивать возможности организма, разрушал его. Эрнест должен постоянно приносить большое количество жертв своему шарику, чтобы продолжать жить и чем больше жертв он приносил, тем нестабильнее был источник и тем больше он требовал жертв, чтобы его усиливающие свойства преобладали над деструктивными.
— Что ты сказал? — с трудом произнёс он, а затем улыбнулся. — Впрочем ты прав, — его лицо стало довольным, словно его осенила гениальная идея. — Для существ нашего уровня руны это лишь жалкий костыль, — он поднял свой посох нацеливаясь на меня. — Я просто не привык к новой силе, а ведь сам же говорил об удивительных свойствах философского камня. Прошу прощения, что заставил тебя так долго ждать, но теперь я покажу тебе его полную мощь.
Что если этим воспользоваться? Дестабилизировать его силу окончательно своей, заставив её уничтожить своего носителя? Или лучше будет его резать на куски, постепенной истощая его и подводя к разрушению? Выберу второе. Это растянет удовольствие от схватки.
Новый удар, Эрнест нанёс не используя руны. Мощный алый поток врезался в ладонь моей руки, разрывая рукав и уничтожая всё вокруг меня. От неожиданности я сделал шаг назад, пытаясь удержать поток энергии. Прошло секунд пять, прежде чем он прекратился.
— Слабо? Прости, не освоился со своей силой.
— Я не жалуюсь.
Я сделал шаг, оказавшись рядом с ним и одним ударом клинка отрубая его левую руку. Та отлетает сгорая в пламени. Я чувствую, как огромное количество энергии из камня в его груди, начинает течь в его культю, пытаясь её регенерировать, но остатки моей духовной энергии не дают это сделать, поглощая всю магию и продолжая разрушать остатки его руки. Эрнест отпрыгивает от меня, удивлённо взирая на руку. Если бы энергия текущая в нём была бы чисто его и находилась под его полным контролем, то она бы быстро вытеснила мою энергию.
— Больно. Рука не регенерирует, но я начинаю чувствовать твою энергию в моей ране, — улыбнулся он. — Она как кислота сжигает мою руку и не даёт ей регенерировать. Я прав?
— Немного, — ответил я, начиная чувствовать, как процесс дестабилизации в его теле нарастает. Напор магии увеличился настолько, что начал вымывать мою духовную энергию.
— Извини, но даже твоя сила не сравнится с силой этого камня, — произнёс он, создавая магический импульс, принудительно регенерируя руку. — Продолжим наш бой?
Он появился за моей спиной и пустил с посоха тонкий алый луч, а я резко развернулся, разрезая его на две части. Два мощных потока возникших от встречи луча с клинком, обойдя меня, пробили две большие дыры в земле вплоть до девятисот первого этажа, создав мощные взрывы за моей спиной, поднявшие ураган. Клинок с треском продолжил свой путь, чтобы столкнуться с посохом, лезвие которого в месте удара покрылось тонкой сетью светящихся невероятно ярким светом трещин. Белый кусочек магии отлетел от посоха и тут же взорвался, создавая мощный взрыв в эпицентре которого мы оказались. Мощь была сравнима с моим файерболом.
Эрнест пулей отлетел от меня, врезаясь спиной землю и пробивая её насквозь, а я взмахнул клинком, развеивая взрыв и одним шагом нагоняю Эрнеста, хватая его за горло. Сжав руку, пробиваю Эрнестом потолок девятьсот первого этажа, на котором оказался догоняя его, после чего кидая его в воздух, замахиваясь в его сторону своим клинком. С кончика срывается тонкий поток синих духовных частиц, что с криком похожий на свист, разрезают Эрнеста поперёк живота. Нижняя часть его тела тут же промерзает насквозь, после чего ломается на множество мелких осколков льда. Эрнест переносится на землю, вдалеке от места нашего боя, а я делаю шаг следом за ним, появляясь рядом.
— Ты силён. Но я сильнее! Узри! Сейчас, с философским камнем, я обрету свою истинную форму! Он полностью сольётся со мной!
Я взял его левой рукой за голову и сжал её в кулак, лопая её как шарик, после чего взмахом клинка разрубил его сверху вниз на две части. Две половинки Эрнеста упали на землю и начали вспучиваться, покрываясь алой слизью. Я сделал шаг назад, ожидая, что произойдёт. Вокруг слившихся в одну алую массу половинок начало собираться огромное количество магии. Масса тут же сдетонировала, выпуская из себя огромное количество магии, что белой волной прошлась по округе.
Бессмысленно огромное количество энергии разбрасывалось в окружающий мир, разрушая всё вокруг. Волны накатывались на меня и разбивались о моё тело. Тысячи моих резервов было впустую выплеснуто, чтобы сформировать новое тело Эрнеста.
Огромное количество душ содержащихся ранее в камне, поглощалось телом, изменяя его и заставляя мутировать. Учитывая насколько разные существа были использования для создания камня, я не мог представить, в какое чудище он превратится. И будет хорошо, если он возьмёт от душ их положительные качества, которые они имели при жизни.
— Да! Теперь я на пике своей силы! Теперь я могу всё!
Огромный одноглазый богомол своей передней лапой развеял белую сферу энергии, скопившуюся вокруг его тела. Алый глаз уставился на меня, зрачок расширился, а мир вокруг меня окрасился в кровавые цвета. Тонкая плёнка чёрной сферы ткалась вокруг меня из воздуха.
— Умри! Песнь первая! Алая сфера!
Сфера отрезала меня от окружающего мира, погрузив во тьму. Координатная сетка вокруг меня словно взбесилась, меняясь местами и колеблясь. Взмахом руки, чтобы не пострадать от искажений пространства, выпрямил её. Сфера тут же исчезла, с оглушительным хлопком лопнув.
— Быть того не может! Я вложил в эту атаку всю свою силу! Как так? Я же сильнее тебя! Я сильнейший!
— Мой милый господин, к нам приближается нечто сильное. Вам стоит прекратить игры с богомолом и подготовиться к битве.
Да. Джейд прав. Слишком скучно. Это скорее игра, чем сражение. Пора уничтожить Эрнеста. Как раз мой резерв маны восстановился для применения мощной атаки. А сам Эрнест пошёл в разнос в энергетическом плане и вскоре может взорваться, ничего не оставив после себя.
— Вихрь чёрных дыр, — тихо произнёс я. — Пора прикончить тебя.
Маленький шарик появился на кончике клинка. Пронзительный свист оглушил меня, а мощь в этом шарике волнами накатывала на мою руку, искажая пространство. Свист перешёл в гул, а гул в ужасный рокот. Один только звук разрушал всё на своём пути.
— О, а ты всё ещё способен атаковать? И это после того, как выбрался из моей сферы? Впечатляет. Но я сильнее, — проверещал богомол нацеливаясь своим взглядом на меня. — Это будет моя мощнейшая атака, от которой ты не увернёшься и тем более не отразишь. Тебе конец!
Тёмная сфера превратилась в большой диск, который я вместе с клинком убрал за свою спину, дожидаясь атаки Эрнеста. Его алый зрачок сузился, а затем резко расширился, выпуская накопленную энергию в виде алого луча. Я ощутил как мои ноги прилипли к земле, опутанные нитью из крови, но это уже было не важно. Взмахнув клинком, я отправил вихрь навстречу атаке.
Вихрь чёрных дыр столкнулся с лучом и начал поглощать его, увеличиваясь в размере и своей скорости полёта. Рокот перешёл в жуткий вой, а вихрь всё увеличивался, поглощая алый луч без остатка вместе с пространством, материей и самим временем вокруг себя. Я ощутил, как нечто мощное несётся в мою сторону. Это вероятно был тот, кто послал сюда армию с которой я сражался.
— Пришёл быстрее, чем я ожидал, — произнёс я.
Пришлось корректировать путь вихря и пересчитывать его траекторию так, чтобы он вернулся после поглощения Эрнеста ко мне. Как только вихрь достиг богомола, тот страшно заверещал, накручиваясь на вихрь как бельё в центрифуге. Его компактно скомкало в линию вокруг вихря, а затем поглотило чёрными дырами. Нечто опасное и мощное приближалось всё быстрее и быстрее, так что мне вместо того, чтобы притянуть вихрь к себе, чтобы использовать его в качестве оружия, пришлось самому переместиться к нему, выпустив из левой руки жгут магической энергии и притягивая им вихрь к ладони. Уничтожу его с одного удара.
Первое, что я увидел, это смазанный алый силуэт и меч, врезавшийся мне в тыльную стороны правой руки, которой я держал свой клинок, пытаясь защититься от атаки. Размахнувшись тёмным вихрем, я ударил в грудь нападавшего, но вихрь рассеялся и схлопнулся, врезавшись в тонкую плёнку поля, окружавший алый доспех. Я с удивлением понял, что это психическая энергия. Ещё большее удивление вызвало размер доспехов и то, что в них находится обычный человек, такой же как я. В другой руке у него была большая пушка, судя по ощущениям, всего с пятью зарядами. Дальше я разглядывать его не мог, поскольку вихрь чёрных дыр схлопнулся в одну маленькую, которая с яркой вспышкой взорвалась, снося меня гравитационной и энергетической волной.

Глава 17

Я с трудом замедлил свой полёт, тормозя об создаваемые за спиной духовные пластинки. Кровь с тыльной стороны правой руки, которой я держал меч, не переставала течь. Моя регенерация не справлялась с раной нанесённой странным энергетическим полем вокруг меча моего врага.
Стоило взрыву развеяться, как я тут же сорвался вперёд, огромными скачками преодолевая расстояние. Враг сверкнув своими алыми глазами шлема, мощными и тяжёлыми шагами не спеша понёсся на меня. Кто бы он ни был, он очень опасен. Его надо уничтожить как можно быстрей.
— Кровь! — произнёс он делая шаг. — Кровь! — вторил он делая следующий шаг и звеня механическими структурами под доспехами. — Кровь! — тяжёлый стальной ботинок окрашенный в бордовые цвета с переходом в тёмные пятна опустился на песок, вздымая его и создавая ударную волну. — Кровь! — его пушка нацелилась на меня, и он сделал ещё шаг, которому вторила механика и энергия внутри его доспеха. — Кровь! — произносил он снова и снова, пока я на огромной скорости нёсся на него. — Кровь!
Раздался выстрел, что откинул врага назад, не смотря на всю его скорость. Мощная ударная волна неслась в мою сторону, на вершине которой была стальная болванка, разгоняемая мощным пламенем исходящим из двигателя позади. Всё что я успел сделать, это выставить вперёд руку, которую при встрече с болванкой раскромсало на части, а меня откинуло назад.
Я сгруппировался и приземлился на ноги, немного проехавшись по песку. Но этого не хватило, чтобы остановить инерцию: меня оттолкнуло от земли и пронесло ещё несколько метров, прежде чем я смог остановиться. Затем меня настигла ударная волна и страшный рёв, который сдул меня на ещё несколько десятков метров, переломав мне ребра.
— Кровь! — взревел человек в доспехах, поднявшись на ноги после выстрела и побежав в мою сторону.
В очередной раз приземлившись на песок, пропустил через себя духовную энергию, регенерируя раны и руку. Я начал выжимать из своего источника как можно больше силы, усиливая свою защиту. Часть энергии пошла в клинок.
Враг не стоял на месте, вскинув своё оружие и выстрелив. Осталось ещё три выстрела, прежде чем его оружие станет бесполезным. И тогда я без труда смогу уничтожить эту ходячую консервную банку с огромным количеством металла и энергии. Я чувствовал что сзади у него в ранце есть источник энергии. Ударив по сочленением доспеха, я оторву ему руки и ноги, перед этим пробив точечным ударом грудную пластину, позади которой расположены магистрали энергии. Победить его будет легко.
Я уклонился от выстрела, предсказав его траекторию. Я уже видел, как он двигается и как летит железная болванка. Второй раз меня подобной атакой не достать. Я улыбнулся, чувствуя превосходство, но моя улыбка тут же померкла. Болт взорвался пролетая рядом со мной, от чего мне пришлось резко разворачиваться и клинком отражать летящие в меня крупные осколки. Ударная волна настигла и смяла меня, а более мелкие осколки пробили моё тело. Щит не спас меня от психической и духовной энергии, которой был наполнен ранее болт.
— Кровь! — проорал человек в алом доспехе, поднимаясь от опрокинувшей его отдачи от выстрела.
Я упал на землю спиной, чувствуя как горят мои раны. А ещё я чувствовал то странное чувство, когда что-то впервые пошло не по плану, вопреки моим ожиданием. То чувство, когда все расчёты ничто и не способны предсказать исход битвы. То чувство, когда нельзя полагаться на расчёты, а только на умения и рефлексы. Я был рад и зол одновременно. Я боялся, а сердце медленно набирало темп от адреналина в большом количестве выплеснутым в мою кровь.
Но боялся я не долго. Страх исчез, подарив мне ясность и уверенность. В груди зарождалось холодное желание уничтожить всё, что меня раздражает. Тихая злоба, что тлела внутри меня.
— Кровь! — проорал враг на бегу выстреливая в меня.
Я резко поднялся, а мой источник сил увеличил свой напор. Вылезшие системные сообщения, я отключил. Раны мгновенно затянулись. Больше изменений не происходило, всю энергию я направлял в усиление своего тела и увеличение его характеристик.
Болванка встречается с выставленной вперёд ладонью, сминается и взрывается. Взрыв поглотил меня, но не смог причинить мне вреда. Я чувствовал его как обыкновенный дождь, расходящийся из точки у моей ладони. Ещё два выстрела.
— Кровь! — тяжёлые шаги врага заставляли сотрясаться землю.
Когда облако взрывая рассеялось, он вновь в меня выстрелил. Болванка с видимым рёвом понеслась в мою сторону, разрывая воздух и землю под собой. Я взмахнул клинком разрезая болванку на две части и не давая ей взорваться. Два осколка на огромной скорости пролетели мимо меня, чуть не сбив с ног ударной волной. Остался всего один выстрел.
— Кровь! — заорал он вставая, после чего вновь разогнался и выстрелил в меня.
Я вновь попытался рассечь болванку, но та взорвалась раньше, чем я это сделал. Я знал, что он не сможет выстрелить вновь. Не обращая внимания на раны, а понёсся в его сторону занося свой клинок, который тут же покрылся охладевшим до низких температур жидким воздухом. Сила ледяной скорби наполнила мой клинок и была готова поглотить всё, с чем столкнётся лезвие. Победа близка.
— Кровь! — безумно заорал мой враг, несясь мне навстречу и целясь из пушки.
Ощутив опасность, я остановился, но было поздно. Пушка, больше не имевшая снарядов, выстрелила вновь, пробивая мне грудь болванкой, что разорвалась на мелкие куски, расширяя рану в моей груди и орошая кровавым фаршем землю позади меня. Безумно улыбнувшись, я размахнулся клинком, разрезая пушку вдоль ствола.
Теперь то она точно не выстрелит! А чтобы не выстрелила вновь, даже в таком состоянии, я проморозил её насквозь, уворачиваясь от меча, что острым концом нёсся в мою голову. Враг не растерялся и опустил пушку, сжав руку в кулак и ударив им меня в голову, откидывая меня назад.
Дыра в груди исчезла мгновенно: белые частицы духовной энергии собирались по капелькам в воздухе, лоскутами закрывая сквозную рану. Мощь вновь потекла по моему телу вместе с кровью, отдаваясь лёгкой болью по всему телу. Моя кожа блеснула тонкой плёнкой духовного щита, радужной, словно мыльный пузырь, оболочкой покрывающей всё моё тело. Сделав кульбит и оттолкнувшись в воздухе от духовной пластинки, остановил свой полёт и прыгнул обратно.
— Господин! Не надо! Это меня уничтожит! Стойте! — пытался перехватить надо мной контроль Джейд, но я силой воли подавил его, яростно замахнувшись в сочленение доспеха, между плечевым щитком и нагрудником.
Я почувствовал, как мощный импульс сдвинул с места толщу металла, и мой враг зарычал, отойдя на шаг и своим мечом преградив путь моему. Покрытый инеем маленький тёмный клинок, что промораживает само пространство, столкнулся с энергетической плёнкой, окружавшей громадный меч человека в алых доспехах. Всё погрузилось в яркий свет. Ударная волна разошлась от его доспехов и места столкновения наших орудий, а затем я услышал сильный треск и тихий металлический стон. Сквозь свет я увидел, как множество ярких искр расходится из точки удара, а мой клинок и меч моего врага крошатся, разламываясь пополам. Руку резко дёргает, словно по ней ударил хлыст, а рукоять в моих руках осыпается, взрываясь в яркой вспышке мелкими обломками.
Всё понятно. Дальний бой? Не вышел. Средняя дистанция: сломались орудия. Остаётся только рукопашный бой.
Сжав руку в которой взорвался клинок, резко вращаюсь по часовой стрелке и тыльной стороной руки с шипением от столкновения отбиваю в сторону правую руку в стальной перчатке, что неслась мне в лицо. В результате я хоть и отбил его руку, но повредил себе кисть об энергетическое поле вокруг его перчатки. Боль просто невыносимая, учитывая то, что косточки в запястье все переломались, а регенерация не справлялась с травмой.
Следующий удар я нанёс ногой в грудной щиток, отскакивая от врага в сторону и пуская как можно больше сил в свои руки. Его удар кулаком я встретил своим кулаком, от чего пространство в точке удара взорвалось в яркой вспышке, расталкивая нас в стороны. Я яростно зашипел вновь бросаясь вперёд и замахиваясь рукой.
Удар. Взрыв. Разбег и новый удар. Тяжёлый доспех позволял наносить ему мощные удары не сходя с места, в то время как я после каждого столкновения отскакивал как лёгкий мячик. Глупые ассоциации.
Я изменил тактику, создав в руке из восстановившегося резерва маны клинок скорби. Увернувшись от удара кулаком, поднырнул с левой стороны у самых его ног, замахнувшись тёмным ледяным клинком в ахилловы сухожилия. Создав на поверхности лезвия тонкую но невероятно мощную плёнку духовной энергии, смог преодолеть энергетическое поле доспеха и пробить клинком металл, промораживая всё в месте удара. Это ограничит его подвижность и устойчивость: теперь он не сможет какое-то время полностью опираться всей стопой о землю.
Клинок разломался на мелкие куски, а я прокатился по земле и резко поднялся, прыгнув в сторону его спины, занося кулак прямо в его ранец на спине, где был источник его энергии для доспеха. Руку раздробило о защитную плёнку, и тогда я нанёс второй удар в ослабленное в точке удара поле, пробивая его и касаясь кулаком ранца. В один миг сквозь руку проходят остатки магии, промораживая ранец насквозь и превращая доспех в обычную неповоротливую железку. Я победил.
— Ха! — устало выдыхаю я, делая шаг назад.
ВНИМАНИЕ!
ФОРСИРОВАННЫЙ РЕЖИМ!
ВАША ДУША НА ГРАНИ РАСПАДА!
Капля крови упала с моей руки на песок. Доспех неожиданно для меня ожил и враг развернулся в мою сторону нанося удар в голову, который я с трудом блокировал на скрещенные руки. Схватив его за кулак, я напряг свои мускулы до предела и перекинул его через себя, со всей силы ударив об землю, от чего та потрескалась и провалилась под нами, унося за собой на девятьсот первый этаж. Похоже это ещё не всё. И это будоражит мой разум жаждущий безумной схватки.
Враг заорал и его крики заложили мои уши. Вместе с огромными глыбами мы летели вниз, успевая мутузить друг-друга в полёте по голове. Его доспех превратился от моих ударов в сплошную труху, которая рассыпалась от столкновения с полом девятьсот первого этажа, открывая вид на громадного мускулистого парня с искажённым от ярости квадратным лицом.
Я обрадовался возможности наконец-то избить его в кровавый фарш. Ударом с ноги я откинул врага в сторону на три километра, догнал и ударил в противоположную полёту сторону по голове, отправляя обратно. Когда я попытался ударить ещё раз, кровавые капли с моей руки сорвались в полёт, а враг ожил, схватив меня за руку. Мы летели, пробивая нашими телами чёрные деревья.
— Кровь! Крови богу крови! — произнёс он, пытаясь мне оторвать руку резким рывком.
— Сейчас ты умолкнешь навсегда, и я больше не услышу подобное из твоих уст, — холодно ответил я, сжав в кулак руку и ударив по его руке, перемолол в труху его кости, освободившись из захвата.
Я проломил ему грудь, вытащив его сердце и смяв его в руках, после чего ударом ноги оторвал ему голову, которая тут же приросла обратно, а следом заросла дыра в груди. У него всё ещё осталась энергия, чтобы регенерировать. Отлетев от него в сторону, я вновь сблизился, зайдя под его спину и ударил его ногой, пробивая им потолок девятьсот первого этажа, после чего последовал за ним на поверхность, через пробитую его телом в потолке дыру.
Я резко остановился, уворачиваясь от кровавого клинка, что чуть не рассёк меня пополам, оттолкнулся от края дыры ногами, меняя траекторию полёта. Нечто кровавое летело за мной, пытаясь нашинковать меня лезвиями крови. Он эволюционировал? Мутировал? Судя по не до конца изменившемуся отпечатку его ауры, так и есть. Монстр, помешанный на крови.
Если честно, то мне уже надоел этот бой. Я чувствую, что пора его заканчивать. Как бы я ни старался вытянуть из него максимум удовольствия, но тупое рубилово надоедает. Пора поставить в этом бою финальную и кровавую точку.
Я сконцентрировался на своих жизненных силах. Духовные и магические истратились. У меня осталась только энергия жизни.
Я развернулся к врагу, что летел за мной всё это время. Сконцентрировавшись на кости в руке, выдвинул её из тела, дублировав, после чего создал тёмный, матовый клинок, напитав его жизненной силой. Вокруг клинка закружился светлый вихрь, а я побледнел, чувствуя холод в теле. Остатки магии воссоздали из энергии жизни вокруг костяного клинка лезвие ледяной скорби.
Не обращая внимание на раны, я понёсся вниз, прицеливаясь в ядро души моего врага. Стрела из крови пробила мою грудь, но я лишь ускорился, размазавшись в пространстве. Я почувствовал всего два удара. Сначала был мягкий, а потом жёсткий, об ледяной песок.
Я прокатился по земле три сотни метров и остановился, глядя в небо, где виднелось кольцеобразное кровавое облачко. Удовлетворённо улыбнувшись, я закрыл глаза, давая отдохнуть своему телу. Я победил. Как же это приятно.
* * *
Кто-то волочил меня по земле, держа меня за руку. Мелкая мошка, ради которой было лень открывать глаза. Опасности я не ощущал, продолжая наслаждаться отдыхом. Воспринимать иначе существо, тянущее меня за руку, я просто не мог.
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Тип: Одиночка/Игрок/Бог Войны 90 уровня
Уровень: 28
Класс: Человек Разумный
Профессия: Легендарный странник
Сила жизни: 9045 || Сила духа: 32060
Мана: 5678
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.7 кт в ТНТ на одну у.е.
Активные Навыки: Вихревой сюрикен чёрных дыр! (-100 к мане +∞% к атаке при ∞ времени)
Супернавыки: Манипуляция льдом! (-0.1 к мане каждую минуту и +250 % к атаке), Сверхусиление тела (Рассчитывается по сложным формулам электродинамики и механики, исходя из единиц энергии, затраченных на укрепление), Боевая Медицина (-290 к мане и +300 к Сила Жизни за одно применение и *35 % к ментальному очищению), Манипуляция огнём! (-0.1 к мане на +250 % к атаке).
Пассивные навыки: Регенерация (+64 к Сила Жизни за секунду, +356 к Сила Духа за секунду, +42 к Мана за секунду, — 1 % к ментальному очищению), Анализ (Неизвестный психический навык), Воля (Неизвестный психический навык)
Внимание! Целостность вашего духовного тела нарушена!
Герой: Эпик Фейл
Тип: Одиночка/Пешка/Неудачница 98 уровня
Уровень: 27
Класс: Лиса-оборотень/Дракон Фантазии
Профессия: Легендарный искатель приключений
Сила жизни: 632 || Сила духа: 70613
Мана: ≈51000? ≈51600?
Атака: 0.67 || Защита: 1 || Разрушительность: 11.3 кт в ТНТ на одну у. е
Активные навыки:?
Пассивные навыки: предположительно крушитель разума (неизвестная ментальная атака)?
— Фейл? — удивился я, приоткрывая глаза.
Фейл тащила меня за руку, пыхтя, как паровоз, жалуясь под нос о том, насколько я тяжёлый и смешно шевеля рыжими ушами, что были подобно лисьим и эльфийским. Впереди, чуть дальше, шёл Иван, попивая из кружки горячий кофе и оглядываясь по сторонам. Так это их я посчитал за букашек? Странное чувство: мне показалось на мгновение, что окружающий мир — не игра. Словно моя сила реально моя и я реально превосхожу их, чтобы посчитать их букашками.
— Я её воскресил и заставил работать на себя в обмен на мою магическую силу. У меня её хоть задом ешь или просто дари всем подряд: её всё равно очень много, а мне самому она не очень нужна, — произнёс Иван. — Ты, кстати, почти такой же. Только у тебя с духовной энергией, а не с магической. Неудивительно, что Фейл бегала за тобой, пытаясь уловить хоть частицу твоих сил.
— Где ты был? Я вот зачищал девятьсот первый этаж и этот, — произнёс я.
— Ну, говоря на твоём языке, искал переход на следующий уровень. Как ты, наверное, знаешь, девятый уровень представляет из себя ледяную планету. Я попытался походить по планете в надежде переместиться на другую планету, на следующую сферу ада, но не получилось. Порталов туда не нашёл, а потом заблудился.
— Заблудился?
— Да. Большую часть времени я блуждал по пустым этажам этого уровня. Кстати, я видел Люцифер.
— Я устала, — произнесла Фейл, бросая мою руку.
— Где? — спросил я и прикрыл глаза, стараясь нащупать нить. Она стала ещё тоньше. — Как она?
— Здесь, на поверхности. Она превратилась в демона, окончательно пав. Убить меня пыталась и съесть мою душу.
Не удивляет. Энаграм умён так же, как я, и способен на моём уровне управлять чужим, слабым для воздействий разумом. Куда больше меня беспокоит применение физического влияния, о котором я не желаю даже думать. Надо поторопиться найти и спасти её.
— Тебе не стоит сейчас напрягаться. Твоя душа не в самой лучшей кондиции. Если перенапряжёшься, то сотрёшь себя в порошок своей же силой, лишившись всех своих сил. Твой клинок вообще уничтожило, и я не смог его восстановить полностью, — Иван вытащил из карманов шорт небольшой тёмный ножик и кинул его за спину в мою сторону.
Я перехватил его за рукоять. Обычный длинный пластмассовый нож с зазубринами на обухе и сантиметровой пятой. Есть серрейтор. Подобными из коллекции мне разрешал играть в детстве дед.
Герой: Джэйд Род (Нефритовый Стержень/Адамантовое лезвие)
Тип: Духовный нож Садо-Мазо бон Доминанта/Дракон Смерти
Уровень: 27
Профессия: Дворецкий
Сила жизни: 0 || Сила духа: 0
Целостность: 100 %
Атака: 1 || Защита: 0.9994 || Разрушительность: 9.6 кт в ТНТ на у. е
Активные навыки: Сосуд силы Садо-Мазо бон Доминанта
Пассивные навыки: Восстановление целостности (+0.82 % за 1 ед. Силы духа)
Наполнив его своей силой под завязку, понял, что этот клинок полностью бесполезен для меня. Легче создать ледяной клинок и пользоваться им, чем мучиться, сражаясь этим ножиком. Выкинуть его, что-ли?
Так я и поступил. Просто взял и кинул в его сторону. Когда я кидал, то не предполагал, что нахождение рядом Ивана и Фейл исказит пространство так, а, если точнее, создаст-таки случайные флуктуации, которые перенесут клинок в мир живых, к которому примыкал ад, где я находился. Там он вонзится в корни огромного древа жизни, которое питалось из мирового источника магии, проморозив древо насквозь моей силой и превратив его в ледяное дерево отчаяния, создав большую аномальную зону вокруг себя. Это вызвало резонанс и дестабилизацию сил между живущими там существами, создав условия для первой магической мировой войны. В прочем, что с меня взять? Я тогда не знал, насколько я силён, считая, что тех сил, что у меня есть, совсем недостаточно для человека, при этом разработав и имея навык, который был способен уничтожить целую планету.
— Так он тебе не нужен был? Ладно, я хотел спросить тебя о другом. Как ты смотришь на то, чтобы немного помочь мне? Я с Фейл отправляюсь вместе с тобой на поиски и возвращение Люцифер, а затем ты с Люцифер помогаешь мне и Фейл найти одну интересную вещицу? — спросил меня Иван. — А затем мы тихо и мирно расходимся, каждый по своим делам. Временное сотрудничество ради взаимной выгоды. Твоя душа повреждена и не скоро восстановится. Сражаться в таком состоянии для тебя будет сложно. Люцифер рано или поздно полностью скатится в унылое го… Во тьму, да. А единственный, кто знает, как её вернуть — это я, который легко может сбежать от тебя несмотря на твою силу.
Интересное предложение, вот только с чего он так уверен в том, что после того, как он мне поможет с Люцифер, я помогу ему? Жалкая букашка, да как он посмел выставлять мне условия?! Всё будет по моему: всё будет так, как я захочу!
Я сильно удивился продолжению своих мыслей. Да, я мыслил правильно, но мысли были слишком примитивны. На каких основаниях я должен предполагать, что всё будет по моему? Я знаю, что задумал Иван? Нет, не знаю и не могу предполагать или оценивать его действия, а затем, исходя из этих оценок, строить свои действия так, чтобы всё было так, как я бы пожелал. Вот не самая идеальная, но более верная логическая цепочка.
Я ощутил приступ паники. Сердце забилось, а мне стало душно, словно я вот-вот умру. Словно я беспомощно лежу в игровой капсуле, к моей шее медленно подносят нож и перерезают мне горло, а я не чувствую и не могу даже пальцем шевельнуть, чтобы спастись. Смерть, которая медленно приближается ко мне, а я даже не чувствую её, теряя самого себя.
— Что со мной? — спросил я, стараясь дышать медленно и не вызвать гипервентиляцию.
— Твоя душа серьёзно повреждена, я же говорил тебе. Ну так что? Согласен?
Я прикрыл глаза, пытаясь успокоиться. Не думал, что разработчики решат сделать игру настолько реалистичной. Даже психическое влияние учли. Нужно всего-лишь взять волю в кулак и контролировать самого себя. Этого вполне достаточно, чтобы преодолеть внушаемые эмоции.
Согласится на его предложение? У меня просто нет иного выхода. Сражаться с Энаграмом в одиночку будет полным безумием в моём состоянии. У меня просто нет иного выхода, кроме как пересмотреть условия сделки так, чтобы он не смог пойти против неё, отринув её во время сражения с Энаграмом. Так же мне нужно узнать, на что он готов пойти ради нужной ему вещицы. Надо сделать это как можно более ненавязчиво и незаметно для него.
— Иван, — произнёс я.
— Да? Ты что-то решил?
— Я хочу пересмотреть условия сделки, чтобы ты не сорвал её.
— Согласен, добавим клятву, — ответил он, отхлебнув кофе. — Ты не против?
— Ага, — согласил я, пытаясь понять, как он меня заставит соблюдать клятву.
Какую магию он использует? Руны? А может кровь? Было бы неплохо узнать о том, какие в этой игре можно создавать временные договора и что будет за отсутствие их исполнения. Очень интересно будет посмотреть на принцип создания клятв в этой игре. Похоже, что не только мне, но и Фейл. Та, стоило озвучить мне своё согласие, тут же обратила на нас внимание и начала внимательно глядеть на нас, слегка повернувшись и изображая, что смотрит в сторону. Любопытная слишком.
— Раз, два, три-четыре, пять, — начал он считалочку.
Я же медленно начал понимать, какой вид клятвы он решил использовать для заключения сделки. Мне стало противно и дурно. Я тут же решил отказаться.
— Я отказываюсь! Давай другую клятву! Мне эта противна!
— Ладно, — ответил Иван, прижимая ладонь ко рту. Знакомый жест оставивший когда-то в моём детстве серьёзную травму для психики. — Тогда другую.
— Нет! Тем более эту! — ужаснулся я.
— Да что это за клятва-то такая? — не выдержала Фейл.
Я медленно повернулся к ней и сделал глаза лазеры. Фейл задрожала от страха. Я же начал молвить холодным голосом.
— Поверь. Лучше тебе не знать. Ибо если бы ты узнала бы, то я бы прикончил бы тебя в тот же момент, не обращая внимания ни на то, что ты теперь зверушка Ивана и на то, что сражаться мне запрещено. Смекаешь?
— Ага… — ответила Фейл, медленно отползая от меня.
Через полчаса мы всё же сумели заключить договор и заверить его более-менее приемлемой для меня клятвой. Фейл, которая видела нашу клятву, долго находилась в ступоре. Она ушла полностью в себя, как это обычно делают люди, психику которых глубоко травмировали. Так оно и было.
— Фейл. Запомни: ты этого не видела, — произнёс я.
— Да ладно, что в этом такого? — удивился Иван.
— Эта клятва порочит мою честь, — ответил я, моя руку от слюны в воде, которую растопил огнём из созданного мной льда.
Наблюдая, как вода, которой я помылся, начала медленно замерзать, превращаясь сначала в обычный, а затем в тёмный лёд, мне стало грустно. Я как-то внезапно осознал всю бессмысленность своего существования, а будущее мне казалось весьма мрачным и беспросветным. Хотя, почему казалось? Так оно и есть. После подобной клятвы, которая обесчестила меня, я просто не знаю, как дальше жить. А ведь я с самого с детства зарекался не заниматься подобной ерундой, быть лучше всех и иметь стальные нервы. Но всё же, есть один светлый момент в моём будущем. Это не Люцифер, как вы могли бы подумать, а нечто иное, светлое, доброе и милое.
— Ладно, пожалуй пойдём, — произнёс я, домыв руки и согрев себя мыслями о будущем. — Люцифер ждать не будет. Я и так сильно задержался.
Тем временем Фейл продолжала глядеть в одну точку перед собой, не обращая внимание на то, как Иван хватает её под руку и несёт за мной. Я же шёл вперёд, по направлению тянущей меня со стороны Люцифер духовной нити, контролировал округу и наслаждался окружающим миром. Всё же люди, разработавшие эту игру, были просто гениями реализма. Прямо, как новая версия крайзиса, который мой навороченный комп не вытягивает несмотря на самое новое и лучшее аппаратное обеспечение.

Глава 18

Фейл всё же очнулась через час нашего движения. Пробормотав про то, что я с Иваном сумасшедшие, она вытащила руку из захвата и пошла своими ногами. Я сделал вид, что не расслышал её, продолжая сканировать округу импульсами своей магии. Так было намного экономней и не сильно вредило моей душе, нежели обычное испускание магии сплошным потоком.
— Вы уверены, что мы сможем его одолеть? Я видела Энаграма. Он то ещё чудище, способное всё взорвать, — произнесла Фейл, переживая за свою жизнь.
— Не беспокойся, Фейл, с силой Садо, мы сможем легко одолеть его, — ответил ей Иван.
Он в отличие от меня шёл не спеша, изредка заходя в туманные облачка встречающиеся на нашем пути и появляясь из облачков спереди меня. Весьма занятная способность. Попадая в туманное пространство, его время растягивается, а сам он проходит большое расстояние, прежде чем попасть в нужную точку в этом мире, затратив в этом мире минимум времени. Странно, что он не предложил перенести нас с Фейл через него, как меня в прошлый раз. Что же случилось с ним?
— Не смотри на меня так, — произнёс Иван. — Моя способность ослабла после битвы с Энаграмом. Я не могу переносить кого-то кроме себя.
— Расскажи о битве, — произнёс я, заинтересовавшись его словами. Мне нужна каждая капля информации об Энаграме, которая поможет мне в сражении с ним.
— Да ничего интересного. Он подорвал мой туман из-за чего я долго блуждал в странном лесу, пока не понял, что тот состоит из трёх сосен и является замкнутым на себя пространстве, — ответил Иван, махнув рукой и достав из кармана наушники, а кружку с кофе положив в другой карман. — Сила моего тумана серьёзно ослабла. Но зато я стал меньше блуждать. Эх, сейчас бы вернуться к себе в кроватку и поспать бы, часов этак с бесконечность.
— Сон мертвецам неведом! Нья! — довольно улыбнулась Фейл. — Иван всегда об этом твердит!
— Ну да, здесь особо не поспишь. А в тумане спать противопоказано.
И тут я заметил, что Фейл не такая, как была при первой нашей встрече. Слегка покрасневшие глаза, слезящиеся, рассеянный взгляд и заторможенная реакция. Да она спит на ходу! Это Иван её до такого состояния довёл? Изверг. Нельзя же издеваться так над разумными! Тем более над таким полуживотными как она! А то что она недавно зависла, это всё было из-за недосыпа! Гринписа на него нет! Хотя, учитывая то, насколько в аду всё опасно, когда даже маленький сон может обернуться вечным, он сделал всё правильно, тренируя Фейл не смыкать глаз круглые сутки. Странно, что я настолько эмоционально среагировал на тренировки Фейл, назвав их издевательствами. Иван не изверг и желает Фейл добра. Тогда получается обратное: Иван должен тренировать Фейл максимально эффективно и как можно больше! То как он тренирует её сейчас является лишь малой долей полноценных тренировок, которые я применял на своей Люське, чтобы увеличить её живучесть.
Когда в очередной раз Иван прошёл через туман, я заметил у него на шее фиолетовую жирную краску, похожую на помаду. Форма пятна была такая, словно его кто-то туда поцеловал. В голове тут же всплыло множество теорий про то, откуда у него в аду могла взяться девушка. Взглянув на Фейл, я не обнаружил у неё помады на губах. Губы были обычного цвета, только слегка бледные от холода. Может его поцеловал тот фиолетовый ангел с которым я встречался ранее? Нет, бред, такого быть не может. Что-то я слишком эмоционален.
Чем ближе я был к своей цели, тем больше меня одолевало не свойственных мне тревог. А ещё я чувствовал зов, вернее понял, что всё это время чувствовал зов со стороны Люськи. Неожиданно для меня вспомнились все те дни, которые я с ней провёл. Радостные моменты были редки, больше всего воспоминаний было про обычную повседневную жизнь, если жизнь в игре ад так можно назвать. Сражения с огненными демонами, боссами уровней, совместное скоростное поедание плоти демонов. Прокрутив эти воспоминания в голове, просто отложил их обратно в память.
— Сдаюсь, я жутко спать хочу! А пока я сплю, ты Садо, меня потаскаешь на спине! Я же тебя таскала! — воскликнула Фейл, шатаясь из стороны в сторону.
— Хорошо, — ответил я, понимая, что сейчас не время тренировкам, будет лучше, если она перед сражением будет выспавшейся, свежей и бодрой. — Сейчас создам пластинку, ляжешь туда.
Создав пластинку из духовной энергии, я подождал, когда она туда уляжется, после чего сформировал кокон, который повесил за своей спиной. Да, о Люське я так совсем не заботился, отправляя её сразу в битву в любом состоянии. Но там я полностью контролировал ситуацию и в случае опасности мог вмешаться, к тому же не отправлял её в бой с слишком сильными врагами, а здесь, учитывая насколько силён мой враг, я вряд ли смогу полностью контролировать поле боя: мне для победы понадобиться даже самая малая крупица силы. От меня не убудет, если я помогу Фейл.
Ну как не убудет? Трата духовной силы на кокон перекрывает моя регенерация на 148 %, ни капли не тратя мой резерв, а Фейл отдыхает и набирается сил, на каждую единицу потраченной мной духовной силы восстанавливая десять и больше единиц своих ментальных сил, что идёт в общую прибыль нашей команды, а значит и мою прибыль. Всё точно.
Связь вновь ослабла. Волна досады прокатилась по моей душе. От нахлестнувшего отчаяния я чуть не опустил свой дух, потеряв волю и веру в себя. Нужно торопиться.
Я желал со всей силы сократить расстояние между мной и Люськой. Разумом охватывал координатную сетку пространства между нами, стараясь перенестись как можно быстрее, оказаться ближе к ней. Разум проводил вычисления, высчитывал вероятности и физические свойства игры, выискивая лазейку. Я ведь отлично помнил, как некоторые из персонажей могли перемещаться искажая пространство. Если я смогу повторить подобное, то я быстрее перемещусь к Люцифер, до того как нить между нами порвётся.
— С тобой всё в порядке? — спросил Иван. — Просто ты выглядишь слишком отрешённо.
— Задумался, — ответил я.
Настроение стало отвратительным. Даже вычисление возможной тактики и стратегии битвы с Энаграмом не позволяло отрешиться от эмоций. Усиленные в несколько раз они давили на мою волю.
Усилением эмоций в играх использовались крайне редко и только на игроках моего уровня. Для каждого человека подбирался индивидуальный порог эмоций. Стоит ошибиться и эмоции ощущались как не родные не смотря на всю их силу. Разум просто отказывался верить в навязанные эмоции. То что со мной сейчас происходит не похоже на обычное усиление эмоций, поскольку подобное я с лёгкостью могу блокировать своей силой воли. Скорее всего это мои эмоции, вызванные сопереживанием виртуальному неигровому персонажу. Да, они совсем немного усилены, но это мои эмоции, против которых я не могу противостоять своей волей.
Я ненавидел подобные ситуации. Давным-давно, во время первого погружения в виртуальный ускоренный игровой мир, я случайно поверил в его реальность. Я воспринял жизнь вокруг себя как настоящую не виртуальную жизнь, привязался ко многим неигровым персонажам, нашёл свою любовь и начал жить обычной жизнью. В один прекрасный день, согласно игровому сценарию, меня настигла трагедия, лишившая меня всех близких. Это было таким шоком для меня, что я проиграл, умерев. Продолжать жить, зная, что все кто был рядом со мной мертвы, было невыносимо для меня.
Я сыграл новую игру и снова принял её за реальность с закономерным исходом в виде смерти всех моих близких неигровых персонажей. Иногда близкие оставались живы, но мне приходилось завершать игру, болезненно расставаясь с ними. Они были живы и в миг исчезают, растворившись в пустоте, что приводило к депрессии и падению моих навыков, от чего я начал часто проигрывать.
С тех пор я поклялся быть одиночкой и не заводить в играх никаких связей, чтобы не повторять свою ошибку, из-за которой я проиграл. Я циничный игрок, лишённый эмоций, имеющий высокий интеллект и невероятные способности к адаптации. Я должен быть таким. Кто же знал, что я настолько расслаблюсь, что допущу повторения своей ошибки? Настоящий я, не маска, слишком добр и излишне романтичен, чтобы быть тем, кем должен быть.
Сделав очередной шаг, я почувствовал мощное поле силы Энаграма, похожее на поле магии, но только куда совершенней и спаянной с энергией души. Я чувствовал всё, начиная от его движений и завершая строением его тела. Не так чётко, но этого хватало, чтобы относительно меня построить модель его силы и навыков.
Герой: Энаграм
Тип: Подрывник/Божество/Ангел 80 уровня
Уровень: 28
Класс: Человек Разумный
Профессия:
Сила жизни: 12 (Сильное отравление) || Сила духа: 9300000
Ихор: 9300000
Атака: 1 || Защита: 1 || Разрушительность: 9.1 кт в ТНТ на одну у.е.
Активные навыки: Концептуальное управление динамическим состоянием систем (-1 к ментальной чистоте за управление потоками энергией объёмом 9300000 у.е.), Правый глаз Императора (Манипулирование любой материей массой до 84.3 тонн [ЗАБЛОКИРОВАНО: Эффект отравления! Осталось 186.52 дней]), Величайший Божественный Левый Глаз Того Кто Стоит у Престола (+1 % к пассивному восстановлению сил)
Пассивные навыки:???
Количество силы, которое я ощутил, было просто невероятным. Я продолжал бежать в сторону, где была Люцифер, пытаясь понять, почему Энаграм не напал на меня и почему от него не исходит опасность. Он должен был почувствовать меня и приготовиться к сражению, но этого не было, как и ловушек, которые можно было использовать, чтобы замедлить меня, подготовиться к сражению со мной или устроить побег.
— Он что с ума сошёл? Подпускать своих врагов так близко? — спросил я.
— Скорее всего он приглашает нас на разговор по древнему обычаю, — ответил Иван. — Это кодекс переговоров, согласно которому принимающая сторона не должна показывать враждебные намерения.
— Что за бред. Скорее с ним что-то произошло, что он не может атаковать нас, — ответил я ему.
Я остановился как вкопанный, пытаясь осознать то, что я сейчас почувствовал. Страдание, отвращение и ненависть, а так же медленную мучительную смерть. Тот кого я хотел сразить, страдал, а тот кого я хотел спасти, умирала. Духовная сила Люськи медленно исчезала, что является одним из признаков того, что её душа разрушается. Это логично, ведь если угасает сила, значит угасает её источник, которым для духовной энергии является душа. От осознания подобной вероятности, моё сердце словно резко ухнуло в солёную воду на глубины океана.
Я вновь побежал. Отчаяние хлынуло на меня неудержимым потоком. Окружающий мир был как во сне, немного дымчатый и отстранённый. Я бежал, зная, что уже всё окончено, но маленькая надежда на то, что я ошибся, всё же была. Это придавало мне сил, чтобы двигаться вперёд, а не замереть на месте, впав в отчаяние.
Гулкие шаги раздавались в большой песчаной долине. Ветер обдувал моё тело, колебля мой кожаный плащ и мои длинные отросшие волосы. Всё потеряно! Больше нет надежды. Я не успевал, видя вдалеке беловолосого парня, что с тоской смотрел на тёмного красивого ангела, мучавшегося от лихорадки. Это были Энаграм и Люцифер. В один шаг я оказался рядом с ними, схватив обоих за шею и подняв перед собой.
Волосы Люцифер, зачем-то перекрасившей их в тёмный, и седые Энаграма взметнулись от того, что я тряс обоих за шеи. Красивое личико отравленной и умирающей Люськи сморщилось от боли, а Энаграм обалдело глядел на меня. Я же окончательно понял, что наступил конец.
Если состояние Энаграма было относительно стабильным, то клетки тела Люцифер медленно отмирали от яда, не смотря на всю её регенерацию и здоровье. Это был даже не яд, а нечто выше чем яд, вирус пожиравший тело. Душа была цела, вирус её не трогал, а значит, если Люцифер умрёт, то сможет возродится. Духовная сила просаживалась из-за того, что Люцифер тратила её на лечение организма. Всё моё напряжение схлынуло, а беспокойство исчезло, словно в груди зажглось солнце, которое согрело меня изнутри.
Я не опоздал. Моё сознание помутилось от счастья, уравновесив негативные чувства и оставив голову холодной для эмоций. Вернулось осознание того, зачем я на самом деле сюда бежал. В голове словно с щелчком переключился один поток сознания на другой, второй в приоритете, после потока, что вычислял вероятность того, что Люська не умрёт. Глядя на перемазанный уголок рта Люськи и чувствуя повышенное содержание сахара в их крови, я вознегодовал. И под лёгкую незаметную улыбку нагнавшего меня Ивана и Энаграма, висящего у меня в захвате на вытянутой руке, я произнёс:
— Мои конфеты! Вы что, все их сожрали? Быстро выблёвывайте обратно!
То ради чего я решился спасти Люцифер, превзойдя всех и вся в этой игре. Да, ради них самых, ради конфет, что выпали мне с одного из боссов нижнего этажа. То ради чего я спешил сюда! То что находиться у Люськи в её личном инвентаре! То что с её смертью пропадёт! Это было лишь одной из немногих причин, по которой я спешил сюда, кроме как возможная смерть самой Люси.
— Этот запах! Какого чёрта ты, Люська, с этим гадом сожрали мои конфеты? А? — вопрошал я отчаянным воем. Как у меня так получалось в тот миг, не знал никто, даже я сам. Тем временем Энаграм заговорил, улыбнувшись тонкими ало-белыми губами.
— Вот видишь, Люцифер, существо такого уровня как он имеет ценности иного уровня, нежели такие низменные как у тебя, — тихо прошептал он, прищурившись, а затем медленно поднял правую руку, схватив моё запястье. — Тебе никогда не понять его, смирись, Люцифер. Он иной, из иного времени и эпохи, и его волнует совсем другое, чем то, что волнует тебя. Вы с ним из совсем разных миров.
Я же оценил то, насколько слабее стал Энаграм. Яд подточил его волю и серьёзно ослабил здоровье, лишив большей части его сил, нехватки которой вероятно не позволило ему расставить ловушки, а так же воспользоваться его способностями. Сейчас он был не в том положении, чтобы хоть как-то противостоять мне.
Тем временем Люська шокировано смотрела на меня, как в каком-то дешёвом сериале про любовь. Во взгляде отражалась грусть и осознание крушения собственных надежд. Насколько я понимаю, она составила в себя в голове мой идеальный образ исходя из личных представлений, игнорируя мелкие факты, противоречащие общему, идеальному и логичному с её точки зрения модели. И теперь, когда я повёл себя не совсем так, как ожидалось, она разочаровалась во мне.
Хорошая реакция на мои слова, пусть взрослеет и осознаёт, что реальность не такова, как в наших мечтах о ней. А то станет излишне глупой и эгоистичной, пока своими же действиями не сведёт себя в могилу. Такие мелкие несоответствия хорошо подготовят её интеллект и сознание к будущим потрясениям, медленно сделав циничной, и расчётливой, что повысит вероятность выжить в этом игровом мире, полным страданий и смертей. Она не я, она не сможет обладая добротой подобной мне выжить.
Что делать с Энаграмом? Убить ради мести? Слишком примитивно. Я использую его, сломив и подчинив его разум мне. Такой сильный человек как он позволить мне противостоять магическому источнику, на уничтожение которого я нацелился, не беспокоясь за провал. Он станет моей пешкой в этой игре, медленно и мучительно осознавая своё положение. До тех пор, пока с него не спадёт эффект отравления, я должен придумать способ по ломке его психики. Сейчас он не может противостоять моей воле, и я сделаю всё, чтобы так было и дальше.
Но всё же, этот запах…
— Где конфеты?
— Господин, вы идиот.
Слеза катилась по её щеке, оставляя мокрую дорожку. Я медленно опустил руки, осознав, что потерял смысл жизни, и впал в отчаяние. А Энаграм хмуро потирал шею, сожалея о чём-то своём, сугубо личном. Ни у кого из нас не было желания сражаться в этот трудный момент утраты. Прибежавшая на место встречи этих горюющих существ Фейл, почувствовала, как её мозг заклинил, пытаясь понять происходящее. В отличие от Ивана и Энаграма, с Люськой, тесно знакомой со своим господином, она была не знакома с понятиями и культурой иного мира.
— Ты была мне как сестра! Я тебя любил Люська! — продолжал тем временем я. — Ты должна была противостоять поеданию конфет, а не примкнуть к нему!
— Да что здесь происходит! — воскликнула Фейл.
Иван понял, что сражения не будет из-за того, что Энаграм был не в состоянии противостоять Садо, который по неизвестным причинам решил сохранить ему жизнь. Даже невооружённым взглядом были видны следы отравления и общее истощение организма: синяки под глазами, выступающие мышцы, лёгкая бледнота на итак бледной коже, местами выступающая алая сетка сосудов и многое другое. Вздохнув с облегчением, он отпил кофе, снял стресс медленным вдохом, после чего проанализировал ситуацию, а именно то, как Садо своеобразным методом снял свой стресс, а Энаграм его поддержал, он сделал вывод и решил озвучить его.
— Лол, кек, чебурек, — сказал Иван и сел на диван, которого ранее не было в этой песчаной долине. Это стало последним гвоздём в гроб психики и разума Фейл.
* * *
Я слегка разжал хватку. Я стал сильнее, чуть не оторвал им головы. Если бы не рефлексы и идеальный контроль, то я мог бы и убить Люську.
— Может уже отпустите меня? — спросила Люся.
Люська продолжала глядеть на меня и плакать, пока я медленно понимал, что её слёзы от яда, а не от её чувств. Фейл же билась головой о пол, пытаясь таким старинным методом перезагрузить мозги и спасти их от короткого замыкания. Энаграм, холодно глядел на меня ожидая моих действий: мой весёлый вид нисколько не обманул его. А Иван как обычно пил кофе.
— Иван, создай ещё несколько кресел, — холодным голосом приказал я ему. — Поговорим.
— А? — удивлённо огляделась по сторонам Фейл. Прямо из песка возникло несколько кресел и диванов, на один из которых я сел, отпустив Энаграма и Люську.
Судя по ощущениям, материал дивана был вроде каменой губки или каменой ваты. Я тоже могу сделать так со своим льдом, чтобы он был мягким, тёплым и пушистым на ощупь, но я не смогу поддерживать подобную форму очень долго. Контроль Ивана над своей энергией просто невообразим. Сколько ментальных сил он угрохал в эту мебель?
— Думаешь, что сможешь контролировать меня? — спросил Энаграм. — Когда действие яда пройдёт, я уничтожу тебя.
— Будто бы я позволю тебе это сделать, — ответил я ему. — Я стал сильнее.
Что же он сделал с Люськой и где они так отравились? Это точно не из-за конфет. Даже сейчас, я чувствуя, как связь между нами слабеет. Сама Люська выглядит нормально, нет психологических отклонений, нет вспышек злости или чего-нибудь другого. Здесь, вблизи, я чувствую лишь её ненависть к Энаграму и благодарность мне, а так же желание того, чтобы я медленно его уничтожил, принеся ему страшные муки. Ничего, Люська, я уже придумал ему страшные кары.
— Итак, для начала, чтобы замедлить твоё восстановление, — я сжал кулак и вытянул в сторону Энаграма. — Ледяной гроб.
ВНИМАНИЕ! Целостность вашей души понизилась!
Тот ощущался очень слабым и вряд ли сейчас заметил мои движения. Руку словно кипятком изнутри облили. В мгновение ока, он и диван на котором он сидел покрылись тонкой корочкой белого льда, который тут же стал разрастаться и с хрустом обратился в огромную глыбу льда с тёмной сердцевиной, где было наибольшее сосредоточении моей магии, что сейчас вытягивала из Энаграма его силы, наращивая и укрепляя лёд. Я не боялся его убить или уничтожить свой атакой, поскольку моя атака не была смертельной для такого высокоуровневого существа как он. Будь на его месте, кто-нибудь уровнем пониже, то он бы тут же погиб, высушенный до нуля ещё на стадии создания гроба.
Герой: Садо-Мазо бон Доминант
Разрушительность: 9.7 кт в ТНТ на одну у.е.
Справка: Ваша сила невероятно плотная для человека.
Герой: Энаграм
Разрушительность: 9.1 кт в ТНТ на одну у.е.
Справка: Невероятно плотная сила для человека вызванная связью с божественным началом.
Герой: Эпик Фейл
Тип: */Неудачница 98 уровня
Справка: Основная специализация раскачанная до предельного уровня. Эпик Фейл та кто выше богов, и законы неудачи которой не могут отменить даже Боги Творцы. Особо сильно её поле неудачи распространяется на магию, а наиболее слабо на ментальную энергию.
Справка: Поле неудачи — особое информационное поле, которое возникает из-за взаимодействия ментального поля Фейл с квантами пространства, выправляя запутанные квантовые вероятности в наиболее непредсказуемом деструктивном направлении. Например, если в это поле вероятности попадёт кот Шрёдингера, то он тут же умрёт, ибо из состояния жив и мёртв, выберется состояние мёртв. Конфликтует и аннигилируется с вашей Волей.
Было бы неплохо найти способ уничтожить его раз и навсегда, но мой уровень вряд ли позволит мне подобное. А вот Эпик Фейл вполне способна его уничтожить своими действиями. Её уровень Неудачницы превосходит мой уровень Бога Войн и уровень Ангела Энаграма, что может позволить ей в любой момент уничтожить нас, стоит нам ослабить свою бдительность.
— Господин, почему вас так долго не было? — спросила меня Люська.
— Становился сильнее, — ответил я, чувствуя, как ледяной гроб становится плотным: это выглядело как постепенное потемнение льда из которой состояла глыба.
Некоторое время установилась тишина. Все, я, Люська и Иван, молчали, сидя в кресле, пока Фейл отряхивалась от песка с ужасом глядя на ледяной гроб. Похоже она боялась моей силы, способной погрузить всё в лёд, опасаясь, что я могу с ней проделать тоже самое.
Я тоже боялся её силы, способной сделать так, что судьба внезапно может покатиться по самому плохому сценарию, стоит мне перестать контролировать её. Лишь осознание того, что это всё игра, которая не сравниться с реальностью, где как бы кто ни старался всё пойдёт по самому худшему варианту, спасает меня от паники. Фейл всего лишь игровой персонаж, который не сравниться с силой законов Мёрфи, согласно которым любая деятельность в настоящем мире закончится катастрофой, как бы кто ни старался. Меня, привыкшему жить в мире полным неудач, сила Фейл пугала лишь в моменты, когда у меня не было права на ошибку. Пока у меня приступов неудач не было, но кто знает, как оно обернётся в будущем? Вдруг Фейл сравнится с законами Мёрфи?
Итак, проблему с подчинением Энаграма оставим на будущее, сейчас куда важнее, понять, что произошло с Люськой и как Иван собирается заставить выполнить меня условия договора, чтобы получить вещицу. Та клятва, которую он использовал, сильна, но недостаточна, чтобы заставить выполнять меня условия договора. Тем более он мне ничем не помог.
Иван, словно угадав мои мысли, поднял свой взгляд и встретился с моим. Некоторое время мы молчали пока Фейл тихо шипя, устраивалась на диване. Люцифер с недоумением глядела на нас обоих.
— Вы что, влюбились? — спросила Люська.
Что он сотворил с Люськой? Когда она научилась шутить? Хотя нет, это больше моё влияние. И мои дурные шутки. Бедная Люська, а раньше была такая милая и молчаливая! А ещё была блондинкой, а не черноволосой! Впрочем сейчас её внешний вид лучше чем раньше: больше нет угловатостей в строении тела, кости были более притёрты, лишний вес с груди исчез, рост слегка уменьшился, а энергетическое тело стало более плотным. Кожа осталась такой же бледной, а глаза остались алыми, как когда-то в бытие светлячком, лицо ровным с небольшими морщинками в уголках алых тонких губ. А доспех остался прежним, состоящим из моего тёмного льда, обтекающего её тело, формируя множество мелких чешуек пластин с толстыми наколенниками, большими плечевыми щитками и мощными перчатками. А то как она распределяла свою энергию, чтобы укрепить броню и тело, было просто божественно. Он её тренировал? Точно и куда то готовил, изматывая до предела и заставляя превзойти себя.
— Нет, просто у нас бы уговор, — ответил Иван. — Люцифер, ты не находила компас после битвы со мной?
Они успели сразиться? Точно, ведь тогда Люська подчинялась Энаграму и вполне естественно, что они сражались друг с другом. Но о каком компасе идёт речь? Надо запретить Люське отдавать компас Ивану. Он не выполнил свою часть уговора, а компас и мне может пригодится, если он представляет особую ценность.
— Этот который не показывает на север? — спросила Люська, достав из кармана чёрную коробочку. — Кха! Голова болит, — Люська прикрыла глаза, приложив коробочку к голове.
— Люська, придержи его у себя, — приказал я. — Чем этот компас так ценен? — спросил я Ивана. Примерно представляя, какой ценностью обладает компас. Раз он не показывает на север, то вероятно указывает в иное место. И это место вероятно очень важно для Ивана. А может и не быть, и компас полезен чем-то иным?
— А чем может быть полезен компас не указывающий на север? Ты ведь и сам знаешь ответ, — Иван отпил немного кофе, улыбнувшись. — Этот компас, по одному из твоих предположений, должен указывать куда-то кроме севера? В одно место?
Я нахмурился, пытаясь высчитать все вероятности и логические цепочки. Одна из них спрашивала: чем может быть ценен компас для Ивана, который блуждает в тумане? И тут же отвечала: указыванием пути. Следом возникает вопрос в том, каков этот путь и куда он ведёт. Здесь я задумался надолго, но так и не нашёл однозначного ответа.
— Я не люблю играть в загадки, что это за компас? — спросил я Ивана.
Если этот компас указывает туда, куда желает пользователь, то он будет мне очень полезен. С ним я смогу найти колодец магии этого мира и уничтожить его. Уничтожив колодец магии, я сильно ослаблю всех игровых сущностей, что облегчит мне прохождение игры. С моим личным источником магии, я вряд ли смогу тягаться против тех, кто используют внешние. В играх подобного типа обычная практика, когда целые магические народы возникают и живут вокруг источника, затрудняя прохождение игры. С теми, кто в любой момент может восполнить свой резерв очень сложно биться.
— Ты уже всё просчитал, чёртов монстр, зачем тебе мой ответ? — Иван был раздражён. Похоже я мыслю в верном направлении.
— Убедиться в том, что я не ошибаюсь.
— И даже о Люське не побеспокоишься? Не спросишь о том, как она страдала? Не поможешь ей с ядом? Как встретился с ней, стал таким холодным и чуждым к ней, в то время как вдали только и думал о ней. Даже не спросишь о том, каково ей быть демоном? Ты совсем перестал обращать на неё внимание!
Иван был зол на меня. Странно. Какое ему дело до наших с Люськой отношений? Да, она стала демоном и я чувствую это, да она страдала, мучимая Энаграмом, но сейчас Энаграм заморожен в глыбе льда, а Люська снова со мной, я её полностью контролирую, знаю её и чувствую её, из чего следует, что мне не стоит о ней беспокоится, как ранее, когда я ничего не знал о ней и не мог быть рядом с ней. Так что его претензии пусты, тем более, он таким образом ловко свернул с темы компаса.
— Это сейчас не имеет значения, — ответил я. — Не уходи от темы.
— Ну раз так хочешь, то скажу. Этот компас указывает в то место, куда владелец компаса хочет попасть больше всего. Добыть его мне было очень трудно, — ответил Иван, резко успокоившись, внимательно наблюдая за Люцифер, что с интересом вертела компас в руке, чья синяя стрелка указывала на моё место.
Он так резко успокоился? Значит всё то сочувствие было напускное? Он вероятно хотел меня рассорить с Люськой, чтобы забрать свой компас. Заставить своей Люськой проникнуться к нему доверием и рассорится со мной, это то, что вероятнее всего руководило его действиями, когда он начал меня отчитывать за моё безразличие по отношению к ней. И всё это время следил за колебаниями стрелки компаса, чтобы понять, чего больше всего желает Люська. Хотя это может быть и не так, и он тогда разозлился не наигранно, а от всего сердца.
— И я не понимаю, зачем он тебе, Садо, — отсалютовал Иван в мою сторону чашкой с кофе. — Может просто отдашь его мне?
Затягивать наш спор нельзя, мне же ещё вылечить Люцифер надо от действия яда. Расскажу ему кратко зачем мне нужен компас и условия, при которых он его получит, заключив новый договор, после чего тут же приступлю к лечению Люськи. Затем проверю насколько хорошо Энаграм заморожен и разузнаю у Люськи о том, с кем они сражались.
— Хорошо, я расскажу зачем он мне нужен. Я хочу найти путь к источнику магии в этом мире. Ты получишь компас только после того, как я сделаю это, хорошо? А до тех пор он будет принадлежать нам с Люськой, — ответил я.
Анализ…
Я хотел было начать объяснять условия нового договора, как услышал треск со стороны ледяного гроба. Пока я разговаривал с Иваном, Фейл так и не смогла удобно устроится на диване и решила постоять, опёршись спиной об ледяной гроб. Учитывая то, что ледяной гроб был слабым из-за того, что я влил в него мало магии, опасаясь за целостность души, и квантовое поле неудачи Фейл… Я резко развернулся в её сторону, чтобы понять, насколько сильно Фейл повредила гроб. И обомлел.
— Упс, — произнесла Фейл, глядя в мои глаза.
Такое бывает редко, но всё же бывает. Относительно недавно такое событие было тогда, когда один из моих тиммейтов (тиммейт — член комманды) умышленно слил игру в финале мирового турнира. Моя задница в такие моменты начинает из-за сверхмощного напряжения эмоций, материи и пространства, генерировать отрицательный позитронный резонанс, что приводит к появлению антиматерии и, как следствие, дезинтеграции с выбросом огромного количества нецензурной лексики в окружающее пространство. Сейчас же я промолчал, не зная нужных слов для описания ситуации.
— Вот же, — Иван тоже узрел ситуацию.
Одно я знал точно: падать мы будем долго. Или лететь. Это же надо же, умудриться сломать планету. Как? Как она это сделала?
Анализ завершён.
Зафиксирован выброс энергии "Ихор".

Глава 19

Если вы думаете, что планету можно разрушить быстро, то ошибаетесь. Это не выглядит как в некоторых фильмах: "пиу" и нет планеты. Это не выглядит как мгновенный взрыв и растекание по пустому пространству поясом обломков. Это процесс занимающий несколько часов, в течении которого отдельные осколки относительно медленно, примерно со скоростью звука, отдаляются друг от друга. К тому же обломки сдерживались огромным общим магнитным, магическим и гравитационным полем планеты.
Обломок на котором мы летели, вращался довольно быстро, позволяя видеть, как волна разрушения распространяется по поверхности планеты. Воздух не исчез мгновенно, разряжаясь постепенно, в соответствии тому, как мы удалялись от центра тяжести рушащейся планеты. К тому же, он притягивался огромным выбросом энергии со стороны Энаграма, чья сдерживающая гробница была разрушена неосторожным движением Фейл. Беспокоится пока было не о чем, не считая нарушения целостности гроба.
Солнце, далёкое и сравнимое с яркой звездой в тёмном небе, тьма в которой ярко видны звёзды и яркие обломки рушащейся планеты, а затем снова солнце. Мне надоело вращение обломка на котором мы летели и я лёгким выбросом энергии остановил его, встав с дивана и направляясь к гробнице. Её следовало укрепить, пока энергия Энаграма не разнесла всю планету на пояс астероидов. Шаги в невесомости давались с трудом, а учитывая то, что в использовании своих сил я был ограничен, шаги в невесомости превращались в танцы с равновесием тела и распределением энергии на тонком уровне. Оторваться от камешка и улететь в открытый космос хотелось мне меньше всего.
Почему я не мог использовать магию дистанционно, как делал ранее? Я использовал слишком много сил, чтобы повторить тот трюк. Если сделаю это снова, то моя душа не выдержит и игра закончится в самом начале. А это для меня равносильно проигрышу, который для меня не допустим.
— Господин, — Люська встала и пошла ко мне, убирая компас в то время как Иван старался удержаться на месте, не пролив кофе. — Я вам помогу, пусть и в таком состоянии, но я всё же полезна вам.
Странное чувство, когда к тебе относятся так необычайно тепло и хотят помочь. Настораживает. Обычно Люська, пока я ей не прикажу, ничего не делает, чтобы помочь мне. Ты ли эта Люська, которую я знал.
— Кофе, не пролейся! Только не пролейся! — тем временем шептал Иван.
— Хорошо, — ответил я, принимая её помощь. Та тут же схватила меня за локоть и понесла в сторону Фейл и гроба.
Тем временем Фейл стояла замерев и абсолютно не двигаясь. Разумное решение с её стороны. Лучше бездействовать, чем разрушать всё вокруг, паникуя. Тем более в её случае, когда каждое новое действие может привести к самым фатальным последствиям.
— Вот так, — Люська улыбнулась и в один шаг нас перенесла к Фейл, схватив ту за шиворот и откинув в сторону. Фейл возмущённо пискнула и с криком полетела в сторону разрушающейся планеты. — Приступайте к работе, господин.
Взглянув на её лёгкую полуулыбку и прикрытые в счастье глаза, я коснулся поверхности гроба, чтобы почувствовав опасность, тут же отпрянуть в сторону. Было поздно: алое копьё состоящее из частиц Ихора неслось в мою грудь. Я не успевал увернуться, нет, я даже не успевал извернутся так, чтобы ослабить удар. Миг и я чувствую, как в воздухе звенит торжество Энаграма, который худосочным обтянутым кожей скелетом вырывается из льда, транслируя в пространство свои мысли. Похоже, я всё же проиграл.
— Я ждал этого момента! — орал он, подавая в копьё духовную Энергию, высокая концентрация которой в миг могла разрушить душу. — Не думал, что он настанет так скоро! Люцифер! Держи его!
Так вот на что он рассчитывал. На то, что я откроюсь в момент своей слабости. К тому же, теперь понятно, чего так Люська счастливо улыбалась. Чёртова предательница хотела убить меня, подставив под удар. Тот компас указывал на меня, на её цель, на человека, чью смерть она желала больше всего. Я глупец, раз думал, что Люська не изменилась, пока была у Энаграма.
— Простите, господин, но смерть это единственный способ разорвать контракт, — Люська схватила меня за плечи, удерживая на месте. Контракт… Та связь между ней и мной? Она хотела свободы?
Я прикрыл глаза, готовясь умереть. Это конец. Сейчас я умру и очнусь в реальности, где из-за разгона сознания у меня некоторое время будет болеть голова. Очнусь с осознанием собственной ошибки и просчёта, с осознанием своего поражения. Бесит.
Интересно, сколько информация по этой игре будет стоить на чёрном рынке? Игра качественная, как и мир игры. Такая игра быстро наберёт популярность, что принесёт мне большой доход: чем больше будет игроков, тем больше будет клиентов, что захотят почитать мануал по игре, до того, как выпустят бесплатные мануалы по прохождению или до того, как первопроходцы откроют свои секреты. Особенно это будет важно для игроков участвующих в игровых турнирах: физика и законы игры пригодятся любому.
Неожиданно, меня сдвинули в сторону. Люська развернула меня, блаженно улыбаясь. Я же обомлел, осознав, что сейчас в инвентаре Люськи много ценных вещей, которые исчезнут с её смертью. Вместе со мной испугался Иван, сформировав туман вокруг астероида, но он не успевал. Туман был слишком медленным.
— С моей смертью, демонический контракт между мной и Энаграмом разорвётся. Простите меня, — передавала она мне свои мысли.
Если умру я, то могу начать заново зайдя в игру. Если умрёт Люська, то мне её нельзя будет восстановить: это всё же многопользовательская игра, в ней нельзя просто взять и загрузить последнее сохранение. Мне придётся перезапускать весь мир заново, проходя одно и тоже по второму разу.
Но что я могу сделать в такой ситуации? Дать Люське умереть? Придётся подставиться самому под копьё, отпихнув её в сторону. Она слишком цена, чтобы её вот так просто терять. Я не допущу её смерти.
— Нет, Люська, — ответил я ей, пытаясь отодвинуть в сторону, но та крепко стояла на месте, прикрывая меня. — Уходи.
— Господин, я давно хотела вам сказать, но этот мир не игра. Если вы умрете, то умрете раз и навсегда, отправившись в небытие. Я не хочу этого.
— Не неси бред, я же тебе рассказывал, что всё это для меня лишь виртуальная реальность. Да, она для тебя может быть настоящей, но не для меня, — ответил я ей.
Люська так просто не отступит. Похоже мне придётся воспользоваться системой, допустив её смерть и тут же, пока она не погибла окончательно, воскресив её. Но как это сделать? Память тут же дала мне ответ: она демон и с ней можно заключить контракт, дав ей источник энергии. Источник энергии сделает её бессмертной, при том условии, что он достаточно мощный, чтобы поддерживать существование демона. Многого демону не требуется: самую малость. Он как вампир может существовать, пока есть хоть капля нужной ему энергии.
Система…
Анализ запроса…
Демонический контракт.
Выберите форм…
Загрузка списка..
Открыть поиск по списк…
Выберите плату:
Ввод…
Кусок души. Левая рука.
Объект "Кусок души: левая рука" найден.
Выберите условия…
Тем временем, копьё настигло тело Люськи. Я же быстро вбивал условия контракта, привязывая остатки рушащейся души Люськи вместе с её доменом к своей левой руке. Алое копьё истаяло, а тело Энаграма и Люськи начало исчезать, рассыпаясь на мелкие белые частички дыма у Энаграма и чёрный клубы дыма у Люськи. Алые глаза Энаграма сверкнули ненавистью и он подался вперёд, развеивая остатки тела Люськи, хватая меня за горло.
— Ты, — его бледное лицо нахмурилось, а сам он зло улыбнулся. — Я тебя ненавижу, знай это… — он прервался, когда нижняя часть его тела в мгновение рассыпалась в прах. — То как ты смотришь на мир, как на игру… Не смей так смотреть на мир! Мир это тебе не… Мир это часть взрыва, произошедшего давным-давно и тянущегося по сей день. Всё есть взрыв… Это тебе не игра! Это взрыв! — его глаза сузились в ненависти. — Придёт время, когда я вернусь из небытия, и тогда я тебя уничтожу, показав тебе, каков мир на самом деле… До встречи! Помни о моих словах! Да пребудет взрыв!
Внимание! Вашу ману переподчинили! И превратили во взрывчатое вещество!
— Как будто бы я это допущу, — ответил я ему. — Система! Перевести всю ману в духовную энергию!
Анализ запроса…
Выполнено!
В следующий миг, по моим мозгам словно калёным прутом ударили. Боль была просто адская! Сосуды головного мозга чуть не лопнули от напора энергии. У меня тут же началась тошнота: так было, когда я в детстве читал скучную и неинтересную книгу, заучивая каждое слово и букву или проводил сложные вычисления в голове. Хотелось просто умереть и ни о чём не думать. Я устал, не смотря на то, что тело ничего не делало: оно оставалось бодрым и полным сил, в то время как разум словно потёк и разжижил.
— Что со мной? — спросил я, пытаясь понять, почему я так медленно начал думать.
Это было знакомое чувство, такое было, когда я участвовал в исследованиях по переносу части вычислительной мощи с компьютера на мозг людей. Тогда, используя мой мозг, смогли вычислить новые части числа пи после запятой. Эффективность мозга человека согласно исследованиям, превзошла искусственно созданный мозг, за исключением одного но: мозг человека был заточен на иное и не подходил для нужных учёным вычислениям. По словам тех исследователей, это было словно вкручивание гвоздей в стену крестовой отвёрткой.
Зачем создатели игры включили перенос части вычислительной мощи на мозг игрока? И почему игра использовала мой мозг для вычислений? Неужели ресурсов моего компьютера не хватило? Или это они наслали фантомное чувство для реалистичности игры? Похоже, что последнее. Не думаю, что разработчики решатся по настоящему нагрузить итак нагруженный системой ускоренного восприятия мозг: это бы просто убило меня.
Внимание!
Ваша ментальная чистота находится на низком уровне!
Ограничен доступ к управлению духовной и телесной силе!
Система временно прекращает свою работу.
Я перестал чувствовать окружающий мир и свои силы. Единственное, что было подконтрольно мне, это моё физическое тело. Но мне было лень двигаться: я сильно устал. Хотелось спать, лежать и ничего не делать. Поэтому я пошатнулся и начал падать, глядя на то, как на меня падают остатки ледяного гроба. Умру? Ну и пусть.
— Ну уж нет, — произнёс Иван, туман которого настиг меня. — Второй раз повторять приключение, чтобы завладеть компасом, я не буду.
Стоило острому осколку настигнуть моего тела, как я растворился в тумане, где прикрыл глаза и тут же заснул. Лишь Люська оставалась в сознании, ошарашено пытаясь понять, что она делает в теле своего господина и почему она до сих пор жива. Встав, она огляделась, слегка покачнувшись: тело господина имело иные пропорции и центр тяжести. Единственное, что ощущалось родным, это левая рука, которая стоило ей обратить на это внимание, обратилась женской.
— Так он даже это рассчитал, — раздался позади голос Ивана. — А я уж собирался ограбить его бессознательную тушку.
Люцифер резко развернулась, ошеломлённо осознавая, насколько легко ей это удалось. Тело в котором она находилась, было чем-то запредельным для её разума и сознания. Ихор тёк необычайно легко, распространяясь от левой руки, духовная сила отзывалась ещё до того, как она пыталась ей управлять, а жизненная сила давала невероятную бодрость и лёгкость. Чувства были невероятно яркими и чёткими: зрение болезненно контрастно, слух необычайно острый, а нюх необычайно силён. Люську затошнило и чуть не вырвало, мир вокруг качался и плыл.
— Что со мной? — спросила Люцифер, пытаясь совладать с нахлынувшими ощущениями и справится со стуком сердца, что гнало кровь и энергию по всему телу.
Сознание и воля Люцифер были слишком слабы, чтобы управиться с силой своего господина. Разум разломился на мелкие осколки, оголяя инстинкты. Люцифер замерла, а затем завыла, в то время как тело Садо покрылось духовной энергией, образовавшей когти на руках и создавшей примитивную тонкую белую плёнку на поверхности кожи. Пространство задрожало от силы хлынувшей из тела Садо и поплыло белыми клочками тумана, выкидывая Ивана и Люцифер обратно в ад.
— У-о-о-о-о-о! — прорычала Люцифер, пытаясь сохранить остатки разума подавляемые силой.
— Вот же, мне не хочется сражаться против Садо одержимого обезумевшим демоном, ненароком убив его, — нахмурился Иван, аккуратно разворачиваясь и приземляясь на соседний метеорит. — Люцифер, очнись!
Тем временем Люцифер в теле Садо замерла, безразлично глядя перед собой. Сила плескавшаяся в теле успокоилась. Она широко открыла глаза, словно удивляясь чему-то. А затем спросила:
— Люцифер… — слова давались ей тяжело. Она говорила медленно. — Кто… Такой…
— Люцифер это ты! Очнись же! — орал Иван, убрав кружку и размахивая руками. — Не поддавайся тёмной стороне силы! Тьфу, не то! Не поддавайся в общем!
— Сила… Власть… Убить…
Иван не опасался демона. Тот разбрасывал силу даже не концентрируя её. Если Садо всячески старался избежать потерь, формировал атаки максимально точно и плотно, то обезумевшая Люцифер делать этого не могла. Разница была как между падением на голову килограмма железной болванки и килограмма пушистых перьев. Энергия под контролем Люцифер была очень слабой, не такой как целостной и плотной как под контролем Садо.
Поэтому Иван не увернулся от атаки Люцифер, что замахнувшись создала гигантский огненный вихрь, защитившись выставленной вперед ладонью. Огонь столкнулся с ладонью, замедлился и обошёл Ивана стороной. Это не было сверхплотной горячей плазмой и не было чёрными дырами, прожигавшими всё на своём пути, а потому нисколько не навредило Ивану.
— Хорошо, хоть она не сможет применить нечто вроде тёмной сферы, — улыбнулся Иван, насмешливо глядя на попытки монстра собрать духовные частицы перед своей ладонью, чтобы сформировать шар.
Направив руку на Ивана, монстр зарычал и отпустил контроль над шаром, выплёскивая луч энергии в сторону Ивана, который выставил вперёд палец и сформировал такой же, но более маленький шар из потемневших от концентрации духовных частиц. Белый луч врезался в тёмный шар, поглощаясь им и заставляя его темнеть ещё сильнее. Монстр недовольно зарычал, видя, что его атака не принесла никакого эффекта, поглощённая техникой Ивана.
Иван вновь улыбнулся и, контрастом разъярённому демону, спокойно произнёс:
— Вот так должна выглядеть финальная форма этой духовной атаки, — тёмный шар сжался в точку. — Духовная трансформация. Тёмное обнуление.
Тёмная точка от которой дрожало пространство исчезла, а в груди Садо с тихим свистом появилась сквозная дыра, обожённая по краям следами тьмы. В один миг, дыра заросла, а Люцифер в теле Садо, замерла, а затем медленно поднесла когтистую руку к груди, где вновь забилось сердце, даруя силу. Разум Люцифер был разрушен окончательно, в то время как Иван понял, что придётся перейти к более жёстким мерам.
— Священный тапок! Настало! Настало твоё время!
Фейл же летела на метеорите и смотрела на то, как планета продолжает рушиться. Иногда она перескакивала с одного метеорита на другой, краем глаза наблюдая за невероятной битвой развернувшейся между её текущим и бывшим источником сил. Она наблюдала и собирала энергию, что выплёскивалась в пространство с их стороны.
— Когда ни будь я стану очень сильной, — тихо, словно мантру, повторяла Фейл.

Глава 20

Проснулся я бодрым и свежим. Тело чувствовалось отдохнувшим, душа целостной, силы были на максимуме. Впервые за всю игру я нормально выспался: до этого мне не хватало времени, поскольку всё оно уходило на тренировки и сражения.
Первым делом я просмотрел память спящей Люськи. Та, пока я спал, успела управляя моим телом сразится с Иваном и огрести от него ударов тапком, после чего сбежала, спрятавшись среди обломков. Управляя моей силой, она серьёзно истощилась ментально и сейчас спала, находясь в моей левой руке.
— Так дело не пойдёт, — произнёс я, силой воли отсекая от себя левую руку.
Рука расплылась белой жижей, чтобы под действием моей воли, принять облик привычный Люське. Сконцентрировавшись на духовной энергии, создал на её теле доспех. Руку было жалко, но ещё больше я беспокоился об вещах, которые хранила Люська. Вот только рост Люськи замедлился: плоти руки было недостаточно, чтобы сформировать полностью взрослый женский организм. Большая часть плоти материализовалась за счёт личной энергии Люцифер.
— Эх, и что теперь делать с тобой Люська? Надеюсь, до того как проснёшься, ты вырастешь.
Планета была окончательно раздроблена на обломки. Куски этажа плавали вокруг, сдерживаемые магической энергией от падения разлёта и ускорения, словно находясь в плотном киселе, гася любой импульс. Сконцентрировавшись на ощущении мира, я пытался понять, насколько разрушения серьёзны.
Всё кроме ядра планеты, бывшего девятьсот девяносто девятым этажом, было уничтожено, огромные осколки формировали шар на месте планеты, не считая точки с которой началось разрушение: там разброс осколков был более сильным. Огоньки жизни ощущались на множествах осколках, внешней части шара. Там же ощущался Иван, а рядом с ним Фейл, что перепрыгивала с одного осколка на другой, уворачиваясь от духовных всплесков Ивана. Тот был очень зол на неё.
Мой радиус чувствительности серьёзно увеличился. Уже целую планету чувствую. Что же такое произошло, что я получил столь мощный скачок? Это из-за того, что я использовал систему? Вероятнее всего это так. Или из-за битвы с Энаграмом, мне перепал опыт, который раскачал моё восприятие.
Вспомнив о цели этой игры, я подошёл к Люське и погрузил в неё свою правую руку, доставая из подпространства для инвентаря компас. Наконец то он был у меня. Теперь то я смогу легко пройти все уровни ада и попасть в мир живых, где быстро найду источник магии и уничтожу его.
— М? — Люцифер проснулась, сонно глядя на меня своими алыми глазками.
Глазками…
Как то я не подумал, что руки не хватит на то, чтобы полностью восстановить её тело. Думал, что быстро восстановит свою форму, ещё до того, как проснётся. Но похоже, увеличение размеров тела остановилось по неизвестной мне причине. Не хватает ментальной энергии после управления моим телом?
— Дяденька, а вы кто? — спросила Люська, хлопая своими чистыми и наивными глазками.
Если бы не память о том, как она меня обманула, вроде как предав меня, то я бы ей поверил. Вот сейчас, глядя в наивные глаза этой маленькой потерявшей память девочки, я сильно насторожился. Она меня снова обманывает.
— Так Люська, может прекратишь? — спросил я серьёзным тоном.
— Э… Господин, как вы догадались? — Люська легла на бок, прикусив указательный палец и виляя хвостом… Хвостом…
— Я знаю тебя лучше, чем свои пять пальцев, и даже твоя демонизация не поможет скрыть твою истинную натуру от меня, — ответил я, оценивая изменения в её характере.
— Оу, — Люська зевнула, потянувшись всем телом.
Мне как-то больше нравилась Люцифер как ангел, а не как полноценный демон. Более молчаливой была? Более доброй, наивной и светлой? По крайней мере она так не шутила надо мной, как сейчас. Вот же демон выросла.
— Ладно, сейчас это не важно, я хотел тебя спросить о том, кем вы с Энаграмом сражались, что так серьёзно отравились? — спросил я.
— Ну, мы встретились с Эфиалем, который решил меня наказать, а Энаграм пытался защитить меня и попал под атаку вместе со мной. Это был странный бесцветный газ, что мгновенно лишил нас сил и ослабил здоровье. Энаграм успел подорвать Эфиаля до того, как яд на нас подействовал, после чего схватил меня и убежал, чувствуя, что вы приближаетесь, а потом яд начал действовать на нас в полную силу, начав нас убивать, тут то вы и явились.
Значит Эфиаль скорее всего мёртв. Мне же легче. Больше на этом уровне ада я не чувствовал сильных сущностей кроме Ивана, только мелочь вроде Фейл или Люцифер. С Иваном можно не сражаться, договорившись, а остальные сами меня боялись, стараясь сбежать подальше.
— Ясно, — ответил я вертя компас в руке. Тот в никакую не хотел указывать мне путь.
Мы помолчали.
— … — Люська.
— … — я, вертящий компас в руке.
— Господин.
— Да? — я продолжал вертеть компас в руке, пытаясь заставить его работать.
Я просто не знал, как отправлять компасу запрос на поиск нужного мне пути. Вроде надо что-то желать всей душой и сердцем? Или отдать ментальную команду с образом места, куда я хочу попасть? Ни то, ни другое у меня не получалось.
— Что вы собираетесь делать дальше?
Что я собираюсь делать дальше? На этом уровне ада больше нету соперников. Значит я буду продвигаться на следующие уровни, вперёд, к своей цели. Хотя нет, остался ещё один враг. Я его спутал с Люськой, ибо ауры у них очень похожи, от чего не обратил внимание.
— На этом уровне ада, остался ещё один враг. Учитывая то, что мы уже сражались с несколькими демонами, чьи имена были взяты с библии, думаю этого врага зовут Люцифер.
— Господин, о чём вы говорите? — обеспокоенно взглянула на меня Люцифер.
Стрелка моего компаса резко завертелась, а потом остановилась, указывая на Люську. Знаете, нет печальнее истории на свете, чем истории о предательстве. Девятый уровень ада, круг в котором согласно преданиям Данте, мучаются предатели. Брут, предавший своего правителя, Иуда, предавший Иисуса, Кассий, предавший Цезаря и Люцифер, возжелавший занять место бога.
В последнее время в некоторых играх стало модным, когда финальный босс помогает игрокам пройти игру. Как же сильно мне осточертело это клише. Один и тот же сюжет, ничего нового. Но судя по недоумению написанному на лице Люськи, это было не так. Не ощущал я от неё опасности.
— Ладно, пошли искать выход на следующий уровень, — ответил я, не решаясь убивать Люську. — Но для начала подойди ко мне, необходимо кое-что протестировать.
Меня не отпускало ощущение нарастающей опасности.
— Хорошо, господин.
Я протянул руку к Люське и коснулся её лица. Мягкая тёплая кожа, и ре скажешь, что она монстр способный уничтожать всё на своём пути. А потом я аккуратно её обнял. Люська обняла меня в ответ. Я впервые в жизни почувствовал нечто приятное. Я не могу это описать, но чтобы вы понимали, я ни разу в жизни ни с кем не обнимался и держал всех на расстоянии. И теперь, в этой игре, до ужаса реалистичной, я попытался понять хотя бы немного, как ощущаются объятья. Хотя бы раз в жизни от НПС, к которому я незаметно для себя привязался.
— А теперь, когда я протестировал своё осязание, идём искать выход на следующий уровень.
А в следующий миг я ощутил, как на меня наваливается бесконечная энергия и меня куда-то тянет вместе с Люськой на огромной скорости. А потом мы попали в какое-то белое пространство заставленное плавающими островами.
— Это… Дом бога? — удивилась Люська.
— Дом бога? — переспросил я.
— Эдем, место где я родилась, — ответила Люська, оглядывая окружающий нас туман.
— Значит я каким-то образом заспидранил финал, — осознал я одну неприятную для себя вещь. — Ну и где он, бог, в какую сторону нам идти?
— Я не знаю. Я ни разу не видела его, хотя и слышала его в своей голове. Ни разу, — ответила Люська. — С самого момента моего создания. Я…
Вполне ожидаемо Люська замерла и её тело начала покрывать тонкая тёмная плёнка, я приготовился к сражению. Люська проходила трансформацию в финального босса. Надеюсь она не станет идентифицировать себя как боевой вертолёт. Сконцентрировавшись, я почувствовал как её тело эволюционирует. Я чувствовал каждую клетку её тела, как её оплетали тонкие нити из разных элементов магии. И вот в какой-то миг узор магии в мгновение стал запредельно сложным и Люська очнулась, вот только она меня не атаковала.
— Если ты думал, что Люська нападёт на меня, то ты ошибался, — сказал я в воздух. — Я поднял с ней репутацию, своим последним действием.
Люська в ужасе оглянулась по сторонам и задрожала от страха, не способная сдвинуться с места. Я почувствовал как меня начало рвать само пространство. Это и был бог, с которым мне предстояло сразиться. Я пустил несколько чёрных дыр в разные стороны и все они развеялись.
— Похоже обычные атаки на тебя не действуют, — осознал я.
Я медленно умирал, попутно ломая голову над тем, как одолеть бога. Я не чувствовал ничего, просто пространство меня уничтожало. Я не чувствовал ничего, когда Люська эволюционировала, словно она это делала сама по себе. Да и сама эволюция Люськи, скорее всего была не атака на меня, а каким-то резервным планом, резервного плана. Ненавижу сражаться против нейросети, иногда просто обтекаешь от того, насколько всё согласовано и гармонично у них выходит.
— Хах, похоже мне придётся сделать нечто необычное, — сказал я, понимая единственный путь, который мне позволит одолеть бога. — Какое же это клише.
Я создал клинок и вонзил его себе в грудь. В следующий миг моё тело растворилось в пространстве, вместе с моей душой и разумом.
[Вы погибли.]
Знаю, система, знаю. Всё к этому шло, на это мне намекали множество раз. В этой игре можно существовать без тела, души и разума. Без игрового аватара.

Глава 21 К новым мирам

— Хватит, — попросила меня Люська, оглядываясь по сторонам. — Господин, хватит.
Я видел множество богов во множестве игр, но все, абсолютно все были антропоморфны, за исключением единиц. Первым примером вездесущего бога, не похожего на человека, я встретил игре Сталкер где существовала Зона. Именно тогда, пытаясь уничтожить её, я чуть не сошёл с ума, пытаясь понять как это сделать. Другая игра была про могущественного духа, и там надо было для уничтожение бога уничтожить весь мир, реально, просто уничтожаешь всё с помощью артефакта, потом самого себя, и самое главное сам артефакт уничтожения. Многие игроки вначале воспринимали возможность уничтожения всего, как баг.
Надо мной склонился огромный воображаемый дракон, чтобы распасться клочками тумана. Я сконцентрировал все усилия на том, чтобы уничтожить Эдем. Пространство начало медленно сжиматься само в себя, мне противостояла воля бога, но я был сильнее её.
Что представлял собой бог этого мира? Он был чем-то вроде фрактала, каждая частичка этого мира содержала его в себе. Он реально был везде, в магии, в материи, в чёрной дыре, в Люське. Это существо было столь огромным и всеобъемлющим, что его присутствие нельзя было ощутить, как не ощущает человек атмосферное давление нескольких тонн океана воздуха над собой. Именно поэтому я не сразу понял, что именно заставило Люську стать сильнее, словно она стала сильнее сама по себе.
Я даже восхитился разработчиками этой игры. Это же надо было такую херню придумать, которая не херня. Ни в одном фантастическом рассказе такого не встретишь. Даже в аниме. Везде, абсолютно везде, бог, это физическая точка, имеет аватара, антропоморфен, или имеет тело, щупальца, что там по фантазии. И очень редко где встретишь сценарий, где бог оказывается часть тебя, воздух, вода, часть магии и пространства.
Читал как-то рассказ, где бога убивали мечом из крови другого бога. Какой же он бог, если его можно потыркать дилдо? А вот создатели этой игры такие: потыркай ка само пространство. Сколько хитпоинтов снял? Не получается?
Бога этого мира нельзя было уничтожить физически. Попытка добыть кровь другого бога, а потом ею потыркать пространство, будет похоже на идиотизм. Очень редко можно встретить такое в сценариях, и я знаю почему: жалкие людишки и их тупой ограниченный разум не способный воспринять тот факт, что сверхсущность может быть непохожа на них, или иметь центра. Самый угар был в квантовой физике, когда квант представляли как материальную точку, как место, где конкретно он находится. А их не было, квант был искажением бесконечного пространства, начинался в бесконечности, достигал максимального напряжения в какой-то области, и заканчивался в бесконечности. Центра не было из-за многомерности, что дополнительно взрывает мозг.
Разрабы реально думали, что я идиот? Что я не догадаюсь до подобного мозговыноса?
Я был везде, и как только я почувствовал свою победу, я отдал команду разрушить пространство, сохранив тело Люськи и моих друзей. Пространство тут же стало молочно-белым. Внутри меня что-то сломалось. Моё тело сформировалось рядом с Люськой, сразу после перезапуска вселенной и стирания из мироздания бога. Это было даже не тело, а часть меня, уничтожив которое ничего не изменится. Так как уничтожалка попав в область моего тела станет частью меня.
— Люська, идём к новым приключениям, — оно улыбнулось и потопало в туман.
Меня не отпускало ощущение того, что я сверхсущность, спокойствие, бодрость, всезнание и всесилие. Словно я преисполнился мудрости и повидал всё. От каждого моего шага валил безграничный пафос, а Люська смотрела на меня восторженно опасливо. Я дал себе мысленную затрещину и это ощущение пацанских цитат про волка пропало. А ещё меня покидали силы.
Я прикрыл глаза, концентрируясь на выходе из игры, всеми силами делая его. Если я правильно понимаю, то именно так должна управляться игра. Я открыл глаза в сломанной капсуле, оглядевшись по сторонам увидел следы взрыва. Несколько трещин пересекали стекло, а комнату заволокло дымом, исходящим от блока питания, походу взорвался аккумулятор. Давно его пора было менять. Я сбил остатки стекла и начал аккуратно выбираться из капсулы.
— Это что, получается была не игра, а глюки? — спросил я сам себя, ощущая как душа уходит в пятки. — Люська…
Я ущипнул себя, было больно. Да и в игре было больно. Это точно не было фантазией, сном, это была реальность. У меня было много методов определения реальности. Я тщательно прокрутил всё, что произошло со мной, в голове, выискивая важную информацию о том, что со мной произошло. Я умер. Меня убило взрывом от аккумулятора, на который попала питательная жидкость, когда я заливал бак. А потом я по настоящему попал в ад. И всё, что со мной произошло была не игра. А мой выход из игры было простым исполнением желания высшего существа в которого я превратился. Меня просто перенесло во времени и пространстве туда, где я умер изначально.
— Хм, Люська наверное сейчас сходит с ума, оставшись одна в белом пространстве, — улыбнулся я. — Погоди, это значит, что я сейчас могу путешествовать по мирам?
Чувство предвкушения разрослось во мне. Я сделал шаг, через пространство и время, оказавшись рядом с Люськой. Для неё не прошло много времени, поскольку я совершил перемещение через него сначала в точку, где я погиб, а потом обратно, в точку где я завершил "игру", в кавычках. Для неё я просто ушёл в туман.
— Люська, прости, чуть тебя не забыл. И да, у меня для тебя прекрасные новости. Я больше не считаю окружающий мир игрой. Оказывается я реально умер и моя душа попала в измерение ада из параллельного мира, то есть этого мира. Я сам из другого мира, где нет магии, богов и демонов. Отчего и посчитал, что происходившая вокруг меня хрень это игра.
— Вы как всегда говорите непонятные вещи, господин.
— Эй, ты меня прекрасно понимаешь, теперь я точно знаю. Не притворяйся дурочкой.
— Короче, хватайся за мою руку, как я говорил ранее, мы отправляемся в путешествие.
— Простите, но я остаюсь тут, — ответила Люська.
Я промолчал в ответ, понимая, что в этот раз я не смогу заставить её пойти со мной наплевав на её чувства. Она лишь грустно посмотрела в ответ, понимая, что я не буду её удерживать. Это её мир и пусть он сейчас находится в виде первичного бульона, однако со временем Люська тут всё восстановит, став новым богом.
— Я всё понял. Ты решила жить без приключений, спокойной жизнью.
Я закашлялся ощущая, как меня покидает очередная порция силы.
[Система отключается и переходит в энергосберегающий режим.]
— Что с вами?
— Похоже я надорвался. Немного. Ладно, не будем затягивать наше прощание, а то у меня не хватит сил на переход. Давно хотел попробовать Исеккай, или как оно там называется.
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