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Аннотация
Хотелось тихо-мирно провести несколько миллионов лет вдали от напастей. Но нет же — неймётся некоторым личностям. Ничего, надаём по сусалам всем, кому надобно, ибо грядёт масштабное событие.


Айрат Саяпов
Непростая работа — горшки обжигать 3


Глава 1

(Предупреждаю сразу. Будет много описательных моментов, грубо говоря, лора.)
— В никогда и нигде-
— Поступила информация о новом претенденте.
— Ещё один из Извечных начал испытания?
— Да, брат.
— Кто на сей раз?
— Смерть.
— О, это отлично. Новый балл в мою копилку.
— С чего бы сразу в твою?
— А с того, что Жизнь тебе плюсиком пошла, то, значит, Смерть ко мне в зачёт будет.
— Ничего подобного, Жизнь и Смерть неделимы и идут одним пакетом.
— Ага, щас, они тебе не атом, чтобы не делиться. Губу-то закатай. Жизнь — созидание, а Смерть — разрушение. Мы ведь так условились с начала времён. Хотя первая — это процесс, и только второе является началом и концом всего.
— Но ведь одно без другого не существует в принципе. Не может Жизнь без Смерти, верно и обратное.
— Как и мы брат, как и мы.
--Переносимся обратно к месту прошлых событий-
Борьба с ворохом приказов, докладных, рапортов и другой бумажной волокитой длилась достаточно долгое количество времени и затянула меня с головой настолько, что я не сразу осознал факт расширения лакуны, которое произошло само по себе. Видно, в запросе было ограничение по времени, а так как его пробежал глазами, то оно приняло молчание за согласие. Собственно, в этом нет ничего страшного, бывало и похуже.
Посему, вынырнув из моря документов и потока канцелярских закорючек, некоторые из которых были косвенно связаны с данным событием, отметил, что теперь диаметр моей звёздной системы составляет примерно 115 астрономических единиц. Неплохо, недурственно. Что ж, новые планы обороны несли в себе поправку на новые просторы, и появившееся пространство играло нам только на руку. В соответствии со свежими приказами: предыдущую линию укрепить посильнее, а на новых просторах воздвигнуть ещё одну, с прицелом на возможное отступление. Что позволит включить в её состав несколько хитрых подлянок. Это если коротко.
Однако остался нерешенным вопрос с задачкой от Предвечных. Открыв давнишние логи и детально покопавшись в них, отыскал необходимое уведомление. В нём имелся огромный архив документов, книг, талмудов с различной информацией по теме дарования души, тела и привязки их к сознанию. Хмм… С такой подборкой можно целую библиотеку соответствующей тематики открыть, не иначе. Назову её «Мёртвые знания», хех.
При беглом рассмотрении (глубокое мне покамест недоступно, надо бы Десницу припахать — пусть в сны грузит их) создавалось впечатление, что меня, как бы так сказать, не оскорбив… О, нашёл подходящее слово — надурили, выдав знания химерологии, алхимии, големостроения, медицины, парапсихологии и прочих порой не очень научных и крайне сомнительных дисциплин за очень важные знания. В прочем, сия мысль возникла лишь при поверхностном ознакомлении, почитав же немного данные трактаты, пришёл к заключению, что информация в них сильно перекликается друг с другом, систематизирована и разжёвана до банальности, также имеются подробные примеры и рабочие способы. Правда, в них же имеется оговорка, что, дескать, не проверено в случае андроидов, некроконструктов или нематериальных сущностей. В целом информация, скорее всего, достоверна, но требует проведения ряда экспериментов, способных пролить на них свет истины. Однако времени на оные совсем не имеется.
Ладно, оставим их до лучших времён, когда они всё же соизволят появиться, и надо бы зарубку на память сделать и не забыть потом про неё, а то с меня станется. Проходили уже. Сейчас меня больше всего волнует степень готовности объектов оборонной области. Инспекция в лице меня и Ассистента прошлась по всем имеющимся на данный момент элементам. В меню у нас сегодня: система активной обороны, валы и редуты на космических телах, верфи, печати, формации, сканеры, глушилки, пограничные отряды, подвозы, обозы, логистика и прочее. Проверка каждого пункта занимает большое количество времени: надо убедиться в надёжности конструкций, надлежащей эксплуатации, запасе прочности, подключении к единой сети, правильном выполнении задач, настройке, достаточной ресурсной базе… Делов — вагоны и тележки.
Сверка реальных показателей с допустимыми и с заявленными — это вам не трусы в шубу заправлять, тут понимать мало-мальски надо. При должном рвении можно было бы найти кучу мелких и незначительных косяков, но такой цели не стояло. Всё же это делают «живые» разумные, а не машины, и допуски в таких условиях гораздо щадящие. Пресловутый фактор «кожаного мешка», несмотря на то, что в команде имеется куча вёдер с гайками, но и они бывают косячат, но по ситуации. Осмотрев все наличествующие объекты, готовые или строящиеся, и закладку новых, был в который раз удовлетворён итогами — при всей безбашенности и безумии Дома Скорби и разношёрстности команд, работы выполнять они умели на отлично, конечно, не без огрехов, но они были незначительны. Даже в меру педантичный Десница с лёгкой душой провёл приёмку, указал, конечно, на слабые места, пожурил немного даже, но пропустил.
По итогам проверки был составлен отчёт на высокое имя (в данном случае ВРИО) о состоянии запланированных работ. На каждый из пунктов была дана краткая сводка, итоги и комментарии с объяснением причин отставания или опережения графика, а также мыслями о модернизации с готовыми примерами. Даже мои художества в плане подручных средств обороны были приняты на вооружение. Правда, пришлось и к ним писать сопроводительные документы с подробным описанием и результатами испытаний, но это несерьёзно. После изучения поделок генштаб дал добро на применение подобных методов в плане обороны и использование их на всех участках фронта как оружие последнего шанса или для прикрытия манёвра отступления. Однако при содействии с лучшими мозгами Института Передовых Исследований Дома Смерти они были оптимизированы и приведены к лучшему возможному на данный момент состоянию, что благоприятно сказалось на их эффективности. Теперь каждый из «импровизированных способов обороны на скорую руку и в условиях ограниченных ресурсов» (такое им дали рабочее название) мог однозначно летально поразить цель ранга «Легенда» и хорошенько потрепать крепких «Трансцендентов» вплоть до тяжёлых травм. «Чемпионы», скорее всего, преодолеют их, не без урона, естественно, но это не скажется существенно на их боеспособности. Иными словами, результаты — жуть как хороши.
Впрочем, основу нашей обороны будут играть не строения и маготехнические приблуды, а живая (и не очень) сила, сиречь бойцы. Как бы ни менялись условия войны, а главный принцип никогда не изменится — наличие пехоты на занятых рубежах. Лишь в данном случае территория будет считаться завоёванной, неважно, что у вас там зона поражения и живой силы противника нет и в помине. Есть солдаты — молодец, нет — значит, не захватил.
Насколько бы ни были хороши наши граждане в плане работы, но переплюнуть в этом подгорных мастеров и машин им не под силу. Если уж откровенно говорить, то цели такой и не стоит, и не стояло никогда. Там, где нежить проигрывает в творчестве и искусности, она с лихвой перекрывает усидчивостью, любовью к делу (зацикленностью) и мотивацией (даже смерть не является оправданием). Да, можно сказать, это и про дворфов (и их родственных рас — цверги, гномы, лепреконы всякие и так далее), и про механизмы, вот только у каждого из нас есть свои недостатки.
Главный недостаток дворфов банален до неприличия и заключается в том, что они живые. Как бы ни был искусен в ремесле и бою гном, он в итоге устанет. Независимо от приложенных для противодействия сему усилий. Машины и нежить таким не обременены и в помине. Впрочем, свой недуг они в подвиг определяют — в бою не хуже неживых рубятся, как истинные бессмертные, и, бывает, проповедуют наши девизы «Смерть не повод» или «Умри, но сделай». Что делает их желанными лицами в Домах Скорби, Битвы и Ремесла. Но как бы они всем сердцем и душой не уважали нежить, а становиться такими же им претит сама суть. Жалко, конечно, но неволить мы не собираемся. Есть исключения, естественно, но они единичные.
У машин же главным недостатком является абсурдная рациональность, возведённая в культ или бредовую идею в масштабах всей расы. То есть какой бы вы ни взяли предмет или метод у железяк, он будет выверен до планковской длины, максимально доступен и понятен любым категориям, дёшев и прост. Да, это суперэффективно, но при таком подходе любой мало-мальски выбивающийся из нормы объект шлётся далеко и надолго, чаще всего на доработку, и, если она не справляется, то в утиль. Также им, порой, диванные критики и гиганты мысли вменяют в качестве слабости повальное отсутствие воображения, что, конечно, в некоторой степени правда, но не совсем. Воображение им заменяет точный расчёт множества вариантов развития событий, из-за чего они давно уже вычислили этот недостаток и учитывают в своих планах. И в особых моментах они используют сие заблуждение себе на пользу, да выкидывают перлы как фактор неожиданности и в качестве эффекта «слома ожиданий».
Нежить, в свою очередь, является твёрдым середнячком. Из плюсов к нам можно отнести разве что неутомимость, бесконечную любознательность, условное бессмертие в виде крайне долгой нежизни и здравое безумие в лучшем его смысле, хотя не без вывертов. Минусами же выступают: А — бедность на таланты в разумной мере. Они почему-то крайне негативно относятся к Смерти, к тому же трудно их развивать в посмертии. Б — низкая скорость обучаемости. Ну, тут так-то объяснение простое — мозги давно протухли, как следствие, у нас очень долго приживаются радикальные новинки. Но самое главное — это малое количество свободного времени, ибо вся суть Плана Смерти заключается в бесконечной работе, ибо разумные никак не могут перестать умирать. Очень широкий спектр занятности: встреча и сортировка душ, вынесение им вердикта, доставка к месту приведения оного, соблюдение равновесия, контроль за циклом перерождения, тут да, Жизнь тоже вносит свою лепту и так далее по списку. Времени на развитие талантов остаётся крайне мало. И без того трудности в развитии омрачаются ещё и хроническим недостатком времени. Собственно, из-за всех этих крепко связанных друг с другом причин у нас зародилась своя собственная самобытная культура, основанная на постоянной занятности и разнузданном поведении в моменты отведения души, и наука в виде сомнительных экспериментов как в плане этики, так и в плане эффективности.
Как видно, три самые продвинутые в технологическом, производственном и трудовом плане расы яростно борются за пальму первенства в области прикладного ремесла и искусства, одновременно с этим признавая плюсы и минусы как оппонентов, так и себя. Конкуренция, мать её, в чистом виде, но в меру благородная и честная. Каждый пытается выведать секреты друг друга, но без аморальных методов, ибо невместно и порицается.
К чему я растекаюсь мыслью по дереву? Да причина проста: в качестве союзников к нам присоединились План Войны (куда ж мы без них, обидятся ещё, а такой товарищ нам кровь и носу нужен), Тьмы и… *барабанная дробь*… План Механизмов. И что бы вы думали? Естественно, по странному стечению обстоятельств все три расы, что собачатся промеж себя, собрались на одной стороне и яростно спорили друг с дружкой во всех вопросах, выливая на собеседника ушат помоев, поминая худым словом предков, богов и учителей, призывая на голову оппонента кары и ржу, критикуя методы и таская визави за бороду (или проводку). Короче, весело проводили время, делясь разнообразной информацией — этакий самостийный симпозиум.
Вот и сейчас мне пришлось невольно отвлечься от насущных дел и разнимать через чур увлёкшихся спикеров, что планомерно превратили формат мирных дебатов в научно-контактно-культурное троеборье: выступление на тему в виде конструктивного спора, несогласие и приведение контраргументов, чаще всего применяются кулаки, и примирение — конечно же, пьянка. Раз уж всё равно отвлёкся, то дела доделать можно и потом, зело тема интересная, да узнать хочется, чем закончится спор. Впрочем, раз уж начал про расы задвигать, то стоит остановиться на них поподробнее. А за это время выступление успеет закончиться закономерным финалом.

Глава 2

(Все материалы взяты из открытых источников, возможно, где-то что-то упустил).
Наверно, следует немного описать типичных представителей выступающих рас. Нежить оставлю напоследок, так сказать, на сладкое, а пока займёмся иными разумными.
Начнём, пожалуй, с горячих парней, а если поточнее, то подгорного народа — это условное обозначение совокупной группы из представителей разных видов и родов гуманоидных и условно человекоподобных особей, объединённых когортой признаков. Они включают в себя: гномов, дворфов (дворф, дварф, цверг, краснолюд и дверг — это разные национальности родственных видов), дуэргаров (тёмные гномы, в основном жестоки (не без причины)), урдунниров (глубинные дворфы, что слились со стихией), диких, высоких, земельников, огнёвиков (одни из названий предковых и близких к стихии форм) и ещё несколько десятков родов.
Первые из их представителей либо рождались из плоти и крови мира, сиречь земли, камня и магмы, либо адаптировались к условиям жизни под землёй из иных рас, в основном гуманоидов (были ещё трогги и хаоситы), либо их создавали боги, используя в качестве основы руду, землю, камень, в крайних вариантах они начинали свой род от духов земли и огня. Таким образом появились первые Отцы и Матери подгорных народов. Изначально они выглядели как грубые поделки, неотёсанные статуи, заготовки, что вышли из-под пера подмастерья, при этом он (подмастерье) был крайне талантлив, и уже в это время подгорцы проявляли свои отличительные характеристики. Остановимся на них поподробнее.
Во-первых, низкий рост (минимум метр у гномов и максимум полтора у дворфов, исключение составляют разве что высокие, их рост достигает 1,4–1,7 метра), коренастое, мощное телосложение, раздающееся вширь (у дворфов, гномы в целом стройны), короткие мясистые конечности, заканчивающиеся крупными кистями с толстыми пальцами, и форма тела в виде бочонка не позволяли им развивать высокую скорость передвижения и добавляли некую степень неказистости и неловкости.
Вышеперечисленные признаки и последующие, что ещё будут указаны, появились не на пустом месте, стоит вспомнить, где проживают эти персонажи — тоннели, пещеры, гроты и иные виды подземных пространств. Всё это адаптационные механизмы, что в первую очередь направлены на подстраивание к заданным параметрам жизни, иные формы просто не выживут в таких условиях. Однако в противовес этому они могли похвастаться большей устойчивостью, высокой силой и выносливостью, а недостаток ловкости восполняли невероятным контролем пальцев, развивая мелкую моторику до невиданных высот, что сразу делало их виртуозными мастеровыми, музыкантами, чароплётами, фокусниками и ворами.
Во-вторых, учитывая место их пребывания и рождения — глубины земной тверди, не стоит забывать и о силах, что её наполняют: земля, огонь, вода и их производные. Таким образом, получается, что, проживая длительное время в окружении этих аспектов, волей-неволей проникнешься ими и подстроишься к их использованию, ну или разовьёшь толерантность к оным. Слышать шёпот земли, чувствовать залежи руд, рукава магматических рек и водоносных слоёв, анализировать газовый состав воздуха, переносить жар и внимать рокоту пламени — это навыки, необходимые для благополучного выживания вида, что получены путём многолетних взаимодействий с представителями сил (духи, боги, элементали).
Сюда же можно отнести и пигментацию. По идее, если брать в расчёт то, что они живут в подземельях, вырисовывается картина бледных и подслеповатых коротышек, однако они живут там не постоянно и на свет нет-нет да выходят, впрочем, магия также внесла свою лепту и даровала им некоторые преференции по типу сумеречного зрения и паллестезию. «Окрас» кожи зависит от тех же факторов, что и окрас глаз и волос — пигмент меланин, именно он отвечает за придание цвета названным частям тела. Если его много, то получается негроид цвета эбони, если он отсутствует — альбинос. Всё остальное — промежуточные формы и примесь новых компонентов или использование физики (некоторые чешуекрылые не имеют пигмента, за цвет у них отвечает специальная форма щетинок, что отражает только определённую длину волны).
Из всего выше сказанного можно сделать вывод, что существует огромное количество подгорных народов, отличающихся друг от друга цветом. Например, род Меднобородов из поколения в поколение занимался добычей и обработкой меди и всего, что с ней связано (колчедан, бирюза, купорос, лазурит, борнит, малахит, азурит и так далее), вследствие чего их волосы окрасились в насыщенно медный цвет, приняв также прочность металла, кожа начала отливать лёгким рыжеватым оттенком, наподобие загара, и глаза приняли синий оттенок (от насыщенного тёмного до лёгкого пастельного). Или же взять гномов Чёрной горы (действующий вулкан, что непрерывно чадит) — одной из ведущих кузниц их народа, все её жители настолько пропитались сажей, копотью, железом и вулканическими газами, что приобрели цвет обсидиана в волосах, потемнели кожей, и глаза стали абсолютно чёрными. Также выработался иммунитет к отравляющим веществам и взвесям в воздухе.
В-третьих, образ или внешний вид. Большая, крепкая голова с широким лицом, румяными щеками, уши в меру большие, прижаты к черепу, густой волосяной покров, что является отдельной темой для разговора, скажу только, что цвет зависит от деятельности и места проживания, но сие вы итак уже поняли. Глазницы глубоко посажены, широкое надбровье, выразительные скулы. Цепкие глаза, цвет отличается у разных представителей: от светло-серых, будто белых, до насыщенно чёрных, как тьма недр. Нос с горбинкой, широкий, в простонародье — картошкой, ноздри большие. Волевой подбородок, челюсть и зубы настолько крепки, что могут грызть камни без последствий для них, наоборот, учитывая их прошлое, дают кратковременное усиление и могут быть использованы в качестве первой помощи при переломах.
В-четвёртых, культура и обычаи. В этом разрезе их однородность даёт некоторый сбой, но это нормальное явление для разумных видов. Начнём с основного: во главу угла у них ставится культ предков, боевая доблесть и ремесленная честь — это общее для всех народностей подгорных.
Вторым пунктом идут общественные устои, тут уже могут быть отличия. К примеру, дворф обязан следить за своим внешним видом, в особенности за волосами, ибо ничто не устыдит его так, как неухоженность бороды (порой она дорастает до пояса, а у некоторых аксакалов может тянуться шлейфом на добрых 2–3 метра) и шевелюры, посему у них ярко прослеживаются педантичные черты как во внешнем виде, так и в труде.
Да, этот момент простителен больным, немощным, детям, старикам или на время боя или работы, когда ты с головой погружаешься в процесс, но в остальных случаях будь добр, соблюдай. Урундиры и дикие данный пункт соблюдают спустя рукава или вовсе плюют на него. Гномы же не могут похвастаться такой густой и пышной растительностью, но всё же, обладая минимальной (для их расы) плотностью волосяных фолликул, они стремятся поддерживать «noblesse oblige», то есть следят за состоянием своих пышных усов, бакенбардами и бородой-эспаньолкой.
Вопреки бытующему среди несведущих поверью, женщины у них не носят бороды, даже самые статусные и властные. Почему? Не знаю, так как они очень скрытные и женщин своих прячут от любопытных глаз, позволяя взглянуть на них только самым доверенным и почтенным друзьям. Может, из-за такого понятия, как «половой диморфизм», была выдвинута идея повального наличия растительности? Да, в среде подгорцев царствует моногамия (монаршие семьи и аристократия не в счёт), равное участие в жизни и обучении детей, но в той же мере имеется жёсткая конкуренция и выпячивание собственных отличий. Всё это признаки одного явления, но они находятся по разные стороны баррикад. По первым выходит, что различия между полами нет, а по вторым имеются. Вопрос.
Но нельзя сказать, что в их среде цветёт патриархат, женщины наравне с мужчинами занимаются трудом и войной. Да, ввиду их консервативности главой семьи, клана, общины, войска или царства зачастую становится мужчина, однако бывает, что и женщина стоит во главе — это не возбраняется: «Достойна? Милости просим».
Культура питания также отличается: чем цивилизованнее и прогрессивнее общество, тем более трепетно оно относится к соблюдению этикета (везде так), однако связующей красной нитью для всех представителей дворфов являются хмельные напитки и закуски к нему. Начиная с пива из пещерных грибов, забродивших фруктов и злаков, заканчивая крепкими напитками, полученными путём возгонки: гномьим спиртом, «Кровью земли» (специальный напиток, очень статусный) и «Дыханием дракона» (один из компонентов — слюна красного дракона, жуть насколько дорогой и крепкий напиток, в основном используют по особым праздникам). Еда у ранних горцев была незамысловата: что нашёл, то и приготовил. В качестве специй использовали растёртые в порошок драгоценные камни и минералы, получается очень вкусно (соль же), но со временем данная парадигма претерпела изменения, и в наше время они ничем не отличаются от иных разумных.
Ещё одним связующим звеном этой когорты родственных видов является язык. Изначально он был похож на смесь иероглифов, клинописи и глифов — это так называемый Первоязык, ну или предковый. Впоследствии он эволюционировал в основной и приобрёл форму рун, как следствие, появился специфический стиль их написания и произношения. Это уже современный общий язык всех коротышек — Кхуздул, он же гномий. С годами получилось так, что у каждого народа появился свой собственный диалект, порой очень отличный от остальных. Но основа всегда сохранялась, и на данный момент выходит забавная ситуация — каждый из них знает как минимум три языка, не включая всеобщий: общинный, то есть той группы, где он проживает, современный общий и древний (основной или предковый). Таким образом, как бы ни были различны языки, они всегда смогут поговорить между собой на более раннем, что вылилось в закрепление общего языка в качестве официального, и теперь все важные документы и договора пишутся на нём, а древний же, в свою очередь, стал привилегированным, то есть не каждый подгорец имеет право на нём говорить, а уж тем более посвящать в него пришлых. Знать его обязательно, но говорить — лишь в крайних случаях. В основном это язык религии и клятв.
Изучить язык подгорцев крайне трудно, и дело тут не столько в сложности освоения, сколько в закрытости общества. Редкому числу сторонних разумных гномы позволили обучиться своему наречию (общему), единицам даже дали доступ к святая святых — языку предков. Этими счастливчиками были Предвечные, Система (скорее всего, она сама обучилась ему), несколько Извечных (Земля, Огонь, Война, Смерть, Ремесло и Разум, остальным он был либо неинтересен, либо им отказали) и биток разумных, не более тысячи единовременно. При этом очень просили не распространять его дальше. Для высших сущностей эта просьба распространяется и на аватаров. На эту просьбу, естественно, получили согласие.
Что стало с теми, кто эту просьбу проигнорировал, думаю, говорить не надо, ибо это личное дело гномов, к нам они за помощью не обращались, а лезть в чужие обычаи некультурно. Скажу лишь так: у дворфов имеется «Книга Обид» (самым проверенным друзьям дозволяется взглянуть на неё и даже прочесть), куда вносится имя каждого неугодного разумного, который осознанно и злокозненно нарушил слово, данное подгорцу, или в иной форме оскорбил их. Доступ к книге имеет каждый из народа, чтоб, значиться, «врага в лицо знали и покарали при случае» или в качестве достояния «вон какие враги были у нас, и все сгинули».
Стоит обратить внимание и на их вероисповедание. Как уже было сказано, имеется культ предков, также популярен шаманизм, но не нужно думать, что собственных богов у них нет. Ещё как есть. Правда, боги для них делятся на три категории: предки (тогда это нисколько не мешает их культу, а, наоборот, делает только лучше), учителя и приятели (думаю, тут всё понятно, к ним относятся с уважением, но не более) и враги (тут ещё проще: пиши в «Книгу обид» и бей, можно и поменять последовательность местами).
В целом, крайне занимательный народец со своими тараканами в голове (кто без них?), работать с ними можно и даже нужно (никто не хочет с ними ссориться, ибо это сразу перекроет поставки качественных товаров). Жаль, от Смерти бегут как от прокажённого и нежить переносят с очень большим трудом: «Мёртвые должны быть мёртвыми. Нечего тревожить их покой». Поэтому никто из нежити не может переродиться в их представителей. Но это нормально, крайне малое количество рас встречают Смерть с улыбкой на лице или стремятся в Дом Скорби. Такие чаще всего пришиблены на всю голову или фанатичны до одури. Костян вообще старается не ходить там, где кто-нибудь живёт, ибо имеет постоянные ауры крайне широкого радиуса «Перманентное поднятие мёртвых» и «Внезапная кончина», чему так не рады не только подгорцы (зная их почтение к предкам и отношение к мёртвым), но и все остальные живые.
Одно радует — неприятных казусов с дворфами ещё не случалось. Живут они лет по 400–500 в среднем, редкие представители доживают до 700 годиков (высшие и до тысячи дожить могут), что для нежити или машин достаточно малый срок, посему приходится заключать соглашения не с конкретным индивидом, а с кланом (так они называют общность индивидов, скреплённых кровной связью — родственников) или с царством.
Подводя итог: подгорный народ — это группа, с одной стороны, весьма разрозненных народов, с другой, все они объединены общими принципами. Да, они могут конфликтовать друг с другом, однако, когда придёт беда, встанут плечом к плечу. Народ этот трудолюбив до крайности, творчески одарён, имеет боевую доблесть, если стал другом, то на века, ибо очень ценят дружбу и дорожат ею; с точки зрения мироздания — отличный выбор, что выражается в минимальном шансе на участие в потопе, для них случается в двух вариантах: приход Системы и удача. Чистка неблагонадёжных элементов крайне редка. Короче, будь у меня выбор, стал бы дворфом и, как в той песне: «Хорошо бы гномом стать и пахать в колхозе горном», потому что это твой бро.

Глава 3

И тут я начинаю шмалять, то есть происходит переход к расе машин. С ними всё достаточно просто по сравнению с подгорными народами. Машины — это единое название всех разумных технического типа, в основе своей у которых лежит принцип непринятия биологического. Нет, киборги не входят в состав этой расы по нескольким причинам: их не создал бог, у них есть биологические компоненты, а также потому, что киборги — это продукт тех разумных рас, которые либо не смогли в магию, либо оной не имеется в их мире. Однако, сия проблема не мешает использовать их как агентов влияния. К тому же за заслуги можно и переделать такого агента в своего собрата, чем машины и пользуются. Таким образом, киборгов можно считать переходной формой.
Сотворил расу механизмов Бог-Машина; по сути, Извечный, но называет себя богом. Второе имя — Омниссия. Характер — взвешенный. Не женат. Первых представителей он собрал из окружающих его металлов с добавлением к ним своей «плоти». Родиной считается Доминион Машинерии (там была собрана основа и дарован разум) и его якорь в материальном мире — лакуна Glazz-s13 с центральным миром Fo1 (тут их доработал Бог и «оживил»). Первые представители своей расы стали проводниками воли Омниссии и его конечностями. По какой-то причине Парагон (ещё одно имя Бога-Машины) не может долгое время находиться вне Астрала (возможно, тут та же ситуация, что и с Предвечными или Костяном и подобным ему, а может, что-то иное), а его последователи не могут в него попасть, ибо души не имеют. Только пересылкой разумов и справляются. Вот и стоит у них главная цель всей расы и Омниссии — как бы получить/даровать душу механизмам, есть ещё одна — помочь Извечному с его проблемой. Однако серьёзных подвижек на данном поприще всё ещё нет. Кое-какие моменты имеются, но на ситуацию не влияют.
Ладно, не будем о грустном. Перейдём к обзору расы. Всех индивидов этой расы отличает наличие технических/кибернетических/техномагических или каких ещё угодно высокотехнологических тел, присутствие разума и отсутствие души, жизнь их поддерживает энергетическое ядро, поэтому големы (тело и ядро чисто магические, разум опционален, душа чаще всего имеется, сознание развивается по прошествии времени), конструкты (душа и сознание есть, разум появляется со временем, тело биологическое, ядро либо астральное, либо магическое), андроиды (тело механическое или биотехнологичное, сознание есть, разум с некоторыми ограничениями (три закона Азимова), душа есть, ядро любое) и прочие виды искусственно созданных индивидов не включаются в их число по тем или иным причинам.
(Разум в данном случае — это способность индивида к решению не свойственных ему задач нетривиальным способом, очень похоже на определение интеллекта.)
Тела машин, как нетрудно догадаться, состоят, в основном, из материалов неорганической природы (используют полимеры, синтетику и прочие виды материи небиологического производства). Вам, наверно, чудятся видения стальных фигур, начищенных до блеска, покрытых хромом, начинённых всяческими обвесами типа «Робот-убийца», верно? Так вот, представьте. Никто из машин такой хернёй заниматься не будет. Нет, если вам нужен «робот-убицца», то пожалуйста — вот тебе хром, вот паста ГОИ, и натирай свой блестящий зад до посинения, только тебя первый попавшийся гоблин заметит за тридевять земель и успеет передать корешам, что «хрен его знает, на кой эта консервная банка так натёрлась, но надо бить, возможно, даже ногами, это ж сколько металлических изделий можно с неё наклепать, а череп на палку повесим и перед входом поставим».
Нет уж, машины не глупы, кроме отдельных индивидов, но сие есть проблема популяционная и свойственная всем. Особи с девиациями либо сильны до одури, да так, что им бояться просто некого, либо шарики за ролики заехали, то есть проблема в «мозгах» — баг какой или вирус. Трушные механизмы сделают всё по уму. Нужен скрытный боец? Воронённая сталь, антиблик-системы, зрение на все спектры (хошь ИК, хошь ИФ, хошь ману и силы), бесшумные орудия, искусственная органика (вплоть до подражания физиологическим процессам), в общем, дотошно будут сооружать бойца на задание. А если наоборот, нужен простой работяга? Так и здесь всё в порядке. Вот тебе, товарищ, сверхпрочный каркас, шарниры и корпус, куча манипуляторов, реактивная тяга, разнообразный инструментарий, пакет данных о методах работы и правилах безопасности и так далее — всё для эффективного ударного труда без устали на благо общества и Бога. Желаешь продвигать прогресс или у тебя безудержная кладезь идей, аж фонтаном хлещет? Вот тебе для этого аугментации, направленные на усиление мыслительного процесса, подключение к серверам и базам данных, архивы, библиотеки, схемы и инструкции, ты главное, толковые идеи выдавай. В итоге у них проповедуется принцип: каждому по желанию и потребности, с каждого — идеальное выполнение задачи, по возможности.
Таким образом, у них появилось разделение на классы (не сегрегация, а разграничение обязанностей), во главе которых находится один из Первых Творений, которые курируют направления. Думаю, стоит описать обычного представителя основных групп. В доверительной беседе с работягами и бойцами было прямо сказано: «Мы тебя уважаем, поэтому слушай, про Первых тебе никто ничего подробно не скажет — это секретная информация. Можем дать только общеизвестную инфу по типу: кто их создал, как, зачем и вид их деятельности, но это всё. Дальше уже нельзя», поэтому расскажу о типичных представителях.
Первыми на очереди будут бойцы (среднестатистический обыватель любого Плана знаком, в основном, только с ними, ну, может, ещё с работягами). Внешний вид довольно-таки различен и зависит от поставленной роли. Штурмовик — это некий аналог пехоты, основная масса состава армии приходится именно на него. Ростом метра три с половиной, в ширину — метр-полтора, по форме, в походном состоянии, напоминает шар, в боевом трансформируются в стража, подразделяющихся по типу передвижения на два вида: паукообразных (8–10 ног) или трекболы (вместо ног — шар диаметром в метр с высокой степенью свободы, для подстраховки имеется две скрытые конечности) с торсом в форме снеговика с приплюснутой головой и отсутствующей шеей, ноги могут изменяться друг в друга, но это затратно энергетически. Есть ещё водный и воздушный типы, но они редки. Две пары длинных (до 2,5 метров) рук с тремя шаровидными суставами, что позволяет им вращаться в любую сторону на 360 градусов, оканчиваются четырёхпалой кистью. При необходимости пальцы принимают функцию холодного оружия (шило, кинжал, стилет). Конечности имеют небольшой ход телескопических трубок, заполненных изнутри плотным веществом, обладающим свойствами амортизации ударов, охлаждения и смазывания, и связаны с ёмкостью внутри тела.
Тело представляет из себя головогрудь из сплава стали и мифрила (толщиной приблизительно сантиметр) с напылением из карбида вольфрама и рунами. На условной голове расположены датчики зрения (во все стороны и диапазоны), слуха (весь спектр), анализаторы маны и газа. Грудь полая и дополнительно армирована миллиметровым слоем сплава титана с адамантом и рёбрами жёсткости как изнутри, так и снаружи, так как служит вместилищем начинки: ёмкости с жидкостями (наполнитель, огнесмесь, дистиллят, боевые отравляющие вещества), ядро, электронные внутренности, проводка, походный ремкомплект, зарядная станция и вооружение. Для хранения такого количества вещей используется эффект расширения пространства, реализованный с помощью гравировки по внутренней стороне груди.
Вторыми на очереди будут работяги. Название придуманное, как они именуют себя сами — вопрос, на который ответ найден только сейчас. Оригинальное именование этого класса — инженеры (естественно, адаптация на нашенский), но, собственно, дальше добавляется специализация: строитель, электрик, металлург, жестянщик и так далее. Это самый распространённый юнит Дома Механизмов, на их долю приходится 43 % всех граждан. Разделяются на три категории: мирные, универсальные и военные. По названию, думаю, понятно, кто для чего предназначен.
Мирные работают только в тылу, и хода на театр боевых действий им нет, за исключением некоторых моментов. Занимаются развитием инфраструктуры, облагораживанием, строительством сооружений мирного назначения (станции зарядки, депо различные, прокладка дорог и всё в этом духе), добычей полезных ископаемых, переработкой материалов и далее по списку. Вид имеют простой: усечённый с боков ромб, куча манипуляторов, ходовая часть в виде паучьих лап или гусеничных траков, для труднодоступных или высоких мест имеется реактивная тяга. Внутренности более-менее похожи на штурмовика: всё то же увеличение пространства, однако вместо боевого инвентаря наличествует рабочий инструмент.
Военные или боевые модели занимаются постройкой военных объектов и фортификационных сооружений. Форма плюс-минус похожа на мирных, тот же ромб, только чуть повыше, да имеется дополнительное армирование и установлены какие-никакие, а орудия.
Универсалы, в свою очередь, заняты по обе стороны баррикад. Это вам и медботы, и связные, и курьеры, и капелланы, и ещё парочка служб. Отличает их от первых двух наличие эмблемы собственной службы да содержимое инвентаря: у медботов — это символ в виде скрещённых ключа и сварки, и инвентарь, забитый ремкомплектами; капеллан — это лик Парагона, инвентарь наполнен знаками отличия и эссенцией Бога-Машины, используемой в ходе ритуалов; связные — символ электрон, инвентарь с аппаратурой и тонной материалов, необходимых для развёртывания точки ретранслятора; курьеры — знак скорости и куча приспособлений для доставки письма адресату, в том числе вооружение и система самоликвидации, в общем, у каждого свои моменты.
Напоследок разберём аналитиков — это их самоименование, как их представили работяги. Разумники (уже наше название) — это класс особо интеллектуальных особей, что выдают на-гора новые идеи и методы их реализации, вычисляют плюсы и минусы предложений, взвешивают за и против и выдают вердикт. Также они ответственны за стратегию развития общества и глобальную тактику боевых действий, решение о том, как проводить ту или иную операцию локального значения, остаётся на штурмовиков высокого ранга, сиречь командиров. Эти товарищи не имеют постоянного тела, все их вместилища сугубо временны, ибо враг не должен знать их в лицо. К тому же вся их польза исключительно в мозгах, посему имеются секретные места их расположения, где они и занимаются своими делами, естественно, их местоположение — тайна.
Чуть не забыл об ещё одном классе — торгаши и дипломаты. Это класс условно неприкасаемых индивидов, то есть, насколько бы ни были у тебя натянуты отношения с машинами, а уничтожить их не думай, другое дело — война, но даже в этом случае просто так ты их убить не можешь. По названию нетрудно догадаться, чем заняты данные индивиды: торговлей и дипломатией. Торговцы покупают и продают продукцию, информацию, земли, материалы и всё, что только можно. Дипломаты, в свою очередь, заключают пакты, соглашения, договора и всячески участвуют в мировой политике. Оба этих класса являются открытыми шпионами, то есть любая душа знает, что они разведчики, но спускают им это с рук до определённого момента. Внешний вид близок к облику тех разумных, с кем им предстоит вести дело, для лучшей интеграции в общество используют биологические материалы, мимикрируя под представителей данного вида — кожный покров, волосы, рога, даже биологические жидкости и особенности физиологии. Внутреннее хранилище удалено и заменено на внешнее (кольца, браслеты, сумки и прочие пространственные артефакты), на освободившееся место впихнули имитации органов и кое-какие навороты.
Есть ещё парочка каст, но либо сведения о них условно секретны — вроде и можно рассказать, а вроде бы и не стоит, либо опрошенные сами с ними не сталкивались, с оными, и знают только из слухов. К таким относят: гвардейцев — охрана божественного дома в материальном мире, свиту — наиболее приближённые к Парагону, Первые Творения, духовенство и тайники — аналог разведки, контрразведки и ФСБ в одном флаконе.
Вы можете спросить: «Каким макаром машины попали в твою лакуну, если им путь в Астрал заказан?» И я вам отвечу: порталы, грубо говоря, искривление пространства. Нет, не такие, как у магов или иных кудесников, они всё же производят переход через Планы или иные пласты бытия. Их гораздо больше, нежели материальный мир (кто-то называет его Мидгард) и Астрал. Есть ещё Геена — нижний мир, вотчина демонов. Кстати, Утроба — это смежный пласт между Гееной и Астралом. Изнанка — грубо говоря, антипод реальности. Грань — место упокоения умерших душ, выбраться оттуда непросто. Великое Ничто — всепожирающая пустота, родина Пожирателей, родной мир Бездны. Верхние миры, навроде Небес, и куча иных пластов. Так вот, машины, не имея возможности путешествовать через Астрал, научились деформировать пространство материального мира, то ли посредством кротовых нор, то ли разрывам ткани реальности — я так и не понял, но как-то так.
На этом, пожалуй, закончим разговоры о машинах, а то на меня уже косо смотреть стали. А нас ждёт заключительный этап краткого экскурса во внутреннюю кухню рас.

Глава 4

Дальше у нас идут тёмные. Почему тёмные? Ну, по той же причине, что и подгорные (с некоторыми оговорками), ибо это такая же сборная солянка из многих и многих разношёрстных рас, объединённых одним признаком — служение Тьме. К слову о ней. Именуют данную Извечную как Калиго, почему-то некоторые смертные считали, что именно она породила Хаос и остальных, но это не так. Собственно, каждого из отдельных представителей Плана Тьмы описывать будет долго и трудно, поэтому пробежимся галопом по Европам.
Первое и самое главное отличие тёмных — это пигментация. Да-да, расизм, нацизм и прочие измы. Но тут уж никуда не денешься, ибо как-то нужно отличить своих от чужих, и окрас — один из самых действенных способов, которое придумала Природа. Градация оттенков зело широка: от светло-пепельного до антрацитово-чёрного, вплоть даже до абсолютной тьмы, но это крайне редкий вариант. Поэтому и в названии рас присутствует сей признак — тёмный эльф/гном/дворф, чёрный дракон, серые гидры, тени, монстры, дети Ночи и прочий сброд.
Кстати о детях Ночи, сиречь вампирах, одни из тех, кто выбивается из общей картины, ибо цвет их не соответствует тематике, ибо бледные, как поганки. Почему же они отождествляют себя с Ночью? А всё потому, что она является дочерью Тьмы и зовут не иначе как Нюкта. И выходит забавная ситуация: имеется четыре подвида кровососов. Первые остались верны создателю и живут в Доме Скорби. Вторые перешли под руку Тьмы. Третьи же пошли на службу к её дочери. Ну а четвёртые — это всякие оборванцы без кола и двора, дикие, в общем.
Ещё есть всякие ворожеи (гарпии), вервольфы (ликаны, волколаки, оборотни) и василиски, также выделяющиеся из общей картины. Но с ними всё ясно, ибо пришлые они: вампиры — от Смерти, ликаны — от Жизни, а василиски и ворожеи — это образумившиеся монстры. Единственный вид, который наиболее плотно связан с Тьмой, — это тени, ибо созданы самой Извечной, конечно, не без помощи Жизни, но не будем углубляться в этот момент.
Второе их главное отличие — это глубокое почитание их покровителя, порой доходящее до фанатизма. Правда, со Светом в этом плане не сравниться, там с фанатиками всё нормально — он поставляет самых отборных из них, и что забавно, истово верующие у него перемежаются с откровенными лизоблюдами и лицемерами. Ну не будем в его дела лезть, без нас забот хватает. У Тьмы, благо, с этим полный порядок, и всяческий сброд быстро покидает их ряды. Не весь, да, но уровень веры здесь влияет на многое, в том числе и на положение в обществе.
Третья особенность плавно перетекает из позиции Главы в мироздании. Если говорить по-простому, то все, абсолютно все граждане Плана Тьмы являются если уж не откровенным злом, то как минимум толковыми манипуляторами, интриганами и индивидами с сомнительной моралью. Но не всегда, ибо, как и в любом правиле, имеются исключения, что может вылиться в благородных особей с чистыми помыслами, однако их очень мало. Буквально пальцев Протеуса хватит, чтобы пересчитать их. Естественно, это отражается и на отношении к ним. Не то чтобы их словам нет доверия, как тем же демонам, но настораживаться заставляют.
И, как нетрудно догадаться, такой повальный гадюшник не мог не повлиять на внутреннюю кухню этого Дома. Постоянно кто-то против кого-то чего-то творит, мелко пакостит и крупно гадит. До поножовщины и смертоубийства, правда, не доводят, однако активно травят, но без летальных исходов, так, дискомфорт и далеко идущий последствия, которые можно снять в любой момент, благо возможности имеются. Всё же столько времени пользоваться ядами и токсинами — волей-неволей, а разбираться в медицине станешь. Однако они, конечно же, сознательно не излечиваются, ибо сие есть напоминание об их ошибке. Собственно, этот момент является чуть ли не национальной гордостью.
А насчёт не смертельности, то с этим всё строго. Тьма очень не любит этого, так как: а) внутренние распри — это плохо; и б) опять придётся договариваться с Костей, а он своей выгоды не упустит, хоть нет-нет, а подсобит по-братски. К слову, один раз (из множества подобных) он помог Калиго безвозмездно, когда поставил Колизей вечной жизни — это место, где решаются самые сложные вопросы и дрязги, которые полюбовно не разрешаются, и лишь кровь развеет разногласия. Вот и режут там друг друга без последствий для здоровья, правда, шрамы остаются, но это сущая мелочь и лишний повод для гордости.
Насчёт этого, напыщенность, снобизм, надменность и пафос тёмных стали уже притчей во языцех, что тоже выгодно их выделяет среди прочих рас. Конечно же, они знают об этом и в полной мере пользуются сей прерогативой, как только могут, но когда надо, они сбавляют эту черту. Правда, она настолько въелась в их природу, что даже сбавив на минимум свою аристократичность, она всё равно невольно проскальзывает в них.
Что ж, пожалуй, краткий ликбез по тёмным на этом можно и остановить. Да, там ещё куча подводных камней и нюансов имеется, но основные моменты широкими мазками я дал, так что поверхностное ознакомление можно считать завершённым. Поэтому переходим к последней на сегодня расе.
Нежить… О, как много в этом звуке для сердца мёртвого слилось! (А. С. Пушкин «Евгений Онегин») А если по-серьёзному, то я могу очень долго рассказывать об особенностях моей расы, её плюсах и минусах, нюансах и подвохах, но делать этого, конечно же, не стану, ибо придётся писать очень большой талмуд. Поэтому быстро и на пальцах (ага, приключение на двадцать минут. Зашли — вышли).
Первое. Нежить — одна из числа самостоятельных рас нашей Вселенной, то есть она была создана либо одним конкретным Извечным, в данном случае Костяном, либо без участия оных, в таком случае они считаются абсолютно самостоятельными. Можно, конечно, притянуть Предвечных, Вселенную, Систему, Идеалов или Мироздание, но не будем этого делать. К этой же категории (самостоятельных) относятся хаоситы, некоторые из подгорцев, механизмы, высокие люди, созданные Разумом, и собственные расы Жизни (оборотни, гуманоиды, растения, лесные эльфы). Хотя Жизнь косвенно участвовала в создании каждой из рас, и истинно самостийных существует по определению крайне мало.
Есть ещё и понаехавшие, наподобие демонов, воидов, пожирателей, странников и прочих гастролёров, но они уже не идут в общий зачёт. А вот все остальные расы были созданы при участии нескольких Извечных или иных высших сущностей, что, естественно, не могло не отразиться на них. Зачастую в лучшую сторону, но не всегда, так как вмешательство такого типа хоть и даёт больший спектр возможностей для вида, однако сильно урезает их предельные значения. У самостоятельных, напротив, достаточно узкая специализация, если, конечно, не было задумано обратное, но в то же время это компенсируется поистине широчайшими возможностями внутри неё.
Например: эльфы и дворфы. Да, классическое противостояние. Эльфов тут берём всех, кроме лесных, с дворфами та же беда, хотя у них с самостийностью гораздо лучше, примерно 70 % от всей расы такие. Так вот, эльфы — это виртуозы и мастера лука, меча, кисти, поэзии, кузнечества, магии и так далее, но есть махонькая такая проблемка — в военном деле и ремесле им не сравниться, не то что с гномами, даже с нежитью туго будет соревноваться. Хотя во втором случае загвоздка в длительности нежизни.
Да, есть ещё одна сторона этого вопроса — разделение нежити на дикую и разумную. Что там, что здесь — это одна и та же раса, просто для первого случая характерна неосознанность стези. Падажжи, сейчас всё будет. Когда Смерть создавал свою расу, он сразу внедрил такую вещь, как самостоятельный выбор, но это только для варианта с естественной кончиной и круговоротом душ, в остальных же случаях нежить может образовываться сама по себе. И да, хоть нежить — это и раса, созданная Смертью, но данный факт не говорит о том, что прям абсолютно все немёртвые беспрекословно подчиняются ему. Свободу выбора Костян сильно не ограничивал, и коли самовосставшая нежить желает стать подчинённым ему, то так оно и будет. Правда, о таком варианте зачастую никто из диких тупо не знает ввиду нескольких причин: жёсткая зацикленность на какой-то идее (месть, голод, зависть, жатва), отсутствие разума или потеря памяти и ещё парочка случаев (точно помню, что были, но вспомнить никак не могу). А ведь есть ещё ушлые некроманты. Да, с ними порой трудно бывает. Самые несознательные из них напрочь глушат мертвецам волю. Их тоже можно понять — не каждому захочется, чтобы его пожрал трупак. Однако всё хорошо в меру.
Второе — это самоидентификация. Тут вот в чём вся соль: внешность не есть наполнение, то есть ты можешь стать немёртвым, но истинной нежитью тебе не стать. Смотри на пальцы. В Плане Смерти имеются такие понятия, как «истинная нежить» и «немёртвые», хоть сии понятия и используют как равнозначные, но в некоторых моментах нужно улавливать смысл. Первые — этакие фанаты в хорошем смысле слова, вторые же — заинтересованные, но не в нежизни, а в существовании. Сейчас объясню.
Вот смотрите, любое живое существо стремится быть как можно дольше живым, и это естественно. Вопросов нет к такому искреннему желанию. Однако иногда случается так, что особь, наоборот, стремится к смерти или примиряется с оной. Нет, оно не бежит и не убивается об первый попавшийся объект, оно просто осознает неизбежность финала и принимает его. Такие ребята чаще всего осознанно и самостоятельно выбирают путь нежити.
Совсем по-другому дела обстоят у тех, кто всячески алчет продлить своё существование, порой самыми аморальными методами. Чаще всего на путь не-мёртвых они встают ради избежания закономерного конца. Грубо говоря, некромант становится личом. Вот только он хоть и стал нежитью, но не потому, что он того захотел или призванию, а потому, что иного варианта существовать не сыскал, хотя они имеются. Такие индивиды у нас не очень приветствуются, так как грешков за ними тянется дай боже, но всё же они также относятся к нашей расе. Кстати, откровенно скверная репутация нежити прилепилась к нам благодаря подобным личностям.
Будет кощунством не рассказать об ещё одной группе индивидов — это фанаты смерти. Реально фанаты, можно даже сказать, фанатики. Вот эти ребятки отбиты на всю голову, и их курируют лично аватары и Костян, ибо бед они натворить в живом (перерождение) состоянии могут немалых. Так что там разговор особый. Данные личности прямо кипятком пысают, когда становятся нежитью. Право слово, они к этому всю жизнь шли. Правда, есть у них две негативных черты. А — это болезненное отношение ко второй группе, хотя они толерантно относятся ко всем иным расам. И Б — это нежелание вновь становиться живыми, приходится всеми правдами и неправдами, палками, пинками и мётлами гнать на перерождение. Но парни (и девушки) в целом достаточно адекватные, мотивированные и весёлые. Поэтому отношение к ним как к блаженным или юродивым. Чаще всего их собирают в группы для решения этически спорных вопросов. Есть грешок, да.
Третье. Имеется у нас некоторая доля, скажем так, чудовищности. Нет, это не про злодейства какие-то, а про способ развития. Когда Смерть создал нежить, то он не стал ограничивать нас одной стадией и заложил в нас в теории безграничный пул метаморфоз и прогресса. В чём он выражается? А в том, что у нас имеется такая вещь, как иерархия по стадии развития вдобавок к привычной структуре подчинения. То есть имеется младшая, средняя, старшая и высшая нежить. Думаю, структуру подчинения прояснять не надо. Но есть нюанс: может статься так, что душа просто не может перейти на следующую стадию, но карьерная должность у такого индивида будь здоров. Да, в Доме Скорби твоё положение в табели о рангах не зависит от твоего статусного ранга или градации развития. Так что нередки случаи, когда простой скелет может быть начальником у крепкого такого лича или вампира. Или банальный призрак может быть многоуважаемым профессором, у которого не зазорно поучиться и какому-нибудь лорду/князю/герцогу.
Вот такая вот у нас канитель происходит. Глянешь с одной стороны, вроде трупы трупами, а начнёшь разбираться, так сразу столько подводных камней всплывёт, что невольно задумаешь: «Как в таком хаосе сей Дом до сих пор не окончил своего существования?» Но странности в иерархии имеются не только у нас.
Например, те же подгорцы умело сочетают в своей административной системе жёсткую кастовость, которая идёт из поколения в поколение, за редкими исключениями, и родово-общинные отношения, но с поправкой на собственную культуру. Это в итоге срослось в странный симбиоз, где имеются строго очерченные рамки, за которые очень трудно пройти, и осторожное отношение даже к самым низшим профессиям или изгоям, ибо хрен его знает, какой клан за ним стоит.
У машин в этом плане всё строго. Изначально известно, какую должность ты займёшь и потолок твоей «карьеры», потому что новые особи создаются под конкретные задачи. Такой чуши даже у Порядка нет, а он тот ещё педант.
Тёмные же на этом поприще с первого взгляда не выбиваются из общей массы, но это обманчивая картина. За кулисами творится такие подковёрные игры и тайные интриги, что диву даёшься, как они там ещё друг друга не поубивали. В сфере памяти чего-либо эти личности заткнут за пояс даже гномов с их «Книгой обид», так как они могут сотнями поколений из уста в уста или ещё в каком виде передавать договорённости, обиды, месть и прочую лабуду, чтобы в какой-нибудь очень удачный момент воспользоваться ими. Что уж говорить, если у них постоянно возрождаются, казалось бы, под корень уничтоженные влиятельные семьи. И из всей исторической выборки имеется лишь два случая обмана, за которые, кстати, карали очень жёстко, ибо как бы ни любили тёмные искусство обмана и красноречия, а правду они всё же любят больше и крайне щепетильно относятся ко лжи. Странная логика — можешь врать хоть с три короба, но основная часть должна быть плюс-минус правдивой. Блин, а ведь это очень похоже на рыбаков и моряков с их байками.
И предпоследнее на сегодня — это физическое состояние. Как нетрудно догадаться, мёртвые не устают, ибо большая часть их физиологических процессов либо снижена до крайности, либо не функционирует вовсе. Возникает даже забавный парадокс — нежить вроде как мертва, а радости живых вполне себе испытывает. Первое, что приходит на ум о физическом состоянии неживых, — это неутомимость. И тут вопросов нет, данная фишка имеется лишь ещё у двух экземпляров, где первыми являются машины, а вторыми — это элементали и прочие эфирные сущности.
Почему-то второй особенностью в этой теме нам приписывают жажду плоти, но это не так. Зомби и их развитые формы (упыри, вурдалаки и иже с ними) просто по угару выдали этот перл, дабы хоть как-то выделить себя на общем фоне, и теперь он за ними прочно закрепился. Потребность в крови у вампиров же сильно преувеличена, им только по первому времени необходимо часто пить кровь, а как поднатореют, то хватает литра в столетие, а со временем жажда ещё больше стихает. Нематериальным вообще плевать на плоть, скелеты её презирают и на дух не переносят. Вот и выходит, что не столь плоть и нужна.
А, есть одна забавная деталь, связанная с физической оболочкой, всё же имеется. Когда о ней узнают, то, мягко говоря, выпадают в осадок. Я сейчас об экспериментах с собственным телом. Мало нам хтонических обликов, так мы ещё дальше пошли и начали всячески модифицировать себя любимых. Тут тебе и ксенотрансплантология, и ваяние плоти, и кибернетика, и магические мутации — всё, до чего дотянулась наша костлявая рука и додумался скисший мозг. Конечно, имеется ещё куча разных особенностей, как, например, то, что плоть нежити — это аккумулятор энергии смерти или презрение к мытарствам живых. Но об этом как-нибудь потом.
Ну и последняя особенность тушки нежити — это бессмертие, условное, естественно. Выражается оно в способности немертвых вновь и вновь подниматься после очередной смерти, до определённых пределов, ибо, насколько бы ни была прокачана твоя оболочка, но износ у неё всё равно будет. Контрится эта фишка очень просто — надо всего лишь уничтожить вместилище души.
У простой нежити этим вместилищем является бренное тело, у более высоких же рангов имеются свои особенности. Вампиры, например, могут спокойно себе восставать из пепла, поэтому его надо развеять, желательно над водой, чтоб для пущей уверенности растворить. У личей слабостью является филактерия, но древние или же архиличи способны превзойти ограничения плоти и перейти на астральный тип бытия, отказавшись от тела и филактерии. Однако такую способность надо ещё заслужить, и не каждому она даётся.
А вот если тело осталось нетронуто, то нежить абсолютно точно восстанет, вопрос лишь во времени этого действия. В материальном мире, связанном с Астралом, сия процедура займёт несколько лет, при отсутствии канала с пластом тонких материй процесс затянется на сотни или тысячи лет. В Астрале же это вообще не вызывает каких-либо проблем — раз и встал, максимум пара минут пройдёт. На виртуальных полях боя эту способность нерфят, как только могут, обычно выставляют ограничения на подъём либо временем, либо попытками.
Под конец можно рассказать о языковых особенностях нашей когорты. У каждой из рас имеется свой собственный язык: у гномов — кхуздул и его предтечи, у тёмных — тёмное (банально) наречие, у машин — символьный и логический. Нежить же в этом плане нисколько не выбивается из общей массы. Да, у нас есть свой собственный язык, но он выражается не в словах, а в способе передачи информации — мысленно-волевой посыл посредством некротической энергии. Такой способ общения придуман чисто в практических целях, так как имеется куча различных нематериальных товарищей, с которыми по-другому невозможно контактировать.
Из этого проистекает высокая информированность дикой нежити, когда ликвидируешь одну особь, то в округе все остальные сразу же понимают, что «что-то тут нечисто». И да, мёртвые языки мы тоже уважаем, ибо в посмертии куча их носителей.
Ну что ж на этом моменте можно считать шапочное знакомство с расами худо-бедно состоявшимся. Что ж пора уделить внимание и спикерам.
— Переносимся к интуристам-
— Слушай, Костян, а мы куда вообще движемся-то? — соизволил спросить Хаос на третий месяц их морского путешествия.
— Куда хотите. Я вот, например, попросил нашего зубастого товарища просто морскую прогулку организовать, что он и сделал, — ответил ему Смерть.
— Да? А я думал, мы заблудились и сушу ищем.
— Не, я просто решил поближе познакомиться с морскими обитателями. С сушей-то я худо-бедно знаком.
— Тогда, может, отправимся в порт какой-нибудь? Если они есть, конечно, — предложил Пранав.
— Можем, но зачем?
— Рыбу, конечно, жрать вкусно и полезно, но не три месяца подряд. Хочется и чего-нибудь другого: мяса там, овощей, алкоголя.
— Портовых девок потискать, — продолжил за ним бобр, что сидел неподалёку.
— Не без этого, — согласился с ним Костян.
— Чего это он пропищал? — боязливо поинтересовался Тор, видно, травму его самомнению зубастик нанёс приличную.
— Говорит: «В порту девушки есть», — перевёл Нергал.
— А, это другой разговор, — враз повеселел громовержец.
— Но с нюансом, — поделился секретом Брюн. Да, так незамысловато звали капитана-некроманта. За всеобщим обсуждением портовой жизни и предстоящим весельем никто не заметил этой фразы, разве что адепты смерти, но они решили тактично промолчать и посмотреть за развитием событий. Им-то на портовых девушек было глубоко наплевать — примерные семьянины, акромя Лоа и Ази, но у них свои заморочки.
— Решено: курс на ближайший порт. Будь бобр, тьфу, добр, Константин, передай капитану корабля нашу просьбу, — сказал Бахус, который вот уже несколько месяцев стойко переносил тяготы трезвой жизни.
— Хорошо, — согласился с ними Смерть и передал сей посыл бобру, который, предвкушая грядущую веселуху, непроизвольно делился этим настроением с Костяном и его аватарами.

Глава 5

Теперь же, когда я как мог описал вам каждую из рас, обратим своё внимание на развернувшееся представление. На своеобразном помосте, стихийно образовавшемся из ненужных вещей, что мигом пристроили в дело ушлые трудяги, находились представители трёх разных групп. Каждую из них представлял легитимно выбранный кандидат из числа достойных: мастеровитых, башковитых, велеречивых и, самое основное, чтоб крепок телом да удар поставлен был. Он, от лица своей когорты, продвигал идеи и критику, вносил предложения и отстаивал точку зрения, порой даже ногами.
На выступление одного спикера давалось 3 раунда, ограничений по времени не имелось, в течение которых он должен был всеми правдами и неправдами убедить коллегию или жюри, что, в свою очередь, состояло из независимых экспертов Плана Тьмы и приглашённых специалистов (Астрал-то открыт, никто не запрещает пригласить кого-нибудь стороннего, правда, мне ход через него заказан, ибо условия, при которых я могу оставить лакуну, ещё не достигнуты). В противовес же ему выступали представители двух других Домов, указывая на неточности, слабые места и всячески опровергая тезисы оппонента, стараясь не переходить на личности, что, позволю себе заметить, получалось крайне редко.
По истечение выделенного срока жюри выносило вердикт. Естественно, кто-нибудь из спикеров не соглашался с ним и подавал апелляцию, поддерживаемый своей кликой. Выходило что-то навроде старорусского вече, аж на душе приятно стало от знакомых моментов.
Нынешняя тема дебатов была посвящена огнестрельному оружию, его плюсам и минусам, методам его изготовления, способам применения. Рассматривали, какие типы наиболее универсальны или эффективны и так далее. Из всех пространных объяснений, сдобренных профессиональными терминами и непередаваемыми культурными фразеологизмами или, как это называют, игрой слов, я понял в ровном счёте, дай бог, процентов 60, и то только потому, что сам являюсь металлургом да кой-чего смыслю в химии и кузнечестве, хоть моя основная специальность — это работа с холодным оружием и немного броня с бытовыми заказами. Естественно, этот случай не стал исключением, и всё окончилось тумаками, впрочем, многие именно этого момента и ждали, всячески подзуживая выступающих на это.
Стоит сказать, что были и менее травматичные представления. Например: Институт Передовых Исследований собрал этакий форум, где обсуждались современные проблемы големов, конструктов и роботов, приводя конкретные примеры и предлагая свои методы решения их. Иные точки зрения оценивались крайне положительно, что не заставило себя долго ждать, и вскоре форум пополнился новыми докладчиками, темами, и никто заметить не успел, как тихий междусобойчик повёрнутых на автоматонах планомерно перетёк в Первую Межплановую Конференцию эры Затишья, посвящённую проблемам искусственно созданных индивидов (ИСИ). В ней обсуждались: вопросы материалов и методы их использования, адаптация искусственно созданных или вынужденно заменивших своё тело в обществе, реабилитация после процедуры смены физической оболочки, психические девиации и способы их преодоления.
Особняком выделялся их правовой статус, что является больной темой для всех. На данный момент они считаются полноценными гражданами лишь в ряде Планов, и то с некоторыми ограничениями, конечно. Например: контроль популяции — они или не могут самостоятельно размножаться, или безостановочно это делают; право на владение некоторым имуществом, таким как: дом, средство передвижения, орудия труда и войны — пожалуйста, рабы и иные виды данной когорты — под вопросом, и ещё парочка скользких моментов. Но в остальных случаях их юридический статус либо ниже рядового обывателя, либо отсутствует вовсе. Имеется занимательный парадокс: всяческие моралисты крайне неохотно принимают поправки об улучшении статуса данных индивидов, при этом тёмные сущности, наоборот, охотно экспериментировали с дарованием им прав и свобод.
Был даже занимательный момент, когда один из злых Богов сделал своего верного голема и товарища преемником, конечно, не без одобрения семьи, тем самым подняв его на такую высоту, что некоторые из чистеньких должны были обращаться к нему как к вышестоящему, что не могло не калить одних и не радовать других. Естественно, голем не занял место того Бога, но статус младшего божества получил, войдя, таким образом, в элиту своего Дома. И таких историй воз и маленькая тележка наберётся.
Из моих слов может сложиться превратное впечатление, что светлые двуличны и лицемерны, однако это не так. Многие из них ратуют за улучшение правового статуса искусственно созданных, а со стороны тёмных достаточное количество тех, кто низверг ИСИ до статуса грязи. Не стоит считать, что злодеи на самом деле хорошие. Нет, по относительным показателям выходит, что у светлых процент внесших поправки в статус находится в районе 70 %, а у тёмных 45 %. Есть ещё серые, к которым относятся Планы Смерти, Войны, Знаний и другие. Вот тут показатели показывают самые лучшие результаты — 76 % от всех агломераций приняли сию парадигму.
По опросам, в этих Планах примерно такой же процент граждан и руководящего состава готовы предоставить полный перечень прав и свобод, сделав их тем самым полноправными гражданами, 84 % одобрительно относятся к постепенному дарованию ИСИ новых прав или временно ограничить их свободы с последующим расширением их прав. Только 3 % категорически настроены против приравнивания оных к статусу полноценных граждан. Но это нормальное явление.
Как видите, эта тема присуща всем, поэтому конференция вызвала сильнейший ажиотаж и приковала к себе внимание всех без исключения разумных. На неё прибыли представители всех Планов, и итогом, закономерно, стало подписание соглашения о «Непринятии апартеида и иных типов сегрегации и дискриминации по отношению к искусственно созданным индивидам» и договора о «Постепенном улучшении статуса». Подписавших эти документы было большое количество, но были и отказавшиеся. Что ж, это предсказуемо. Естественно, данный манифест не мог не повлиять на грядущее событие. Таким образом, теперь представители угнетаемых народов при наличии разума идут в общий зачёт как обыкновенный участник, в случае отсутствия разума применяется поправочный коэффициент. Рабы и пленные не в счёт.
Не конференцией единой полнился слёт учёных мужей и дам. За время проведения сумбурно возникшей Ярмарки Знаний (Предвечный дал добро на использование своего имени) были показаны мастер-классы, собраны кружки по интересам, проведены активные игры для юных светил на научные тематики, лекции, выступления, дебаты и прочие формы донесения знаний до слушателя. Дом Скорби и его союзники, являясь хозяевами мероприятия, получили неплохие репутационные, дипломатические и экономические бонусы да дивиденды. Что не могло не радовать.
На протяжении всего времени проведения форума за кулисами и на периферии продолжалась подготовка к грядущему пастуку, что, в свою очередь, подогрело заинтересовать гостей и выступающих. Многие из них решили посодействовать укреплению обороноспособности звёздной системы. Учёные и исследователи стремились изучить и зафиксировать все возможные процессы, до которых у них дотянулись загребущие руки. Планетообразование? Да. Данные по формированию звёзд? Будьте добры, предоставьте, пожалуйста. Развитие Перворождённых? Очень познавательно, я останусь тут жить. Зарождение Хранителя? Мы не можем это пропустить! Движение магматических пород в протопланетах? Настройка линий? Типовые решения от Системы? Дайте два! И так дальше по списку. Такой бурный интерес понятен, так как мало кому разрешается поприсутствовать при данных процессах, а уж всячески зафиксировать его и всесторонне разобрать удавалось единицам. Вот и фонтанировали радостью эти убелённые сединами дяди и тёти, дорвавшись до сокровенных тайн.
Инженеры же решили переключить своё внимание на прикладные моменты, а не теорию. Нет, естественно, они поглазели на интересующие их моменты, но не более того. Всё равно потом их коллеги-теоретики дадут понятную выкладку, а сейчас-то что париться. Занятий им нашлось много, и каждому оно пришлось по душе. Ты конструктор и хочешь собрать новую модель транспорта или вооружения или улучшить уже имеющуюся? Милости просим. Занимаешься старыми методами обработки предметов и не приемлешь всё новое? Вот тебе звёздная кузница, островок безопасности в самой жаркой точке светила, мастерская плотника или скорняка и куча ресурсов. Дерзай, всё как у дедов. Придумал новый способ добычи полезных ресурсов или технологию производства? Испробуй их в деле. Занимаешься магическими экспериментами и желаешь провести парочку изысканий? Да не вопрос. И таких предложений поступало великое множество.
Дабы не обидеть их и не остудить энтузиазм, были введены конкурсы на мастерство и исследования. Каждый мог попытать счастья, подав заявку на конкурс и представив на суд своё творение.
Гости тоже не остались в накладе. Кто хотел, тот стал жюри. Другие просто наблюдали. Были индивиды, что испытали себя на поприще бойцов и наёмников, что захотели поучаствовать в событии, сразу говорю — не вышло. Также на потеху публики были представления, концерты, опера, театр и, конечно же, турниры. Любой желающий мог проявить себя в какой угодно сфере.
Парочка альтернативно одарённых захотела обогатиться по-быстрому и, не найдя ничего лучшего, предприняла попытку кражи. Да, губа у них не дура. Одни из них захотели слямзить ядро мест силы. Ну что же, всё сделали по уму. Присмотрелись, зафиксировали патрули, дозоры, смену караула, отвлекли внимание, подошли к ядру и… Были пойманы в ловушку гравитационного колодца, что предусмотрительно были поставлены мной на случай несанкционированного проникновения. Вдобавок, их зафиксировал Десница и парочка наблюдателей, что позволило мне дистанционно взвести колодец в боевое состояние. Сама ловушка не смертельна, принцип прост: создаётся кротовая нора, что связана напрямую с одним местом. Это место представляет из себя изолированный участок пространства (проникнуть легко, выйти трудно), где имеется только одна вещь — чёрная дыра с барьером, не пропускающим крупные объекты, не очень массивная, где-то полметра в диаметре, что создаёт охренительное гравитационное воздействие, не позволяя попавшему сюда выбраться из ловушки. Хотя есть парочка способов, ибо действительно могущественного индивида эта вещь не удержит.
Один захотел поживиться редкими материалами. Теперь у него нет рук. Группа великовозрастных дебилов провернула попытку покушения на Перворожденных. Все они пошли на откорм оных. Естественно, были и драки с потасовками, куда уж без них?
В общем, крайне весело проводили время все присутствующие в лакуне индивиды. Работники тоже. Им раз в месяц давались увольнительные на три дня. Хочешь, идёшь в родной План, отсыпаешься или участвуешь в мероприятии, выбор только за тобой.
По окончании веселья, которое длилось без малого сотню лет, было проведено помпезное закрытие Конференции. Вначале прошла церемония награждения. Всем спикерам, участвующим в ярмарке, были розданы награды: регалии, звания, должности, титулы, земли, деньги, артефакты, гранты и кто чего захотел. Остальным выступающим были отдельные именные подарки. Гостям подарили неплохие артефакты в виде памятных сувениров и приглашение в Дом Скорби на «продолжение банкета». Бойцам — оружие, доспехи и навыки. Ремесленникам — собственные конструкторские бюро, цеха, гильдии и прочие формы ремесленных сооружений и корпораций. Творческим натурам выдали свободный доступ в ряд Планов вместе с неприкосновенным статусом (до разумных пределов) и право участия в тендерах на выступление в торжествах. Система также наградила особо отличившихся. Короче, никто не остался в обиде.
Хозяевам мероприятия тоже кое-что перепало, в основном от Системы. Договора, пакты, соглашения и прочие дипломатические формы макулатуры были подписаны в таком количестве, что деревьев, ушедших на создание бумаги, хватило бы на то, чтобы озеленить с десяток пустынных миров. Гешефт со сборов тоже показывал хорошие результаты. Система отсыпала парочку наград, но никто в это не лез, ибо моветон. Мне, как администратору лакуны, тоже кое-что даровали. Достижения «Стихийное событие» и «Знания — сила», титулы «Светило мудрости» и «Тамада», навык «Распорядитель», увеличение пространства лакуны на 5 а.е. и постоянный доступ к астральному измерению (теперь, в какой бы ситуации я ни находился, но доступ к Астралу закрыть никто не сможет).
Выпроводив с лёгкой душой дорогих гостей и приглашённых специалистов в Дом Скорби на продолжение банкета, я принялся за прерванное занятие, а если точнее, в ускоренном темпе продолжил достраивать систему обороны.

Глава 6

Есть моменты, которые меня радуют в прошедшем мероприятии, а если уж откровенно говорить, то это то, что оно, во-первых, закончилось, и, во-вторых, не смогло кардинально помешать основным планам. К тому же, подавляющее большинство гостей с пониманием отнеслись к идее покинуть лакуну и продолжить отмечать торжество в Плане Смерти, где всё было подготовлено к приёму толпы, да что уж говорить, если за время проведения Конференции мы довольно-таки часто переходили с места на место (приходили бригады с прорабом и говорили: «Работать надо, брысь отседова, пожалуйста»), в итоге всех этих нескончаемых телодвижений решили остановиться в только-только появившемся пространстве на периферии системы, где слёт благополучно и завершился.
Окинув взглядом пространство, оставшееся после проведения события, перед моими глазами предстала не самая приятная картина, я бы даже сказал, совсем неприглядная. Кучи строительного и бытового мусора, заполнившего всё мыслимое и не мыслимое пространство звёздной системы, мерно двигались среди многочисленных космических объектов, временами притягиваясь к ним или попадая в окрестности светил, где в итоге сгорали без следа. Порой они сталкивались с возведёнными строениями и бесчисленными механизмами, что успели за это время построить да свезти со всех доступных мест на территорию лакуны, нанося им тем самым ощутимый и весьма болезненный урон, вынуждая бесконечно, из раза в раз, снова и снова латать полученные бреши («Я уже говорил, что такое безумие?»).
Как нетрудно понять, это не доставляло особого благодушия трудягам, поэтому они с облегчением выдохнули, когда последний из гостей покинул вверенный им объект. Каюсь, грешен, тоже был несказанно удовлетворён этим событием и на радостях объявил всему рабочему, военному и административному составу внеочередной четырёхдневный отгул (в связи с окончанием события и проводами гостей), с правом покинуть расположение и правом сохранения этой привилегии (таким образом можно накопить достаточно большой срок отпуска). Предложение было воспринято всеми на ура, чем, естественно, не преминули тут же воспользоваться. Лишь малая часть состава решила отложить выпавшую возможность отдыха и продолжила заниматься своими задачами. В их числе оказался и ваш покорный слуга. Зачем? Кто-то же ведь должен привести лакуну в порядок и убрать накопившийся в ней мусор. А кто сделает это лучше, чем Администратор? Правильно, никто (на самом деле есть такие индивиды, но звать их ради этого не комильфо). Но перед этим надо бы проверить состояние своего статуса.
— Система, будь добра, в двух словах скажи, что изменилось, — решил для экономии времени обратиться напрямую к Системе (хотя на самом деле это не она сама, а её автономный голосовой помощник).
— Леность — это порок, тебе ли этого не знать. Но так уж и быть, по-потакаю тебе немного. Если коротко, то имеется прирост характеристик и субхарактеристик, в среднем на 1–2 пункта. Так, что ещё? Навыки, достижения и титулы, но о них ты и сам знаешь. Точно, вырос уровень совместимости с лакуной на 4 %. Резисты не изменились. Вроде всё.
— Благодарю. А насчёт замечания скажу, что сие есть не леность, а разумное распределение приоритетов и экономия времени, всё же не столь мне интересны эти циферки и строчки в статусе, сколько плоды трудов моих. Посему сидеть и копаться в числах нету мне радости никакой, лучше я это время с пользой проведу да делами займусь. А описание навыков как-нибудь потом посмотрю, примерно представляю, что там написано, и пёс с ними.
— Да? — со скепсисом спросила Система. — Вот что ты успел за выделенное время сделать, можешь сказать?
— Могу. За этот срок успел подобрать связки знаков и наметить фронт работ, — ответил ей я и продемонстрировал заготовку ритуального круга. — Сейчас начертаю его да запитаю, потом приступлю к очистке территории, ибо ходить без каски становится опасно.
— Формация сбора мусора? — вмешался в наш диалог Десница. — Добротно сделано, своевременно, ибо к нам уже поступили сотни жалоб на него, пора бы и решить данную проблему да поскорее. Вот только у тебя есть пара неточностей тут, а в этом сигиле завитка не достаёт, там линия траекторию неправильную задаёт, здесь лучше иной знак поставить, — начал указывать на проблемные участки он и предлагать их решения. — В корне это не повлияет, но эффективность может упасть на 13 %.
— Верно, проблему надо устранять. И да, благодарю за критический взгляд.
— Всегда к вашим услугам.
— Хмм, как погляжу, я тут лишняя, — напомнила о себе Система.
— Нет-нет, нисколько. Тебе мы всегда рады, — заверил её в обратном Ассистент.
— А почему бы не воспользоваться своей волей да не передвинуть этот мусор куда захочешь? Времени бы меньше потратил, — внесла она идею.
— Предложение-то дельное, вот только вдруг случится какая оказия и меня не будет, а мусора соберётся куда больше, нежели сейчас. Убирать это вручную долго, а так, вот вам стационарное заклинание на уборку лакуны, пользуйтесь на здоровье… Кстати, надо бы этих кругов поболе сделать, ибо во время боевых действий и после них убирать трупы, хлам да руины времени не будет, а тут раз — использовал формацию и проблема решена.
— Мне наметить эффективное расположение кругов в пространстве? — выдвинул свою кандидатуру Десница.
— Да, будь добр, — согласился я.
— Что, настолько опостылела рутина ярмарки? — ехидно поинтересовалась Система. — Заскучал небось по бытию элемента Системы?
— Есть немного. За время проведения конференции мы только и занимались, что гостей развлекали да программы форумов составляли. Никакой стоящей работёнки, хоть волком вой. А насчёт прошлого, то прошло — сейчас у меня куда больше задач и даже есть перспектива роста.
— Эт точно, вот только мне ещё надобно решить проблемку с дарованием тебе души.
— Так временем ты не ограничен, да и я не тороплю.
— Так-то оно так, но хочется поскорее с этим разобраться. Давлеет оно надо мной, к тому же вдруг забуду или забью, нет, мне такого счастья не надо.
За разговором я продолжал составлять формацию, и надо сказать, дело спорилось. Временами Система предлагала внести кое-какие новшества в структуру, в свою очередь Десница мягко отвергал её идеи и дотошно объяснял, почему этого делать не стоит. Я же, убедившись по окончании, что не напортачил где-нибудь, приступил к активации начертанного. После срабатывания формации эффект не заставил себя долго ждать. Довольно скоро разрозненные элементы начали собираться в единый поток, что направился прямиком в сторону звёзд. Будет им дополнительной подпиткой, слабенькой, конечно, но всё же там довольно-таки большое количество редких и энергоёмких материалов.
Мусора оказалось настолько много, что из него можно было бы, наверное, создать парочку планет умеренного размера или одну-две крупных. Нехило мы тут засорили пространство, главное, чистюлям да прочим зелёным не говорить — вой поднимут до небес. А работяги отнеслись к этому с одобрением — наконец-таки можно не держать несколько групп быстрого реагирования на случай появления новых повреждений у завершённых объектов и выделить их на выполнение поставленных задач. Маги тоже обрадовались, не надо больше поддерживать массивные барьеры у стратегически важных объектов или запитывать артефакты защиты.
— Мда, ну вы и грязнули, — высказалась по этой ситуации Система.
— Не то слово, — согласился с ней я.
— Думаю, стоит на каждое подобное мероприятие создавать нашу формацию, чтобы впредь не скапливалось такое количество хлама, — внёс рационализаторское предложение Ассистент, и мы его в нём поддержали. Осталось только выслать чертёж да идею в Дом. Впрочем, у нас уже имеются аналогичные системы сбора мусора, правда, не столь автономные.
А пока Десница с Системой о чём-то увлечённо беседовали промеж себя, я предался мыслительному процессу. Ведь складывается непростая ситуация: при внедрении этого метода в повседневный обиход может резко сократиться численность обслуживающего персонала, таких как: дворников, уборщиков и прочих членов клининговых профессий и специализаций, что негативно скажется на уровне трудовой занятности, со всеми вытекающими. А у нашего Плана один из самых лучших показателей занятности населения и низкий уровень безработицы, при этом мы не неволим граждан, хотят — работают теми, к кому душа лежит, не хотят — нет. То есть внедрением подобной методы можно подорвать устоявшееся положение на бирже труда. Скользкий момент, однако, неприятный. Хотя чего мне мозг напрягать по этому поводу, пусть в Администрации Дома репу чешут да лоб морщат — это их епархия, моё дело нехитрое — придумал и отправил на оценку, а там уж они сами решают, стоит это того или нет, да как реализовать дельные идеи с наибольшей пользой. Только зря время потратил.
А тем временем колдунство всё продолжало очищать систему от груды мусора, к этому моменту в пламени солнц сгорело, если так подумать и грубо прикинуть, то несколько сотен тера- (10^12), а возможно, даже и пета- (10^15) грамм материи (сроку-то прошло почти сутки). Однако она и не думает заканчиваться, всё идёт и идёт, без конца и без края, и не достигла даже малейшей доли процента от общего количества присутствующего в системе хлама, а ведь скорость утилизации достигла своего максимума. Мда уж, этот процесс обещает быть очешуительно долгим. Благо он не требует моего присутствия, в этом-то и заключается его прелесть — включил и оставил до окончания процесса (главное, задать момент окончания), а там можешь переключиться на занятие остальными своими делами, что требуют присутствия али пригляда. Но думаю, всё же стоит увеличить количество очистных сооружений (формаций), дабы в пылу боя не занимать себя мыслями о низкой пропускной способности процесса и всецело отдать моменту жопонадирательства, а не бегать по горам трупов и хлама (а их будет завались, это уж точно).
Ну что же, сказано — сделано, засучив рукава, отправился устанавливать дополнительные круги очищения в соответствии с намётками Десницы. К этому моменту времени он уже успел провести кое-какие приблизительные расчёты и мог указать на конкретные точки, где наличие подобных структур позволит увеличить эффективность процесса утилизации отходов.
— Что там у туристов —
— «Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет…» — пробубнил под нос Смерть.
— «Он бежит себе в волнах на раздутых парусах», — завершил за ним Хаос. — Там ещё что-то про остров было знакомый, город и пристань. Последние пункты видны как на ладони — это хорошо.
— А ты думал, что Брюн соврёт?
— Ну… Такая вероятность не исключалась, — пожал плечами Парнав.
— Напрасно. Он хоть и бобр-некромант, но во всём остальном приличное существо, — упрекнул его Аид.
— Может быть и так, но поговорить-то я с ним не могу, увы.
— Ой, да какая в этом может быть проблема? Делов-то — прокачать школу смерти до ранга магистра и всё. Для Извечного это максимум займёт пару месяцев, при содействии со стороны Кости. Как раз бы за морское турне и освоился, — разъяснил Лоа.
— Делать мне нечего в отпуске такой хернёй маяться, — махнул на его высказывание рукой Хаос.
— А зря, — поддержал своих аватаров Смерть.
— Чего зря-то? Мы же на О-Т-Д-Ы-Х-Е. Надо отпустить все эти бесконечные мысли о работе, заняться досугом, позволить себе поблажки и прочие прелести ничегонеделанья.
— Нет, не могу так.
— Эх, Костя, Костя, — и тут Хаоса словно молния поразила. — Так, стоять. Мне тут давеча почудилось, что ограничения несколько поубавили своё давление. В тот момент подумалось: «Привык», а теперь я так не думаю. Костян, колись, что ты натворил?
— Ничего из ряда вон выходящего, — меланхолично заметил тот.
— Костя, по-хорошему прошу, скажи, что наделал, — начал закипать Хаос.
— Остынь, — тихо, но с силой сказал Смерть, и, как ни странно, это подействовало, то ли сказался настрой Извечного, то ли скрытая в нём мощь. — Мы равны, и ты не в праве указывать, что делать.
— Да, извини, зря быканул, — повинился тот.
— Как и сказал до этого, я не сделал ничего, что мог не сделать.
— Блин, Костя, только не говори…
— Да, — с внутренним наслаждением ответил Константин. — Я принял на себя роль Смерти.
— Мать… моя не знаю кто. Костя, ну ведь условились же. В отпуске все отдыхают, а ты чего натворил? — сокрушался Хаос. — Ладно он, но вы, ребята. Вы-то могли его отвадить от этого.
— Слушай, Парнав. Я ещё не настолько из ума выжил, чтобы перечить главе, — объяснил Осирис. — Да и остальные члены Униона тоже.
— Ага. К тому же скучно сидеть без дела, а так хоть какое-то разнообразие, — поддержал его Азя.
— И что теперь? — раздосадовано произнёс Хаос.
— Ничего. Мир принял моё шефство над аспектом Смерти и ослабил давление на нас. Правда, домой путь нам всё ещё закрыт, но разве это проблема?
— Каким макаром ты вообще в это влез, а? Неужто здесь нет собственных сил?
— Как нету? — искренне удивился Костян. — Есть и ещё как. Разрозненны, конечно, но имеются. А главенство пришло ровно в тот момент, как Мир ознакомился с моим резюме.
— О, ну тогда понятно, зачем он принял тебя. Ты ж, так его раз этак, патологический трудоголик с таким багажом опыта, что не принять тебя невозможно. И как, много мёртвых тут?
— Не очень.
— От чего?
— Здесь стоит примитивный круговорот душ, который сразу после смерти отправляет оную на перерождение. Хорошая вещь, но износ у душ просто космический, а выхлопа ноль. Вот и зависли аборигены в лучшем случае на стадии раннего феодализма и зооморфности, — объяснил расклад Смерть.
— Мда. И какой выход из ситуации имеется?
— А я его уже совершил. Направил все истощившиеся души за Грань, там они либо восстановятся, либо пойдут на переработку для новых душ, которые, в свою очередь, будут направлены обратно сюда.
— Хера се. А не боишься новых прорывов в свой План?
— Не особо. Эти души — капля в море. Представь, тут на весь мир всего лишь с пару миллиардов душ имеется.
— Так мало?!
— Ага. Я же говорю, очень примитивный круговорот перерождения. Малая эффективность и большой расход. Ещё бы несколько тысяч лет, и вся разумная жизнь бы исчезла. Остались бы максимум духи.
— Беда. Стоп, ты говорил что-то про зооморфность аборигенов, — с подозрением и закравшимся пониманием спросил Хаос.
— Ага, — подтвердил Костя.
— Тогда выходит… — дошла наконец до него ситуация.
— Ага, — с внутренним злорадством согласился с его опасениями Смерть.
- %;??:… - выругался Хаос. — Вот чуял же подвох.

Глава 7

Как, однако, за работой быстро летит время — оглянуться не успеешь, а уже два века пролетело в один миг, словно корова слизала, неумолимо приближая тебя к намеченному Дню «Дэ» и Часу «Чэ». Как бы не прошляпить их ненароком. А ведь если так подумать основательно, то сколько там осталось до назначенного времени? Полтора века? Два? Как мне только что настойчиво нашептал Ассистент, осталось, оказывается, всего ничего, каких-то 160 лет. М-да, негусто, однако. Впрочем, некогда мне тут лясы точить да думы пустые в порожнее думать, надо дела доделывать. Раз-два и обчелся времени осталось, думаю, лет эдак за 50–70 справимся, коли оказии какой неприятной не приключится.
Да, точно, мусоросборочная система. Она, как ни странно, зарекомендовала себя с лучшей стороны — всего-то за неполные шесть лет очистила всё пространство лакуны от скопившегося в ней хлама. Да настолько хорошо с этой задачей справилась, что захватила в пылу деятельности некоторое количество космической пыли, объев таким образом только-только формирующиеся планеты. Впрочем, сие не столь страшно, компенсирую в будущем. Удовлетворённые такими выдающимися результатами канцеляристы дали зелёный свет на применение этой схемы в условиях гигантских мусоросжигающих и перерабатывающих фабрик, допилив, естественно, функционал и подключив все эти заводы напрямую к свалке. А мелкий мусор оставили на дворников и уборщиков — пущай работают: и гражданам хорошо, и государству не в тягость.
Из оставшихся запланированных работ у нас остались: настройка минных полей и астероидных поясов со скоплениями, прокладка линий связи и установка ретрансляционных вышек, пристрелка орудий по секторам и квадратам, бесконечная муштра полков (этим они постоянно заняты уже с самого начала, так что тут островок стабильности образовался), случайно стартующие конкурсы в виде «поймай крота» голыми руками, где в качестве крота выступают вражеские диверсанты да разведчики, проверка доков и спускаемых кораблей, установка платформ переноса и так далее. Кстати, насчёт последнего пункта. Платформа — это такая бандура 25 на 25 метров, с помощью которой можно перемещать объекты из точки А в точку Б путём пространственного искривления, более детальная информация, увы, недоступна — секрет шестерёнок. Но всё равно машинам отдельное спасибо за полезный подгон. В целом, дела есть, уже не столь многочисленные и грандиозные по масштабу, как раньше, но всё же количество их достаточно велико.
Половина вахтовиков-трудяг, занимающихся черновой работой, уже покинула пространство лакуны и отправилось по родным Планам да планетам растрачивать скопившееся добро. Оставшиеся — это добровольцы-инженеры, что будут заниматься ремонтом да возведением на скорую руку полевых укреплений и обслуживать орудия с транспортом. На освободившиеся вакантные места начали собирать резервы из числа добровольцев Дома Скорби и отправлять их в лакуну, дабы они пообвыкли немного к обстановке.
И да, тут у внимательного или дотошного (нужное подчеркнуть) может возникнуть вопрос: «А почему они начали приходить на поле боя раньше времени? В буклетике было сказано нечто иное». И я отвечу: «Поле боя всё ещё заблокировано, доступ к нему откроется не скоро, а прибытие войск — это подготовка к призыву, всё же как-то глупо будет осуществлять их переброску из Планов или где они там ещё находятся, так что напрямую из лакуны (что не совсем корректно сказано, но об этом потом)». Пока же весь присутствующий контингент бойцов усиленно проводит тренировочные мероприятия, адаптацию к условиям, подготовку рубежей и прочие строевые да боевые слаживания.
Ладно, оставим пространные размышления о произошедшем и вернёмся к настоящему времени с его извечными здесь и сейчас. А вернуться было к чему, так как новые поступления воинского контингента требовали для себя новые объекты инфраструктуры: казармы, тренировочные залы, полосы препятствий, спортивные снаряды, плацы, отхожие места, оборудование, транспорт, столовые, места для отгулов и прочую дребедень, и ведь всё это вынь да поклади, при этом прямо сейчас. Естественно, некоторые из требований были сделаны загодя, зная о них, и в достаточном количестве, но оставались ещё незавершённые к настоящему времени моменты.
Впрочем, это не столь важные проблемы. Куда важнее было состояние намеченных рубежей и их первичная фортификация (допиливать по месту будем исходя из боевой ситуации). Здесь, слава богу, всё было в полном порядке, хотя немного привираю. Были огрехи, некритические, но были. Вот этим и занимался всё оставшееся время — проводил поиск несоответствий да устранял их или поручал данную задачу другим. К тому же, параллельно с этим процессу был занят и другими задачами: установка массивов заклинаний, контроль за процессом формирования звёздной системы (уже появились первые намётки планет да окончательно сформировались пояса астероидов), присмотр за Перворождёнными, прокладка лей-линий к новым стратегическим объектам (питать же их как-то надо) и аналогичные по духу обязанности, что присущи Администратору лакуны. Ну что же, как говорится: «Размахнись, рука! Раззудись, плечо!»…
***Спустя полвека***
Долго ли, коротко ли, а справились мы с поставленными задачами, да не просто справились, а с опережением графика, чем несказанно обрадовали генштаб, и они, в самых лучших чувствах, выдали нам ещё туеву кучу задач по типу «Коли без дела сидите, вот вам ещё постановлений до… не самого приличного места. Развлекайтесь» в виде настоятельных рекомендаций полуультимативной формы.
Естественно, «радости» нашей не было предела, чем мы не преминули поделиться, воспользовавшись подвернувшейся возможностью, и во всех красках высказали им пожелания о «благополучии, долгих лет жизни, здоровье и не только телесном, но душевном и ментальном», описав всё это в порыве народной «любви», хоть бери и по новой пиши картину Репина «Запорожцы». Репертуар был богат: начиная с оберегов от напастей да болезней до обеспокоенности их морального облика. Не смогли обойти стороной и их половую жизнь, пожелав им мощи великой в утехах постельных, и чтобы не забыли поделиться этим со своими товарищами, кем бы они ни были по ориентации, намекая на сомнение в ортодоксальности их полового влечения.
Коллектив задористо расписался под каждым словом резолюции и вручил сие творчество прямо в руки фельдъегерю, пожелав ему «лёгкой дороги» и попутного ветра, отправили его прямиком к адресату. Тот так растрогался от наших искренних чувств и благостного расположения духа, что мчал во весь опор, дабы поскорее выполнить возложенную на него задачу, ажно пятки засверкали, а то, что он в это время за ягодицы держался, так это, наверное, он в туалет захотел, а у нас попросить стесняется. Что? Почему у него на седалищном месте отпечатки подошвы? Не в курсе. Вообще не знаю. Срочно проведите детальное расследование. Результаты должны быть у меня на столе к завтрашнему дню!
Ответ не заставил себя долго ждать. Спустя несколько дней прибыл новый курьер с письмом, увесистым таким. Один вид на подобную кипу внушал неподдельное уважение, таким если разок прилетит, то мало не покажется. Только он был с одним маленьким отличием — отправитель в этот раз не чины генштаба, а Хель. Если кратко, то в письме она мягко просит снизить градус накала и простить, по возможности, грубую и резкую форму предыдущих приказов, ссылаясь на то, что некоторые молодые кураторы словили звезду от наших головокружительных успехов, как можно быстрее приписав их своему гению и талантам.
На фоне этого, поверив в собственные бредни, не придумали ничего лучше, нежели развить сложившуюся ситуацию себе на пользу, нагло примазавшись к успехам с идеями собственного придумывания (та ещё субстанция), что, естественно, вылилось в то, что вылилось. Наше возмущение считает обоснованным и в чём-то даже поддерживает.
Почему данная ситуация вообще смогла произойти? Ответ прост: кутёж приуроченный к закрытию конференции всё ещё продолжается, даже в этот момент и нисколько не думает завершаться. Правда там уже причина чуть-чуть сместилась, но всё же.
Отправитель твёрдо заверила в том, что виновных накажут по всей строгости закона, а нам накинут плюшек. Если надо, то готовы отдать обидчиков нам на откуп. Также выразила просьбу, которая заключается в рассмотрении некоторых предложений как от неё (приложены к письму), так и среди последующей корреспонденции, выделяя наиболее перспективных авторов (список оных присутствует в письме). Наградой не обидят. В приложении к письму обнаружился список с именами тех самых кураторов и краткой выборкой предложений, на глазок штук двадцать вырисовывалось разной степени адекватности.
Сие письмо со всеми сопутствующими бумагами были отданы в публичный доступ, во-первых, для заочного знакомства с обидчиками (дворфы этот жест оценили и сразу попросили встречи с кураторами), во-вторых, для изучения новых предложений (заинтересованных нашлось немало). Я же, в свою очередь, сел за написание ответа. Потратив немного времени, вручил его ожидающему всё это время курьеру да отпустил его с богом. А то он несколько опасливо озирался по сторонам. Ещё прикипит нелестная репутация, а мне этого не надо.
Тут может возникнуть закономерный вопрос: «А как же расквартированные полки? Они же могли впрячься за начальников. Присягу же давали и всё такое прочее». В чём-то вы, несомненно, правы, но вот в чём вся загвоздка: им тоже не улыбалось корячиться на обормотов сверху (вот уж кто точно страдал от их приказов), и они, в целом, были на нашей стороне, хоть и неявно. Конечно же, если бы среди приказчиков был уважаемый полководец, то бойцы стояли бы за него горой, но такового не произошло. А насчёт присяги… Она даётся народу и Дому, край государю, но сие очень редкое событие. Так что…
Впрочем, этот кратковременный неприятный момент прошёл на удивление быстро и легко: обида хоть и была, но к конкретным личностям, а не распространялась на всю структуру. Можно примерно предположить, как произошла эта ситуация: скорее всего, набрали зелёных душ (только-только в посмертие попали, толком не привыкли к нашим порядкам) в помощники к матёрым ветеранам для «повышения квалификации младших товарищей» и дали им немного порулить процессом, пока взрослые дяди и тёти душой отдыхают на затянувшемся торжестве (бывает), а у тех возьми да сыграй звезда (как же, в Дом взяли, командовать поставили, успехов добился и так далее) да настолько, что не заметили, как начали хамить не то что уважаемым мастерам и аватару, а союзникам. Такое им не простят. Но это уже не моя морока.
После короткого разговора с трудягами было решено оставить на них дополнительные задачи и диалог с генштабом (дал добро на «лучи бобра»), я же займусь нанесением марафета, инспекцией и тонкой настройкой, по выполнении работ каждый волен заняться чем пожелает. На том и порешили.

Интерлюдия. Рождение Извечных

Выдержка из единой хроники мира, за авторством Времени и Пространства. Краткая сводка старшего хрониста.
«Вначале было слово, и слово было Свет, и Свет был…» На самом деле ничего в таком духе и в помине не происходило на просторах новорождённого мира. Новосозданная вселенная в первые моменты своего существования пребывала в первобытном и сумбурном хаосе, перемешивая причудливые краски на полотне реальности. В глубине этой картины зародились первые из Извечных — Время и Пространство. Два равных, две ипостаси единого, неразрывные в своей силе и могуществе индивида, осознавшие себя аспекты. Именно с момента, как они появились, принято начинать отсчёт времён. В момент рождения чётко и яственно осознали они и роль свою: неустанно следить за естественным процессом, оберегать вселенную и контролировать баланс. Время, как и было ему предназначено, стал летописцем истории, Пространство же, в свою очередь, глазами его. Так и вели они хронологию мира, пока не произошло ещё одно важное событие.
Из мешанины первородного сумбура, по прошествию неисчислимого времени, когда набрала он свою мощь, появился следующий из Извечных — Хаос. И властвовал он над сущим безраздельно и тиранически, настолько была велика его сила, что мог одной своей мыслью остановить ход Времени и исказить горизонты Пространства. Сутью его стал беспорядок с раздором, задачей его было бесконечное движение: что прогресс, что регресс.
Так и жили три первых Извечных: Время с Пространством кропотливо описывают всё сущее, а Хаос раз за разом изменяет его. Но так не могло продолжаться вечно, и как только что-то становится постоянным, так сразу появляется антипод Хаоса — Порядок. Он явился олицетворением бесконечного процесса взаимодействия Извечных. Суть его — это мера, задача — формирование реальности, стагнация — его крайняя степень. Не принял его Хаос, ибо с появлением нового брата мощь его стала стремительно увядать, но понимал он законы вселенной и принимал их, хоть и неохотно. Стали они зеркальным отражением друг друга: один скрепляет, другой разобщает. Так и живут они с тех пор.
Долго ли, коротко ли, а смог в итоге Порядок несколько урезонить пылкую натуру Хаоса. Сотворил он первые объекты из существующей энергии и материи. И в тот же миг появились Свет и Тьма — брат с сестрой, что стали олицетворением нового притока Извечных, две крайности одного явления. Ответственна сестра за дозор над материальным, оберегать его от опасностей потустороннего стала. Брат же на помощь Хаосу и Порядку отправился, ибо жажда творчества двигала им, но и про сестру никогда не забывал. В моменты неравенства сил звала она прочих Извечных на помощь, и вместе отражали они нападки.
Во время одного из бесчисленных сражений, когда натиск противной стороны был столь могуч, что грозился перейти в поражение Извечных, встретили они доселе невиданных личностей власти великой да силы немереной. Подсобили эти дюжи персонажи, отвадили напасть да прогнали супостатов обратно в свою обитель. Поблагодарили их Извечные да поинтересовались, кто такие да откуда. Представились неизвестные Предвечными, рассказали, что поставлены в мир в качестве наблюдателей да хранителями его покоя нареклись, но большего раскрывать не стали. Недолго поговорив, покинули Предвечные компанию, оставив личины аспектов продолжать вершить свои дела, назначенные им миром, заверили только, что в случае серьёзных угроз вновь придут на помощь.
Как бы то ни было, а с течением времени сторонние нападки стали ослабевать и пошли в итоге на убыль, что не могло не радовать Извечных, ибо можно больше времени уделять взаимодействию с миром. С каждым новым пройденным веком и тысячелетием всё больше и больше отвоёвывал главенство Порядок у Хаоса, но оставались и у последнего хитрые лазейки, к тому же не терял он своё могущество в полной мере, а изменял его под новые реалии. Если раньше он властвовал над беспорядком, то теперь начал черпать свою силу из правил, что установили они на пару с Порядком.
Совместные усилия их дали ощутимый результат: из необузданной каши энергии и вещества родился первый из стихий — Огонь, повелитель жара и плазмы. Следом за ним явились Земля — суть вещества и Вода — царица жидкости. С их помощью сотворены стали первые звёзды и планеты, что путь открыло для их младшего брата — Воздуха, властителя ветров и газа. Полюбовались тогда Извечные на первые плоды трудов своих да продолжили дальше успокаивать бушующее мироздание. Отделились от них только стихии, став доводить первые результаты до следующих высот.
Долгие мириады лет корпели аспекты над устройством вселенной, а стихии над формированием поверхности планет, что оглянуться не успели, как дали дорогу новому явлению и его воплощению — Жизни, суть начала, которая ответственна стала за дальнейшее развитие сущего. В первобытных водоёмах да мировых океанах забурлила она, запустила процесс эволюции да рождения. Настолько сие любо стало Извечным, что вмиг принялись создавать себе помощников, только выходили из них статуи да болванчики без грамма жизни. Пригорюнились они, посокрушались и попросили сестру о помощи. Помогла им Жизнь, но взяла с них обет да Слово, о чём они не знает никто, кроме Извечных, и рассказывать о том не станут. Впустила она в них суть свою, да ожили болванчики тот час же. Только трое Извечных не стали творить себе помощников — Время, Пространство и Хаос, ибо не видели в том прока. Впрочем, Хаос был себе на уме, как и всегда, да властью не обделён, сумел распознать он секрет дарования жизни, да только молчал о том и обет себе дал, что не расскажет его никому из живущих. В последствие сам создал расу странную, но самобытную, когда нашёл товарища по духу и увидел его успехи на этом поприще.
Последним из старших Извечных принято считать Смерть — лик конца, проводник и судья душ. Да вот только никто из Извечных не узрел его появления на свет, ибо родился рекомый не в материальном мире, а в изнанке его, там, где оказываются все души. Посему и не известно доподлинно, когда явился последний из Извечных, то ли в тот же миг, как было совершено первое убийство, то ли в самом деле одновременно с Жизнью, но так уж закрепилось, что крайний — он. Оглядел тот представшее ему пространство и создал там свои владения, дабы был маяк и защита в посмертии для душ. Владения его стали для аспекта отдушиной, так как не смел никто с изнанки миров ступить на его землю, столь губительна она была, а для душ, наоборот, полезна. Встречали они тут свой вердикт и последующее назначение или просто отдыхи да забавы устраивали от забот и печалей мирских.
Многие количества Извечных ещё появилось в последующем в мире, да только рассказы сказывать о них долго, посему оставлю хронику их на следующий раз.

Глава 8

Вот знаете такое чувство, когда конкретно так, основательно, с толком, с чувством, с расстановкой приготовился к чему-то, а в конце сидишь и тупо ждёшь. Проходит час, два, день, месяц, год, а ты всё так же ждёшь, как Хатико какой-то. Изматывает это. Сильно. Представили? Примерно такая же ситуация происходит сейчас с каждым участником события. Всё сделал, что мог, даже дополнительные задачи, которые нам наприсылали кучу, успел перебрать, идиотские и сырые отбраковал, а после отправил их обратно с развёрнутой резолюцией и комментариями, дабы доработали или отказались от них. Наиболее перспективные и проработанные реализовали, даже кое-что подшаманили, чтоб, значится, до ума довести, то, что упустили разработчики, также успел написать кучу отчётов и рецензий. Глядь, время прошло, и уже обратно пришли ранее отвергнутые работы, которые успели допилить. От делать нечего и их воплотили в жизнь.
Ёлки-колотилки, даже подгорцы успели смотаться на гражданку за обидчиками, накостылять им по самое не хочу, отпраздновать данное событие и отдохнувшими вернуться обратно, чтобы поучаствовать в выполнении побочных задач. Что уж говорить, если машины от скуки начали по третьему кругу проводить техобслуживание новёхоньких транспортов и вооружения. Войска киснут без дела! Опостылело уже проводить учения, начиная от рядовых и заканчивая генералитетом. Пришлось срочно организовывать эрзац-турнир и гладиаторские бои, дабы хоть как-нибудь занять их. Да что уж говорить, если матёрые ветераны проявили интерес к ремесленным навыкам и стали подмастерьями. А ведь осталось ещё два десятилетия до начала стычки. Думаю, к этому времени мы уже плюнем на всё или озвереем донельзя.
Срочно надо что-то менять, и причём кардинально. Да, можно в качестве курсов приобретения мирных навыков направить воинов на обучение к мастерам, благо некоторые уже и сами пришли к подобному умозаключению. Но, во-первых, сие новшество не займёт абсолютно всех, всё же политика нашего Плана состоит в том, что неволить не собираемся, а во-вторых, нет такого количества доступных учителей в наличии, максимум для половины бойцов найдётся от силы. Можно некоторое количество в увольнительные отправить, но это тоже не выход, так как дисциплину с настроем подорвать таким способом можно. Физуха? Строевая? Как уже говорил, у всех в печёнках сидит. Тут, скорее всего, инициатора толпой запинают, все от мала до велика, хоть какое-то веселье будет. Огневая подготовка тоже достигла своего предела. На спор один из бойцов в десятку попал, при этом был слепым, глухим, отключил все возможные органы чувств, кроме ориентации в пространстве, с завязанными руками и стоя спиной к мишени на расстоянии в три километра, а стрелял из пистолета Петровских времён.
«Да даже траву и то интереснее красить было», — вдруг открылось бойцам, но её нет, что вытекает в следующую проблему — косить нечего. Можно, конечно, камни в зелёный выкрасить, но тогда придётся всю форму армии менять, а у нас столько времени нет. Ломы сточили, пока пыль подметали, а новый инструмент ремесленники отказались выдавать, посему и скучаем. Шины уже некуда красить, и так в десяток слоёв намалевали, ехать трудно. Подворотнички уже пришили. На все комплекты, Карл! Квадратное уже так накатали, что оно круглым стало, а круглое до такой степени доносили, что там ручки появились.
Ну раз уборка территории не справляется с занятостью рядового состава, то, может, тогда ремонт в частях произвести? Делали, но потом пришли мастеровые и доходчиво объяснили, что, дескать, так делать не надо. Куча народа после этого в санчасти и госпиталях провалялась. Вот что делать, а? Культурные мероприятия? Уже проводятся, даже с привлечением армейского состава. Пока справляется с поставленной задачей, но предел уже близок. Ловля диверсантов? Хех, эти редиски как поняли, что на них сезон охоты открыли, так сразу же перестали забрасывать резидентуру. Вот и скучают солдатики. А случайные залётные… Редко, в общем, такое происходит.
Благо, пока до пьяных дебошей не дошло. Нет, были, конечно, инциденты с хмелем, но несерьёзные. Ну, там стенка на стенку выйдут, мастеровые на бойцов, раз на раз. Стандартный набор. Ничего удивительного. В этих случаях были какие-никакие поводы или просто согласовывали друг с другом данное мероприятие. Кто я такой, чтобы ограничивать их досуг, в самом деле?
Вот и сидим теперь всем руководством да думу тяжкую думаем, как бы половчей и изобретательней из ситуации вывернуться. И да, у Системы уже спрашивал: «Нельзя ли немножечко сдвинуть сроки?» Ответом был кукиш. Всё. Посему у нас с одной стороны режим повышенной готовности на грани с ЧС, а с другой полная безалаберность и апатия ввиду отсутствия угрозы, ну или на крайний случай вменяемой задачи. Вот прямо так и есть: что хочешь, то и делай в пределах разумного, естественно. Хошь жри в три горла, хошь спи, хошь ремеслом занимайся, хошь кулаками маши или лясы точи. Воля вольная просто, мечта анархиста, мать её.
Руководству-то есть чем заняться: отчёты понаписать, приказы составить, дела разобрать, бойцов пошпынять… Хмм, а ведь это тупо канцелярия выходит с мелкими проблесками взаимодействия с составом. Мда, а делать-то выходит, собственно, и нечего. А от такого состояния негатив один идёт, мысли всякие интересные да нехорошие в голову лезут. Вот у меня, например, появилась парочка таких.
(Прим. автора: позиция такова: «Велесова книга» — это чушь собачья и годится только в качестве сказки.)
Смотрите. Я же Чернобог, да? Угу. А если вспомнить легенду о моём появлении, то там выходило так: был Род, он же Первобог, самый главный из славянских богов, единый в своём облике и множественен, и остальные эпитеты. Создал он, значится, три мира (Явь, Навь, Правь) да разделился на аспекты, дав рождение другим богам, в том числе Чернобогу, аспекту всего тёмного и злого. Но вот загвоздка, для равновесия обязан быть Белобог. А где он, собственно? В списке доступных воплощений я его видел, но он был недоступен ввиду моего положения в мироздании (ну никак смерть с ним не сочетается). По этой логике выходит небольшая заковырка: Чернобог есть, Белобога нет, следовательно, мировой баланс должен быть нарушен, но уведомления о таковом событии не было. Значит, он изначально был смещён в сторону добра. Или у меня уже шарики за ролики заехали и я начинаю разводить конспирологию? А отсутствие нарушения баланса можно списать на то, что роль не принята до конца. А! Сложно-то как. К тому же Система молчит и не отвечает на этот вопрос. Весело ей, наверно.
Всё-таки правильно говорят в армии: «Неважно, что делает солдат, только бы не думал» (итерация немного иная, но смысл верен), ибо опасно это и в первую очередь не для солдата, а для всего окружения. Дабы окончательно не свернуть на кривую дорожку домыслов и заговоров, решил заняться чем-нибудь полезным — той же физухой, например. Как ни как, а к телу Чернобога привыкать надо, и лучше всего сделать это до начала боевых действий. К слову, сейчас в лакуне большой штат всяческих инструкторов да тренеров, так что адаптация пройдёт как надо. Выберу лучшего из лучших и начну солдатские будни.
— Спустя четыре десятилетия-
Помните, говорил о курсе тренировок, читай, молодого бойца, для адаптации ко второй ипостаси? Лучше бы я этого не делал. Нет, намерения-то были благие, но, как известно, ведут они только в одну сторону. Что, собственно, и произошло. Вначале всё было чинно и благородно: изъявил желание тренерскому составу и предложил им выбрать самого лучшего из них. Как ни странно, единогласным мнением остановились на кандидатуре некоего сержанта Картера Хартмана. Ознакомившись с его результатами, был приятно удивлён послужным списком и результативностью: на протяжении всей карьеры было лишь парочка инцидентов, а эффективность бойцов, вышедших из-под его начала, мягко говоря, впечатляла. Смущал лишь факт его низкого звания, но тут возможны варианты: непростые отношения с начальством или же он сам отказывается от повышения (кто его знает?), может, ещё какая заковырка. Как бы то ни было, а отказываться от настолько впечатляющей кандидатуры не стал и попросил его провести для меня КМБ (курс молодого бойца) на максимуме возможностей. Блин, никогда так не ошибался.
Кто ж знал, что сержант Хартман — это СОТОНА во плоти, когда его попросят о тщательном и вдумчивом подходе к тренировкам. Вот и я не знал об этом, и он сам, наверное, не подозревал. Возможно, тут ещё сыграла такая вещь, как мой ранг, что в иерархии Дома, что в глобальном статусе. Ибо при просмотре достижений сержанта его максимумом были парочка Трансцендентов (чисто в качестве реабилитации, после серьёзных травм) и некоторые представители достойных индивидов различных Домов, которые любезно попросили позаниматься с отпрысками (военные в энном поколении, так что им положение обязывает). А тут цельный бог и аватар на голову свалился, который сам попросил более тяжёлые методы, кому угодно башню сорвёт от ответственности и перспектив (это ж как рейтинг подскочит). Вот и отрывался он над юным богом смерти, прикидывая и намечая будущие методики подготовки аналогичных подопечных.
И знаете что? Я ему даже благодарен. Нет, серьёзно. Большое ему спасибо. Товарищ Хартман умудрился за четыре декады годков натренировать меня так, что даже и не скажешь о том, что второго тела у меня с роду не было. Настолько я привык к нему. А это вам не в трусы шубу заправлять, тут иные по несколько тысячелетий тратят для привыкания к новому телу (к новорождённой нежити не относится, ибо душа создаёт себе тело по желанию и сразу принимает его), а сержант справился с первой попытки и в довольно-таки короткие сроки, что, согласитесь, не каждому дано (рекомендацию ему выписал по случаю самую лучшую).
На протяжении всей муштры я желал лишь об одном — лишь бы началась война. Тогда я бы смог выплеснуть весь океан боли и страданий на головы врагов, но этого не произошло. Чему я тоже рад, ибо, переварив злость, я познал умиротворение или вроде того. Однако. Стрессоустойчивость, видать, прокачал знатно. Тоже полезно. Жаль, что бесконечно вечное мне не открылось. Ну и ладно, есть куда стремиться.
Естественно, данная тренировка не осталась незамеченной. Система соблаговолила снизойти к нам и отсыпать кое-каких ништяков. Среди них: очки характеристик, навыки, мне — повышение степени ассимиляции с телом (теперь эта величина равна 96 %), Хартману — личный титул и достижение. Собственно, на этой прекрасной ноте мы с ним и расстались, обменявшись контактными данными, вдруг мне или знакомым потребуется помощь в тренировках, а ему протекция такого уровня.
Впрочем, оставим благостные воспоминания и сконцентрируем внимание на настоящем, как-никак, осталось всего десяток лет до начала события.

Глава 9

В недавнем прошлом я как смог описал наших союзников, но забыл упомянуть и о тех, кто противостоит нам. Надо бы исправить данное упущение.
Так вот, в противоположном стане собрались две расы: Демоны и Скитальцы. Первые представляют иной пласт или же слой (если представить бытие в двумерном пространстве) реальности — Геену Огненную, вторые — это межпланарные скитальцы, движимые единственной целью: грабёж.
А теперь поподробнее остановимся на каждой расе, как это было с союзниками. Эти две расы, как ещё парочка-другая, напрямую не связаны с Астралом. Причина разная: у Демонов она уходит корнями в процесс трансформации, вследствие чего душа привязывается к Геене, а у Скитальцев имеется иная система перерождений, завязанная на родоплеменные особенности и анимализм. Со вторыми там отдельная песня: так всё наверчено, что сам чёрт ногу сломит.
Демоны, они же Дэвы, — название расы полуматериальных существ, которые обитают в своём собственном измерении. Пользуются в основном теми силами, что и все, сдабривая хаосом и собственным аспектом (да, демоническая сила есть). Во главе угла — культ силы. Неважно, физической ли, магической или интеллектуальной. Главное, чтобы было чем отстоять собственную жизнь и свободу.
Внешний вид их очень разнообразен, и крайне трудно выделить свойственные этому виду признаки, что будут поголовно общими для всех его представителей. Что уж говорить, если в пределах одного пути (вида, стези, типа, как хотите, так и называйте) они кардинально различаются между собой. Например: Демон Знаний может выглядеть как убелённый сединами старик антропоморфного типа, этакий аксакал или мудрец, а может принять форму гримуара, сиречь книги, или, на худой конец, может предстать в облике аморфной массы, чистого разума, символа, чего угодно, что так или иначе связано с темой.
Понять, к какому виду принадлежит демон, с первого взгляда бывает затруднительно, но всё же возможно при определённой сноровке. Обычно это происходит путём ассоциации. Вот видишь перед собой рослого качка, пылающего тестостероном и жаждущего крови, — это, скорее всего, демон битв (войны, разрушения и иже с ними), жеманного красавчика — возможно, инкуб, непонятное нечто — демон желаний или иллюзий. Но данный способ не несёт стопроцентной уверенности, и тот же потенциальный инкуб может быть вовсе не им, а, к примеру, магом, целителем, демоном искусств, а качок — просто качком.
Да, есть такие отщепенцы среди демонов, немного их, правда, но имеются. Зовутся они «Пылкие души» — самобытный термин, который используется для обозначения странных демонов. На проверку они оказываются вполне себе адекватными личностями, но с идеей-фикс. И вот демон-качок на самом деле будет просто ярым фанатом пота и железа и ничего более.
Коли затронули идею-фикс, то стоит и рассказать о демонофикации. Путь к становлению демоном достаточно прост и не требует каких-либо кровавых жертвоприношений и прочего (не всегда). Душа, что всю свою жизнь стремилась достичь какую-либо цель, в процессе теряет её, неважно почему, важен именно факт отсутствия финиша, и полностью переключается на само действие — процесс стремления. Например, Демон Смерти — это индивид, что в поисках смысла жизни и смерти, бессмертия или ещё какой эзотерической лабуды, потерял из поля «зрения» саму суть и просто совершает деяние ради деяния, постепенно сжигая (как прямо, так и образно) свою душу в огне страсти.
То есть благородный герой, мститель или мудрый некромант будут без разбора уничтожать всё живое, пока их душа не перейдёт этакий Рубикон, то есть точку невозврата, когда даже Утроба не сможет очистить её, и вследствие чего запустит необратимый процесс демонофикации, так называемое «Падение». А там итог один: «Добро пожаловать в Ад».
Иерархия в Аду, кое-чем похожа на нашу Систему. Тоже есть ранги: падший, бес, демон, джин, дьявол, архидьявол и на вершине Даймоны — различные воплощения, которые контролируют собственный манор: Сатана, Шайтан, Диабло и прочие. Одна деталь только выбивается: каждый новый ранг ведёт к определённой метаморфозе.
Если можно так выразиться, то каждый новый ранг прибавляет к облику новые детали. Падшему просто даруется доступ к манипуляции демонической энергией. Бес, в свою очередь, добавляет новые атрибуты на выбор (количество различается от «ёмкости» индивида): крылья, рога, хвост, копыта и любой другой морфологический признак. Демон получает все признаки и волен их скрывать или показывать. Джин получает способности к полуматериальности и воздействия на реальность (пресловутые исполнения желаний). Дьявол — это уже трансцендентная сущность, по сути, аналог бога, способен прорывать ткань реальности (при должном старании) и является эмиссаром высших сил. Архидьяволы, как не трудно догадаться, являются аналогами Демиургов. А про последнюю категорию поговорим чуть позже.
Так же имеется уровневая градация от первого до бесконечности. Достижений вроде нет, навыки присутствуют. Но система там не нашенская, то ли сами создали её, взяв как рефрен нашу, то ли сами додумались, а может и подсказал кто или принёс готовый вариант, непонятно. Сейчас, узнав достаточное количество информации, можно с большей уверенностью сказать о том, что за них отвечает какой-то из «Идеалов» или его аналогов, и то не факт.
(Прим. автора. Интересный факт: Люцифер не является демоном в оригинале, то есть Библии, это просто ошибка перевода. В тексте было написано о «Звезде восхода», то есть Венере (в римском понимании) или Сириусе, но во время процедуры перевода совершили подмену понятий и использовали слово Люцифер (Светоносный, являющееся персонификацией Венеры) в качестве нарицательного, что породило нового ангела, который пал. Вот и всё.)
Вы можете сказать: «Погоди, а как же хаоситы? Они разве не Демоны?». Нет, они не являются демоническими существами, хоть и пользуются хаосом, однако им недоступно управление демоническими эманациями. Нет, если они пойдут по пути Демона, то пожалуйста, а в иных вариантах — нет. Хаоситы — это такая же собственная раса, как и нежить. Их тоже создал Хаос самостоятельно, не прибегнув к помощи Жизни. Впрочем, и у нежити есть дженерик — некры, обитатели Грани, но о них как-нибудь потом, когда будет подходящий момент.
Кстати, раз уж зашёл вопрос о схожести. Что демоны, что нежить, что хаоситы обладают одной отличительной чертой — возможностью не только развиваться в рамках Системы (от «Души» до «Извечного»), но и осуществлять «внутрирасовые» качественные преобразования. Это сейчас о переходе на новые стадии развития. Если приводить в пример нежить, то младшая-средняя-старшая-высшая.
У хаоситов немного по-другому: у них хоть и имеется разнообразие видов, но оно очень условно, так как при достижении определённых условий хаоситы могут его изменить. Например: хобгоблин может провести регресс и стать гоблином, но заиметь от этого хорошие плюхи, или прогресс и стать высоким гоблином, что тоже неплохо, а также имеется возможность перейти в новый вид, к тем же оркам или огринами или ещё кому, но в данном случае будут определённые проблемы. И ещё переход не даёт штрафов, и один и тот же индивид за всю жизнь может совершить их до бесконечности. Правда что у немёртвых, что у хаоситов происходит сброс уровня и системного ранга.
Демоны же, напротив, могут развиваться только вне Системы. Её функция заключается лишь в статусе, навыках и уровнях, с которыми приходят другие плюшки (характеристики, резисты и прочее).
Так, о ком ещё забыл рассказать? Точно. Вспомнил. Даймоны — это тоже демонические существа, что обитают в Геене, но с ними имеются кое-какие нюансы, из-за чего они стоят особняком от прочих демонов. Приведу аналогию. Мироздание условно делится на добряков, положительные силы: Свет, Порядок, Благодетели и прочие моралы; и злюк, отрицательные: Хаос, Тьма, Грехи, Война и остальные. Есть Серые, нейтральные, что с одной стороны добрые, но примесь отрицательных сторон имеют: Жизнь — плодородие, здоровье, болезни, яды; Фортуна — рок, удача, шанс; Смерть — умирание, восполнение, болезни, новое начало. А также присутствуют те, кто находятся вне понятий о добре и зле: Время, Пространство и ещё парочка индивидов — их часто используют, как непредвзятых арбитров.
Вот. Даймоны, по такой аналогии, являются Серыми. Хотя, если так подумать, то у них нет разделения на добро и зло, из-за этого проводить такую параллель некорректно. Они вроде демоны, но демонического в них так мало, что порой заставляет сомневаться в их происхождении. Главное их отличие в том, что они смогли вновь отыскать цель, но отринуть демоническое они уже не в силах. Посему и стали они посредниками между демонами и иными расами. Роль их в иерархии — наставничество и направление. По сути, они являются аналогами Извечных, настолько велика их мощь.
Вторыми на очереди будут Скитальцы. Ну тут всё достаточно просто — это разобщённые племена межпланарных кочевников, что совершают набеги на всех и вся (что-то вроде степняков или пиратов). Есть у них и иное прозвище — Саранча, как нетрудно догадаться, так их обозвали за неуёмный «голод». Иными словами, тащат всё, что можно: материальные ценности, энергию, рабов, миры. До чего успели достать, то и хватают.
Структура общества банальна и архаична, позиция в социуме зависит от мощи индивида. Во главе у них Вождь — первый из расы, но этот титул не является наследуемым, а заслуживаемым. То есть, если ты силён, то иди и победи предыдущего главу, тогда и получишь сей титул. Имеется разделение на шесть разных каст: разведчики, добытчики, воины, ремесленники, вожди семей и глава племени.
Внешний вид их разнообразен, но имеется одна важная деталь — они зооморфны. Добытчики выглядят как гусеницы или черви. Разведчики принимают вид инсектоидов или рептилий. Ремесленники и рабочие копируют муравьёв, термитов, ос, пчёл, бобров, вьюрков, приматов, выдр и ещё парочку птицеподобных особей. Воины, вожди и главы в основном представлены хищными видами. Есть ещё что-то вроде духовенства (шаманов, оракулов), но информации по ним крайне мало.
Уровней, рангов и системного статуса не имеют. Оно и понятно, ибо где им ретрансляторы ставить? Вместо системы у них иная лестница роста. Суть её заключается в трёх вещах: культе предков, анимализме и фетишизме. Поясняю. У каждого из племён есть предок-основатель, зачастую это животное. При рождении ребёнок получает от него благословение или иную форму дара. По мере взросления этот дар крепнет и развивается вместе с носителем, порой преображаясь в совершенно иную грань таланта (был физик — стал маг, был лекарь — стал малефик, был кабан — стал баран).
В скорости ребёнок подрастает и проходит ритуал посвящения (инициации) во взрослую жизнь. Тут выходит на сцену культ предков. По всем лекалам во время этого действа отрок нарекается новым именем, ему назначается роль в обществе и, самое главное, происходит сближение с духами предков. Либо срабатывает ритуал псевдосмерти (умирает ребёнок — появляется взрослый), как метафора перехода на новый этап жизни, что является краеугольным камнем всего мероприятия, либо активация «линий крови» или «генетической памяти», не знаю.
Духи наделяют нового члена племени (семьи, клана) дополнительными способностями, которые присущи этому обществу, тем самым одобряя его. К примеру: расширение спектра магических или чувственных (зрение, слух, ориентирование, эзотерика и так далее) возможностей, превышение пределов тела, долгожительство, исцеление недугов и прочие ништяки. Но могут быть и обратные моменты. Естественно, это негативно сказывается как на индивиде, так и на его семье.
Фетиши же исполняют роль проводников или инструментов воздействия на реальность, являясь по сути артефактами. Дождь нужен? Вот вам статуэтка для призыва дождя. Удача в делах? Вот соответствующий идол из кости. Иногда в роли фетишей выступают ритуалы. Но это уже не по моей части, не силён в этом. Знаю лишь, что есть такое, а как сие работает на практике — для меня дремучий лес.
Культура, как нетрудно догадаться, аналогична с племенными обществами. Конечно же, с поправкой на космическую действительность.
Теперь, когда все точки над Ё расставлены, можно, пожалуй, и отправиться немного отдохнуть. А то вдруг война, а я уставший?

Глава 10

Бывает такое, что живёшь себе, живёшь спокойно и вдруг узнаёшь о такой, казалось бы, несущественной вещи, которая могла всё это время увеличить комфорт твоего бытия. Вот со мной такая же ситуация приключилась. Кто бы знал, что в статусе есть такая вещь, как будильник? Я не знал, честно. Как я это понял? Достаточно просто: он меня разбудил. Прикорнул только, глаза закрыл, и нате вам — вставать пора.
— Что за?.. — Спросонья мозги работают туго. — Как эту вещь отключить? — недоумённо поинтересовался я.
— Доброе утро, Кондратий. Чтобы отключить будильник, хотя в вашем случае скорее оповещение или напоминание, вам необходимо проследовать в ваш статус, открыть дополнительное окно с настройками, зайти во вкладку «Дата и время» и убрать в «Календаре» ненужные для вас заметки. Будильник же отключается голосовой командой, — менторским тоном произнёс Десница. М-да, в такие моменты ощущаю себя несмышлёнышем.
— Ох ты ж. Век живи — век учись. А заводить будильник тоже вербальным способом? — проявил чудеса логики в ответ.
— Верно. Предоставить вам список системных функций статуса и способы их реализации? — предложил Ассистент.
— Было бы славно.
— Пакет данных помещён в папку «Важное», найти её сможете в логах. Могу устроить марафон по продвинутым функциям статуса во время вашего периода бездействия, — вновь выдал дельную и интересную мысль он.
— Благодарю. Пожалуй, соглашусь. Так и запиши: «После усвоения всех необходимых книг провести курсы по использованию статуса», — получил в ответ от Десницы: «Принял». — Коли проснулся, пора и вставать, всё равно снова уснуть не смогу, — начал надевать одежду и решил поинтересоваться. — Слушай, сколько прошло времени?
— Почти месяц остался до дня Д.
— А, ну теперь понятно, зачем оповещение сработало. Ладно, надо ещё разок организовать проверочку. Но только после завтрака.
— Кондратий, вы ведь можете узнать период вашего сна сами, стоит только покопаться в статусе.
— Мочь-то могу, однако это сразу отрезает тему для общения, тем самым снижая нашу коммуникацию. Что в итоге останется? Погода? Как дела? Нет, оставим как есть.
— Хорошо, будь по-твоему.
Разговор затих сам собой, благо к этому моменту я уже успел переодеться и закончить утренние процедуры, вследствие чего направился в столовую, ибо готовить времени нет. Меню сегодня порадовало: тут тебе и первое, и второе, и компот. Вот только одна беда, оказывается, уже не утро, а полдень, но ещё не обед, посему народу в заведении было немного, так, пару столиков занято и всё. Приём пищи выдался славным: на первое была тройная порция щей, сдобренных сметаной, на второе взял килограмм картошечки жареной с мясом да лучком, заедал чесночком и чёрным хлебушком, на десерт остался творог с кусочками фруктов. Ммм, вкуснотень. Полирнул сверху чайком да пошёл готовиться к началу события.
Быстрый осмотр, проведённый с помощью инструментов Администратора, не выявил критических нарушений в слаженной работе единого военного механизма. Напротив, все объекты находились в идеальном состоянии, что не может не радовать. Ввиду чего нужда в более детальном и дотошном осмотре отпала. Войска также были приведены в готовность номер два (повышенная), ажно копытом били. Как только откроется поле боя, так сразу прозвучит боевая тревога, и бойцы перейдут в состояние военной опасности, что подразумевает под собой передислокацию в район сосредоточения, по необходимости пополнение запасов (сейчас только самое необходимое) и выдачу новых (кому-то каптёр ухи-то поотрывает), организацию караульной и охранной службы. По истечение срока подготовки (год), за день до старта события, автоматически будет объявлена полная боевая готовность, с получением боевых задач, занятием боевых позиций и развёртыванием на местах.
Инженерам, электрикам, маготехникам да прочим ремесленникам тоже побегать придётся изрядно. Пёс его знает, каким макаром будут копироваться здания, механизмы, круги и формации, а ну как с косяками. Посему проверка технических и магических объектов по прибытии в зону дислокации и боевых действий стоит на первом месте.
Мне тоже будет чем заняться. Например, участие в проведении развёртывания войск, заседания в штабе, окончательная приёмка объектов, исправление косяков, что не поддаются остальным, и прочее, и прочее. Есть только одна маленькая деталь, которая может повлиять на весь расклад. Поле боя — это не оригинальная локация, да, она носит её качества, но не все. Поэтому, по моим прикидкам, этот нюанс выльется в моём ослаблении. Да-да, я ещё не полностью принял ипостась Чернобога, и его ограничения влияют на меня поскольку-постольку, но они всё же есть. Плюс, так как это не совсем моя лакуна, то и воздействие на неё будет ограничено, будь ты хоть трижды Администратором, всё одно — не положено. Посему придётся приложить достаточное количество усилий для того, чтобы поддержать состояние поля боя в необходимых нам условиях. Да, будет непросто, но в пределах разумного.
Не будь такого ограничения, то толково раскачавшийся владелец лакуны или Админ с приличным стажем одной короткой мыслью или неосторожным движением изничтожал бы всякое желание противной стороны воевать, попутно сминая полки противников, неважно, какого они уровня (Извечные и Предвечные не в счёт). Ибо на своей территории Администратор — царь и бог, сопоставимый по могуществу личинам аспектов, не без нюансов, конечно, но общий посыл вы уловили. Впрочем, всё это великолепие возможно лишь в идеальных условиях.
В моём случае (несмотря на дебаффы) потолком является Младший Бог, вот их могу щёлкать, с некоторыми усилиями, но могу, дальше уже никак. Однако даже такая степень работы со звёздной системой заставляет опасаться тебя и учитывать как критический фактор. Так вот, к чему это я? А к тому, что, перейдя на поле брани, крылышки-то мне подрежут, основательно так, с чувством. Нет, я не стану вмиг балластом или пятым колесом, всё же бог (или не совсем, плюс ещё ограничения никто не отменял), хоть и младший, и определённый боевой потенциал имею, как следствие, представляю из себя серьёзную боевую единицу. Просто из разряда «чрезвычайно опасен» перехожу в «ощутимую угрозу», а это заставляет мою гордость болеть (шутка). Ладно. Плевать, ничего страшного, переживу как-нибудь, чай не кисейная барышня.
Впрочем, эти ограничения можно попробовать обойти, но даже так это не даст ощутимого прироста сил, которыми я смогу оперировать прямо, просто добавит костыли, с помощью которых можно осуществлять опосредованный (косвенный) контроль. Первыми на ум приходят различные ритуалы, формации, сигилы и прочее, но у них есть определённые недостатки: малый радиус действия, высокая требовательность, постоянный контроль, длительность воздействия, расходники, наконец, и дальше по списку. Да, они не все сразу присутствуют, но комбинации имеются в любом из ритуалов. Например, та самая формация на сбор мусора обладала колоссальными затратами энергии (пришлось подключать к лей-линиям), малой избирательностью и узкой направленностью. Каждый конкретный из минусов можно умерить, но это повлечёт за собой побочные эффекты. Резюмируя, можно сказать: «Мороки много, но инструмент проверенный».
Вторым на очереди идут Обеты, целибаты, зароки и различные методы ограничения. В моменте этот метод даёт не то чтобы ощутимый, но и не совсем незначительный буст, однако в перспективе долгих лет начинает раскрываться в полной мере. В качестве наглядного пособия можно взять такой зарок, как пост. В принципе, это один из слабых обетов: сразу никак себя не проявляет, может по началу даже навредить, однако с течением времени (у Души годиков эдак через 10, для рангов повыше период увеличивается, а размер усиления незначительно снижается) начинает оказывать положительное воздействие: укрепление здоровья, настройка энергетической структуры и рост параметров. Важно только не забывать, что всё хорошо в меру, и не злоупотреблять этим, а то бывает, начинают опускаться до фанатизма или ужесточать обет — это не приведёт ни к чему хорошему.
Нет, есть среди клятв парочка серьёзных, что сразу накидывает усиление, но цена их заоблачна, а отдача зачастую смертельна. К слову, есть у клятв ещё одна немаловажная деталь — это «кулдаун». Нельзя просто так взять и постоянно принимать обеты. Если зарок нарушен, то по новой, сразу же, его не получится дать. По окончании его надо выждать некоторый момент времени, чтобы обновить его, ибо снизится его эффективность (придётся или ужесточать ограничения, или подождать, пока не уляжется). Итог: «Хорошо, но не без нюансов».
Третий способ — это артефакты и прочие орудия с инструментами. Данный способ — эдакая рабочая лошадка любого разумного, который столкнулся с проблемой нехватки сил, времени или таланта. Первые артефакты представляли из себя примитивные орудия труда (чопперы, рубила, палки), целью которых было преодолеть ограничения тела, ибо зачастую интеллект приводит к редукции систем защиты и нападения (когти, клыки, хвост). В дальнейшем стали изготавливать более продвинутые орудия, что могли нивелировать не только телесную, но и иные немощи бесталанные, так как проще дать толпе крестьян арбалет али пищаль, нежели долго и вдумчиво обучать стрельбе из лука.
Магия в этом деле также недалеко ушла от альтернативного пути. Всяческие приблуды, предназначенные для комфортного и упрощённого воздействия на реальность, тоже начали появляться. Вот только у этого метода имеется пара недостатков: заёмная сила, привязка к материальному носителю, мощь напрямую связана с создателем, и реально стоящие артефакты будут требовать высокого мастерства, редких ресурсов и больших затрат времени. Преимущества же: низкий порог вхождения, сиречь доступность и простота управления (важно лишь количество свободного капитала и мало-мальский магический талант, и то не всегда), массовость (в некоторой степени), быстрая мощь. Итого: «Крепкий середничок». Попса, одним словом.
Ну и, собственно, комбинация этих подходов, как четвёртый метод. Тут уже кто во что горазд. Чаще всего способы подбираются для нивелирования негативных последствий или перекрытия слабых сторон. Например, в ритуал включают управляющий артефакт с заданными функциями. Однако бывают и исключения, но такой подход используется уже в тёмных делишках или ловушках. Хорошим ребятам (а я думаю, что вы тут все славные) не следует такого знать.
Как ни крути, но подготовиться всё же следует. Желательно основательно. Артефактов малёха, есть, таких ещё притаранить можно (однако, не надо), даже шпалеры и снаряга тип-топ, всё же подгон от Костяна был божественный. Обет не успеет существенно повлиять на ситуацию, поэтому оставляем его. А вот ритуал придётся придумать да реализовать, возможно, и не один, чем я, собственно, и планирую заняться до начала активной фазы. Думаю, за годик успею подготовиться, чем несказанно обрадую визави.
— Рубрика: "Как там у туристов?" —
Большая часть честной компании культурно отдыхающих пребывала в упадническом настроении, и было от чего. Население. Ага. Вся проблема в нём. Ладно, бухло и приключения ребята могли создать или найти сами, но вот с аборигенами был затык, особенно в плане дружбы телами.
— Костян, не мог сразу сказать об этом нюансе? — с тоской спросил один из Богов.
— Зачем? Меня он не волновал, а вам, как я знаю, на подобное тоже плевать, — без интереса ответил тот.
— Слушай, ты нас, нормальных, с этими зоофилами не путай, — указал он в сторону другой группы Богов, что в данный момент наслаждалась обществом аборигенок. Тут вам и два брата-олимпийца Зевс с Посейдоном, и зооморфные Боги: Фуси, Ди Ку, Апес, Дьяус, Гаруда, Хануман и прочие товарищи.
Те, словно почувствовав, что про них зашёл разговор, начали всячески зазывать к себе.
— Ребят, а чего вы скучаете? — завалился к ним Бахус. — Тут столько интересных напитков. Вот вы знали, что из некоторых животных получаются офигенные напитки?
— Ты сейчас про настойки из змей? — спросил его Зефир.
— Фу, банально. Есть куда круче. Вот, например: бухло на ферментированных останках, — вытащил из-за пазухи тот дурно пахнущий бутыль с мутным на вид содержимым.
— Не-не-не, даже слышать о таком не хочу, — отвернулся с отвращением Аполлон.
— Блин, Бахус, я же теперь есть дня три не смогу, — поддержал его Ниназу.
— Хм. Интересно. Ну-ка, плесни, — поддержал порыв Бога алкоголя Константин.
— Иу, Смерть, ты что, с дуба рухнул? — удивились окружающие. — Провоняем же все.
— От Бахуса же не пахнет, значит, скорее всего, перегонка была, что говорит о улетучивании некоторых веществ, — тоже подставил кружку Аид.
— Во! Аид шарит, не то что вы, — укорил противников экзотического напитка Бахус.
— Он, может, и шарит, но на толчке сидеть желания нет, — буркнули ему в ответ. — Этим-то вообще на всё плевать. Мёртвые всё-таки.
— Ага. А вы Боги, — подколол их Нергал, который тоже был не прочь отведать неизвестное пойло.
— Да что бы вы понимали в бытии гуманоидного живого Бога, — прилетело из толпы.
— Ничего. Это верно, — сказал Смерть.
— Ой, да ну вас. Спать пойду, — обиделся недавний провокатор.
— Чего это он? — удивился Бахус.
— Так Костян ему всю малину похерил. Сейчас бы махач начался, и можно было бы хоть как-нибудь повеселиться, — пояснили ему прочие Боги, что тоже несколько поскучнели, но на эксперимент всё также не соглашающиеся.
— Чудак, — констатировал он. — С самого начала же ясно, что проиграет.
— Мда, ты, видно, совсем уже из-за выпивки отвык от драк.
— Чего? Что бы Бахус да от драк отвык?! Вы ничего не перепутали? Знаете, сколько раз на дню приходится кулаками махать в пьяном угаре, м? Нет? Так давайте покажу, — начал закатывать рукава тот.
Тут скучающие Боги немного повеселели и, переглянувшись промеж себя, прыснули во все стороны.
— Ходу, ребята, ходу.
— Кажись, всё же веселье намечается.
— Ха-ха, тряхнём это тухлое местечко.
— Кого первым побьют, тот дурак.
И вся эта гомонящая и хохочущая толпа, что пару минут назад могла сквасить своим видом и настроем не одну тонну капусты, разбежалась по всей округе.
— Так, ребят, — обратился к невозмутимым немёртвым Бахус. — Вы тут пока сидите, а я быстренько поставлю на место зазнавшихся божков.
— Удачи. Мы тебе оставим немного выпивки, — отсалютовал ему Нергал.
— Но это не точно, — подметил весёлый Лоа.
— Ой, да хоть всю вылакайте. У меня ещё есть. Потом вместе посидим, — Бахус махнул на них рукой и скрылся из виду.

Глава 11

За месяц форсированного мозгового штурма и активного придумывания различных комбинаций из символов, кругов, рун и знаков голова пошла кругом. Но сие не прошло напрасно, так как родил-таки несколько здравых идей для последующей реализации. Да, было трудно, пришлось покопаться в доступных воспоминаниях всех аватаров, пораспрашивать сведущих в теме рунологов, ритуалистов и прочих неравнодушных энтузиастов, провести кучу моделирований в поисках изъянов, чтобы в конце получить четыре крепких таких обряда: три достаточно простеньких да распространённых, такими никого не удивишь, и один хитро выдуманный, но тоже далеко не новшество в данной сфере.
Первым по счёту был ритуал власти, достаточно распространённый вид. По классификации его можно отнести к условно пассивному типу, ибо работает автономно, постоянно, но можно менять настройки. Суть его незамысловата и заключается в повышении контроля над чем-либо, в моём случае над пространством и энергией, то есть перехват управления над потоками и надзор за полем боя. Метод реализации прост: создаются несколько точек или узлов, выступающих в качестве как приёмника, так и источника, в них вписываются параметры с настройками, и в последующем они подключаются к управляющему контуру, что заключён в артефактах (чисто в качестве дублирующих систем). Естественно, не забываем о маскировке и защите этих узлов. Из недостатков можно выделить низкий радиус действия (всего-то пара астрономических единиц), долгий период запуска (почитай неделька), сиречь накопление начального заряда, что необходим для инициации (из-за высокой ёмкости), плюс дороговизна ингредиентов. Плюсы же неплохи: доминирование на поприще контроля, что не позволяет иным взять под свою власть территорию и потоки сил; блокирует все виды пространственных перемещений, кроме физического, для противника; ну и в довесок дозволяет воздействовать на реальность в ограниченном масштабе, то есть распылить противника не смогу, но открыть под ним разрыв вполне (чего он, в свою очередь, лишён).
Вторым в очереди стал обряд подавления, тоже не самая редкая разновидность из сонма существующих. Относится к пассивному типу, то есть задал нужные характеристики, включил и всё, он работает. Никаких изменений, естественно, в него внести не выйдет, нужно создавать ритуал с нуля, по новой — это его главный минус. Есть ещё парочка, но они несущественны. Ну, к примеру, низкая эффективность, где-то на 10–15 % снижает характеристики — мелочь, усталость, как дебафф, их и то сильнее режет. Но не всё так плохо, ибо в перерасчёте на абсолютные величины там выходит приличная картина — примерно 100–120 ОХ на брата в среднем, что уже не выглядит таким скромным достижением. Ещё один плюс в том, что режет он абсолютно все показатели: и основные, и субхарактеристики, и прибавки от навыков, достижений да артефактов. Что можно давить? А, ну да, эта херня не контрится. Нет, есть парочка обходных манёвров, но они зело дороги, что тоже плюс. Правда, энергию он с меня жрёт много, причем напрямую, и это никак не обойти, поэтому резерв мой просядет на процентов надцать. Ну и ладно, не страшно.
Следующий в списке — это ритуал мощи и благословения. Да-да, банально, но и о регулярных войсках забывать не стоит, а не только о себе беспокоиться, ибо войну выигрывают хоть и генералы (не всегда, но в подавляющем большинстве случаев), но лишь с помощью войск. По-другому никак. В систематике он стоит в ряду активных ритуалов, но есть нюанс — имеется небольшой пассивный эффект в виде накопительного заряда.
В чём он проявляется? В том, что с каждым новым воздействием бойцу дополнительно выдаётся ещё один интересный эффект, который отвечает за выносливость и длительность баффа, то есть увеличивается период его активности. Тем самым воин может дольше сражаться и меньше уставать. Набрав полный стак, боец может его потратить на полное восстановление: залечить раны, снять дебаффы, отдохнуть и т. д., или оставить его, тем самым продлевая период благословения в три раза. Даже неполный набор может значительно усилить процесс естественного восстановления. К недостаткам можно отнести разве что дорогие расходники; длительность, всего-то минут 30 при полном стаке; откат на активатора, но не сильный, и побочку в виде зависимости, однако она спокойно рассеивается любым заклинанием очистки и накопленными эффектами. Из положительного, кроме вышесказанного, можно отметить быструю перезарядку, немногим больше часа, и величину эффекта, целых 25 % на все виды параметров. Крайне полезная вещица получилась.
И, наконец, последний по номеру, но не по значению — таинство стойкости. Да, это не совсем ритуал, а священнодействие или мистерия, но резон-то у них единый. Если отбросить софистику, то данный обряд можно отнести к пассивным с условиями, чаще всего им выступает ограниченный срок или какое-либо действие (бездействие). Первоначальная задумка таинства была в том, чтобы усилить живучесть и сопротивляемость бойцов в угоду снижения боевых потерь и увеличения периода оказания медицинской помощи, но в какой-то момент это всё зашло слишком далеко и получилось, грубо говоря, создать аналог нежити, но живых. Короче, получилась такая ситуация, при которой в фарш растёртый солдат всё ещё может продолжать бой, особенно если взять в расчёт предыдущий пункт, то выходит ядрёная смесь. Но даже без оного это очень неплохое подспорье. Этим ритуалом душа и разум очень прочно связываются с телом, поэтому пока есть хоть крупинка, хоть пылинка от него (даже в таком состоянии сможем вернуть ему прежний облик), то всё остальное будет иметь возможность ограничено воздействовать на сущее.
М-да, если так посмотреть, то получилось бессмертное воинство, не абсолютное, конечно. Условием выступает прекращение события или предательство. С плюсами всё, теперь минусы, а их реально много. На время действия эффекта с меня срезается половина энергетического резерва, вся сила с ядер аспектов и три четверти ментальной энергии перенаправляется на поддержание процесса, я принимаю на себя раз в сутки 2 % и раз в неделю 10 % от полученного причастившимися урона, вдобавок раз в сто лет на мою многострадальную тушку вешается дебафф, постепенно отключающий один из органов чувств. А, точно, ещё для активации этого ритуала необходим главный ингредиент — плоть, в данном случае моя, так как живым даруются свойства мёртвых. А теперь прикиньте, сколько это выходит? Одна радость — можно просто добавить часть себя в повседневный рацион, и этого хватит, главное — экспозицию выдержать. С машинами выход тоже нашли: либо добавить кровь в масло, либо искупаться в ней.
В принципе, недурственный получился результат в итоге. Да, все эти ограничения противник может обойти. Трудно ли умеючи? Но данная парадигма свойственна для любого другого ритуала по одной простой причине — они не абсолютны. Однако для отрицания эффекта мешает лишь парочка моментов, а именно: цена и мастерство.
Немного подумав, решил провести дополнительно мессу (или литургию, как хотите, так и называйте, суть-то одна) о посмертии. Подгорским бойцам посоветовал провести освещение поля боя древним способом — воткнув в него копьё, тем самым посвятив его Марсу. А машины провели свой собственный церемониал, посвящённый Богу Машине. Я туда не лез, ибо секретно. Для чего все эти церемонии? В качестве профилактики, а ну как противники собственную мессу проведут, чёрную?
Все эти ритуалы нашли положительный отклик среди армии. Даже Система решила отметить мои таланты на поприще ритуалистики, что выразилось в соответствующем навыке и титуле с достижением.
«Ритуалистика. Новичок» — собственная школа магии. Дарует базовые знания и схемы всех ритуалов вплоть до 2-го круга.
«Самоучка. 1 степень» («Знание только тогда знание, когда оно приобретено усилиями своей мысли, а не памятью». Л. Н. Толстой) — редкое достижение. Ваша тяга к познанию сущего сильна настолько, что вы отринули менторов и идёте собственным путём. Повышает способности к обучению и обучаемости, при условии самостоятельного познания предмета. Низкий шанс найти новый путь на, казалось бы, проторенных дорогах.
«Умница Уилл Хантинг» — нарицательный титул. Улучшает все процессы, связанные с интеллектом.
В принципе, хороший результат, очень даже. Осталось дождаться момента открытия поля боя. Оно вот-вот должно состояться. Пару минут надо лишь подождать.
— В то же время в стане врага —
— Слушай, а мы не рано прибыли? — засомневался в поспешном выборе один демон.
— Нормально, зато не опоздаем, — уверенно заявил второй.
— Так-то оно так, но прозябать всё это время в комнате ожидания скучно, — развёл руками ещё один и, оглянув зал, сказал: — Даже помахаться ни с кем нельзя, вмиг вылетишь.
— Да что вы заладили-то, в самом деле? — встрепенулся второй.
— Понимаешь, — смущённо почесал затылок первый. — Меня же сюда занесло прямиком из драки.
— Ого, не повезло. И с кем махался? — поинтересовался мимо крокодилящий странник.
— Прикиньте, — начал тот рисовать картину. — Сижу я, значится, себе сижу, никого не трогаю, пинаю бесов от скуки, и тут нате, — всплеснул руками первый. — Прям из ниоткуда появляется неведомый портал, — он начал неопределённо махать руками и строить рожи. — Блин, не могу объяснить. Ладно, забейте. Короче, непривычный он был, — махнул на разъяснения рукой. — Ну я прифигел, конечно, но не растерялся, сразу почуял грядущую битву, недаром я демон Битв и Ярости.
— Да знаем мы, кто ты такой. Давай ближе к делу, — донеслось из соседней группки.
— Не говори под руку, без твоих советов разберусь, — окрысился тот в ответ. — В общем, жду я, значит, гостей дорогих, а они не заставили ждать: уж тут как тут. «Жалко, что в единичном экземпляре, но и так сойдёт», — подумал я в тот момент. А в это время на моих глазах вылетает из этой дыры синяя туалетная кабинка, ей-богу, вот вам крест, не вру, — перекрестился для пущей достоверности и резко стал похлопывать по месту осенения. — Ай, блин, жжётся.
— Дурик, ты накой священный крест используешь? Надо же, перевёрнутый, — ехидно подметил его коллега.
— Да это для того, чтобы вы поверили, — потушил наконец-таки он место воспламенения и продолжил. — Дальше вообще сюр начался. Вылезает из этой кабинки консервная банка цвета заднеприводного, ну или, на худой конец, непросыхающих, хрен я эти оттенки разберу.
— Не тяни уже, давай к сути, — поторопил его прошлый крикун.
— Щас как дам, — потряс кулаком первый. — Будешь ещё вмешиваться. Так вот, посмотрела на меня, значится, эта консерва, да как завопит благим матом: «Ксенос», «Убить отродье хаоса» и «Император, защити». Ну я и опешил, как есть. Это ж каким идиотом нужно быть, чтобы демона с хаоситом перепутать. А этот, не будь дураком, даром, что в сортире с неба падает, вытащил пукалку с молотом и давай ко мне бежать, только бесы полетели во все стороны от его топота. Я тоже не растерялся и пошёл на него в лоб, — активно жестикулировал спикер. — Ох и славно же мы махались, давно такого не было, целую неделю дубасили друг друга. И вот, как назло, в самый кульминационный момент меня и призвало. Ух, как у меня горит сейчас.
— Вот это засада. Прям конкретная такая. Обидно же, — выразил солидарность с ним какой-то демон.
— Вот и я о чём.
— Ничего, ща посидим чуток да наваляем этим чухонцам, — подал голос новоприбывший. Выглядел он как типичный гопник: худой хулиган в спортивке и жиганке. Не забыл тот и про бессменные атрибуты подобных личностей: семки и остроносые туфли.
— Малой, тебе слово вставлять не разрешали. Ты вначале думать научись, а потом уже говори, — повернулся к нему один из слушателей.
— А чё такого? — не наигранно удивился тот.
— Я тебе сейчас что сказал? — словно выплюнув, произнёс предыдущий и, не удосужившись получить ответа, завёл собственный разговор. — В противниках у нас нежить, а это значит, будет не сладко.
— Ой, да чё эти мертвяки сделают могучим демонам? — раздражённый подобным поведением малёк встал напротив своего собеседника и словно невзначай бросил. — К тому же, инфа есть, сотка: Костлявого не будет.
— Кого? — не поняли его собравшиеся.
— Ну, Костлявый, глава Дома скорби, — пояснил тот.
— Дома Скорби? — уточнили они.
— Дома Скорби, — утвердительно кивнул головой малёк, лузгая семена подсолнечника.
— Скорби?
— Да, блин, Дом Скорби — это там, где куча трупов, дрянная погода, беспросветная работа, мать его в сраку, Константин. План Смерти, — выпалил малец, обдав близ расположенных товарищей шелухой. Только не судьба была долететь им до цели, ибо демоны всегда поддерживают на себе стихийный доспех.
— А, — протянули в ответ. — Ты про него, что ли?
— Да, ёпт, — новая порция лузги отправилась в полёт.
— Так бы сразу и сказал, — занеся ногу для поджопника, произнёс странник, на которого вот уж незадача, поток лузги имел несчастие попасть.
— Как бы то ни было, — не обращая внимания на процесс воспитания мальца продолжился разговор. — А эта информация нисколько не умаляет опасность ситуации. Немёртвые опасны в любом варианте. И мало нам этого, так ещё в довесок на стороне защиты выступает Война, Тьма и Машины.
— Это фиаско, — резюмировал вернувшийся с педагогической процедуры странник.
— Мда, может, по-тихому ливнём? — кивнул в сторону один из демонов.
— Неа, не выйдет, — поставил перед фактом его коллега. — Раз уж изволил явиться на ивент, то обратного хода нет.
— Печально. Что ж, будем огребать, — безрадостно произнёс кто-то.
— Ага, — в один голос поддержали его остальные.

Глава 12

Туш открыл грандиозный парад армий. С минуту назад прозвучал сигнал о приведении в боевую готовность, ему вторили горнисты и барабанщики. Большая часть командного состава (генералитет в основном) стояла в отдалении от появившихся недавно врат и наблюдала за формированием строя. Расхлябанности и беспорядка, которые были постоянными спутниками на протяжении всего периода ожидания, в этот момент не наблюдалось, наоборот, бойцы были само средоточие аккуратности и чёткости, всё же боевые действия на носу, тут никак нельзя ударить в грязь лицом.
Вот последние бойцы заняли свои места в строю, командующие ротами (сотники, поручики, лейтенанты) отчитались перед комбатами, те, в свою очередь, перед полковниками, и так по нарастающей (бригада, дивизия, корпус, армия), пока цепь не замкнулась, и перед нами (полевым штабом) и генералиссимусом Бором в частности появились командующие армиями Планов.
— Товарищ главнокомандующий, армия Плана Смерти/Тьмы/Войны/Механизмов на парад, приуроченный к битве, построена. Командующий соответствующей армией, маршал Лютер/Андор/Бодиль/Вар10Р, доклад окончил, — взяли они под козырёк.
— Доклад принял, товарищи. Вольно, — отзеркалил им приветствие Бор.
— Есть, — приняли они команду и просигналили отмашку своим подопечным.
После этих слов Главнокомандующий сводной армией начал объезд войск, стоящих под знамёнами Домов, полков и родов. Двигался он верхом на своём верном, старом комраде — крупном волке пепельного цвета. Тот был хоть и в почтенном возрасте, но всё так же крепок. Проходка не заняла много времени, всего минут тридцать, но за это время он успел всмотреться в глаза и души бойцов, прочесть в них порывы и увидеть пыл. Увиденное его порадовало, и сие недолгое шествие окончилось перед трибуной, местом, где находился весь руководящий состав армии. Взойдя на неё, он продолжил торжество.
— Здравия желаю, бойцы.
— Здравия желаем, товарищ Главнокомандующий! — проревели ему миллионы глоток в ответ.
— Вольно.
— Есть, вольно!
— Ну что, товарищи. Вот и настало то самое время, когда мы сможем исполнить нашу заветную мечту — схлестнуться в битве с Демонами. Долго они от нас бегали, всячески лавируя и манкируя перед нами, боясь выйти на честный бой. Но недолго песенка их играла. Смогли-таки поймать их на крючок, подловить, так сказать. Ух, сейчас мы им зададим, всё гадам припомним. Так что, ребята, буду краток: «Бей крепко, но сам не подставляйся». Ясен посыл?
— Так точно, товарищ главнокомандующий!
— Что ж, сынки, с богом. Ни пуха вам, как говорится.
— К чёрту! — рёв многих тысяч душ сотряс пространство привратной площади. В этот же миг слитый залп тысяч и тысяч орудий оглушил площадь.
— В походную колонну по четыре становись, — прозвучала команда от генералов и полковников. В едином порыве огромная масса разумных начала перестраиваться в походный марш.
— Песню запевай, — тут как тут дал о себе знать сводный корпус армейских музыкантов Дома Скорби, начав исполнять «Прощание славянки» и «Марусю». «Кто они такие?» — спросите вы. Это беспросветно бухие и настолько же самоотверженные индивиды. Именно такая репутация о них сложилась во всех армиях Планов, ибо свежо ещё предание о том, как одна такая группа, в составе из сотни пьяных рыл, в одно лицо смогла захватить город и удерживать его до прихода основного кулака. Поэтому почёт к ним испытывается соответствующий.
Не отстали от них и аналогичные по функционалу команды союзников. Тут вам и техно, и электронщина, и матметал от машин, которые перемежались с индастриалом и фолком от подгорцев. А на фоне всего этого тёмные задавали этой композиции неповторимый амбиент. Звучало круто. «Надо бы им собрать свою группу» — посетила меня в этот момент забавная мысль, но пока отложу её в дальний ящик.
А тем временем маршевые колонны пехоты стройной линией продвигались через портал, дабы на той стороне занять назначенные им точки и приступить к развёртыванию оборудования. Сооружения, крупная техника и транспорт также не избежали сей участи, благо их через порталы двигать не надо, ибо по правилам события было сразу предложено перенести оную на поле боя. Там уже экипаж сам разберётся что к чему.
Вот последний боец пехоты скрылся за пеленой перехода, и мы дружно выдохнули, спустив немного напряжение. Однако, расслабляться себе не позволили, ибо осталось отправить на ту сторону ещё всадников, артиллерию, моторизованные части, броневые войска, авиацию и тыловой персонал для обеспечения нормальной работы и службы. Хорошо, что так заморачиваться надо только с первой отправкой, ну я про весь штаб говорю, так как главнокомандующему отдуваться придётся за всех, то есть присутствовать и при отправке резервов.
«Каких таких резервов?» — спросите вы. О, ради такой интересной комбинации пришлось изрядно попотеть. Если коротко, то кое-как смогли уговорить Систему и отменить суточный лимит, что у нас, что у противника. Конечно, из-за подобного финта ушами в нашу сторону немного штрафов прилетело, особенно снятие отрицательного коэффициента у армии противника при призыве могущественных личностей. Правда, потолком этого допущения стал ранг «Миф», но это не страшно, наоборот, добавляет пикантности и остроты.
Естественно нерфом одной стороны это не обошлось. Как следствие нам подняли ограничения на восстание неживых, да так, что сейчас каждый из нежити и машин может выбрать: вставать сразу, но тем самым ограничить количество попыток лишь шестью разами или установить временной промежуток в год и тогда количество возрастёт до одиннадцати (могущественные индивиды не в счёт, у нас железно три попытки с интервалом в десять лет). Подгорцам и тёмным тоже перепало кое-чего.
Теперь выходит такая ситуация: имеется основная армия (где-то 60 % от общего числа) и три резерва (тут уж произвольное количество). Две команды резерва сидят в комнате ожидания, а последняя в тылу. По мере надобности можем их призывать, но не более одной дивизии раз за сто лет.
Я тоже не избег участи торговать лицом, всё же владелец лакуны и аватар Смерти, поэтому «положение, мать его, обязывает». А ритуалы начертить и подмастерья смогут, главное потом проверить после них на предмет грубых ошибок, там же не только мои наработки будут использоваться, но и традиционные для таких действий. Да, не все ритуалы на меня завязаны, там уже и график составили, кто и когда будет ответственен за тот или иной обряд. Поэтому делаем морду кирпичом и участвуем в параде.
А он, в свою очередь, только начал набирать размах. Кавалерия сухопутная, морская (в данном случае космическая) и воздушная ровным строем гарцевала мимо трибуны и, не сбавляя темпа, отдала приветствие Главнокомандующему и генералитету. После них двигались самоходные артиллерийские установки, за ними шли стационарные зенитные орудия, не сами, с помощью тягачей, и системы залпового огня. Замыкали шествие техники: броневики и танки на земле и авиация в небе.
За техникой шли дрессировщики, призыватели, мастера големов, некроконструктов, марионеточники и прочие индивиды со свитой. Боевые маги, мастера боевых искусств, они же практики, рыцари и так далее.
Тыловики также устроили построение в соответствии со всеми правилами. Впереди шёл командир, рядом с ним ординарцы, на расстоянии двух метров позади от них знаменосец, он же хорунжий, а за ними военный персонал. Инженерные полки, военные врачи, связисты, ветеринары, повара, каптёры, артефакторы, чароплёты, ритуалисты и прочие специалисты, каждый со своим знаменем. И все они объединены одной целью — победой.
Не обошлось и без средств массовой информации. Естественно, как уж без них. На протяжении всего церемониала звучал голос диктора, который комментировал действо и знакомил, широкими мазками, зрителей с армиями. Не то чтобы участвующие в параде не знали друг друга, просто данная процедура была необходима для тех зрителей, кто недавно прибыл к нам (небольшая делегация от каждого из Домов плюс гости) или же удалённо наблюдал за событием. Да-да, парад транслировался на многие Планы. Всё же событие такого масштаба не на каждый миллион лет приходится, а разбавить серые будни как-то надо, вот и показываем. От нас не убудет, а гражданам интересно. К тому же сие действие создаёт иллюзию вовлечения в процесс, будто бы ты причастен к этому мероприятию, событиям. А это важно — не стоит обособлять жителей от жизни Дома. Пусть знают о важных событиях и как могут участвуют в них.
Переброска войск прошла в штатном режиме, авралов не было, как и критических ситуаций. Была лишь одна беда — длительность. Перенести несколько десятков тысяч разумных через портал (пропускная способность у него хоть и хороша, но хотелось бы побольше) — задача не из быстрых, среди которых были и дополнительные индивиды (питомцы, големы, фамильяры и так далее), а покинуть мероприятие нельзя — оскорбишь. Вот и стояло командование всё это время на своём месте, приняв важный вид и отдавая при этом честь. Длилось сие мероприятие суммарно битые полдня, аж затекло всё, что только можно.
Меж тем парад подходил к логическому завершению. Сводный оркестр дал последний туш и тоже переместился за пелену портала. Зрители повставали со своих мест и, обсуждая произошедшее, начали разбиваться на группки, ожидая банкет. Да-да, опять. Традиция, чего уж там, без них никуда.
Часть штаба, козырнув, почапала в сторону перехода, дабы приступить к руководству, а также тактично смотаться с торжества, ибо словоблудство у них не в чести. Короче, отдуваться придётся мне и Главнокомандующему. Впрочем, нам не привыкать. Ладно, пора приступать к обязанностям радушного хозяина.
— Трансляция парада —
— Доброго времени суток, уважаемые зрители, слушатели, мыслеприниматели, душепутешественники и прочие неравнодушные, только что был дан сигнал о начале завершающей фазы по подготовке к событию. Вместе с этим прозвучала тревога, возвещающая о переходе в боевую готовность. Несмотря на это, было решено, что парад, приуроченный к намечающейся битве, не отменят. И вот мы здесь — на площади перед вратами на поле боя. Всего через год наши бравые бойцы сойдутся в битве против объединённой армии Демонов и Странников, — начал трансляцию один из ведущих.
— Да, грядущая потасовка грозится стать самой выдающейся в этой эпохе. Возможно, именно она приведёт к тому, что вскоре наступит новая эра, — взял слово другой.
— Несомненно, эта битва будет легендарной, однако я сомневаюсь в скором приходе новой эры. Всего ничего прошло с момента, как началась нынешняя. К тому же каждая из них привносила что-то новое, чего нисколько не ожидается от намечающегося события, — не разделил чаяния предыдущего спикера третий ведущий.
— Да, это так. Нынешняя эра наступила из-за того, что появилось несколько новых Извечных, и баланс сил вновь устаканился… — поддержал эту тему первый, для того чтобы хоть чем-то заполнить время ожидания, но он неожиданно осёкся. — Кажется, вот-вот начнётся, — заметил он. — Оркестр закончил приветственный туш, бойцы собраны, офицеры отчитываются. Вот к Главнокомандующему сводной армии подошли ответственные лица воинств четырёх Планов с рапортами.
— Доклады приняты, а это значит, что генералиссимус сейчас начнёт смотр войск верхом на своём спутнике: одним из многочисленных потомков Фенрира, — поверх речи диктора, который вёл парад, ведущие развивали собственную тему.
— Да, зверь грозный.
— Не то слово. Говорят, что волк принял его сразу, как только они познакомились.
— Не мудрено, ибо происходят они от одного предка.
— Разве?
— Да-да, эта информация не секретна, но мало кому известна. Так вот, уважаемые зрители, генералиссимус ведёт своё начало от Нарви — одного из детей Локи и Сигюн.
— Ого.
— А к этому времени смотр окончился, и отпрыски Бога хитрости и обмана прибыли к трибуне.
……..
— Что ж, речь произнесена. Бойцы воспылали и бьют копытом.
— К некоторым личностям данную фразу можно применять буквально, ибо у нас тут и пироманты, и сатиры, и кентавры, и кого только нет.
— Верно, но оставим пока трёп и сосредоточимся на параде. Вот перед вашим взором предстал тридцать четвёртый Его Извечнейшества Войны гвардейский пехотный полк, удостоенный за его недюжинную храбрость и смелость в боях в Эпоху Смут, когда все против всех бились, ордена Вечного Пламени, который дарует им полный иммунитет к данной стихии и смежным с оной областям. В непрерывных боях с Планом Смерти они отточили свои навыки, и теперь пришла пора проявить их с новым противником. Да, это достойные ребята. Почётно с ними плечом к плечу стоять, — поверхностно описал их второй ведущий.
— Крепкие ребята, мои сограждане не дадут соврать, — дал свою оценку первый. — Даже я трижды пал в боях с ними. Впрочем, следует обратить внимание и на тех, кто следует дальше. Вашему вниманию предстал пятый добровольческий легион Плана Смерти. Думаю, ни для кого не секрет, что нежить жить не может (хе-хе) без хорошей драки, а зачислять всех граждан в армию — это большая глупость. Поэтому были придуманы подобные легионы, куда каждый желающий (с разрешения начальства, ибо работать тоже надо) может вступить для участия в баталиях. Чем же он знаменит? Тем, что в составе первой ударной пехотной армии, под командованием тогда ещё генерал-бригадира Балора, смог в течение нескольких столетий удерживать натиск со стороны Грани, что так не вовремя попыталась прорваться к нам. За сей подвиг весь состав был награжден высочайшим званием «Вечный Караул», который утвердили там же. Армия так вообще получила назначение в виде Стражей Покоя, дабы они охраняли нас от посягательств из-за Грани.
— Но как же так? Кто сейчас будет обеспечивать покой астрального слоя бытия от угрозы Грани? — выразил обеспокоенность третий.
— Не извольте беспокоиться, дорогие граждане, эту задачу взяла на себя личная гвардия Хель, — поспешил успокоить и коллегу, и слушателей предыдущий спикер.
— Разве они хоть что-то понимают в этом деле? — скептично отнёсся к данной новости второй.
— Они переняли опыт от ветеранов Вечного Караула, так как была объявлена мобилизация из запаса подобных личностей.
— Что ж, теперь можно быть спокойным, уж ветераны не дадут спуску, — несколько примирившись с рокировкой, подвёл итог третий. — А тем временем перед нашим взором предстал боевой хирд гномов, представленный членами клана Рунического молота.
— Я слышал, что эти парни искусны в бою, металле и чарах, — поддержал разговор второй.
— И ваши слухи вас не обманывают, ибо они признанные мастера своего дела. Уже дважды участвовали в подобных событиях, и вот им выпала третья возможность. Такой подвиг был достигнут лишь шесть раз за всё существование нашей Вселенной. А рекорд принадлежит Свету за участие в четырёх ивентах аналогичного содержания.
— Ого. Пожелаем же удачи нашим невысоким товарищам в их нелёгкой доле.
— Сейчас же на площади маршируют войска Плана Тьмы. И вы удивитесь, но это наши старые добрые родственники — семейный выводок Сумеречного Князя, — перешёл на следующую группу войск первый.
— Да, давно от них не было вестей. Хотя удивляться этому не стоит, так как данная семейка — известные затворники.
— Однако не стоит обделять вниманием и тех, что идут бок о бок с ними. Творения Тьмы также были отправлены ею для участия в грандиозном событии, — подметил третий ведущий.
— А за их спинами уже виднеются следующие отряды…

Интерлюдия. Война и Мир

Достопочтенные высокие гости степенно дефилировали меж столиков, ломящихся от яств, композициями, произведениями искусства и многочисленными группами по интересам, выискивая приоритетные, на их взгляд и ситуацию, цели, дабы в приватной обстановке в последующем перетереть пару вопросов, возможно, с приятным для обеих сторон исходом. Да, данный банкет, так же как и иные такие же светские форматы тесного общения лиц, обличённых властью, в целом затеян конкретно под одну единственную задачу — переговоры, сиречь дипломатия. Порой именно на таких мероприятиях, где-нибудь в кулуарах или шикарно обставленных кабинетах за партейкой в блек-джек, бильярд или просто за стаканчиком горячительного напитка суровые дяди и тёти на нейтральной для них территории решают серьёзные вопросы, которые могут повлечь за собой кардинальные перемены.
Не с кондачка, естественно. Для начала за светским трёпом ни о чём перетрут все мало-мальские новости и слухи, потом как бы невзначай зададут тему разговора. Пока суть да дело, придут к консенсусу и, как следствие, устной договорённости, которую в последующем уже будут развивать их доверенные подчинённые. Ежели в процессе разговора что-то пошло не так, то это дело может перерасти и в мордобой или, в крайнем случае, дойти до объявления войны. Но сей вариант столь редок (никому не нужна война на пустом месте), что на нём можно не заострять внимание, однако учитывать его в планах стоит.
Задача же хозяина торжества, кроме организации оного, размещения гостей, составления расписания, распределения представлений, установки приватных зон и прочего и прочего, состоит ещё в том, чтобы предоставить таким горячим парням место для урегулирования конфликта, если полюбовно его решить нет возможности, и выступить там в качестве третейского судьи, в случае когда личности с непререкаемым авторитетом не имеется возможности предоставить.
Благо, такие происшествия не происходят с большой частотой, так, раз в несколько приёмов. К тому же в качестве меры пресечения подобных ситуаций имеется проверенное временем и историей средство — турнир. Любой тип этого древнего, как сам мир, развлечения. Хочешь классику? Вот тебе ездовое животное, боевое копьё, доспех (коли своих не имеется) и ристалище. Приелась обыденность и ищешь новых ощущений? Пожалуйста, на любой вкус и цвет — бои на огнестрелах (и прочих стрелялах), плазменных шашках, с гандикапом, в воздухе, голым, скачки по типу «Twisted Metall», охота всех мастей и многое-многое другое, только попроси. Надоели кровавые баталии и хочется чего-то возвышенного? Странно, конечно, но ладно. Для малодушных и утомлённых ценителей созидания специально приготовлен конкурс искусств и ремёсел. Всё имеется для полноценного досуга страждущих индивидов, включая прямую трансляцию с поля битвы и даже возможность самому поучаствовать в оной. К неудовольствию многих, эта функция доступна только для ВИП-персон, коими являлись представители Домов, участвующие в событии. Но никто не запрещал тотализатор на данном поприще. Куда уж без азартных игр на фоне кровавых баталий.
К моему вящему удовольствию, мероприятие прошло без серьёзных эксцессов, всего-то парочка высоких гостей имела неосторожность негативно высказаться о кое-каких личностях, за что заслуженно были вызваны на поединок и там растёрты в порошок. Мелочь, по сути. Жаль, что такие индивиды до сих пор не перевелись. Зато традиции были соблюдены, и раут не обошёлся без мордобоя — это хорошо, ибо «традиции и отделяют нас от дикости». А то как же достойное почтенных особ светское мероприятие пройдёт, если на нём никому не набили рожу за косой взгляд или грубое высказывание, так, посиделки. Да, турнир и прочие активности не в счёт — это другое.
Кто бы знал, как меня (да и любого другого представителя нежити) достали эти светские расшаркивания с бесконечными пустыми разговорами, лицемерием, политическими дрязгами и осторожными (не всегда) интригами. С последним всё достаточно просто — Костян резко против такого финта ушами и жёстко отвечает на любые поползновения в сторону заговоров на его территории. Всё же он позиционирует себя как умеренного нейтрала и остро негативно относится к любым попыткам втянуть его в мутный движ, прямо или косвенно, действием или бездействием. Если надо, то говорите прямо. Да, в некоторых случаях этого не избежать, но Смерть особо и не скрывает свои коварные схемы, ему сие ни к чему. Так что любой может понять, что и как, а ежели нет, то его вина. История с Персефоной тому ярчайший пример, так как Жизнь изначально знала, что есть только два выхода из ситуации — арбитры или война. Вариант «Забей» не рассматривается.
Вот и мы, последователи Смерти, придерживаемся схожих взглядов, кто как, конечно, но в среднем — да. Просто в силу того, что мы уже мертвы, а с этой стороны могилы тебе уже как-то плевать на все эти бесконечные загоны по жизни, они скорее вызывают пренебрежение и отвращение, нежели всё остальное. Посему каждый знает, что мероприятия Дома Скорби, насколько это возможно, нейтральны и безопасны. Впрочем, не только мы придерживаемся данной парадигмы — есть ещё Время, Пространство, Удача (Фортуна), Порядок, Хаос, Разум и Мудрость. Все они являются такими же нейтральными зонами, где гарантируется безопасность всех конфессий, в разумных пределах, естественно.
Как бы то ни было, надо бы и гостей немного уважить, а не только растекаться мыслью по древу, чем, собственно, и планирую заняться. Эх, «Мне бы саблю да коня да на линию огня, а дворцовые интрижки — енто всё не про меня» («Про Федота-стрельца, удалого молодца» Л. Филатов). А ведь на поле боя сейчас макароны дают.
— В то же самое время в виртуальном пространстве —
Основной ударный корпус благополучно прибыл на поле боя и начал занимать предписанные места. Тыловики развернули обширную кипучую деятельность. Врачам, медикам да различным знахарям тела и железа надо развернуть полевые амбулатории. Связистам и прочим радиолюбителям — протянуть кабель от магистральных линий. Мастерам шанцевого инструмента — вырыть блиндаж, поставить редуты, ДЗОТы, ДОТы и прочие полевые фортификации — всё по букве (не дословно) «Науки побеждать» и опыту многочисленных войн.
Инженеры дотошно проверяли каждый болтик с винтиком. Авось как его при переносе корёжнуло, тудыть его через коромысло, и вместо правой резьбы стала левая или размер изменился. Так что сидели бородатые дяди, перемазанные мазутом и маслом, да перебирали каждый агрегат, чтобы точно быть уверенным в его исправности. Всё же, как бы ни были сильны бойцы, а побеждать хочется не превозмоганием живой силы, а комфортом военной машинерии, и адепты болта и гайки в этом им помогут.
Про минёров и говорить нечего, ибо выдалась ребятам задачка та ещё — проверить абсолютно все имеющиеся сюрпризы. А самый цимес задачи знаете в чём был? Некоторые из них были оборудованы так, что к ним либо хрен проберёшься, не потревожив заряд, либо о некоторых они не знали, либо как в анекдоте: «Так заховали, что хрен найдёте». Вот и бегали сапёры, как наскипидаренные, и искали всю документацию или изыскивали способы поиска и доступа к подарочкам.
Дорожники (как обычные, так и ж/д) проверяли пути на предмет несоответствия ГОСТу и, где выявляли, проводили надлежащие работы. Казалось бы: «Зачем? У вас ведь порталы есть». Так вот тебе, вопрошающий читатель, наука: «Делай дублирующие системы», ибо портал любой дурак из строя вывести сможет, а дорогу уже трудновато, так как она длинная.
У каптёра работа тоже не сахар. Вроде бы сел и сиди, периодически проверяя список наличествующего инвентаря да порыкивая на нерасторопных рекрутов и расточительных бойцов. А вот и нет, ибо ни тебе шашкой помахать всласть, ни подстрелить врага, аки белку в глаз. Разочарование, одним словом, а не война. Поэтому на сию должность назначали закоренелых штрафников или крупных косячников, чтобы они, значится, сидели в тылу и локти кусали. А тех, что во вкус войдут, переводили в иные места — тоже полезные, но не располагающие в своей повседневной работе к боевому подвигу, который был главным условием для возвращения в строй. Трудовой подвиг, конечно, тоже котировался, но его ещё достичь нужно, ибо, во-первых, нужно переплюнуть нижнюю планку, которая за многие лета выросла до небывалых значений, а во-вторых, быть отличником дисциплины и поведения, чего достичь ничуть не легче.
Каждый разумный был чем-нибудь да занят, а работы от этого меньше не становилось, к тому же время поджимало — всего один год имеется до начала боевых действий. Хорошо, что после первой волны прибытия была ещё одна. Впрочем, этого срока и персонала хватило. Тютелька в тютельку, но хватило.

Глава 13

Год. Как же это долго было. Вроде бы совсем ничего времени для долгожителя уж тем более, а всё одно — слишком большой срок. Особенно когда занимаешься несвойственным для себя делом или не самой приятной его частью. Может сложиться впечатление, что нежить крайне нелюдима и асоциальна, но это не так. Точнее, не совсем так. У нас очень сплочённый коллектив, друзей-товарищей куча и союзников навалом, врагов, как не трудно догадаться, не счесть. Вот только одно единственное качество нежити не удалось убрать Константину при создании расы — это негативное отношение (непринятие, отвращение и прочие комплексы) к живым. Да, он смог её заглушить до, скажем так, лёгкого раздражения или дискомфорта, когда вроде и плевать, но неприятно.
Вот и тут так же: любой из немёртвых спокойно относится к живым, но не на протяжении длительного периода времени, когда они раз из раза испытывают твоё терпение. Никак не могут эти мешки плоти успокоиться и каждый удобный момент пытаются извернуть себе на пользу, волей-неволей устраивая различной степени дерзости да козни, как там говорилось: «Соблазн велик, а человек слаб». Что ж, это заложено в их природе, поэтому мы относимся к этому с пониманием и тихим раздражением. Вы же не будете метать молнии из-за того, что колония муравьев решила построить муравейник? Или пчёлы, осы, птицы устроились под вашей крышей? Да, это неприятно, но это их природа, ничего с этим не поделать, так уж устроены инстинкты.
Торжественное закрытие мероприятия состоялось за три дня до начала события. Главнокомандующий отбыл на ту сторону, как только появилась такая возможность, свалив все организационные и представительские функции в основном на мои плечи. Конечно, делегаты от машин и тёмных подсобили где могли, спасибо им за это, но большая часть нагрузки всё также давлела надо мной. Вот уже четыре месяца он не кажет носа из-за портала, на письма как физические, так и голосовые не отвечает и курьеров сажает в карантин. Ух я ему задам, как только окажусь на поле боя. Впрочем, негоже подрывать авторитет командования. Значит, после начала события устрою для него «ночь длинных ножей», пакостить, то есть, буду. А если он и в этом случае продолжит бегать от правосудия, то придётся обратиться напрямую к его начальству — уж мне-то Война навряд ли откажет в маленькой просьбе, да и Локи, думаю, не против будет. В крайнем случае не поленюсь и соберу военно-полевой суд, и уже на нём будут решать степень вины обвиняемого.
Завершение светских посиделок прошло помпезно, оставшиеся руководители и прочие участники события, которые до сих пор не перебрались через портал, под звуки туша, залпов орудий и салюты двигались в маршевом порядке в сторону оного. Я пока оставался в лакуне, так как надо официально закончить мероприятие, перетереть кое с кем, проводить абсолютно всех гостей (тут не только военные были всё это время, но и учёные, прислуга, ремесленники, дипломаты и прочие индивиды) и заблокировать переход в Астрал, чтобы, значится, не шлялись тут в отсутствие хозяина. Не в сомнительных личностях и безопасности товарищей дело — за целостность системы переживаю. Им только волю дай — всё разберут до винтика, дабы понять, что и как работает, или просто по незнанию али по недоразумению устроят апокалипсис, и всё — финита ля комедия. Так что нет, в моё отсутствие никого в лакуне быть не должно. А за целостностью барьера проследит Система, хотя, как я понял, она просто и без затей заморозит оную до тех пор, пока не выяснится победитель. Что тоже неплохо, так как не надо беспокоиться о сохранности звёздной системы. А будь тут хотя бы Перворожденные, то можно было бы и на них всё оставить. Да… Мечты.
Ещё два дня пролетели за раскланиваниями да расшаркиваниями, заключениями договоров и соглашений. К этому времени уже был обнародован приказ о «сухом законе», то есть категорически отказывались от употребления алкоголя. Зачем? Ха, если бы он остался, то мы как минимум ещё бы неделю закрывали торжество и не факт, что закрыли бы. А так, чинно и благородно встретили финал. Попрощавшись с последним разумным, который был по совместительству каким-то там светилом очень серьёзной науки и ни в какую не хотел покидать столь перспективное место (пришлось метлу поганую задействовать), я поспешил к переходу в виртуальное пространство — времени до старта события оставалось всего ничего, порядка двадцати часов. А ведь надо провести приёмку ритуалов и приступить к их активации, что займёт приличное количество часто не хватающего ресурса. И почему до сих пор не додумались сделать какой-нибудь артефакт, что собирал (копил) бы излишек времени и когда это необходимо, ты мог из закромов его и достать. Эх, полезная вещица бы получилась — с руками отрывали бы. Надо будет уделить этому вопросу внимание в будущем, а пока сделаем зарубку в памяти и поставим напоминание, на случай если забуду.
При детальном рассмотрении с близкой дистанции портал поражал своим видом и веющей от него монументальностью. Всё же это вам не щи лаптем хлебать, тут серьёзное строение. Махина в 100 метров высотой (без учёта лестницы и постамента), шириной 80 и длиной в 50 метров, была выполнена в стиле Триумфальной арки из твёрдого минерала, напоминающего по своим тактильным качествам то ли колчедан, то ли корунд, но с рисунком мрамора. Украшен просто, но с изыском, без излишнего пафоса. По бокам изображены фрески с многочисленными битвами, по верху шла композиция из барельефов, на которых изображались самые выдающиеся битвы этой вселенной.
Среди них нашлось место и нашему Плану аж на двух из них. Первый запечатлел «Ночь Живых мертвецов», когда большая часть Планов пошла войной на Константина (в чём была главная причина, мы так и не узнаем, но, скорее всего, богатство и власть над перерождением или тупая зависть), а на втором была «Битва Интеллекта и Бесстрашной Отваги», та самая, где сошлись машины и нежить. Обрамлял каждую из них незамысловатый узор и подсветка, свойственные каждому определённому Плану. Например, у Войны узор — скрещённые оружия со шрамами и багровый свет, Порядок не изменяет себе и использует просто две переплетённые линии серебристого цвета, Смерть тоже не стал мудрить и взял кости как орнамент с серо-зелёным отливом (#263025 вот такой).
В центре арки стояло углубление, в котором, собственно, на высоте в 30 метров над уровнем земли и находился сам зев перехода. К нему вела широкая лестница с тремя раздольными пролётами, 100 на 100 метров, и невысокими ступенями под 10 сантиметров вышиной. Подъём начинался от крупной площадки, приблизительно 10 квадратных кэмэ, где мы провели небезызвестный парад, и заканчивался небольшой зоной непосредственно перед самим переходом. По бокам от лестничного пролёта стояли в величественных позах искусно созданные статуи известнейших воинов за долгую историю сражений этого мира, чтобы, значится, когда шли мимо них, то проникались их достижениями. Для такого на постаменте есть описания событий славных героев.
Выполнены они (скульптуры) были в различных стилях: тут вам и гротеск, и минимализм, и пафос, и даже карикатура. Методики тоже пестрели своим разнообразием, ваяли кто во что горазд и того, что было под рукой. Тут тебе и лепка из земли, глины, снега, гипса, горбатого, пластилина и прочих аналогичных средств. Вырезали из дерева, камней, льда, минералов, композитных материалов… Ваяли стихии, бури и грозы, свет и тьму… Создавали сложные магические и технические композиции, заливали скульптуры и формы. И так можно продолжать до бесконечности. В общем, изгалялись, как могли. Но мастерство было на высоте.
Оно и понятно, всё же поставить изображение представителя своей расы, вида, общности, страны на всеобщее обозрение на «Аллее Героев» дорогого стоит. К тому же престиж поднимает. В первую очередь самого изображённого, во-вторых, места, откуда он родом, и, наконец, мастера, что его изобразил. Так как первый пункт незыблем (всяческих Лжедмитриев не плодят), второй трудно корректируем (но если надо, то получается), то вот уже за третий разгорается нешуточная битва среди причастных ремесленников.
Нежить нашего Дома, кстати, тоже затесалась в этих рядах. Да-да, нежить не привязана только к Смерти, хотя на самом деле связана с ним (исчезнет Костян, и всем немёртвым будет худо), однако никто им не запрещает поменять гражданство. Например, Дети ночи, сиречь вампиры, большей частью, примерно 70 %, перешли на службу к Тьме, и никто им не сказал ничего дурного, осталось только 7 кланов у Смерти, а все остальные ушли куда хотели. Так вот, возвращаясь к прошлой теме, на аллее стоял как сам Извечный, так и его верные товарищи — Балор, Эрнеш, Протеус и ещё парочка сотен достойных сей высокой почести личностей.
Был даже «Груз 200». Кто это? О, это индивид-анекдот, по всем меркам приличный и крепкий боец, чего уж говорить, титулованный Чемпион Плана, но одна беда — постоянно умирает, и ведь самым нелепым из возможных способов: то чихнёт и апоплексический удар схлопочет об табакерку, что так невовремя появилась рядом с ним, то споткнётся и упадёт в червоточину, которая сейчас надумала совершить смену фазы и частоты. Вот и прикипел к нему этот титул, да настолько, что даже Система тоже приняла его. Но он не обижается из-за этого, наоборот, радуется и бьёт кулаком в грудь: «Достиг таких высот, что и не снились. Аж цельная Система признала мои достижения! А это о чём-то да говорит». Неунывающий парень, побольше бы таких. Тут ему самое место. Надеюсь, грядущая битва подарит нам ещё парочку позиций в этих рядах.
Меж тем я достиг вершины лестницы и стоял у кромки портала. Эх, жалко покидать лакуну — столько всего необходимо сделать, но «Надо, Федя. Надо». Посмотрев напоследок на звёздную систему и отогнав подступающую тоску да сомнения, пошёл навстречу грядущей битвы. Надо будет попросить Систему скинуть запись процесса стазиса и разморозки. Интересно ведь, если что, скину умникам. Пущай репу чешут да хрен к носу прикладывают, всеми силами продвигая науку к новым высотам. И как только я переступил порог, Система, убедившись в отсутствии каких-либо нерегламентированных объектов в зоне предстоящих работ, запустила процесс консервирования лакуны.
— Не постоянная рубрика: «Что там у туристов?» —
— Напомните мне, пожалуйста, потом ещё раз всыпать этим шутникам, — произнёс Бахус.
— Хорошо, если надо, то хоть каждый день напоминать будем, — ответил ему развалившийся на топчане Хаос.
— Каждый день мне и зеркало напомнить сможет, — буркнул Бог выпивки, переведя взгляд на собственную кожу.
— Ой, да забей, — махнул на его переживания рукой Смерть. — Подумаешь, в крапинку стал, — на что Бахус только сильнее запахнулся в халат.
Да, тот забег по местности, дабы перетереть по душам с острыми на язык и каверзы Богами, не остался без последствий, особенно объекту колкостей. С первыми пойманными персонажами проблем не было: догнал и поговорил, а если через голову не заходило, то задействовал иные точки соприкосновения.
После шестого божка начали появляться всякие странности: то мираж, то запашок, то корешок под ногой выползет. И каждый последующий собеседник только усугублял положение. Под конец было уже совсем не в моготу, ибо усталость, проклятия и прочие дебаффы не располагали к приятному времяпрепровождению, но и жертвам стало не так чтобы радостно — всё же подобное состояние не располагает к дружеским беседам.
Как бы то ни было, а сумел-таки Бахус всех каверзников изловить и немножечко помять им бока, да так, что местный госпиталь был под завязку забит нерадивыми шутниками, а Асклепий вместе с немногочисленным персоналом только и делал, что ухаживал за болезными.
— Хорошо, что Локи здесь нет, — вслух подумал о печально известном трикстере Хаос.
— Да, шутки были бы на порядки изощрённее, — согласился с ним Аид.
— Но отходил я их знатно, — расплылся в блаженной улыбке Бахус. — Смерть, а ты точно не можешь убрать эти пятна? Проклятия-то снять смог. Неужто с обычной болячкой не справишься?
— Убрать-то я их могу, но не знаю, как на тебя сие повлияет, — развёл руками рекомый. — Проклятия были мне знакомы, а вот твоё нынешнее состояние — нет, всё же мы не у себя сидим, а в иной вселенной, и местные болезни для меня — тёмный лес. Асклепий-то именно поэтому в больницу к местным пошёл, чтобы преисполниться их мудрости.
— Жаль, — несколько поник Бог алкоголя.
— Не бойся ты так, — по-братски обнял его Бвонсамди. — Сейчас Бог врачевания немного подучится и вмиг вылечит.
— Я бы не был в этом столь уверен, — опустил их на землю Константин.
— От чего же? — удивился Бахус.
— Не забывай, кто я и что из этого следует.
— Всё так плохо? — скис Бог в горошек. — Макинтош уже заказывать?
— Был бы ты смертным, то да, — обнадёжил его Смерть. — Скажем так: болезнь тебя не убьёт, но и вылечиться будет трудно.
— Откуда знаешь? Ты же вроде сам сказал, что с местными болячками не знаком, — со скепсисом поинтересовался Пранав.
— Я — нет, а вот наш друг бобёр очень даже, — кивнул Извечный в сторону оного, который в этот момент усиленно пытался обучиться речи под руководством Глупости. — Да и не тебе удивляться моей осведомлённости, друг. Сам же знаешь, как оно работает с подчинёнными тебе разумными.
— Агх, опять ты про свою работу, — скуксился Хаос.
— Да ладно, просто признай, что тебе завидно из-за того, что мир не принял тебя, — усмехнулся Смерть.
— Да! Мне завидно! Какой-то доходяга и слабак, кости без кожи, смог, а я нет, — выплеснул он из себя по-детски наивную обиду.
— Ну просто незачем миру в данный момент Хаос. Ему бы с циклом «Смерти и Жизни» разобраться, а всё остальное потом, — успокоил его Константин.
— Всё равно обидно, — буркнул Пранав и залил своё горе новой порцией алкоголя.
— Чего это они? — шёпотом поинтересовался брат Мудрости (Разума) у своего подопечного. На что тот после нескольких попыток прокряхтел что-то невразумительное, плюнул с досады и написал на песочке несколько слов: «Мир. Роль. Работа. Азарт. Соревнование».
— А, — протянул он. — Теперь понятно.
— Каждый раз удивляюсь с этой картины, — потрясённо произнёс Бахус.
— Ага, а знаешь, что самое интересное? — пихнул его в бок Нергал.
— М?
— Глупость может с каждым из аборигенов побалакать, — выдал новость Бог смерти. — И не только с помощью речи, но и через письменность.
— Иди ты?! Каким макаром? Даже его брат ещё не понял как с ними разговаривать! — неподдельно удивился Бог вина.
— Как-то, — в недоумении развёл руками Нергал. — Раньше-то мы думали, что Глупость с живыми может разговаривать из-за того, что он персонаж своего Мира, всё же каждый из нас худо-бедно с животиной или травкой поговорить может, — на что получил кивок. — Но теперь понятно, что он в принципе со всеми живыми формами может в диалог вступать, не важно откуда они. Хех, он даже с местными растениями перетереть успел.
— М-да, чего только на белом свете нет, — в прострации сказал Бахус залпом выпив бражку.
— И не говори.

Глава 14

— В этот самый момент в точке назначения —
На скромном, но крепко сбитом посту сидели три подгорца, молодой, взрослый и старик, и сторожили единственный доступный проход. У них было: три штуки крепких коротких копий, 75 штук дротиков, по 25 на брата, пять слезоточивых гранат, полкило «Дрожи Земли», целое множество пистолей всех сортов и марок, а также коктейли Молотова, дымовые шашки, артефактная полуразумная цепь и целая россыпь алхимических снарядов, не считая классического снаряжения гномов — топоров да молотов. Не то чтобы весь этот нехитрый инвентарь был необходим, но раз уж взялся за обеспечение безопасности стратегически важного объекта, то бывает очень трудно остановиться, особенно в случае подгорцев. Единственное, что вызывало опасение, — это осадная мортира легендарного ранга «Гордость». Нет ничего более опасного во всех известных Планах (в своём классе вооружения), чем это орудие, ибо коли она бабахнет, то даже средней руки Бога сможет разнести на атомы.
(Прим. автора: Не забываем, что гномы промеж себя общаются на своём наречии, однако ввиду объективных причин (Толкиен не допилил Кхуздул) не могу все диалоги прописать на языке дворфов. Так что буду пользоваться русским.)
— Эх, хорошо сидим, — произнёс первый из них, Брорн, в котором не трудно было узнать молодого гнома. Благо внешний вид данную черту отражал более чем. Тут тебе и длина бороды, её форма, украшения, голос и сама морда лица.
— Эт точно. Солдат сидит, служба идёт, — вторил ему дворф Гимли, приводя в порядок шикарную бороду.
— Жаль, что без пива, — посетовал старик Халькон, по тому, как на его слова отозвалась стихия в рядом стоящем костре, можно было безошибочно определить урдуннира.
— Ага, табачок бы тоже не помешал, — в унисон согласились с ним предыдущие собеседники.
— Он никогда не мешает. Недра! Когда уже этот Админ придёт, а? Таким макаром и он пропустит начало, и мы не сможем поучаствовать в веселье. Как же тогда славу стяжать? — закручинился Брорн.
— Не загоняйся почём зря. Не забывай, он же немёртвый, а они торопиться с роду не привыкли. Кроме некоторых случаев, но этот в их число не входит, — ответил ему дворф.
Размеренно и вяло текла беседа, которая вот уже не в первый раз звучала в этом месте. Оно и понятно, что ещё делать на посту? Правильно — языками чесать. Молодой всё негодовал, а взрослые раз за разом пытались втемяшить ему здравый смысл. Как вдруг…
— Чу, видишь? — отвлёк их от заезженной пластинки урдуннир.
— Ох, мать моя Одинокая гора. Вспомни солнце, вот и луч.
— Наконец-таки пришёл этот опоздун. Явился не запылился, — язвительно произнёс молодой. — Стоп, а вдруг не он? — засомневался гном.
— С чего бы? — удивились коллеги.
— Вдруг противник пытается к нам проникнуть под видом Администратора?
— Хм… Бред, конечно, — сделал разумное заключение Гимли, однако в лучших традициях крепышей продолжил мысль. — Но исключать такую вероятность нельзя. Лучше перебдеть и сообщить об этом командованию, чем понадеяться на авось и схлопотать прорыв. Так, вы сторожите пока, а я сбегаю и сообщу кому надо.
С этими словами дверг взял низкий старт и споро побежал к караулке, ибо там располагался стационарный телефон на случай важных моментов. Меньше чем через двадцать секунд оный услышал гудки в трубке и, как только связь установилась, затараторил:
— Алло, Балин? Балин. Меня слышно? — от волнения его фраза стала на тон выше.
— Да, слышно тебя, не ори — ухи, чай, не казённые. Что у тебя там, опять небось решил попросить бражки? Так и знай, до того, как окончится смена, ни капли вам не выдам. Это не моя блажь, а приказ сверху, — сквозь лёгкий треск помех раздался утомлённый и раздражённый голос из трубки.
— Тьфу на тебя, не до алкоголя сейчас, — всамделишно сплюнул Гимли на пол. — Тут враги наступают с заднего прохода!
— Сколько раз тебе говорить, Гимли, — тяжко вздохнул от непрошибаемой упёртости собеседника Балин. — Не задний проход, а Восточные ворота (вот так совпадение — переход оказался в восточной части поля боя). Уясни наконец или запиши, дабы не забыть. И что ещё за враги? — заинтересованно спросил собеседник, вмиг согнав с себя тоску.
— Не знаю, но портал показывает признаки перехода, — скороговоркой выпалил Гимли.
— Так, — разом поскучнел Балин. — Отставить панику, боец, это Кондратий идёт. За правильные действия вам пять, а за кипиш — тройка с минусом. Ну в самом деле… Детский сад, ей-богу, — и попытался закончить разговор.
— Точно он? А вдруг его в полон взяли и теперь пытаются с его помощью пробраться в тыл? — навёл тень на плетень дворф.
— Хмм… — через трубку было слышно, как собеседник грызёт то ли провод, то ли карандаш, усиленно пытаясь свести звенья мыслительной цепи. — Мудрёно выходит, но не лишено логики. Так, слушай мою команду: если через тридцать минут вы не выйдете на связь, то я буду считать, что вы вступили в бой, и вышлю подкрепление. Понятно? — немного подумав, выдал с того конца трубки командир.
— Так точно, но я думаю, в случае чего вы и так узнаете о начале боевых действий, — скомкано выдал Гимли.
— От чего же? — удивился Балин.
— У нас тут осадная мортира стоит, и мы готовы пустить её в дело, — обрадовал его дворф.
— Мать честная! Откуда вы её взяли? Не было же её у нас! Мне завхоз божился, что нет в наличии! А я его как только не тряс.
— Эх ты, лапоть. Кто ж с каптёром в таком тоне разговаривает, а ещё начальником зовёшься. Мягче надо с ним быть и добрее, плюс выгоду посулить какую-никакую. Глядишь, и подсобит.
— Ну, Гимли, ну, орёл, — восторженно произнёс Балин. — Ты же знаешь, что в случае активации пушки она там живого места не оставит. Вы же погибнете, дурни. Насмерть.
— А, пустое это, — спокойно констатировал неизбежное Гимли. — Не впервой с Константиновым персоналом встречаться. Смотри на это с другой стороны. Таким макаром ценой всего лишь трёх обычных солдат можно сорвать неприятельские планы. Я считаю это приемлемым разменом, главное — побольше врагов унести за собой, как минимум сотню на брата. Дешевле я свою жизнь не отдам! А в случае, если напрасно тревогу подняли, то всегда можно сказать, что это учения, максимально приближенные к реальным условиям. Нежить точно поймёт, только раздосадуется, конечно: «Как же их не позвали?» Они это дело любят.
— Хорошо, план принимаю, но не одобряю. Временные рамки оставлю, вдруг на случай боя вы дольше сможете их сдерживать. Оставь хоть начальству парочку противников повеселиться, потом ведь не дадут, — пожаловался на новую директиву ставки Балин.
— Ха, посмотрим на ваше поведение. Как говорится: «Кто первый встал, того и тапки». Дворф с хохотом положил трубку и быстро-быстро помчался обратно, чтобы передать поступившие указания. Успел вовремя, даже загодя, ибо переход ещё не осуществился. Поэтому он успел приготовиться встретить врага во всеоружии.
— Барук Кхазад. Кхазад аи-мену, — выкрикнул боевой клич гном, когда процесс перехода подошёл к концу и показался силуэт… (кхуздул «Топоры Гномов! Гномы [идут] на вас!»)
— Возвращаемся обратно —
Процесс перехода занял по субъективным ощущениям лишь краткое мгновение, но было оно крайне неприятным. На самом деле сия процедура длилась минут пятнадцать, может меньше. Именно поэтому появился дискомфорт — из-за несоответствия временных потоков. Не помню, говорил ли до этого о том, как я не люблю эту процедуру? Да? Так вот, ещё раз скажу: «Грёбанные порталы». Ничего, от меня не убудет.
Виртуальное пространство встретило меня радушно, караул бдел, и как только появились первые признаки гостя, то сразу же передали сигнал об этом и встали в стойку, авось как неприятель какой-нибудь идёт? Таким образом, тёплый приём мне был точно гарантирован, и плевать на то, что я сообщил о своём прибытии, предварительно отправив перед этим коды безопасности. Даже на случай неволи были придуманы такие хитрые пароли и с таким заковыристым методом их отправки, что ну никак их нельзя было подделать, перехватить и заставить использовать. Абсолютная безопасность.
И что бы вы думали? Ага. Эти суровые подземные парни оказались теми ещё перестраховщиками, сказывается их подозрительность и педантичность, приобретённая али врождённая, не важно. Так что по прибытии меня встретили не хлебом с солью, а во всеоружии. Тешил себя робкой надеждой, что хоть в них соль имеется, а не термобарические боеприпасы, с парней ведь станется.
— Стой. Кто идёт? — произнесли с той стороны щита. А он, я вам скажу, был в полный размер крепышей, надёжно скрывая их, и даже три индивида образовывали неплохую ударную единицу, где спереди стоящие наглухо закрывали последнего, из-за чего трудно было предугадать их дальнейшие действия. В теории. На практике же вся эта схема оказалась бессильной перед одним единственным качеством — ростом.
— Кондратий, — ровно произнёс в ответ, отмечая про себя, что они тоже осознали слабость своей тактики, и замыкающий споро перевооружился на стрелковый и метательный обвес.
— Какой такой Кондратий? Я что ли обязан каждого знать? — отвлёк меня от наблюдения за дальнейшей подготовкой визави борзый персонаж.
— Одного должен, это который «Мёртвая хватка», аватар Смерти и Администратор лакуны. Вот такого, — перевёл своё внимание на приближающегося подгорца. Зря он это сделал. Хирд гномов тем и силён, что строй держат, а он его разрушил.
— Ты мне не дерзи. У нас тут такая бабаха припасена, что вмиг тебя на атомы разнесёт. Понял? — попытался взять на понт раздухарившийся гном. Его товарищи же, напротив, как только осознали, кто перед ними стоит, расслабились. К тому же строй разбит, их теперь даже завалящийся эльф размажет.
— Не тыкай мне — рангом не вышел и, как погляжу, умом тоже, чтобы панибратски ко мне обращаться. А угрозы свои засунь под хвост Балрогу. На первый раз прощу твоё невежество, но впредь следи за словами.
— Ой ли, важная птица нашлась. И что ты мне сделаешь? — залезал всё дальше в петлю незадачливый собеседник.
— В посмертии откажу, например, или за Грань отправлю. Способов много. Могу ведь и вовсе весь род твой проклясть, если он появится. А станешь дальше артачиться, то могу расценить это как подрыв морали и агитацию антикоалиционного настроя. Думаю, попрут тебя ссаными тряпками и поганой метлой далеко и надолго, — начал наводить страху на гнома.
— Да я тебя, собака су… — вспыхнул борзый, и лишь сейчас я понял, что у него есть существенный недостаток, который не принял во внимание, — юность с её категорическими разделениями и непринятием полутонов, в простонародии — максимализм.
— Слышь, гном, остынь. Себя не жалко, так о других подумай. Мне мой род ещё важен, — осадил его дворф.
— В самом деле, чего взъелся? — поддакнул убелённый годами старец.
— А чего он? Припёрся под конец весь важный такой. А? Ждать его что ли обязаны? Поляну накрыть? Тут, понимаешь, война на носу, самое время удаль показывать. А этот что? Сидит себе в тылу, пьянки устраивает, девушек кадрит. Мы чем хуже?! Даже главнокомандующий сюда пришёл, не то что некоторые… — начал истерику коротышка. Дворф же тем временем решил прицениться, как бы так сподручнее ударить, чтобы и не обидеть, и вырубить без критических повреждений для организма. Не придя к решению, он плюнул на размышления и решил всё же отвести мальца от греха подальше.
— Не слушайте его, Кондратий. Малой ведь, почитай, полсотни лет прожил, только-только молоко на губах обсохло. Подвигов хочется ратных, за девушками приударить да шило в одном месте играет, — объяснил мне умудрённый опытом урдуннир.
— Молодость, мать его…
— Это недуг, который проходит с годами. Народная мудрость, — многозначительно закончил за меня собеседник.
— А ничего, что вы меня встретили подобным образом, или со всеми так? — поинтересовался в ответ.
— Да нет. Перебдели малёк, с кем не бывает? — пожал тот плечами.
— Знаю я ваше «маленько», — покачал головой. — Обычно оно сравнимо только с вашими талантами.
— Ну, что есть, то есть, — улыбнулся старик в бороду. — С правдой не спорю, ибо это глупо. Только надо бы штаб предупредить.
— Зачем?
— Да мы тут на радостях боевую тревогу объявили, — как бы невзначай обронил он, будто обыденность.
— Мда, совсем не удивлён, знаете ли, — вздохнул от нахлынувшего приступа «нет слов, одни эмоции». — Всё в рамках вашего поведения. Только гном несколько выбивается из стереотипа.
— Молод ещё, но какие его годы. Сам подобным был, только поспокойнее, — опытно заявил собеседник.
— Охотно верю. Так что там с тревогой? — не на шутку взволновался я. Оно и понятно: кому захочется разгребать весь тот бардак, что неизбежно случится?
— Пустое, — махнул в ответ рукой урдуннир. — Тут ведь как вышло. Думали, что с вами противник идёт, а оказалось, что ложная тревога.
— Нормально. Ну, тогда в самом деле надо уведомить штаб, — согласился с ним. — Тренировки, приближенные к реальным условиям?
— Вот и я о том же… — тряхнув бородой, согласился с «официальной» позицией он. — О. Уже не надо.
— Почему?
— А вон, видите, Гимли бежит, — указал старик пальцем на шустро семенящего дворфа.
— Ага, резвый, однако, — на самом деле шустёр оказался, на глаз 7–8 м/с выдал, что для подгорцев чуть ли не олимпийский рекорд среди всей расы.
— Это да, — согласился собеседник. — Но не об этом сейчас речь. Так вот он и передаст отбой.
— Ловко, — подивился их порядкам. — Ну, тогда и волноваться не вижу причин.
— Верно. Слушайте, может у вас завалялось немного славного эля? — резко перескочил старик на волнующую всех крепышей тему.
— А как же? — всплеснул я руками. — Конечно, есть. Только с вас должок. Как-нибудь при случае расскажете о вашей специальности, какие есть подводные камни и на что стоит обратить пристальное внимание.
— А зачем нам ждать оказии, по пути могу рассказать, — предложил тот.
— Жаль вас расстраивать, но не могу. Тороплюсь шибко — надо подготовиться к началу события, — объяснил ситуацию.
— В самом деле досадно, — нахмурил лоб старик. — Тогда стоит подождать и Гимли, он чудо какой ювелир, таких ещё поискать надо. Угостите его тоже на таких же условиях. А насчёт информации… Есть у нас один интересный способ передачи знаний — Кристалл опыта. Могу предоставить вам один от себя и сделать ещё один от Гимли, но за это цена поднимется, — и незамысловато показал размер оплаты, увеличив объем в три раза.
— По рукам, — ударил по раскрытой ладони в ответ. — Есть у меня одна интересная вещица…
— Хех, неужто знаменитый «Дух подгорцев»? — с усмешкой предположил урдуннир, зная о её подоплёке.
— Ага, — вытащил из инвентаря одну бутыль этого напитка для подтверждения.
— Да иди ты! — как ужаленный подскочил старик и принялся детально осматривать ёмкость. — Это же раритет, — дрожащим пальцем указал он. — Говорят, его подают только во время венчания нового короля.
— Правду молвят. Забыл только спросить, кто вы по специальности, — передал ему в руки дорогой напиток.
— Я-то? — Из-за волнения он даже немного забылся, но, стоит отдать ему должное, быстро взял себя в руки. — Чароплёт. Да, не самый выдающийся — звёзд с неба не хватаю, но в плане опыта мне равных однозначно нет.

Глава 15

Небольшой торг всё же с крепышами произошёл. Как бы не хотелось мне узнать всего да побольше, но пришлось поумерить аппетиты, так как подобный массив информации очень большой и неразрывно связан с личным опытом, чего не хотелось бы затрагивать, ибо нанесёт вред как мне, так и донору. Сговорились на азах, но расширенных, то есть с подробными комментариями. По-быстрому состряпав контракт, заверили его кровью и ударили по рукам. Теперь подгорцы должны прислать необходимые предметы, а уж я в свою очередь преждевременно с ними расплатился, правда, цена из-за этого сильно упала, что несколько огорчило другую сторону. Сия процедура заняла не очень много времени — где-то минут двадцать. Однако нагонять их всё же пришлось, посему к назначенной цели мчал во весь опор.
Здание главного управления встретило меня умеренной суматохой взъерошенного улья. Тут и там носились бесчисленные младшие офицеры с клерками, разнося различные приказы, депеши, рапорта и прочую почту. Над головами проносились клубы табачного дыма, среди которого сновали туда-сюда немногочисленные пауки-големы и некроконструкты, обеспечивая тем самым постоянное патрулирование территории и вовремя пресекая начинающиеся прения. Была в них ещё одна функция — утилизация вредных газов, всё же не в первый раз собирается большая компания из живых и мёртвых.
Зачем в них запихали несвойственную для подобного объекта задачу? Да потому что головастые посидели и подсчитали необходимый размер вентиляции в помещении, где каждый первый будет смолить, как паровоз. По этим подсчётам вышло, что проводить собрания надо в чистом поле при условии шквалистого ветра более 15 м/с, и то не факт, что поможет, а так дёшево, сердито и удобно.
Нежити-то что, на этот ваш углекислый с угарным газы и прочие ядовитые вещества — плюнь и разотри. Живые же, по обыкновению и в большей своей массе, не удостоены такой привилегии, и им приходится всячески ухищряться, дабы поддерживать биологические процессы в оптимальном для себя состоянии. Таким образом, немёртвые, так же как и вполне себе живые, решили создать специальный тип конструктов с дополнительной функцией фильтрации, чтобы и тем, кто не торопится на встречу с Костяном, свободно дышалось, и тем, кто уже это сделал, ничего не застилало обзор (так-то можно положиться на ощущение жизни и чувство нежити, но это неудобно). Казалось бы, такая мелочь, но из-за неё порой случались казусы. Сейчас же всё в порядке, главное, когда смолишь, уважай всех остальных в помещении: не дыми на них и стряхивай пепел в пепельницу, окурки тоже туда.
Пройдя необходимую процедуру постановки на учёт и довольствие, отметившись у кадровиков и завхоза (надо бы с ним посидеть культурно, подгорцы сказали, что он нормальный мужик, если что, подсобит, к тому же многие его родственники затесались в этом амплуа в армию), предстал перед светлыми очами Главнокомандующего, чтоб над ним Локи посмеялся. Он, конечно, принёс извинения, но сделал это как-то скомкано и без уважения. Понимаю, что перед подчинёнными спину не гнут, но я как бы официальное лицо Плана Смерти, а это уже серьёзный плевок в лицо нашей репутации, такое с рук не спускают даже самым близким товарищам. Ну ничего, думаю, его предок вдоволь порезвится, да и Война не в обиде будет.
Точно, пока он отвлёкся ненадолго, сразу и обкашляю этот вопрос. Контакт небезызвестного бога хитрости был получен быстро, спасибо за это Хель, особенно когда она узнала подоплёку странной просьбы.
— Доброго времени суток, Хель. Не отвлекаю? — обратился в тот момент к названной Богине по мыслеречи.
— Здравствуй, Кондратий. Нисколько, — ответила рекомая.
— Как ваше ничего?
— Спокойно. Ждём итогов вашей заварушки и тянем на себе хозяйство, — скучающе поведала она.
— Вопрос один возник, а связаться с заинтересованным лицом не могу. Ну и вспомнил, что ты с ним постоянно разговариваешь. Дай, думаю, номерочек стрельну, — сразу же перешёл к делу, а то чего тянуть кота за хвост.
— Попробуй, стрельни. Чей нужен-то? — с интересом отозвалась собеседница.
— Бати твоего.
— ЧТО?! Кха-кха. Погоди, кха, немного, дай обдумать этот момент… — Видно, я всё же отвлёк её от процесса приёма пищи. — Кхм, — прокашлявшись, поинтересовалась. — Вопрос не связан случаем со мной? — запаниковала она.
— Э! Женщина, а ну прекращай. Этим тут и не пахло, — сразу пресёк поползновения в ненужную сторону.
— А зачем тебе тогда сдался Локи? — с плохо скрываемым подозрением пополам со скепсисом полюбопытствовала она.
— В общем, история такая… — Ну и рассказал ей всё как было, вдобавок отправил ссылку на воспоминание в базе данных. — Короче, подсоби, пожалуйста.
— Ну не знаю, — в лучших традициях прекрасного пола запустила шарманку Хель. — Так-то ты в своём праве, но подключать отца считаю перебором.
— Ой, да что такого может случиться? Родная кровь ведь, не будет же он в самом деле жёстко шутить над родственником, — знаю, логика и доводы в отношении что Локи, что девушек не применима, но всё же обоснования нужно предоставить, как минимум в суде поможет.
— Не скажи, — с ехидцей ответила она. — Локи тем и славен, что абсолютно не предсказуем. Ладно, вот тебе контакт. Думаю, ему будет приятно с тобой пообщаться.
— В смысле? — Тут уже настал мой черёд заподозрить собеседника в матримониальных планах.
— Скучно ему в заточении, никто не звонит, не пишет, не навещает, кроме детей и проверенных друзей, да и те крайне редко могут к нему попасть. А так, глядишь, хоть какое-нибудь разнообразие, — развеяла собеседница мои сомнения.
— Ну, если так, — с нескрываемым облегчением ответил я. — Премного благодарен за оказанную помощь.
— Не булькает, — прозвучало с той стороны «провода».
— Понял, не дурак. Один флакон твой.
— Приятно работать с разумным индивидом, — с улыбкой сказала Хель и повесила «трубку».
На том звонок завершился. Репутация у бога обмана сложилась, конечно, специфическая. В самом деле кто в здравом уме будет связываться с Локи? Ответ: такого же качества индивиды. Хм, выходит, что я тоже причислен к этой группе. Славно, так как там собралась неплохая компания — как минимум Костян с Хаосом и половиной своих подчинённых там точно есть.
И вот уже через две с хвостиком минуты, после того как я покинул кабинет будущей цели жёсткой шутки, в ожидании задач, состоялся крайне занимательный разговор, который не сулил ничего хорошего одному редиске: «Алло, многоуважаемый Локи? Вас беспокоит коллега вашей дочери Хель. Да-да-да, Кондратий, всё верно. Взаимно, почётно познакомиться с вами. Приятно, что вы обо мне знаете. Тут такое дело… Даже не знаю, как сказать… Один ваш отпрыск, простите, не знаю, в каком колене, себя ведёт не по-товарищески, надо бы сделать твёрдое отцовское внушение с занесением в грудную клетку, ну, как вы любите. Хотя в вашем случае, наверное, оно будет дедовским. Ого, не знал, что вы настолько суровый дедушка. Ага, понял. Жду от вас вестей. Не беспокойтесь, вопрос с освобождением для меня не столь труден, всего пара звонков, и вам выпишут временное освобождение, а возможно, и перманентное. Да, есть среди асов должники, плюс имеется кое-какой туз в рукаве. А? Да, я знаком с вашим делом. Знаю, что в нём замешано убийство Бальдра и ваших сыновей. Это всё решаемо — я как Бог смерти могу вернуть их. Есть такая возможность, да. Но вернуть ваши отношения не получится, тут вы сами старайтесь. Забыл предупредить, мы находимся на виртуальном поле боя. Да, знаю, что вы трикстер. Оу, удобное свойство, однако. Нет, увы, у меня аспект смерти. Что значит «Это не препятствие»? Лучше вы с Константином этот вопрос обсудите. Хорошо. До скорого, если что понадобится, сообщите. Я всегда на связи, можете и через дочку передать.»
Пока суть да дело, будущий объект злой каверзы нарезал для меня неплохих размеров список дел, которыми я так и так бы был занят. Благо с предварительными, сиречь черновыми, планами был заочно знаком, даже участвовал в их написании, и особо с той поры ничего не поменялось, лишь пара деталей добавилась и отказались от сомнительных наработок.
Выйдя из здания, я не удержался и мерзко захихикал, потирая ладошки в предвкушении грядущего шоу. Да, мелочен, и что с того? Не забывайте: во-первых, было нанесено оскорбление всему Плану, а во-вторых, я злодей. Так что ваша карта бита.
Дальше по списку задач (как собственному, так и штабному) было проверить круги. Ну, они тут недалеко расположены, можно и пешочком дочапать. А пока иду, надо бы собрать урожай с должников. Так, кто там у меня есть? Ага. Моди и Магни. Пару раз помог им не помереть по собственной глупости, когда они совершали вылазки за Грань или путешествовали в Полях вечной охоты. Кто ещё? Фрейр. Да, помнится, помог откачать его сынка, когда тот чуть не утонул в чане с мёдом. Думаю, их хватит. Если что, могу и Одину кой-чего припомнить. Как минимум два раза помог ему со справкой от психиатра (в качестве поручителя его вменяемости), выступал как редактор и постоянно помогал с публикацией его творений. Ещё за Хугином с Мунином не раз присматривал. Так что скостить срок для Локи не составляет большой проблемы.
Вот только есть один нюанс — «Прорицание Вёлвы» и «Видение Гюльви». В чём их суть? Да так, всего-то гласят, что в момент, когда Бог хитрости разорвёт свои цепи и выйдет на свободу, наступит Рагнарёк, апокалипсис, иными словами. Делов-то, сущая мелочь.
Поэтому надо будет обставить освобождение так, чтобы не спровоцировать начало конца на Иггдрасиле. Как минимум в этот раз цепи не будут разорваны, а это уже несоответствие, что в таких делах играет немаловажную роль. У ритуалов с условиями всё должно быть настолько по-военному чётко, что даже малейшее отклонение ставит крест на всём процессе. Хотя трактовка прорицаний — дело неблагодарное. Для пущей уверенности свяжусь с иными великанами и попрошу не начинать мировой махач. А с другой стороны, Рагнарёк уже не раз происходил, и ничего, живут же. Авось сейчас пронесёт. Но, блин, как же трудно работать с Асами, Ванами и прочими Богами этой кодлы.
Перед тем как совершить необходимые звонки обозначенным адресатам, нужно получить разрешение на освобождение, что тоже может вызвать определённую жепную боль. Вернуть Бальдра нетрудно, как и Нарви с Вали, но ведь может статься так, что, вернув их к жизни, Локи не освободят чисто из принципа «Оказанная услуга ничего не стоит». Придётся пойти на сомнительные ухищрения. Ладно, не в первой отыгрывать мразь.
Как я могу вернуть мёртвых? Скажем так, Костян прекрасно знает о том, что божественные родственники и достаточно могущественные обыватели нередко стараются попрать законы мироздания и воскресить умерших. Так вот, не долго думая, он принёс Мирозданию рационализаторское предложение, в котором предлагалось создать экий-некий механизм псевдовоскрешения смертных, а Богам устроить хаб-локацию по типу комнаты ожидания с принципом «Хочешь — иди на перерождение, хочешь — жди воскрешения» с кое-какими условиями. Механизм сложен и мне не до конца понятен, но стоил Смерти немало, однако в целом был благосклонно принят Мирозданием. С одним единственным условием — Богов вернуть может только Константин и его аватары (доверенные лица и прочие индивиды с допуском), можно даже вернуть Бога с перерождения, восстановив ему функции и память. Цена, правда, такой процедуры будет «моё почтение», но это не страшно — нам не привыкать к таким условиям. К тому же большую часть оплачивает клиент, а не мы.
Естественно, такой солидный куш захотели урвать, что стало одной из причин «Ночи живых мертвецов». Итогом конфликта был договор и Клятва, что дал каждый из Планов. Главным в нём был пункт «На веки вечные перерождение остаётся прерогативой Смерти, и никто более не имеет возможности претендовать на данную роль». Не то чтобы это имело какую-то абсолютную силу (Мироздание попросту не приняло бы никого другого на этом посту), но значительно поумерило амбиции некоторых индивидов, ещё там была мутная история со штрафами от Вселенной… Но это уже совсем другая история. Да, нежить победила в этом противостоянии. Нет, мы были не одиноки, ибо на нашей стороне был Хаос, Порядок, Тьма, Война и ещё парочка Планов.
Как только я подумал про возможность вернуть обозначенных личностей, так сразу же Мироздание показало своё внимание. На немой вопрос о цене ответом было: «Что готов отдать?». Душу уж точно не возьмут — бита, крашена, хреново ремонтирована, в общем, состояние сомнительное, как и цена. Я бы точно не взял. Память? Тоже не особо востребовано (Да, скажу сразу — это всё моё суждение, а не ответ от виз-а-ви). Материальные блага? ХА, смешно.
— Слушай, как тебе возможность забрать мою награду за событие и половину от потерь противника?
В ответ заинтересованность. Немного подумав, оно отправило посыл «60 % наград и жертв, плюс просьба».
— Хорошо. Если задача по плечу, то выполню идеально. В противном случае не обессудь, как смогу сделаю, но не стоит ожидать конфетки. — Да, нет ничего странного в моём ответе, ибо шутить или бравировать перед Мирозданием — вещь сомнительная, да и задачи оный (-ая, — ое) подбирает хоть трудные, но в меру возможностей.
— Не бойся, просьба не невыполнима, — прошептало мне оно из ниоткуда.
Ох, мать моя женщина. Вот это честь мне оказали, однако, — само Мироздание ответило голосом. Всё, горы готов свернуть. Не знаю, что попросит, да и плевать на это с высокой колокольни, но исполню её задачу, ибо оно требует с каждого по возможностям и чуть свыше того. Хоть в лепёшку расшибусь, а сделаю. Надо же! Мне! И само Мироздание! Слова не могут передать ту гамму чувств, что переполнили мою душу. Это ж… Ну… *непередаваемые звуки счастливого птеродактиля*… Ох,%ть. Знали бы вы, что сейчас произошло. Не каждому из Извечных оно отвечает, а тут простому младшему богу Смерти голосом молвило. Лять. Ух! Заряжен на победу по самое не могу.
Теперь-то уж точно всё получится. Почему? Ха-ха, есть небольшой побочный эффект у общения с Мирозданием, коли оно дало своё согласие, то вопрос решится положительно. Как бы кто ни противился этому. Да особо и противиться не будут, неявное (неосознанное, косвенное) воздействие Мироздания даст нужный эффект.
Выбрав первый номер из списка, я начал свои тёмные делишки…
— Рубрика «Что там у туристов?» —
— Чурчхела! Вареная кукуруза! Минералка, вино, пиво! Картошка домашняя свежая, разваристая, очень вкусная! Рябка вяленая, соленая, копченая! — на все лады горланили лоточники да коробейники, проходя мимо отдыхающей компании. Кто-то отзывался на их зазывания, покупая всяческие снеки, кто-то слал лесом, иные просто игнорировали, тихо желая им сгинуть с глаз долой.
— Аргх, как же достали уже эти торгаши, мочи нет, — раздражённо произнёс Пранав, сидя в тенёчке на топчане.
— Разве? Мне как-то на них плевать, — ответил ему красный как рак скелет.
— Костя, ты зачем себя краской облил? — крутя у виска пальцем, спросил Хаос.
— Это не краска, а мой естественный цвет, — деланно возмутился Смерть.
— Конечно, и кисточка в руках тоже от природы была.
— Да что ты понимаешь в современном искусстве?!
— Многое, ибо пришлось в уши дуть многим художникам, чтобы они поверили, будто «не пойми что» — это высокое ремесло, именуемое абстракцией, — оскалился владыка беспорядка.
— Ага, так вот кому мы обязаны психоделией, бубнежом в песнях, мазнёй и прочей тарабарщиной! — резво снял с себя окрас Константин.
— Мальчики, не желаете уединиться? — вмешался женский голос в разгорающуюся перебранку.
— Тьфу, женщина, уйди. Весь кайф обломала, — скривился Хаос.
— Эх ты, Пранав. Кто ж так с женщиной разговаривает? — попенял ему Смерть. — Надо нежнее быть. Девушка, не извольте оскорбиться, но вы выбрали не ту цель, — взял тот собеседницу под локоток. — Мой товарищ пребывает в не самых лучших чувствах, а я, как вы видите, вообще не могу участвовать в подобных мероприятиях. К тому же мы, а я имею в виду как моего коллегу, так и тех, кто находится неподалёку от нас, — указал он на компашку Богов смерти и вина, дегустирующую горячительные напитки и ведущих дискуссии по этому поводу. — Вон там, видите, сидят, исповедуем высокие моральные принципы на поприще сексуальных связей. Как говорил один забавный персонаж: «Морто туристо, облико морале», — воздел Костян перст к небу. — Так что попрошу впредь к нам с подобными предложениями не подходить. Вот если бы вы беленькой принесли да с картошечкой и лучком… — и так мечтательно промычал. — Эх, кушать хочется, аж живот к позвоночнику прилип.
— Костя, зараза, не трави душу, — сглотнул обильную слюну Хаос. — Я же сейчас весь мир вверх дном переверну, а названный стол раздобуду.
— Видите? — указал Смерть на своего товарища. — «Путь к сердцу мужчины лежит через его желудок». Поэтому бросьте уже сию, несомненно, древнюю и нужную профессию да переключитесь на что-нибудь более социально приемлемое, например, кулинария.
— А… — попыталась было что-то сказать она.
— Даю вам на то своё благословение. Ступай, — и подтолкнул девушку прочь. — Фух, — утёр несуществующий пот Константин. — Буря, надеюсь, минует нас.
— Ха, чего ты так боишься обычной смертной? — удивился Пранав.
— Не, не её, а того, что тут слишком много кляузников, — обвёл Смерть взглядом отдыхающих, что старательно делали вид, будто им не интересна прошедшая сцена.
— ? — поднял бровь Хаос.
— Во-первых: половина моих ребят безнадёжно (для поползующих со стороны) женаты, и мне не хочется вносить разлад в их идиллию. Во-вторых: мне на все эти ваши коитусы плевать с высокой колокольни. В-третьих: Ви, — загибая пальцы, перечислял Константин.
— Ох, чувак, соболезную, — не остался равнодушным Вселенский беспорядок.
— Чему? Меня многое в этом устраивает. Разве что кроме её излишней ревнивости, — развёл руками Смерть. — Но кто из нас не без недостатков?

Глава 16

К моменту прибытия в расположение с ритуальными кругами были обговорены все насущные проблемы и вопросы, связанные с досрочным освобождением Бога обмана и хитрости. Собеседники на протяжении всего разговора плевались ядом и насылали хулу, обвиняли в чёрных мыслях и кривых думах о скором пришествии Сурта. Чего только не узнал о себе нового. Хорошо, что в половой ориентации подвижек нет — всё так же вешают ярлык гомосексуалиста и мужеложца, хотя точно знают о моём неравнодушии к прекрасному полу. И ведь как-то они подвязывали сей факт к эректильной дисфункции. Классика, одним словом.
По итогу яростное сопротивление и обвинения плавно переросли к настолько же пламенному торгу и предложениям. Какие только требования и хотелки они не выдвигали, даже не поленились и попытались пропихнуть матримониальные планы. Пришлось напомнить жирные обстоятельства, так неосторожно брошенные ими: заднеприводность и мягкость меча, да мягко намекнуть об оскорблении Дома со всеми вытекающими, что несколько поумерило пыл и желания собеседников, но не убило их окончательно. В результате сошлись не только на воскрешении Бальдра, но и ещё на парочке моментах (расширение залов Вальгаллы, иммунитет со стороны Локи, то есть запрет на поползновения с его стороны, воскрешение ещё парочки персон и прочая муть) с моей стороны, и на немедленном и полном освобождении Локи с Сигюн с их. При этом никаких гонений в сторону освобождённых последовать не должно, так как в таком случае произойдёт разрыв контракта и ни много ни мало полный запрет на воскрешение указанных лиц и введение дополнительных санкций. Гарантом же с моей стороны стало честное слово Плана. Нос у них не дорос клятву требовать, а также доверия им нет.
Вот Хель и Фенрир обрадуются-то — батя с кичи откинулся, и братья воскреснут, хотя они так и так у сестры обитают, правда, на птичьих правах и попустительстве со стороны Кости. А уж как остальные его знакомые рады будут, особенно злопыхатели. Ммм… Скоро все Планы будут активно полыхать из-за действий одного единственного озорника и шкодника. Нам тоже достанется, но это не страшно.
Как только вопрос оказался решён, так сразу же эту новость получил Локи, вдобавок к ней и напутствие, чтобы зорко следил за исполнением договора и старался не провоцировать их. Пожелав ему всего наилучшего и надежды на скорейшее исполнение просьбы, я завершил разговор и рассказал об этой ситуации Хель. Всё же куда как не к ней отправиться хитрый Бог, а подготовиться к его визиту надо, да и просто рассказать благостную весть приятно. Она, конечно, несказанно удивилась столь скорейшему разрешению давней проблемы, но сдержала себя в рамках приличия, как могла на тот момент. Визги, слёзы и рукоплескания не в счёт, ага. Их тут не стояло. Понятно? Если что, вам показалось, как и мне.
После того как она, спустя тонны многочисленных слов благодарности и заверений в неоплатном долге (всеми правдами и неправдами отнекивался, но спорить с девушками — дело крайне благородное), соизволила завершить разговор, я был выжат, словно лимон. Страшные существа эти благодарные девушки, вроде и добра хотят, а может выйти боком. Нет-нет, что бы я, да ещё когда-нибудь связывался с подобными проблемами. Увольте. Или убейте. Сразу. Желательно насмерть, чтобы наверняка. Хотя, зная Константина… Не поможет. Всё равно реснут и заставят пахать.
Ладно. С этой бедой разобрался, теперь надо узнать, что же мне подкинуло Мироздание. А там ни много ни мало странная записка: «Пока рано, как придёт время — скажу».
— Хммм… — стою и чешу макушку. — Нет… Ну… В принципе, это нормально. Я бы даже сказал, естественно.
Таким нехитрым макаром ваш покорный слуга был произведён в класс спящих агентов влияния одного (-ой) небезынтересной персоны с огромным могуществом. То есть как наступит подходящая ситуация, то путём простенькой команды, а в моём случае — озвучиванием текста просьбы, будет произведена активация спящей ячейки. Нет, данная ситуация никоим образом не сулит проблем моему Дому, просто аналогия такая. На самом деле каждая подобная просьба от Мироздания даёт нехилые прибыли стороне участника, и горе тому, кто посмеет ему помешать.
А меж тем немногочисленные рунологи, начертатели, глифферы и прочие мастера слов, знаков и обрядов сгрудились у подготовленных кругов. К приёмке готовятся, не иначе. Постараемся их особо не кошмарить.
Каждому ритуалу была выделена группа специалистов, ответственная за конкретный обряд. Внутри неё выделялись отдельные команды, которые брали на себя определённые задачи: начертить силовой контур, внести символы условий или защитные схемы. Ну и так далее. Естественно, был начальник, что руководил процессом, контролировал его и гарантировал заданный результат. Работал не за страх, а на совесть (по-иному мастера подобного уровня и не работают). Портфолио же пополнять надо, а это вполне себе неплохой вклад в репутацию и стаж.
Глубокий анализ и проверка не выявили критических отклонений в структуре магических схем — так, тут горизонт завалился, там углы не выверены, здесь завиток не той конфигурации. Ничего такого, что не поправила бы синяя изолента. Конечно же, я шучу. В роли оной выступал Десница и его мудрые советы по исправлению мелких недочётов. Пара часов, и ритуалы доведены до задуманных кондиций. Можно было бы ещё немного пошаманить и повысить их эффективность на несколько процентов, но, как говорится, «Лучшее — враг хорошего», вот и не стал лезть в самые внутренности, ограничившись тем, что было в прямой доступности.
Да, внутри тоже были мелкие огрехи, однако при попытке их исправления надо было бы полностью или в большей степени разбирать плетения, а это А: время и Б: усилия. К тому же могло отразиться на отношениях между мной и подрядом. То есть таким макаром я бы показал своё пренебрежение к их труду, чего делать категорически не стоит. Они и сами понимают, что не идеально выполнили работу. Но одно дело, когда все окружающие (заказчик и исполнитель) это понимают, а другое, когда тебе на косяк указывают и вмешиваются в твоё творение, пытаясь исправить его. Нет, в случае критической ошибки это оправдано, но докапываться к мелким недочётам… Не поймут.
Плюнув на сие неблагодарное во всех смыслах занятие, объявил, что: «Работой доволен. С меня причитается». Тем самым сразу показал, что с церемониалом и традициями знаком. Что ещё надо мастеру? Первое — его работой довольны, несмотря на неидеальное выполнение. Второе — будет оплата его усердия, а может, вдобавок и поляна, что только приветствуется. Сразу же было организовано место под культурные посиделки. Закуска тоже нашлась. Оставался один единственный компонент — горячительное. Этот пункт выпал на мою долю. С лёгкой душой и широким жестом отвалил им сотню-другую галлонов слабоалкогольных напитков на каждое наименование (пиво, эль, пунш, вина, вермут, мёд, глинтвейн) и с десяток тонн крепкого (спирт, абсент, самогон, виски и дальше по списку).
Не забыл отдельно отметить труд светил своей специальности, ибо не только руками водили, но и выполняли самые ответственные и опасные задачи. Таким индивидам были вручены артефакты, премия и экземпляр традиционного напитка каждой из рас, участвовавших в процессе: подгорский креплёный мёд — «Кровь Земли», вино тёмных — «Глубины беспамятства», спирт-эссенция машин — «Дар Омниссии» и самогон нежити — «Начало и Конец». Каждый из них обладал высокой крепостью и дополнительным эффектом, нередко отражаемым в названии. Но было у таких напитков и скрытое свойство, о котором знали только представители расы. По отношению к ним он проявлял максимум эффекта, остальные же довольствовались малым, но даже с таким ограничением ощущения испытывали непередаваемые.
Посидев немного на стихийно возникшем празднике жизни, нельзя же вот так взять и свалить — оскорбить можно, отправился перенимать контроль над обрядами. На глаз (таким методом обычно самые точные измерения производятся) они уже напитались необходимым количеством энергии и готовы к употреблению. Что ж, оставим их использование до момента начала активной фазы, а пока проведём холостую активацию и настройку. Простыми словами, переведём в активное состояние без активации заложенного в них эффекта. Настройка же заключалась в присваивании власти над обрядом и синхронизации с союзными Богами. Зачем? Не одному же мне заниматься баффами, вот пущай они и отдуваются. Установлю их как дополнительных пользователей и ретрансляторов эффекта. Ну незачем рисовать каждый раз круг, когда он необходим, а так вот он в защищённом месте стоит, гудит себе, как трансформатор в полях, знай подавай ему ресурс, а он на выходе даст тебе необходимый результат. Удобно же.
Пока происходила перенастройка на нового владельца и первичная активация, решил проверить уведомления, что так настойчиво терзали мои уши своей трелью.
Под в который раз уже исполняемую в этот вечер «Морию» я разбирал системные уведомления. Почитай с момента заготовки ритуалов не проверял, изрядное количество должно было скопиться. Так, что тут у нас? Ага. Новый контакт «Локи». Логично. Навыки. Здесь тоже порядок, ничего сверх ожидаемого. Титулы. Есть парочка интересных. Ачивки? Занимательно. Таланты? Это что-то новенькое. Ладно. Давайте по порядку.
Навык «Красноречие» перерос в «Дипломатию». Появились «Чароплёт» и «Ювелир». Ага, значится, подгорцы отправили свои камушки через систему. А я всё голову ломал, зачем им мой контакт. Буду знать.
«Дипломатия» — необычный пассивный навык. Увеличивает шанс на успешное проведение переговоров, получение преференций и иные положительные исходы. Внимание, при критической неудаче повышается вероятность физического воздействия по отношению к вам.
«Чароплёт. Подмастерье» — необычный ремесленный навык. Дарует продвинутые знания в области плетения заклинаний, магических схем и ловушек. Предоставляет широкий доступ к известным рецептам и наработкам. Незначительно (1 %) улучшает моторику и мыслительный процесс.
«Ювелир. Подмастерье» — обычный ремесленный навык. Дарует продвинутые знания в области металлургии, огранки и оценки драгоценных камней, инкрустации. Предоставляет широкий доступ к известным рецептам и наработкам.
Титулы… Хмм… Все они связаны с недавними событиями. Забавные.
«Воздаятель-пакостник» — шуточный титул. В процессе каверз вы приобретаете репутацию в среде обманщиков, хитрецов и мстителей.
«Освободитель» — необычный титул. Позволяет претендовать на соответствующую роль. Незначительно (1 %) повышает шанс поднять восстание или снять ограничения.
«Слышащий» — редкий титул. Вам довелось услышать голос существа высокого порядка. Дарует иммунитет к ментальному воздействию и способность к диалогу с особями подобного могущества.
В достижениях наметилась новая кровь:
«Тёмные делишки» — необычное достижение. Вы целенаправленно и злокозненно подготовили почву для неприятностей в адрес своей жертвы. Тёмная сторона мирового порядка довольна вами. Позволяет получить талант «Злодей». Приверженцы светлой стороны с настороженностью относятся к вам.
«Агент Мироздания» — легендарное прогрессирующее достижение. Мироздание обратило на вас своё внимание. Не оплошайте. P. S. Рояль в кустах знаешь? Так вот — это его своеобразный аналог, но с нюансами. С уважением, Система. P. P. S. Своих не бросаю. Мироздание.
Интересное окошко, однако, у последней ачивки. Пожалуй, не буду заострять на нём внимание, ибо уже P. P. P. P. S. пишется. Лучше ознакомлюсь с самым интересным — Талантами. Редко удаётся отхватить новых.
«Золотые руки» — вы открыли для себя достаточное количество ремёсел и поднаторели в них. Перманентно увеличивает вашу Ловкость и все субхарактеристики в ней на 10 %. Вам предоставлен доступ к платформе по обмену ремесленным опытом. Вы желанный гость на всех мастер-классах.
«Злодей» — вы (или за вас) окончательно выбрали положение в мировом порядке. Любое ваше действие будет иметь негативный оттенок. Увеличивает ваши способности, связанные с тёмным спектром сил на 15 %.
Так-так-так, а это что ещё за новость…

Глава 17

Столь неоднозначная реакция была обусловлена ещё одним новшеством. Неожиданно мне открылась доселе недоступная функция статуса «Шкала Мироздания». Если коротко, то на ней наглядно демонстрируется позиция индивида в спектре «добро-зло» и нынешнее состояние мирового баланса. Почему же я не ожидал оной? Всё просто, так как роль у меня не принята до сих пор и висит в подвешенном состоянии, то и собственная позиция в глобальной расстановке сил мне неведома. Оттого условно нахожусь на перепутье, то есть в нейтральной позиции.
Конечно же, назначенное место в мироздании я осознаю целиком и полностью, всё же самостоятельно её выбрал. НО! Не всё так просто с назначенной для меня позицией, ибо всё имеет спектр, пределы, диапазон, то есть плавающие показатели, а не является однозначным, твёрдым, статичным значением. Грубо говоря, данная функция отражает моё мировоззрение (ориентацию, но не половую), то есть морально-этические черты на данный момент в выбранных пределах.
Сейчас-то мы и посмотрим, к какой категории нравственного склада я отношусь.
— Прум-пум-пум… Вроде бы и понятно, а без умственного напряга не разберёшься. Ага. Угу. Собственно, что и следовало доказать, — пробубнил под нос я, всматриваясь в информационное окошко. В нём отражалась этакая «Роза ветров», но с градациями «добро-зло» и «порядок-хаос» (привет, ДнД), и, чтобы не ломать голову над оной, сбоку была легенда, в которой русским по белому писалось нынешнее состояние вашего покорного слуги.
Кратко объясню всю схему. Есть куб со стороной в три позиции, где с одной стороны: добро-нейтральность-зло, а с другой: законность-нейтральность-хаотичность. Расскажу поподробнее о каждой из них.
Законность — это приверженность принятым в обществе правилам, нормам, устоям, то есть направленность индивида на общее благо. Хаотичность же, напротив, отражает только личные стремления. Нейтральность, думаю, понятна — адаптивное поведение под каждую ситуацию. Добро — приверженность морально приемлемым действиям, мыслям и поступкам или же стремление к благу, даже сомнительными методами. Зло прямо противоположно — применение любых средств для получения выгоды или интереса. Как-то так.
Ввиду кое-каких ограничений (роли и таланта) в скобочках сразу писалось, что меня ожидает по итогу, из-за ипостаси Чернобога: злодейство, но законопослушное. То есть я буду придерживаться личной выгоды, но в рамках традиций, верности и порядка. Если так подумать, то похоже на описание эгоизма, главное, чтобы он был рациональным или по-другому общественно полезным. На данный же момент я завис в состоянии нейтрально злого. Но поменять его можно будет (либо истинный нейтрал, либо добрый), если сильно постараться.
Однако, всё в той же легенде имеется приписка, дескать, нежить находится особняком в понятии «добра и зла» и подобная модель чаще всего применима к живым, нежели мёртвым, так как наша мораль несколько отличается от общепринятой. Также сие неприменимо к машинам и хаоситам в рамках нашей Системы. У немёртвых отсутствует шкала «добро-зло» и имеется только нейтральность, спасибо за это Константину. Так долго и упорно взращиваемые в собственной расе необходимые качества дали свои плоды, и теперь неважно, как и что ты делаешь — ты просто не можешь выйти за имеющиеся пределы. Но приписка всё равно будет, просто чтобы дать понять окружающим, каков по характеру этот индивид.
Ладно, оставлю эту, несомненно, полезную вещь до лучших времён, когда руки соизволят всё же дойти, ибо некогда — битва на носу. Решив для себя этот важный для своего будущего вопрос, отправился на боковую. Стоит немного отдохнуть перед грядущими событиями. Может статься так, что выпала единственная возможность поспать на ближайшее тысячелетие.
— На следующий день —
Проснулся ни свет ни заря, если в граммах, то примерно за 4 часа до старта «Ни шагу назад». Самые стойкие гуляки до сих пор оставались за столом и мусолили профессиональные темы: кто и как сделал неведомую хренотень, а главное, зачем, обсуждали особенности различных подходов и бросались специфическим сленгом вперемешку с равным ему юмором. Самая странность заключалась вот в чём: когда уходил из-за стола, то, казалось, было меньшее число подгорцев, а сейчас их большинство, почитай, с добрую половину столующихся наберётся. Неужто решили на халяву покутить?
Парочка из не спящих, завидев меня, подняла кружки с бокалами в знак приветствия и немым вопросом поинтересовались, мол: «Пора?». Так же молчаливо, то есть жестами, ответил: «Ещё есть два-три часа. Отдыхайте». Удовлетворившись моим ответом, они продолжили застолье, только растолкали своих соседей с посылом «Скоро война — надо привести себя в порядок и товарищей пробудить». Шатающейся походкой недавние сони вылезали из-под самых различных мест, порой заставляя удивляться и недоумевать «Как же они туда попали?» даже у самих незадачливых индивидов. Мда, вопрос на золотой фонд Алчности.
Что ж, оставив их разбираться с собственными проблемами, я наметил свой путь прямиком к передовым позициям, по пути заглянув в штаб, авось они новую стратегию задумали. Там меня заверили в незыблимости прошлых назначений — это хорошо. Со спокойной душой оставил общество генералитета и отправился к фронту, дабы встретить начало события в первых рядах и успеть привести ритуалы в исполнение.
За какой-то неполный час, спасибо за такую скорость порталам, я добрался до пункта назначения — полевой штаб первого стрелкового корпуса, находящийся на острие обороны, там, где ожидалось начало атаки, напротив предполагаемого места вторжения. Так-то мест для прорыва имелось более чем достаточно, аж 7 штук, и это только сухопутных, в космосе же под 4 прохода имеется, но самый мощный удар ожидался именно в этом месте. Противник в массе своей ожидался известный — демоны, ибо в космосе они откровенно «плавали», а на суше были асами и показывали фигуры высшего пилотажа. Сам штаб был установлен в тылу на расстоянии тридцати километров от укреплённых точек и курировал пять дивизий, из которых три — чисто пехотные и по одной мотострелков и артиллеристов. В добавок к ним шло усиление из танкового полка, три госпиталя, роты связистов, боевых магов, алхимиков, штатных артефакторов и до кучи различных отрядов, ответственных за поддержку и быстрое реагирование.
Естественно, не оставили без внимания и космическое пространство. Корабельный состав противника приблизительно был известен, и меры их сдерживания продуманы. Ожидаются корабли скитальцев и демониты-носители — ничего нового. Но оставался манёвр для сюрпризов, ибо хрен его знает, какие секретные разработки имеются в стане противника по этой теме. Почему же я выбрал поверхность как место своей дислокации, а не авантюрное судно космического корабля? Причина прозаична — не знаком с корабельной этикой, традициями, работой и всё в таком духе. Так что лучше я туда лезть не буду, во избежание… А баф накинуть смогу и находясь на земле, это не доставит особых проблем.
Особых политесов с командирами и адмиралами разводить не стал, поприветствовал, заверил в готовности ритуалов и оставил командование на них, ибо не с моим рылом лезть в бои между смертными. В соответствие с принятыми повсеместно правилами ведения войны, закреплённые Системой с Законом и принятые на вооружение Мирозданием: Боги (и Чемпионы в том числе) не могут напрямую вмешиваться в ход сражения между смертными (бафы можно, защита и атака запрещена. У Чемпионов, конечно, есть пара послаблений) в качестве боевой или руководящей единицы. Бои высших существ возможны лишь с равными или превосходящими их противниками.
Вот и выходит, что я присутствую на фронте в качестве соглядатая со стороны Ставки, так называемый особый наблюдатель или для краткости — оснаб. Даже чин военный дали — цельный бригадир (чин, следующий за полковником и предшествующий генерал-майору), чтоб, значится, не просто сферическим конём в вакууме был, и как сдерживающий фактор от возможной подставы врага. А ну как они наплюют на правила и пустят порезвиться своих аналогов богов. То-то и оно, с демонов останется. Их хлебом не корми — дай лазейку отыскать и воспользоваться ею.
Конечно же, с противной стороны думают в подобном ключе, не дураки ведь сидят — что-то да понимают в военном деле. Посему их высокие сущности (как минимум двое, чтобы при возможности ликвидировать потенциальную угрозу) будут встречать меня в этом месте. Таким нехитрым способом концентрация сил противника будет в нужном нам месте, в теории. Но всё же от сюрпризов никто не застрахован, и союзные Боги с Чемпионами будут оказывать поддержку на иных участках фронта. Да, к тому же через них будет передаваться эффекты ритуалов. А вы думаете, зачем я проводил синхронизацию с ними и вносил кое-какие правки?
Первая волна эффектов будет проведена в тот же момент, как появятся неприятели, но только для тех частей, что встретят их непосредственно лоб в лоб. В остальных случаях — только по просьбе командующего состава. Ну… Знаете… Когда в фильмах кричат: «Нужна поддержка с воздуха!». Вот тут так же, за некоторыми изменениями.
Да, можно разделять эффекты и не выдавать их сразу и всем, а дозировано и только нуждающимся. Нет, это не повлияет на сам ритуал, я могу с разницей в час его активировать. Кулдаун имеется не у ритуала, а у бойца. С этим вопросом, надеюсь, разобрались.
Пока я разжёвывал вам, усталый читатель, материал, незаметно подкрался час «Ч» — то есть время начала события. Осталось пара минут до него. Собравшись и проведя напоследок окончательную проверку, стал отмерять время вместе с бойцами, что стояли рядом.
«3 минуты… 2 минуты… Минута… 47 секунд… 31 секунда… 22… 14… 8… 5, 4, 3, 2, 1. Подождите, идёт обработка… Старт!»
— Перемещаемся к туристам —
Вечер. Корабль. Тихий плеск волн. Мерное сопение. Группа отдыхающих решила сменить место дислокации. Не то чтобы сие было необходимо. Нет. Наоборот, их всячески уговаривали остаться, но деятельная натура дорвавшихся сущностей требовала поиска авантюр.
— Гюнтер, ответь только честно: «Зачем мы в спешке покидаем это гостеприимное место?» — смотря на порт и мельтешащих на них зооморфов, спросил Хаос.
— Не могу знать, — залихватски козырнул тот. — В отличие от этих пьяных рыл, — тыкнул Война в груду свисто-хрипящих тел. — Я был занят собственными делами.
— Ага, знаем, плавали. Опять искал, с кем бы силушкой да стратегией помериться, — сонно произнёс Смерть, одетый в белые тапочки и разместившийся на невесть откуда взявшемся шезлонге, и повернулся в сторону рубившихся в местную разновидность азартных игр аватаров. — Ребят, что такого натворили эти… — замялся Смерть, так как не смог подобрать внятный эпитет. — В общем, эти насквозь хмельные тела и недалёкие умы?
— А, забей. Они сами не поняли, — махнул в их сторону костлявой трёхпалой рукой Лоа и ухмыльнулся. — То ли спор продули, то ли посулили несусветную чушь, а может, и вовсе залетел кто или всё сразу — так и не разобрал из их пьяного бреда, — пожал плечами он, не отрываясь от игры.
— Благодарю, — отсалютовал им Пранав. — Эх, везёт тебе, Костян, — тоскливо обратился тот к груде костей.
— И не говори, — поддакнул Гюнтер.
— С чего бы? — не разделил их настроя Смерть и начал загибать пальцы. — Пашу как проклятый, отдыха нет, род продолжить не могу, подруга ещё пилит по этому поводу, страшен как… как Смерть. Короче, продолжать могу до бесконечности, но главный посыл: не жизнь, а сплошная палитра серой тщеты. Нет, есть в моём бытии и хорошие моменты, но не стоит ими прельщаться.
— В курсе мы про твои проблемы. Однако ничем помочь не можем, — подал своему близкому товарищу чашу с брагой Хаос. — Ну никак не могу я открыть в себе хоть какой-нибудь аспект, связанный со смертью.
— Аналогичная проблема, — подсел к шезлонгу Война и занялся закусками, что стояли на столике рядом с Константном.
— Ха, слабаки, — натянуто усмехнулся главный по посмертию. — Пока вы тут рефлексии предаётесь, мне предложили ещё одну роль. Отказываться, естественно, не стал.
— Кх, — подавился напитком Властитель беспорядка и, ударяя себя в грудь, попросил: — Похлопай.
Война и Смерть посмотрели друг на друга и немного подумав разыграли жребий. По итогу Константин подошёл к подавившемуся и приложился ему между лопаток несколько раз, в то время пока Гюнтер хлопал в ладоши.
— Ух, спасибо, — кивнул головой Пранав. — Вот только я в толк не возьму: зачем Гюнтер хлопать начал?
— Сам же сказал: «Похлопай», а что, куда, зачем и почему… — развёл руками рекомый. — Пришлось додумывать и разыгрывать роли.
— Мда, ну тут сам виноват, — согласился Хаос.
— В самом деле, чего так удивляться-то, твоё беспорядочнейшество? — вернулся на своё место скелет.
— Интересно, почему же? — саркастически спросил оный. — Может, потому что это уже второй раз, как тебе предлагают роль?
— Да хватит гореть по этому поводу, — закатил глаза Смерть. — Вон, — тыкнул прямо в пузо сидящего рядом Гюнтера. — Этот сидит себе спокойно и не беспокоится. Извините меня за тавтологию.
— Не настолько я и спокоен, — ответил тот, нисколько не смущаясь беспардонства Смерти. — Мне, вообще-то, тоже обидно.
— Вот! — вскинулся Хаос. — Видишь! Колись давай, что за роль тебе подкинули, — навис он над Константином, уперев руки в подлокотники и вперившись тому прямо в глазницы.
— Время попросили проконтролировать, — буркнул Костя.
— Чего?! — не поверили его собеседники, а игроки даже прекратили свою партию.
— Того, — недовольно засопел Смерть.
— Ничего себе, — плюхнулся на своё прошлое место Пранав. — Гюнтер, будь добр, сгоняй за беленькой, — обратился он к своему собрату и чуть погодя добавил: — И валерьяночки ещё. Чую, не всё сказал этот трупак.
— Не надо бегать, — остановил Войну главный труп во вселенной. — У меня осталось ещё, — и вынул из подсумка названные предметы, добавив сверху ромашкового чаю.
— Ох, — схватился за сердце Гюнтер. — Во что ты опять вляпался? — осел он по борту, как пришибленный пыльным мешком. Правда, не суждено ему было растянуться на полу — капитан-бобер пришёл на помощь и подставил ему своё плечо. Конечно, из-за разницы в росте получилось немного не так, как рассчитывал грызун-некромант, ибо Война всё же не удержался и распластался, уже подмяв под себя неравнодушного капитана, но это такая мелочь.
— Новый аспект открыл, — тут уже пришёл черёд Хаоса хвататься за грудь, а Смерть, будто не замечая этого, продолжил: — «Конец» называется.
— Вот и сходили в турпоход, — глупо улыбнулся Азраил.

Летопись Плана Смерти № 3. Часть 1

Или «Как нежить порядки строила в молодом государстве».
В век 1470 года 63-го 26-го миллиарда от становления эры Возвышения (она же Роста, она же Третья, она же Разобщения и куча иных наименований) созвал как-то Кондратий в очередной раз совет достойных со всех уголков Плана Смерти…
— Велика, широка и богата земля мёртвых, да порядка на ней нет. Днём с огнём не сыщешь, — резюмировал свои наблюдения Смерть в ходе очередного собрания Совета.
— А нам-то что с того? — меланхолично заметил Протеус. — На княженье хрен кого позовёшь, ибо где ещё одного дурного наподобие тебя сыщешь, чтобы безвылазно сидел за бесконечной работой, — указал на толстые обстоятельства монаршей шапки он. — Да, имеется недостаток в беззаконии, но разве уж он столь плох? Посмотри на Порядок, там же пресловутый орднунг. Ни дыхнуть, ни… Ну ты сам понимаешь.
— Так-то оно так, — согласился с доводами Первого творения Смерть. — Но хотелось бы внести толику контроля и понятности в сумбурную мешанину нашей структуры общества и власти.
— На закон намекаешь? «Правду Константина» составить? — спросил молодой воевода Балор, пока что единственный из высшего командирского звена, не считая Константина и Протеуса.
— Что-то вроде того, — неопределённо прожестикулировал Смерть. — По сути, у нас родоплеменной строй или раннефеодальное общество, только без рабства. Но тут как посмотреть, конечно, — пожал плечами Глава Плана Смерти.
— Если с такого ракурса взглянуть на ситуацию, то ты прав, — приведённое объяснение пришлось по душе молодым личностям (читай, свежая кровь, так-то им уже за миллиарды годиков перевалило).
— Вот, — назидательно протянул Константин. — А надо бы уже на следующую ступень организации социума переходить. Капитализм далеко, да и не нужен он нам — что такое богатство в глазах немёртвого? — присутствующие покивали головами в знак одобрения. — Коммунизм, увы, недостижим, пока имеются хоть какие-то островки рыночной экономики, — тут главный купец всея Плана Тазерниса только развела руками. — Классический феодализм? Неа, ибо там всё на несвободе строится, — раскритиковал походя самые распространённые общественно-экономические формации.
— И что же тогда? Демократия? Теократия? Анархия? Республика? Конфедерация? — поинтересовался Валда, недавно вставший за управление всей той безумной структуры, что смела именоваться администрацией.
— Ну, с матерью Порядка мы немного подождём, — заверил его Смерть. — А вот некоторые аспекты из всех существующих строев можно и объединить, добавив туда своеобразной и самобытной, с поправкой на наше общество, культуры. И да, нужно провести данный проект под эгидой «Vox populi — vox dei» (лат. «Глас народа — глас Бога»), — выдвинул требования он и, увидев непонимание в лицах, пояснил: — По-другому просто не выйдет, ибо народ у нас своеобразный, и без его одобрения у нас ничего не получится.
— Ну это уже какой-то винегрет выходит, — высказал своё «фи» Протеус.
— А вы чего думали? Так просто не выйдет. Тут думать надо, — воздел перст Константин.
— И с чего начнём? — поинтересовался молодой Бог смерти Нергал и по совместительству аватар. Данный вопрос поставил всех в тупик — это только кажется, что идея — главный залог дела. Нет, нужно ещё придумать, как её реализовать, а, как не сложно убедиться, именно в этот момент дельные (и не только) мысли моментально испаряются из головы.
— Ну… Можно с девиза, — почесал пустую черепушку Глава.
— Какой такой девиз? — поперхнулись от удивления присутствующие.
— Того, что так или иначе будет отражать наш дух, — пояснил Смерть.
— А, — протянули они. Странный, конечно, подход, но раз сказали, то надо взять под козырёк, ибо Смерть херни не скажет (не всегда), и не важно, что слоган будет готов гораздо раньше, нежели сам предмет, к которому он будет применён. — Эт мы быстро.
— Так, предлагаю «То, что мертво, умереть не может», — поднявшись, предложил первое пришедшее на ум Протеус.
— Неплохо. Доработай, — кивнул ему Константин. — Кто ещё?
— «За Извечного»? — придумал Валда.
— Нет, — резко отклонил кандидата голова Плана. — Я хоть и подумываю о теократии, но не до такой степени, — отказался от столь яркого и фанатичного лозунга Смерть. Всё же он не стремился к культам в свою честь.
— «Смерть неминуема!» — на военный манер продекламировал Балор.
— Э-э-э, стоп, — выставил руки в останавливающем жесте рекомый. — Мы тут не священный поход организуем. Спокойнее надо быть, умереннее, тише, — умиротворённо и примирительно сказал Глава. — Не хватало, чтобы какой-нибудь фанатик прознал про подобное. Потом же хрен отмоешься.
— «Сделал дело — гуляй смело?» — с усмешкой предложил Нергал шуточный вариант.
— Хмм. Теплее. Только не хватает чего-то, — указательным пальцем пошкрябал Смерть по подбородку. — М-м-м! Жаль, бороды нет. Вот ведь! Додумались волосы к моему образу присобачить, а бороду нет. Как же так, а? Это ж такой охренительный аксессуар. Мало того что является критерием внутриполового отбора (ага, борода нужна именно мужчинам для идентификации «лидера», а не женщинам), так ещё и прибавляет года и мудрости. Эх, — тяжко выдохнул он.
— «Смерть не приговор?» — робко предложил молодой ещё и не оперившийся спикер Совета Лаконий.
— Мхм, — недовольно прокряхтел Смерть. — Всё не то, — и тут его осенило. — Давайте немного по-другому поступим. Если до этого мы думали о том, что свойственно всем нам, то теперь начнём от истоков, сиречь меня. Пойдём от обратного. Всё же вы многое переняли от своего создателя. Чем я постоянно занят? — обратился Извечный к присутствующим.
— Работой, — хором ответили собравшиеся.
— Кхм, — с напускным раздражением прокряхтел Смерть и досадливо произнёс: — Это да, но чем ещё?
— В войнах участвуешь, но лишь когда первое опостылело, — внёс немного конкретики Балор.
— Ага. Ещё, — закивал тот.
— Ремёслами интересуешься, наукой, магией, всем, чем только можно, — продолжил за первым Нергал. — Очень любо тебе истории слушать.
— И всё, что ли? — малость удивился Константин. — М-да, скучновато живу. Словно затворник какой, — на что совет лишь многозначительно переглянулся и не стал указывать ему на очевидное.
— Тебе не нравится беготня живых со всеми их распрями, интригами и прочей лабудой, — поддержал прошлых Протеус.
— Верно. А вот теперь такой вопрос: «Всё это можно перенести на вас?» — обвёл собравшихся взглядом Смерть. — А к тем, кто стал нежитью без моего непосредственного участия, применимо?
— Ну… да. Сие нам тоже свойственно как виду, — подтвердили присутствующие.
— Значит, от этого и пойдём, — потёр ладошки Глава.
— А зачем нам вообще один девиз на всех? — спросил Протеус.
— Поясни, — странно посмотрел на него Константин.
— Ну вот смотри, в каждом государстве… Можно же так назвать нашу будущую структуру? — спросил он и получил в ответ кивок. — Так вот, в каждом мало-мальски устоявшемся государстве имеются полюса власти и прочие подструктуры. Называться они могут по-разному. Им и можно выбрать тот или иной девиз, что отразит их индивидуальность.
— Ты прав, но у меня, как особы августейшей династии и представителя той силы, что правит, тоже он должен быть, по твоей логике, — прояснил момент Извечный.
— Ну так-то да, — согласился с ним Первый.
— А раз вы все так или иначе входите в костяк моей группировки власти, грубо говоря, двор или свита, следовательно, вы принимаете мой девиз, — развил свою мысль Смерть.
— А мы не можем быть порознь? — полюбопытствовал Нергал.
— Зачем? — выбрал еврейскую тактику Константин и удостоил ещё одного индивида странным взглядом.
— Ну, хотелось бы иметь собственную клику, — поддержал его Валда.
— Можно, но вы всё равно в области моей власти находитесь. Да, у вас может быть собственный девиз, гимн, герб, семья, клан, что захочешь, но как гражданин ты, как и все прочие, подчиняешься мне и несёшь мой девиз, в том понимании, что вся страна является моими владениями. Хотя… — постучал фалангой по столу Смерть. — Можно же государственные символы сделать. Без привязки к личности правителя.
— А, тогда хорошо, — ответили они.
— Хах, скажи уж прямо, Костян, что тебе лень придумывать собственный девиз, — раскусил его «хитрый» план Нергал.
— Не без этого, — иносказательно подтвердил его мысли Извечный. — Но общий лозунг для всех должен быть создан и желательно сообща, а у меня и так забот хватает, чтобы ещё и недовольных выслушивать.
— Тогда, может, и весь народ к этому подключим: созовём всю нежить и попросим выразить их мнение да проголосовать, — предложил идею Валда.
— Смерти моей хочешь? — устало произнёс Константин.
— ? — судя по вытянувшимся лицам, никто не смог по достоинству оценить его каламбур.
— Говорю буквами по белому: «Дел невпроворот», а ты ещё нагрузить меня этой запарой хочешь, — объяснил ситуацию Смерть.
— Ну мы можем за тебя их выслушать и донести сведения в конце.
— Тогда ладно, дерзайте, — с этими словами Константин удалился с собрания, оставшиеся же, пожав плечами, приступили к исполнению высшей воли.
— Спустя некоторое время —
В центре главной площади со специально оборудованной трибуны вещал один из немногочисленного штата, старший глашатай Орар. Работа их не сказать чтобы опасная, но связана с определёнными рисками — всё же первые встречают критику народных масс, вот и идут в глашатаи индивиды, не обделённые голосом зычным и силушкой.
— Братья мои по посмертию, — начал он. — Извечный Смерть изрёк свой манифест: «Об изменениях в административно-иерархических отношениях на территории нежити». По нему с момента оглашения начат приём заявок о поправках, которые вы бы хотели увидеть в дальнейшем. Однако, не каждая из них будет принята. К ним (заявкам) будут применятся жёсткие критерии отбора, которые вы можете лицезреть на сей доске, — указал горлопан на широченный стенд.
— На первой стадии, — тут Орар ненадолго прервался, чтобы промочить горло и перевернуть листок с тезисами. — Пройдёт голосование за девиз правящего дома. Вы можете как предложить свою идею, так и поддержать уже имеющуюся. Победу определите вы и сам Константин. Из всех предложенных вариантов он изберёт самый приглянувшийся, который впоследствии станет девизом его собственного Дома, и самый популярный, который станет девизом всего Плана.
Вся стадия пройдёт в три этапа, — новый глоток, но уже более глубокий, и секунда перерыва, дабы перевести дыхание. — Первый: сбор предложений и рассмотрение их. Некоторая часть пойдёт в отбраковку в соответствии с правилами отбора. Похожие по смыслу предложения пойдут отдельной группой и будут считаться за один вариант, впоследствии пройдёт полуэтап по выбору достойнейшего из них.
Вторым номером пройдёт всенародное голосование за приглянувшегося кандидата. В следующий этап пройдёт лишь сотня достойных. Третий, он же заключительный, этап — это выбор Смерти и народа, — из последних сил произнёс Орар и шумно задышал. Да уж, откат от подобного напряжения может заставить попотеть даже нежить.
Новый оратор, сменивший прошлого, ещё очень долго и вдумчиво вещал на всю Ивановскую, объясняя те или иные неявные моменты, которые заинтересовали слушателей. Пару раз риторы сменяли друг друга, ибо горло драть вредно, а такая должность подразумевала именно это, так что голоса свои они берегли как зеницу ока. Да, каждый из них знал про некоторые примочки, что помогли бы в его нелёгком деле, но многие из братии лужёных глоток, в том числе и Орар, их на дух не переносили, являясь строгими приверженцами дедовского метода вещания, вон даже навык подходящий имеется. С их слов выходило, что «эти все новомодные штучки не могут передать весь имеющийся и заложенный в посыл смысл, эмоции и оттенки». Одни скажут: «Бред», другие согласятся. Что ж, не будем мешать разным лагерям с собственной точкой зрения собачиться промеж себя.
К этому времени только аскет или путешественник не знал о грядущем конкурсе, однако ненадолго, ибо и до них сия новость дойдёт. Не сразу, да, но дойдёт.
Ох и разворошил же улей Константин своим повелением. Каждый из немёртвых начал придумывать что-нибудь позаковырестее да интереснее, чтобы отличиться как следует. По неживым толпам пошла молва, дескать, «кто придумает самую оригинальную и забористую фразу, тому кое-что перепадёт». Правда, чем являлось это пресловутое «кое-что», никто не уточнял, посему каждый раз придумывалась новая награда: то Богом сделают, от этого шарахались как от огня, здраво оценивая собственные компетенции и ворох обязанностей, что неизбежно последует, минуя все ранги; то поднимут в иерархии (тоже никому задаром не надо по схожим причинам); то прокачают, вот тут уже было интересно, но истинные хардкорщики и просто сознательные личности признавали лишь собственные усилия и опыт, что сопутствует оным; то премию дадут (данный пункт был неинтересен подавляющему большинству — эка невидаль); то пинка пониже хвоста (веры сему пункту не было, а распространителей самих подвергали подобной экзекуции).
Народу сразу стало понятно: «Это Ж-Ж-Ж неспроста, кто-то старательно мутит воду». Один вопрос только их мучил: «Зачем?». Без длинных предисловий: подстрекателя нашли, пришлось даже дружинам отправляться на его спасение, чтобы справедливый народный суд не покарал его раньше времени.
Им оказался странный на вид скелет. Почему странный? А всё просто — волосы. Да-да, из всех существующих в мире скелетов только у одного имеются волосы, и этот тип — Костян. Всем остальным они недоступны (но тлела в них мечта не только о шевелюре, но и о иной растительности). Нет, на первый взгляд он не сильно выбивался из общей массы, так как все костяшки так или иначе попытались нивелировать отсутствие меха и придумали собственные аналоги. Один из самых распространённых — эластичная кость. Её свойства были очень похожи на типичный волос, за несколькими исключениями. Первое: он являлся продолжением кости. Второе: рос очень медленно (пару миллиметров в год). Третье: обладал малой прочностью (как бы ни старались умельцы, а всё одно — хрупок). Четвёртое: скудная цветовая палитра (от белого до жёлтого).
Но были и достоинства. Так как данные волосы были по сути продолжением тела, то и управлять ими можно было, со всеми вытекающими. Да, с непривычки смотрелось дико, но очень интересно. Ещё к плюсам можно отнести их высокую пластичность. Так один индивид смог достаточно нарастить меха и потом провёл эксперимент: взял и приказал своим волосам окутать его. Результат поразил. После посыла волосы образовали добротный покровный слой, который смог погасить главную слабость голышей — дробящий урон. Внешний вид, кстати, подбирается из хотелок пользователя. Один деятель на радостях от открытия подобной функции смог создать себе дополнительную руку на основе волос. И потом понеслось, кто во что горазд, начали придумывать самые нелепые и безумные идеи. На волне ажиотажа скелетов некоторые смежные виды нежити тоже начали пользоваться эластичной костью. Правда, для них она оказалась чуть менее полезной, но свои затраты окупала с лихвой.
Однако вернёмся к баранам. Как только стало ясно, что какой-то «не нашенский» мутит воду, так сразу же начали скрытную оперативно-следственную деятельность. За всё время проведения следствия было выявлено: 1493 случаев мелкого хулиганства (сделали внушение), 257 случаев дебоша (дебоширов побили толпой), 68 случаев жестокого обращения с животными (отправили протоколы следственных мероприятий на имя Смерти, дальнейшая судьба преступников неизвестна), 5 случаев суицида (наивные, нежить не умирает в своём Плане) на почве непринятия новой природы (отправили к психотерапевту с последующим переводом в иные Планы), кучу мелких диверсантов и саботажников (самосуд был одобрен самим Извечным в силу того, что он уже произошёл) и большую гору административных проступков (отделались штрафами и исправительными работами).
Так вот, за пару лет удалось точно определить редиску. Некто «Тру Пак» (что за дебильное имя) оказался неудовлетворён текущим состоянием дел и захотел тупо власти, и, ничего путного не придумав, решил провести переворот, не без помощи из-за бугра. Что ж, после сеанса народной любви и разъяснительной беседы, его, решением с самого верха, выкинули за забор, отобрав право гражданства в Плане Смерти. После более глубокого расследования удалось установить, что данный индивид работал на одну из группировок молодых, но крайне амбициозных Богов. Думаю, не надо говорить, что с ними произошло после подобного? Ага… Под корень.
Таким макаром проходила первая стадия формирования государственного строя. Настолько увлеклись граждане внезапным пастуком, что как-то пропустили мимо ушей тот момент, когда Константин сделал свой выбор.
— (Голосом Володарского) В это время. План Смерти —
Кабинет. Лёгкий сумрак. Слабый ветер, пройдя через открытое окно, колыхал тёмные плотные занавески. Лёгкое освещение от слабых лампад создавало соответствующее антуражу настроение. Всё портили только бесконечные груды всяческих бумаг, пергаментов да дощечек с папирусами, испещрённые тоннами отчётов и докладов, возвышаясь над всеми. Да, любое государство рано или поздно придёт к бюрократии.
— «Смерть вовсе не печальна, печально отношение живых к ней». Логичное замечание. Одобряю, хоть и слащаво, — посреди шелеста бумаги резко пронёсся комментарий, разнообразив типичный звук сего кабинета, и также споро утих, вновь вернув комнату в положенное ей состояние.
— «Прах к праху». Слишком громко сказано и не подходит по духу, — через несколько часов или, может, дней новая реплика отразилась от немногочисленной обстановки комнаты, затихая в лабиринте макулатуры, так и не достигнув стен и тем паче дверей.
— «Говорить о смерти со знанием дела могут лишь усопшие». Ауф, — ещё через сутки выдавил из себя смешок одинокий клерк, несущий на своих плечах большую часть государственных дел.
— «Мёртвые не потеют», — тут фоновые звуки, что до сего момента наполняли помещение собой, смолкли ненадолго. — «Интересно, но лучше приберечь его для армии или работяг», — и вновь вернулись, как только населяющий комнату индивид возвратился к прерванной деятельности.
— «Смерть, конечно, большое несчастье, но все же не самое большое, если выбирать между ней и бессмертием». База, — через десяток часов сделал новое замечание этот же персонаж, который, скрючившись, сидел за размашистым столом, уставленным кипами документов, словно баррикады, отделявшими его от редких гостей. Могло сложиться превратное впечатление, что он таким образом оградил себя ото всех.
— «Что такое смерть? Смерть — это интереснейшее приключение, которое нам доведётся испытать». Ыыы! — скрежет его костей достиг дверей, из-за которой вылезла голова и, убедившись, что с охраняемым объектом всё в порядке, втянулась обратно. — Попса, — покоробило его от новой прочитанной фразы. — И ведь за эту хрень проголосовало большое количество народу.
— «Помни о смерти». Хмм, лаконично, метко, ёмко, нравится. Пока фаворит на лозунг всего Плана, — отложил понравившийся листок в верхний ящик стола.
Если бы кто-то в данный момент находился рядом с говорившим, то он рискнул бы приятно удивиться, так как ящичек-то непростой оказался. Его фишка заключалась в одной очень интересной детали: сопряжение пространства. Ящик выступал в роли перехода между специальным карманом, куда доступ имелся лишь у ограниченного количества персонажей, и кабинетом, где открыть его мог только хозяин. Посредством оного в комнату чаще всего поступали срочные сведения и необходимые предметы: канцелярские принадлежности, еда, документы, корреспонденция.
Вот уже которые сутки, что сложились в года, Константин, в перерывах между прямыми обязанностями, просматривает сотню финалистов конкурса лозунгов. Да, процесс, увы, не быстрый и осложнился ещё одним моментом — неожиданная война с выскочками. О-о-о, как же они уже достали Смерть, кто бы знал. Мёдом им что ли намазано? Стабильно раз в несколько тысяч лет какой-нибудь дерзкий божок начинает с упёртостью, достойной лучшего применения, метить на место Извечных.
И ведь никто из них даже чуть-чуть не сподобился задуматься о проблемах, которые неизбежно произойдут, если их план увенчается успехом. Стремятся только заполучить тёпленькое, как им кажется, место, не заботясь о состоянии вселенной, баланса или просто о судьбе аспекта. Нет, по-глупому жаждут власти. Из-за чего огребают по самое «не хочу». Что самое интересное, они даже до тела Извечного дойти не могут, ибо их запинывают граждане Планов. Оно и понятно, кто захочет променять стабильность нынешнего правителя на сомнительную кандидатуру и мутные перспективы, зачастую грозящие упадком. Угу.
Нынешняя стычка тоже недалеко отошла от привычного сценария: анклав молодых да резких начал мутить воду, а нежить не стала их терпеть. Исход ясен. Классика.
— Хмм, — подперев голову, обмозговывал насущные проблемы Смерть, глядя на отчёты. — Интересная статистика выходит: чаще всего лезут ко мне и Тьме. Меньше: к Свету, Порядку и Хаосу. И никогда к Времени и Пространству. Ладно, с Хаосом и Порядком понятно — они всё же в понимании смертных чуть ли не сильнейшие из Извечных. Но на кой они лезут к Тьме? Она же родилась именно для отражения угроз. Со мной ситуация кристально прозрачная — всё же слабейший из нашей братии, — немного подумав, добавил. — С оговорками. Ну а у Света реноме отличное, тут вопросов нет.
— Глава, к вам проситель, — без стука (ему и ещё жменьке личностей можно) вошёл его секретарь по имени Сагиттар, выбравший себе птичий облик. Из-за его плеча был виден почётный караул, который следил за безопасностью Константина.
Подобная практика его несколько забавляла, если не сказать смешила, а то как же: вдруг враги Смерть убьют или покалечат. Нет, он понимал необходимость его наличия — «положение обязывает» и всё такое, но так и не принял до конца. По сути, члены караула были его личной гвардией, однако он так и не понял, для чего она необходима лично ему. Как отдельная воинская структура? Зачем, ведь внутренних врагов изничтожали члены охранки (ранняя версия службы безопасности и тайной полиции), а внешних — дружина поистине огромных масштабов (читай, армия), кроме моментов непосредственного вмешательства Извечного, что случалось ой как редко (читай, один раз за всю историю). Охрана ценного тела? Смешно. Что может угрожать создателю Плана в самом его центре?
Так что в голове Костяна почётный караул стал просто одним из элементов декораций, которые можно показать гостям, всё же выучка и личные возможности их были на высоте, или попросить у них содействия в делах, что он не успевает сделать. Ну там подай-принеси, уточни вопрос, передай приказ и так далее.
— М? — поднял тот голову из-под вороха бумажек, пергаментов и прочих письменных носителей, образовавших этакий навес над ним. — Кто? Вроде никого по записи не было.
— Верно, — прощебетал Сагиттар. — К вам прибыл посланник от недавнего противника.
— Ну и зачем? — осоловело уставился на собеседника Смерть.
— Капитуляция, — щёлкнув клювом ответил тот. — Глава, вам бы поспать.
— Погоди, — сбросил с себя ступор Костян. — На том свете высплюсь, — не дав своему секретарю вставить резонную реплику о том, что «вот он — тот свет», он задал насущный вопрос. — Как капитуляция? Уже? — от удивления встал Смерть из-за стола. — Да как так-то?! Я же просил: «Без фанатизма». Спокойно, размеренно, с надрывом (для конспирации и ослабления бдительности) оттяпывать от противника кусочек за кусочком, чтобы последующие вороги несколько раз подумали: «А надо нам такого счастья?» — рукоплеская, мерил шагами комнату. — Да, блин. Я ведь тоже хотел кулаками помахать, — выдал наконец он причину своего неудовольствия.
— В защиту могу лишь сказать, что увлеклись маленько. В один момент слишком силён был отпор противника. А вы сами знаете, что нежить раззадорить не так что бы и трудно, — развёл крылами птицеморф.
— Знаю, сам же создал, — буркнул Смерть и скосил взгляд на секретаря. — Весело было?
— Не то слово, — ответил собеседник и осёкся, понял, что попался.
— ! — шумно выдохнул Костян, стравливая напряжение. — Ладно, — сквозь зубы проговорил он, чуть успокоившись. — Проехали.
— Отработаю, — поспешно попытался реабилитироваться секретарь.
— Замяли. Пустое, — махнул рукой Смерть на попытку раболепия. — Сделанного не воротишь. Давай сюда папку и помаринуй пока просителя, — взяв протянутые предметы, укорил собеседника. — Впредь за попытку чинопочитания буду наказывать. Понял?
— Ясно и чётко, — по-военному ответил птиц. — Как долго мариновать?
— На твой выбор, соколик, — отпустил его Константин и, пока тот не скрылся в открытую дверь, невзначай полюбопытствовал: — А эти истуканы скольких помяли?
— Не знаю, — по-птичьи наклонив голову, птиц и обратился в открытые двери. — Никто к вам не приходил? — те только молча головой в стороны помотали, будто воды в рот набрав. — Скучают ребята.
— Тогда дай им отгул, пусть на Поля вечных битв сбегают размяться.
— А кто же тогда будет охранять вас? — чуть не дал петуха Сагиттар.
— Вот тебе и предстоит заняться данным вопросом. Всё, я занят, — и закопался обратно в бумажное море по своему обыкновению.
Секретарю же не оставалось ничего более, нежели принять задание (читай, наказание) и прикрыть дверь. На протяжении нескольких недель держалась мёртвая тишина, пресекаемая бюрократическим шумом, прежде чем её окончательно разрушил Извечный.
— «Жизнь сладка и жестока, а Смерть хоть и суров да требователен, но в радушии упрекнуть его нельзя». Вот! Это мне нравится. Всё, я определился с победителями. Сагиттар! — крикнул в коммуникатор Смерть. Да, можно было и мысленно позвать, но Извечный старался не вмешиваться в личное пространство своего народа, а подобная практика (мысленный зов) как раз-таки и подразумевала лёгкое ментальное воздействие. Как минимум, зовущий точно узнавал местоположение цели, как максимум — мог считать поверхностные мысли.
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— Такс, ребята, поздравляю вас с успешным завершением первой стадии нашего нелёгкого предприятия, — этими словами ознаменовался старт внеочередного собрания Совета. Правда, в этот раз в более неформальной обстановке. Если официальное собрание проводилось в специально отведённом под это дело зале замка в крыле, выделенном под нужды администрации, то на сей раз все участники комфортно расположились в «малой приёмной зале», как в шутку прозвали гостиную комнату в замке Константина.
— Да, весело было, — отсалютировал ему Балор, удобно расположившийся в глубоком кресле и потягивающий терпкий чай. — Надо бы ещё повторить. У тебя в загашнике случаем не завалялось ещё немного шпиёнов?
— Есть, но не про твою честь, — поубавил воинствующий пыл действующего генерала Костя.
— Жаль, — притворно огорчившись, вздохнул он. — А так хотелось. Придётся довольствоваться нынешним. Кстати, мы ведь вроде как победили, а мир ещё не заключён.
— Мне тоже хотелось кое-чего, — сложил руки в замок, уперев их в подбородок и колени, подавшись чуть вперёд, Смерть. — Но кое-кто не смог удержать в узде раззадорившуюся армию, — в очередной раз укорил Балора он. — А насчёт договора я помню. Руки всё никак не доходят… А делегат ещё в приёмной сидит — ему торопиться некуда.
— Каюсь, грешен, — принял тот нападки в свою сторону. — Но как тут удержаться?
— Только данный нюанс тебя и извиняет, — взял Глава в руки стакан с молоком и перешёл в деловое русло. — Оставим на время промывание костей и обратимся к основному вопросу данной встречи.
— Будем продолжать твою идею по внедрению толики порядка в наш сумбур? — спросил Протеус, хотя точно знал, что так и будет, но чем черт не шутит?
— Да. — разбил его надежды Извечный. — Теперь хотелось бы внести немного определённости в будущую структуру и закрепить некоторые понятия, что будут стоять в основе нашего государства.
— Ого, что-то новенькое. Давай, выкладывай, — зашевелились остальные участники, включаясь в беседу, даже вечно молчащая Тазерниса выдавила из себя какой-никакой звук. А Смерть тем временем начал:
— Первое понятие — это "Дом".
— Здание? — несколько удивились члены собрания.
— Не совсем. Да, в одной из интерпретаций оно обозначает строение, но в нашем случае не просто дом, а общность индивидов, объединённых под одной «крышей».
— Типа семья? — мысленно транслировала первая купчиха.
— Да! — ударил Костян себя по коленям. — Но гораздо больше, даже больше «Клана». Кстати, что «Семья», что «Клан» также будут прописаны в уставе.
— Ого, — почесал репу Валда. — Я ещё могу понять эти два термина, но Дом… Трудно осознать.
— Это ещё что, — с усмешкой продолжил Извечный. — Вот вам ещё один: «Род».
— Фуууф, дед, харе, выпей таблетки, — категорично высказался Протеус.
— Не-не-не, погоди, дай проясню, — замахал культяпками Смерть. — Смотри на пальцы, основная ячейка общества — это семья, то есть группа индивидов, объединённых прямыми родственными связями. Тут спорить, думаю, никто не будет. Всё же именно подобными категориями оперируют все чиновники, просто где-то используются иные термины.
— Ну да. Правда, слишком широкое понятие получается, — указал на слабый момент Нергал.
— Естественно, более узкое его понятие тоже можно использовать, ведь оно не противоречит тезису, — предложил свою трактовку Костян, отхлебнув молока. — Но коли вас это смущает, то флаг вам в руки.
— Ладно, — записал себе что-то в блокнот Валда. — Тогда «Клан», как я понимаю, — это уже анклав нескольких семей, связанных «кровным» родством.
— Верно, — потрепал его по макушке Глава Плана Смерти. — Идём дальше по нарастающей, и следующая ступень — уже знакомый нам «Дом».
— Дай угадаю, — постучал пальцем по подбородку Балор. — Термин подразумевает под собой объединение нескольких кланов, не обязательно родственников, главной целью которых становится благополучие собственной группы и дружественных им союзов.
— В теории, — повращал Костя кистями в знак неизвестности, чуть не пролив молоко из стакана. — На практике не знаю, куда повернёт.

— Понятно, — согласился с ним Нергал. — А «Род»?
— О-о-о-о, — многозначительно протянул Смерть. — Тут пришлось немного покатать пустотой в черепушке. Давайте посмотрим на наш дом, сиречь План Смерти, с некоторого отдаления, что пространственного, что временного, — начал издалека он.
— Давай, — приняли его предложение остальные.
— Когда я создавал расу нежити, то никак её не стал ограничивать в собственных рамках, кроме некоторых моментов, — повторил общеизвестные истины Константин.
— Угу, — покивали головой слушатели.
— С прошествием времени, когда наша численность стала расти и множиться, начали появляться особи, объединённые каким-либо признаком, — развивал дальше тему Смерть.
— Есть такие, — вновь согласились с его тезисом члены совета, и Протеус вставил свои пять копеек. — Например, скелеты с их повёрнутостью на костях, зомби, что по сути трупы, личи — немёртвые маги или вампиры — снобы и наиболее близкие к живому состоянию. Список можно продолжать ещё долго, но в чём соль?
— Если не брать в расчёт более совершенные формы многочисленных групп, таких как вурдалаки, архиличи, костяные рыцари, ауги-некры, композитные мертвяки и прочие, то суть ты передал верно, — ещё один индивид получил одобрение в виде растрёпанных волос, правда, первому творению сие не грозило ввиду отсутствия последних. — Так вот, что будет, если на законодательном уровне признать эти группы как легитимные объединения?
— И «Род» — это официальный термин таких групп, — закончил мысль Балор.
— Да, — подтвердил его измышления Смерть и поставил пустой стакан на стол.
— Хм, — почесал бороду Нергал. — Интересная мысль. Не лишена логики. И как все эти «Рода», «Кланы» и прочие семьи будут участвовать в жизни нашего государства?
— Делегируем им некоторые полномочия, — не стал изобретать велосипед Костян и предложил существующий механизм.
— Какие? — интерес присутствующих изменился в разные стороны, кто-то осознал масштабы проблем в управлении страной, кто-то почувствовал возможность для реализации стремлений на благо Родины, другие тоже не стали отнекиваться от предложенного, но червячок СПГС в них посеялся.
— Ну, например: полицейскую функцию, административную, обучение, промышленную, научную… — выделил Смерть те сферы, что еле-еле развивались, что только усилило подозрения присутствующих. — Придумаем, в общем, что и в каком размере они будут делать.
— За просто так? — задал глупый вопрос Валда.
— Нет, конечно, — посмотрел Костян на него, как на наивное дитя. — Привилегии. Обождите, есть термин получше: «Dignitas» (латинское слово, обозначающее в себе широкое понятие, что включало достоинство, честь и права).
— Аристократию хочешь создать? — понял замысел Лаконий, что до этого момента лишь многозначительно молчал, на подобие Тазернисы, или выразительно смотрел. Настолько он овладел языком тела и мимикой, что порой забывал про устную речь, сие роднило его с главной купчихой.
— Можно и знатью обозвать, нобелями, боярами, архонтами (они же князья), узденями, алдарами или ещё как-нибудь, — сыпал вариантами Извечный. — Не знаю… Олигархией, — и осёкся, поняв, что сморозил чушь. — Хотя последние будут грести под себя, а не страну поднимать. Не суть важно, смысл вы поняли — главное, чтобы работали.
— М-да, — покачал головой Протеус. — Ты нисколько себе не изменяешь: «Не важно как, но работайте» или «Смерть — не повод отлынивать от обязанностей… Погодите, вы ведь и так уже мертвы».
— Да! И я готов подписаться под каждым этим словом, — не стал смущаться собственных глупостей, что он когда-то выдал, Смерть.
— Хорошее предложение, в чём-то даже полезное, — пропустил мимо ушей короткий диалог Валда. — Да, ты уже краем обмолвился про продвинутые формы нежити, но как быть с ещё одним нюансом, а именно: каким образом будут между собой соотносится, скажем, те же скелеты и костяные драконы. Ведь и те и другие по сути своей костяшки.
— Отличный вопрос, — переключился на нового собеседника Костян. — Молодец, что заметил этот момент, — за что тот снова был подвергнут акту растрёпывания шевелюры. — Да, я уже думал над данной проблемой и пока что пришёл к такому заключению: законодательно закрепляем несколько наиболее общих Родов. Внутри них создаём «ветви»: магистральную и боковые, об этом разделении чуть попозже подробнее поговорим, ну или скинем на плечи администрации, чтобы они доработали момент.
— Ага, и таким образом подвиды внутри Рода будут разделены на ветви, — сказал Балор. — А как определим главные и побочные ответвления?
— Мы никак. Они сами через каждые «N» годиков будут собираться внутри собственного Рода и определять дальнейшего главу. Потом просто уведомят нас о принятом решении, — как можно быстрее скинул с себя дополнительные обязанности Смерть.
— А если не получится? — предложил Протеус вариант, который вполне себе мог произойти. — Вдруг не придут к консенсусу?
— Для подобного случая введём практику третейского судьи, — у Кости уже был готов ответ на сей вопрос. — Которым будет любой другой глава Рода, достойный квирит (полноправный гражданин), представитель высшей аристократии/чиновья иных Планов или я. Желательно, конечно, чтобы их количество было нечётным и больше или равно трём, — постановил условия он и, немного подумав, добавил. — А ещё чтобы меня не дёргали.
— Будем отдельно собираться для решения этого вопроса или сразу на месте его решать? — продолжил допытываться Протеус.
— Дадим Родам четыре попытки на самостоятельное урегулирование конфликта, и лишь после их траты мы включимся в процесс, — предложил Нергал.
— Хм, дельная мысль. Я за, — поднял руку Лаконий.
— Аналогично, — проголосовали остальные.
— Вот и ладненько, вот и славненько. Мелкие недочёты и лазейки оставим на доработку твоим подопечным, — посмотрел Смерть в сторону Валды, отчего он тяжко вздохнул и поинтересовался: — И что же теперь, этим Домам, Родам и Кланам придётся собственные девизы, гербы, уставы и прочую муть придумывать?
— Родам не обязательно, там будет свод негласных правил, что установят сами их представители, но если хотят, то милости просим. Да, пока не забыл: Свод — наименование нашего будущего законника. Имя пока рабочее. Для армии будет Устав, но до него пока далеко. Свод будет обладать наибольшей юридической силой. Хорошо? — полуутвердительно спросил он и, дождавшись согласия собеседников, продолжил. — На чём я остановился? Так вот… Кланам нужен будет герб, но он не должен выбиваться из общей композиции Дома, внутренние правила также подчинены верхней структуре, ну и ещё по мелочи. Администрация доработает, — снова тяжкий вздох. — Не боись, я тоже буду над этим работать: напишу общую канву, а вы уже превратите сие в конфетку. Если что, я у себя, никуда не денусь, — и, чуть-чуть подумав, уточнил. — Наверное. А Дома обязаны будут сделать всё перечисленное и кое-что сверху. В качестве поощрения дадим немного свободы: некоторые статьи будущего свода законов Плана Смерти они смогут смягчить или вовсе не обращать на них внимания, но в разумных пределах.
— Вольницы не боишься? — попытался застращать Костю Балор.
— Ой, — махнул тот костлявой конечностью. — Да какая, к чертям, вольница? Они пахать будут не хуже нас, а в некоторых вопросах и похлеще.
— Но тебя всё равно не переплюнут, — ехидно подметила Тазерниса по мыслеречи.
— Не исключаю подобного варианта развития событий, — откинулся Смерть на спинку кресла. — Наоборот, мечтаю о нём.
— Отдохнуть наконец? — спросил Протеус и получил в ответ молчаливый кивок. — Раз уж мы тут с терминами да названиями балуемся, то, может, стоит и наименование руководителей этих образований обозначить, — предложил он.
— Можно, — согласился с ним Глава. — Не будем мудрить и обзовём их всех на один лад, что клановцев, что родоначальников, что домовитов. Патриций — отец и родоначальник, а Матрона — мать. Это будут выборные титулы/должности.
— Тогда именоваться они будут «Патриций/Матрона такого-то клана/рода/дома», — записал себе в блокнот Валда пример. — Наследник?
— Оставим им на откуп, — ответил за Извечного Нергал. — Пусть хоть здесь порезвятся.
— Хорошо. Мне нравится, — это предложение оказалось по душе Смерти.
На этой ноте общее обсуждение вопроса было завершено, и условились, что в течение четырёх годов будет публичное извещение о принятых решениях, в течение которых принятые решения причешут да наведут на них лоска. Гости, откланявшись, поспешили в свои резиденции, дабы как можно скорее составить заявление на получение обязанностей и привилегий, создав собственные Дома и кланы. Благо родственников и союзников хватало. Правда, старались при этом особо не распространяться о грядущем нововведении, ибо хотелось быть первым, кто создаст собственный анклав.
— Ох-ох-ох, ну и подложил сам под себя знатную свинью, — посетовал Константин. — Ладно, где наша не пропадала. А сейчас стоит написать черновой вариант Свода. Чую, будет нелегко, — и отправился в кабинет.
— Момент объявления —
Орар Лужёная Глотка снова вещал благим матом с трибуны, стоя на помосте в центре главной площади. Набрав полную грудь и как следует размяв речевой аппарат, глашатай громко декламировал:
— Добрые вести пришли в этот час к нам, братья и сестры по нежизни, — раскинув руки, обратился он ко всему честному народу.
— Да ты кончай глотку рвать, лучше скажи, какая новая «гениальная» идея опять посетила пустую башку Константина, крепкого разума ему, чтоб его интересные предложения никогда не заканчивались! — проорал ему с окраины площади торопливый слушатель.
— Не торопись, мил друг, я как раз к этому и веду, — не оставил без внимания окрик оратор. — Так вот, граждане, весть новую и дюже занимательную спешу, — тут кто-то в толпе высказался: «Спешит он, как же!» — довести. Не успели остыть пожарища во всем вам известном месте, — тут толпа одобрительно забурлила, обсуждая недавнюю потасовку, — как наш дражайший Глава, долгих времён ему, вновь выкатил новый перл: он собирается создать аристократию.
На этом моменте квириты несколько удивились — всё же абсолютный правитель собственной волей урезает свои полномочия в угоду новому классу. Недовольный ропот ещё не начал проявляться, а обстановка на площади уже не предвещала ничего хорошего. Покамест в мыслях простого обывателя зашевелились шестерёнки, и он пытался придумать «с какого рожна Смерть вытворил подобное?», ибо ну никак не билась предыдущая политика вождя с нынешним заявлением. Нет, делегирование полномочий было, никто не спорит, но официальное создание нового класса, обличённого властью… Тут появились сомнения в психическом здоровье Извечного, ну или его шантажируют. В первое никто не поверит, так как абсолютно всем гражданам известно о его крайней степени разумности и стабильности. Хотя нет-нет, а бывает и Костяна заносит, что, собственно, немудрено с его-то обязанностями и напряжённым трудовым графиком. А значит что? Правильно — кто-то из ближайшего окружения давит на досточтимого Главу. Какой следует вывод? Единственно верный — БУНД! СВЯЩЕННЫЙ! Бессмысленный и беспощадный, но истовый. С целью возвращения всех полномочий в руки августейшей особы.
Неизвестно, кто первый дошёл до этой мысли, но, зная о специфическом для нежити способе общения (посредством синхронизации через энергию смерти), не удивительным был и ответ. Единым порывом вся разношёрстная масса народа, пылающая праведным гневом, стремглав направилась в сторону замка Константина учинять справедливость и причинять добро. И ни на какие доводы разума или вразумления они не отвлекались, ибо были они единичны и крайне слабы, а войдя в полную синхронизацию, народное стремление только сильнее распалялось, раз за разом накручиваясь и накаляя ситуацию.
Образовалась специфическая ситуация, похожая на аналогичную при мерцательной аритмии, когда из-за некоторых причин в сердце происходит ремоделирование (перестройка), влекущее за собой нарушение в проводящей системе сердца. Что, в свою очередь, открывает простор для патологического состояния с характерным названием «Re-entry». Данное состояние характеризуется аномальным типом проведения электрохимического сигнала (волны деполяризации). Если по-простому, то возникает самоподдерживающаяся, замкнутая сама на себя цепь, где по кругу происходит постоянное возбуждение мышечных клеток сердца. Как видно из описания, сие не предвещает ничего хорошего.
Так и в нашем случае, из-за синхронизации и вовлечения в процесс большого количества нежити произошла взрывная реакция, и каждый новый элемент, включающийся в поток, лишь усугублял её. Рос и множился этот священный поход, пока не пришёл он под стены замкового комплекса. Дальше оставалось лишь одно — осада и штурм. Странно, но никто не видел в этом чего-нибудь предосудительного и противного нынешней власти — всё же не против Извечного идут, а супротив его недругов.

Летопись ПС № 3. Часть 3

— Замок. То же время —
— Костя! — с шумным дыханием, весь запыхавшийся и потрепанный, Балор вбежал в кабинет рекомого. — Там это… Бунт!
— А? — осоловело и отстранённо откликнулся Извечный и вернулся обратно к документам.
— Алё! Костя! Народ бунтует, говорит: «Голова-то в неволе!» — взял за грудки Главу он и начал тормошить.
— Балор, будь добр, не шуми, я занят, — всё так же не разгибаясь, произнёс Смерть — заклинило от долгого сидения, да так, что даже в воздухе не разогнулся.
— Костян! — испытал хозяин этого кабинета дежавю, когда с криком к нему прибежал взмыленный Нергал. — Там это… Народ взбаламучен.
— Ёпт! — наконец пришёл в себя рекомый. — Сами вообще никак справиться не можете? У меня отчёт, я занят, — с нажимом произнёс он.
— Если мы сейчас выйдем к толпе, то от нас, дай Мироздание, только память останется. Эти квириты уже раскалились донельзя, — быстрым шагом вошёл в кабинет Протеус.
— Ай, ладно, — с досадой швырнув на стол писчие принадлежности, что мёртвой хваткой держал всё это время, и чудом не смахнув при этом чернильницу и батарею полупустых кружек, Костян встал из-за стола. — Потом закончу. Излагайте.
— Если коротко, то к нам всем пришёл северный пушной зверёк, — отрапортовал Балор.
— А поподробнее? — раздражение Смерти можно было вёдрами черпать.
— С час назад был зачитан новый твой манифест «О привилегиях, статусе и обязанностях», который был неоднозначно воспринят обществом. Ну, думаю, ты и сам видишь исход, — кивнул Балор в окно, где можно было лицезреть картину, как толпа с криками и гиканьем пыталась высадить ворота. Что самое забавное, тараном был один из них, и как только его бренная тушка приказывала долго жить, так сразу же на его место находился новый желающий, коих было много, а ворота не адамантовые.
— Хмм… Мда… Забавно, — пробубнил Смерть на спорный в эффективности, но очень действенный в отношении морального состояния способ. Или же он так охарактеризовал ситуацию?
— Чего забавного-то? — с еле слышимым фальцетом и паникой сказал Валда, который тоже прибежал сюда вместе с купчихой. — Сейчас нас будут свергать!
— Не, его точно не тронут, — спокойно заметил Саггитар.
— ? — подняла бровь Тазерниса.
— Я ведь и говорю: «Забавно». Они, — указал Костя на разбушевавшийся народ, — свято уверены, что вы, — указал в этот раз на гостей, — и вам подобные, держите меня то ли в заложниках, то ли в чёрном теле. И новый закон, который вы, несомненно, пролоббировали, направлен на исключение меня от реальной власти.
— Бред же, — озвучил вердикт, что был в головах всех присутствующих, Протеус.
— Ага, — согласился с ними Извечный. — Но в голове простого обывателя всё выглядит именно так, посему вы правильно сделали, что не стали выходить к ним. Парочка уже пыталась, — указал он на небольшую группу граждан, которые остервенело распинали незадачливых переговорщиков.
— И что с ними? — стараясь не показываться в оконный просвет, они пытались ознакомиться с обстановкой.
— Тумаков надавали да потоптались по ним изрядно, а так живы. Сами посмотрите, — широким жестом пригласил их к окну Смерть. — Правда, заковали на «паутинке», но это не страшно, — повинуясь направляющему жесту, они увидели традиционный станок нежити для сковывания. Паутинкой его обозвали из-за специфической формы, представляющей из себя несколько лучей, выходящих из общего центра, сделанных из особого металла и скреплённых промеж себя специальным материалом. Дознаватели очень долго просили Константина создать такой материал, что мог бы нивелировать сильные стороны нежити и ослаблять её без вреда для подопечного, таким образом им был предоставлен специальный набор из металла «анти-некр» и блокирующей материи.
Как эти секретные разработки попали в руки обывателей, история умалчивает, но, зная панибратское отношение нежити к своим друзьям и их здоровую безалаберность, оставалось только радоваться, что поистине ультимативные предметы вооружения не оказались в тот день у бунтующих. А ведь могло.
— Что будем делать? — спросил Балор в ожидании приказов.
— Не будем, а буду, — сразу расставил все точки над Ё Костян и добавил: — Расхлёбывать.
А к этому времени масса граждан, ведомая праведным гневом и чистыми помыслами, сточила уже не одну башку об упорные ворота, которые уже не могли ни морально, ни физически выносить сию пытку, что почему-то называлась приступ. Благо спаситель сих надёжных дверей уже был на подходе.
Спокойной походкой Смерть подошёл к воротам. «М-да, дожили, ни один враг не сумел хоть на тысячу километров подойти к стенам замкового города, не то что ворот, а граждане уже четвёртый раз пытаются их взять. И ведь каждый раз приходится их в самый кульминационный момент останавливать». Махина замковых ворот высилась над ним на добрых 40 метров, а в моменты слаженного удара нападающих сил можно было увидеть и толщину оных: цельных 6,5 метра прочнейшей магической древесины (хоть и мёртвой), окованной листами смертного железа в полтора метра. Плюс усиленный каркас, плюс армированные пояса…
— Прум-пум-пум, интересно, а они знают, что за воротами ещё и решётка с цвингером имеются? Хотя, скорее всего, знают, всё же не по одному разу сюда захаживали, — странные мысли были в этот момент в пустой черепушке у Смерти.
Впрочем, возможности для расширения кругозора он им решил не предоставлять, ибо замок отремонтировать будет хоть и просто (даже пальцами щелкать не надо — мысли хватит), но напряжно. Посему, взлетев над стеной, он переправился на другую сторону, успев при этом помахать дружинникам, что исполняли свой боевой долг — не давали осаждающим занять плацдарм на стене, но не более — граждане всё же. Подумаешь, бунт устроили. Тешатся, сами дружинники тоже не раз участвовали в подобном, пока были на гражданке.
— Пум-пум-пум, надо бы традицию из этого сделать. «Осада» звучит неплохо. Потом доработаю, — сделал мысленную зарубку Костян.
За стеной же творилось форменное безобразие, что, в общем-то, было характерно для представителей данного места. Во многих точках наблюдалась «живая» лестница во всех её вариациях: классическая — когда образуется вал из мёртвых тел; ступеньки — формируется из живых ещё членов, где каждый новый ряд стоит на плечах своих товарищей; глиста — образуется из одного вертикального ряда, по которому и взбираются остальные; дерзость — использование добровольца как метательный снаряд с привязанной к нему верёвочной лестницей; мамкин паркурист — когда для подъёма используют любые неровности в кладке или любой другой трамплин (стрелы, болты, торчащие в стене, тела товарищей, бойницы); и прочие. И со всеми ними приходилось бороться стражам, впрочем, тактика была уже наработана. Так что беспокоиться за безопасность стены было незачем. Но опасность всё же существовала, ибо «тяжёлая» артиллерия в лице сильнейших представителей нежити покамест стояла в тылу и никак не показывала свою принадлежность к беспорядкам, но все понимали, что этот момент не за горами.
Забавное зрелище не смогло надолго отвлечь Извечного, он только усмехнулся бесчисленным попыткам осаждающих и представил, как же они будут раздосадованы. Снова.
— Кхем, товарищи! — громогласно воскликнул Константин, повиснув в воздухе, из-за чего беснующаяся масса резко прекратила свои вандалистические действия. Не только голос и его громкость послужили триггером для успокоения, было кое-что ещё, а именно то, чего так не любил Смерть — психический контроль. Крайне соблазнительная методика, ибо работает практически безотказно и на очень широкие массы. Убойная вещь, но с ней легко потерять этот самый контроль (в данном случае подразумевается самоконтроль), поэтому и пользовался ею Костян только в редких случаях, можно по пальцам руки сосчитать их.
— Костян, — благостно прошептали они, поснимав шапки. Кто-то даже на радостях вставил «Государь, Царь, Король, Конунг, Княже, Август, Кайзер, Базилевс» и другие громкие эпитеты.
— Полно вам, ребята, — спокойно говорил Извечный. — Поберегите нервы моих подчинённых — в какой раз уже громить замок идёте.
— А как же не идти штурмом, ежели вас, батюшка, ироды эти проклятые с пути верного сбивают, — от всей души произнёс их предводитель. — Власть вашу ущемляют и прочие козни строят. Не бывать такому в нашем доме, — потряс в конце кулаком.
— Ну, насчёт чему бывать али нет, мы обсудим в другой раз на расширенном собрании Совета, куда ты и ещё сотня ярых будут приглашены, — тут лидер бухнулся на колени и начал челом бить. — Так! Прекращай спину гнуть, не казённая, и вы все тоже, хватит шапки мять. Мне здесь такого не надо. Не для того вам вольностей дал.
— Как же так, вождь, — вступил в разговор другой немёртвый. — Негоже при монархе приветствие не отдать.
— Вот руку пожать — это всегда пожалуйста, — объяснил свою позицию Смерть. — А на колени бухаться будете перед невестой, флагом и родителями.
— Хех, это ты сейчас так про ещё одни новшества намекаешь? — хитро прищурился первый. — Теперь уже в военном ведомстве?
— Не только в нём, — подтвердил его слова Константин. — Во всех отраслях теперь новый закон будет. Правда, сомневаюсь, что вы его легко примете.
— От чего же и не примем? — с напускной обидой воскликнул один из квиритов.
— Костны мы слишком, — попытался разрядить обстановку шуткой Костян.
— Ну да, — согласились граждане. — Костей много, — не поняли они каламбур.
— Ладно, — досадно вздохнул Смерть. — Проехали. Зачем я пришёл-то? — пошкрябал череп он. — А, точно. Товарищи, харе погромы устраивать — это я сам предложил новый закон, и никто на ухо мне не наплёл его.
— Как же так?! — искренне удивилась нежить. — Вы самовольно готовы урезать свою власть?
— Да! — резко ответил он. — Была бы моя воля и подходящие обстоятельства, вообще отрёкся бы от престола, но увы, — развёл Смерть руками. — Никак. А новый закон поможет немного снизить нагрузку на меня, вследствие чего откроет вам возможность для аудиенции или прошений.
— А-а-а-а, вот оно как. Ну тогда добре, хороший закон, — закивали головами граждане, зная не понаслышке, как зашивается порой Константин.
— Если бы вы не были столь скоропостильны в своём безусловно праведном порыве, то узнали бы сие от Орара, — немного повинил их Костя.
— Дык это… — смутились они в ответ.
— Знаю, — смягчился Смерть. — Поторопились. Но впредь! — погрозил он им пальцем.
— Обязательно, — истово заверили они его в усвоении урока.
— Вот и славно. Коли непонятки улажены, то можно, пожалуй, и вернуться к своим делам. Всё. Расходимся, — призвал Извечный их возвращаться к рутине.
— Через десять минут. Кабинет Извечного. —
— Ловко ты с ними, — первым поздравил Костю с успешными переговорами Протеус.
— Опыт приходит со временем, а ещё следовой эффект от ментального воздействия, — раскрыл секрет оный.
— Хех, — усмехнулся в бороду Нергал. — Задурил головы наивным гражданам?
— Нет, — пропустил мимо ушей поклёп Смерть. — Просто в этот момент они, как бы сказать, были более благосклонны к увещеваниям. У меня при всём желании не получилось бы внедрить им какую-нибудь идею, противоречащую их установленной парадигме.
— О как загнул, — толкнул рядом стоящего аватара локтём в бок Балор. — То есть они в тот момент были просто более склонны принять новшества.
— Да, хоть и не без торга, — указал на нюанс Костян.
— Хо! — весело воскликнула протоминфин и транслировала эмоцию одобрения с посылом: «Естественно, этим палец только покажи, они по плечо оттяпают».
— Ну уж извините, — саркастично поклонился в пояс Смерть. — Каких смог, таких и сделал, — и резко перешёл на деловой лад. — Ладно, конфликт исчерпан, можно возвращаться к трудовым будням.
— Есть, — вытянулись присутствующие во фрунт.
— Кстати, — обернулся хозяин кабинета к покидающим его гостям, — вы уже всё подготовили для становления вашего Дома?
— Костян, — замялись они. — Ну хоть ты душу не трави, а? Мало нам дома подобного, так ещё и ты начинаешь.
— Ребят, — устало произнёс он, — вам была предоставлена фора, а вы её пролюбили. Теперь будете, как и все остальные граждане, проходить процедуру.
— Может, договоримся?
— Э-э-э, нет, — покачал головой Смерть. — Давайте, как все, коли столь нерасторопны.
— Эх, — было ему ответом.
— Собрание лучших личностей Плана Смерти. Тот же день —
— Товарищи, коллеги, дамы, мужи, стар и млад, мы все здесь собрались из-за одного крайне важного события, что потрясло нашу обитель в столь прекрасный день, — вещал статный и бледный до болезненности мужчина. Его рубиновые глаза сверкали, отражая благодушное настроение. В них без труда угадывался аристократ мира мёртвых — вампир. Плюс на узнавание играли и иные отличительные признаки: приятный вид, умение подать себя, могучая сила и такое же обаяние. Неудивительно, что именно он стал магистром этого собрания.
— И тебе не хворать, болезный, — пробасило тучное тело, поверхность которого была испещрена множеством шрамов и швов. Габариты его были велики — без малого четыре метра ростом и полтора на два в горизонтальной плоскости. Однако он, как и предыдущий представитель собрания, имел отличительную черту, про которую только что было сказано его устами, — нездоровый цвет кожных покровов. Но если в случае с вампиром это была бледность, то у кадавра данная черта цвела во всей красе: гематомы всех красок, трупные пятна разной степени зрелости и прочие атрибуты мёртвого тела.
— Глубочайшие приветствия передаёт вам мой предок, — кивнул присутствующим скелет, но от остальных он несколько отличался. Данный голыш не только и не столько выделялся габаритами, сколько атрибутами: костяной гребень по хребту, функциональный хвостовой отросток, хищная лапа, острые зубы и несколько вытянутый череп. Но главными признаками были: головные отростки, что венчали его чело, и определённая чешуйчатость, которая позволяла снизить основную слабость костяшек — дробящий урон. С помощью них данный индивид сразу идентифицировался как драконий отпрыск. — И искренне просит прощения за своё отсутствие, однако я, как его представитель, нахожусь с оным на прямой связи.
— Мальчики, а как же дамы вперёд? — с улыбкой помахала ручкой призрачная леди с длинными распущенными волосами цвета серебра и одетая в свободные одежды светлых тонов. На глаз и не определишь, к кому она относится, но вот на голос… Да, как только она позволит себе перейти на высокие тона, то в ней безошибочно определяется баньши — вестник скорой кончины. Вокруг неё сновали туда-сюда многочисленная свита из Плакальщиц.
— Право слово, — отвесил ей поклон силуэт в балахоне. — Как-то неловко вышло, — дёрнул головой этот персонаж, сжимая в руке жутковатую на вид косу. Гримм. Сразу понятно всем в зале. Только их племя выглядит подобным образом, а уж увидев тонкие струйки эманаций и клубящееся марево под накидкой, эта мысль прочно укореняется в головах.
— Давайте уже заканчивать политесы. У меня опыты стынут, — поторопил события недовольный скелет с остатками иссушённой плоти и кучей всяческих магических прибамбасов. Одетый в широкий плащ и обвешанный всяческими жезлами, кинжалами и прочими метательно-волшебными артефактами. Тут сразу без вопросов представляется архилич во всей своей красе.
— Добрый д-д-день, — проскрежетала костяная куча. Описание её, увы, затруднительно ввиду его непостоянства.
— И наше вам с кисточкой, — прогундел из-под полного латного доспеха рыцарь смерти. Этот вид представлял из себя смежную ветвь, ибо был одновременно и скелетом, и призраком. Внутри лат сидела его материальная форма, а нематериальная же впитывалась в доспех и развивала его.
— Виват с полей, железяка, — радостно прорычала Ламасу, что представляла собой вид некрохимер. Её партнёр Шеду, что также присутствовал на собрании и в этот момент беседовал с его членами, тоже был из этого рода-племени, но уже по мужской линии, но всё едино относились они к виду Сфинксов. Вид их был непривычен для неподготовленного зрителя — тело мантикоры или быка с крыльями орла и монструозной антропоморфной головой.
— Мда, ну и сборище, — пробурчал ещё один мертвяк. — Без слёз не взглянешь, — покачал он головой и разбрызгал тем самым немного гноя вперемешку со своими мозгами.
— Ну так харе вонять, — возмутился его сосед, вовремя защитившись от подобной атаки. — Коли глаза щиплет, то сходи уже и помойся, — посоветовала ему мумия.
— Граждане, попрошу тишины, всё же мы здесь по важному поводу собрались, — призвала к порядку дух смерти.
— Истинно так, сестра, — отвесил поклон в сторону духа кровопийца. — В этом зале собрались самые влиятельные лица Плана для обсуждения насущного вопроса. — По залу прошли шепотки: «А какого?», «Не знаю, я сам только-только с битвы пришёл, даже кровь смыть было некогда». — Я всем всё расскажу, — заверил собравшихся вампир. — Не стоит торопить события.
Махнув стоящему в удалении от собравшихся родичу, старый кровосися продолжил:
— Так вот, не давеча, как пару часов назад. Спасибо, — принял он увесистую кипу бумаг. — Было обнародовано новое постановление Константина, долгих лет ему нежизни, чтобы правил он безбедно, — все в зале одобрительно закивали в ответ. — В нём есть очень интересная глава, сейчас процитирую, чтобы не обмануть, — и, надев протянутые женой, что сидела по левую от него руку, очки, начал читать документ. — Начнём с начала: «По моему велению в доброй памяти и крепком здоровье, Я — Извечный аспект Смерти, Глава Пантеона Смерти, Неубиваемый, Создатель нежити, Вечный сон и покой, Косой, Костлявый, Кесарь (лат. Волосы, когномен Гая Юлия. По одной из версий, оный получил своё прозвище из-за лысины), Пагуба […], выношу на общий суд народный новый манифест «О привилегиях, статусе и обязанностях», где подробно излагается суть грядущих изменений в правовом, иерархическом, должностном и иных статусе граждан.» — тут вампир промочил горло из бокала с вином. — Кхм, думаю, некоторые моменты можно опустить и обратиться к интересующему нас разделу, — шелест листов. — Ага, вот он. Пункт «Термины». «Полноправным гражданам Плана Смерти и почётным жителям оного (граждане иных Планов) даруется право на образование собственных анклавов и объединений, именуемых далее как Клан. Самоназвание может быть каким угодно, однако официальное наименование таково.» Думаю, — поднял он взгляд на коллег, — вы уже поняли, что грядёт что-то интересное?
— Ого, — излишне громко удивился кадавр, но сие ему простительно — при такой-то туше. — Ничего себе, неужели наш вечно занятый босс решил уделить немного времени на внутреннюю политику?
— Да, — чуть повысив голос, согласился с ним родоначальник кровавого гнезда. — И впредь попрошу не перебивать. «В правовую систему нашего молодого государства вводится такое понятие, как «Семья» в узком понятии и «Ветвь» в более широком. Под данным термином подразумевается минимальная единица общества, образованная родственными узами и включающая в себя прямое родословное дерево одной ветви. Все граждане, начиная с момента полной правовой и половой ответственности и находясь в составе Семьи (в узком понятии), могут быть полноправными членами общества. В данный смысл включается право на голос, выбор, участие в собраниях и прочие политические и военные (служба в том числе) аспекты. Если последнее условие не соблюдено, то такой индивид не может участвовать в политической жизни и довольствуется лишь правом на труд, отдых, здоровье, безопасность и остальные законные права и обязанности». — Новый глоток красной жидкости. — Дорогая, будь добра, подмени меня, язык шибко устал, — обратился ритор к своей пассии.
— Хорошо, муж, — элегантно отозвалась она. — «Клан является объединением нескольких Семей, связанных кровными узами прямо или косвенно. Вассальные Семьи не учитываются, так как Клан — есть сообщество с равными членами. Клан может претендовать на курирование той или иной отрасли промышленности в пределах определённой территории, военный контингент и административные должности с приоритетом наследования. Формирование, состоящее из нескольких Кланов, именуется Домом. В этом варианте родственные связи уже не являются обязательным условием. Один Дом — одна область, за которую он несёт ответственность перед Главой Плана, Наместником или Главой Доминиона». Как можно заметить, любое общество, что так или иначе включает в себя несколько Семей или Кланов, не связанных кровным родством, но так в каком-либо виде участвующее в жизни анклава, будет именоваться Домом.
— Намудрил, конечно, наш дорогой голова, — поправил собственную черепушку скелет-дуллахан, ещё один смежный вид нежити, на подобии рыцаря смерти.
— Думаю, — взяла слово баньши, передав в руки свиты копию документа, — что в будущем некоторые моменты будут так или иначе скорректированы, — приняла она из рук Плакальщиц бокал с янтарной жидкостью. — Так что не стоит пока что так сильно акцентировать на этом внимание.
— Я продолжу? — спросила вампиресса и получила на это одобрение. — «Также в Закон будут внесены такие понятия, как «Братство», оно же «Сестринство», «Община» и так далее». Хм, про них только указано, но не они не расписаны, — обернулась она к супругу.
— Ничего, дорогая, — обнял её за плечи вампир. — Данная версия закона всего лишь черновой вариант. Многие моменты не расписаны.
— Да? — подняла бровь дух смерти, что немного была погружена в вопрос. — А я в этом сомневаюсь, так как у Костяна, да снизойдёт на него благодать Мироздания, нет столько времени, чтобы заниматься подобными прожектами.
— Для данной проблемы у него есть администрация и мы — лучшие личности Плана, — ударил себя в грудь рыцарь смерти. — К тому же, как недавно выяснилось, ожидается расширенное собрание Совета, куда будут приглашены, помимо нас, ещё сотня различных персон.
— О как, — довольно крякнул архилич. — Скорее всего, там мы и будем заняты доработкой некоторых моментов.
— Верно, но не нужно обольщаться, — сказал магистр собрания. — Ибо прочитанный текст не более чем прикормка. Дальше ещё интереснее.
— Не томи, — гортанно пророкотал драконид, передав управление своему предку.
— Самые внимательные уже должны были догадаться, — всё так же тянул резину старый кровопийца. Хотя он уже миллиард лет как завязал с этим, но репутация, увы, такая вещь.
— Привилегии и обязанности? — предположил Гримм.
— О да, они самые, — растянулся в блаженной улыбке клыкастик. — Константин, спокойных годов его правлению, выразил желание поделиться своими обязанностями, за что готов предоставить нам власть.
Данная новость их немного ошеломила, из-за чего их спокойное и размеренное собрание на некоторое время сменило формат, и присутствующие начали переваривать эту информацию в бесконтрольном разговоре.
— Что, совсем уже невмоготу?
— Видимо да.
— Что будем делать?
— Не знаю, привилегии — это конечно хорошо, но зачем они нам? К власти нежить никогда не рвалась… за некоторым исключением, но и там скорее не желание власти ради власти была, а стремление помочь…
— Ну коли так, — топнул лапой Шеду и подвёл минутку обсуждения к концу, — то наш долг заключается в том, чтобы прийти ему на помощь в столь нелёгком деле. А то как-то по-свински выходит — он там зашивается, а мы всячески отрываемся.
— Истину говоришь, — заголосили на все лады лучшие персонажи Плана Смерти.
— Да, именно мы обладаем достаточным авторитетом и доверием, чтобы участвовать в подобном, — поддержал общий порыв кровосос. — Но перед этим ещё один термин «Род». Таким словом будет обозначаться вся общность отдельных видов нежити, грубо говоря, национальность.
— Теперь понятно, зачем ты собрал всех родоначальников, — пророкотал дракон. — Должен признать твою работу, — и отвесил ему вежливый полупоклон.
— Благодарю за лестное высказывание, — вернул ему комплимент вампир, отзеркалив жест.
— Но кое в чём ты неправ, — упрекнул его предок всех неживых ящеров и пятый по старшинству житель обители мёртвых. — Не мы являемся предтечами, совсем не мы.
— Разве? — несказанно удивился вампир, что занимал третье место в списке древнейших. — У всех нас в статусе имеется соответствующая строка.
— Эх, — посмотрела на него со снисходительностью баньши, которая находилась промеж них в этом топе. — Дорогой мой собрат по посмертию. Несмотря на все твои интеллектуальные дарования, порой ты не с того ракурса глядишь на ситуацию.
— Просветите же меня, будьте так добры, — всплеснул руками в приступе обиды магистр.
— Сомневаюсь, что Смерть, да прибудут долгие лета ему, вкладывал какой-либо подтекст в эти строки, — начал разъяснения дракон. — Но он у меня возник. Кто создал всю нежить?
— Извечный, — дошло наконец до вампира.
— Вот именно, — укорила его старшая Плакальщица. — Поэтому и вести род любой нежити надо от него, и прошение на основание того или иного рода должно быть направлено к нему.
— Как близорук я был, — сокрушённо вскинулся со своего места кровопийцы, настолько был глубок его стыд, что он даже подпустил к себе мысль о забытии на дне стакана с кровью.
— Не убивайся из-за этого, брат, — успокаивал его кадавр. — Все мы порой опростоволосимся.
— Только это меня и примиряет с действительностью, толстяк, — вернул себе толику трезвости разума тот.
— Коли мы подошли к этому вопросу, то давайте сразу же и составим коллективное прошение на основание Родов, — предложила дух смерти. — Кто за? — ответом был лес рук.
— Хах, товарищи, — в то время, когда составлялся акт, кто-то решил поделиться свежими новостями для коллег с фронта. — Пока вас не было, тут такой кипиш граждане навели на поприще данной темы…
Подобные разговоры в тот день звучали во всех местах из разных уст, в компаниях поменьше или побольше, промеж себя или в кругу единомышленников. Простец или авторитет, учёный муж или домохозяйка, все обсуждали нововведения.
Прим автора: продолжение в следующем произведении.
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