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Глава 1

— Уж меня-то ты должен знать. Наконец-то мы встретились, Крисхайт.

От слов Крыски и её бесстрашной улыбки мы с Сэйдзиро Кикуокой дружно разинули рты.

Крисхайтом звали персонажа Кикуоки в игре ALfheim Online. «Крис» — сокращение от прочитанного на английский манер слова «хризантема», а «хайт» переводилось как «высота» или «холм». В японском же слова «хризантема» и «холм» звучали как «кику» и «ока».

Маг-ундина, он знал уйму сложнейших заклинаний и был желанным участником походов на боссов, но в игре появлялся так редко, что лишь немногие игроки в ALO хоть что-то слышали о нём.

Откуда про Крисхайта могла знать Арго, которая вообще не играла в ALO? И что ещё важнее, кто ей сказал, что за этим персонажем стоит Кикуока? Наконец, как она пронюхала, что в кафе Гиндзы меня ждёт именно он?..

Я переводил взгляд с одного лица на другое, сбитый с толку валом вопросов.

— Ясно… Значит, это ты в тот раз… — пробормотал Кикуока, едва оправившись от изумления.

«В какой ещё раз?!» — мысленно воскликнул я, но мои собеседники напряжённо сверлили друг друга взглядами и явно не стали бы ничего объяснять. Слегка обидевшись, я решил пока заказать тортик и начал листать меню.

Секунд через десять я закончил выбирать, и рядом тут же возник официант, будто прочитав мои мысли.

— Вы определились с заказом?

— Мне чизкейк с каштановым соусом и горячий капучино.

От местных цен бросало в дрожь: тортик — тысяча девятьсот иен, кофе — тысяча двести![1 - Примерно 1400 и 900 рублей соответственно. Здесь и далее прим. перев.] Кое-как умудрившись выговорить всё без запинки, я передал меню Арго и сказал:

— Этот добрый дядя платит, выбирай что хочешь.

— Да ладно? Разве сегодня не ты меня угощаешь? — проворчала девушка, быстро листая страницы. — Мне тортик месяца и королевский молочный чай, — вскоре заявила она, нисколько не испугавшись ценников.

— Как пожелаете, — отозвался официант и ушёл.

Я тем временем забрал у Арго меню и оценил стоимость её заказа, хоть и знал, что это не совсем прилично. Тортик с чаем вместе — три тысячи пятьсот иен, а в сумме с моим десертом получалось шесть тысяч шестьсот…[2 - Примерно 2600 и 4900 рублей соответственно.] Поскольку это я привёл сюда Арго, — хотя на самом деле она увязалась сама, не спрашивая моего согласия, — то теперь окончательно потерял моральное право отказать Кикуоке, какой бы опасной ни оказалась его просьба. Пока же я готовился к худшему…

— Ну… мне всё равно надо было рано или поздно связаться с Арго, — пробормотал Кикуока и зачерпнул длинной ложкой грушевое парфе.

Моё терпение наконец лопнуло, и я постарался спросить как бы между прочим:

— И какие же у вас отношения?

— Client — investigator, — ответила Арго.

«Так, первое — это заказчик, а второе — нечто вроде исследователя», — мысленно перевёл я и задал следующий вопрос:

— И кто есть кто?

— Будто неясно. Дяденька — мой заказчик.

Получив ответ, я снова посмотрел на Кикуоку:

— Что именно ты ей заказывал?

— Ну… Понимаешь, у нас, чиновников, есть такое понятие — конфиденциальность.

— Да ты чиновник только для вида.

— За что так жестоко? Ладно. Это от тебя все равно скрывать незачем. — Кикуока продолжил как можно тише: — Знаешь такую компанию, «Камура»?

— «Камура»… Разработчик аугмы?

— Она самая. Есть информация, что они занимаются чем-то подозрительным в одной VRMMO-игре, поэтому я попросил эту девушку провести расследование.

— Подозрительным?.. Надеюсь, они не собираются устроить нечто вроде ещё одной Ordinal Scale? — нахмурившись, предположил я.

Кикуока успокаивающе вскинул руки:

— Будь дело настолько серьёзным, я бы обращался не к Арго. И вообще, я сделал заказ ещё до событий OS. Компания зачем-то выпустила не слишком прибыльную… да что там, откровенно убыточную игру — и никак её не рекламировала.

— Хм…

— Арго доложила, что тоже не нашла явных преступных связей. Работу она выполнила прекрасно, не зря её хвалят… Правда, я не ожидал, что она попутно ещё и вычислит, кто я такой.

— Может, ты ей не заплатил?

— Да что ты, я перевёл ей ровно ту сумму, о которой мы договаривались. Правда… пока ещё не выплатил бонус, который она потребовала позднее, — пожал плечами Кикуока.

— Лично для меня этот «бонус» — и есть настоящая оплата за расследование, — ворчливо бросила Арго. — Я устала ждать, поэтому, чтобы его стрясти, отыскала тебя в реальном мире.

— Ещё раз прошу прощения, но как ты догадалась, что я Крисхайт? Мы с тобой в ALO виделись всего один раз полгода назад.

Полгода назад — то есть в конце марта две тысячи двадцать шестого года. «Камура» как раз заканчивала производство аугмы, а в апреле начала её продавать. Но одновременно, несмотря на грандиозную рекламную кампанию, тайком разрабатывала игру для виртуальной, а не дополненной реальности. Интересно, как выглядел тот мир?

Я еле сдерживался, чтобы не вмешаться в разговор. Арго, которая опустила ладони на стол, переплетя в замок пальцы, теперь развела руками:

— Если ты думаешь, что я как-то выяснила твоё настоящее имя, то ошибаешься. Сначала я пошарила в ALO и узнала, что Крисхайт был приятелем Кирито. А сегодня Ки-бо сказал, что ему надо пропустить уроки, потому что его вызывает какой-то подозрительный тип. Вот я и догадалась.

— Слушай-ка, Арго… — севшим голосом выдавил я. — Это какая нужна интуиция, чтобы догадаться, отталкиваясь от подобных фактов?

— Почему это я вдруг «подозрительный тип?» — разочарованно протянул Кикуока. — Я ведь всегда пытаюсь выглядеть джентльменом.

— Такая интуиция, которая помогла мне пережить всю SAO, — хвастливо бросила мне Арго, после чего снова посмотрела на Кикуоку. — А у тебя «подозрительный тип» прямо на лбу написано.

Её ответ мне я назвал бы излишне скромным, а вот со словами в адрес Кикуоки согласился сразу. Я бы даже поддержал её вслух, но в этот момент нам с Арго принесли заказы.

Хоть я и не относил себя к сладкоежкам, вид идеально пропечённого чизкейка с блестящим каштановым соусом заставил меня замолчать, взять в руку вилку и попробовать угощение. Вдоволь насладившись мягкой текстурой и насыщенным вкусом, я сделал глоток капучино, чтобы кофейная горечь «перезагрузила» язык.

Тортом месяца тем временем оказался яблочный мильфёй. Я ел свой чизкейк, завистливо поглядывая на аппетитный десерт Арго; однако, как только мы расправились каждый с половиной порции, моя спутница вдруг пододвинула ко мне своё блюдце.

— Ки-бо, давай меняться.

— Почему бы и нет? — согласился я после недолгих колебаний и подтолкнул к ней блюдце с чизкейком.

Колебаться меня заставила ухмылка сидевшего напротив Кикуоки.

«Надо не забыть сказать ему, что мы с Арго всего лишь боевые товарищи», — напомнил я себе, пробуя мильфёй. Между слоями ароматного хрустящего теста скрывались в меру сладкий крем и кусочки яблок. Этот торт мне тоже понравился настолько, что шесть тысяч шестьсот иен показались вполне приемлемой ценой… Возможно, не для моего кармана, но не в этом суть.

Кикуока доел парфе одновременно с тем, как два голодных школьника прикончили свои угощения.

— Да-а, десерты этого кафе, конечно, на высоте. Пока мы качались на волнах Тихого океана, мне часто снились здешние сладости.

Говоря про океан, Кикуока имел в виду свою службу на «Оушн Тёртл», дрейфовавшей в акватории архипелага Идзу. Действительно, на плавучей платформе вряд ли подавали дорогие десерты, хотя Асуна говорила, что кормили там неплохо. Увы, я, будучи на платформе, не выходил из комы, так что с кухней ознакомиться не успел.

Не знаю, догадался ли Кикуока о моих мыслях, но он улыбнулся и продолжил:

— Впрочем, как ни странно, во сне я всегда пробовал десерты на пару с тобой, Кирито. А ведь мы встречались здесь всего два раза.

— И как я должен на это реагировать? — не нашёл я других слов.

— Вот именно так и реагируй, — туманно предложил Кикуока и допил кофе. Затем проверил время по водолазным часам на руке и принял серьёзный вид. — Ладно. Прежде чем я перейду к делу, хочу уточнить… Я правильно понял, что Арго собирается вступить в армию Кирито?

— Эй!.. Нет у меня никакой армии!

— Можем называть это хоть твоей командой, хоть сборищем весёлых друзей. Главное, что она в случае чего будет сражаться на твоей стороне.

— Будешь? — переадресовал я вопрос соседке.

— Мм… — Арго пожала худыми плечами. — Ну, мои ближайшие планы — встретиться с твоей армией в Unital Ring, Ки-бо. И ещё я веду личное расследование в других виртуальных мирах…

— В каких ещё других, когда их все впитал «Юнаринг»?

— Есть миры, которые не подключены к «Семени». — Арго ухмыльнулась и перевела взгляд на Кикуоку. — Не так ли, Крисхайт? Ты ведь вызвал Ки-бо, чтобы поговорить об одном из не связанных с кластером миров?

— Что? Правда? — опешил я и тоже посмотрел на Кикуоку.

До сих пор я пребывал в полной уверенности, что темой сегодняшнего разговора будет Unital Ring… Впрочем, погодите-ка. Алиса передала мне сообщение со словами «двадцать девятое, пятнадцать ноль-ноль, дорогая кондитерская» раньше падения Нового Айнкрада. Меня пригласили ещё до начала катастрофы.

Кикуока молча посмотрел на нас, затем надвинул на переносицу очки в чёрной оправе.

— Да, это так. Кирито, мой разговор… вернее, моя просьба не имеет прямого отношения к Unital Ring. У меня мало времени, поэтому не буду ходить вокруг да около. Кирито, ты не мог бы снова зайти в Андерворлд?

Не зная, как лучше ответить, я уставился на Кикуоку, но лучи уже не летнего солнца, заглянувшего в южное окно, отразились от линз очков моего собеседника, и я не смог увидеть его глаза.

— Я бы с радостью, но… — хрипло протянул я, чувствуя, как ладони наливаются жаром. — Зачем звать меня сюда ради такого разговора? Ты не мог передать просьбу через Ринко?

— Дело в том, что профессор была против того, чтобы вновь впутывать тебя в это. В конце концов она сказала, что если я настаиваю, то должен лично встретиться с тобой и всё объяснить.

— А-а…

Теперь всё более-менее встало на свои места. Я и сам весь последний месяц просил профессора Ринко Кодзиро пустить меня ещё раз в Андерворлд, но она постоянно отвечала: «Мы оцениваем возможности». Не думаю, что она вредничала, — скорее, просто переживала за мою безопасность. Но, с другой стороны, погружение из STL в Роппонги совершенно безвредно для моего настоящего тела, а что касается самого Андерворлда… Не хочу показаться высокомерным, но в нём сейчас нет ничего, что представляло бы для меня угрозу.

— Понятно… И во что именно ты хочешь меня впутать?

Кикуока быстро посмотрел по сторонам. В полдень буднего дня кафе практически пустовало, за соседними столиками посетителей не было. Мне казалось, что нас при всём желании никто не подслушает, но Кикуока всё равно продолжил полушёпотом:

— Кто-то пытается вторгнуться в Андерворлд.

Я вытаращил глаза и затараторил, стараясь не повышать голоса:

— Вторгнуться… Как?! Кто?! С каких пор?!

— Нс спеши. — Кикуока вскинул руки и посмотрел на Арго. — Что ты знаешь об Андерворлде?

— К моему стыду, только то, что говорили в новостях.

— То есть ты уже наслышана, что Андерворлд находится на борту платформы «Оушн Тёртл», которая сейчас опечатана и стоит в акватории острова Хатидзё?

— Да, но я даже не знаю, что значит «опечатана».

— То и значит. Сторожевые корабли морских сил самообороны и патрульные катера береговой охраны следят за ней круглые сутки и никого не подпускают. Слышала, наверное, про скандал с репортёрами, которые пытались прорваться на моторной лодке? Их заметили с катера и остановили предупредительными выстрелами.

— Да, помню эту новость. Ладно, я поняла, — кивнула Арго, и Кикуока снова посмотрел на меня.

— Я сказал о вторжении, но это не значит, что кто-то пытается пролезть на «Оушн Тёртл». Мы обнаружили, что неделю назад некто не из «Рэс» погружался в Андерворлд.

— Погружался? — шёпотом повторил я.

Андерворлд построен на так называемых мнемовизуальных данных. Когда я работал на «Рэс», мне казалось, что взаимодействовать с виртуальным миром можно только через «Соул Транслейторы» в Роппонги или на борту «Оушн Тёртл», но выяснилось, что это не совсем так.

Андерворлд существует в двух ипостасях: помимо неотличимой от реальности мнемовизуальной версии, есть и созданная с помощью «Семени» полигональная. Чтобы посетить высокодетализированный мир, нужен STL, но ещё можно погрузиться с помощью амусферы и получить графику на уровне SAO и ALO. Именно так к нему подключились десятки тысяч игроков из Японии, США, Китая и Южной Кореи, чтобы схлестнуться в последних битвах Войны двух миров. Иначе говоря, просто посетить Андерворлд можно и при помощи амусферы, но есть один нюанс.

— Как он нашёл вход? Прямо сейчас должен быть только один способ подключиться к Андерворлду — через промежуточный сервер в Исландии, о котором мы узнали из письма Алисе.

— Верно, потому что правительство приказало отключить спутниковый канал связи, которым пользовались «Рэс». Так что, по логике вещей, получается, что неизвестный использует тот же маршрут, что и мы…

Я опустил взгляд на крошки торта на блюдце и напряжённо задумался. Мне казалось, что письмо с IP-адресом промежуточного сервера прислал цифровой призрак Акихико Каябы. Он поселился в механическом теле Ниэмона, внимательно следил за проектом «Алисизация» и даже помог спасти ядерный реактор, тем самым защитив «Оушн Тёртл» от парового взрыва.

Затем в реакторном отсеке нашли лишь лужу масла, а сам Ниэмон куда-то исчез. Если предположить, что Каяба напоследок оставил на борту «Оушн Тёртл» какой-то передатчик, то либо незваный гость получил от призрака то же письмо, что и мы… либо этот неизвестный — и есть сам Каяба.

— Кикуока, как удалось узнать, что в Андерворлд заходил кто-то посторонний? Из Роппонги ведь нельзя следить за виртуальным миром в реальном времени? — поинтересовался я.

— Ты прав, — мрачно кивнул Кикуока. — К счастью, мы с помощью того же сервера можем просматривать системный журнал шлюза на «Оушн Тёртл»… Вот там и увидели подключение извне.

— Откуда именно?

— С одного из японских узлов кластера «Семени». Это значит, что кто-то сконвертировал в Андерворлд своего персонажа.

Прошло полчаса.

Из-за налога счёт перевалил за десять тысяч иен. Кикуока старомодно расплатился наличными, затем пообещал связаться сегодня вечером и растворился среди прохожих Гиндзы. Спина в костюме скрылась из виду, а я всё ещё стоял на краю улицы и не мог пошевелиться. Казалось, если я наклоню голову — переполнявшие её мысли потекут из ушей.

Нераскрытые тайны Unital Ring. Проникновение в Андерворлд, случившееся неделю назад. Загадочные действия компании «Камура», познакомившие Кикуоку и Арго.

Я скосил взгляд и увидел, как информатор, сунув руки в карманы куртки, разминает шею.

— Да-а, тортики тут, конечно, отпад, но я в таких кафе чувствую себя не в своей тарелке.

— Полностью согласен, — не задумываясь поддакнул я и шагнул к девушке. — Кстати, для чего ты пришла на самом деле? Сказала, что хочешь выбить из Кикуоки долг, а сама этого так и не сделала.

— Ну, я попросила такое, что быстро не соберёшь. Да мне и не к спеху.

— Что он тебе должен?

— Мм… Ладно, отвечу бесплатно. Информацию об одном из выживших в SAO.

— О возвращенце? Но погоди… получается, ты знала о связях Кикуоки, ещё когда он обратился к тебе с заказом как Крисхайт?

— Он представился сотрудником Виртуального отдела МВД.

— А, теперь понял… Этот игрок в SAO — наш с тобой общий знакомый? — немного поколебавшись, предположил я.

— Этого уже не скажу, — криво усмехнулась Арго. — Словом… у меня личный интерес.

— Ясно…

Разумеется, Арго за два года в Айнкраде тоже многое пережила, и потому я не собирался тянуть из неё правду. Глубоко вздохнув, я поднял взгляд на вечернее небо. Его уже наполовину затянули свинцовые тучи, не предвещавшие ничего хорошего.

Арго последовала моему примеру, а затем изрекла слова, достойные информатора:

— Передавали, что в шесть вечера вероятность осадков в центре города — семьдесят процентов.

— Серьёзно?.. А в Кавагоэ? — без задней мысли переспросил я.

— Это мог бы и сам посмотреть, — раздался усталый ответ. — Но я очень добрая и ласковая, поэтому проверю бесплатно.

Арго вытащила из кармана смартфон, пару раз ловко щёлкнула по нему и ухмыльнулась:

— Сожалею. В шесть вечера в Кавагоэ — восемьдесят процентов.

— Спасибо…

В боковом кармане моей сумки лежал маленький складной зонтик, но его невозможно держать над собой, пока едешь на велосипеде. Так что, если к моему прибытию на станцию польёт уже всерьёз, мне придётся идти пешком до дома все два километра. Конечно, есть вариант накинуть дождевик и промчаться сквозь стену дождя на велосипеде, но и мама, и Сугуха, и Асуна, и Юи без конца твердили мне, чтобы я перестал так делать, особенно в сумерки. За свою жизнь я уже основательно потрепал всем нервы, так что теперь вынужден слушаться.

Возможно, прыгни я в метро прямо сейчас, успел бы доехать до станции, опередив дождь, но у меня оставалось ещё одно важное задание. Мысленно смирившись с двухкилометровой пешей прогулкой до дома, я уже собирался попрощаться с попутчицей, но передумал.

— Э-э, Арго, можно у тебя спросить ещё одну вещь? — вновь заговорил я.

— Я скоро с тебя деньги брать начну, — пригрозила Крыска, скривив губы.

— За этот вопрос — не жалко.

— Так чего тебе?

— Ну… Представь, что скоро был бы день рождения Асуны. Что бы ты ей подарила?

Арго сперва разинула рот, а затем протяжно вздохнула:

— Слушай-ка, Ки-бо… Что ещё за «представь»? День рождения Асуны — завтра. Ты до сих пор не купил подарок?

— Ой… Откуда ты знаешь, что Асуна родилась тридцатого сентября?

— Между прочим, мы с ней тоже хорошие подруги. Разве что в жизни только сегодня увиделись.

— A-а… Ну да…

Пусть мы с Асуной и были в Айнкраде мужем и женой, реальный мир мы почти не обсуждали. И возраст, и имена — всё это раскрылось уже в момент гибели летающей крепости. Но Арго — хотя чего ещё от неё ожидать? — успела выведать даже то, когда у подруги день рождения.

— Хорошо, тогда ничего не представляй. Какой подарок ей понравится? — изменил я вопрос.

Арго ткнула меня в плечо:

— Ки-бо, твои мучительные раздумья — тоже часть подарка. И кстати, ты знаешь А-тян намного лучше, чем я.

— Да-да, мне и Юи так сказала. Я всё понимаю, просто… — Я тяжело вздохнул и снова посмотрел на стремительно сгущающиеся тучи. Казалось, дождь мог начаться с минуты на минуту. — В последнее время мне иногда кажется, что я знаю только виртуальную Асуну, а о реальной не имею ни малейшего представления. Кстати, это относится не только к Асуне. Лиз, Силика, Синон, Эгиль, Кляйн… Наверное, я даже со своей сестрой Лифой могу поговорить откровенно только в виртуальных мирах…

Я смущённо улыбнулся, подводя черту под монологом.

— Понимаю, что мой вопрос слишком внезапный, ведь мы встретились впервые за два года. Я сам подумаю над подарком. Извини, что задержал. Ты сейчас в Канагаву?

— Разве не понятно, что я бы сдохла, если б пришлось каждый день ездить из дальнего угла Канагавы в Ниситокё? Я снимаю квартиру рядом со школой, — объяснила Арго. — Кхм… Вообще-то, я не даю консультаций по вопросам личных отношений… Но ты накормил меня дорогущим тортиком, поэтому слушай один совет.

— Бесплатный?

— Ага. Короче, Ки-бо, ты слишком заморачиваешься. Реальный мир, виртуальный — человек-то всё равно один и тот же. Нет никакого смысла отделять одно от другого.

Я промолчал.

— Чего рожу скорчил?

— Да так… Понял, что ты на самом деле и правда старше меня.

— Я всегда называла себя тётушкой! — Вновь ткнув меня, Арго пружинисто отскочила. — И ещё один бесплатный совет. Не думаю, что Асуна оценит, если ты разоришься и купишь что-то брендовое из Гиндзы. Ну, увидимся позже!

Договорив, Арго помахала рукой и развернулась. Её жёлтая куртка мигом исчезла в толпе.

«Разориться и купить что-то брендовое из Гиндзы» как раз и было моим замыслом. Я прислонился к стене здания, тяжело вздохнул, закрыл глаза, отрешившись от уличного шума, и стал перебирать в памяти все наши встречи с Асуной.

Прекрасная и стремительная, словно падающая звезда, рапиристка, истребляющая монстров где-то в глубине лабиринта Первого уровня, невзирая на смертельную усталость. Властная сублидер «Рыцарей крови», выступающая на стратегических совещаниях перед походами на боссов. Моя жена, уснувшая в кресле-качалке нашего дома на Двадцать втором уровне. Девушка, с нейрошлемом в обнимку ждущая меня в палате больницы Токородзавы.

На дуэли с Юки на одном из этажей только что добавленного в Альвхейм Нового Айнкрада. Во главе армии защитников мира людей в образе богини Андерворлда. В секретном саду школы для возвращенцев, положившая голову мне на плечо…

Если всё сложить, то Асуна поддерживает меня уже почти четыре года. Не сомневаюсь, что получил от неё намного больше, чем дал взамен. Но много ли раз я благодарил её за это? По-настоящему, вслух, своими словами?..

— Эх, да что же я…

Я вздохнул, вновь осознавая собственную глупость. Затем пообещал себе, что обязательно скажу ей о своих чувствах вслух, вне зависимости от подарка, и направился ко входу в метро.

Глава 2

Купив искомое в Икэбукуро, я сел на экспресс линии Тобу-Тодзё и ровно через тридцать две минуты вышел на кольцо к западу от станции Кавагоэ. Дождь пока не обрушился на асфальт, а прогноз погоды в приложении милосердно давал мне ещё десять минут. Я со всех ног примчался на частную парковку и оседлал верного железного коня.

Кратчайший путь от станции до моего дома пролегает через улицу Итибангай, также известную как Коэдо — маленький Эдо[3 - Эдо — старое название Токио.]. Она всегда славилась обилием машин, но лет пять-шесть назад её расширили и заодно добавили выделенные велодорожки, так что ездить стало гораздо легче. Миновав Коэдо, я повернул направо. Стоило добраться до нашего дома, стоящего недалеко от крупного храма, как с неба нешуточно полило. Я быстро припарковал велосипед под навесом и забежал домой, держа над головой водонепроницаемую сумку. И не успел даже рта раскрыть, как…

— С возвращением, братик! Что ты так поздно?! — выкрикнула одетая в олимпийку Сугуха, ожидавшая в прихожей.

— А что я сделаю, если мне ехать вдвое дольше, чем тебе? — отозвался я, а затем задумался. — Погоди… Мы вчера друг другу не то же самое говорили?

— То же самое, — подтвердила Сугуха мою мысль.

«Вроде во временнýю петлю не попадал…» — посетила меня дурацкая мысль, когда сестра протянула мне полотенце — точно как вчера.

— Э-э, ты намекаешь, что снова заставишь меня немедленно погрузиться? — поинтересовался я, стирая с себя пот и капли дождя.

— Именно так! Мы не можем без тебя принимать решения, касающиеся Киритотауна!

— Погоди-ка… Что-то я не припоминаю у нашего города такого названия.

— Оно уже прижилось среди нас. А теперь — бегом марш в комнату!.. О, а это у тебя что? Купил дорогие конфеты?

Сугуха покосилась на пакет в моей левой руке — на нём виднелся логотип торгового центра. Покупка и правда выглядела так, словно содержала элитные сладости, но, увы, на сей раз моя сестрёнка ошиблась.

— Нет, это для… — невнятно пробормотал я, но Сугуху уже осенило:

— A-а, всё поня-атно. Минуточку… Ты только сегодня купил?! Это уже чересчур впритык!

— Всё потому, что я долго и тщательно выбирал… Ну пойдём уже. Только на этот раз подключимся из разных комнат.

— Ладно. На кухне есть онигири[4 - Онигири — рисовые треугольники с начинкой.], если что.

Хитро улыбнувшись, Сугуха умчалась вверх по лестнице. А я отправился на кухню, на ходу пообещав себе заранее определиться с подарком на день рождения Сугухи следующей весной.

Я переоделся в домашнее, съел слепленный Сугухой онигири с лососем и икрой, сходил в туалет, лёг на постель и водрузил на голову амусферу.

Прошло уже три дня с запуска Unital Ring, а тайны мира всё углублялись и множились. В соцсетях и на форумах кипели обсуждения и не утихали мозговые штурмы. Я не успевал за ними следить, но Арго по пути в Гиндзу рассказала, что никому пока не удалось выйти за рамки предположений. Ясно было лишь, что ни один игрок ещё не добрался до пресловутой земли, отмеченной сиянием.

Разумеется, мы и сами стремились попасть туда, но я понимал, что нам никак не стать первыми. Как ни крути, основная часть моих друзей — школьники и работающие люди, которые по будням не могут играть с утра до вечера. Пока что мы опережали соперников благодаря тому, что наш дом приземлился в двадцати пяти километрах от развалин Стиса, где стартовали жители ALO. За счёт этого мы до сих пор обгоняли бывших товарищей по игре, но не пройдёт и недели, как нас обойдут хардкорщики[5 - Хардкорщики (игровой сленг) — заядлые игроки.], которые сутками сидят в виртуальной реальности. Достаточно вспомнить отряды убийц, нападающие на нас уже вторую ночь. Будь экипировка последнего из них на одном уровне с нашей, осада завершилась бы для нас полным разгромом.

Как бы там ни было, я, несмотря ни на что, не собирался прогуливать школу ради игры. Я решил, что буду делать всё возможное, но только до тех пор, пока это не вредит моей учёбе.

Выключив свет, я зажмурился и прошептал:

— Линк старт.

Перед глазами разошлись радужные круги. Пропала сила тяжести, прижимавшая меня к кровати. Сознание улетело в виртуальный мир.

Едва сила тяжести вернулась, я разомкнул веки и вздохнул с облегчением, увидев уже ставший родным потолок избы. Я боялся, что посреди школьного дня на нас снова нападут, но прямо сейчас дому ничто не угрожало. В наше отсутствие за городом присматривали Алиса и Юи, и они бы сразу оповестили нас в случае атаки. Получив от них сигнал бедствия, я бы сорвался с места даже посреди урока, примчался бы в медкабинет и подключился с помощью аугмы. К счастью, пока что радикальных мер удалось избежать.

Я поднялся, лязгнув металлическим доспехом, который надел ещё в первую ночь и с тех пор ни разу не снимал. Рано утром в избе было не протолкнуться, а теперь вокруг царила пустота. Но я ожидал, что хотя бы Лифа зайдёт одновременно со мной.

— Эй, Сугу… то есть Лифа, ты здесь? — позвал я вслух, подходя к двери, и открыл тяжёлую створку.

Наш идеально круглый двор имел в поперечнике пятнадцать метров и занимал почти сто восемьдесят квадратных метров площади. По его периметру шла высокая каменная стена, вдоль которой мы разместили крупные ремесленные установки. Однако ни одной живой души я так и не увидел. Не было не только Юи и Алисы, но и трёх верных питомцев-защитников: Длинноклювой агамы Агаши, Спинлазурной ночной пантеры Чернявки и Шипастого пещерного медведя Миши.

— Эй, кто-нибудь… — вновь позвал я вслух, начиная тревожиться.

Но мой голос бесследно растворился в закате. С утра перед выходом я внёс имена всех товарищей в список друзей, поэтому мог бы открыть кольцевое меню и разослать сообщения… но мою руку сковал детский страх: что, если список окажется пустым?

Я спустился с крыльца и пошёл прямо, к южным воротам — тем самым, которые вчера отчаянно защищали Асуна, Алиса и Силика.

Открыв деревянные створы, я увидел, что пейзаж рядом с избой изменился до неузнаваемости. Мы воспользовались тем, что захватчики сожгли непроходимый лес, и всю ночь занимались строительством домов. Прямо сейчас наш город, который Сугуха необдуманно и с необратимыми последствиями назвала Киритотауном, раскинулся на шестьдесят метров в диаметре и крест-накрест делился на четыре сектора двумя дорогами. Южный сектор, сейчас лежавший перед моими глазами, предполагалось сделать торгово-промышленным, но мы пока не успели возвести никаких производственных строений, поэтому район казался заброшенным. Пустовала и дорога вокруг избы, названная Внутренним кольцом, и уходящие на юго-восток и юго-запад ответвления — их мы нарекли Четырёхчасовой и Восьмичасовой улицами.

Я набрал полную грудь воздуха, чтобы попробовать до кого-нибудь докричаться… И вдруг замер, услышав тихий детский смех.

По спине пробежал холодок. В нашем городе нет детей. Тогда кто это? Призрак? Может, если построить город, игра населяет его монстрами-привидениями?

Я медленно выдохнул и навострил уши. Снова донёсся далёкий заливистый смех. Нет, мне не показалось. Кто-то веселился на востоке города.

Вызвав кольцевое меню, я экипировал «Качественный железный длинный меч». Как только клинок появился на левом бедре, я осторожно пошёл на восток вдоль стены. Скоро впереди по правую руку показалось большое деревянное здание.

Восточный сектор мы сделали районом паттеров — крысолюдов, которые пришли сюда накануне вместе с Синон. В узкой части территории мы воздвигли зал собраний, на который я сейчас смотрел, середину заняли поля и площадь, а ближе к внешней границе плотно стояли дома.

Вновь послышался детский смех. Из зала собраний? Нет, с площади позади него. Я осторожно ступил на Четырёхчасовую улицу, невольно представляя ужасное нападение призраков на город и гибель двух десятков паттеров. Мостовой пока не было, так что бронированные ботинки не производили шума. Подкравшись вдоль стены к залу собраний, я выглянул и посмотрел на площадь.

— А?.. — вырвался у меня возглас недоумения.

Ещё утром этот участок в форме четвертинки бублика был совершенно голым, но на половине полей уже выросла кукуруза, над которой хлопотали несколько паттеров. Рядом с остальными посевами стояли Лифа, Силика, Алиса, Асуна и Юи и смотрели на косолапого Мишу. Вернее, улыбающиеся девушки наблюдали не за самим Шипастым пещерным медведем, а за пятёркой паттерских детёнышей, оседлавших огромного зверя.

Крысята, отличавшиеся от взрослых, помимо размера, приплюснутыми мордочками и короткими ушами, радостно визжали всякий раз, когда медведь делал новый шаг. Ростом они были как годовалые человеческие малыши, и трёхметровый Миша легко проглотил бы любого из них, если бы только захотел… Впрочем, здесь мои мысли принимают какое-то неверное направление.

— Откуда тут эти дети? — шёпотом спросил я, на цыпочках приблизившись к Лифе.

— Ага, пришёл наконец! — воскликнула сестра, резко оборачиваясь.

Асуна и остальные тоже сейчас же заметили меня и хором поздоровались.

— И вам привет, — не задумываясь откликнулся я и вернулся к теме: — Так всё-таки откуда у нас крысята… в смысле паттерята? Вроде бы вчера из стены на Гийольской равнине вышли только взрослые.

Лифа, Силика и Асуна почему-то смущённо отвели взгляд.

— Похоже, они родились утром, — сообщила Алиса, словно сама не веря своим словам.

— Родились?! — попугаем повторил я и вновь посмотрел на спину Миши.

Может, шумные дети и казались крошечными по сравнению с медведем, но я бы не назвал их новорождёнными.

— Значит, среди отряда паттеров были беременные женщины? — вслух предположил я. — Пусть даже так: всё равно их дети слишком уж выросли за полдня.

— Папа! — подала голос Юи и бегло объяснила: — Я была с паттерами весь день, дети появились у них примерно в девять часов — все пятеро разом возникли из ниоткуда. Взрослые, похоже, знали, что это случится, поэтому заранее сделали несколько колыбелей. Сначала все детёныши были маленькими, — Юи взяла в руки воображаемую дыню, — но за девять часов вот настолько выросли. Сейчас они даже могут говорить, хотя и по слогам.

— О-о… — только и оставалось протянуть мне.

Если пять родившихся утром малышей так вымахали за полдня, то через неделю будет полный город паттеров.

Будто прочитав мои мысли и угадав опасения, Юи продолжила:

— Пока что мне приходится делать выводы на основе ограниченных данных, но, похоже, численность NPC в Unital Ring зависит от площади поселения и от окружающей среды. Поскольку дома, которые мы построили для паттеров, вмещают больше двадцати жильцов, система «родила» детей, чтобы заполнить пустоту.

— Понятно… Значит, всё дело в этом, — отозвалась Асуна. — Я тоже удивилась, когда зашла и увидела малышей, а потом ещё раз — когда Юи рассказала, что они появились сегодня утром. Но ведь по-другому и быть не могло. Конечно, Unital Ring — продвинутый виртуальный мир, но в нём ведь не может быть реалистичного… размножения.

— В Андерворлде размножение устроено почти как в Реалворлде, — парировала Алиса, не меняясь в лице.

Асуна, Силика и Лифа воздержались от комментариев, так что вытаскивать каштан из огня пришлось мне:

— Ну-у, просто Андерворлд — исключение из исключений…

Стоило сказать это вслух, как я вспомнил ещё об одном исключении: Sword Art Online. В том мире можно было заниматься любовью, отключив код этики при помощи спрятанной в дебрях меню кнопки. Дети от этого, насколько мне известно, не появлялись, и я до сих пор не понимаю, для чего Акихико Каяба добавил в игру такую возможность. В «Семени» её не существовало, поэтому я полагал, что Unital Ring не станет исключением. Но что, если…

— Хотя это тоже тщательно проработанный мир. Может, в него и не заложили подробный процесс, но я не удивлюсь, если здесь не только NPC, но и игроки могут заводить… — пробормотал я, не отдавая отчёта своим словам.

— Ясно же, что не могут! — перебила Лифа и от души хлопнула меня по спине.

— Ай! — воскликнул я исключительно от неожиданности: боли не было. — Т-ты чего?

— Это ты чего чушь несёшь?! Кто будет играть за ребёнка двух игроков?!

— Ну как же… Искусственный интеллект, как и за NPC…

Я хотел развить мысль, но не смог. Голову будто пронзила серебристая вспышка боли, и я тут же потерял равновесие.

Издав невнятный возглас, я начал заваливаться набок, но Алиса удержала меня за руку. Лифа вытаращила зелёные глаза и уставилась на меня:

— Ч-что с тобой, братик?

— Да ничего страшного… просто в голове стрельнуло.

— Кирито, ты ведь мало спал, да? — встревоженно добавила Силика. — Ложись сегодня пораньше, хорошо?

Маленькая Пина на её голове тоже что-то проворковала.

— Нет-нет, всё в порядке, — торопливо заверил я. — Уже прошло.

Я не соврал: боль действительно мгновенно исчезла и не возвращалась, как я ни крутил головой — впрочем, виртуальные движения вообще не влияли на реальный мозг. Пытаясь разобраться в произошедшем, я вдруг обратил внимание на то, что взгляд Асуны стал отсутствующим. Она словно смотрела сквозь меня куда-то вдаль.

— Асуна? — вполголоса обратился к ней я.

Девушка быстро заморгала и сфокусировала взгляд:

— А… прости. Задумалась.

— Мы все мало спали. Поэтому, если сегодня кому-то станет невмоготу, — отключайтесь, не терпите.

— Правильно. К тебе это тоже относится, Кирито.

— Понял, — отозвался я, хотя на самом деле не собирался ложиться рано.

Чутьё подсказывало, что от третьего дня игры во многом будет зависеть выживание города… а вместе с ним — и моих друзей.

Я снова посмотрел на площадь. Миша продолжал ходить по кругу, а на его спине радостно визжали крысята. Они вышли из младенческого возраста за несколько часов, но что дальше? Станут ли они взрослыми уже через пару дней, или их бурный рост скоро остановится? Так или иначе, я должен защищать город ещё и ради них.

— Кстати… Где Чернявка и Агаша? — вспомнил я остальных питомцев.

— Лиз и Синон пошли к реке за камнями и взяли животных в качестве вьючных, — пояснила Силика, поворачиваясь на юго-запад. — Конечно, Миша бы им очень помог, но мы не могли огорчать детей…

— Понятно.

Судя по всему, питомцы в Unital Ring в какой-то степени слушаются не только хозяина, но и всех, кто есть в его списке друзей.

— Тогда я схожу помогу им, — пробормотал я.

— Мы с тобой, — поддержали меня Асуна, Лифа, Алиса и Юи.

Мы решили оставить на площади Силику, как хозяйку Миши, а сами уже двинулись было к юго-западным воротам… Как вдруг услышали шаги. В город вернулись Лизбет и Синон: они шли по Восьмичасовой улице, а за ними следовали Чернявка и Агаша. На спинах питомцев были закреплены созданные Асуной мешки.

— С возвращением, — обратился я к девушкам.

— Привет, — отозвалась Лизбет, а Синон промолчала, погружённая в свои мысли.

Почесав шею подбежавшей Чернявки, я обратился к девушке-снайперу:

— Синон, что-то случилось?

— А?.. Ну, как сказать… — Синон остановилась и обвела нас взглядом. — Хорошо, что окрестности Киритотауна богаты ресурсами, но этим могут воспользоваться и враги.

— Э-э… Ты о чём?

— Например, что, если в списке построек у плотника есть катапульта или таран? Игрок ведь легко соберёт нужные камни и древесину, потому что вокруг их полно. И даже если не забегать далеко, враги уже могут строить доты и вести обстрел оттуда…

— Доты… — повторил я, переглядываясь с остальными.

Пускай я неважно разбираюсь в военной терминологии, но всё равно знаю, что дот означает «долговременная огневая точка» и подразумевает стрелка с оружием. Однако маломощные ружья вроде мушкета за спиной Синон не смогут пробить городскую стену и так долго перезаряжаются, что мы легко возьмём точку штурмом. Но затем меня осенило.

— Ну конечно! Ты намекаешь, что некоторые игроки в GGO наверняка сохранили огромные пулемёты?

— Да. Пока что такое оружие, вероятнее всего, не вписывается в ограничения по весу, как моя «Геката», но когда-нибудь из него снова можно будет стрелять. И нам лучше быть к этому готовыми.

— Хмм…

Если честно, пока что эта угроза казалась мне фантастической. Я не мог представить, что под нашими стенами в скором будущем появятся катапульты, тараны и уж тем более каменные доты с пулемётчиками.

Однако для Синон они были неотъемлемой частью жизни в GGO. Мы приютили паттеров-переселенцев, у которых уже появились первые дети, и не можем бросить крысолюдов в беде. А потому наш долг — быть готовыми к любым трудностям.

— Понял. Уверен, если мы все как следует пораскинем мозгами, то найдём способ защитить ресурсы от вражеских рук. Но сегодня начнём с другого срочного вопроса… — Я сделал паузу и обвёл друзей взглядом. — С названия города.

— Почему бы не Киритотаун? — тут же предложила Синон.

Остальные девушки начали кивать, так что пришлось вскинуть руки и закричать:

— Ни в коем случае! На город с таким названием тем более будут нападать!

— Ого. Так ты смирился с тем, что на тебя охотятся? — осведомилась Лизбет, но я волевым усилием заставил себя ей не отвечать.

Лифа и Асуна хихикнули, а Алиса серьёзно спросила:

— Чем ты занимался в ALO и других мирах?

На обратном пути в избу к нам присоединилась Силика, наконец-то освободившаяся от крысят. Мы вошли в гостиную и сели в кружок. Огромного стола, гордости Асуны, больше не было. Мне очень хотелось поскорее сделать ему замену, но для этого нужно сначала найти дерево метра полтора в обхвате. К сожалению, стволы винтовых сосен и прочих окрестных деревьев не достигают в толщину даже метра, так что стол на двенадцать человек из них не сколотить.

К счастью, у нас осталась печь, намертво вмонтированная в кухню. Лизбет выковала кастрюлю при помощи «Кузнечного дела», поэтому мы уже могли греть воду. Асуна внесла кипяток, от которого поднимался пар, поставила посуду на пол и высыпала в неё какой-то чёрный порошок.

— Что это, Асуна? — спросила Лизбет.

— Пока мы вас вчера ждали, я успела сходить в лес, набрать разных трав и прокалить в кастрюле. Когда растёрла их в порошок, мне дали навык «Аптекарь». Правда, составов для заваривания получилась только половина, а остальные оказались краской.

— Краской?.. — повторил я и вдруг обратил внимание на одну деталь. Когда мы уходили на Гийольскую равнину, волосы Асуны были голубыми, как в Альвхейме, но теперь стали светло-каштановыми, как в Айнкраде. — Ты… сама покрасилась?

— Наконец-то заметил, — устало отозвалась Асуна.

Я решил, что лучше всего будет просто уточнить:

— А какие ещё есть цвета?

— У меня получились тёмно-коричневый, бордовый и тёмно-серый.

— Хмм…

Мне и самому захотелось покрасить волосы, но выбор цветов не вдохновлял. Ещё одна обладательница каштановых волос, Силика, поправила свою причёску и предположила:

— Наверное, по-настоящему яркие краски, как и чёрная, — редкие, и их будет слишком жалко тратить на тебя.

— Хмм… — протянул я, пока Асуна разливала чай в глиняные чашки с помощью деревянного половника.

— У меня получилось несколько видов чая, но этот нам понравился больше всего, — заявила она.

— Только если сравнивать с другими, — вставила Алиса, видимо участвовавшая в дегустации. Силика тоже закивала.

Когда одну из чашек дали мне, я увидел внутри тёмно-фиолетовую жидкость. Принюхался — и ноздрей коснулся сложный аромат, который мог принадлежать и чаю, и лекарству. Появилось нехорошее предчувствие, но я не мог допустить, чтобы труд Асуны пропал зря.

Стоило сделать первый осторожный глоток, как во рту разлился вкус ячменного чая с ноткой неведомых трав. Сбоку от шкалы хит-пойнтов появилась иконка в виде листка.

— Да это же зелье! — выпалил я.

Алиса и Силика дружно кивнули.

Я собирался изучить, что даёт этот бафф, но, пока я пил вполне неплохой чай, а потом описывал свои впечатления и благодарил Асуну, наступило ровно семь часов, и в игре появился Кляйн. Эгиль собирался подключиться только в десять — ничего не поделать, у владельца кафе не так много свободного времени.

Мы начали обсуждение, и я немедленно предложил переименовать город, но никто — включая меня — не придумал ничего лучше Киритотауна, так что эта задача превратилась в «домашнюю работу».

Вторым на повестке дня стоял вопрос о переселении к нам других NPC, помимо паттеров. Пока что выбирать приходилось между басинянами, которые жили недалеко и с которыми уже успели подружиться Силика, Лизбет и Юи, и похожими на птиц орнитами, которых встретила Синон.

Как раз стрелков-орнитов с их дальнобойными мушкетами нам сейчас очень не хватало, но это племя жило на другом конце огромной Гийольской равнины. По словам Синон, по ту сторону стены с гигантской волшебной лягушкой водятся могучие динозавры, так что даже сам поход к орнитам обещает стать смертельно опасным. Да и неизвестно ещё, согласятся ли они перебраться сюда.

Поэтому мы решили, что надо начинать с басинян. Лизбет тут же вызвалась быть переговорщиком, а Юи и Асуна предложили проводить её. Мне и самому захотелось поучаствовать в походе, но меня ждала другая важная миссия.

Третьей темой для обсуждения стали опасения Синон: что, если враги используют окрестные ресурсы против нас? Однако после обмена мнениями мы остановились на том, что придётся просто быть бдительнее.

Прозвучало также предложение расширить ограду, а с нашей стороны всё замостить, чтобы больше не появлялись ни камни, ни деревья, но такую огромную стену трудно патрулировать и защищать, а нехватка ресурсов ударит и по нам тоже. В конце концов, я и строительством города занялся для того, чтобы отвадить захватчиков, так что силы должны быть брошены не на оборону поселения, а на его развитие. И для этого нам сейчас как никогда нужен человек, умеющий собирать информацию.

По результатам совещания мы решили доверить защиту пока ещё называвшегося Киритотауном поселения Силике, Мише, Синон, Кляйну и Алисе. В то же время я собирался вместе с Чернявкой отправиться в развалины Стиса и встретиться с Арго.

Но не успел я миновать юго-западные ворота, как…

— Кирито, я иду с тобой, — раздался голос, и ко мне подбежала Алиса в металлических доспехах и накидке с капюшоном: особенно мило смотрелись кармашки на нём, сделанные для кошачьих ушей, оставшихся от персонажа ALO.

— Что? Но зачем?

— Что значит «зачем»? Мне тоже иногда надоедает здесь сидеть, — возразила Алиса, надувшись, а затем выдохнула и вполголоса добавила: — К тому же у меня к тебе разговор.

Её взгляд был настолько серьёзен, что я сразу понял и то, о чём пойдёт речь, и причину, почему я не смогу отказаться.

— Хорошо. Но надо предупредить остальных, что ты уходишь.

— Я уже сказала Кляйну и Синон. Кляйн почему-то ухмыльнулся, услышав мои слова.

«Нужно будет предупредить его сообщением, чтобы ничего лишнего не подумал», — сделал я мысленную заметку.

— Тогда ладно, идём. Но нам надо спешить.

— Я не против.

Чернявка поддержала Алису рыком.

Мы приоткрыли мощные деревянные ворота, вышли наружу и побежали на юг вдоль реки.

Глава 3

Вот чего я и мои верные товарищи успели достичь к семи часам вечера двадцать девятого сентября:

Кирито. Одноручный меч. Кузнец, плотник, камнеобработчик, деревообработчик, приручитель. Шестнадцатый уровень, ветка «Силы».

Синон. Огнестрельное оружие. Взломщик, камнеобработчик. Шестнадцатый уровень, ветка «Ловкости».

Алиса. Полуторный меч. Гончар, ткач, швея. Пятнадцатый уровень, ветка «Силы».

Лифа. Полуторный меч. Деревообработчик, гончар. Двенадцатый уровень, ветка «Силы».

Лизбет. Булава. Кузнец, камнеобработчик, ткач. Одиннадцатый уровень, ветка «Выносливости».

Силика. Кинжал. Приручитель, ткач. Десятый уровень, ветка «Ловкости».

Юи. Короткий меч. Маг огня, повар, ткач. Десятый уровень, ветка «Интеллекта».

Асуна. Рапира. Аптекарь, повар, деревообработчик, гончар, ткач, швея, приручитель. Девятый уровень, ветка «Интеллекта».

Кляйн. Сабля. Деревообработчик, камнеобработчик. Восьмой уровень, ветка «Силы».

Эгиль. Топор. Деревообработчик, камнеобработчик. Восьмой уровень, ветка «Выносливости».

Шипастый пещерный медведь Миша. Шестой уровень.

Длинноклювая агама Агаша. Пятый уровень.

Спинлазурная ночная пантера Чернявка. Пятый уровень.

Пернатый дракон Пина. Второй уровень.

Низкие уровни Кляйна и Эгиля объяснялись тем, что оба сконвертировали персонажей только вчера. Асуна застала самый запуск Unital Ring, но тоже оказалась в отстающих — скорее всего, из-за постоянной необходимости охранять дом. Конечно, вместо уровня она приобрела огромное количество профессий, но, как правило, самый ценный из параметров в RPG на выживание — всё-таки хит-пойнты.

Больше всего опыта пока что получили мы с Синон. Причиной было то, что я победил Шипастого пещерного медведя (не Мишу, а предыдущего), а Синон — босса по имени Стереоцефал. Затем мы закрепили наши успехи победой над Бурой лягушкой-голиафом, но на следующую крупную охоту надо обязательно взять Асуну, чтобы сократить разрыв в уровнях.

Вдруг я осознал, что бегущая рядом со мной вдоль реки девушка с кошачьими ушами тоже постоянно защищала дом. Закрыв список друзей, я обратился к попутчице:

— Слушай, Алиса, ты когда успела так прокачаться?

— Очевидно же, что вчера и сегодня в первой половине дня. Я ведь не хожу в школу.

Я услышал упрёк в её словах и втянул голову в плечи. Алиса умоляла «Рэс» зачислить её в школу для возвращенцев, но они, понятное дело, ещё долго не согласятся. Оставалось уповать лишь на то, что Алиса придёт к нам на экскурсию хотя бы к следующему марту, когда Асуна станет выпускницей.

— Разве вокруг дома… в смысле города, есть монстры, на которых удобно прокачиваться? — удивился я. — До сих пор я там встречал только лисиц и летучих мышей, но они такие юркие, что их ловить замучаешься.

— В лесу так и есть. Но ты должен помнить, что я не люблю ради опыта истреблять стаи зверей — хоть юрких, хоть не очень.

— Ах да… Точно. Тогда как же?

Алиса посмотрела на полосу воды, чернеющую справа от нас.

— Не знаю, встречаются ли эти чудовища в реке… но к западу от города есть глубокое озеро, в котором водятся Четырёхглазые бделлоцефалы.

— Четырёх… Что это за твари такие?

— Проще всего сказать, что это огромные черви санов пятнадцать в ширину и два с лишним мера в длину, — пояснила Алиса, разводя руками.

Она уже привыкла к величинам реального мира и обычно пользовалась метрами, но наедине со мной переходила на меры и саны из Андерворлда. Скорее всего, неосознанно.

— Они серые и полупрозрачные, поэтому их хорошо видно только в полдень, когда лучи проникают в глубь воды. Как понятно из имени, у червя четыре глаза, и для победы нужно попасть клинком точно между ними. А если вместо этого разрубить монстра, то половинки быстро вытянутся, на хвосте появятся глаза — и врагов станет двое.

— Ух… Прямо планарии… — поморщился я.

В памяти всплыли уроки биологии из средней школы. Кажется, нам рассказывали, что планарии, бипалии и бделлоцефалы — близкие родственники.

— Конечно, Четырёхглазые бделлоцефалы — тоже живые существа, но всё-таки лучше охотиться на них, чем на кроликов и лисиц. Наверное, это просто человеческий… как его?

— Эгоизм?

— Да, он. Люди Реалворлда используют слишком много странных слов, заимствованных из священного языка… вернее, из английского? Все не запомнить, — пожала плечами Алиса.

Одобрительно зарычала Чернявка, бесшумно бежавшая по песку по другую руку от девушки. Возможно, хищница тоже подустала от того, что я командую то «Чернявка, в бой!», то «Чернявка, в атаку!»? Впрочем, это маловероятно.

— Ну, тут я с тобой согласен. Но охотиться в одиночку на множащихся посреди боя монстров слишком опасно. Помни, что в этом мире смерть необратима.

— Как в Андерворлде и Реалворлде, — парировала Алиса, и мне пришлось с ней согласиться.

Она расценивала все миры как равноправные и, наоборот, считала GGO и ALO исключениями за возможность игроков воскресать.

«Может ли легкомысленное отношение к смерти в VRMMO изменить восприятие жизни?» — посетил голову дурацкий вопрос, и я уже стал было размышлять над ответом, но меня остановил голос Алисы:

— К тому же Четырёхглазые бделлоцефалы отлично подходят для прокачки как раз потому, что множатся от каждого удара.

— Да?.. О, точно. Можно нарочно убивать одних, разрубать других и охотиться без перерывов! — восхитился я, но тут же задался вопросом: — Подожди… С ними нужно сражаться в озере, под водой? Ты что, умеешь плавать?

Алиса ткнула меня пальцем в сочленение брони на правом плече:

— Опять ты меня недооцениваешь. Да, многие жители мира людей не любят плавать, но я к ним не отношусь.

— Но где ты этому научилась? Неужели в реке Рул или озере Норкия?

Я вспомнил оба водных объекта рядом с Северной Центорией. Алиса прищурилась, с тоской вспоминая прошлое, но затем покачала головой:

— Нет, конечно. Я надеюсь, ты ещё не забыл, что на девяностом этаже Центрального собора есть сорокамеровая… — Речь Алисы неожиданно оборвалась, а во взгляде появилось: «Зря я это сказала».

Впрочем, я ничего не заметил и выпалил:

— Что? Ты училась плавать в «Великой купальне»?! То есть уже будучи рыцарем единства? Ну вот, перед нами с Юджио корчила благородную даму, а сама развлекалась в… Ай! — воскликнул я, когда Алиса ткнула меня ещё сильнее.

Госпожа рыцарь надулась и перестала поддерживать разговор. Впрочем, главное — секрет её высокого уровня — я уже выяснил, так что мысленно запланировал коллективную подводную охоту на ближайшее свободное время и сосредоточился на беге.

Хотя на берегу реки валялось множество камней, бежать по твёрдому влажному песку было легко и приятно. Разумеется, попадались и монстры, в большинстве своём неагрессивные, за двумя исключениями: Фиолетовые крабы-бегуны и Пиложвальные вислокрылки. Они не знали опасных атак и полагались на высокие характеристики. На начальном этапе я бы назвал их опасными врагами, но благодаря шестнадцатому уровню у меня, пятнадцатому у Алисы и пятому у Чернявки — где только набрала? — мы побеждали без особых трудностей. Уверен, что мы бежали тем же путём, которым двигались позавчерашний отряд Мокри и вчерашний — Шульца.

А это значит, что если к дому направляются новые враги, то мы вполне можем столкнуться с ними. Вот почему мы не зажигали факелов и полагались лишь на неверное сияние ночных светил. К счастью, тучи реального мира не затронули этот, и дорогу нам освещала яркая луна.

Спустя полчаса бега с прищуренными для тренировки «Ночного зрения» глазами впереди показалась граница леса, и я постепенно замедлился, а затем и вовсе остановился.

Деревья, раньше подступавшие к берегу, всё больше редели. Их сменял кустарник, а за ним раскинулась бескрайняя степь, похожая на африканскую саванну. Мы добрались до восточного края Гийольской равнины. Река продолжала течь на юг, но место пологих песчаных берегов заняли скалистые, так что дальше путь лежал через равнину.

— Была бы у нас лодка… — пробормотал я, скармливая Чернявке вяленую бизонятину.

— Разве её нельзя сделать? — недоуменно спросила Алиса.

— Что? Лодку?

— Понятно, что роскошный парусник пока не построить, но как насчёт челнока?

— Кстати, да… — кивнул я.

Кляйн уже говорил, что река течёт прямиком к развалинам Стиса. Идти на лодке против течения — та ещё мука, но почему бы не сплавиться и не сократить путь хотя бы в одну сторону?

Я вызвал кольцевое меню и щёлкнул по навыку «Начинающий плотник». Открывшийся список начинался с жилья и сопутствующих объектов: «Грубая хижина», «Грубая каменная стена». Я терпеливо прокручивал его и наконец…

— О… нашёл.

Я щёлкнул пальцами, увидев почти в самом конце списка «Грубый большой челнок». И что ещё приятнее, справа от названия красовалась иконка в виде двойного квадрата. Молоток означал бы, что придётся выдалбливать лодку из бревна собственными руками, но изделия, помеченные двойным квадратом, можно создавать прямо из меню — хватило бы материалов. По соседству виднелся ещё «Грубый маленький челнок», но подсказка гласила, что он рассчитан только на двух человек. Поскольку с нами Чернявка, придётся делать большой.

— Так, посмотрим. Чтобы создать большой челнок, нужно… одно «Отёсанное толстое бревно», два «Отёсанных бревна», десять «Шнурков», двадцать «Железных гвоздей» и две бутылки «Льняного масла».

— Не ожидала, что понадобится столько всего…

— А как же. Это тебе не просто выдолбить бревно, — откликнулся я, по очереди щёлкая по названиям материалов.

В интерфейсе Unital Ring скрывалось множество приятных мелочей. Когда я нажимал на название материала, игра показывала не только описание к нему, но и количество в инвентаре.

— У меня нет с собой брёвен, но мы можем нарубить деревьев. Шнурков только половина, но их легко сплести из травы… чёрт, а вот гвозди — это плохо. Мне не хватает трёх, и мы их прямо сейчас никак не сделаем.

Чтобы получить гвоздь, нужно сначала расплавить железную руду в горне, а готовые слитки положить на наковальню и постучать по ним молотком. Однако и горн, и наковальня остались рядом с избой, а возвращаться было уже поздно.

— И что самое обидное, «Льняного масла» — целых три бутылки… Алиса, у тебя, случайно, нет с собой гвоздей?..

— Проверю, но многого не жди. — Алиса тоже открыла меню, перешла в инвентарь и отсортировала его. — Увы, нет…

— Ну, ещё бы…

Из профессий Алиса пока освоила гончарное, ткацкое и швейное дела. Все эти навыки не имели никакого отношения к гвоздям. Кроме того, на данном этапе игры гвозди считались практически роскошью, и мы ими пользовались только для ремонта избы и строительства колодца.

— Тогда ладно, побежим через равнину, как и собирались.

— Хорошо. — Алиса кивнула и уже собиралась закрыть окно, но вдруг её рука замерла. — Хотя… Подожди. У меня где-то был трофей за победу над вчерашними разбойниками…

Она стала перебирать пальцами в воздухе, щёлкая по кнопкам. Вдруг над окном появилась…

— Табуретка? — Я увидел заурядную круглую табуретку на четырёх ножках, выкрашенную в давно вышедший из моды цвет. — Почему у вчерашнего отряда убийц была с собой табуретка?..

— Понятия не имею, — пожала плечами Алиса. — Может, они на ней отдыхали?

— Ну… Да, лучше уж так, чем сидеть на земле. Но зачем она нам?

— Будто непонятно. Мы её разберём.

Не удержавшись, я стукнул кулаком по ладони. А ведь и правда — сиденье табуретки приколочено гвоздями! Если их вытащить, то у нас будут все необходимые материалы для строительства лодки.

— Но сдаётся мне, вероятность вернуть гвозди очень низкая.

— Вот потому я и поручаю эту работу тебе. У плотника шанс должен быть выше.

— Это точно…

Я согласился со словами Алисы, хотя про себя заметил, что навык может повлиять лишь на прописанные в системе вероятности, но не на собственную удачу игрока. А все мои жизненные запасы везучести я, скорее всего, уже потратил на то, чтобы выжить в SAO на пару с Асуной.

Однако в тот момент, когда я уже почти передумал и попросил Алису разобрать табуретку вместо меня, Чернявка вдруг потёрлась мордой о мою ногу и назидательно заворчала.

Я вспомнил, как вчера умудрился приручить зверя несмотря на то, что меня тогда терзал смертоносный холод. Судя по силе Спинлазурной пантеры, она — редкий и ценный монстр, а у меня, в свою очередь, не было даже выученного навыка «Приручение». Вероятность успеха стремилась к нулю, но всё же мне сказочно повезло.

— Да, ты права… я и в самом деле удачливый.

Я почесал шею Чернявки и поднял табуретку. Удивившись немалому весу предмета, я постучал по нему пальцами. «Качественный дубовый табурет», — гласило появившееся окно. Ни за что не поверю, что он сколочен вчерашними захватчиками. Должно быть, они его где-то подобрали.

На секунду мне стало жаль ломать качественную вещь, но потом я заметил, что у неё почти иссяк запас прочности. Убедив себя, что со временем прокачаю навык плотника и сам смогу делать хорошую мебель, я нажал на кнопку разбора в окне свойств.

Раздался громкий треск, табуретка распалась на составляющие и исчезла. Поняв, что при разборе все детали без моего участия попадают в инвентарь, я робко открыл окно, отсортировал хранилище по новизне и в первой же строчке увидел… три «Качественных железных гвоздя».

— О да!

— У тебя получилось! — воскликнула Алиса, заглянувшая сбоку в окно, и на редкость широко улыбнулась.

Я вскинул руки вверх, и девушка опешила. Когда она недоуменно последовала моему примеру, я хлопнул её по ладоням и сразу же сбежал в лес, пока Алиса не успела разозлиться. Забравшись достаточно глубоко, я зажёг факел и начал искать подходящее дерево. В списке материалов упоминалось «Отёсанное толстое бревно», а это значит, что нужно срубить нечто покрупнее винтовой сосны.

К счастью, я нашёл раскидистое дерево метровой толщины до того, как Алиса догнала меня. Постучал по гладкой коре, и передо мной с приятным звуком выскочило окно подсказки: «Старый зель-этелийский тик». Тик — это вроде бы реально существующее дерево, но что значит «зель-этелийский»?

— A-а… Потому что он растёт в Великом лесу Зель-Этелио? — догадался я.

— Какое большое дерево, — заметила Алиса, решившая не расспрашивать о смысле хлопка.

— Может, даже редкое, — поддакнул я. — Надо запомнить это место.

— Почему бы просто не поставить метку на карте?

— Что?

«Неужели так можно?» — задумался я, вызвал окно карты и держал палец на своём текущем положении, пока не всплыло новое окошко с несколькими иконками. Я наугад ткнул в одну из них, изображавшую дерево. На карте сразу появилась трёхмерная метка.

— Ого… Удобно. Могла бы и раньше сказать.

— По-моему, ты единственный, кто ещё не знает об этой возможности.

— Прошу прощения… — пробормотал я, закрывая окно, и потянулся к мечу.

— Позволь мне, — вмешалась Алиса. — Мой клинок тяжелее. А ты посвети.

— Э-э, но ведь деревья рубить — это уметь надо.

— Я уже рассказывала тебе, что зарабатывала на жизнь в Рулиде рубкой деревьев. Причём они были куда больше, чем это.

— Ах да, точно, — вполголоса отозвался я.

Алиса улыбнулась и жестом попросила отойти. Мы с Чернявкой отступили, и я поднял факел выше.

На моих глазах девушка сбросила с головы капюшон, окинула зель-этелийский тик взглядом и встала вполоборота к дереву. Она опустила правую руку на рукоять полуторного меча и грациозно извлекла клинок. Слегка согнув колени, девушка без малейших колебаний исполнила навык «Горизонталь».

На мгновение подол платья и грубая железная броня Алисы словно обернулись золотыми доспехами. Меч прочертил в ночи яркую голубую линию и врезался в ствол зель-этелийского тика под безукоризненно верным углом. Раздался чистый звук рассекаемой древесины, а когда спецэффекты погасли, я увидел, что меч вошёл в ствол на пару дюжин сантиметров.

— Ну вот… За один удар не получилось.

— А мне не верится, что ты добилась такого всего за один удар… — вполголоса восхитился я и заговорил громче: — Алиса, добей это дерево, а я пока сделаю шнурки.

Девушка показала в ответ большой палец. Я закрепил факел в раздвоенной ветке, нагнулся и принялся шарить в траве.

Через пять минут мы собрали все материалы и вернулись к реке.

Я снова открыл меню навыка и нажал на кнопку создания «Грубого большого челнока». На поверхности чернеющей в ночи реки тут же появилась прозрачная фиолетовая лодка. Похожие призраки возникали, например, в процессе строительства стены.

Я вёл челнок правой рукой, пока тот не вылез из воды. В ту же секунду призрак посерел, указывая на то, что

судно нельзя создать на суше. Я вернул прозрачную лодку в реку, приблизил призрак к берегу и сжал кулак.

Сверху пролился дождь из материалов. Все они с радующими душу щелчками вставали на свои места, и уже скоро перед нами появился челнок пятиметровой длины и почти метровой ширины. Причём это было не просто выдолбленное бревно — с правого борта к нему на перекладинах крепился аутригер[6 - Аутригер — выносной элемент, расположен за бортом для повышения устойчивости судна.], из-за которого общая ширина судна достигала почти двух метров. На дне лежало длинное весло, сзади в воду уходила якорная верёвка.

— Ого, лодка вышла достойная.

— Уверен, это благодаря срубленному тобой дереву, — польстил я спутнице и запрыгнул в челнок.

Из-за аутригера судно почти не покачнулось. Я поместил факел в ячейку на борту, протянул руку Алисе и помог девушке забраться в лодку. Чернявка совершила грациозный прыжок и сразу оказалась на носу челнока. Насчёт размеров меню не обмануло — в лодке оставалось ещё полно места.

Между тем шёл уже девятый час. Конечно, на строительство челнока ушло минут тридцать, но мы всё равно сильно сэкономим время, потому что теперь нам не придётся сражаться с сухопутными монстрами.

— Ну, отчаливаем! — объявил я, поднимая якорь.

Чернявка поддержала меня боевым рыком.

Всего за пару-тройку минут я освоил весло и научился управлять челноком. Причина в том, что принцип оказался таким же, как у гондол Айнкрада: если наклонил весло вперёд — вперёд и поплывёшь. Если надо затормозить — поставь его вертикально, если повернуть — наклони в противоположную сторону. Мы сейчас плыли по течению, поэтому стоило лишь слегка покрутить веслом, как челнок начал набирать скорость. Перед глазами появилось сообщение: «Вы освоили навык “Мореплавание”. Ваше мастерство в нём увеличено до 1». Я сразу же проверил, что даёт это умение. Оказалось, повышает скорость поворота и уменьшает риск перевернуться.

Конечно, я обрадовался возможности побыть капитаном, но окружающий пейзаж в подмётки не годился Четвёртому уровню Айнкрада, и дело не столько в ночи, сколько в нависающих с обоих берегов скалах. Я уныло работал веслом, с тоской вспоминая белую гондолу «Тилнель» и наши с Асуной прогулки по каналам и озёрам. Наконец разместившаяся передо мной на сиденье Алиса обернулась и заговорила, выдёргивая меня из раздумий:

— Ну? Что профессору Кодзиро от тебя понадобилось?

— Что? — Я на миг замешкался, но затем понял: Алиса имеет в виду сообщение о дорогой кондитерской. — A-а… Ринко ни при чём, её просто попросили передать чужие слова.

— Понятно… Я так и думала, — прошептала Алиса, разворачиваясь. — Значит, тебя вызвал Кикуока?

По тону и выражению лица я догадался, что у Алисы о Сэйдзиро Кикуоке сложилось не лучшее мнение. Но этого следовало ожидать, ведь они ни разу толком не разговаривали.

«Он, конечно, подозрительный тип, но у него есть положительные стороны. К тому же он кормит меня тортиками».

Я решил не озвучивать свои мысли и вместо того спросил:

— Так ты именно об этом хотела со мной поговорить?

— Да, хотя не только об этом. Ну и? Что сказал Кикуока?

Я немного поколебался, но вспомнил, что всё равно собирался сегодня же передать друзьям тот разговор.

— Кто-то пытается вторгнуться в Андерворлд, — выразил я суть, одновременно с этим заставив челнок слегка сбросить скорость.

Алиса округлила голубые глаза и привстала со своего места:

— Вторгнуться?! Кто?!

— Понятия не имеем. Из Реалворлда этого не увидеть.

Алиса застыла, так и не выпрямившись во весь рост. Наконец она вздохнула и села обратно.

— Почему профессор Кодзиро мне ничего не сказала?

— Очевидно, она не хотела, чтобы ты рубила сплеча в попытке самостоятельно во всём разобраться.

— Я только недавно узнала, что в вашем мире выражение «рубить сплеча» имеет отрицательный оттенок. — Похоже, Алиса в достаточной мере восстановила самообладание, чтобы думать об отвлечённых вещах. — Что ж, не спорю. По всей видимости, я чуть более вспыльчива, чем привыкла считать.

«Ты только сейчас это заметила?!» — едва не изумился я вслух, но предпочёл просто кивнуть и сказать:

— Я и сам не хочу сидеть сложа руки. Но Андерворлд слишком велик, чтобы без подготовки найти в нём кого-то конкретного…

— И что? Они предлагают просто забыть об этом?

— Нет, конечно. Кикуока потому и вызвал меня. Он хочет, чтобы я погрузился в Андерворлд.

— Если так, то!.. — Алиса вновь привстала, но я успел остановить её взмахом руки.

— Разумеется, ты пойдёшь со мной. Я сразу поставил это условие. Только, пожалуйста, не вини профессора Кодзиро за молчание. Её в первую очередь заботит наша с тобой безопасность.

— Да, я понимаю. Ринко — одна из немногих людей Реалворлда, которым я по-настоящему доверяю.

— О… А я вхожу в их число?

— От таких вопросов я перестаю тебе доверять, — устало ответила Алиса, а затем торопливо добавила: — Кстати, ты попросил Кикуоку, чтобы с тобой пошла только я?

— Э-э, нет… Ещё Асуна.

— Так и знала, — кивнула Алиса.

Я попытался прочитать эмоции на её лице, но понял, что этот навык у меня недостаточно развит.

Пока мы разговаривали, наша лодка стремительно плыла по чёрной реке, и лес остался уже километрах в пятнадцати за спиной. По словам друзей, развалины Стиса находятся в тридцати километрах от нашего дома, так что мы должны доплыть примерно через полчаса, если не случится ничего непредвиденного.

Перед началом похода мы утолили голод и жажду, но шкала ТР уже наполовину опустела. Впрочем, во время путешествия по реке нехватка жидкости нам точно не грозила. Я достал из инвентаря глиняную чашку, зачерпнул речной воды, выпил и передал посуду Алисе, чтобы спутница могла последовать моему примеру. Из-за темноты я не мог проверить, насколько чистой была вода, и по этой причине немного нервничал, но не почувствовал во вкусе никаких примесей. Чернявка тоже пила и не морщилась, так что нашему здоровью наверняка ничего не угрожало.

Хотя русло постепенно расширялось, с обеих сторон по-прежнему виднелись только отвесные скалы, от однообразия которых клонило в сон. Но как только я начинал клевать носом, из реки в лодку как по команде запрыгивали огромные улитки и личинки стрекоз. Благодаря этим битвам я не засыпал и продолжал вести челнок верным курсом, не врезаясь в скалистые берега.

Открытая перед глазами карта прокручивалась по ходу нашего движения, поэтому сейчас показывала лишь серую неизведанную местность и голубую линию реки. Я получил пятое очко в «Мореплавании» и подумывал о том, чтобы сделать профессию лодочника моей основной, когда вдруг раздался голос смотрящей вперёд Алисы:

— Кирито… Ты это слышишь?

Сидевшая на носу лодки Чернявка распушила хвост и зарычала.

Враги? Может, полевой босс? Я напрягся, весь обратился в слух и, действительно, услышал какой-то гул. Рёв огромного чудовища? Нет, звук был чересчур мерным, однако постепенно нарастал.

— Кирито, останови лодку! — закричала Алиса одновременно с тем, как меня осенило.

В тусклом свете луны и факела мы слишком поздно увидели, что река впереди резко обрывается.

— Водопад! — выпалил я, изо всех сил поворачивая весло, но остановить разогнавшийся челнок — задача не из простых. Я и глазом моргнуть не успел, как шум воды полностью заглушил наши с Алисой крики.

Вдруг я почувствовал, что мы летим. Вернее, мы и в самом деле полетели. Наша лодка выскочила за край и оказалась в воздухе.

— Оа-а-а!

— А-а-а!

Наши вопли раздались одновременно с протяжным воем Чернявки.

Глава 4

— Ну да, конечно, на реке могут быть и пороги, и водопады… — пробормотал я, мокрый с головы до ног.

— Лучше бы ты вспомнил об этом минут на пять раньше, — бессильно отозвалась Алиса.

— Даже если бы заметил, берега всё равно были скалистыми. Нам бы пришлось либо плыть в водопад, либо пытаться повернуть против течения…

— Я уверена, мы бы нашли место, где можно выкарабкаться на сушу.

Чернявка что-то прорычала, соглашаясь с Алисой, затем отряхнулась. Почти все брызги попали в меня, но промокнуть ещё сильнее я всё равно уже не мог.

— Ничего страшного, катастрофы не случилось. Никто не утонул, и даже лодка уцелела, хоть и перевернулась.

— И то и другое — настоящие чудеса, потому что мы пролетели меров тридцать. Не забудь поблагодарить богиню Стейсию.

— Ладно… — бросил я в ответ, хотя последовать совету Алисы оказалось непросто.

Дело в том, что для меня Стейсия, богиня мироздания Андерворлда, — это Асуна. Хотя Алиса умудрялась проводить грань между божеством и персонажем привилегированной учётной записи номер один, стоило мне закрыть глаза, как в памяти тут же всплыла Асуна.

Не придумав ничего лучше, я поблагодарил одетую в костюм Стейсии возлюбленную, а затем оценил наше положение.

Упав с водопада, мы с Алисой и Чернявкой уцепились за перевернувшуюся лодку и продрейфовали пару-тройку сотен метров, прежде чем смогли выбраться на сушу. Спасло нас то, что после водопада берега вновь стали пологими и песчаными: будь там опять отвесные скалы, течение в конце концов вынесло бы нас в открытое море. Если оно в этом мире, конечно, есть.

Зато мы хотя бы оказались недалеко от нужного места. По моим расчётам, развалины Стиса находились всего в пяти километрах к юго-западу. Перед нами раскинулись плоские, освещённые лунным светом луга, напоминавшие окрестности Стартового города на Первом уровне Айнкрада. На полной скорости мы могли пробежать их за четверть часа и добраться до места в восемь сорок пять. Я договорился, что буду у развалин в девять, и попросил полчаса запаса на случай непредвиденных обстоятельств, но челнок сильно сократил путь.

Мы с Алисой кое-как перевернули лодку и поставили её на якорь. В инвентарь судно не помещалось, так что ему придётся и дальше покачиваться здесь на волнах. Здорово было бы и вернуться на челноке, но подняться по водопаду мы на нём точно не сможем.

Похоже, эта же мысль пришла в голову и Алисе, потому что спутница повернулась ко мне и сказала:

— Возможно, нам придётся разобрать лодку на части.

— Ага… Но я думаю, что бревно зель-этелийского тика, из которого сделан корпус, уже не вернуть.

— Да, потому что оно было выдолблено. Но мы можем срубить новое дерево, благо поставили метку, — заявила Алиса, хотя в глубине души наверняка предпочла бы не ломать челнок.

Конечно, она не успела дать ему имя, как Асуна в своё время сделала с «Тилнель», но всё-таки лодка — нечто большее, чем просто предмет.

— Я ещё подумаю — может, найдётся другое решение. А пока давай выдвигаться, — предложил я, потому что за время разговора наши доспехи успели высохнуть.

Алиса молча кивнула в ответ.

На лугах нам попадались кролики и улитки, но местные монстры оказались намного слабее лесных. С одной стороны, это радовало, ведь враги умирали от одного удара простейшими навыками, но с другой — мы практически не получали ни опыта, ни добычи.

Впрочем, вода, как известно, камень точит, так что по пути мы всё-таки заработали каждый по новому уровню: я — семнадцатый, Алиса — шестнадцатый, Чернявка — шестой. Таким образом у меня скопилось шесть неизрасходованных очков абилок, и я сразу открыл меню, чтобы потратить хотя бы одно.

Пока что я успел взять восьмой ранг «Силы» в начале одноимённой ветки и один ранг «Костолома». Будучи абилкой второго уровня, «Костолом» требовал по два очка на ранг, поэтому я собирался всерьёз заняться им только после десятого ранга «Силы». Но перед тем, как нажать на кнопку, я спросил у бегущей рядом Алисы:

— Кстати, что ты выбрала из абилок?

— Один ранг «Силы», один ранг «Костолома», один ранг «Натиска» и два ранга «Сталелома».

— «Сталелом»?.. — Я наморщил лоб, пытаясь вспомнить, существует ли вообще такая абилка. — А… Погоди, это из четвёртого тира?[7 - Тир (от англ. tier — уровень, слой, ряд) — в игровом сленге термин часто используется при описании развития персонажей: как правило, способности второго тира сильнее, чем первого, но открываются позднее.] Второй ранг — получается, ты потратила на неё восемь очков?! — изумился я.

Алиса покосилась на меня, затем хладнокровно ответила:

— Мне понравилось, что она делает.

— И-и что именно?

— «Бонус к шансу повредить вражеский щит или доспехи во время атаки». А клинок рыцаря единства как раз и должен одним ударом пробивать любой щит и броню.

— Понятно…

Я кивнул, сразу вспомнив битву против Алисы Синтесис Сёрти в «Заоблачном саду» восьмидесятого этажа Центрального собора. Я надеялся, что навыки с большим количеством ударов собьют её с толку, но не смог устоять перед сокрушительной силой «Душистой оливы», артефакта Алисы. Каждый взмах этого меча таил в себе такую мощь, что я в мгновение ока оказался прижатым к стене.

Я бы мог сказать Алисе, что, с точки зрения заядлого геймера, не очень эффективно с самого начала игры гнаться за продвинутыми способностями в ущерб базовым… но, сдаётся мне, такие советы ей не нужны. Несмотря на все особенности Unital Ring, это всё-таки игра, а в любой игре персонажа лучше всего развивать так, как подсказывает сердце.

— Значит, если нам попадётся враг в тяжёлых доспехах, то он твой.

— А ты в таком случае возьми на себя всех червей и слизней. Не хочу в ближайшее время иметь дело со скользкими извивающимися тварями.

— Договорились, — согласился я, нажимая на повышение ранга «Силы» и невольно задумываясь о том, сколько же бделлоцефалов пришлось убить девушке.

Нам так и не встретилось сильных монстров, зато неожиданно пришлось огибать другие препятствия. Чем ближе мы подбирались к развалинам, тем чаще нам попадались отряды прокачивающихся игроков с факелами в руках. С учетом обстоятельств, столкновение могло закончиться тем, что нас бы по ошибке приняли за плееркиллеров.

Мы погасили факелы и осторожно побежали на юго-запад, сторонясь людей. Стоило взобраться на вершину пологого холма, как глазам открылась впечатляющая картина.

Посреди залитой лунным светом равнины высился огромный город-крепость, окружённый ярусами стен и похожий на юлу. В диаметре он имел около километра, в самой высокой точке насчитывал метров двести и по размерам превосходил даже Стартовый город.

Однако стены местами полностью обвалились, и за ними почти безраздельно царила тьма. Единственным источником тусклого света был самый центр крепости, а в остальном она больше напоминала подземелье, чем город.

— Это развалины Стиса? — прошептала Алиса, остановившись на вершине холма и приподнимая капюшон. — Похоже, что стены обрушились не сами по себе, а в результате какой-то большой битвы.

— Кстати, вполне возможно… Вон там ещё в центре огромная дыра. Но эти стены почти двухметровой толщины. Такое могла сделать только пушка.

— Почему бы и нет? Или сильное священное… точнее, просто заклинание.

Тоже верно. Если уж в этом мире существуют мушкеты с кремнёвыми замками, то может быть и дульнозарядная артиллерия, благо для обоих видов оружия нужен примерно одинаковый уровень развития техники. Получается, в далёком прошлом какая-то армия расставила в поле батарею из пушек и обстреляла город? Или Алиса правильно заметила, что за этим может стоять магия?..

— И что дальше? Где конкретно в развалинах у тебя назначена встреча?

— Ах да, точно! — спохватился я, вспоминая, для чего мы вообще проделали этот долгий путь, и посмотрел направо. — Э-э… В девять часов под большой ивой в пятистах метрах строго на север от развалин.

— Так у нас осталось всего пять минут!

— Мы договорились сообщить в реальном мире, если задержимся, но я думаю, мы успеваем. Чернявка, ты не голодна?

Я не был уверен в том, насколько меня поняла послушно сидящая на земле пантера, но, по крайней мере, в ответ она что-то коротко прорычала и поднялась на лапы.

Я боялся, что найти в темноте нужное дерево будет нелегко, но стоило спуститься с холма на юго-юго-запад, как впереди замаячили характерные свисающие плетьми ветви с трепещущими от ночного ветерка листьями. Ива. То самое дерево из ужастиков, возле которого тебе так и кажется, что сейчас появится призрак, вернее, монстр астрального типа. Я пообещал себе, что больше никогда не соглашусь на такой жуткий ориентир, и подбежал к иве.

— Эй, Арго, ты здесь? — понизив голос, позвал я, остановившись возле узловатого ствола.

— Кирито! — воскликнула Алиса.

— Гр-р! — зарычала Чернявка.

— Вуо-о-о-о! — отозвался зловещий вой.

Я не задумываясь схватился за рукоять клинка и посмотрел по сторонам. У корней ивы виднелось полуразрушенное надгробие. Стоило мне заметить, что от него исходит тусклый свет, как из могилы вдруг выплыла белёсая фигура в старомодном рваном платье. Длинные волосы закрывали лицо, а иссохшие, словно ветви, руки тянулись вперёд. Завершало образ то, что фигура была полупрозрачной.

— Да тут призраки! — закричал я, выхватывая клинок.

Алиса тоже обнажила полуторный меч, а Чернявка приготовилась к прыжку.

— Вуо-о-о-о! — вновь простонал призрак.

Глаза за сетью волос сверкнули ледяной голубизной и уставились на меня. Монстр выбрал моего персонажа в качестве цели, и этого хватило, чтобы над головой призрака вспыхнул красный курсор-веретено. Под шкалой хит-пойнтов появились слова «Vengeful Wraith»[8 - «Мстительный дух» (англ.).] в японской транскрипции.

«Английский, значит?» — мелькнуло у меня в голове. До сих пор мне встречались в основном монстры с японскими именами, но было одно исключение: Goliath Rana, огнедышащая лягушка из стены Гийольской равнины. Если в этом мире принято писать имена боссов по-английски, то этого Мстительного духа нельзя недооценивать.

Мы с монстром напряжённо смотрели друг на друга, пока дух не завыл:

— By!

Он неожиданно скользнул влево и устремился прямо ко мне, целясь длинными когтями мне в шею.

Отработанным движением выставив перед собой меч, я резко отпрыгнул. Я решил соблюдать осторожность, потому что не знал, смогу ли заблокировать удар. Опасения подтвердились — когда рука духа коснулась клинка, то на миг замедлилась, а затем прошла прямо сквозь металл, испустив струйки дыма.

— Кхо… — обронил я, отклоняясь назад и отчаянно выгибая спину.

Острые когти со свистом вспороли пустоту сантиметрах в трёх от моего горла и прочертили в воздухе пять голубых линий.

Приземлившись, я немедленно ответил врагу выпадом. Остриё «Качественного железного длинного меча» попало точно в бок духу, но из тела монстра вновь вырвался лишь дымок. Шкала хит-пойнтов потеряла всего несколько делений.

— Алиса, обычные атаки на него почти не действуют! — крикнул я, вновь отпрыгивая.

— Да это всех призраков касается! — прилетело в ответ.

Поскольку в Андерворлде привидения не водятся — не считая того раза, когда я увидел ожившую душу, — Алиса наверняка набралась этих знаний уже в ALO. Надеюсь, что не в реальности.

Есть два основных способа борьбы с астральными монстрами, устойчивыми к физическим атакам: либо магия огня или света, либо зачарованное оружие. Вот только сейчас оба эти варианта нам недоступны. Уверен, всего один удар моего драгоценного «Экскалибра» упокоил бы призрака, но святой меч остался дома. К тому же мне пока не хватало характеристик, чтобы его поднять.

— Вуо-о-о… — ухмыльнулся призрак, словно потешаясь над моими раздумьями.

Это зрелище напомнило мне ещё об одном важном моменте. Что случилось с Крыской Арго, которая должна была ждать меня под ивой?

Поблизости информатора видно не было. Конечно, она быстрая и проворная, но после конвертации в новый мир её персонаж оказался на первом уровне, и Арго ничего не может противопоставить опасному призраку. Что, если она погибла в бою ещё до моего появления и уже навсегда покинула Unital Ring?..

Я напрягся, заподозрив худшее, и дух заметил это.

— Вуоа!

Он вдруг погрузился в землю по пояс, после чего устремился ко мне. От неожиданности я отреагировал с задержкой и успел лишь выставить перед собой скрещённые меч и левую руку. Однако в тот момент, когда ладонь духа выпрыгнула из земли, когти монстра прошли сквозь клинок и броню, оставив на предплечье глубокие раны.

Сначала рука слегка онемела от силы удара, затем по ней разлился леденящий холод. Атака отняла у меня больше одной десятой всего здоровья и оставила значок дебаффа в виде снежинки. Я уже видел его, когда попал в метель на Гийольской равнине, — он означал постепенный урон от холода.

— Чёрт… — ругнулся я.

В следующий миг Алиса дёрнула меня назад за плечо, встала на моё место и со звонким боевым кличем взмахнула полуторным мечом.

Она вложила в этот горизонтальный удар всю силу, грацией движений напомнив о своём рыцарском прошлом. Её клинок вошёл в тело врага сантиметров на пять глубже моего меча, но вновь лишь расплескал белый дым, почти не нанеся урона.

Сразу после этого на духа накинулась Чернявка, вцепившись тому в плечо огромными клыками. Похоже, данное природой оружие действовало на призраков получше стали, потому что враг потерял ещё около трёх процентов здоровья. Но он не простил пантере такого нападения.

— Вуо-о-о! — яростно взвыл дух, вонзая когти обеих рук в спину Чернявки.

Та взвизгнула от боли и отпрыгнула, роняя алые спецэффекты урона. Её шкала хит-пойнтов мигом сократилась больше чем на одну десятую, и рядом со шкалой тоже появилась иконка дебаффа.

Я подбежал к Чернявке и приобнял её левой рукой, борясь с пробирающим до костей холодом. Хотя я не чувствовал в себе никаких способностей к дрессировке, а вчерашнее приручение хищницы было лишь случайностью, но всё равно я содрогался от ужаса при мысли о том, что могу потерять питомца.

Пока что я не видел способа, как победить врага. Возможно, лучше на время отступить? Но есть ли у нас шансы сбежать от быстро летающего духа?

И кстати, разве справедливо прятать такого сильного монстра в полукилометре от того места, где начинается игра? Если уж специалисты по ближнему бою семнадцатого и шестнадцатого уровней в компании воинственного питомца не могут одолеть духа, то едва вышедший из города новичок даже убежать не успеет. Для чего здесь вообще этот монстр?

Я одновременно искал ответы на вопросы и пытался решить, сражаться или бежать, как вдруг…

— Ки-бо, его огнём надо! — раздалось из-за спины.

Затем в меня полетело нечто светящееся. Огненное кольцо? Нет, вращающийся факел. Я еле сумел поймать его, рассыпав вокруг себя искры, и крикнул:

— Алиса, дай мне пять секунд!

— Я и десять продержусь! — обнадёжила меня моя спутница.

Я бросил меч на землю, как можно быстрее открыл меню и материализовал единственную бутылку льняного масла, которая ещё оставалась в инвентаре. Откупорив её большим пальцем, я вылил всё содержимое на меч, покрывая клинок с обеих сторон. Наконец я отшвырнул бутылку и встал в полный рост.

Алиса тем временем как раз обрушила на духа очередной рубящий удар. Как и прежде, атака мало повлияла на вражескую шкалу хит-пойнтов, но на сей раз полуторному мечу удалось немного отбросить врага. Приглядевшись, я заметил: Алиса повернула оружие так, что удар пришёлся не лезвием, а плашмя.

Мысленно восхитившись её смекалкой, я скомандовал:

— Алиса, меняемся!

Девушка-рыцарь немедленно отпрыгнула, а я встал на её место и поднёс факел, который держал в левой руке, к мечу в правой.

Масло шумно вспыхнуло, и клинок окутался алым пламенем. Это самый простой способ наделить меч огненным уроном, однако, в отличие от чар, такое пламя держится совсем недолго и может погаснуть, если слишком яростно размахивать клинком.

— Ву-у-у-у! — Увидев факел и пылающий меч, Мстительный дух вскинул руки и попятился.

Я не мог упустить этой возможности. Мысленно приказав мечу не гаснуть, я занёс его над головой. Алое пламя смешалось с жёлто-зелёными спецэффектами.

Выдохнув, я оттолкнулся ногой от земли. Включился «Сверхзвуковой прыжок», и я обратился в яркий снаряд, разорвавший ночную тьму.

— Вуо!

Призрак вскинул правую руку. В воздухе вспыхнули круги со сложными узорами, после чего из пальцев врага выстрелили голубые иглы. Магическая атака. Но если я попытаюсь защититься, навык мечника прервётся. Я полетел дальше, не обращая внимания на иглы и веря в созданную Лизбет броню.

— Уроа!

Я почувствовал, как три из пяти игл вонзились в меня, а затем обрушил клинок вниз. Пламя выдержало «Сверхзвуковой прыжок», который я дополнительно усилил тем, что сам оттолкнулся от земли, и вместе с металлом прошло сквозь врага от левого плеча до правого бока, разрубая призрака пополам.

— Вуа-а-а-а! — истошно возопила верхняя половина духа.

С трудом верилось, что шкала хит-пойнтов этого живучего монстра может сокращаться так стремительно. Уже через мгновение в ней осталась лишь половина запаса, потом четыре десятых, три… и, наконец, четверть.

Но после этого шкала перестала убывать, а разрубленные части потянулись друг к другу жидким белым дымом.

«Добить!» — подумал я, но пламя моего меча почти погасло, а сам я не мог двигаться из-за оцепенения после навыка.

Вдруг кто-то выхватил факел из моей левой руки и успел вставить его между почти сросшимися половинками духа. В следующий миг части слились воедино, но факел внутри не погас. Наоборот, пламя разгорелось и разбушевалось внутри монстра.

— Вуо-о-о-о-о! — пронзительно застонал дух, выгибаясь и превращаясь в алую свечу.

Из его глаз вырвался огонь, а шкала хит-пойнтов вновь начала пустеть, пока не опустилась до нуля.

На раздувшемся астральном теле проступили красные разводы, а затем земля содрогнулась от чудовищного взрыва. Судя по красочным спецэффектам, я правильно предположил, что дух был далеко не заурядным противником. Но недоумение по поводу того, что в этой точке карты делает босс, продлилось недолго. На месте взорвавшегося духа остался голубой огонёк, который сразу же поплыл к веткам ивы.

— А ну, стоять! — крикнул я и пополз по толстому, узловатому стволу, быстро перебирая руками и ногами.

Достигнув первой ветки, я выгнулся всем телом и отчаянно прыгнул. Кончиками пальцев мне всё-таки удалось коснуться огонька. Тот надулся, как пузырь, и лопнул, а я дважды перевернулся в воздухе и благополучно приземлился.

Первым делом я с облегчением вздохнул, а затем повернулся к игроку, добившему Мстительного духа при помощи факела.

Мой взгляд скользнул по простой кожаной броне песочного цвета, маленькому кинжалу на правом боку и непослушным соломенным волосам, после чего задержался на круглых тёмно-карих глазах.

— Так, Ap…

Но моё обращение прервалось на полуслове, потому что маленького персонажа вдруг окутало поднявшееся из-под его ног голубое кольцо. Спецэффект повышения уровня. Причём за первым кольцом последовало второе. Затем третье, четвёртое, пятое, шестое… Последним стало лишь седьмое.

— Ну вот, я только в конце помогла, а мне за это восьмой уровень? Неловко-то как.

— Ничего неловкого, ты его вполне заслужила… Хотя о чём это я? — Я быстро обернулся, чтобы убедиться, что Алиса и Чернявка не пострадали. — Арго, ты зачем выбрала для встречи такое опасное место? Я думал, этот дух нас прикончит.

— А я решила, что ты поймала нас в западню, чтобы убить, — добавила Алиса, подходя к нам.

— Ну, я понимаю твои подозрения, — широко ухмыляясь, ответила Арго, пружинисто шагнула навстречу Алисе и посмотрела в глаза девушке-рыцарю, которая была на полторы головы выше информатора.

Именно тогда я обратил внимание, что в игре Арго смотрится заметно младше, чем в реальности. Однако этот облик, наоборот, показался родным и знакомым, поскольку сейчас Арго выглядела в точности как во времена SAO. Но ведь вчера она говорила, что…

— Постой. Ты ведь сказала, что не копировала данные персонажа SAO в ALO?

— Ага, так и есть. Я действительно создала с нуля нового персонажа для встречи с Крисхайтом. Могла бы и сюда прийти с помощью той учётки… но решила, что для новых приключений с Ки-бо и А-тян этот персонаж лучше.

— То есть ты сегодня перенесла данные из SAO в ALO, а затем зашла в игру? И какую расу выбрала? — поинтересовался я, осматривая голову и лицо девушки.

— Не пялься, — поморщившись, бросила Арго. — Расу выбирать вообще не пришлось. Как только я попыталась зайти в ALO, меня сразу бросило сюда. Открыла глаза и увидела себя вот в таком виде.

— Ого… Так ты человек? В смысле сохранила расу из Айнкрада?.. Но у «Имира», администраторов ALO, сейчас, наверное, творится полный хаос. Удивительно, как они вообще обработали твой запрос на перенос данных.

— Тут такое дело, на сайте «Имира» есть специальная форма. Вводишь туда логин и пароль из SAO, нажимаешь «Отправить», и тебе через секунду приходит новый логин. Это явно не человек обрабатывает.

— Надо же… Раньше они всё делали вручную. Когда успели автоматизировать?.. — Я задумчиво покрутил головой, но решил, что это не так уж важно, и пожал плечами. — Ладно, ты всё ещё не ответила на первый вопрос.

— A-а, насчёт того, почему именно здесь? — Арго окинула взглядом огромную иву и поморщилась. — Это я немного поленилась и зашла на вики[9 - Вики — сайт в стиле Wikipedia, посвящённый конкретной теме. Свои вики есть у многих популярных игр.] про «Юнаринг». Её ведёт одна из команд, о которых я тебе рассказывала. Вот там и была эта ива с подписью: «Безопасное место, поблизости нет монстров».

— Что?! Каким образом оно безопасное?! — воскликнул я. — Слабого игрока тут прихлопнут, как только он попытается подойти!

Алиса молча кивнула, Чернявка что-то прорычала.

— Какая классная. Чей питомец? — заинтересовалась Арго, переводя взгляд на сидящую возле Алисы пантеру.

— Мой. Кстати, как так получилось, что ты Крыска, но при этом кошек любишь, а собак нет?

— Надо же, ты ещё помнишь. К твоему сведению, собаки тоже охотятся на крыс. Есть даже специальная порода собак-крысоловов — рэт-терьеры.

— Ого… Тьфу, да ответь ты уже про духа! Значит, на той вики, которую ты читала, ошибочная информация?

— Не то чтобы совсем. Сам посмотри.

Арго открыла кольцевое меню и выбрала в нём окно квестов. Оказалось, она уже успела найти три.

«Кроличий оберег; рекомендуемый уровень: 1». «Что упало в канализацию; рекомендуемый уровень: 3». «Восставший дух старой эпохи; рекомендуемый уровень: 20».

— Ага, вот в чём дело?! Этот дух — квестовый босс?

— Видимо, да. Он появляется, только если взять квест и выполнить особое условие.

— Но ни у меня, ни у Кирито нет этого квеста, — заметила Алиса.

Я кивнул и даже на всякий случай проверил список заданий, но там, как и прежде, царило запустение. Мы с Алисой одновременно уставились на Арго, и информатор приняла ещё более виноватый вид.

— Думаю, всё получилось нашими общими усилиями.

— Как это?

— В первый раз я пришла сюда без десяти девять, но вдруг увидела, как засветилось надгробие возле корней… — Арго показала пальцем на поросший мхом могильный камень, хорошо заметный в лунном свете.

Сейчас он не вызывал подозрений, но я помнил, что тот и правда излучал свет, когда мы с Алисой подошли к иве.

— Монстра не было, только свечение, но мне это всё равно не понравилось. Я тут же решила написать тебе, что лучше собраться в другом месте, однако не могла же я выйти из игры прямо под ивой? Побежала обратно в развалины, но услышала за спиной жуткие звуки и вернулась.

— Ага… Значит, ты со своим квестом «включила» могилу, а мы с Алисой выполнили условие для появления призрака? Но что это за условие такое?

— Вроде как у персонажа должно быть что-то из серебра — не в инвентаре, а при себе.

— Что? Из серебра? — Я закрыл окно и проверил содержимое сумки и карманов. — Но у меня ничего такого нет.

Когда мы расплавили сохранившийся из ALO меч «Блэквельт», то получили несколько «Качественных серебряных слитков», но все они хранились у Лизбет. И даже если бы я взял их с собой, то точно не стал бы доставать из инвентаря.

— A-а… Возможно, это из-за меня, — вдруг предположила Алиса, запустила руку в холщовую поясную сумку и извлекла звенящий кожаный мешочек.

Развязав его, девушка заглянула внутрь, затем выудила маленький блестящий серебром диск и положила его на мою ладонь.

— Монета?

Хотя металл потускнел от времени, я бы всё равно не спутал его с алюминием или никелем. По диаметру и толщине диск соответствовал монете в сто иен. На реверсе значилось число «100», аверс украшали два дерева. Я щёлкнул по монете, и выскочило окно свойств: «Серебряная монета в 100 эров; валюта; масса: 0,1».

— Сто эров… Кстати, впервые вижу деньги этого мира.

Если так подумать, я до сих пор сражался в основном с животными. За победу над ними мне доставались клыки и шкуры, но деньги — никогда. Я посмотрел на Алису и спросил, отдавая монету:

— Где нашла?

— Синон дала мне деньги перед тем, как мы вышли из Киритотауна. Она попросила купить ей как можно больше пуль и пороха в развалинах Стиса, если там есть магазин.

— А, понятно.

Наши мечи восстанавливают запас прочности, если их наточить, однако с мушкетом Синон всё не так просто. Конечно, орниты не только подарили ей оружие, но и научили делать пули и порох, однако для последнего нужен редкий реагент, который растёт лишь в одном далёком уголке Гийольской равнины. Поскольку мушкет Синон — отличное подспорье в любой битве, я собирался отправиться на поиски материалов, когда наши запасы начнут подходить к концу, но купить амуницию в магазине, конечно, гораздо проще. Вот только…

— Хмм. Что-то это место не очень похоже на то, где торгуют пулями и порохом, — заявила Арго, пожимая плечами. — Почти все развалины полностью заброшены и кишат монстрами, только в центре есть район с магазинами NPC. Но там продают лишь простейшие припасы, еду и снаряжение для новичков.

— О… Какую именно еду?

Я задал этот вопрос просто потому, что уже подходило время восполнить шкалу SP, но Арго всё равно удручённо покачала головой и резюмировала:

— Ну вот, ты в виртуальных мирах всегда становишься обжорой.

Алиса хихикнула и подхватила:

— Мне вспоминается, как он однажды достал из кармана пирожки… Кстати, Кирито, когда ты уже представишь нас друг другу?

— Что? Ах да, вы же видитесь в первый раз.

Я откашлялся и задумался о том, как бы получше объяснить свои отношения с каждой из девушек.

Глава 5

Несмотря на непредвиденную битву, мы всё-таки встретились с Арго, причём время и место соответствовали оговорённым в электричке. Я собирался как можно скорее вернуться в Великий лес Зель-Этелио, но Арго нашла две весомые причины сначала заглянуть в развалины Стиса.

Первая — закончить квест «Восставший дух старой эпохи». Вторая — попасть на встречу передовых игровых команд. Оказалось, они сегодня в десять собираются в центре развалин, чтобы познакомиться друг с другом.

— Мне это, конечно, очень интересно… Но разве посторонних людей пустят на встречу? — выразил я свои сомнения, пока мы шли к северным воротам развалин.

— Да ты не беспокойся, там будет почти сто человек, — утешила меня Арго, наматывая на палец прядь волос. — Правда, придётся тебя во что-нибудь переодеть.

— Ну… Да уж, это никак не снаряжение новичка, но и на броню из ALO оно не похоже… — пробормотал я, окидывая взглядом свой далёкий от изящества доспех. Вдруг в голову пришла ещё одна мысль. — Ладно, броню-то я могу снять, но что насчёт Чернявки? Она в любом случае будет бросаться в глаза.

Справа от нас бесшумно ступала грациозная пантера. Игроков с питомцами в принципе пока не так много, а уж с двухметровыми чёрными кошками — тем более.

— Ах да, и правда… Впрочем, в развалинах полно пустых зданий, она может посидеть в одном из них.

— Может, конечно, но…

Насколько мне известно, пока я в школе, Чернявка играет с Агашей и другими питомцами, патрулирует город, спит и в целом занимается чем хочет. Раз даже моё восьмичасовое отсутствие не провоцирует питомца бросить хозяина, то и полчаса она бы вполне подождала, но мне всё равно не хотелось оставлять её в незнакомом месте, да ещё и полном других игроков.

— Раз так, я побуду с Чернявкой, — заявила идущая слева Алиса, и я повернулся к ней.

— Что? Ты уверена?

— Мне не по душе толпы людей. В обмен на мою услугу ты пойдёшь по магазинам выполнять просьбу Синон.

Я взял протянутый кожаный мешочек и убрал его в поясную сумку.

— Попробую, конечно… но боюсь, тут ни пороха, ни пуль не продают.

— Если не найдёшь, то и не надо. Только не вздумай тратить эти деньги на еду или одежду.

— Я же не ребёнок! — возмутился я, а Арго хихикнула.

Я убрал в инвентарь всю броню, а поверх одежды набросил грубую накидку, чтобы стать похожим на новичка, у которого недавно закончилась отсрочка. Что касается Алисы, то она не снимала плаща с капюшоном, поэтому могла и дальше ходить в доспехах: они были незаметны. Однако без мечей мы оставаться не захотели и как могли спрятали их на себе.

— Эх, я тоже хочу поскорее раздобыть накидку с капюшоном. Мне не по себе, пока я хожу с голой мордой, — заявила Арго, когда мы уже почти достигли северных ворот развалин. Земля вокруг была так утоптана, что на ней не росло ни травинки.

— Что же ты сразу не сказала? — упрекнул её я. — Если бы вокруг нашлось достаточно травы, мы бы тебе сделали такую же накидку, как у меня.

— Правда? Она из травы?

— Да, но учти, что ткань делается не из любых растений.

— Тогда отдавай свою накидку.

— Ещё чего!

Пока мы спорили, Алиса возилась с меню.

— Я уверена, у меня есть запасная ткань, — вмешалась она. — Могу сделать ещё одну накидку с капюшоном.

— Ой, Алисик, ты серьёзно?

— Так, не издевайся над её именем!

— Хе-хе, я не против. Это весело, когда к тебе обращаются по-домашнему, — великодушно разрешила Алиса, что-то нажала в «Шитье», и над открытым окном навыка появилась серая накидка.

— О-о, всего одной кнопкой? Как удобно, — восхитилась Арго.

— Но создавать прямо из меню можно только самые простые вещи, — предупредила Алиса и протянула накидку. — Держи, Арго.

— Спасибо, Алисик, я у тебя в долгу.

Арго забрала подарок и тут же накинула его поверх перекочевавшей из ALO кожаной брони. Стоило надвинуть капюшон, как девушка превратилась в точную копию Крыски из SAO… вернее, почти точную, потому что ей отчаянно не хватало усов на щеках.

«Будь у меня маркер, я бы немедленно поймал её и разрисовал», — пришла в голову озорная мысль, но я тут же почувствовал на себе укоризненный взгляд.

— Ки-бо, нечего пялиться на лицо дамы.

— Прости, — торопливо буркнул я и посмотрел вперёд.

С близкого расстояния развалины Стиса оказались ещё больше, чем я предполагал. Одна только внешняя стена возвышалась метров на тридцать и состояла из метровых каменных блоков. Я не представлял, как её умудрились построить и как — разрушить.

Ворота оказались богато украшенными. Должно быть, до осады Стис был прекрасной столицей какого-то государства. Но сейчас воротами не пользовались ни горожане, ни торговцы… ни, что самое поразительное, игроки. В этот мир угодило не менее пяти тысяч пользователей из ALO, и бóльшая их часть наверняка до сих пор живёт в развалинах. Шёл десятый час — золотое время в любой VRMMO. Казалось бы, в воротах должны толпиться игроки, выходящие на охоту или возвращающиеся за припасами.

Я озвучил своё недоумение, и у Арго нашёлся очень простой ответ:

— Ага, северные ворота никому не нравятся.

— Да? Это почему?

— Сразу скажу, я опять цитирую ту вики. Рядом с ними запутанные улицы, по которым тяжело добраться до центра, да и монстров к северу от развалин почти нет. Вот почему я и предложила встретиться с этой стороны.

— A-а… Но мне всё равно не верится, что тут ни души…

— Слушай-ка, Ки-бо, ты не думай, что в «Юнаринг» играют все люди, попавшие сюда из ALO и вообще из «Семени». По моим прикидкам, на это решились меньше половины… может, примерно треть. А остальные просто тихо ждут, пока всё закончится. Например, это касается всех Владык рас из ALO.

И ведь с точки зрения здравого смысла они поступают правильно. Unital Ring — это настоящая катастрофа, и даже преступление, ведь игроков лишили того, за что они отдают абонентскую плату компаниям-разработчикам. Принять на веру слова о «земле, отмеченной сиянием» и отправиться на её поиски могут только закоренелые оптимисты, эгоисты или игроманы.

Другими словами, мы пытаемся попасть на встречу именно к таким людям. Всех их можно описать как чересчур серьёзно относящихся к игре, прямо как Мокри и Шульц.

Я и сам не заметил, как остановился. Алиса, Арго и Чернявка молча дожидались меня впереди.

— А… извините, — опомнился я и зашагал дальше.

Когда полуразрушенные ворота остались позади, мне почудилось, что откуда-то повеяло холодом. Всего через десяток метров широкая мощёная улица упиралась в стену и образовывала развилку.

— Я знаю, где есть подходящий пустой дом, — объявила Арго, возглавив наш отряд.

Мы с Алисой и Чернявкой безмолвно шли следом.

Здания в развалинах Стиса будто лепились к бесконечным рядам городских стен. Наверняка из-за этого в окна никогда не заглядывает солнце, но вряд ли здесь крылась единственная причина гибели города.

В остальном вокруг были вполне приличные каменные дома в староевропейском стиле, разделённые на квартиры. Однако многие постройки находились в столь же плачевном состоянии, что и стены, и, по словам Арго, превратились в рассадники мелких монстров, похожих на крыс и жуков. Поэтому мы старались не приближаться к таким зданиям и двигались дальше.

В конце концов Арго привела нас к дому с огромной дырой в крыше, но с целыми дверями и лестницей. Алиса и Чернявка остались в единственной безопасной квартире на втором этаже, а мы с Крыской продолжили путь к центру.

Мы так долго петляли по запутанным улицам, что я совершенно перестал понимать, куда идти, зато Арго двигалась быстро и уверенно, словно обладала каким-то сверхъестественным чутьём. Метров через шестьсот-семьсот — если доверять моим ощущениям — впереди показался канал. Он будто играл роль границы, потому что, как только я опасливо перешёл по полуразрушенному мосту, обстановка вокруг резко изменилась.

Здесь улицы освещались железными жаровнями, в которых плясали оранжевые языки пламени. Мы прошли ещё немного — и на обочинах появились скромные ларьки. Прохожих тоже становилось больше: как NPC, так и игроков. В Unital Ring, в отличие от SAO, нельзя увидеть курсор персонажа, просто посмотрев на того в упор, но я легко узнавал NPC по болезненно-белой коже и древнеримским туникам. В ларьках продавались сплошь примитивные материалы: пули и порох не попадались.

— Басиняне были все как один здоровяки, а тут NPC какие-то хилые… — рассеянно пробормотал я.

— Ну ещё бы, — пожала плечами Арго. — Поневоле станешь бледной поганкой, если будешь тут жить.

— И вообще, такое чувство, будто они другой расы. Как они себя называют?

— He знаю… Я пыталась говорить с NPC, но совсем не понимаю их слов. За исключением речи владельцев магазинов.

— A-а, всё ясно…

Видимо, та же история, что с басинянами и паттерами. Синон говорила, что узнала у понимающего её NPC несколько слов, а затем повторяла их, пока не освоила языковой навык.

Мне хотелось изучить все языки этого мира, но теперь я задумался, сколько времени займёт такая задача. Между тем по сторонам дороги, помимо ларьков, появились первые магазины. Сначала лавка с припасами, потом аптека и, наконец, оружейный.

— Зайдём проверим, какое здесь оружие?

— Я уже смотрела. Нет там ни пуль, ни пороха, ни тем более ружей.

— Ну, так я и думал.

Я смирился с тем, что поисков материалов для пороха на Гийольской равнине всё-таки не избежать. Метров через пятьдесят торговая улочка закончилась внушительной аркой.

Пройдя под ней, мы оказались, видимо, в самом сердце развалин Стиса — на круглой площади, по периметру которой расположились церковь, особняки за заборами, а также прочие крупные здания. В центре разместился каменный амфитеатр, похожий на римский Колизей. Примерно половина арок его внешней стены тоже обвалилась, но на арене я заметил толпу людей.

— Это и есть место встречи?

— Оно самое, — кивнула Арго, а затем дотянулась до моего уха и шёпотом продолжила: — Запомни, если тебя спросят, из какой ты команды, отвечай, что из «Фанатов ведущей». Это самые легкомысленные ребята, они принимают к себе кого попало, так что тебя вряд ли поймают на обмане.

— Как скажешь… На всякий случай уточню: «ведущая» — это тот голос, который сделал объявление в первый день, сразу после окончания отсрочки? Это она обещала, что победитель «получит всё»?

— Будто не знаешь, что я этого голоса не слышала.

— Ах да…

Всё равно я считал, что догадался правильно, поскольку других системных объявлений в Unital Ring ещё не было. Но как бы красиво ни говорила ведущая…

— Собраться в фанатское сообщество по одному только голосу — для такого надо быть настоящими ценителями. Мы даже не знаем, кто она: человек, богиня или демон. Вдруг она вообще не гуманоид?

— В этом вся прелесть. Хоть я и не разбираюсь, — нейтрально прокомментировала Арго и поспешила к амфитеатру.

Мы подошли к главным воротам по стёртой брусчатке и двинулись по полутёмному коридору не на трибуны, а на саму арену.

Арго не ошиблась — на пятидесятиметровой в диаметре круглой площадке и правда толпилось около сотни человек. В основном собравшиеся носили одежду из ткани, но некоторые пришли в кожаной броне и кольчуге: судя по виду, ещё из ALO. Если эта сотня — лучшие игроки из числа переселенцев, то можно сделать вывод, что производство железа пока никому, кроме нас, наладить не удалось.

На севере арены возвышалась небольшая сцена, обставленная множеством жаровен. Должно быть, оттуда будет выступать оратор. Мы с Арго устроились с противоположной стороны арены и стали ждать начала собрания. К счастью, игроки так увлеклись беседой с товарищами, что никто не обратил на нас внимания.

— Арго, у тебя по части SP и ТР всё хорошо? — на всякий случай спросил я.

Информатор бросила быстрый взгляд в левый верхний угол обзора.

— Мм. У меня есть колодезная вода, а вот с едой туго.

— Держи. — Я достал из сумки две полоски вяленого мяса и отдал одну Арго.

— Ух ты, спасибо, — поблагодарила Крыска, принимая угощение, но сразу есть не стала. — Гмм. Как-то я не привыкла получать что-либо бесплатно. Даже от тебя, Ки-бо.

— Давай привыкай. Нельзя быть друзьями, если вести счёт всяким мелочам. В этом мире голод и жажда могут убить, так что считай еду и воду нашей общей собственностью.

— Друзьями, значит? Хи-хи, мне как-то мурашливо слышать подобное, — придумала Арго новое слово, взяв «щекотливо» и добавив в него мурашек.

Наконец она откусила от своей порции, и я последовал примеру спутницы. На этот раз мы вялили бизонятину, добытую на Гийольской равнине. Мясо напоминало говядину, и ему немного не хватало богатства вкуса медвежатины, зато жевалось оно гораздо легче.

Хотя Арго не подавала вида, она, похоже, сильно проголодалась, потому что доела свою порцию в мгновение ока. Затем достала из кожаного мешочка на поясе какой-то продолговатый плод, откупорила его, словно бутылку, и поднесла ко рту. Плод оказался полон воды.

— Что это за штука? — спросил я, когда девушка утолила жажду.

— У дерева к югу от площади есть колодец, — отозвалась Арго, закрывая сосуд. — Там стоит NPC-смотритель, он выдаёт каждому игроку по одному такому плоду, которым можно пользоваться как флягой. Правда, ёмкость у него невелика.

— Ого… Хотя да, по-другому тут сосуд для воды достать очень трудно…

Восхитившись заботливостью игры, я достал из инвентаря глиняную флягу и отпил из неё. Творение Асуны вмещало втрое больше воды, чем полый плод, но было таким тяжёлым и хрупким, что я не мог таскать его в поясной сумке. Хотелось бы однажды обзавестись лёгкой и прочной кожаной фляжкой, но пока есть проблемы поважнее.

Впереди шёл высокий парень с одноручным мечом и в кожаной броне с заклёпками, за ним — игрок со скимитаром и в чешуйчатом доспехе, третий был в обычной одежде, зато с огромным двуручным мечом за спиной. В хвосте четвёрки… шла, судя по стройной фигурке, девушка — я не мог сказать наверняка из-за низко надвинутого белого капюшона. С пятидесяти метров рассмотреть её лицо не удалось.

— Давай-ка проберёмся поближе, — шепнул я Арго и собирался уже отойти от стены, но Крыска остановила меня взмахом руки.

— Отсюда будет слышно — и ладно. Хватит привлекать внимание.

— Хорошо…

Мне оставалось лишь довериться мнению девушки, которая наверняка хорошо умела оставаться незамеченной, присутствуя на подобных собраниях. Я весь обратился в слух, чтобы не пропустить ни одного слова.

— Хей гайз[10 - «Hey guys» (англ.) — «Эй, ребята».], пора бы начинать! — ясным голосом объявил парень в броне с заклёпками, поднявшийся на сцену первым. — Я Холгар, организатор этой встречи и глава «Выживаторов»! Мэни-мэни сэнкс[11 - «Many, many thanks» (англ.) — «Премного благодарен».], что пришли!

Я никогда не слышал такого имени, но меня всё равно посетило чувство дежавю. Я быстро понял, с чем оно связано.

В городе Толбана на севере Первого уровня Айнкрада тоже был круглый амфитеатр, пускай и намного меньше этого. Именно там прошло первое в истории SAO обсуждение предстоящей битвы с боссом уровня. Роль ведущего взял на себя парень по имени Диавель, вооружённый одноручным мечом. Он встал перед игроками и громко представился: «Я Диавель — и всю душу вложил в класс “рыцарь”!»

«Ты хотел сказать “герой”?!» — рявкнул кто-то в ответ на жизнерадостные слова мечника, вызвав этим волну смеха. Всего одна фраза Диавеля разрядила обстановку и позволила запомнить его как сильного, харизматичного лидера.

Кстати, с Арго я тоже впервые увиделся, когда Диавель нанял её выкупить у меня «Закалённый меч +6». Мне предложили за мой клинок около тридцати тысяч колов, но я всё равно упрямо отказался.

Даже сейчас я иногда задумываюсь о том, что бы изменилось, продай я всё-таки меч. Возможно, Диавель бы не пытался всеми правдами и неправдами забрать последний удар по боссу и пережил бы ту битву?..

Я прогнал напрасные сожаления и вновь прислушался к речи Холгара:

— А теперь я представлю вам найс гайз[12 - «Nice guys» (англ.) — «славные парни».], благодаря которым эта встреча всё-таки состоялась! Во-первых, это Диккос, глава «Травоедов»!

Игрок со скимитаром вскинул руки, встречая всеобщие аплодисменты.

— Во-вторых, Цубло, глава «Фанатов ведущей»!

Аплодисменты игроку с двуручным мечом были не такие громкими, зато к ним прибавились одобрительные зычные возгласы.

— И наконец, Мутасина, глава «Общества исследования виртуала»!

В воздухе повисло потрясённое молчание, будто игроки на арене слышали об этой девушке впервые. Но всё изменилось, стоило Мутасине снять с головы капюшон. Волной взметнулись длинные чёрные волосы, а лицо засияло белизной. Даже издалека я понял, что девушка поистине прекрасна.

На арене за редкими исключениями собрались одни мужчины, так что в следующий миг грянула оглушительная буря аплодисментов, ликования и свиста. Мутасина грациозно подняла руки, ещё сильнее раззадорив зрителей.

Когда шумиха улеглась, Холгар продолжил:

— Сегодня проведём встречу таким составом! К огромному сожалению, вчера команда «Фокус» погибла до последнего участника, поэтому её не будет!

Арена наполнилась гулом. Я никогда не слышал этого названия и вопросительно посмотрел на Арго, но та лишь закатила глаза и ничего не сказала.

Тем временем участники наперебой требовали от ведущего объяснений, и Холгар неохотно ответил:

— Понимаете, я и сам не знаю подробностей. Вчера вечером команда вышла из развалин, позвав с собой ещё нескольких человек, а затем вроде как погибла в большом сражении где-то на севере.

До меня донёсся шёпот пары игроков, стоявших неподалёку:

— На севере — получается, они схлестнулись с басинянами?

— Зря к ним полезли… Басиняне побили даже тех, кто нападал на них во время отсрочки со всем старым снаряжением и навыками.

— Но ребята из «Фокуса» знали об этом не хуже нас. С чего вдруг решили рискнуть?..

Чем дольше я слушал, тем отчётливее становилось в голове зловещее предчувствие. Но я отодвинул его на второй план и вновь посмотрел на сцену. Холгар сделал шаг вперёд, и железные заклёпки на его броне заблестели в свете жаровен.

— Перейдём к сути! — крикнул он. — Даже сейчас можно сказать, что Unital Ring — это всерьёз и надолго! Сегодня ночью будет уже три дня после запуска, а «Имир» до сих пор не дают никаких прогнозов и сроков! И раз так, давайте покажем, на что способны игроки в ALO! Мы первыми найдём землю, отмеченную сиянием, и разберёмся со всем изнутри!

Арена вновь наполнилась возгласами: «Ура!», «Да!», «Давайте!» и им подобными.

Строго говоря, и я, и мои друзья, и даже Арго — тоже игроки в ALO, поэтому нам было по пути со всеми участниками встречи. В отличие от напавшего в первую ночь отряда Мокри, я вовсе не собирался ни с кем соперничать, так что по возможности мы должны объединить силы с другими игроками.

Даже лесной город мы строим для того, чтобы они начали относиться к нему как к первому перевалочному пункту на пути из развалин… и чтобы не напали на нас в третий раз. Но, несмотря на всё это, я не мог окончательно прогнать дурное предчувствие.

Когда гул вновь улёгся, худощавый мечник продолжил жизнерадостную речь:

— Цель этой встречи — укрепить дружбу между четырьмя союзными командами и обсудить всё, что нам известно! У нас есть и пища, и вода, так что набирайте ТР и SP сколько хотите! Правда, из еды только крольчатина, местные травы и фрукты!

Вновь ликование. С обеих сторон от сцены выехали деревянные телеги, наверняка созданные плотницкими навыками. Хотя Холгар для вида скромничал, угощения были приготовлены на славу, и тарелки с котлами манили к себе душистым ароматом.

— Где они нашли такие приправы?

— Видимо, их продают на рынке и в ларьках, — ответила Арго.

Я решил, что обязательно прихвачу специи на обратном пути. Из денег пока были только монеты Синон, но я наверняка смогу обменять ненужные материалы из инвентаря на местную валюту.

Разумеется, угощения меня тоже заинтересовали, но прийти на встречу шпионить и одновременно там же наедаться в своё удовольствие — это верх наглости. Буду довольствоваться тем, что более-менее разобрался, каков состав и внешний облик серьёзно настроенной части бывших игроков в ALO.

— Уверен, что не хочешь есть? — ехидно улыбнулась Арго.

— He буду подтверждать твои слова о том, что становлюсь обжорой в виртуальных мирах, — парировал я с оскорблённым видом. — Давай лучше под шумок выбираться отсюда.

— Ладно, так и быть. Ну, и затариться едой в ларьках не помешает. Алисик и Чернявочка, наверное, уже проголодались.

— Так и сделаем.

Поборов желание остаться, я выдвинулся в сторону коридора, через который мы пришли. Вдруг камни под ногами вспыхнули фиолетовым.

— О-а?!

— Что это?!

Мы с Арго закричали, но наши голоса утонули в изумлённых восклицаниях сотни других игроков. Похоже, случившееся оказалось неожиданностью не только для нас.

Я встал на цыпочки, внимательно посмотрел себе под ноги и понял, что светятся не сами камни, а проявившийся на них сложный рисунок. Он состоял из бесчисленных колец, узоров и символов. Несомненно, это была…

— Магическая диаграмма? — пробормотал я и проследил взглядом одну из линий, идущую к центру арены.

Там я и увидел ядро диаграммы — ослепительно сияющий символ. Остальные узоры простирались так далеко, что целиком покрыли пятидесятиметровую в диаметре арену. В ALO заклинание подобного масштаба отнесли бы к «великим» или даже «грандиозным».

Вдруг центральный символ зашевелился, будто оживая. Он извивался, колыхался, крутился и стремительно рос, превращаясь в световой столб. Возвысившись над землёй на дюжину метров, он раскрылся, явив взгляду причудливую фигуру.

Её вытянутый череп покрывали бесчисленные шипы; длинные волосы были спутаны. У создания имелось четыре руки — и на каждую приходилось по два локтя. Худощавая фигура выше пояса была женской, однако ноги ей заменяло множество щупалец.

Похожее на злую богиню чудовище высоко подняло руки и что-то прокричало на неизвестном языке. Из раскрытых ладоней монстра появились тёмно-синие сферы.

«Магия? Какая? Кто? Зачем? Откуда?» — мелькали одна за другой мысли.

Кто-то здесь явно колдовал, причём со злым умыслом. Лучшим решением было бы сбить мага с ног, чтобы прервать заклинание, но я бы ни за что не отыскал врага в этой толпе.

— Ки-бо, бежим! — крикнула Арго, бросаясь к северному выходу.

Но интуиция подсказывала, что скрыться мы уже не успеем. Я поймал Крыску за капюшон, поставил её за своей спиной и выхватил меч.

— Прячься! — приказал я одновременно с тем, как богиня бросила световые снаряды.

С оглушительным свистом шары полетели по сложным траекториям, то и дело врезаясь в игроков. Снаряды безошибочно настигали свои цели, не щадя ни тех, кто суматошно перебегал с места на место; ни тех, кто стоял неподвижно; ни тех, кто пытался увернуться. Жертвы не падали и не погибали, но им наверняка доставались какие-то дебаффы или растянутый по времени урон.

Я не собирался проверять на своей шкуре, что делают эти шары, поэтому держал меч перед собой и следил за парой приближающихся снарядов. Увернуться бы не получилось, надеяться на броню тоже было глупо.

Но если в этом мире действуют принципы ALO, то я ещё мог спастись, потому что за время жизни в Альвхейме придумал внесистемный навык «Разрушитель магии» и отточил его до совершенства.

Световые шарики, которыми заклинатели ALO поражают противников, практически неосязаемы. Их нельзя отбить ни щитом, ни мечом, однако в самой середине снаряда есть особое крошечное ядро. Если нанести по нему точный удар с дополнительным стихийным уроном, то заклинание порой удаётся разрушить.

По неизвестной мне причине в Unital Ring существуют навыки мечника родом из SAO. Я ещё не успел проверить, сохранились ли у них стихийные атрибуты из ALO, но сейчас это было единственное, на что я мог уповать. Не сводя глаз с пикирующих шаров, я встал в стойку для двухударной «Вертикальной дуги».

Вот только магические снаряды летели не совсем по параболе. Их швыряло в разные стороны, словно попавший в турбулентность самолёт. В таких условиях сбить оба шара двумя ударами можно только чудом. Я решил, что лучше пропустить один снаряд, зато наверняка сбить второй при помощи одноударного навыка.

Мигом всё обдумав, я поменял стойку и включил «Сверхзвуковой прыжок», устремившись к одному из падающих шаров. В ALO этот навык наносил не только физический, но и воздушный урон. Я нацелился на самую середину снаряда, молясь о том, чтобы в Unital Ring для магии действовали те же самые принципы…

— О-о! — взревел я, ударяя по шару, и почувствовал, что клинок будто бы разбил твёрдую горошину.

Первый тёмно-синий снаряд лопнул, расплёскивая вязкую жидкость, но второй заложил крутой вираж и врезался мне прямо в шею.

Меня охватило странное ощущение — не то жар, не то холод. Казалось, будто на горле сомкнулась рука незримого демона. Стиснув зубы, я приземлился и обернулся.

— Арго, тебя не задело?!

Застывшая у стены Крыска посмотрела на меня круглыми глазами и еле слышно ответила:

— Меня-то — нет… Но, Ки-бо, на тебе…

— Потом обсудим, давай пока встанем там, откуда можно быстро удрать! Или пожалеем, когда маг поймёт, что я сделал!

— Ладно, — кивнула Арго.

Пригнувшись, мы добежали до выхода, откуда вновь оглядели арену.

Богиня уже растворялась в ночи. Магическая диаграмма на земле закрутилась, сжалась и тоже исчезла. Остались только перевёрнутые телеги, разбросанная еда и с ошалелым видом стоящие и сидящие на земле игроки.

— Что у тебя на шее?.. — послышался чей-то голос.

Все дружно уставились на горла своих соседей и принялись ощупывать себя. Я и сам, не удержавшись, посмотрел на игрока неподалёку и увидел на нём чёрный ошейник… вернее, нанесённый на кожу узор.

Я тут же опустил глаза, но изучить собственную шею не получилось, а зеркала при себе не было. Взглянул на Арго — та нервно кивнула в ответ. Похоже, что ошейник появился и на мне. Однако пока что я ничего не чувствовал и не терял ни хит-пойнты, ни ману, ни очки голода и жажды. Что же это за дебафф такой? И почему мне кажется, что у новичков в арсенале не должно быть настолько масштабных заклинаний?

— Ты… Что это значит?! — раздалось вдруг со сцены.

Я перевёл взгляд и увидел, что Холгар, Диккос и Цубло стоят с обнажёнными клинками напротив единственной среди лидеров команд девушки.

— Мутасина, ты обещала поднять нам боевой дух мощным баффом, но мы явно получили какой-то дебафф! Если это шутка, то она совсем не смешная! — громко возмутился Холгар, но Мутасина даже бровью не повела.

Она лениво опёрлась на длинный посох, который непонятно когда появился в её руках, и хладнокровно ответила:

— Разумеется, это не шутка. Я ведь с самого начала всё рассчитала.

— Рассчитала?! То есть ты согласилась явиться на встречу только для того, чтобы наложить на нас это заклинание?!

— Разве я непонятно выразилась? Зачем ещё я бы пришла на это бессмысленное собрание?

Пренебрежительный тон Мутасины быстро вызвал негодование и у других игроков.

— Что ты несёшь?! Живо отключи это чёртово заклинание!

— Ты думаешь, что победишь сотню человек?!

Выкрики придали Холгару уверенности, и он шагнул навстречу Мутасине:

— Слышала? Либо ты уберёшь свой дебафф, либо мы сделаем это сами, но по-другому.

Я ни секунды не сомневался, что «по-другому» — означает через смерть мага, наложившего дебафф. Холгар подал знак, и Диккос с Цубло обступили Мутасину. Остальные участники встречи столпились возле сцены.

Вдруг я задумался о том, что среди игроков должны присутствовать и люди Мутасины из команды… если мне не изменяет память, «Общество исследования виртуала». Получается, Мутасина наложила дебафф ещё и на своих товарищей? Или они перед этим сбежали?

Я подозревал, что так и не узнаю ответа. Каким бы ни был этот дебафф, он не спасёт Мутасину от нападения со всех сторон сразу. Скорее всего, сейчас она умрёт и уйдёт из Unital Ring, оставив множество неразрешённых загадок.

— Молчишь? Тогда мы сами всё сделаем! — крикнул Холгар и занёс клинок.

Скимитар Диккоса и двуручный меч Цубло вспыхнули спецэффектами навыков мечника.

Мутасина равнодушно подняла посох и ударила им о сцену. По арене разнёсся чистый звон… И я упал на колени, неспособный ни вдохнуть, ни выдохнуть.

Казалось, будто горло наполнилось каким-то вязким веществом. Я вцепился руками в шею и изо всех сил попытался сделать вдох, но воздух не проходил через гортань: ни внутрь, ни наружу.

Охваченный паникой, я посмотрел вперёд и увидел, что и воины на сцене, и вся сотня игроков на арене мучаются, стоя на коленях. Повсюду виднелось сине-фиолетовое сияние ошейников. Скорее всего, мой тоже светился. Я перевёл взгляд на шкалу хит-пойнтов. Пока что она не сокращалась, но рядом с ней зажёгся значок дебаффа в виде рук, сжимающих шею.

— Ки-бо!

Арго подскочила ко мне и постучала меня по спине, но горло так и не прочистилось. Прошло десять секунд, двадцать… я чувствовал, как моя паника нарастает. Ощущения были такими правдоподобными, будто моё настоящее тело тоже перестало дышать. Но возможно ли это? Если данная игра способна остановить дыхание пользователя в обход всех систем безопасности амусферы, то она такая же смертоносная, как SAO.

Я с трудом поднял правую руку, собираясь открыть кольцевое меню. Я видел только один способ освободить себя от мучений — немедленно выйти. После пары неудачных попыток мне всё-таки удалось вызвать спасительное кольцо, разделённое на восемь сегментов. Я уже потянулся к иконке системы… Как вдруг чистый звон раздался вновь.

Удушье исчезло как по волшебству, и я жадно вдохнул виртуальный воздух, даже не вставая. Через несколько секунд я совладал с паникой, и Арго потянула меня наверх, обхватив за плечи.

— Ки-бо, с тобой всё хорошо?!

— А… Да, не волнуйся, — хрипло ответил я.

Убедившись, что иконка дебаффа исчезла, я вновь посмотрел на сцену. Холгар, Диккос и Цубло застыли на четвереньках. Мутасина стояла точно между ними, и её властная поза немного, совсем немного напомнила мне Первосвященницу Администратор, в прошлом повелевавшую миром людей Андерворлда. Только что участница собрания остановила дыхание сотни человек, но её неизменная полуулыбка не выдавала ни страха, ни воодушевления. На такое был способен лишь обладатель поистине стальных нервов.

— Что ж, надеюсь, вам стало понятно? — приятным голосом обратилась Мутасина к Холгару и взмахнула свободной рукой. — Я навела на вас чары под названием «Удавка прóклятого». В чём заключается их эффект — вы только что узнали. Такая магия срабатывает на любом расстоянии и держится бесконечно.

После этих слов арена наполнилась испуганными возгласами игроков. Даже из моего горла вырвалось:

— Не может быть…

На любом расстоянии? Держится бесконечно? Получается, что, как только Мутасина ударит посохом, все участники этой встречи начнут задыхаться, где бы ни находились?

Ропот постепенно становился громче, но стоило Мутасине приподнять посох, как вновь воцарилась тишина.

— Впрочем, вам не о чем беспокоиться. Я использовала заклинание не для того, чтобы издеваться над вами. Как и вы, я хочу пройти игру… разница лишь в том, что я пытаюсь это сделать самым правильным способом.

— Правильным? — отважно перебил Цубло, с трудом поднимаясь на ноги. — По-твоему, правильный способ — это угрожать друзьям с помощью дурацкого заклинания? Здесь ведь должны быть и твои люди из «Общества исследования виртуала»!

— Друзьям? — повторила Мутасина и усмехнулась в кулак. — Вы собрались здесь только потому, что вам всё ещё по пути, не так ли? Но я гарантирую, что, какие бы союзы вы ни заключили, на пути к цели между вами непременно возникнут конфликты, а потом и внутри команд начнутся смертельные схватки. Но пока действует моё заклинание, этому не бывать. Ну как? Вы видите, что это самый правильный и эффективный способ пройти игру?

На этот раз Цубло не нашёл что возразить беззаботным речам Мутасины. Зато закричал сидящий на сцене Диккос:

— Да что ты несёшь! Мы… я, Холгар и Цубло — доверяем друг другу! Может, мы в конце концов станем соперниками, но предателями и убийцами — никогда! Мы будем помогать друг другу, пока это возможно, придём к цели дорогой настоящих героев и искренне порадуемся за победителя! Потому что в этом и есть смысл любой игры и любой VRMMO!

— Xa-xa… Xa-xa-xa-xa! — Узкие плечи Мутасины задрожали от смеха. — Ха-ха-ха-ха-ха… Прости, ты слишком меня рассмешил. Доверие? Радость? Неужели ты считаешь, что им есть место в этом и других виртуальных мирах?

Легкомысленный тон Мутасины в одночасье стал ледяным:

— Нет и быть не может. — Она обвела игроков на арене взглядом чёрных глаз. — В виртуальной реальности… по крайней мере в мирах «Семени», и доверие, и любовь, и взаимовыручка, и всё тому подобное — не более чем фантазия. В действительности же в них существуют только ненависть, предательство, обман и отчаяние, ведь все миры полного погружения происходят от Sword Art Online. Это ад на земле, полный досады и обиды четырёх тысяч погибших игроков.

«Не суди о том, чего не знаешь!» — хотелось закричать мне, но я стиснул зубы.

Да, в Айнкраде действительно погибло множество людей. По числу жертв это крупнейшее в истории убийство, совершённое одним человеком. Но в летающей крепости было место не только ненависти и отчаянию, потому что иначе мои отношения с Асуной и дружба с Силикой, Лиз, Кляйном, Эгилем… и Арго не продолжились бы в реальности.

Но ледяная речь Мутасины всё ещё звучала, будто в насмешку над моими мыслями:

— Осколки тьмы SAO разлетелись по кластеру «Семени» и росли в них. А теперь, когда миры объединились в Unital Ring, тьма вновь сгустилась. Скоро она превысит критический порог и родит что-то новое, ещё более глубокое и мрачное. Всё, чего мне хочется — увидеть это своими глазами, — заявила Мутасина и добавила, будто что-то вспомнив: — Разумеется, среди вас есть и другие члены «Общества исследования виртуала», помимо меня. Все они приняли «Удавку прóклятого» по своей воле. Понимаю, что противоречу сама себе, но мы безоговорочно доверяем друг другу. И я убеждена, что вы тоже научитесь мне доверять.

Воцарилась гнетущая тишина. Прошло не меньше десяти секунд, прежде чем Холгар нарушил молчание, медленно садясь на сцену:

— Что ты… хочешь с нами сделать?

— Я ведь только что всё сказала. Мы объединим усилия и пройдём эту игру — если точнее, доберёмся до земли, отмеченной сиянием, — объявила Мутасина голосом спортивного тренера, пытающегося вдохновить свою команду. Затем она с улыбкой продолжила: — Но нам, разумеется, понадобится конкретный план. Не волнуйтесь, наша первая цель уже ясна.

— Да?..

— Холгар, ты ещё не забыл, что во вступительной речи рассказал о вчерашней гибели команды «Фокус»? Но их погубили не сильные монстры и не басиняне. Игроки шли против течения реки Марва, что к востоку от развалин, пока не добрались до большого леса. Там они напали на крепость другой команды, но потерпели неудачу.

Игроки вновь загудели, а я понял, что предчувствие, посетившее меня ещё до заклинания Мутасины, наконец-то получило подтверждение.

Я уже не сомневался, что «Фокус» — это вчерашняя армия Шульца, напавшая на наш дом. И Мутасина могла заговорить о ней лишь по одной причине.

— Первым делом вы должны уничтожить эту команду.

— Но зачем? Ты ведь можешь поработить их «Удавкой прóклятого», прямо как нас, — заметил Диккос.

— На самом деле успешно применить «Удавку прóклятого» очень непросто, — парировала Мутасина, пожимая плечами. — Для неё нужно много жестов и броская магическая диаграмма. Я решила, что это не те враги и не те условия, чтобы полагаться на наивную ложь вроде баффа на банкете.

Холгар и остальные чуть было не возмутились, но черноволосая ведьма нежно продолжила:

— He смотрите на меня так. Дело не в вашей глупости, а силе наших врагов. В Великом лесу Зель-Этелио, что к северу отсюда, обосновалась армия Чёрного Мечника Кирито.

Глава 6

Двадцать два часа сорок минут.

Принявшая неожиданный оборот встреча подошла к концу, и мы с Арго покинули арену, смешавшись с толпой.

Мы планировали одним глазком посмотреть на собрание и быстро уйти, но вместо этого пришлось остаться до самого конца. Я хотел как можно скорее вернуться к Алисе и Чернявке, которые наверняка уже заждались, но если пропустить поход по магазинам, то получится, что я наведался в город только за дебаффом.

Я узнал у прохожих игроков, где лучше всего сдать добычу, и зашёл в лавку у самого края рынка, где меня встретил немолодой мужчина — широкоплечий, но, как и все местные жители, болезненного вида. Я предложил ему шкуры и кости гиен, бизонов и тритонов, попусту занимавшие место в инвентаре, а он озвучил сумму в три эра и семьдесят восемь димов.

— Три эра? — переспросил я и переглянулся с Арго.

Ладно ещё гиены, но бизоны (точнее, «Гигантские геркийские быки») — одни из самых опасных противников Гийольской равнины, а тритоны и аксолотли обитают в стене, которая считается подземельем, поэтому тоже довольно сильны. Почему же тогда мне предлагают такие гроши?

— Ты чего, я даже весьма щедро плачу, — заверил торговец, увидев мою кислую мину. — Это всё редкие в наших краях материалы, но за сырьё больше дать не могу.

— A-а, так кожу надо сначала дубить, чтобы дороже была?..

Я подумал было забрать шкуры на обработку, но вспомнил, что понятия не имею, как и чем дубят кожу. Тем более ещё неизвестно, когда я вернусь в город в следующий раз. Пока я ломал голову в поисках решения, ко мне повернулся воин в кожаных доспехах, изучавший в углу магазина витрину с материалами.

— Эй, парень, три и семьдесят восемь — это целое состояние! Я тут не могу решить, покупать ли десять кусков материала за один дим, а ты!

«Это NPC или игрок?» — растерялся я.

— И кстати, где ты нашёл такой шикарный лут? Если поблизости имеется потайное местечко, не расскажешь ли за три дима?

По слову «лут» я понял, что передо мной всё-таки игрок. Пожав плечами, я ответил:

— Нет, это неблизко. К северу от места падения Айнкрада.

— Ого, как ты далеко забрался! Значит, ты из проходчиков, просто оделся в лохмотья?

— Из… проходчиков? Тут это так называется?

— Поначалу их как только не называли — и серьёзными игроками, и звёздами, и топами, и так далее, но вот теперь сошлись на этом. Кстати, проходчики ведь только что собирались в амфитеатре? Оттуда доносился какой-то шум, а потом наступила тишина. Что-то случилось?

Я еле удержался от того, чтобы не почесать шею.

— Не знаю… Я сам только заглянул туда — и всё. Спасибо за помощь.

— Не за что. — Игрок вновь повернулся к витрине, а я перевёл взгляд на торговца.

— Я согласен на твою цену.

— Наконец-то. Значит, по рукам.

Послышался звон монет. Выложенные на прилавок материалы исчезли, а перед глазами высветилось сообщение о добыче: «Латунная монета в 1 эр х 3, медная монета в 1 дим х 78».

Я на всякий случай обвёл магазин взглядом, но пороха и пуль не увидел. Помахав торговцу рукой, я вышел наружу, тяжело вздохнул и направился на север.

— Да-а… Оказывается, стоэровая монета Синон — безумные деньги. По моим ощущениям, в SAO это было бы как десять тысяч колов. Интересно, где она такое нашла?

Я пытался разговорить попутчицу, но ответа не было. Более того, информатор вообще вела себя на редкость молчаливо с тех самых пор, как мы покинули арену.

— Эй, Арго? — обратился я к ней, заглядывая под капюшон.

Крыска застыла как вкопанная.

— Прости меня, Ки-бо, — наконец отозвалась она срывающимся голосом. — Это чёртово заклинание задело тебя только потому, что ты защищал меня…

— Ты что, до сих пор никак не успокоишься? — Поколебавшись полсекунды, я убедил себя в том, что сейчас передо мной не леди Томо Хосака, а Крыска, и приобнял девушку за плечи. — Ты так говоришь, будто не знаешь, насколько меня в своё время спасали твои руководства. У меня перед тобой такой долг за SAO, что по сравнению с ним сложившаяся ситуация — сущий пустяк. Как говорится, нет ночи без рассвета и нет проклятия без способа его снять.

— Никогда такого выражения не слышала, но ты прав — если есть магия, к ней должен быть диспел[13 - Диспел (от англ. to dispel — «развеивать») — в игровом сленге: способ снять заклинание.], — согласилась Арго.

Тем временем я вспомнил, что хотел попросить её об одолжении.

— Ах да, кстати, насчёт этой магии… Можешь пока ничего не рассказывать Алисе и Асуне? Сделаем это потом, когда станет ясно, как именно избавиться от проклятия.

— Ты в своём репертуаре, Ки-бо. — Информатор выскользнула из-под моей руки и перешла на привычный тон: — Сама я первой эту тему поднимать не буду, но если предложат денег — ничего не обещаю.

Мы воспользовались полученными монетами, чтобы накупить еды в ларьках, затем набрали из колодца бесплатной воды и со всех ног помчались в заброшенное здание возле северных ворот. У порога я экипировал доспехи, после чего мы с Арго вошли внутрь. Хотя по пути я предупредил Алису сообщением, но всё равно дважды постучал, прежде чем открыть дверь.

— Ты опоздал! — тут же выпалила девушка-рыцарь.

— Груо! — в один голос с ней радостно рявкнула Чернявка и кинулась ко мне.

Я погладил пантеру по шее и извинился:

— Простите-простите, всё пошло не так, как мы ожидали…

— Но ты мог хотя бы написать, во сколько вернёшься?

— Ну… Да, мог, в следующий раз напишу… Кстати, неплохо бы предупредить Силику и остальных…

— Я уже написала им, что мы вернёмся в лучшем случае к полуночи.

— С-спасибо. И вот, угощайся, если хочешь.

Я достал из инвентаря еду и разложил закуски на столе в центре комнаты. В ларьках не продавали изысканных угощений, но мои покупки всё равно возбуждали аппетит своим видом и ароматом. Это касалось и подобия сэндвичей в пите с жареным мясом и овощами; и шашлыков с толстыми кусками ароматного, прекрасно прожаренного мяса; и блюда, напоминавшего кесадилью с луком, из которого едва не вытекал расплавленный горячий сыр.

Однако стоило Алисе увидеть угощения, как она тут же покосилась на меня:

— Кирито, только не говори, что ты…

— A-а, нет-нет, не подумай, я не потратил монеты Синон! Выручил денег за материалы, которые у меня были, и купил еды. Вот, я тебе даже монеты верну, потому что боеприпасов, увы, не нашлось.

Только после того, как я вернул мешочек со стоэровой монетой, взгляд Алисы наконец-то потеплел.

— Я тебе доверяю, поэтому даже не буду заглядывать внутрь. И раз всё так, как ты говоришь, то я с удовольствием поем.

Она отведала кесадильи и заключила, что это блюдо «вполне съедобно». Хотя в Андерворлде рыцари единства считались по своему статусу важнее даже императоров, Алиса вовсе не была привередой. Наоборот, простая еда нравилась ей больше изысканной кухни. Разумеется, её механическое тело неспособно было принимать пищу, поэтому речь шла только о виртуальных мирах. За время жизни в ALO Алиса часто просила у Асуны бургеры, рагу и спагетти, а та, в свою очередь, пыталась найти рецепты карри и рамэна, чтобы приобщить подругу к чему-то новому, но внезапное объединение миров перечеркнуло эти усилия.

Помечтав о том дне, когда мы с Алисой сможем собраться в реальном мире за обеденным столом, я взял в руку шашлык. Чернявка тут же принялась о меня тереться, так что я начал снимать мясо с шампура и отдавать ей.

Вдруг я задался вопросом: исчезнет ли мир Unital Ring после того, как кто-нибудь доберётся до земли, отмеченной сиянием, и игра будет пройдена? И если да, пропадут ли Чернявка, Агаша и Миша?

— Эй, Ки-бо, ты что, не будешь? — удивилась Арго, державшая в одной руке шашлык, а в другой — кесадилью.

— Буду, конечно, — отозвался я, поднимая голову.

Отложив пустой шампур, я взял сэндвич в пите и откусил кусок. Откровенно говоря, есть не хотелось, но пришлось себя заставить, чтобы не отправляться в путь без полного запаса очков голода и жажды. Зубы ощутили на редкость правдоподобную жёсткость тонких ломтиков мяса и сочность свежих овощей. Эта игра превосходила все существующие виртуальные миры не только по качеству графики, но и по имитации вкусовых ощущений.

Я вновь задумался над тем, кто и для чего сотворил Unital Ring, но быстро проглотил бессмысленный вопрос вместе с сэндвичем.

Стоило нам пройти через северные ворота, как я сообразил, что мы кое о чём забыли.

— Ой… Арго, ничего, что ты не посмотрела, чем кончается «Восставший дух старой эпохи»?

— Ничего. Не до этого было, — пожала плечами Арго.

— Что у вас там случилось? — спросила Алиса.

— По пути расскажу.

Убедившись, что поблизости нет игроков, мы побежали на северо-восток.

Я по порядку поведал девушке-рыцарю обо всём случившемся на встрече, умолчав лишь об одной детали. Чем дольше я говорил, тем суровее становилось лицо Алисы. Стоило закончить, как она взорвалась от ярости:

— Что эта Мутасина себе позволяет?! Будь я там, разрубила бы её на месте одним ударом!

— Ну нет, всё-таки у неё довольно высокий уровень. Думаю, даже выше нашего.

— Не важно!.. Но просто удивительно, как вы оба смогли избежать заклятия, которое поразило остальных игроков.

Разумеется, я утаил от Алисы, что тоже стал жертвой «Удавки прóклятого». К счастью, нарисованный ошейник был полностью скрыт от глаз девушки горжетом доспеха. Когда-нибудь я обо всём расскажу и получу в ответ строгий выговор или что похуже, но если Алиса узнает о случившемся прямо сейчас, то немедленно развернётся и побежит мстить Мутасине.

— Не зря же я в ALO столько тренировался рубить заклинания, — напомнил я, покосившись на Арго.

Та ответила мне взглядом, в котором читалось: «Да знаю, знаю».

— Важнее другое, — продолжил я, не сбавляя скорости. — Эта сотня высокоуровневых рабов Мутасины нападёт на наш город. Переговоры тут не помогут, так что надо готовиться к осаде.

— Когда именно это случится? — уточнила Алиса.

— Мутасина сказала, послезавтра вечером… то есть первого октября. Они собираются добыть всем хотя бы качественные кожаные доспехи, так что, может, даже позднее.

Арго задумчиво покрутила головой. Казалось, ноги несут её вперёд, не нуждаясь в дополнительных приказах мозга.

— Но, Ки-бо, ты думаешь, что на битву придет вся сотня? Конечно, удушающая магия очень сильна, но она не может повлиять на игроков, которые не подключены к Сети.

— Это, разумеется, так… но если ты не в Unital Ring, то игру, получается, проходят без тебя. Там, на встрече, были проходчики — или фронтовики, как ты их любила называть. Скорее всего, они не захотят бросать новый мир и согласятся проходить «Юнаринг» даже на поводке Мутасины…

— Возможно, ты прав. В SAO вон проходчики даже ценой своей жизни пытались пройти игру…

— Это было сборище настоящих психов, — поддакнул я.

— Интересно, что бы ответили проходчики тех времён, спроси я, кто среди них был главным психом.

Не прерывая разговора, мы мчались по равнине. Приходилось по широкой дуге огибать отряды игроков-охотников, но это сущая мелочь на фоне приключения, которое мы пережили по пути в развалины. Вскоре мы достигли берега реки, которую Мутасина называла Марвой.

Я был более чем наполовину уверен, что челнок уже исчез, но нет: он по-прежнему стоял на якоре и покачивался на волнах. Арго подивилась нашей предприимчивости и опустилась на сиденье у кормы. Алиса разместилась перед информатором, а Чернявка вновь заняла нос. Я поднял якорь, наклонил весло, и лодка пошла против течения.

Вот бы эта река доставила нас в Великий лес Зель-Этелио без происшествий… но я знал, что не всё так просто. Стоило проплыть немного вверх по течению, как вдалеке послышался знакомый утробный гул. Я не мог оценить высоту водопада в тусклом свете луны, но Алиса говорила, что мы пролетели метров тридцать. На челноке… да и на любом другом судне так высоко не вскарабкаться.

— Вот и приплыли, — пробормотал я.

— Да, — тоскливо согласилась Алиса. — Давайте выйдем на берег и разберём лодку.

— Aye, aye, sir[14 - Английское выражение, которое означает «Да, сэр». Используется на флоте.].

«Хотя она же девушка, надо было сказать: “Ауе, ауе, ma’am”. И вообще, понимает ли Алиса такие выражения?» — задумался я и уже собирался повернуть весло, как вдруг…

— Секундочку, Ки-бо! Ты же не собираешься сломать лодку, не проверив сперва одну вещь?! — раздался голос Крыски.

— Какую ещё вещь? — недоуменно моргнул я.

— Да брось! Перед тобой водопад из игрового мира! Будто непонятно, что это означает!

— А-а. — Я всё понял и ухмыльнулся. Вот только задача была не из простых. — Знаешь, Арго, это VRMMO-игра, но в то же время приближенная к реальности. Одна ошибка — и конец не только лодке, но и всем нам.

— Вот и нечего ошибаться. Давай, полный вперёд! — беззаботно скомандовала Арго, а Чернявка поддержала её рыком.

Решив, что челнок всё равно ломать, я вновь навалился на весло и повёл судно дальше.

— Эй… Что ты задумал? — заволновалась Алиса.

— Ничего страшного, — туманно ответил я, ведя нас тем же курсом.

— Но, Кирито, там водопад.

— Ни-и-чего страшного.

— Водопад!

— Ни-и-и-чего страшного.

За время нашей увлекательной беседы челнок достиг впадины под водопадом. Грохочущая стена воды была уже прямо перед глазами.

Я присмотрелся: и справа и слева из белой пены выступали освещённые луной отвесные камни, но чуть правее самой середины водопада вместо них торчала ветка деревца. Прямо под ней поток казался слабее всего, а значит, нам туда.

— Ну, погнали! Держитесь крепче!

Я навалился на весло, опуская его как можно ниже, и начал яростно грести обеими руками. Челнок тут же набрал скорость и устремился к водному занавесу, блестящему в свете луны.

— Кирито! Не сходи с ума! Второй раз чуда не будет!

Скорее всего, под «первым разом» Алиса подразумевала то, что мы благополучно пережили падение с водопада по пути в развалины. Если честно, я и сам считал, что не стоит так рисковать, но почему-то речи девушки-рыцаря всегда вызывали у меня желание сделать ей наперекор.

— Нет, будет! Я заставлю его случиться! — выкрикнул я ничем не подкреплённые слова и влетел на разогнавшемся до предела челноке прямо в ревущий водопад.

Сначала отважно рявкнула Чернявка, затем раздалось «яху-у!» Арго, и, наконец, послышался визг Алисы.

Перед глазами была сплошная синева. Струи потока с чудовищной силой давили на плечи, а челнок начал погружаться. Если борта опустятся ниже, то вода хлынет внутрь и потопит нас.

— Нуо-о-о-о!

«Не надо было сюда лезть!» — уже начал жалеть я, но при этом продолжал грести изо всех сил.

Увы, весло почти не двигалось, и челнок полз вперёд с черепашьей скоростью. Я уже смирился с тем, что наше судно утонет, но вдруг грести стало легче. Переведя взгляд, я увидел, что Алиса вовсю помогает мне, а водопад хлещет её по спине.

Весло даже заскрипело от наших совместных усилий, зато челнок сорвался с места так, словно им выстрелили из пушки. Стоило нам прорваться сквозь поток, как грохот и давление воды моментально исчезли. Я сперва даже растерялся, но вскоре пришёл в себя и резко затормозил. Челнок проплыл ещё несколько метров по спокойной воде и остановился.

— С вами всё хорошо?.. — робко спросил я у кромешной тьмы.

Спереди донеслись отклики Арго и Чернявки, затем протяжный вздох Алисы и её голос:

— Ладно, мы выжили, так что я тебя прощаю, но третьей подобной выходки не допущу.

— Ага, спасибо.

Поблагодарив Алису, я достал из инвентаря факел, зажёг огнивом и поднял, мечтая о том дне, когда обзаведусь фонарём, а лучше — магией.

Оранжевое пламя осветило просторную пещеру со множеством сталактитов на потолке и причудливыми сталагмитами по берегам протока. Обернувшись, я увидел узкий проём, а за ним — завесу водопада. Возьми я хоть на метр левее или правее, челнок бы разбился о скалы и затонул.

Я снова посмотрел вперёд. Река медленно несла свои воды прямо по дну пещеры, так что мы могли добраться на челноке до любого уголка. Однако куда больше меня заинтересовало другое.

— Смотрите, железо! Руда! — Едва увидев бурые вкрапления на выступающих из стены чёрных камнях, я закричал от радости, забыв о том, что промок до нитки. — Ух ты, и там… И вон там тоже!

— Так, Ки-бо, остынь. Давай лучше думать не о руде, а о том, что делать дальше.

— Дальше — потом, сейчас — руда! — Я повернул весло, направляя челнок к правому берегу. — Алиса, порули пока вместо меня… Тут течение спокойное, так что просто поставь весло вертикально и держи.

— Да-да…

Девушка-рыцарь вздохнула и встала со своего места. Я передал ей управление, закрепил факел в ячейке на борту и спрыгнул на каменный берег. Тот оказался влажным и скользким, но я сумел дойти до месторождения, не упав.

Впервые мы нашли железную руду в берлоге Шипастого пещерного медведя в Великом лесу Зель-Этелио. В тот раз у нас были только примитивные каменные топоры, так что добыча ресурсов отняла много времени и сил. Но с тех пор я обзавёлся «Качественной железной киркой», которую выковала Лизбет. Достав заветный инструмент из инвентаря, я от души застучал по самой середине выступавшей из стены жилы.

Каждый удар отдавался чистым звоном и высекал сноп оранжевых искр. Будь я в реальном мире, мне бы пришлось раздробить породу вокруг, чтобы получить руду, но в играх достаточно просто стучать по открытой жиле. Месторождение у меня перед глазами было таким огромным, что каменному топору понадобилось бы ударов тридцать, а вот кирка справилась всего за восемь. Ещё пару-тройку раз стукнуть — и жила окончательно расколется. Надо будет только проследить, чтобы куски руды не упали в воду…

— Ки-бо, сверху!

— Гау!

Из раздумий меня вырвали окрик Арго и рёв Чернявки. Я мигом запрокинул голову, предположив, что ко мне подкрался монстр, но вместо того увидел, как на потолке шатаются два огромных сталактита.

— Уоа!

Я отпрыгнул со всем возможным проворством. В следующую секунду сталактиты сорвались вниз и раскололи пол пещеры там, где я только что стоял. Если бы они упали на мою незащищённую голову, я бы погиб на месте… или по крайней мере потерял бы около четверти здоровья.

— Т-ты цел?! — крикнула Алиса.

— Да, — отозвался я, махнув свободной рукой. — Всё понятно… эти падающие сталактиты — ловушка для тех, кто слишком увлечённо добывает руду.

Я проникся благодарностью к спутницам, понимая, что без них точно попал бы под удар.

— Эй, Ки-бо, — одновременно устало и взволнованно бросила Арго. — У тебя ж всё равно каски нет? Может, ну её, эту руду?

— Гм…

Действительно, при мне не было ничего похожего на шлем. Впрочем, я ещё с SAO почти не носил шлемов в играх.

Но причина была не в том, что я таким образом демонстрировал свою храбрость: просто мне казалось, что в полном погружении прибавка к защите не компенсирует того, что при этом сузится радиус обзора и ухудшится слышимость.

Даже Хитклиф, лидер «Рыцарей крови» и мастер всех возможных способов обороны своего персонажа, никогда не надевал шлема, поэтому я не думаю, что ошибался. В конце концов, этот человек был не просто игроком, а отцом всего жанра VRMMORPG, Акихико Каябой…

За размышлениями я снова подошёл к треснувшему месторождению руды.

— У меня нет каски, но если я буду осторожнее, то ничего страшного не случится. Наверное, — утешил я Арго и занёс кирку.

Убедившись, что больше на меня ничего не упадёт, я вернулся к работе, и спустя три удара из стены вывалились четыре куска руды. Я быстро собрал их и забросил в инвентарь. До сих пор единственным месторождением железа рядом с избой оставалась берлога Миши, так что поставки металла были скудными. Но если я принесу отсюда полный инвентарь руды, то она очень поможет в строительстве города.

Мы поплыли по пещере дальше, останавливаясь ради добычи ресурсов. Я усердно размахивал киркой, добывая не только железо, но изредка и медь, серебро и неизвестные мне кристаллы. Постепенно мы продвигались всё глубже и глубже.

Пещера — это всё равно что подземелье, так что нам, разумеется, попадались и монстры. Самыми опасными оказались стаи огромных летучих мышей, которые налетали группами по три-четыре особи и пытались потушить факелы. Когда им это удавалось, нам приходилось немедленно опускать оружие, чтобы случайно не задеть друг друга. И только Чернявка, как выяснилось, хорошо видела в темноте, поэтому хищница вставала на задние лапы и ловко сбивала летучих мышей на землю.

He прошло и получаса, как наши с Алисой и Арго инвентари были до отказа забиты полезными ископаемыми. Я чувствовал в связи с этим глубокое удовлетворение… но не только его.

— Ты какой-то мрачный, — заметила Алиса.

— Ага… — Я закрыл окно меню и кивнул. — Только что осознал одну неприятную вещь.

— Какую?

— Эта пещера совсем рядом с развалинами Стиса, не так ли? Поэтому рано или поздно проходчики Мутасины найдут её. И тут достаточно руды, чтобы всей сотне хватило на железное снаряжение.

Алиса поджала губы, услышав мой ответ.

Во вчерашнем отряде Шульца — как мы теперь знаем, он назывался «Фокус» — было чуть больше двадцати человек. И хотя железным оружием располагала лишь половина, мы всё равно еле выстояли. Если в следующий раз на нас нападёт сотня закованных в железо воинов, то я не представляю, как их одолеть.

— Действительно… Эта битва может получиться такой же неравной, как и сражение у Великих восточных врат, — напряжённо прошептала Алиса.

Война двух миров Андерворлда началась с жестокой битвы у Великих восточных врат. Я тогда оставался в коме, но до сих пор помню тягостную атмосферу, царившую в лагере армии защитников мира людей. Алиса в том бою потеряла своего единственного ученика — им был рыцарь единства Эльдриэ Синтесис Сёрти Ван.

Сначала мне стало неловко, что она из-за моих слов начала относиться к обычному PvP-сражению в Unital Ring так же, как к войне в Андерворлде, но затем я осознал, что это мне следует пересмотреть свои взгляды, а не наоборот. Алиса считала, что обе битвы заслуживают того, чтобы сражаться не щадя сил.

Я наказал себя парой пощёчин и обратился к недоуменно смотрящей на меня Алисе:

— Как бы там ни было, я не собираюсь сдаваться. Конечно, мы не можем помешать врагам обеспечить сотню человек железным снаряжением, но зато мы знаем, где находятся противники и куда пойдут за рудой. Поделимся информацией с остальными — может, они что-нибудь придумают.

— И правда. — Алиса улыбнулась и кивнула.

— Раз так, я готова уже сейчас поделиться с вами идеей. Бесплатно, разумеется, — предложила сидевшая на носу лодки Арго, гладя Чернявку.

— Какой ещё идеей?

— Ты говоришь, нам невыгодно, чтобы враги собирали материалы в этой пещере? Тогда почему бы не завалить её?

— Завалить… пещеру?!

Я на пару секунд потерял дар речи, затем вновь осмотрелся, оценивая фронт работы. Помимо основного тоннеля, имевшего в среднем шесть-семь метров в ширину и высоту, в стенах виднелись многочисленные рукава, мешавшие нарисовать в голове карту местности. Мы уже полчаса плыли вперёд, но до сих пор не достигли конца пещеры — правда, во многом из-за остановок ради рудных жил, — так что она протянулась километра на два-три.

— Чтобы завалить всё это целиком, нужно около десяти грузовиков с динамитом, — заключил я. — Не говоря уже о том, что даже Unital Ring вряд ли разрешает игрокам настолько менять рельеф.

Губы Арго растянулись в хитрой улыбке, и девушка возразила:

— Я не предлагаю обрушить всю пещеру. Достаточно просто закрыть вход за водопадом. Если мы это сделаем, сюда уже никто не попадёт.

— A-а… Ну, может быть… Но это тоже очень сложно. Если я буду только стучать киркой по потолку, то никогда…

— Ага… Точно, я поняла! — перебила меня Алиса, хлопнув в ладоши. — Можно не ломать, а строить!

— Строить?.. Ну конечно, мы ведь можем поставить у входа стену! — наконец-то осознал я, на что намекала Арго, и собирался на радостях щёлкнуть пальцами, но опомнился и остановил руку в воздухе. — Хотя погодите, у нас вряд ли получится. Если бы игроки могли строить лестницы и стены в любом месте карты, то пользовались бы этим для обхода препятствий или для того, чтобы издеваться друг над другом.

— Ты можешь не гадать, а просто проверить, — парировала Арго, и мне пришлось кивнуть.

Я вновь взмахнул рукой, на этот раз — чтобы открыть кольцевое меню, и выбрал «Грубую каменную стену» в меню «Начинающего плотника». Перед глазами появился серый призрак, утопающий в сталагмитах. Но стоило немного сдвинуть полупрозрачную стену, как она стала бледно-фиолетовой.

— Вроде можно…

— Видишь? С учётом концепции «Юнаринга», я сразу поняла, что это сработает, — самодовольно заявила Арго.

— Какой ещё концепции? — уточнил я, борясь с обидой, поскольку не пришёл к удачной идее сам.

— Если обобщить, то суть этой игры — в избыточности. У виртуального мира здесь избыточно огромная карта, избыточно проработанная графика, избыточное количество навыков и абилок… Другими словами, эта игра бросает вызов нашему геймерскому мышлению. Те, кто не смогут выйти за привычные рамки, погибнут. Останутся те, кто умеет мыслить нестандартно.

Я не нашёл что на это ответить.

Во время битвы с Мстительным духом я поджёг меч с помощью льняного масла и победил неуязвимого к железу врага. Но если это решение всё-таки укладывалось в обычные игровые рамки, то Арго пошла ещё дальше: когда призрак попытался склеиться, она выхватила факел из моей руки и подожгла босса изнутри, чтобы он взорвался. Вот это уже по-настоящему нестандартное мышление.

Во времена SAO я тоже смело пускал в ход безумные идеи, которые посещали мою голову. Лишь одна на сотню срабатывала как надо, но они всё равно не раз спасали мне жизнь. Однако с тех пор я научился наслаждаться «заурядной» ALO и потушил свою искру находчивости.

Вновь захотелось отвесить себе пару пощёчин, но я не смог из-за призрака стены, так что вместо этого лишь крепко сжал поднятую руку в кулак. В воздухе появились плохо отёсанные булыжники: они сложились рядом со сталагмитами в каменную секцию полтора на два метра.

— Построилась, — довольно прокомментировала Арго.

— Да уж, построилась, — передразнил я её и вновь задумался.

Если игра разрешила воздвигнуть в пещере стену, то разрешит поставить и дом, и производственные установки. Другими словами, здесь можно создать целую базу. Так, может, не закрывать вход, а построить здесь укрепления и переплавить железо? Это ведь намного эффективнее, чем тащить сырьё обратно в Киритотаун… вернее, в лесной город. Похоже, я до сих пор не могу вырваться за рамки геймерского мышления, но эту мысль всё равно стоит проверить на деле. Только это потом, а пока что…

— Ладно, Арго, я приму твоё предложение и закрою вход. Жаль, конечно, что мы не сможем осмотреть пещеру до конца.

— Раз так, почему бы сначала её как следует не изучить? Слуги Мутасины всё равно ведь собирались выдвигаться только послезавтра?

— Ты, конечно, права…

Враги нападут послезавтра, но наверняка уже сейчас копят очки опыта и собирают материалы. В любую минуту какой-нибудь из этих игроков может увидеть водопад и проверить, нет ли за ним потайной пещеры.

— Но всё-таки я волнуюсь, поэтому лучше схожу ко входу. А ты с Алисой пока продолжай исследовать пещеру.

— Что?! — тут же нахмурилась Алиса. — Раз так, нам лучше всем…

— Я добегу до входа по берегу — это намного быстрее, чем гонять лодку туда-сюда. Тем более я уже усвоил, как бороться с местными монстрами.

— Раз так, возьми с собой её, — предложила Арго, похлопав Чернявку по шее.

Пантера коротко рявкнула в ответ.

— Э-э… А вы вдвоём точно справитесь?

— Ты опять меня недооцениваешь! — Алиса надулась, словно маленькая девочка. — Я почти догнала тебя по уровню, не забыл? Арго тоже неплохо сражается, так что это мы должны волноваться за тебя, а не наоборот.

— Да-да. Ну и мы, конечно, будем осторожны, так что не стесняйся и бери с собой Чернушку. И вообще… — Арго перевела взгляд на Чернявку и похлопала пантеру по мускулистой спине. — Может, её и оседлать можно?

— А? Чернявку, что ли?

— Ты хоть попробуй.

— Что, если она обидится?.. — вопросил я, хотя мне тоже казалось, что пантера должна выдержать мой вес.

Я выскочил из челнока на сушу. Чернявка последовала за мной, не дожидаясь приказа, и села у моих ног.

— Можно я на тебе прокачусь?

— Гау, — коротко ответила пантера.

Решив, что это значит «да», я осторожно оседлал чёрную хищницу. Стоило перенести на Чернявку весь вес, как она легко встала, несмотря на мои железные доспехи.

— О-о… Вроде бы получается…

— Видишь? А теперь прикажи ей бежать, — посоветовала Арго.

Немного поколебавшись, я обратился к верному коню… вернее, пантере:

— Чернявка, вперёд!

— Гра-а-а! — взревела та в ответ и стремглав помчалась по полутораметровой ширины полосе между стеной пещеры и водой.

— Уоа-а-а!

Одной рукой я держал факел, а свободной изо всех сил вцепился в лазурную шерсть на загривке зверя. Сзади послышались быстро затихающие голоса:

— Долго не гуляй!

— Будь осторожен!

Берега протока состояли сплошь из неровных бугров и острых сталагмитов, но Чернявка с лёгкостью перепрыгивала все препятствия, совершенно не снижая скорости. Мне вспомнилось, как во время нашей первой встречи она забралась в пещеру, чтобы переждать там смертоносную ледяную бурю Гийольской равнины. Возможно, пещеры для Спинлазурных ночных пантер — родная стихия.

Я никогда в жизни не катался на кошке, но опыт верховой езды — виртуальной, разумеется, — у меня всё же был. Я быстро вспомнил, как справляться с бешеной тряской, и вскоре перестал подскакивать от каждого движения Чернявки. Стоило приноровиться, как перед глазами появилось сообщение: «Вы освоили навык “Верховая езда”. Ваше мастерство в нём увеличено до 1».

Похоже, что система всё-таки считала Чернявку ездовым животным. Но раз так, то же самое относится и к Мише, катавшему за один раз пятерых паттерских детей. Что же до Агаши, которая ничуть не меньше пантеры… тут пока неизвестно, но после возвращения в город я обязательно попробую усадить на неё Асуну.

Пока я строил планы, Чернявка добежала до еле различимой во мраке развилки. Я потянул хищницу за шерсть на загривке, направляя зверя в нужную сторону, и пантера послушно повернула. Иногда нам на пути встречались монстры, но я не останавливался, полагая, что благодаря нашей скорости преследователи быстро сдадутся. И даже если я ошибаюсь, то ничего страшного не случится — собравшаяся толпа не доставит неудобства другим игрокам, потому что тех здесь нет, а уж мы с Чернявкой как-нибудь справимся.

На челноке у нас ушло полчаса, чтобы заплыть вглубь пещеры, — пускай и с перерывами на сбор ресурсов и битвы с монстрами, — однако Чернявка проделала тот же путь всего за семь-восемь минут. Мы снова выбрались на широкую прямую дорогу, ведущую к водопаду. Я слегка потянул пантеру за шерсть, и Чернявка сбавила скорость. До ушей донёсся грохот падающей воды.

— Чернявка, стоп.

Пантера резко остановилась. Я спрыгнул с её спины, благодарно погладил зверя по шее и угостил вяленой бизонятиной из поясной сумки. По пути к выходу я и сам вслед за питомцем перекусил остатками шашлыка, купленного в развалинах Стиса.

Наконец впереди забрезжил свет. Я погасил факел и подошёл к проёму, через который в пещеру проникало голубое сияние луны.

Я вновь осмотрел выход и выяснил, что тот представляет собой квадрат со стороной два с половиной метра. Когда плывёшь через него на челноке — кажется, что пространство небольшое, а когда собираешься перегородить — совсем наоборот. Впрочем, мне бы трудиться всё равно не пришлось, ведь я планировал строить стену при помощи меню, а не складывать каменные блоки своими руками. Но сначала предстояло опытным путём выяснить, можно ли воздвигнуть преграду поперёк реки.

Инвентарь был доверху забит рудой и кристаллами, так что я выложил часть добычи на пол, а затем взял в руки кирку. В стенах пещеры до сих пор виднелись дыры, оставшиеся от моих шахтёрских усилий. Как мы уже выяснили, ресурсы в этом мире со временем восстанавливаются, но происходит это намного медленнее, чем в большинстве RPG.

Я ударил киркой рядом с одной из дыр, и на пол тут же вывалился серый булыжник. Подобрав его, я вызвал окно свойств и прочитал там: «Гладкоцит». Похожий на известняк камень напоминал также и ставший родным крошицит, который мы в изобилии собираем возле реки, однако название подсказывало, что местный материал не хрупкий, а гладкий и, следовательно, более качественный.

Впрочем, вряд ли подобный ресурс стоит того, чтобы специально ходить за ним в эту пещеру.

Я работал киркой, пока до отказа не загрузил инвентарь гладкоцитом, затем нашёл на мелководье глину и вновь выбрал в меню «Грубую каменную стену». Первым делом я попытался разместить призрачную постройку прямо поперёк входа, но силуэт посерел, показывая, что там её ставить нельзя. Я погрузил полупрозрачную секцию в воду, однако ничего не изменилось.

— Ещё бы…

Я предвидел подобный расклад, поэтому сдвинул призрак правее. Едва половина секции вылезла на берег, как цвет наконец-то сменился на фиолетовый. Решив, что начало положено, я сжал кулак, и полупрозрачная стена стала настоящей. Затем я вновь набрал гладкоцита и попытался расширить стену в сторону реки, но второй призрак никак не хотел становиться фиолетовым.

— Хмм…

Здравый смысл подсказывал, что секция тяжёлой стены действительно не может висеть в воздухе без опоры, и напоминал, что перегораживать вход — сумасбродство. Я чуть было не сдался, но в голове будто ожил голос Арго: «Эта игра бросает вызов нашему геймерскому мышлению».

Я должен рассуждать как строитель, а не как геймер. Почему я не могу поставить стену посреди реки? Скорее всего, потому, что такое действие перекроет течение. Но что, если создать преграду, которая не мешает потоку воды? Я крутил список изделий «Начинающего плотника», пока взгляд не зацепился за «Грубый деревянный столб». Из материалов требовалось всего одно бревно, а у меня в инвентаре как раз должны были остаться винтовые сосны. Я нажал на кнопку «Создать», и перед глазами появился призрак столба. Я опустил его в воду, установив на дно, и он тут же стал фиолетовым.

— О да!

Я невольно сжал свободную руку в кулак, а прилёгшая на пол Чернявка махнула хвостом. Я аккуратно выбрал место и поставил столб. Затем повторял то же действие, пока под мысленным продолжением уже возведённой стены не выстроились в ряд четыре сваи. На этом брёвна закончились, так что оставалось лишь уповать на то, что столбов хватит.

Я вновь выбрал в меню стену и поставил призрачную преграду на сваи. Как только она окрасилась фиолетовым, я закричал от радости и сжал кулак. Сверху упали камни, и от широкого прохода осталась лишь полуметровая щель. В пещере резко потемнело, так что я вновь зажёг факел.

Осталась лишь рутинная работа: сбор новых камней и глины и достройка стены. В результате мне хватило трёх секций на первом ярусе и двух на втором, чтобы полностью перегородить проход.

Впрочем, я бы не назвал «Грубую каменную стену» надёжной защитой. Она недостаточно прочна, и другие игроки могут легко разрушить её, если подберут правильные инструменты; а деревянные столбы в воде и того уязвимее. Однако, поскольку я построил стену из гладкоцита, она не отличается от остальной пещеры ни цветом, ни текстурой материала. Теперь сложно догадаться, что здесь должен быть проход.

Разумеется, я не смогу спрятать пещеру навсегда, но главное — помешать войску Мутасины заполучить железное снаряжение.

Я завёл руку за горжет и потрогал не видную снаружи «Удавку прóклятого». Мутасина не включала удушающее заклинание с тех пор, как мы вышли из развалин, а значит, Холгар и остальные покорно исполняют её приказы. Я прекрасно понимал игроков. Мне тоже не хотелось вновь испытывать тот ужас и ощущать близость смерти.

И всё же я должен быть к этому готов. Рано или поздно мы встретимся с Мутасиной на поле боя, и она обязательно попытается задушить меня, как только узнает, что я тоже получил дебафф. Сильно сомневаюсь, что мы найдём способ развеять её чары до битвы. Но даже если и так, прямо сейчас я должен сделать всё, что в моих силах.

Я отнял руку от своего горла, вызвал меню и написал Алисе: «Выход перекрыт, возвращаюсь к вам». Сразу пришёл ответ: «Хорошо, мы нашли комнату босса».

— Пишут, босса нашли, — сообщил я Чернявке, мысленно вздыхая.

Пантера откликнулась бодрым рыком, словно сообщая, что ещё полна сил.

Глава 7

— Как только вернёмся в город, первым делом построим в нём купальню, — вяло сказала Алиса, присаживаясь на своё место в челноке.

В иной раз я ответил бы в духе: «Это не срочно, мыться можно и в реке», но сейчас пришлось согласиться.

— Ванную? Да, неплохо бы, — пробормотала севшая перед Алисой Арго.

Чернявка тоже что-то проскулила.

Боссом Заводопадной пещеры — так мы решили её называть — оказался огромный слизень по имени Stinking Snail. Как услужливо подсказала тётушка Арго, слово «stinking» переводится «вонючий» или «мерзкий». Трёхметровый моллюск заслужил оба эти определения, потому что постоянно плевался липкой и невероятно вонючей слизью, которая наносила больше урона психике, чем нашим персонажам.

Разумеется, плевки не только воняли, но и поражали нас дебаффами: постоянной потерей маны, нарушениями зрения и увеличенным временем восстановления навыков. Кроме того, битва проходила в просторной пещере с подземным озером и сводчатым потолком. Слизень ловко ползал у нас над головами, и нам приходилось сначала догонять его на челноке, а затем поражать навыками-прыжками.

Физические атаки босса оказались не такими уж сильными, поэтому мы решили не уворачиваться от плевков, чтобы поскорее зарубить монстра навыками мечника, однако ни победа, ни новый уровень персонажа не принесли радости, поскольку нас с головы до ног покрывала слизь. Мы прыгнули в озеро и смыли её с себя, но вонь до сих пор преследовала нас.

— И что дальше? Мы точно плывём куда надо? — поинтересовалась Арго.

Я прекратил себя обнюхивать и взглянул вперёд. Сначала подземное озеро слизня казалось нам тупиком, но стоило победить босса, как дальняя стена поднялась и открыла новый канал. Туда-то мы и направили лодку, однако до сих пор никакой цели не достигли. В какой-то момент за спиной послышался грохот опускающейся стены, так что вернуться назад мы уже не сможем.

— Будь мы в Айнкраде, этот канал привёл бы нас к лестнице на следующий уровень… — рассеянно пробормотал я.

— Кстати… — Алиса задумчиво наклонила голову. — Что стало с Айнкрадом после падения?

— А? Ну… наверное, так и лежит, где упал.

Мы с Алисой не видели грандиозного крушения летающей крепости, но Лиз и Силика рассказывали, что это было сродни падению Тунгусского метеорита. Сравнение не очень помогло, потому что и при том событии мы также не присутствовали… но Юи, на момент катаклизма ещё не потерявшая доступ к данным мира, добавила, что у Айнкрада полностью разрушены двадцать пять нижних уровней, так что размах той катастрофы наверняка поражал воображение.

Я недоверчиво покосился на Алису, поскольку она знала обо всём не хуже меня. Девушка-рыцарь надулась:

— Разумеется, ты прав, но я имела в виду другое. Можно ли войти внутрь?

— A-а… Гм, интересный вопрос… Мне кажется, если мы доберёмся до крепости, то наверняка найдём способ… Хочешь туда попасть?

— В целом да. Мне не даёт покоя одна вещь.

— Какая?

— Игроки, которые находились внутри Айнкрада, погибли — а потом воскресли уже в развалинах Стиса. Но что случилось с другими людьми, населявшими города и деревни ниже Двадцать пятого уровня?

Я ахнул.

В Новом Айнкраде и правда жили не только игроки, но и множество других людей, точнее NPC. Что стало с ними после разрушения нижних уровней? По правилам ALO, NPC в большинстве своём не получают урона и практически бессмертны. Тем не менее я не слышал, чтобы в развалины попал кто-то из старых NPC. Возможно даже, что на них теперь действуют правила Unital Ring, где басиняне, паттеры и другие племена вполне могут умирать.

— Арго… Ты не знаешь, что стало с NPC Айнкрада?

— Нет, я в этот вопрос пока не вникала, — ответила информатор.

Алиса помрачнела ещё больше. Умом она уже наверняка поняла, что представляют собой NPC в VRMMO, но не могла изменить своего отношения к ним. Ничего удивительного. Хотя жители Андерворлда обладают такими же душами-флактлайтами, как и обитатели реального мира, они тоже во многом похожи на NPC. Я и сам не хочу относиться к виртуальным людям как к объектам, даже если за ними стоят не искусственные интеллекты, а простые алгоритмы «вопрос-ответ».

— Может, после возвращения в лес сходим проверить, как дела в Айнкраде? — тихо предложил я.

Алиса посмотрела на меня и молча кивнула.

Челнок бесшумно скользил по прямому, как стрела, каналу. Я вызвал меню, чтобы узнать, где мы находимся, но в подземелье карта мира не открывалась, так что текущее положение ничего мне не сказало. Я успокоил себя тем, что мы плывём в правильном направлении, а не отдаляемся от Великого леса Зель-Этелио, и перешёл в инвентарь.

— Так-так… Кстати, мы за победу над слизнем опять получили магический кристалл, — заявил я, чем немедленно привлёк внимание Арго.

— Серьёзно, Ки-бо? Но ведь монстр не пользовался магией.

— Вот ты тоже ещё в плену геймерских стереотипов, если считаешь, что кристаллы остаются только от боссов с магией.

— Мм… — Арго вытаращила глаза, осознав, что я её подловил. Однако затем она вновь улыбнулась и продолжила расспросы: — И что это за кристалл?

— Сейчас… — Я отсортировал инвентарь и заметил искомое сразу после материалов, которые достались за победу над слизнем. — Написано: «Магический кристалл порчи».

— Порчи? Чего именно порчи? — переспросила Алиса.

— Ничего, просто порчи, — объяснил я.

— То есть… это кристалл, который учит магии разложения?

— Думаю, да… Съешь его, Алиса?

— Обойдусь, — не раздумывая отказалась девушка-рыцарь.

— А ты, Арго? — Я повернулся к информатору.

— И я не буду.

«Ну что вы так», — подумал я и понял, что этот разговор движется к неприятной развязке. Поэтому я было решил закрыть инвентарь, но тут Арго вновь подала голос:

— Кста-а-ати, Ки-бо, из того призрака под ивой тоже ведь вылетел какой-то кристалл?

— Что? Ах да, и правда.

Когда Мстительный дух взорвался, после него остался голубой огонёк, и мне пришлось вскарабкаться по иве, чтобы успеть его поймать. Я листал инвентарь, пока под огромными запасами руды из пещеры и купленной в развалинах едой не нашёлся…

— Вот… Ого, а с этим нам повезло! «Магический кристалл льда»!

— О-о, как здорово. Учи давай скорее.

— Э-э, я, что ли? — Я посмотрел на Арго с Алисой, и они дружно кивнули. Я уже собирался послушно достать кристалл из инвентаря, но в последний момент передумал. — Нет… лучше не буду.

— Почему? — удивилась Алиса.

Немного подумав, я сформулировал аргумент в свою пользу:

— Понимаешь, я в абилках выбрал «Силу». А магия больше нужна тем, кто пошёл в дерево «Интеллекта».

Я сказал чистую правду, но одновременно кое-что утаил. На самом деле я больше прислушивался не к разуму, а к чувствам, которые предостерегали, что магия льда — не моё. Ледяные… вернее, стужеродные заклинания всегда лучше получались у моего покойного друга. Я, как ни пытался, не мог создать больше пяти элементов за раз, а он управлял семью-восемью.

Алиса мягко улыбнулась, словно догадалась о моих чувствах и решила лишний раз не бередить раны.

— Понятно. Будем хранить этот кристалл, пока не найдётся кто-то достойный.

— Так и сделаем, — отозвался я и собирался уже закрыть окно, но тут вновь вмешалась Арго:

— Тогда выучи магию порчи.

— Э-э… Не хочу. Ладно бы магия тьмы, а тут…

— По-твоему, сейчас время привередничать? У тебя хоть будет на что тратить твою бесполезную ману.

Очень хотелось возразить, что Арго в таком случае сама могла бы изучить порчу, но правда заключалась в том, что чем больше запасы маны, тем легче тренировать магические навыки, потому что для этого нужно постоянно применять заклинания. Благодаря слизню и другим монстрам пещеры Крыска поднялась на три уровня до одиннадцатого, а я — на один до восемнадцатого, так что по запасам МР она меня пока не догнала.

— Хорошо.

Решившись, я материализовал «Магический кристалл порчи». Он оказался полуторасантиметровым в диаметре шариком — прямо как «Магический кристалл огня», который вчера съела Юи. Но если тот камень красиво переливался разными оттенками алого цвета, то в этом клубились какие-то серые разводы, похожие на «бульон» из сточных вод.

Чтобы овладеть магическим навыком, кристалл придётся разгрызть. Юи после этого выдохнула пламя, а что будет со мной?..

— Давай уже скорее, — поторопила меня Арго, и я понял, что она предвкушает зрелище.

Приготовившись к худшему, я сунул серый камень в рот. Кристалл оказался гладким, твёрдым и пока что был безвкусным. Я перекатил его языком за правую щёку и стал медленно сдавливать зубами.

Наконец я почувствовал, что кристалл подаётся, и с мыслью «будь что будет» раскусил его.

— Буэ-э-э-э!

Я понимал, что на меня смотрят две девушки, но ничего не мог с собой поделать. Я даже в реальном мире никогда ещё не ощущал во рту такой мерзости. Меня тут же скрутило и начало тошнить, так что я зажал рот руками. Этот вкус можно было сравнить разве что с… нет, я отказываюсь даже представлять, чтобы меня окончательно не вырвало.

— В… воды… воды… — простонал я, протягивая руку.

Арго бросила мне свою примитивную флягу, которую наполнила из городского колодца. Я поймал полый плод, открыл крышку и жадно влил в себя всё до последней капли. Даже холодная вода не прогнала омерзительное послевкусие, но приступ тошноты всё же отступил.

— С-спасибо… — выдавил я из себя, перебрасывая флягу обратно.

Тем временем перед глазами высветилось: «Вы освоили навык “Магия порчи”. Ваше мастерство в нём увеличено до 1».

Стоило увидеть слово «порча», как желудок опять сжался. Если для изучения навыка нужно всякий раз бороться с приступами тошноты, думаю, девять из десяти игроков никогда не смогут освоить эту магию.

Как бы там ни было, теперь я стал вторым после Юи магом — точнее, магическим мечником — нашей команды. Я перешёл в меню навыков, открыл окно информации и увидел, что на первом уровне мастерства доступно всего одно заклинание.

— Так, посмотрим… «Мерзкий снаряд: выпускает сгусток неопознанной гнили». Что значит «неопознанной»?.. Ну и название у магии, конечно… — проворчал я.

— Давай попробуй выстрелить, — предложила Арго, изо всех сил сдерживая хохот: по крайней мере, со стороны это выглядело именно так.

— Засмеёшься — во второй раз выстрелю уже в тебя, — предупредил я, а затем щёлкнул по заклинанию, чтобы прочитать подсказку.

Та сообщила, что основной жест всех заклинаний порчи — раскрыть обе ладони и соединить кончики пальцев, как бы формируя в воздухе шарик. Я выполнил указания и нехотя признал, что выгляжу глуповато по сравнению с Юи, которая пользовалась магией огня, соединяя левый кулак с раскрытой правой ладонью.

Тем не менее магия сработала, и между моими руками возникло серо-зелёное свечение. Осталось лишь исполнить второй жест, необходимый для активации заклинания «Мерзкий снаряд». Он был несложным — требовалось просто развести ладони в стороны на двадцать сантиметров. Как только я это сделал, внутри свечения возник того же цвета шарик размером с мандарин. Его поверхность переливалась и шевелилась, будто живая. Вот уж действительно: неопознанная гниль.

Тем временем перед глазами появился сиреневый круг выбора цели. Сначала он показывал на дно лодки, но стоило поднять руки, как тот перепрыгнул на лицо Арго. Судя по отсутствию какой-либо реакции с её стороны, круг был виден только мне.

На секунду возникло желание пошалить и выстрелить в Арго, но я напомнил себе о том, что мне уже почти восемнадцать лет, после чего прицелился в сталактит, висевший по левому борту, и сжал кулаки, завершая заклинание.

Серая сфера устремилась вперёд с омерзительным чавкающим звуком. Она попала точно в цель и там расплескала какую-то мерзкую жидкость. Больше ничего не случилось. Хотя сталактиты пещеры довольно хрупкие, на моей мишени не появилось даже трещинки.

— Да-а… Похоже, на урон от этой магии рассчитывать не приходится, — нелицеприятно заключила Арго.

— Зато ей можно раздражать людей, — попыталась найти хоть что-то хорошее Алиса.

Чернявка на носу челнока лишь лениво махнула хвостом.

Хотя я не вложил ни одного очка в дерево «Интеллекта», полного запаса маны всё равно хватило на три «Мерзких снаряда». Следующие минут пятнадцать я стрелял во тьму, набирая очки в «Магии порчи». Наконец впереди забрезжил голубоватый свет луны, каким-то образом заглянувшей в пещеру.

Я бы воскликнул, что мы нашли выход, но чувствовал, что если начну радоваться вслух, то игра обязательно обманет наши ожидания, поэтому лишь молча работал веслом. Арго и Алиса тоже безмолвно смотрели вперёд. Тем временем канал постепенно сужался и начинал вилять, и я всё больше боялся, что лодка пятиметровой длины сядет на мель на одном из поворотов.

Но тут каменные стены по обе стороны от нас без всякого предупреждения расступились, а челнок выплыл на большую быструю воду. Река.

Я обернулся и увидел узкую щель в отвесной скале. Проход был так искусно спрятан в складках породы, что издалека казался просто углублением в камне. Опомнившись, я открыл карту мира и увидел, что мы оказались как раз на полпути между водопадом и южным краем Великого леса Зель-Этелио. А значит, это не просто река, а та же самая Марва, вниз по течению которой мы с Алисой спускались несколько часов назад. С этой мыслью я снова посмотрел вперёд, и на этот раз пейзаж показался мне смутно знакомым.

— Подумать только, что здесь был вход в пещеру, — прошептала Алиса.

— Я бы тоже не заметил, — согласился я, кивая. — Хотя с этой стороны здесь всего лишь тупик, ведь комната босса закрыта.

— Думаешь, она не откроется даже нам?

— Гм, не знаю…

С геймерской точки зрения, нас после победы над боссом могли бы пустить в пещеру с чёрного хода, но, с другой стороны, что-то подсказывало, что в Unital Ring привычные правила имеют шанс не сработать. Разумеется, можно было вернуться и узнать наверняка, но пока что меня не тянуло даже приближаться к этому месту.

— Ну, так или иначе, лодка прошла водопад против течения. Здорово, что не пришлось её ломать, — заявила Арго, подняла руки и глубоко вдохнула.

Алиса вслед за ней блаженно прикрыла глаза, а Чернявка потянулась, словно домашняя кошка.

Я и сам отвлёкся от гребли и набрал полную грудь свежего воздуха, но горло всё равно помнило о недавнем удушье. Боюсь, это ощущение останется со мной до тех пор, пока мы не найдём способ развеять «Удавку прбклятого».

Время на часах в правом нижнем углу интерфейса только что перевалило за полночь. Казалось, будто мы провели в пещере целую вечность, а на деле вышло, что всего час. Челнок даже против течения мог идти со скоростью километров двадцать в час, так что если на обратном пути больше ничего не случится, то мы уже через полчаса с небольшим будем в лесу.

Я переключил всё ещё открытое меню на окно сообщений, указал получателем Асуну и написал: «У нас всё хорошо, ориентировочно будем к часу». Немного подумав, я добавил: «Поздравляю с днём рождения».

Глава 8

Тридцатое сентября, среда, пятнадцать минут восьмого.

Как только утренний экспресс отошёл от платформы, я откинулся на спинку сиденья и закрыл глаза.

Ближайшая к моему дому станция Хон-Кавагоэ была конечной для линии Сэйбу-Синдзюку, так что даже в час пик я мог найти свободное место, если не торопился и терпеливо дожидался своей очереди на посадку. Обычно в школу я ехал стоя прямо до Танаси[15 - Танаси — станция в Ниситокё, пригороде Токио. На линии Сэйбу-Синдзюку это единственная станция в Ниситокё, где останавливаются экспрессы. Время в пути от Хон-Кавагоэ — 35-40 минут.], но сегодня мне была дорога каждая минута сна.

После воскресного запуска Unital Ring прошло уже три ночи, а я продолжал засиживаться в игре допоздна и приближался к пределу своих возможностей. Понятия не имею, кто стоит за происходящим, но почему он не мог открыть новый мир на каникулах? Тогда бы я смог серьёзно взяться за прохождение и за три дня игры по двадцать часов в сутки уже дошёл бы до земли, отмеченной сиянием… хотелось бы верить.

Пока я таким образом жаловался про себя, моё сознание постепенно погружалось в пучину сна… но отскакивало от её дна в самый последний момент. Думаю, на то было две причины. Во-первых, я слишком боялся выронить длинный пакет, который прижимал к себе обеими руками; во-вторых, в ушах до сих пор раздавался звон от удара посоха Мутасины о сцену.

Вчера… и сегодня до четырёх утра ведьма так и не включила удушение повторно. Конечно, Мутасина могла соврать про бесконечный радиус действия, но предполагать, что её магия не может дотянуться до нашего дома в двадцати пяти километрах от развалин Стиса, — значит выдавать желаемое за действительное. Её заклинание уже доказало свою мощь тем, что наложило мощнейший дебафф на сотню человек, поэтому я не удивлюсь, если оно и правда может настичь жертву где угодно.

Несмотря на позднее возвращение, друзья тепло встретили меня, Алису, Чернявку и Арго. Особенно же меня поразило, что к товарищам присоединились не только паттеры, но и десяток басинян.

Вскоре после того, как мы с Алисой покинули город, Лизбет, Юи и Асуна пошли искать новых союзников. Хотя в пути им также пришлось пережить не одно приключение — вроде бегства от огромного жгутоногого паука и падения в логово гигантской личинки муравьиного льва, — не прошло и двух часов, как они нашли стоянку кочевников на юго-востоке Гийольской равнины.

Там они предложили басинянам вяленую бизонятину, а добившись таким образом их расположения, приступили к переговорам. Когда девушки честно признались, что наш город — опасное место, вождь басинян Изельма выхватила саблю и со словами «Докажите, что можете защитить город и горожан!» вызвала подруг на бой.

У Лизбет был двенадцатый уровень, у Юи — одиннадцатый, у Асуны — десятый. Причём две последние решили вкладывать очки в дерево «Интеллекта», поэтому в ближнем бою не блистали. Тем не менее Асуна, положив ладони на плечи готовой подняться Лизбет, всё равно приняла вызов сама.

Хотя Лиз уже успела выковать подруге «Качественную железную рапиру», из доспехов Асуна, как и Юи, имела лишь лёгкий нагрудник и щитки на руках и ногах. Конечно, Изельма тоже не носила тяжёлых доспехов, предпочитая кожаную броню, к тому же защищавшую только грудь и бёдра, но при этом воительница была на голову выше Асуны, намного крепче сложением и сражалась саблей с широким клинком, представлявшей собой нечто среднее между мечом и топором. Казалось, изящная рапира легко сломается от одного неудачного столкновения с грозным оружием вождя. По словам девушек, всё это и послужило причиной тому, что Изельма и остальные басиняне рассматривали Асуну лишь как затравку перед настоящей битвой против Лизбет с её булавой.

Однако моя возлюбленная ловко уклонилась от яростного натиска Изельмы, быстро скользнув в сторону. Дождавшись, пока вождь потеряет равновесие после своей неудачной атаки, рапиристка в тот же миг исполнила двухударный навык «Параллельный укол», целясь в центр тяжести сабли, и выбила оружие из рук противницы. Изельма признала поражение, назначила Асуну новым вождём и вызвалась быть в числе тех, кто переберётся жить в Великий лес Зель-Этелио.

Тут же нашлись ещё девять добровольцев, которые готовы были следовать за Изельмой куда угодно. На обратном пути отряд из тринадцати человек легко справился с пауком и хищной личинкой и уже к одиннадцати часам вернулся в лес. Значит, мы задержались почти на два часа, но Асуна с улыбкой сказала, что это время пролетело незаметно, потому что они потратили его на строительство жилья для басинян в западном районе и изготовление необходимой мебели.

Больше всего нас беспокоило, не захотят ли басиняне убить и съесть Чернявку и Мишу, но оказалось, что в племени кочевников настоящим героем считается не тот, кто добыл медведя или пантеру, а тот, кто сумел приручить дикого хищника. Причём медведь, разумеется, ценился намного выше пантеры, так что, с точки зрения басинян, величайшим воином в нашем городе была Силика. Я, естественно, не возражал.

После небольшого праздника в честь нашего возвращения мы собрались узким кругом в избе и провели очередное собрание. Кляйн и Эгиль крайне изумились, узнав, что наша новая подруга — та самая Арго, которая в SAO составляла руководства. Впрочем, мы не могли долго предаваться воспоминаниям — на повестке дня стоял вопрос угрозы со стороны Мутасины.

Когда я рассказал о чудовищной силе «Удавки прóклятого» и о том, что уже завтра вечером в наш лесной город может вторгнуться сотня игроков, ненадолго притих даже Кляйн. Впрочем, мои друзья сошлись на том, что бросать поселение и бежать — уже не вариант. Нам остаётся только держать удар.

Немного утешало то, что я замаскировал вход в пещеру за водопадом, поэтому враги вряд ли успеют раздобыть для всех железное снаряжение. Кроме того, основная часть людей Мутасины — а именно команды Холгара, Диккоса и Цубло — будет участвовать в осаде по принуждению и сражаться без особого рвения. И всё же разница в силе слишком значительна. Если считать вместе с десятком басинян, двумя десятками паттеров и одной Арго, то у нас всего сорок один боец и четверо зверей. Даже если предположить, что Миша вместе с Пиной заменит пятерых бойцов, а Чернявка и Агаша — двоих каждая, то получается всего пятьдесят — вдвое меньше, чем врагов. Нам понадобится ещё одно серьёзное преимущество, чтобы уравнять шансы.

Обсуждение продлилось до двух часов ночи. Мыслей и предложений хватало, но на поверку все они оказывались либо бестолковыми, либо невыполнимыми, так что эта задача превратилась в «домашнюю работу» к сегодняшнему вечеру. Зато мы решили проблему, оставшуюся с прошлого совещания, — Лифа предложила отличное имя на замену Киритотауну.

Роснари. Так назывался город легендарного кельтского короля, построенный в лесу и обнесённый по кругу крепостной стеной. У нас, конечно, нет короля, но мы всё равно не стали возражать и, более того, сразу одобрили новое имя. Завтрашняя ночь решит, станет ли Роснари настоящим городом или превратится в развалины всего через три дня существования.

Пока продолжалось совещание, Арго то и дело косилась на меня, молча призывая рассказать, что я стал жертвой магии Мутасины, но я так и не сознался. Мне не хотелось, чтобы мои товарищи волновались, злились и искали способ спасти меня, тем самым отвлекаясь от других задач.

В то же время у меня появилась зловещая уверенность в том, что есть лишь один способ снять это заклинание: убить Мутасину и сломать её посох. И раз так, нечего попусту тратить время моих друзей. Пусть они лучше работают над своими уровнями и навыками либо над укреплением обороны города.

Когда собрание завершилось, Арго подошла ко мне и удручённо прошептала: «Ну ты и упрямый». Тем не менее она с уважением отнеслась к моему решению и удалилась вместе с Асуной и остальными девушками, пообещав сделать всё возможное.

Насчёт того, что упрямый, — не спорю, но у меня есть основания считать, что эти чары невозможно развеять. Когда я рассказал друзьям про «Удавку», Юи помрачнела и заявила, что магия Мутасины не должна быть настолько масштабной и настолько сильной. Даже при условии, что заклинательница сохранила магический навык из ALO, после конца отсрочки у игроков осталось лишь сто очков мастерства. Если сравнивать на примере навыков для одноручного меча: на этом уровне сила заклинаний должна соответствовать трёхударному «Острому ногтю». Однако «Удавка прóклятого» обладает настолько устрашающей мощью, что следует поставить эти чары выше и десятиударного «Сверхнового вознесения», сильнейшего навыка для одного меча, и даже не включённого в ALO двадцатисемиударного «Затмения», самого мощного навыка для двух мечей.

Слова Юи заставили нас притихнуть, но факт оставался фактом — Мутасина действительно владела магией, которая тянет на тысячу очков мастерства. И раз так, для отмены чар тоже требуется либо сопоставимый уровень навыка, либо не менее могущественный предмет. И нам нужно по крайней мере разгадать, как именно Мутасина овладела такой магией, прежде чем спасать меня от хватки проклятия.

Пока я клевал носом и размышлял, поезд заехал на станцию Коганэи. Следующая — Танаси, и там я пересаживался с экспресса на обычный поезд, идущий со всеми остановками. Поспать так и не удалось, но в школе я ещё успею подремать минут двадцать до начала первого урока.

Я аккуратно поднял лежащий на школьной сумке бумажный пакет и морально приготовился встать с насиженного места.

Поезд плавно повернул, и затылок начало припекать от смотревшего в спину солнца. До рассвета город заливало дождём, но теперь тучи ушли на восток, и грядущий день обещал быть ясным.

Я каким-то чудом дотянул до большой перемены, ни разу не уснув. Как и вчера, я сразу после звонка со всех ног побежал в Секретный сад, притаившийся возле библиотеки. В левой руке был пакет с закусками из столовой, в правой ещё один — с логотипом торгового центра.

Отыскав в живой изгороди почти незаметный проход, я юркнул внутрь и вдохнул освежающий растительный аромат. Лужайка уже просохла, зато листва на деревьях ярко зеленела, и я почти слышал, как корни жадно пьют дождевую воду.

Сделав лишь один шаг вперёд, я остановился. Мой взгляд был прикован к фигурке школьницы, стоявшей ко мне спиной на вершине холмика между двумя вечнозелёными деревьями — тайваньской альбицией и санталом.

Длинные волосы девушки ослепительно блестели в пробивающихся через кроны деревьев лучах солнца. Она носила форму школы для возвращенцев, но при этом казалась гостьей из сказочного мира. Я даже испугался, что она растворится, словно мираж, если я подойду поближе.

Наконец школьница медленно обернулась, будто почувствовав мой взгляд. На мгновение её губы тронула улыбка, однако почти сразу же девушка состроила недовольную гримасу. Опомнившись, я подбежал ближе, но школьница уже успела обиженно отвернуться.

— Ну почему ты всегда молча наблюдаешь за мной, стоя где-то за моей спиной?

— Э-э, не всегда же…

— Нет, с самого начала.

— Как это — с начала?..

— Ты смотрел из-за угла, как я сражалась против кобольдов в лабиринте Первого уровня, не так ли?

Я не ожидал, что Асуна вспомнит о событиях почти четырёхлетней давности.

— Ну, нельзя ведь мешать чужим битвам, — оправдался я, натянуто улыбаясь. — Я заговорил с тобой, как только ты победила.

— Ага, и что ты мне сказал? «У тебя какой-то запредельный оверкил получился». Если честно, моим первым впечатлением было, что ты нечто среднее между психом и маньяком.

— Э-э, но за что ты так?.. Я ведь правда переживал за тебя… — отозвался я.

Асуна прыснула в ответ, и я тоже засмеялся. На самом деле я тогда дождался конца битвы просто потому, что залюбовался невероятной красотой фехтования Асуны. Рапиристка напомнила мне в тот момент падающую звезду, которая пронзает ночную тьму.

Вдоволь насмеявшись, Асуна неожиданно раскинула руки и крепко обняла меня.

— Хорошо, признаю: я обрадовалась, что ты со мной заговорил. Я тогда подумала: «Всё-таки есть в этом мире игроки, которые беспокоятся о других».

Я не знал, что ответить. Хотел было тоже заключить Асуну в объятия, но не вышло — обе руки были заняты. Оставалось только дотронуться до её лба своим и попытаться передать мои чувства телепатией. Не знаю, насколько это сработало, но через несколько секунд Асуна отстранилась, как всегда мягко улыбнулась и сказала:

— Ладно, давай обедать. Прости, что тебе пришлось покупать еду.

— Ничего, ведь сегодня твой…

Асуна приложила палец к моим губам:

— Я хочу услышать эти слова после обеда.

— Понял.

Я кивнул, опустил покупки на лужайку, достал из нагрудного кармана клеёнку и расстелил на земле. Длинный пакет я отодвинул подальше, а из другого достал купленные в столовой сэндвичи в багете и овощные соки. Вчера мы тоже ели сэндвичи, но их начинки менялись изо дня в день, так что не надоедали.

— Вот, Асуна, это твой, с нисуазом[16 - Нисуаз — французский салат из овощей, яиц и анчоусов, заправленный оливковым маслом.].

— Спасибо, Кирито. А у тебя что?

— Горгонзола с сушёными помидорами.

— О-о, тоже аппетитно. Давай по половинке?

— Хорошо, но…

Я согласился, хотя не представлял, как разорвать руками свежий багет, не рассыпав начинку; да и предлагать свой наполовину съеденный сэндвич тоже неудобно…

Словно в ответ на мои мысли Асуна достала из левого кармана юбки серебристый предмет — пару ключей на брелоке… нет, крошечном мультитуле. Девушка открыла пятисантиметровый нож и протянула мне, держа его остриём к себе.

— Вот, попробуй этим!

— Х-хорошо… — Я взял инструмент в руку, но затем вновь посмотрел на Асуну. — Ты… всегда его с собой носишь?

— Ага.

— Но зачем?.. Если на улице остановят и полицейский заберёт тебя в участок для допроса, наживёшь себе проблем.

— Школьниц не забирают в участок.

Я усомнился в её словах, однако Асуна вдруг приняла серьёзный вид и продолжила:

— Я уже решила, что в следующий раз не дам тебя в обиду.

— Что?..

Я сперва слегка опешил, но затем догадался, на что она намекала. Три месяца назад Ацуси Канамото, он же не забывший старых обид Джонни Блэк из гильдии убийц «Весёлый гроб», напал на меня прямо на глазах у Асуны и вколол мне огромную дозу миорелаксанта, остановив моё сердце. Представив себя на месте моей возлюбленной, я сразу понял, какого ужаса она тогда натерпелась. Я бы тоже поклялся, что подобное больше не повторится. И всё же…

— Не волнуйся, ЗаЗу и Джонни Блэка арестовали, так что на меня больше никто не охотится.

Мне не хотелось, чтобы Асуна разгуливала с ножом, пускай даже ради моей безопасности. Однако, как я ни пытался это объяснить, выражение лица моей подруги не смягчилось.

— Возможно, ты прав, но я больше не хочу ни о чём жалеть, — твёрдо возразила она, и мне пришлось сдаться:

— Понятно.

Я ещё раз посмотрел на нож, затем положил сэндвич на обёртку вместо разделочной доски и начал делить багет пополам. Хотя пятисантиметровый клинок казался игрушечным, острота лезвия меня поразила. Стоило лишь немного надавить, как хрустящий багет легко поддался. Быстро разобравшись с первым сэндвичем, я начал резать второй.

— Готово.

Я завернул в обёртку половинки сэндвичей и протянул Асуне. Когда та с благодарностью забрала свою порцию, я вытер нож платком, сложил и вернул хозяйке.

И нисуаз, и сыр с помидорами оказались очень вкусными, поэтому я нисколько не пожалел, что мы решили разделить сэндвичи пополам, но волнение, словно глубоко засевшая заноза, мешало наслаждаться едой.

Вдруг где-то ещё остались неизвестные мне мстители из «Весёлого гроба»? Если они однажды придут по наши души, а Асуна встретит их этим ножом, её могут арестовать за превышение пределов самообороны.

Разумеется, мне не хочется, чтобы мы пострадали от ещё одного нападения, но я отказываюсь верить, что лучшая защита — это позволить моей подруге постоянно держать при себе нож.

Может, это я должен носить с собой оружие? Всё же… нет, наверняка должно быть другое решение.

Я молча жевал багет, предаваясь мрачным размышлениям.

— Прости, что испортила настроение, — вдруг прошептала Асуна.

— Что?.. Нет, это я должен перед тобой извиниться. Я ведь чуть не умер у тебя на глазах, так что с тех пор должен был задуматься о своей безопасности.

— Нет. Умом я понимаю, что это уже слишком. Мне тоже кажется, что неправильно носить с собой оружие. Просто… ты ещё с SAO притягивал к себе людей… как хороших, так и не очень.

Захотелось возразить, но как с этим спорить? «Весёлый гроб» впервые попытался прикончить меня ещё на Третьем уровне Айнкрада, в самом начале SAO.

Если так посмотреть, после запуска Unital Ring на нас в первую же ночь напал отряд Мокри, во вторую — люди Шульца, а на третью мы услышали, как Мутасина объявила меня общим врагом. Казалось бы, ещё в средней школе я был совершенно незаметным парнем. Где я оступился, что моя жизнь так круто изменилась?

Но я уже не могу поменять имя и залечь на дно. Если страх за меня не даёт Асуне покоя, то мой долг — любым способом облегчить её ношу.

— Я тоже буду осмотрительнее. Поговорю с Кикуокой — может, он знает надёжные методы защиты.

Асуна, уже подносившая к губам последний кусок сэндвича, замерла и нахмурилась:

— Для меня этот человек ровно на границе между хорошими и плохими людьми.

— A-а. Ну, здесь есть доля истины.

Я нахмурился и кивнул, а Асуна хихикнула.

Мы одновременно доели сэндвичи и допили овощной сок. Быстро убрав мусор, мы снова сели на клеёнку и посмотрели вверх.

Несмотря на по-прежнему летнюю синеву небосвода, жара чудом избегала этой лужайки. Неожиданно через живую изгородь пробился приятный ветерок и всколыхнул волосы Асуны.

«Кто же ухаживает за этим местом?» — задумался я, наверное, уже в десятый раз. Мы до сих пор ещё не встречали здесь других школьников или учителей.

Две кроны над нашими головами соприкоснулись, и листья мелодично зашелестели. Сантал был немного выше соседа, но Асуна утверждала, что это дерево отчасти паразитирует на альбиции, высасывая влагу и питательные вещества прямо из её корней. Наверное, альбицию такое обращение не устраивало, но она не могла ничего сказать и лишь шелестела на ветру.

Точно так же и я «подпитывался» от Асуны. Но что она получала от меня взамен? Прогнав этот вопрос из головы, я повернулся к возлюбленной и посмотрел ей в глаза.

— С днём рождения, Асуна, — проговорил я, вкладывая в эти слова все свои чувства.

Асуна долго молчала, словно повторяла про себя каждый звук поздравления.

— Спасибо, Кирито, — наконец мягко ответила она.

Мы придвинулись друг к другу и быстро поцеловались. Пусть Секретный сад и находится на территории школы, хочется верить, что нам простят эту слабость.

— Знаешь… — прошептала Асуна, положив голову мне на плечо. — На самом деле в прошлом году мне немного не хотелось отмечать день рождения. Ведь он означает, что я целую неделю буду на два года старше, чем ты.

— Вот как? Неужели для тебя это так важно?

— Важнее некуда!.. Но благодаря Андерворлду ты, получается, уже обогнал меня по психологическому возрасту.

А ведь она права. Моя жизнь в Андерворлде заняла два года ускоренного времени, или чуть меньше недели реального. Психологически мне уже двадцать лет, и я старше Асуны, хоть и не ощущаю этого.

— Ясно… Тогда сегодня ты, наоборот, догнала меня на год.

— Давай так это и называть. Только когда на следующей неделе наступит твой день рождения, я всё равно поздравлю тебя с восемнадцатилетием.

— Да, сделай одолжение.

Мы расхохотались.

Как только вновь воцарилась тишина, я нащупал за спиной пакет, подтянул его к себе и поднял обеими руками.

— Э-э… А вот мой подарок.

Я еле удержался от того, чтобы не добавить: «Только он недорогой, и я понятия не имел, что тебе купить». Асуна ослепительно улыбнулась и взяла у меня пакет.

— Спасибо, Кирито. Можно открыть?

— Угу, открывай.

Асуна аккуратно отклеила печать магазина[17 - В японских магазинах принято запечатывать на кассе фирменный пакет специальной наклейкой.] и заглянула внутрь. Она недоуменно наклонила голову, затем поставила пакет на клеёнку и запустила в него руки.

На свет явился длинный свёрток с красным бантом. Стоило Асуне отклеить скотч, как складки ткани раскрылись, словно лепестки цветка, и нашим взглядам предстало содержимое — белый горшок с двадцатисантиметровым ростком. Внизу из тонкого ствола тянулись зазубренные листья до боли знакомой формы.

— Это же саженец сахарного клёна!

— Ага… Надо же, ты с первого взгляда узнала.

— Ну конечно! У меня с этим деревом связано столько воспоминаний! Я так рада, Кирито, спасибо!

Сказав это, Асуна вновь обняла меня. Я тоже обвил руками её стройную спину, и в голове ожили яркие воспоминания.

Несмотря на слова Асуны, в нашем с ней прошлом не было такого дерева. Мы вспоминали не растение, а кресло-качалку из сахарного клёна на веранде нашего прежнего дома в лесу Двадцать второго уровня Айнкрада.

Эта мебель работы знаменитого мастера Махокля стала чем-то вроде символа нашей семейной жизни — пусть и продлившейся всего две недели. Асуна всегда первым усаживала в кресло меня, а сама затем сворачивалась калачиком на моих коленях, словно кошка. Может, мебель и свадьба были виртуальными, но наши чувства и проведённое вместе время — точно нет.

Когда Арго вчера сказала, что бессмысленно делить Асуну на реальную и виртуальную, меня осенило, и я решил выбрать в качестве подарка символ нашего прошлого и будущего.

— Здорово было бы вместе ухаживать за этим саженцем и вырастить из него большое дерево… Хотя, конечно, поначалу тебе придётся заниматься им одной…

— Да… да, — в упоении подхватила Асуна, не отнимая лица от моей груди. — Из него вырастет прекрасное дерево… Как только вернусь домой, пересажу в горшок побольше и…

Вдруг её речь прервалась, и я недоуменно опустил взгляд. Асуна неожиданно вскинула голову и с мокрыми от слёз глазами стала озираться по сторонам.

— Ч… что-то случилось?

— Я просто подумала… Почему бы не посадить этот росток прямо здесь? Тогда мы сможем заботиться о нём вместе.

— А ведь…

«…И правда», — закончил я про себя. Я предполагал, что Асуна какое-то время будет ухаживать за клёном у себя дома, посадив в горшок, но ростку наверняка больше понравится эта лужайка, ведь здесь он сможет вволю тянуться во все стороны и корнями, и ветвями. Нужно ещё будет разобраться, возможно ли потом пересадить подросшее дерево, однако что-то подсказывало мне, что если никто не против клёна в Секретном саду, то тут ему и место.

— Да, конечно… Но мы понятия не имеем, кто присматривает за этой лужайкой, — прошептал я.

Асуна кивнула и призналась:

— Я иногда задумываюсь о том, что надо бы выяснить, но потом понимаю: если начну обсуждать это место с другими людьми, оно перестанет быть секретным…

— Тоже верно. Пока что про него знаем только мы с тобой, Лиз с Силикой, ну, и со вчерашнего дня ещё Арго. А, кстати! — Пока я говорил, меня посетила неожиданная идея. — Раз такое дело, пусть Арго и разберётся. Ей это, наверное, раз плюнуть.

— Что? — Асуна сперва округлила глаза, но затем на её губах появилось подобие улыбки. — Наверное, Арго и правда сможет разузнать… но если она потребует оплаты, то это будет твоей проблемой.

— Гм… Н-ну ладно, насчёт поиска садовника решили, но что пока сделаем с ростком? Мне его временно дома подержать?

— Ещё чего! Я заберу его с собой, — выпалила Асуна.

Она проверила землю в горшочке на влажность, затем упаковала его в ткань и пакет. Несмотря на внушительные размеры — сантиметров пятнадцать в диаметре и почти полметра в высоту, — пакет весил меньше килограмма, так что Асуна легко донесла бы его до дома. Вот только…

— Ты учти, что сегодня… — начал я, и Асуна ахнула, вспоминая.

Мы с ней собирались пропустить все оставшиеся уроки. Но не прогулять, а вместе пойти на «рабочую экскурсию соискателя» по отработанной вчера схеме. Мой прошлый запрос был фальшивым, однако сегодня мы действительно направимся именно в ту организацию, где я мечтал работать: в независимое административное агентство под названием Научно-исследовательский институт океана, также известное как «Рэс».

— Хмм… — тянула Асуна пару секунд, прежде чем кивнуть и заявить: — Ну ничего, в здании «Рэс» везде кондиционеры. Тем более росток полон сил, за несколько часов с ним ничего не случится.

— Ого, как ты это поняла?

— По цвету и блеску листьев. Всё указывает на то, что это здоровое деревце, за которым тщательно ухаживали.

— Ясно…

Попрощавшись вчера с Арго, я поискал в Сети, где можно купить сахарный клён. Лучшим результатом оказался садоводческий отдел одного торгового центра в Икэбукуро. Похоже, я правильно сделал, что поехал именно туда. Решив про себя в следующий раз отправиться в то же место с Асуной, я продолжил:

— Тогда договоримся, чтобы нас хотя бы обратно отвезли на такси. Кстати, время уже поджимает. В пятнадцать минут второго у школьных ворот — устраивает?

— Хорошо. И вообще, у меня все вещи с собой.

— Э-э, серьёзно? — Я огляделся по сторонам и увидел знакомую школьную сумку на скамейке у края лужайки. Увы, я уступал Асуне в предусмотрительности и оставил вещи в классе. — Ладно, встретимся у ворот.

— Ага. Огромное спасибо за подарок, Кирито. — Асуна улыбнулась, прижимая к себе пакет.

Я помахал ей рукой и бегом покинул лужайку.

Глава 9

Научно-исследовательский институт океана занимал небольшое офисное здание в одном из переулков Роппонги.

Раньше мы называли это место филиалом «Рэс» в Роппонги, потому что основной базой агентства служила дрейфовавшая в акватории архипелага Идзу платформа для исследования океана «Оушн Тёртл». Но с тех пор как государство опечатало судно, вся работа переместилась в Токио.

Ровно в назначенные два часа тридцать минут я представился в передатчик на первом этаже. Автоматические двери открылись, и мы с Асуной поднялись на лифте на пятый этаж. В коридоре нас ждал ещё один умный замок, который проверил нашу биометрию и пропуск на смартфоне. Наконец дверь отъехала в сторону, и в ту же секунду…

— Кирито, Асуна, добро пожаловать!

Навстречу, широко раскинув руки, выпорхнула голубоглазая блондинка в белой блузке и тёмно-синей юбке.

— Алиса, я так скучала! — выпалила Асуна и бросилась в объятия подруги.

Когда они закончили с приветствием, мы с Алисой стукнулись кулаками.

Разумеется, в последний раз мы видели рыцаря единства Алису Синтесис Сёрти совсем недавно — сегодня в четыре утра. Но это было в Unital Ring, а в реальности мы почти не встречались. С тех пор как Алису с помпой представили миру в качестве первого действительно разумного восходящего искусственного интеллекта, она привлекла к себе внимание СМИ, корпораций, университетов и других организаций. Даже сейчас нашу подругу горячо обсуждают — начиная с вопроса, существует ли она на самом деле.

Ситуация осложняется ещё и тем, что «Рэс» — административное, то есть отчасти государственное, агентство. Из-за этого Алису юридически признали государственной собственностью. Более того, прямо сейчас за неё сражаются целых три структуры: министерство обороны, в котором работал автор проекта «Алисизация» Сэйдзиро Кикуока; министерство образования и науки, к которому относился Научно-исследовательский институт океана; и министерство внутренних дел, которое всегда ведало государственной стратегией разработки ИИ нового поколения.

Ситуацией активно пользовалась «старая гвардия» — Кикуока и профессор Кодзиро. Они вовсю вставляли палки в колёса государству и пытались разжечь в обществе дискуссию о признании за ИИ прав человека. Ключом к прорыву должна была стать человечность Алисы — требовалось, чтобы как можно больше людей начали относиться к ней как к равной. Вот почему она ежедневно посещала всевозможные вечеринки и мероприятия. Сейчас её расписание уже не было таким плотным, поэтому она находила время для приключений в Unital Ring, но в реальном мире мы не виделись целых две недели.

— Ну что, давайте скорее в зал STL, — предложила Алиса и резко развернулась.

До ушей донёсся тихий гул приводов. Команда разработчиков во главе с Такэру Хигой ежедневно обновляла механическое тело Алисы, но я с сожалением отметил, что до полного сходства с живым человеком ей пока далеко.

Однако Хига утверждал, что со временем люди сами приблизятся к Алисе, а в далёком будущем окончательно сольются с искусственным интеллектом и создадут новый биологический вид, который он называл «техниум».

Я пошёл следом за Алисой и Асуной, размышляя о том, как хорошо было бы дожить до этого дня.

Первая за две недели встреча с профессором Кодзиро ожидаемо началась с извинений последней за внезапную просьбу Кикуоки. Впрочем, они были излишни, ведь мы все мечтали о возвращении в Андерворлд.

Ринко также поведала, что они, разумеется, думали о том, чтобы отправить на разведку в Андерворлд своих сотрудников. Однако у «Рэс» сейчас нет учётных записей с администраторскими или даже просто высокоуровневыми персонажами и нет фундаментальных знаний о мире людей, поэтому решено было, что лучше всего поручить погружение нам. Правда, при всей моей признательности за доверие, мне тоже мало известно о нынешнем мире людей.

В прошлый раз мы с Асуной и Алисой оказались в открытом космосе. Там нас подобрали Стика и Лоранней — две девушки, которые представились пилотами единства. Они доставили нас в Центорию на космических кораблях, после чего спрятали в каком-то странном транспорте и отвезли домой к Лоранней. Мы ехали в грузовом отсеке без окон, поэтому не увидели городских улиц. Затем на разговор с девушками почти не осталось времени, так что разузнать мы ничего не смогли. Прямо сейчас Андерворлд живёт в ритме реального мира, то есть без ускорения. С одной стороны, мне больше не придётся волноваться о том, что между нашими погружениями пройдут столетия, но с другой…

— Вот бы вернуть тысячекратное ускорение до нашего возвращения… — пробормотал я себе под нос, расстёгивая школьный пиджак в зале STL.

Профессор Кодзиро отвлеклась от проверки оборудования и с кислой улыбкой повернулась ко мне.

— Я эти слова по пять раз в день слышу. «Вот бы ускориться, а то не успеваю работу доделать», «Вот бы ускориться, а то времени на игры нет совсем» и так далее.

Заметив, что Кодзиро тоже выглядит уставшей, я не выдержал и спросил всерьёз:

— Разве STL нельзя в самом деле использовать для таких целей? С его помощью ведь можно погрузиться не только в Андерворлд, но и в какой-нибудь виртуальный офис, включить FLA… в смысле ускоритель флактлайтов — и работать.

— В принципе это возможно, но для начала нужно собрать железо не хуже, чем у «Основного визуализатора» на «Оушн Тёртл». А на него, как мне известно, ушло денег не меньше, чем потребовали бы десять мощных серверов.

Я чуть было не спросил, сколько стоит один мощный сервер, но удержался. Тем временем Ринко улыбнулась и продолжила:

— Но в далёком будущем… думаю, лет через тридцать-сорок в нашу жизнь прочно войдут носимые устройства с FLA. Любой человек сможет и учиться, и работать в ускоренном времени. И играть, конечно.

— Через тридцать лет?..

В две тысячи пятьдесят шестом мне уже будет под пятьдесят. Буду ли я в таком возрасте играть в VRMMO? И вообще, останется ли жанр MMORPG?

— Хотелось бы, конечно, пораньше. Хотя бы лет через десять… — отозвалась Ринко.

Я посмотрел на кресло с откидывающейся спинкой, стоящее возле STL. В нём уже сидела Алиса и нетерпеливо ждала, когда мы закончим приготовления.

— Алиса, как дела в Киритота… вернее, в Роснари?

Девушка-рыцарь ответила так быстро, словно ожидала этого вопроса:

— Когда я выходила полчаса назад, в городе царили мир и покой. Паттеры вовсю возделывали поля, басиняне только что вернулись с охоты с тушей огромного оленя. Два племени уживаются на удивление неплохо и торгуют друг с другом мясом и урожаем.

— Это самое главное, а то я боялся, что басиняне захотят съесть паттеров.

В ответ на мои полушутливые слова раздался усталый голос Асуны, переодевавшейся за ширмой возле STL:

— Басиняне питаются в основном растительной пищей, а перед каждой охотой они должны молиться священным деревьям. При этом число животных, которых разрешается убить за один день, строго ограничено.

Пока она говорила, то и дело слышалось шуршание ткани. Я собирался погружаться прямо в форме, разве что без пиджака, а вот Асуна каждый раз переодевалась в специальную одежду для STL (так это называли в «Рэс», хотя, по сути, речь шла всего лишь о ночной рубашке). Как-то раз я спросил, зачем это нужно, и услышал в ответ: «Форма ведь помнётся!»

— Священные деревья… это те, что на Гийольской равнине? — уточнил я, укладываясь на гелевый матрас.

Асуна наконец вышла из-за ширмы и кивнула:

— Они и есть. Я сама увидела их только вчера вечером — это два стометровых баобаба на одном из холмов. Они и правда производят такое сильное впечатление, что им хочется молиться.

— О-о… Кстати, на монете, которую дала нам Синон, тоже изображены два дерева. Может, это они?

— Не знаю… Я эту монету не видела.

Асуна пожала плечами, и тут вмешалась Алиса:

— Нет, гравировка на серебряной стоэровой монете совсем не похожа на баобабы Реалворлда. Я бы сказала, там изображены обычные лиственные деревья вроде платиновых дубов.

Сравнение получилось не самым доступным, потому что платиновые дубы растут только в Андерворлде, но я понял, что пыталась донести до нас Алиса. Получается, в мире Unital Ring басиняне — не единственные, кто поклоняется паре деревьев. Я подумал, что неплохо бы вечером при встрече расспросить Синон о том, где она взяла монету.

— Ну что, оборудование готово, — объявила профессор Кодзиро, переводя взгляд с экрана планшета на меня и Асуну. — Вы как?

— Тоже готовы! — ответил я за всех.

Асуна и Алиса дружно кивнули.

— Значит, так… Сейчас почти три, в пять часов выйдите из мира с помощью жестовой команды, как в прошлый раз. Иначе я вас сама отключу в десять минут шестого.

— Может, мы всё-таки там до шести побудем? — попытался договориться я, но Ринко решительно замотала головой.

— Нет, главная задача на сегодня — проверка безопасности. Мы не позволим тебе и Асуне надолго подключаться к Андерворлду, пока не убедимся, что погружение работает без сбоев.

— Ну ла-адно…

— Всерьёз за поиски взломщика примемся в субботу, а пока ждите. Можете погулять по Центории, но ни в коем случае не приближайтесь к Центральному собору! — отчеканила профессор и посмотрела на Алису. — Я знаю, тебе многое хочется разузнать… но прошу тебя, потерпи. Когда-нибудь ты сможешь приходить в Андерворлд хоть каждый день, как только тебе захочется.

— Да, Ринко, я понимаю, — улыбнулась Алиса, после чего откинулась на спинку кресла и закрыла глаза.

Мы с Асуной расположились на гелевых матрасах и опустились затылками на специальные подголовники.

— Ладно, я начинаю, — предупредила Ринко и щёлкнула по планшету, приглушая свет.

Гудящий STL выдвинул головной модуль, накрывая им моё лицо.

Гул механизмов постепенно удалялся, на смену ему пришёл странный звук, похожий одновременно на свист ветра и шум прибоя. Машина получала доступ к моей душе — вернее, флактлайту — и отделяла её от реального мира.

Я почувствовал, как теряю опору и медленно опускаюсь во тьму, показавшуюся мне родной и знакомой.

Сначала я увидел свет — крошечную белую точку. Она превратилась в лучи всех цветов радуги, которые разлетелись в стороны, застилая обзор.

Глаза заслезились от яркого блеска, и я моргал до тех пор, пока не осознал, что смотрю на солнце через огромное сводчатое окно. Я отвёл взгляд и стал озираться по сторонам.

Вокруг был зал с высокими потолками и богатыми украшениями на стенах и колоннах. Меня будто забросило на несколько веков назад в Европу… но нет, по стилю интерьер определённо относился к Центории. Я оказался в огромной, по меньшей мере на пятьдесят квадратных метров, гостиной дома Арабель, где Лоранней и Стика принимали нас в прошлый раз.

Я уселся в кресло и посмотрел направо, на огромный трёхместный диван, где уже расположились Асуна и Алиса. Они тоже молча изучали зал. Асуна появилась в костюме богини мироздания Стейсии: в белом платье и жемчужных доспехах. Алиса тоже носила платье, но синее, а поверх него — золотистую броню рыцаря единства.

«А как одет я сам?» — задумался я, опуская взгляд.

Оказалось, что на мне длинный чёрный плащ и брюки в тон. От горла вниз спускалась широкая белая полоса с золотым кантом, под которой были скрыты пуговицы. Тот же стиль сохраняли наплечники, напоминавшие погоны. Белый с золотым цвета использовались также для воротника и манжет. Я бы сказал, что мой облик напоминал о форме элитного курсанта академии мечников… но на самом деле этот наряд я без спроса позаимствовал в арсенале Центрального собора после бегства из темницы. Именно в таком виде я сражался против нескольких рыцарей единства, Верховного старейшины Чуделкина и Первосвященницы Администратор. В результате этих битв от моего наряда остались лишь лохмотья, но сейчас я не увидел на нём ни единой дырочки.

— Слушай, Алиса… Что в конце концов случилось с моей одеждой?

— А? — Девушка-рыцарь заморгала, затем наморщила лоб. — Ну-у… Когда я перевозила тебя из собора в Рулид, то прихватила её вместе с остальными пожитками. Селька научила меня рукоделию, так что я всё зашила, а затем надела на тебя, когда мы присоединились к армии защитников… Что потом стало с твоими вещами — я и сама не знаю…

— Гм… Но на одежде нет следов починки…

— Кирито, неужели для тебя это сейчас так важно? — удручённо вопросила Алиса. Затем она, будто только сейчас осознав слова, которые сама же и сказала, резко вскочила с дивана, лязгнув доспехами. — Селька! — выпалила она имя сестрёнки, после чего кинулась к южному окну, прижала ладони к стеклу и застыла.

Мы с Асуной переглянулись, тоже встали со своих мест и подошли к ней. Теперь солнце уже не слепило глаза, и я смог рассмотреть пейзаж.

Белая башня вздымалась в небо на фоне городских улиц. Центральный собор Церкви Аксиом — самое сердце разделённого на четыре империи мира людей…

Наконец-то появилось ощущение, что я и правда вернулся в Андерворлд. Я сделал глубокий вдох и невольно потянулся к поясу, чувствуя знакомую тяжесть оружия.

У левого бедра висел скромного и строгого дизайна чёрный меч — «Ночное небо». У правого бедра — изящный белый клинок, «Голубая роза».

Я сжал ножны последнего, затем чуть сдвинул руку и прикоснулся к маленькому цветку на гарде. Я молча обводил лепестки пальцем, надеясь почувствовать что-то кроме прохлады и твёрдости металла. Но тщетно: оружие больше не хранило в себе тепла прежнего… вернее, настоящего хозяина — молодого парня со светлыми волосами.

Я иначе перехватил меч и на сей раз сжал тонкую рукоять. Хотел обнажить клинок, но ладонь не двигалась.

Во время битвы с Администратор «Голубая роза» слилась с Юджио воедино. Меч, ставший в тот момент огромным, сломал рапиру Первосвященницы, но при этом и сам раскололся на две части. Выйдя из комы в самом конце Войны двух миров, я сумел восстановить оружие с помощью Инкарнации, но теперь понятия не имел, остался ли клинок целым или вернулся в состояние обломка. Инкарнация Андерворлда — это сверхъестественная сила, переписывание тех или иных явлений при помощи воображения. Как правило, со временем она иссякает, и объекты принимают прежнюю форму.

Мой единственный друг Юджио уже покинул этот мир. Я должен с этим смириться. Но Сельку Цуберг, любимую сестрёнку Алисы, ждала другая судьба.

Сам я уже этого не помнил, но первого августа, сразу после пробуждения в реальном мире, сообщил Алисе новость: «Твоя сестра Селька решила дождаться тебя, использовав “Дип фриз”. Она до сих пор спит на вершине холма на восьмидесятом этаже Центрального собора».

Если я не соврал, то Селька и сейчас дожидается Алису внутри этой башни далеко за окном. Но Стика и Лоранней сказали, что на настоящий момент здесь идёт пятьсот восемьдесят второй год по календарю звёздного мира. Они заверили, что нынешнее летоисчисление отличается от календаря мира людей только названием, но это всё равно означает, что прошло уже больше двухсот лет после Войны двух миров, разразившейся в триста восьмидесятом году. Неужели за всё это время хозяева собора ничего не сделали с окаменевшей Селькой?

По словам Лоранней, сейчас Андерворлдом правила уже не Церковь Аксиом, а Совет звёздного мира. Это название казалось мне смутно знакомым.

После победы над Габриэлем Миллером, которого в этом мире знали как бога тьмы Вектора, мы с Асуной вернулись в Центорию, и там как-то само собой получилось, что мы помогли рыцарям единства восстановить порядок в мире людей. Параллельно мы создали новое временное правительство, которое назвали Советом мира людей.

— Асуна… — Я повернулся к возлюбленной, чтобы вместе с ней освежить воспоминания. Но стоило перевести взгляд, как я вздрогнул и оцепенел.

Асуна смотрела на меня непонимающе, не видя, что за её спиной была приоткрыта дверь. Оттуда за нами кто-то наблюдал: позади створки застыл маленький силуэт.

Девушки тоже быстро заметили слежку. Когда наши взгляды сошлись на двери, человек попытался скрыться, но Асуна тут же воскликнула:

— Подожди! Мы не злодеи!

«Хотя по нам и не скажешь», — невольно подумал я. Если нас увидел житель этого особняка, то мы в глазах незнакомца — грабители, забравшиеся в его дом.

Но мне, наверное, не стоило даже сомневаться в таланте Асуны располагать к себе людей, потому что уже через несколько секунд из-за приоткрытой двери вновь показалась маленькая фигурка. Мы терпеливо ждали, пока человек войдёт в зал.

Нашим взглядам предстал ребёнок — вроде бы мальчик — лет восьми-девяти с тёмными, коротко стриженными волосами, одетый в белую рубашку и чёрные вельветовые шорты. Вылитый наследник богатой семьи, иначе и не опишешь. Правильные черты лица и цвет волос натолкнули на мысль, что это может быть брат Лоранней.

Мальчик некоторое время рассматривал нас — каждого по очереди, — после чего кивнул и заговорил на удивление бойко:

— Сестра Лоранней рассказывала о вас. Меня зовут Фелсий Арабель. Приятно познакомиться.

Я восхитился тому, что мальчик представился по всем правилам, хотя только что пытался убежать, но затем заметил: его тонкие ноги дрожат.

Да и как тут было не испугаться. Понятия не имею, что ему рассказала Лоранней, но мы явились сюда из мира людей далёкой древности. Какие там грабители — мы почти что призраки. Тем не менее Фелсий, выпрямив спину, мужественно сжимал кулачки. Почти так же держалась в своё время девушка по фамилии Арабель, ставшая моим пажом в академии мечников. Большую часть времени она казалась робкой, но в моменты опасности проявляла поразительную отвагу. Она добровольцем присоединилась к армии защитников мира людей, даже не закончив академию, и оберегала меня, пока я не вышел из комы.

Скорее всего, Лоранней и Фелсий — дальние родственники, если не прямые потомки, той самой девушки, Ронье. А её лучшая подруга Тизе вполне могла оказаться предком Стики Штринен.

Да, в пятьсот восемьдесят втором году по календарю звёздного мира в Андерворлде уже не было ни Ронье, ни Тизе. И не только их. Леди Сольтилина, заведующая Азурика, старина Гаритта, дядя Садоре… и другие люди, что когда-то помогали мне и указывали путь, теперь вернулись к источнику всех флактлайтов. По часам реального мира, я покинул виртуальный лишь чуть больше месяца назад, но…

Боль иголкой впилась мне в грудь. Я продолжал стоять как истукан, а Асуна тем временем медленно подошла к Фелсию. Она остановилась в паре метров от дрожащего мальчика и согнула колени, чтобы удобнее было заглянуть ребёнку в глаза.

— Здравствуй, Фелсий. Я Асуна, парень в чёрном — Кирито, а девушка в золотых доспехах — Алиса. Очень приятно познакомиться.

Взгляд Фелсия задержался на мне лишь на полсекунды. Но стоило мальчику посмотреть на Алису, как его серо-голубые глаза расширились от изумления.

— Госпожа… Алиса, — тонким голосом протянул он с благоговейным ужасом на лице.

Похоже, даже спустя два века слава рыцаря единства Алисы Синтесис Сёрти всё так же гремела на весь мир людей. По словам Лоранней, пока мы с Асуной тридцать лет назад не вернулись из Андерворлда в реальность, нас называли Звёздным Королём и Звёздной Королевой.

Должно быть, это очень важные должности, но при этом наши имена не произвели на Фелсия никакого впечатления. Впрочем, я и сам был больше чем наполовину уверен, что истории про Звёздного Короля — сказки.

— Вы правда… настоящая? — прошептал мальчик, глядя на золотые доспехи. — Вы госпожа Алиса? Рыцарь «Душистой оливы» из учебников по истории?..

— Не знаю, как определить, настоящая ли я, — слегка растерялась Алиса. — Но ты прав, я — Алиса Синтесис Сёрти, а это мой меч, «Душистая олива».

Она постучала по клинку на левом бедре, и в глазах Фелсия заблестели звёзды. Похоже, что в Андерворлде, как и в реальности, мальчики его возраста были без ума от оружия.

— «Душистая олива»! Обалдеть… вернее, просто потрясающе! Настоящий артефакт из древности! Говорят, с его помощью можно одним взмахом срыть гору или остановить бурю!

Даже у Алисы от таких слов задёргался глаз. Мощь «Душистой оливы» — особенно в режиме «Полного подчинения оружия» — действительно поражала, и мне в своё время довелось испытать её на себе, но за двести лет описание меча изрядно приукрасили.

Кое-как поборов желание поддразнить легендарного рыцаря, я ощутил, что боль от душевной раны постепенно утихла. Медленно выдохнув, я обратился к мальчику:

— Кстати, Фелсий, почему тебя так удивил «настоящий» артефакт? В ваше время их уже нет, что ли?

— Совершенно верно, — подтвердил Фелсий, вновь принимая серьёзный вид. — Мне рассказывали, что, когда запечатали рыцарей единства, — не космических пилотов, как моя сестра, а тех, что летали на живых драконах, — точно так же поступили и со всеми существующими артефактами.

— Запечатали? — повторил я и переглянулся с Алисой и Асуной.

Месяц с небольшим назад мы сидели в этой комнате и слушали лекцию Стики и Лоранней о современном Андерворлде. Но времени было мало, а девушки так и норовили сами завалить нас вопросами, поэтому мы лишь еле успели выяснить нынешние статус-кво и политическое устройство. Однако, хотя мы понятия не имели, что здесь происходило последние двести лет, слово «запечатали» всё равно показалось зловещим.

— Фелсий, ты знаешь, когда именно запечатали рыцарей единства? — спросила Алиса.

— Да, — ответил мальчик, слегка покраснев. — Нас учат, что это произошло сразу после переименования календаря в звёздный… то есть около ста лет назад.

— Сто лет… — прошептала Алиса и вновь посмотрела на собор за окном.

Время Андерворлда синхронизировалось с реальным, и здесь тоже шёл четвёртый час дня. А вот сезоны немного разнились — скорее всего, из-за того, что в месяцах Андерворлда ровно тридцать дней, а в году триста шестьдесят, — поэтому на небо уже понемногу надвигался закат. В комнате становилось прохладнее.

Заметив, что легко одетая Асуна уже начинает дрожать, Фелсий спохватился:

— Ах да, в этом зале довольно холодно. Сейчас включу отопление.

«Отопление?» — только успел подумать я, как мальчик подошёл к двери и дёрнул за один из двух рычагов возле неё. Что-то застучало по другую сторону узких параллельных прорезей, которые бежали, числом пять или шесть, по стенам у самого пола. Затем послышался тихий гул, и из этих щелей повеяло теплом. Местная система включалась намного быстрее, чем кондиционеры реального мира.

— А… как это работает? — поинтересовалась Алиса.

Фелсий недоуменно моргнул, затем подбежал к нам.

— Ну конечно, во времена госпожи Алисы криотермов ещё не было!

— Крио… термов?

— Да. В подвале дома размещены баки высокого давления с вечными теплородами, стужеродами и ветрородами, а также регуляторы. Благодаря им в доме есть тепло, прохлада, холодная и горячая вода.

— Баки высокого давления?! — воскликнул я одновременно с Алисой.

Ладно ещё стужероды, но держать теплороды в закрытом контейнере крайне опасно. Если они выйдут из-под контроля, то раскалят и взорвут бак.

Скорее всего, механодраконы пилотов единства летают благодаря той же технологии. Но что за психопат мог натолкнуть местных жителей на идею столь опасного изобретения?..

Мы с Алисой лишились дара речи от потрясения и недоумения.

— О-о-о, какая прекрасная система! — простодушно заметила Асуна и поинтересовалась: — Она есть во всех домах?

— Да, в последнее время их устанавливают не только аристократам, но и простолюдинам. Вот только… — На лицо Фелсия легла несвойственная ребёнку тоска. — Года три назад не только Центория, но и другие крупные города столкнулись с нехваткой пространственной энергии. Всё потому, что баки высокого давления сейчас везде — не только в домах и магазинах, но и на заводах, и в государственных учреждениях, и даже в механоходах, простых и составных, которые ездят по улицам.

— В механоходах?..

Мы с Алисой вновь переглянулись. В прошлый раз мы добирались от аэродрома до дома Арабель на какой-то безлошадной повозке — должно быть, это и был механоход. Поскольку теплороды потребляют больше священной энергии, чем остальные семь элементов, они при бездумном обращении и правда могут оставить без ресурсов целый город.

Я вздохнул было о том, что вот и до Андерворлда добрался энергетический кризис, но вдруг кое-что осознал: как я ни напрягал слух, всё равно улавливал лишь тихий свист кондиционера.

— Слушай, а Лоранней и остальная семья не дома?

Я так быстро привык к мальчику, что уже обращался к нему на «ты», но тот совсем не возражал.

— Нет, — подтвердил он мою догадку. — Сестра, разумеется, на базе космических сил, мать тоже работает там, а отец — в правительстве Северной Центории. Ах да, но дома я не один.

Фелсий пошире открыл дверь и дважды хлопнул в ладоши. В коридоре послышался топот ног, а через несколько секунд в комнату влетел некий бесформенный серый ком. Мы с Асуной и Алисой от неожиданности дружно отшатнулись.

Овечка? Нет, собака, но какой-то невиданной в реальности породы. Я бы её описал как афганскую борзую, но с пушистой и кудрявой шерстью. Симпатичную узкую морду обрамляли букли на висячих ушах, из-за чего собака походила на европейского аристократа. Я задумался, кого она мне напоминает, и вскоре нашёл ответ: портрет Иоганна Себастьяна Баха, висевший в кабинете музыки в моей начальной школе.

Тем временем большая серая собака уселась возле Фелсия, аккуратно сведя вместе передние лапы, и уставилась на нас блестящими круглыми глазами. Мальчик погладил её по шее и пояснил:

— Это Белл, брухейская курчавая из Весдарата. Она моя лучшая подруга, хоть и старше меня.

Пушистая собака гавкнула, словно подтверждая слова мальчика.

— Ой… Какая большая! — воскликнула Асуна, сцепив ладони перед грудью. — Можно погладить?

— A-а… Конечно, — разрешил Фелсий уже после того, как Асуна двинулась к собаке — не выпрямляясь в полный рост, чтобы не испугать животное.

Наконец она присела возле питомца на корточки и ласково заговорила:

— Привет, Белл, я Асуна.

— Аф, — миролюбиво ответила собака.

Асуна позволила Белл обнюхать свою ладонь, затем осторожно почесала питомца за правым ухом. Было видно, что животное радо проявленному вниманию, поэтому девушка уже без всяких опасений продолжила ласкать любимицу Фелсия.

— Она и правда обожает собак, — прошептала Алиса, и я кивнул.

— Я думал, что это касается только маленьких пород, но и большие ей, видимо, тоже по душе.

— Мне теперь интересно, как бы она отреагировала на божественного пса.

— Э-э… В Андерворлде и такое есть?

— В древних сказаниях. А вообще… — Алиса заговорила ещё тише и перешла на неожиданную тему: — Тебе не кажется, что тут что-то не так? Судя по тому, что он сказал о родителях, сегодня рабочий день. Разве ребёнок его возраста не должен быть в школе?

— Да? Может, он уже вернулся после уроков?

— Сейчас пятнадцать минут четвёртого.

Я посмотрел туда же, куда и Алиса, — на строгие стрелочные часы на стене. На моей памяти единственным способом узнать время в Андерворлде были «Возвещающие время колокола», которые звонили каждые полчаса и стояли в любом городе или деревне. Также помню, что я много мечтал о настоящих часах. Выходит, жители этого мира всё-таки сумели их изобрести за прошедшие двести лет.

Как бы там ни было, золотистые стрелки действительно показывали три часа пятнадцать минут. Не знаю, когда именно младшеклассники этого мира заканчивают учиться, но в начале четвёртого они и правда наверняка должны быть в школе.

— Алиса, спроси у него.

— Сам спрашивай.

— Но ты же подняла тему.

— Я всего лишь сказала, что тут что-то не так.

Мой бесплодный спор с рыцарем единства продолжался, пока Асуна, обеими руками трепавшая Белл за шею, вдруг не обратилась к мальчику:

— Кстати, Фелсий, у тебя уроки уже закончились?

Мы с Алисой дружно уставились на неё, не ожидая настолько прямого вопроса.

Фелсий вытаращил глаза — а через секунду потупил взгляд. Однако Асуна не смутилась и терпеливо ждала ответа. Пожалуй, это и был её главный талант — внушать к себе доверие не словами и даже не жестами, а одной лишь собственной аурой доброты и нежности.

Фелсий поднял голову и посмотрел на Асуну. Белл повернулась к хозяину и лизнула его руку. Этим жестом собака будто придала мальчику сил, и тот заговорил:

— На самом деле я… уже почти три месяца не хожу в школу.

«Сначала энергетический кризис, теперь образовательный!» — подумал я, но, разумеется, удержал язык за зубами. Что в реальном мире, что в Андерворлде: если мальчик не ходит в школу, значит, на то должна быть крайне серьёзная причина.

Асуна кивнула и задала следующий вопрос, не прекращая мягко улыбаться:

— Понятно. В каком ты классе?

— В третьем начального отделения младшей школы Северной Центории.

Выходит, про восемь-девять лет я угадал. Хотя Фелсий и пытался говорить как взрослый, на деле он всё равно оставался ребёнком. Насколько я мог судить по общению с Лоранней, вряд ли он забросил школу из-за семейных ссор, так что причина, видимо, в травле? Неужели в этом мире ещё остались задиры вроде тех старших аристократов, которые двести лет назад портили нам с Юджио жизнь?

Я решил про себя, что при необходимости лично приду в школу Фелсия и задам его обидчикам трёпку, и терпеливо ждал, пока мальчик гладил Белл по шее.

Он посмотрел сначала на молчавшую Асуну, потом на стоящую у окна Алису и наконец сказал исполненным глубокой муки голосом:

— Я не хожу в школу… потому что мне не даётся меч.

Я ошалело моргал, не сразу поняв, при чём тут меч и почему он должен даваться. Девушки тоже на секунду растерялись, но затем Асуна прикоснулась к своей гейм-мастерской рапире «Блистающий свет» и переспросила:

— Ты об этом? Вас учат сражаться?

— Разумеется. — Фелсий кивнул с недоумевающим видом. — Фехтование — это самая важная часть уроков физкультуры. Те, кто хотят поступить в Академию мечников Центории, должны получить за него высокий балл.

Я ахнул, шагнул к Фелсию и спросил:

— Рыцарей единства уже нет, а академия мечников осталась?! Она всё ещё в лесу пятого района?!

Мальчик посмотрел на меня с испугом, который сменило изумление.

— Вы ведь… господин Кирито, да? Сестра говорила, что вы пришелец из другого мира. Откуда вы знаете про академию мечников?

Во время прошлого погружения я из кожи вон лез, доказывая Стике и Лоранней, что я обычный путешественник, а никакой не Звёздный Король. Похоже, что и Фелсию они сказали то же самое. Хоть мне и стало интересно, как мальчик отнёсся к идее параллельных миров, я решил отложить этот вопрос на потом и заявил, гордо вскинув голову:

— Как же не знать. Я её выпускник!

Уже выпалив эти слова, я понял, что соврал. Мы с Юджио едва успели стать элитными курсантами, когда в мае нарушили Кодекс Запретов и были исключены. К счастью, здесь никто, кроме меня, не знал, что…

Вдруг Алиса нарочито громко прокашлялась, и я виновато втянул голову в плечи. Сразу после исключения именно Алиса Синтесис Сёрти явилась в академию, чтобы арестовать нас. Но сейчас девушка сохранила невозмутимый вид, понимая, что правда сгубила бы в мальчике на корню все ростки уважения ко мне.

К счастью, Фелсий ничего не заметил и воскликнул с горящими глазами:

— Что? Выпускник?! Как же вы попали в академию, если вы из другого мира?!

— Получил рекомендацию из Заккарии и сдал вступительные экзамены. Священные заклинания давались мне плохо, поэтому в первый год я мучился, зато во второй был шестым элитным курсантом.

На сей раз я не слукавил. Если академия мечников ещё существует, в её архивах наверняка можно найти записи, что я в том году занимал шестую, а Юджио — пятую строчку в рейтинге элитных курсантов.

Слушая, как я хвастаюсь, Фелсий прижал к груди кулачки и задрожал:

— Шестым элитным курсантом?! В-вот это да… Недаром вы слуга госпожи Алисы!

— Да брось, это не так уж и… Мм? — протянул я, осмысливая последние слова Фелсия.

Асуна и Алиса дружно засмеялись.

Выяснилось, что Лоранней рассказала брату, будто пришелец Кирито — слуга рыцаря единства Алисы. Впрочем, если подумать, иначе и быть не могло. Стика и Лоранней сами замучили нас вопросами о том, ради чего мы явились в Андерворлд, раз не собираемся стать Звёздным Королём и Звёздной Королевой. Единственное, что пришло мне в голову: версия, согласно которой мы сопровождаем Алису. Конечно, Лоранней зачем-то поменяла «сопровождение» на «службу», однако всё равно именно я виноват в том, какое у мальчика мнение обо мне.

— Да, для поступления в академию мечников нужно хорошо владеть клинком, но ведь ты только в третьем классе, — продолжал говорить я, приняв на себя роль слуги Алисы. — Экзамены в академию сдают те, кто закончил младшую и среднюю школы, то есть у тебя ещё шесть с лишним лет. Этого более чем достаточно, чтобы натренироваться, так что не переживай раньше времени.

Фелсий, продолжая гладить любимую собаку, выслушал мои слова с чересчур тоскливой для ребёнка улыбкой и медленно покачал головой:

— И сестра, и родители говорят то же самое, но… богиня меча и земли Террария обошла меня своей милостью.

Мы переглянулись с Алисой, и я прочитал в глазах подруги те же два невысказанных вопроса, которыми задавался сам. Во-первых, двести лет назад Террария отвечала за плодородие земли и не имела никакого отношения к мечам, разве не так? Во-вторых, что значит «обошла милостью»?

Видя наше замешательство, Фелсий перестал ласкать питомца, поднял руку и уставился на свою ладонь:

— Прошло три года с тех пор, как я впервые взялся за меч, и за всё это время мне ни разу не удалось включить тайный приём. У меня такой же деревянный меч, как у одноклассников, я встаю в такие же стойки, но у меня не получается даже простейшее «Молниеносное рассечение». Родители так переживали за меня, что наняли мне личного наставника, но он сдался через неделю, ничего не добившись.

Фелсий сжал кулак и продолжил, словно через силу выдавливая из себя слова:

— Каждый раз, когда я позорюсь на уроках фехтования, я втаптываю в грязь честь и достоинство семьи Арабель. Я оскорбляю славное имя героини Восстания четырёх императоров Ронье Арабель Сёрти Три, которая стала рыцарем единства всего в семнадцать лет…

Стоило мне услышать это имя, как меня словно молнией ударило. Я невольно ахнул.

Ронье? Моя миниатюрная, ласковая девушка-паж стала рыцарем единства? И что ещё за Восстание четырёх императоров? Неужели в Андерворлде были какие-то конфликты после окончания Войны двух миров?

Вновь стало обидно, что я почти не сохранил воспоминаний о событиях после победы над богом тьмы Вектором. Благодаря фазе максимального ускорения, поднявшей множитель FLA до пяти миллионов, мы с Асуной провели в Андерворлде около двухсот лет, но я не представляю, что в эти годы происходило с миром и как мы на него влияли.

Последним запечатлевшимся в сознании событием была примирительная встреча с представителями Дарк Территори и битва с главнокомандующим армией мира тьмы Исканом на развалинах Великих восточных врат. Весь в синяках после схватки, гладиатор признал, что я и правда силён, так что стороны наверняка заключили мирный договор, но на этом мои воспоминания обрывались.

Кстати… получается, мы с Асуной вышли из Андерворлда всего за три минуты до отключения ускорения — это значит, что мы жили здесь ещё тридцать лет назад. Это, конечно, немалый срок, но ведь не глубокая древность. Сомневаюсь, что мы правда стали королём и королевой, но вряд ли держались затворниками, поэтому в мире наверняка осталось немало людей, знавших нас лично.

Вот только найти их будет нелегко, ведь мы не можем просто гулять по Центории и спрашивать у прохожих: «Вы меня узнаёте?» Весь смысл нашего погружения заключается в том, чтобы раскрыть цели и личность неизвестного, вторгшегося в Андерворлд. Поэтому последнее, что нам сейчас нужно, — привлекать излишнее внимание.

Поборов желание узнать, что случилось с Ронье и Тизе, я вновь обратился к Фелсию:

— Что значит: не можешь включить тайный приём? Активируешь, но не можешь довести до конца? Или у тебя даже спецэффектов нет… вернее, меч не светится?

— Второе. Я множество раз вставал в стойку, но нет ни свечения, ни звука.

— Гмм…

Ответ Фелсия озадачил не только меня, но и Асуну с Алисой.

Действительно, чтобы пользоваться тайными приёмами — то есть навыками мечника, — нужно постичь некоторые тонкости, но даже полному новичку в VRMMO понадобится не больше получаса тренировок, чтобы во всём разобраться. Основное, чему нужно научиться, — это вставать в правильные стойки и держать меч под нужными углами. Если приноровиться, навыки можно включать даже в прыжке или стоя на руке. Разве бывает такое, чтобы они не сработали ни разу за три года тренировок?

— Э-э, Фелсий. Не попробуешь разок на моих глазах, если тебе не слишком трудно?

Мальчик содрогнулся всем своим худеньким телом.

— Простите… — севшим голосом отозвался он, опустив глаза. — Для меня было бы огромной честью исполнить приём на глазах слуги госпожи Алисы, но мой деревянный меч лежит в самом дальнем ящике кладовки. Достать его будет очень нелегко…

Отговорка, пускай и правдивая. Если я не проявлю настойчивость, мальчик так и продолжит взращивать укоренившееся в его душе чувство собственного бессилия и ущербности.

Первым делом я хотел предложить ему свой меч, но быстро отказался от этой идеи. Что «Голубая роза», что «Ночное небо» были артефактами выше сорокового класса. То же касалось и «Душистой оливы» Алисы, и «Блистающего света» Асуны. Едва ли девятилетнему Фелсию под силу поднять такое оружие. Я подумал было поискать замену в инвентаре, но вспомнил, что в Андерворлде вообще нет такой функции. Всё моё имущество — пара клинков да содержимое карманов и поясной сумки. И раз так…

Я осмотрел огромный зал, и мой взгляд зацепился за серебряный канделябр на столе. Судя по отсутствию свечей, предмет играл исключительно декоративную роль.

Подойдя к столу, я поднял канделябр. Асуна вытаращила глаза, а во взгляде Алисы читалось: «Ты шутишь?» Но не успели они и слова сказать, как я начал концентрироваться на предмете. Сидящая на полу Белл что-то почуяла и залаяла, но Фелсий быстро успокоил её, погладив по голове.

Канделябр вдруг вспыхнул и начал постепенно менять форму. Три держателя для свечей соединились и превратились в короткий клинок. Утолщённая подставка сжалась и стала рукоятью.

Не прошло и пяти секунд, как канделябр обернулся коротким мечом, будто специально созданным для ребёнка. Я пару раз взмахнул им, оценивая баланс, а Алиса тем временем решительно подошла ко мне и…

— Опять ты за своё! Сколько раз я говорила — не пытайся решать все вопросы Инкарнацией!

Я виновато съёжился и посмотрел на Асуну в надежде на помощь. Однако богиня мироздания лишь пожала плечами.

— Ну-у, просто тут по-другому никак… — попытался оправдаться я. — И вообще, я сейчас поменял только форму, а не сущность.

— Дело не в этом! — отрезала Алиса.

Мне пришлось с ней согласиться. Если честно, отчасти мне хотелось проверить, могу ли я пользоваться Инкарнацией на том же уровне, как и во время битвы с Вектором. Похоже, что сила не оставила меня, но лучше к ней не привыкать, чтобы не расстраиваться лишний раз после возвращения в Unital Ring.

— Прости, больше не буду злоупотреблять ею. Но согласись, здорово же вышло? — Я показал Алисе только что сделанный меч, затем повернулся к Фелсию.

Мальчик стоял перед нами, разинув рот и выпучив глаза. Наконец он залепетал дрожащим голосом:

— Г-господин Кирито… это сейчас была… Инкарнация? По легенде, это тайное искусство создали древние рыцари единства, а в наше время ему обучают лишь лучших пилотов… При этом вы, хоть и слуга, тоже ей владеете…

— Э-э, разве Инкарнация такая редкая? — удивился я.

Какие там рыцари единства — двести лет назад ей пользовались даже элитные курсанты академии мечников… Но с другой стороны, искусством менять форму предметов и правда владели только рыцари единства уровня Алисы. Надо что-то придумать.

— Ну, видишь ли, я такой слуга, который ближе к рыцарю.

— Понятно. Тем более у вас два меча…

— Правильно. Давай, бери скорее. — Я подошёл к Фелсию, взял серебряный меч за клинок возле острия и протянул вперёд.

Немного поколебавшись, мальчик решился, поднял руку и крепко сжал рукоять. Первым делом он, по моему примеру, пару раз взмахнул мечом.

— Им… намного удобнее пользоваться, — заметил он, вскинув голову. — Но почему, если этот меч тяжелее деревянного?

— Я сдвинул центр тяжести ближе к рукояти. Чем он дальше — тем сильнее удары, но тем сложнее управлять оружием.

— Вот как… — Фелсий внимательно посмотрел на меч, затем сделал глубокий вдох. — Хорошо… Я попробую исполнить «Молниеносное рассечение».

— Что, прямо здесь?

Этот тайный приём на удивление дальнобойный, поэтому я боялся, что мальчик может случайно повредить стены или мебель. Однако тот лишь кивнул и пояснил:

— Если включится, я его сразу отменю.

— Понял.

Мне не понравилось пораженческое «если» в словах Фелсия, но я не стал переубеждать мальчика и отступил к южному окну. Асуна трусцой перебежала к нам от двери и встала рядом с Алисой.

Фелсий отошёл от Белл, остановился у той стены, где был выход в коридор, и принял боевую стойку.

Первым делом он выставил меч перед собой на уровне бедра и направил вперёд и вверх. Затем чуть отвёл назад одну ногу и поднял клинок немного выше плеч. При этом он почти не поворачивал запястье, чтобы сохранить угол в сорок пять градусов между мечом и плоскостью пола. Для двухударной «Вертикальной дуги» оружие должно быть параллельно земле, а для четырёхударного «Вертикального квадрата» его следовало направить остриём назад на те же сорок пять градусов, однако стойка для обычной «Вертикали» действительно выглядела именно так.

Послышался шёпот Асуны и Алисы:

— У него хорошо получается.

— Он всё правильно делает.

Действительно, стойка была идеальной. Я не мог придраться ни к положению меча, ни к направлению клинка, ни к осанке мальчика. Но голубого света и пронзительного свиста так и не последовало.

— Почему?.. — пробормотал я и, почти не отдавая себе в том отчёта, извлёк «Ночное небо» из ножен на левом бедре.

Я поднял клинок, ощущая в руке до боли знакомый вес оружия, и принял отработанную бесчисленное множество раз стойку «Вертикали». Раздался привычный свист, а клинок зажёгся голубым светом.

Как только Фелсий краем глаза заметил свечение, на лице мальчика отразилось нечто среднее между отчаянием и принятием своей судьбы. Его рука обмякла, и он опустил меч. Я торопливо отменил навык и вернул клинок в ножны, но Асуна и Алиса уже сверлили меня взглядами.

— Н-нет, вы не поняли, я просто на всякий случай проверил… — вполголоса оправдался я. Затем подошёл к Фелсию, опустился на корточки и обратился к приунывшему мальчику: — Твоя стойка была идеальной. Правда, вряд ли тебя это утешит…

— Нет… Я рад, что вы так считаете, господин Кирито. — Фелсий смущённо улыбнулся и перевёл взгляд на свой меч. — Выходит, я зря считал, что тайные приёмы не срабатывают по моей вине?

— Ага… Думаю, дело не в тебе, а в каком-то влиянии извне. Но я не могу сразу определить, в чём причина…

Будь моя воля, я бы занимался с Фелсием, пока не отыскал бы источник пресловутого «влияния». Увы, мы не могли себе этого позволить. Ринко дала нам всего два часа, причём мы уже потратили минут сорок.

Взрослый не по годам мальчик кое-как справился с собой и растянул губы в улыбке:

— Вы уже обрадовали меня словами о том, что я не виноват. Раз так, я могу с чистой совестью горевать о том, что богиня меня обделила.

Я не спешил соглашаться с ним и прикусил губу.

В Андерворлде нет высших сил. Стейсия, Солус и Террария были лишь персонажами на привилегированных учётных записях, пока Первосвященница Администратор не отдала эти имена выдуманным богиням ради укрепления власти Церкви Аксиом. Фелсию мешает не капризное божество, а нечто вполне определённое. Но прямо сейчас мальчик вряд ли поверит чему-то, кроме своих ложных убеждений.

— Вот… Благодарю вас, — сказал Фелсий, обеими руками протягивая мне серебряный меч.

— Оставь его себе, — разрешил я.

— Что? Но…

— Ты же почувствовал, что тебе с ним легче упражняться? Можешь даже не тренироваться долго, просто каждый день в свободное время бери его в руки и делай пару взмахов.

Мои слова не убедили Фелсия до конца, но тут из-за моей спины раздался голос Алисы:

— Бери. Возможно, этот меч что-то изменит, ведь он сделан из канделябра семьи Арабель.

«Правильно говоришь», — успел подумать я перед тем, как вмешалась Асуна:

— Может, сделаешь к нему ножны, Кирито?

— Э-э, — протянул я, выпрямляясь. — Но мне не из чего…

— В таком случае можете использовать это, — предложил Фелсий, взял со стола лежавший прежде под канделябром кожаный коврик и протянул мне.

Появилось ощущение, что зал такими темпами останется совсем без украшений, но, с другой стороны, коврик без канделябра и правда смотрелся сиротливо. К тому же я не мог отказать мальчику, который за считаные секунды изменился до неузнаваемости и вновь смотрел на меня горящими глазами.

— Н-ну ладно…

Я взял коврик, бросил ещё один взгляд на меч в руке Фелсия и сосредоточился на мысленном образе. Кожаный овал вспыхнул белым и будто ожил, быстро меняя форму. Сначала он сделался тоньше, затем вытянулся… Когда свет погас, в моей руке остались рыжеватые ножны.

— Держи.

Я протянул мальчику плоды своих трудов. Фелсий восхищённо забрал подарок и бережно вложил в него меч.

— Ничего себе, прямо по размеру!

— Ну, я же их специально такими сделал.

— Невероятно, на что способна Инкарнация…

— Я всего лишь слуга. У моей госпожи она ещё сильнее, — заверил я, и Алиса тут же ткнула меня пальцем в спину. Я еле удержался, чтобы не закричать от боли.

Асуна бросила на меня удручённый взгляд, затем обратилась к мальчику, нагнувшись и положив ладони к себе на колени:

— Кстати, Фелсий, ты не мог бы показать нам город?

— Что?.. — растерялся мальчик.

Я тоже наморщил лоб, но быстро осознал, что предложение Асуны вполне уместно.

Если мы хотим разузнать о вторжении в Андерворлд, нам рано или поздно придётся выйти в город. Однако за двести лет тот наверняка сильно изменился, да и в целом гулять со знающим человеком куда спокойнее, чем бесцельно бродить по улицам.

Фелсий с задумчивым видом подвесил меч на ремень слева у пояса, а затем бодро кивнул.

— Хорошо. Родители запретили мне выходить из дома одному, но с вами, я думаю, можно. Правда… — Мальчик обвёл девушек взглядом и прищурился, словно от яркого света. — Возможно, госпожа Алиса и госпожа Асуна будут привлекать слишком много внимания. В последнее время даже стражники королевского дворца не носят доспехов.

— Ясно… Хм, как же быть? — пробормотала Асуна и начала о чём-то шептаться с Алисой.

Меня тем временем озадачило другое.

— Королевского дворца? Ты про замок императора?

— Императора? — Фелсий недоуменно моргнул. — Нет, императорские семьи лишились своих титулов после Восстания четырёх императоров двести лет назад, а замок в первом районе стал зданием правительства Северной Центории. Королевский дворец — это Центральный собор.

— Э-э, но ведь миром людей сейчас правит Совет звёздного мира? Или над ними ещё и король стоит?

— Когда-то давно был, но он правил не только миром людей, а обеими планетами — Кардиной и Админой. Вроде бы его называли Звёздным Королём…

«Опять этот король», — подумал я, глядя на Алису и Асуну. Обе смотрели с недоверием. Скорее всего, на моём лице отразились похожие чувства.

Понятия не имею, с чего Лоранней и Стика решили, будто мы с Асуной — и есть Звёздный Король и Звёздная Королева. Чем больше я задумываюсь, тем сильнее убеждаюсь, что не смог бы занимать такую должность. Но с другой стороны, в своих последних воспоминаниях об Андерворлде я представлял мир людей на переговорах с Исканом. Если не ошибаюсь, я в то время собирался при первом же удобном случае всучить бразды правления одному из рыцарей единства, но что, если у меня не получилось? Что, если я засиделся во власти, пока сам в конце концов не стал королём, а Асуна — королевой?

— Нет-нет-нет… — пробормотал я, решился и спросил: — Как звали Звёздного Короля?

Явно не Кирито, потому что Фелсий никак не отреагировал, когда меня ему представили. Но я всё равно ждал с замиранием сердца, ведь это имя могло иметь какое-то отношение ко мне…

— Неизвестно, — ответил Фелсий.

— Что?

— Имена Звёздного Короля и Звёздной Королевы стёрли из всех легенд и учебников истории. Говорят, монархи сами так решили, чтобы после их смерти правительству не мешали самозванцы, выдающие себя за детей или родственников…

Я снова переглянулся с девушками. Мне не верилось, что имя правителя можно просто взять и стереть из истории. В реальности, конечно, тоже хватает неизвестных владык Древнего Египта и Вавилона, но они жили тысячелетия тому назад, а после эпохи Звёздного Короля прошло лишь несколько десятков лет.

Впрочем, спорить с Фелсием, которому всего девять, и указывать ему на отсутствие логики было бы слишком жестоко. Я отложил вопрос о своей связи со Звёздным Королём и вернулся к прежней теме:

— Понятно… Кстати, почему бы девушкам не оставить броню у тебя дома?

— Я согласна снять доспехи, но что насчёт меча? — Алиса коснулась «Душистой оливы» у левого бедра. — Я не хочу выходить без оружия.

— Ага, я тоже… — поморщившись, согласился я.

— Насчёт мечей не беспокойтесь. — Фелсий улыбнулся. — Даже простолюдины с мечами — не такое уж редкое зрелище, не говоря уже про аристократов.

— Вот как…

По словам Стики и Лоранней, за двести лет аристократия перестала делиться на шесть рангов, но всё-таки сохранилась как явление. Я пока не мог сказать, хорошо это для Андерворлда или не очень, но не собирался упускать возможности выйти в город с мечами. Конечно, космические полёты и мечи вместо пистолетов — странное сочетание, но вполне возможно, что благодаря священным заклинаниям огнестрельное оружие здесь так и не изобрели.

Асуна с Алисой сняли доспехи и по совету Фелсия спрятали их в шкафу в углу зала. Мальчик также одолжил девушкам неброские коричневые накидки. Когда мы приготовились выходить, часы на стене показывали почти четыре. Что меня успокоило — как только минутная стрелка добралась до двенадцати, за окном послышался знакомый перезвон. Несмотря на появление часов, «Возвещающие время колокола» всё так же наполняли улицы музыкой.

Мелодия отзвучала, и у нас остался ровно час. Первым делом надо попасть в самый оживлённый район Северной Центории, чтобы там за оставшееся время отыскать как можно больше угощений… то есть я хотел сказать: собрать информацию.

Мы вышли из зала вслед за Фелсием и оказались посреди длинного коридора. В прошлый раз я из-за суматохи не успел понять планировку, но теперь по достоинству оценил размеры особняка семьи Арабель. Мне вспомнилось, как мой паж Ронье говорила, что она, как и Тизе, дочь аристократов шестого ранга и живёт небогато. Видимо, за двести лет её семья либо перестроила дом, либо вовсе переехала на новое место.

Мальчик и его верная собака привели нас в просторную прихожую. Сказать, что в ней поместилась бы вся наша изба, было преувеличением, но…

— Тут запросто четыре стола для настольного тенниса можно поставить, — шепнул я Асуне, и та недоуменно посмотрела на меня.

— Кирито, ты что, любитель этого спорта?

— Да не особенно.

— Тогда к чему было сравнение?..

— Думал сравнить с теннисным кортом, но он бы сюда не влез.

Пока мы болтали о какой-то ерунде, Фелсий снял с массивной вешалки шерстяное пальто и надел его, прикрыв ножны с мечом. Мальчик что-то сказал Белл, та коротко гавкнула и убежала в коридор.

— Ладно, пойдёмте, — бросил наш новый знакомый через плечо и толкнул большие двустворчатые двери.

Прохладный ветерок всколыхнул волосы Асуны и Алисы. В воздухе повеяло не пылью зимнего Токио, а влагой озера Норкия. Запах Северной Центории. Запах Андерворлда.

«Я вернулся», — вновь осознал я, последним выходя из дома.

Поместье Арабель впечатляло не только размерами особняка, но и наружной территорией. Парадные двери вывели нас на мощёную аллею между рядами аккуратно стриженных кустов. Вдалеке виднелись ворота из чёрного чугуна, справа — низкая постройка с гаражной дверью. Если её внешний вид не обманывал, внутри наверняка стоял механоход, но я, конечно, не стал говорить Фелсию, что хочу прокатиться.

Обернувшись, я увидел двухэтажный особняк симметричной архитектуры, который оказался даже больше, чем я себе представлял. Прежде я считал, что в таких домах жили аристократы первых-вторых рангов. Видимо, за двести лет семья Арабель достигла немалых высот… но почему у них, несмотря на огромную территорию, нет ни одного слуги?

Я снова посмотрел вперёд. По ту сторону ворот виднелись другие каменные особняки, пусть и не такие большие. Вдалеке Центральный собор упирался прямо в вечерние небеса. За двести лет он нисколько не изменился — даже похожий на обсерваторию купол на самой вершине остался прежним. Когда-то там были покои Первосвященницы Администратор, но кто живет в них сейчас?

— Пойдём уже, Кирито.

Я услышал, что меня зовут, и опустил взгляд с небес на землю. Асуна, Алиса и Фелсий дожидались меня впереди.

— Ах да, простите.

Я подбежал к ним и морально уже почти подготовился к выходу в изменившуюся за двести лет Центорию… Как вдруг вдалеке послышался странный режущий уши звук, словно кто-то дул в огромную трубу. Постепенно он нарастал, но это не сам сигнал становился громче, а просто его источник приближался к нам.

Фелсий вдруг резко развернулся и указал пальцем направо.

— Быстро прячьтесь в кустах! — закричал он.

И выражение лица, и интонация мальчика ясно дали понять, что сейчас не время для расспросов. Я схватил Асуну и Алису за руки и пулей сорвался с места, утягивая спутниц за собой. Мы забежали в тень метровой живой изгороди, идущей вокруг гаража. К счастью, листва оказалась мягкой, так что я подтолкнул вперёд девушек, а затем пристроился рядом.

Стоило посмотреть сквозь просветы живой изгороди на ворота, как перед теми остановилось нечто большое.

Транспортное средство напоминало примитивный, выкрашенный светло-серой краской ящик с колёсами по углам дна. Должно быть, это и есть механоход, о котором говорил Фелсий. Во время прошлого погружения мы уже ехали на похожем транспорте от аэродрома до особняка, но этот был гораздо больше.

Сбоку на кузове виднелись какие-то надписи на всеобщем языке, но я не мог их толком прочитать сквозь прутья ворот. Источником воющего сигнала оказалась сирена на крыше — видимо, это была либо полицейская машина, либо скорая помощь.

Как только сирена замолчала, распахнулась боковая дверь, и из механохода выскочили шесть человек. Они без промедления открыли ворота и вбежали на территорию поместья. Каждый был одет в серую форму, на голове носил нечто вроде фуражки, а на поясе — небольшой меч.

— Что это за форма? — шёпотом спросила Асуна, но мы с Алисой дружно покачали головами.

— Не знаю.

— Никогда не видела.

Если даже Алиса не узнала эту одежду, то форма принадлежит организации, которой двести лет назад ещё не существовало. Возраст незнакомцев колебался от двадцати для юных до пятидесяти для старших, но все они явно уже окончили своё обучение.

Я затаив дыхание смотрел, как самый молодой человек из прибывшей группы вытащил из наплечной сумки какую-то коробку и стал поворачивать её в разные стороны. Вскоре к нему подошёл бородатый мужчина, на вид старший из пришельцев.

— Ну как? Инкарнатометр что-нибудь нашёл? — с тревогой поинтересовался он.

— Новых выбросов не было, но следы говорят сами за себя. В этом особняке только что дважды применили инкарнационное оружие стратегического класса, капитан.

— Гм…

Капитан обвёл взглядом просторную лужайку и словно лишь сейчас заметил стоящего посреди дороги Фелсия.

— Эй ты! — крикнул страж командирским голосом, заставив мальчика вздрогнуть.

Рядом напряглись Асуна и Алиса, так что я на всякий случай сжал полы их накидок, чтобы девушки не выпрыгнули из укрытия.

Капитан и ещё двое из группы обступили Фелсия. Они стояли метрах в двадцати от нас, но говорили так громко, что я слышал каждое слово:

— Ты живёшь в этом особняке?!

Фелсий отвёл было ногу назад, но собрался с духом и не двинулся с места.

— Да, я Фелсий Арабель.

— Почему ты дома в такой час? Впрочем, это не важно. Сэр Ногран Арабель, отставной пилот Рошелин Арабель или пилот Лоранней Арабель сейчас дома?

— Нет… Отец, мать и сестра на работе.

— Понятно, — кивнул капитан и снова осмотрелся.

Моё сердце ёкнуло, когда его взгляд скользнул по живой изгороди. Однако капитан не заметил нас и снова уставился на Фелсия.

— Здесь ничего не случилось примерно полчаса назад? Может, ты слышал необычный звук или видел подозрительного человека?

Насчёт звуков не уверен, но Фелсий однозначно встретил нескольких подозрительных людей. Тем не менее мальчик покачал головой и ответил:

— Нет, я ничего не заметил.

— Гм… Как странно. Мы засекли, что в этом особняке был выброс, сравнимый по силе с инкарнационным оружием стратегического класса… — Капитан сложил руки на груди.

— Возможно, это ещё одно ложное срабатывание, как в прошлом месяце? — предположил один из подчинённых.

— Но и тогда, и сейчас выброс засекли все инкарнатометры в штабе. Да, это чувствительные приборы, но не могли же они сломаться все сразу.

Пока я вслушивался в разговор стражей, рядом послышался шёпот Алисы:

— Что такое инкарнационное оружие?

— He знаю…

— И что такое инкарнатометр? Устройство, которое чувствует силу Инкарнации?

— Не знаю…

Я правда не мог ответить иначе, но Алиса бросила на меня укоризненный взгляд, а затем снова уставилась на шестёрку стражей.

Они тем временем осматривали лужайку, однако не сходили при этом с дороги — возможно, из-за каких-то принятых правил. В конце концов они, похоже, сошлись на версии сбоя инкарнатометра, вполголоса что-то обсудили и удалились к воротам — все, за исключением капитана, оставшегося на дорожке перед особняком.

Страж присел на корточки перед Фелсием, чтобы посмотреть мальчику в глаза, и извинился:

— Прости, что напугали. Похоже, мы приехали по ошибке. Но ты на редкость собранный для своих лет — сразу видно, что из знаменитой семьи Арабель. Наверное, метишь в пилоты, как твоя сестра, да?

«Не говори лишнего и проваливай!» — мысленно отругал я капитана, помня о страданиях Фелсия. Тем не менее мальчик нашёлся с ответом:

— Нет, я надеюсь стать учёным. Обычно в нашей семье пилот — женская профессия.

— Гм. А по-моему, ты рано закрываешь для себя эту дорогу, — легкомысленно бросил капитан, опять вызвав у меня раздражение.

Вдруг бегом вернулся назад один из ушедших подчинённых — тот самый молодой страж, который нёс инкарнатометр.

— Новый выброс, хоть и слабый!

— Что?! — Капитан встал и посмотрел на прибор.

Хоть и забавно было наблюдать за тем, как двое взрослых мужчин растерянно направляют коробку в разные концы лужайки, нам сейчас было не до смеха. Наверное, капитан настолько меня разозлил, что я случайно применил Инкарнацию. Я попытался очистить разум от всех посторонних мыслей, но рядом вдруг вновь послышался тихий голос Алисы:

— А-а…

— Что случилось?

— Возможно, инкарнатометр реагирует на меч, который ты подарил Фелсию.

— Что? Но прошло уже больше получаса.

— Госпожа Первосвященница рассказывала, что, когда материя изменяет форму под действием Инкарнации, нужно время, чтобы предмет свыкся с новым обликом… Я не знаю, насколько долгий это процесс, но если меч хранит остатки Инкарнации подобно тому, как только что выкованное оружие помнит тепло кузни, то…

Мне версия показалась сомнительной, однако спорить я не мог. Хоть я и пользуюсь Инкарнацией направо и налево, всё равно не до конца понимаю эту удивительную силу, существующую только в Андерворлде.

Слова Алисы напомнили мне о том, как я воскрешал Инкарнацией зефилии, погубленные вредными однокурсниками. Когда я закончил, цветы и правда ещё какое-то время светились. Если инкарнатометр действительно чувствует «неостывшую», пользуясь сравнением Алисы, Инкарнацию, то капитан уже скоро заметит, что прибор указывает на меч Фелсия.

Вряд ли девятилетний мальчик сможет выкрутиться из передряги и при этом не выдать нас. Если я немедленно не вмешаюсь, то к уже существующим душевным травмам Фелсия может добавиться ещё одна.

— Асуна, Алиса, — прошептал я, отпуская накидки девушек. — Я сейчас выйду, а вы дождитесь удобного момента и возвращайтесь в особняк. Наденьте доспехи и отключитесь от мира.

Ответы были именно такими, как я и ожидал:

— Что ты говоришь? Я тоже выйду!

— Мне доспехи не нужны, я с тобой!

— Если вы не заберёте их сейчас, то можете потерять навсегда. И кстати, Алиса, ты же помнишь, что тебе нужно любой ценой избегать стычек? — прибавил я, показывая на кожаный мешочек на поясе Алисы.

Девушка-рыцарь закусила губу. Я знал, что она хранит в этом мешочке нечто крайне ценное: своих ездовых драконов. Когда-то они, Амаёри и Такигури, едва не погибли, защищая Алису в бою, но я спас их Инкарнацией, вернув в состояние эмбриона, заключённого в яйце. Если со стражами порядка разгорится конфликт, те могут ненароком разбить скорлупу, и тогда даже я уже ничего не сделаю.

Алиса бережно накрыла рукой мешочек. Я кивнул, затем повернулся к Асуне и показал ей открытую ладонь.

— Не волнуйся, если станет совсем туго, я всегда могу сбежать с помощью вот этого. Скажи Ринко, пусть она ждёт до пяти часов, как и договаривались.

Асуна открыла было рот, чтобы возразить, но в последний момент передумала.

В Андерворлде нет пользовательского интерфейса, если не считать окна Стейсии, но Хига и профессор Кодзиро добавили в систему специальный жест, чтобы мы могли выйти из мира, когда пожелаем.

Выполняется он так — сначала выпрямить пальцы на левой руке, а затем согнуть их в правильном порядке: мизинец, средний, большой, безымянный и указательный. STL заметит это и немедленно отключит меня от системы. В реальном мире моя ладонь ныла от боли, когда я пытался проделать нужные движения, однако здесь на требуемый жест уходила всего пара секунд. К тому же в Андерворлде, в отличие от Unital Ring, после выхода на моём месте не останется лишённого души персонажа, так что метод отлично подходил для срочного бегства.

— Ладно. Но ты всё равно будь осторожен, — прошептала Асуна, в глазах которой читалось, что она борется со своими опасениями.

— Конечно, — улыбнулся я, затем ещё раз кивнул Алисе и снял с пояса оба меча. — Подержите их у себя.

Я вручил «Ночное небо» Асуне, а «Голубую розу» Алисе — клинки были слишком тяжёлыми, чтобы отдавать оба в одни руки, — и аккуратно выбрался из кустов.

Капитан и его подчинённый всё ещё крутились на прежнем месте посреди двора, показывая инкарнатометром куда попало. Фелсий ненавязчиво избегал прибора, наверняка уже догадавшись, на что тот реагирует, но едва ли его усилий хватит надолго. Времени думать над тем, как избежать конфликта, уже не было.

Я пригнувшись забежал за гараж, беззвучно создал двадцать ветрородов и поместил по десятку под каждую из ступней. Создав в голове образ выхлопа реактивного двигателя, я высвободил энергию ветра и взмыл ввысь, словно ракета. Конечно, я мог бы поднять себя Инкарнационной рукой — можно сказать, силой мысли, — но когда нужна скорость, проще всего обратиться за помощью к элементам.

Я поднялся на сто метров и перешёл к свободному падению, а стражи и Фелсий до сих пор меня не заметили. Я летел ногами вниз и регулировал траекторию руками. Прямо перед приземлением я взорвал оставшиеся ветророды, чтобы притормозить, и с оглушительным грохотом приземлился в паре метров перед капитаном.

— Уоа-а?! — воскликнул тот и отпрыгнул, словно на пружине.

Его молодой коллега с инкарнатометром от неожиданности упал на пятую точку. Я тем временем посмотрел на округлившего глаза Фелсия и попытался отправить ему мысленное послание: «Сделай вид, что не знаешь меня!» Не думаю, что моя телепатия подействовала, но Фелсий всё равно моргнул и немного отбежал.

— Ты… кто такой?! — басом рявкнул бородатый капитан, выхватывая короткий меч.

Только сейчас я заметил, что это не простое оружие — в его рукоять был встроен какой-то механизм. Пока я гадал, для чего он, капитан нажал большим пальцем на круглую кнопку, и по всему клинку побежали жёлтые искры.

— Ого… Это что, электричество? Как оно создаётся?

Мне действительно стало любопытно, ведь среди стихийных элементов Андерворлда нет электрических. Однако капитан не желал просвещать меня.

— Говори имя и адрес!

— Э-э… Меня зовут Кирито, но адреса у меня нет…

— Что?! Тогда где ты ночуешь?!

— Э-э-э, я не помню. Вернее, я очнулся в этом особняке…

— Что за чушь? Ты ещё, как в старину, приблудышем Вектора себя назови, — напомнил капитан о старом добром явлении, но затем вновь заговорил о незнакомых вещах: — Тогда назови гражданский номер!

— Что? Нет у меня никакого номера…

— Как его может не быть?! Он написан прямо в окне Стейсии!

— А-а…

Поняв, что он имеет в виду, я начертил в воздухе букву S и ударил себя по руке. Послышался знакомый звон, и перед глазами открылось окно с надписью: «UNIT ID: NND7-6355».

— Серия NND-семь, номер шесть-три-пять-пять.

— NND-семь? Это же рядом с северной границей… Стоп, ты хочешь сказать, твой номер начинается с шестёрки?! Перестань нести бред! — Капитан осторожно подошёл, держа наготове электромеч, и заглянул в фиолетовое окно. Едва он это сделал, у стража порядка тут же отвисла челюсть. — Как так?! Даже у моей бабушки восемь тысяч с чем-то! Откуда такие цифры у молодёжи?

Только после этих слов я вспомнил, что UNIT ID в окне Стейсии — это, если не ошибаюсь, порядковый номер человека, рождённого в определённой области. Я «родился» в деревне Рулид примерно в триста семидесятом году, и за двести лет номера, конечно же, ушли гораздо дальше.

Я задумался, как буду выкручиваться, но тут…

— К-капитан! — фальцетом выпалил молодой подчинённый, направляя на меня инкарнатометр. — Прибор реагирует на этого парня! Должно быть, у него есть инкарнационное оружие!

— Что-о?! — Капитан тут же отскочил от меня и поднял электромеч.

Через ворота сразу вбежали остальные подчинённые. Но главное, что я всё-таки отвёл подозрения от Фелсия. Я нарочито громко кашлянул и заговорил суровым голосом:

— Да, именно я использовал Инкарнацию. И полчаса назад — тоже.

— Это чистосердечное признание?! Хранение и использование инкарнационного оружия без соответствующего разрешения — нарушение основного закона мира людей!

— Нет, про оружие я ничего не говорил…

— Хочешь сказать, это была твоя собственная Инкарнация?! — Не успел я даже кивнуть, как капитан отдал приказ подчинённым: — Арестуйте его! Будет сопротивляться — сразу бейте шоковыми мечами.

«Почти угадал. Не электромечи, а шоковые», — подумал я, послушно протягивая руки.

Один из стражей достал из поясного футляра грубые наручники и застегнул их на моих запястьях. Ощущение холодящего кожу металла показалось смутно знакомым. Я сперва удивился, но затем вспомнил, что переживаю в этом мире уже второй арест.

После того как мы с Юджио нарушили Кодекс Запретов в академии мечников, за нами прилетела рыцарь единства Алиса Синтесис Сёрти — та самая, что сейчас сидит в кустах за моей спиной, — и, заковав в цепи, доставила в темницу.

В тот раз нам удалось разорвать цепи — мы перекрестили их и тянули до тех пор, пока у них не закончилась Жизнь. Но пока я один, так сделать не получится.

«Помнишь, когда лопнула цепь, я стукнулся головой о стену и потом долго ныл?» — мысленно обратился я к покойному напарнику. Затем посмотрел на Фелсия. Мальчик кивнул так, словно всё понял.

Возможно, я больше никогда его не увижу. Пожелав ему взглядом удачи, я без лишних уговоров пошёл к воротам.

Хотя в механоход меня затолкали против воли, ехать было довольно комфортно.

Здесь уже придумали не только обивать колёса мягкой резиной, но и устанавливать пружинящие рессоры. Конечно, при езде по брусчатке неровности дорожного покрытия всё равно ощущались, но хотя бы я мог говорить без боязни прикусить язык.

Правда, в действительности я больше молчал и лишь с разинутым ртом смотрел на завораживающие картины за окном.

Северная Центория пятьсот восемьдесят второго года более-менее сохранила архитектурный стиль, но в остальном скакнула на двести лет вперёд. Дороги были расширены, и по ним ездили механоходы разных размеров, улицы освещались многочисленными фонарями, а около трети прохожих составляли полулюди вроде гоблинов, орков и огров. Встречались даже трёхметровые гиганты.

Я решил было, что всё это туристы из мира тьмы, но понял, что ошибся: они беседовали с представителями других рас, пили чай в уличных кафе и в целом совсем не выбивались из общей картины. По какой-то причине полулюди носили похожую одежду. Возможно, они всё-таки не жители Центории?

В моё время население Дарк Территори здесь считалось монстрами и демонами, а их земли — параллельным миром. Чтобы исправить ситуацию, властям наверняка пришлось немало потрудиться. Или эта задача выпала кому-то другому? Если верить Стике и Лоранней, то два столетия Андерворлдом управляли Звёздный Король и Звёздная Королева. Причём это были я и Асуна.

— Ну не может же быть… — пробормотал я.

Разместившийся рядом молодой страж порядка толкнул меня в бок:

— Сиди тихо!

— Ладно.

Я закрыл рот и откинулся на спинку жёсткого сиденья.

Следующий по широкому проспекту механоход доставил нас прямиком в первый район — туда, где когда-то находился замок императора. Я снова уставился в окно, чтобы лучше рассмотреть стоящее впереди здание. В целом замок почти не изменился, разве что исчезли прежде вездесущие флаги Северной Империи Нолангарт и Церкви Аксиом. Их место теперь заняли белоснежные стяги с синими гербами в виде трёх точек поверх идеально ровного круга. Двести лет назад мне такой узор не встречался.

— Что означает этот герб? — шёпотом спросил я у стража.

На этот раз возмущение уступило место недоумению, и тот наградил меня каким-то странным взглядом.

— Надеюсь, ты не про герб Совета?

— A-а, вот он какой.

— Да это даже первоклассник знает! Большой круг — небесный путь планет-близнецов, точка вверху справа — основная планета Кардина, внизу слева — спутница Админа. Посередине — Солус.

— О-о, понятно.

Разобравшись, я снова посмотрел на полотно стяга и заметил ближе к узкому концу ещё одну эмблему. Она выглядела как два вертикально поставленных меча в окружении цветов, но была такой маленькой, что я не мог рассмотреть деталей.

— А внизу там что за рисунок?

— Ты это всерьёз спрашиваешь? Все знают, что это эмблема Звёздного Короля, — прошептал в ответ страж.

В следующую секунду механоход резко повернул влево, и нас всех как следует тряхнуло. Проехав по тротуару, мы достигли пристройки к замку Нолангарт… вернее, теперь уже зданию правительства. Ещё когда садился в машину, я прочитал чёрную надпись на кузове: «Стража Северной Центории». Должно быть, мы прибыли в их штаб.

Мы заехали на небольшую стоянку, где обнаружились два подобных нашему механохода. На миг Северная Центория показалась мне опасным местом, раз её обслуживают всего три машины стражи, но затем я вспомнил, что люди Андерворлда, как правило, не нарушают законов. Даже спустя двести лет это наверняка не изменилось, зато исчезла угроза со стороны Дарк Территори, так что даже предельно урезанная стража справляется с поддержанием порядка.

Механоход остановился в дальней секции стоянки. Стражи быстро выпрыгнули наружу и выстроились перед дверью, открывавшейся справа от меня. Капитан распахнул её и скомандовал:

— Выходи!

Мне и самому уже не терпелось размяться, так что я радостно выпрыгнул… точнее, собирался это сделать, но решил прежде посмотреть на небольшие часы возле водительского сиденья. Они показывали сорок минут пятого. Уже через двадцать минут я должен исполнить данное Ринко обещание и выйти из мира, или через полчаса она исполнит своё и отключит меня сама.

— Быстрее! — окрикнули меня.

«Да-да, сейчас», — мысленно согласился я, выбираясь наружу.

Меня тут же окружили со всех сторон и повели в штаб городской стражи к западу от стоянки. На самом деле это была довольно крупная четырёхэтажная постройка, но она не производила особенного впечатления по причине своего соседства с огромным зданием правительства на юге и Центрального собора дальше за ним. Я так и зашёл внутрь, окружённый стражами.

В фойе моему взгляду предстала огромная стойка, за которой работали не только мужчины, но и женщины. Судя по тому, как все уставились на меня, преступники в этом мире и правда были редкостью. Захотелось помахать рукой, но из-за наручников у меня бы не получилось.

Затем меня отвели в унылую маленькую комнатку в самом конце второго этажа. В ней стояли стол и два стула, а на стене висели круглые часы — вот и вся обстановка. Я едва не рассмеялся: настолько это место копировало настоящие комнаты для допроса, — но кое-как удержался. Не дожидаясь приказа, я уселся на дальний стул, посмотрел на стоящего напротив капитана и уточнил:

— Кацудон будет?[18 - Кацудон — рис со свининой. Клише из японских фильмов: когда полицейский доставляет подозреваемого для допроса, то первым делом кормит того кацудоном, чтобы расположить к себе.]

— Чего?

— Э-э, да так, ничего.

— Тогда сиди молча! Комиссар лично придёт допросить тебя! — заявил капитан и быстро вышел из комнаты.

Он закрыл за собой дверь, но не запер её. Более того, меня ещё и не обыскали.

«Стража точно выполняет свою работу?» — заволновался я, откидываясь на жёсткую спинку.

Хоть я и не ожидал, что меня арестуют, в каком-то смысле это было мне на руку. Каким бы человеком ни оказался комиссар, он наверняка лучше прочих знает обо всех происшествиях в Северной Центории. Если выудить из него нужную информацию, она может помочь нам в поиске незваного гостя, подключавшегося к миру.

Я ждал, борясь с волнением, но дверь не открывалась. Я просидел минуту, две, а на третьей у меня закончилось терпение. Я решил, что можно пока изучить, как устроены часы, встал со своего места и подошёл к стене. Мысленно извинившись за своё поведение, я взобрался на стол прямо в обуви и приложил ухо к круглому циферблату.

Внутри ничего не щёлкало, зато я услышал странный гул, будто в корпусе часов летал сверчок. Этот звук мне никак не помог. Я отстранился и постарался отыскать на деревянном диске хотя бы название фирмы-изготовителя, но кроме двенадцати чисел ничего не… Впрочем, постойте-ка.

Точно над шестёркой обнаружился крошечный, с полсантиметра, символ. Он был слишком мелким, чтобы разобрать детали, но в целом выглядел как ромб с двумя вертикальными линиями и напоминал эмблему в нижней части стяга на здании правительства.

Я окинул взглядом комнату в поисках лупы, но, разумеется, ничего не нашёл, поэтому поднял руку, чтобы создать кристаллороды, а из них — линзу. Но вдруг из коридора послышались шаги, так что я немедленно спрыгнул со стола и сел на стул.

В следующий миг дверь распахнулась без стука. Первым в комнату зашёл бородатый капитан.

— Встань! С тобой будет говорить господин комиссар стражи, сэр Бохарсен!

Услышав разом и «господин», и «сэр», я исполнился предвзятого отношения к комиссару ещё до того, как увидел его. Несмотря на упразднение рангов аристократии и появление на улицах Центории полулюдей, в душах местных жителей упрямо гнездится классовое мышление.

Я послушно встал, и капитан сместился в сторону. В комнату, стуча тяжёлыми ботинками, вошёл плотный мужчина лет шестидесяти.

В целом его форма оставалась такой же, как у капитана, но на плечах блестели яркие золотистые эполеты, грудь украшалась разноцветной лентой, у левого бедра вместо практичного шокового меча висела вычурно украшенная сабля, а кончики усов были завиты вверх. Мне показалось, что даже двести лет назад я бы вряд ли отыскал в мире людей настолько стереотипного знатного чиновника.

Господин-сэр развалился на стуле напротив меня, важно кашлянул и уже собирался что-то сказать… когда ему вдруг помешали.

— Довольно!

Бочкоподобный сэр вздрогнул, услышав этот звонкий голос. Капитан тут же попытался выйти в коридор, но его, напротив, едва ли не втолкнули обратно.

В комнату для допроса уверенно ступили две девушки в тёмно-синих плащах. Несмотря на невысокий рост вошедших, от них веяло таким ощущением силы, что бородатый капитан и усатый комиссар сразу стушевались. Лиц девушек я не мог рассмотреть из-за массивных головных уборов, отдалённо напоминавших морские треуголки: поля шли не горизонтально, а заворачивались кверху.

— Ч-что это значит?! — наконец выпалил сэр Бохарсен.

— Отныне это дело находится в ведении пилотов единства, — отчеканила одна из девушек. — Немедленно передайте нам подозреваемого.

Комиссар заворчал, но девушка показала ему эмблему на своей шляпе. Крест, наложенный на круг, — символ рыцарей единства… и Церкви Аксиом.

Бохарсен поёжился так, будто благоговение перед исчезнувшей Церковью до сих пор держалось в генетической памяти флактлайтов.

— Ай, да делайте что хотите! Пошли отсюда, Толев!

— Э-э… есть!

Капитан Толев вышел из комнаты вслед за возмущённым комиссаром, даже не посмотрев на меня.

Я остался наедине с девушками в тёмно-синих плащах и гадал, что будет дальше. Одна из них отошла закрыть дверь комнаты, затем сняла шляпу и обратилась ко мне жизнерадостным, совсем не грозным голосом:

— Господин Кирито, вы наконец-то вернулись!

— Мы очень рады снова вас увидеть, пусть даже при таких обстоятельствах!

— А-а…

Лишь тогда я осознал, что встретил Лоранней Арабель и Стику Штринен — юных пилотов единства, с которыми познакомился во время прошлого погружения в Андерворлд.

Вновь посмотрев на них, я убедился, что Лоранней и правда унаследовала черты Ронье, а Стика — Тизе. Пару раз моргнув в замешательстве, я откликнулся на приветствие:

— А-ага, давно не виделись. И ещё раз прошу не называть меня господином.

Девушки дружно покачали головами.

— Мы не сможем, господин.

— Если честно, мы хотим называть вас Ваше Величество Звёздный Король.

— Вот этого точно не надо, — вздрогнув, решил я. — Ладно, а почему вы здесь?

— Нам сообщил Фелсий, — объяснила темноволосая Лоранней.

Я уже кивнул было, но вдруг меня насторожила одна деталь.

— Эй, погодите… Механоход сразу доставил меня сюда, а база пилотов находится за городом. Фелсий при всём желании не успел бы добежать до вас.

— Похоже, память до сих пор не вернулась к вам, господин Кирито, — взволнованно заметила рыжая Стика. — А ведь именно Его Величество Звёздный Король изобрёл голосарты.

— Голосарты? Что это такое?

— Очевидно же, что искарты для передачи голоса.

— Искарты?

«От ваших объяснений одна путаница», — подумал я, но затем догадался, что «искарт» — это, скорее всего, слоговая аббревиатура, означающая «искусственный артефакт». Артефакт, передающий голос, — наверное, что-то вроде телефона? Получается, в Андерворлде сейчас есть не только автомобили и самолёты, но и телефонная связь?

— Гм, всё-таки я не могу быть Звёздным Королём, потому что мне слово «голосарт» ничего не сказало…

— Это можно обсудить потом, а пока давайте выбираться отсюда, — предложила Лоранней, вновь надевая шляпу.

— Я обеими руками за… но куда мы, снова к тебе домой?

— Я бы с радостью, но в таком случае к нам опять может нагрянуть стража… Я объясню, куда мы едем, уже по дороге.

С этими словами Лоранней открыла дверь, высунулась в коридор и посмотрела по сторонам. Затем она обернулась и кивнула, так что мы со Стикой вышли следом за ней.

В коридоре не было ни души. Мы торопливо спустились на первый этаж, пересекли фойе и вышли наружу. У дверей ждал новый механоход.

Если машины стражи напоминали ящики на колёсах и выглядели предельно практично, то теперь передо мной был роскошный представительский седан с массивной решёткой радиатора, длинным капотом и низким салоном. Корпус блестел чёрной краской, которую на сей раз не портили никакие надписи. Вместо них на радиаторе гордо сиял выпуклый серебристый значок в виде креста на круге.

Лоранней села на место водителя — как и в Японии, оно находилось справа, — а Стика открыла мне левую заднюю дверь. Захотелось по-мальчишески закапризничать, что я хочу сидеть спереди, но обстановка не располагала. Я послушно забрался внутрь, а Стика хлопнула дверью. Даже в этом звуке слышалось некое благородство.

Сиденья в машине оказались настолько мягкими, что разница в ощущениях после механохода стражи была как между небом и землёй. Я откинулся на спинку, медленно выдохнул и непринуждённо посмотрел вправо.

Мой взгляд вдруг упал на незнакомого человека, и я инстинктивно отшатнулся в противоположную сторону.

Он носил такие же плащ и шляпу, как и девушки, а его сапоги были начищены до блеска. Телосложение сразу давало понять, что передо мной мужчина, но низко надвинутый головной убор и высокий воротник мешали рассмотреть лицо. Незнакомец сидел совершенно неподвижно, переплетя в замок пальцы и закинув ногу на ногу. Какое-то время поизучав его, я наклонился к водительскому сиденью и шёпотом спросил:

— Лоранней… Кто это?

— Командир пилотов единства.

— Командир?! — сорвался я на фальцет одновременно с тем, как захлопнулась передняя левая дверь.

Лоранней нажала на педаль газа, под капотом загудели теплороды, и огромная машина плавно тронулась. Хотя поездка на механоходе стражей показалась мне приятной, тот автомобиль не шёл ни в какое сравнение с этим седаном. Как же жители Андерворлда добились такой плавности хода, если пока не изобрели накачивание шин воздухом?

Впрочем, принципы работы механоходов волновали меня далеко не так сильно, как сосед по заднему сиденью.

Командир — это, должно быть, начальник всех пилотов единства. Девушки рассказывали, что пилоты входят в космические силы Андерворлда, у которых есть свой руководитель, однако на деле именно пилоты единства стоят во главе как космических, так и наземных военных сил. Если я правильно понял, что пилоты занимают в современной иерархии такое же положение, как рыцари единства — двести лет назад в Совете мира людей, то мой сосед управляет всеми вооружёнными силами Андерворлда.

Почему этот VIP среди VIP’ов приехал за мной на машине? И почему даже не смотрит в мою сторону, а лишь молча сидит, утопая в мягкой обивке?

Я украдкой поглядывал на соседа и лихорадочно размышлял, как мне реагировать. Ещё я не понимал того, почему безмолвствовали девушки. Неужели они не представят нас и ничего не объяснят?

«Раз так, буду тебя передразнивать», — решил я, прислонился к спинке сиденья, закинул ногу на ногу и положил руки на колено. Затем посмотрел вбок, ожидая от командира какой-нибудь реакции…

В эту самую секунду ехавшая на север машина повернула налево на перекрёстке. Лучи заката заглянули в окно и упали на плечо незнакомца.

Слегка вьющиеся волосы, кончики которых едва виднелись между полями шляпы и воротником, ослепительно сверкнули. Но не золотом. Их цвет был чуть ближе к русому. Я назвал бы его соломенным.

Моё сердце без особых на то причин забилось сильнее. Дыхание участилось, а кончики пальцев сковало холодом. Я через силу заставил себя повернуть голову, чтобы получше рассмотреть командира пилотов.

Он не был, по первому впечатлению, особенно высок ростом для мужчины, не отличался и шириной плеч. Как и я, он был скорее худощавым. Но даже сквозь плотный плащ заметно было, что он хорошо развит физически.

Мне захотелось протянуть руку и пощупать мышцы на его плече. Нет, на самом деле меня охватило желание сорвать с него шляпу, распахнуть воротник и заглянуть в лицо. Потому что, если я немедленно не опровергну свою догадку, моё сердце не успокоится.

В моей голове бушевала такая буря, что она помимо моей воли обратилась в Инкарнацию, потянулась к командиру и почти достигла его плеча.

Вдруг я ощутил хлёсткий удар и вытаращил глаза. Командир в ответ сам применил такую сильную Инкарнацию, что просто отмахнулся от моей Инкарнационной руки.

— Э-э… нет, я не… — неуклюже начал оправдываться я, но сосед перебил меня одним тихим словом:

— Понятно. — Неподвижно сидевший командир наконец-то расцепил пальцы. — Это и есть Инкарнация человека, который выдаёт себя за Звёздного Короля? Неудивительно, что в штабе стражи её приняли за инкарнационное оружие стратегического класса.

Этот голос. Чистый и струящийся, словно шёлк. В нём сочетались одновременно и женская мягкость, и стальная воля. Это был голос…

Командир коснулся пальцами полей шляпы и медленно приподнял её. Соломенные волосы, наконец получив свободу, ослепительно заблестели в лучах заходящего солнца.

Стика, по-видимому с нетерпением ожидавшая этой секунды, резко развернулась и выпалила:

— Вот видите, командир! Мы же говорили, что он настоящий!

— С этим я пока не согласился. Даже среди пилотов есть немало людей, которые владеют Инкарнацией на том же уровне.

— Это ещё мелочь, мы ведь рассказывали! — Стика сцепила руки перед грудью и затараторила: — Господин Кирито уничтожил легендарного космического монстра Абиссал Хоррора одним-единственным невиданным тайным приёмом… а значит, навыком мечника! Никто в мире не способен на такое, кроме знаменитого Звёздного Короля!

— Ладно, давайте не будем спешить с выводами, — без малейшего намёка на спесь парировал командир пилотов — человек, обладавший в современном Андерворлде не меньшей властью, чем верхушка Совета. — Кхм. Ах да, Лоранней. Заранее прошу извинить за мою просьбу, но ты не могла бы проехать по Третьей Восточной улице шестого района?

— Нет. Если вы про медовики из «Прыгучего оленя», то у нас есть запас на базе.

— Они вкуснее всего, когда с пылу с жару.

— Это касается любой еды.

Пока шёл этот разговор, я не мог оторвать взгляда от профиля командира, но рассмотреть лицо всё же не удалось. Не из-за слепивших глаза солнечных лучей — просто его верхнюю половину закрывала белая кожаная маска. Однако в линии подбородка и очертаниях губ всё равно было нечто, напомнившее мне о другом человеке. Хотя, возможно, я просто хотел, чтобы незнакомец им оказался.

— Ладно уж. Раз так, поезжай на базу, — вздохнув, согласился командир и бросил на меня небрежный взгляд.

Мягкие пряди чёлки падали на маску, скрывавшую переносицу, однако глаза за тонкими линзами сверкнули, будто два изумруда.

— Ю… — еле слышно обронил я.

Губы командира сжались, словно он на миг заколебался, но затем растянулись в полуулыбке.

Впрочем, она была вовсе не той тёплой и нежной, к которой я привык. И глазами, и голосом командир был неотличим от моего покойного друга, но в его улыбке читались холодная насмешка и недоверие к людям.

— С твоего позволения, я останусь в маске, — сказал он, протягивая руку. — Лучи Солус вредны для моей кожи в области глаз. Я командир пилотов единства Эолайн Хёрленц. Приятно познакомиться, Кирито.

— Эолайн… — бездумно повторил я незнакомое имя.

Я просто обознался? Это всего лишь случайная копия, порождённая колебаниями параметров внешности жителей Андерворлда? Или он похож на моего друга только глазами и голосом, а на самом деле выглядит совсем по-другому?

Я едва поборол желание сорвать с него маску. Решил, что лицо мне не так уж и важно, — я наверняка узнаю правду по рукопожатию.

Я глубоко вдохнул, выдохнул и собирался уже коснуться ладони Эолайна, которую тот продолжал терпеливо протягивать мне. И тут, пары сантиметров не дотянувшись до его пальцев, я застыл, охваченный странным чувством отчуждения. Душа будто покидала моё тело. Это означало… отключение.

Я тут же посмотрел на приборную панель. Встроенные в неё часы показывали одиннадцать минут шестого. Я нарушил обещание и не вышел в пять, так что профессор Кодзиро, милосердно подождав лишнюю минуту, начала отключать меня сама, как и предупреждала.

— Подожди! — крикнул я, обращаясь к профессору в реальном мире, и попытался схватить опешившего Эолайна за руку.

Но я почти не ощутил, как наши пальцы встретились. Мир исчез по ту сторону радужной пелены.

Глава 10

Открыв дверь дома, я увидел, что Сугуха вновь поджидает меня.

— С возвращением, братик! Что ты так…

Однако неизменное приветствие оборвалось на полуслове. Скорее всего, причина в том, что я выглядел слишком подавленным.

— Привет, Сугу, — поздоровался я, стараясь придать своему лицу самое спокойное выражение.

— Привет… Что-то случилось?

Случилось. И не просто «что-то», а целый ворох событий. Но это разговор не для порога.

— Ну… вроде того. Ты уже поела? — поинтересовался я, ставя уличную обувь на место.

— Эм, ещё нет, — ответила Сугуха, моргнув. — Я сегодня тоже задержалась из-за секции, поэтому только-только вернулась. Мама сделала карри и рис, можем хоть сейчас сесть и поужинать.

— Хорошо. Юи говорила, что в лесном городе… вернее, в Роснари происшествий не было, так что давай я тебе всё расскажу за столом.

— Поняла. Пойду накрою.

С этими словами одетая в олимпийку сестра умчалась на кухню. Проводив Сугуху взглядом, я поднялся в свою комнату.

Моя мать уходила на работу и возвращалась с неё намного позже, чем большинство взрослых. Пока меня не было, она не только сделала карри, но и выстирала покрывало, и заправила постель.

Будь на моём месте обычный здоровый старшеклассник, он наверняка возмутился бы тем, что мать заходила к нему без спроса, но я сейчас, напротив, чувствовал лишь благодарность. У меня есть слегка своенравная, но милая сестрёнка; иногда заглядывающая ко мне в комнату, но признающая мою независимость мать; и появляющийся несколько раз в год, но достойный уважения отец. Разве моя семейная жизнь может быть счастливее?

Тем не менее я, даже стоя посреди чисто прибранной матерью комнаты, хотел как можно скорее вернуться в Андерворлд. Стоило мне смежить веки, как в памяти всплывал изумрудный блеск глаз Эолайна Хёрленца за линзами его маски.

Я готов смириться с тем, что это лишь совпадение. Но пока я не удостоверюсь, что происходящее — действительно случайность, волнение в моей груди не уляжется.

Ровно в пять часов одиннадцать минут, едва меня отключили от Андерворлда, я закричал: «Срочно пусти меня обратно!», даже не дожидаясь, пока поднимется головной модуль STL. Но профессор Кодзиро не разрешила, причём по двум причинам: во-первых, самодиагностика STL во время работы обнаружила несколько мелких ошибок оборудования, а во-вторых, сразу после пробуждения мои пульс и давление прыгнули намного выше нормальных значений. И если с первой причиной я ничего поделать не мог, то насчёт второй готов был поклясться, что вылазка ударила по моей душе, а не телу.

Однако профессор отрезала, что на этот раз во время исследования Андерворлда во главе угла будет стоять наша с Асуной безопасность. Возможно, я и правда выглядел ужасно, потому что Асуна и Алиса тоже бросились отговаривать меня. В итоге я не смог настоять на своём.

Профессор решила, что мы с Асуной отчитаемся в другой раз, и отпустила нас по домам. Мы попрощались с Алисой возле двери со сложным замком и сели в такси за счёт «Рэс». Всю дорогу до станции Сибуя я витал в облаках. Стыдно, что я так повёл себя в день рождения Асуны, но волнение упрямо не отпускало меня.

Что, если это всё-таки не случайность? Что, если между Эолайном и Юджио действительно есть какая-то связь? И что… что, если они…

— Братик, иди скорее! — донёсся снизу голос Сугухи.

— Ax да, прости, сейчас буду! — опомнившись, крикнул я в ответ и торопливо переоделся из школьной формы в домашнее.

Андерворлд и Эолайн никуда не делись. Наоборот, это я внезапно пропал с глаз девушек и командира пилотов единства, так что в следующий раз придётся попросить у них прощения.

Настоящее расследование происшествия в Андерворлде запланировано на субботу, до которой осталось три дня. Вот тогда мы сможем пробыть там хоть с утра до вечера, а пока что нужно бороться с волнением в груди и бросить силы на Unital Ring… и учёбу.

Я взял бельё и футболку, чтобы бросить их в стирку, вышел в коридор и сразу почувствовал аромат карри, долетавший даже до второго этажа. Осознав, что проголодался как волк, я быстро спустился по лестнице.

Четвёртая ночь в Unital Ring встретила нас проливным дождём.

Алиса и Юи сказали, что днём иногда тоже накрапывало, но теперь мы впервые с запуска игры столкнулись с настоящим ливнем. Хотя осадки в играх кластера «Семени» — далеко не такое неприятное явление, как в реальности или Андерворлде, видимость в непогоду всё равно резко ухудшается. Я стоял на крыльце, смотрел в тёмное небо и утешал себя тем, что, по крайней мере, этот дождь не пытается нас убить, в отличие от позавчерашней снежной бури на Гийольской равнине.

Из дома, неся две глиняные кружки, вышел Эгиль.

— Я собирался сегодня ночью прокачиваться, а тут такая погода, — с хмурым видом пожаловался он и протянул одну из кружек мне.

Я взял её, поблагодарив Эгиля, и заметил:

— В дождь тоже можно охотиться.

— Я человек городской, дождей не люблю.

— Нелюбовь к дождю с городом не связана, — возразил я, отпивая из кружки.

В ней был не вчерашний ячменный травяной чай, который готовила Асуна, а нечто напоминающее чёрный кофе с имбирём и корицей. Вкус на любителя, но я, похоже, как раз к этим самым любителям и относился.

К восьми часам собрались все, кроме Арго. Мы уже провели очередное собрание и объявили до девяти свободное время. Если дождь закончится — прекрасно, а если нет — придётся возводить новые укрепления даже в такую погоду, ведь уже завтра вечером на наш лес нападёт огромная армия из сотни человек.

Благодаря появлению в Роснари десятка басинян, включая могучую Изельму, у нас теперь стало гораздо больше воинов, и всё же я не хотел подвергать NPC опасности. Конечно, у игроков в этом мире тоже только одна жизнь, но если мы в случае поражения всего лишь не сможем вернуться в Unital Ring, то NPC, скорее всего, исчезнут навсегда. В SAO почти все NPC воскресали через какое-то время после гибели, а в ALO и вовсе не могли умереть, однако от этого мира милосердия ожидать не приходилось.

Вот почему именно мы должны были принять на себя основной удар, но и среди нас тоже нельзя допускать жертв. К тому же ситуация осложняется тем, что враги нападут не по своей воле, а из-за «Удавки прóклятого» Мутасины. Не будь заклятия, эти же самые игроки наверняка пользовались бы моим городом как перевалочным пунктом в своих походах.

По той же причине во время собрания нам всем пришлось поломать головы: ведь нельзя же просто уничтожить противников так же, как людей Шульца. Я в связи с недавней вылазкой в Андерворлд сразу подумал, что, будь у меня «Голубая роза» и Инкарнация, я бы мигом сковал всю сотню игроков льдом по рукам и ногам, а затем избавился бы от Мутасины… но в мире Unital Ring у Кирито есть только восемнадцатый уровень, подходящий по характеристикам железный меч и магия порчи. Конечно, было бы очень приятно швырнуть «Мерзкий снаряд» в благородное лицо леди Мутасины, но вряд ли это её убьёт.

-После почти минуты, отпущенной на размышление, единственную дельную мысль высказала Синон. У неё до сих пор оставалась сверхмощная крупнокалиберная винтовка Hecate II из мира GGO. Силы оружия оказалось достаточно, чтобы одной пулей уложить огромного босса-динозавра в западной части Гийольской равнины. Возможно, ведьма Мутасина набрала уже двадцатый или даже тридцатый уровень, но Синон всё равно может убить её одним выстрелом. Если попадёт, конечно.

«Именно в этом вся сложность», — добавила Синон с мрачным видом.

«Геката» требует такого же заоблачного уровня, как мой «Экскалибр» и «Луч милости»[19 - Ray of Grace (англ.).] Асуны, поэтому прямо сейчас Синон не могла в одиночку даже поднять винтовку, не говоря уже о прицельной стрельбе. По словам девушки, во время битвы с динозавром ствол держали коренастые орниты, а попасть в уязвимую точку босса удалось только чудом.

Мы не могли уповать на чудо в борьбе с Мутасиной. Нужно придумать что-то, что поможет произвести меткий выстрел. Проще всего было бы построить тяжёлую опору и зафиксировать на ней винтовку, но тогда из оружия будет неудобно целиться.

«В реальном мире я бы легко сбегал в строймаг, купил там деталей и собрал подвижный станок», — похвастался Кляйн.

Смог бы он в действительности это сделать или нет — не так уж важно: в этом мире построить оружейный станок из списка меню ожидаемо не может ни плотник, ни каменщик, ни кузнец.

— Если мы принимаем предложение Синон, то я могу быть носильщиком, — вдруг вызвался Эгиль.

Я посмотрел на здоровяка с топором. Какими бы впечатляющими ни выглядели его мышцы, в VRMMO внешность никак не связана с силой.

— Спасибо, что предложил, но у тебя только десятый уровень, Эгиль, — насмешливо напомнил я. — Тебя даже Силика в армрестлинг победит.

— Гм… — скривился здоровяк.

Конечно, он вчера трудился над своим уровнем, пока мы ходили в развалины Стиса, однако всё равно оставался в числе слабейших моих союзников. Этого следовало ожидать, ведь он не только сконвертировал персонажа одним из последних, но и работал днём в кафе, однако, будучи опытным танком, защищавшим товарищей и в SAO, и в ALO, он наверняка стыдился своей слабости.

— Вот почему я собирался сегодня как следует прокачаться. Но идти воевать ночью в дождь — гиблое дело.

— Это точно, — поддакнул я ворчащему Эгилю.

Органы чувств играют в VRMMO куда более важную роль, чем в традиционных играх. Со зрением всё и так понятно, но, помимо него, об опасности могут предупредить издаваемые монстром звуки или присущий ему запах, осязаемые следы на стенах или земле, а иногда — даже посторонний привкус воды. Я вообще всерьёз занимался тренировкой «гиперчувства» — придуманного мной внесистемного навыка, позволяющего угадывать приближение врага по окружающей его ауре кровожадности.

Вот почему ночной дождливый лес, притупляющий все чувства игрока, с точки зрения VRMMO не менее, а то и более опасное место, чем подземелье. Я ещё в Айнкраде наслушался историй об игроках, которые погибали, пытаясь любой ценой охотиться на монстров прямо на респавне. Конечно, SAO нельзя сравнивать с Unital Ring, но эти миры похожи тем, что в них нельзя допускать смерти персонажа.

«В дождь даже запахи слабее», — подумал я, принюхиваясь, и уловил во влажном воздухе душистый аромат. Ветер дул с запада, так что это наверняка жарилось мясо в районе басинян в левой части Роснари. Хотя они поселились всего в двадцати метрах от избы, мой нос почти ничего не чуял. Что ни говори, дожди и правда прекрасно скрывают запахи.

— Будь сейчас день, ты бы мог прокачиваться на водных монстрах, как вчера вечером советовала Алиса… — пробормотал я.

— Хмм, — задумался Эгиль. — В «Юнаринге» время совпадает с реальным… Может, завтра выходной взять?

— Эй, не сходи с ума. Тебя жена убьёт! — выпалил я, но здоровяк лишь ухмыльнулся в ответ.

Dicey Cafe днём работает как ресторан американской кухни Эгиля, а вечером — как коктейль-бар его жены. Пока мой друг был заперт в SAO, его супруге приходилось заниматься заведением и днём и ночью, чтобы не допустить закрытия. Узнав об этом, я не на шутку встревожился — не напрашивается ли Эгиль на конфликты с женой, продолжая пропадать в VRMMO даже после всего случившегося?

— Она у меня сама днём играет, — улыбаясь, пояснил Эгиль.

— Э-э… серьёзно? — Я застыл с раскрытым ртом.

— И вообще, у неё игрового опыта побольше, чем у меня.

— Ого… Так, минуточку. Твоя жена, как и ты, играет во что-то на «Семени»? В таком случае её тоже должно было…

Но я не успел договорить. Свернувшаяся калачиком на крыльце Чернявка вдруг подняла голову и зарычала. Резвившаяся во дворе под дождём Агаша внезапно застыла и посмотрела на восток.

— Что такое, Чернявка?

Я подошёл к пантере и успокаивающе погладил её по шее, однако хищница продолжала рычать. Я весь обратился в слух, но до моих ушей доносился лишь шорох дождя… Впрочем, постойте.

Посторонних звуков и правда не было, зато подошвами я почувствовал едва заметную, но непривычную вибрацию.

— Землетрясение? — прошептал тоже ощутивший эту дрожь Эгиль и покрепче упёрся ногами в крыльцо.

— В виртуальном мире?.. Можно предположить, хотя это и сомнительно, но… — отозвался я, потянувшись ощупать доски крыльца…

И тут по земле прошла дрожь — нет, больше это было похоже на удар чудовищной силы, — отчего весь наш дом сотрясся.

Я пытался не упасть и выронил кружку, которую держал в руке. Хрупкая глина не выдержала, посуда разлетелась на осколки и немедленно исчезла, превратившись в голубые искры. Но звон разбившейся керамики померк на фоне донёсшихся из избы визга девушек и зычного вопля Кляйна.

— Эгиль, это с востока! — крикнул я, выпрыгивая под дождь.

В реальном мире человек не может определить направление сейсмической волны своими силами, но в играх это легко понять по тому, в какую сторону качнётся твой персонаж. Чернявка и Эгиль спрыгнули с крыльца следом за мной, потом из избы появились и остальные мои друзья.

Мы добежали до середины двора и огляделись, но крыша дома и высокая стена мешали рассмотреть лес на востоке. Из-за ограды раздавался скрипучий писк — должно быть, это верещали паттеры.

Земля снова содрогнулась. Эпицентр распространения сейсмических волн, что бы их ни вызывало, заметно приблизился.

— Все через Четырёхчасовые ворота! — крикнул я, выбегая на Внутреннее кольцо.

Там я немедленно свернул к Четырёхчасовым воротам, а по пути увидел, как паттеры повыскакивали из своих жилищ и с тревогой уставились в небо.

— Скажи им, пусть разойдутся по домам, снаружи опасно! — через плечо попросил я Юи и пообещал себе в ближайшее время заняться прокачкой языковых навыков для общения с паттерами и басинянами.

Добежав до Четырёхчасовых — или юго-восточных — ворот, я распахнул их, покинул пределы города, и тут третий толчок буквально выбил землю у меня из-под ног.

— Уоа!..

— Оп!

Я начал падать, но Лизбет поддержала меня за руку.

— С-спасибо.

— Благодарности потом: что происходит?! Вдруг это не просто землетрясение?

После слов Лизбет напряглись и остальные мои спутники. Если это землетрясение — не природный катаклизм, постигший Великий лес Зель-Этелио, а дело рук монстра или игрока, то мы имеем дело с чудовищно могучей магией.

— В любом случае давайте разбираться, где источник, — предложил я, и все молча кивнули.

Группы в Unital Ring могут объединять до восьми игроков, а нас было десять, так что пришлось создать рейд из двух групп по пять человек. Я распределил людей следующим образом: в группу А попали я, Асуна, Юи, Лифа и Кляйн, в группу В — Синон, Алиса, Лизбет, Силика и Эгиль. На Арго я не рассчитывал, но если она вдруг успеет зайти в игру, то присоединится к группе А.

Я назначил Синои лидером группы В и приказал заходить слева, а сам побежал прямо в лес в сопровождении четырёх боевых товарищей и двух питомцев. Группа Синон, а также следующий за ними Миша, продвигалась параллельно нам, но метров на десять левее.

Дождь тем временем и не думал прекращаться. Я спешил на восток и при этом внимательно смотрел под ноги, чтобы не поскользнуться на мокрой траве. Луны не было, поэтому видимость оставалась метров пять, однако в такой дождь разогнать тьму факелом всё равно не удастся. Благодаря «Ночному зрению» впереди всё-таки различимы были очертания кустов и зарослей травы, так что я старался бежать как можно быстрее и верно направлять Асуну и остальных.

Четвёртого толчка до сих пор так и не последовало, однако земля продолжала мелко дрожать. Кроме того, до нас доносились неясные хруст и треск.

— Кирито, что находится в этой стороне? — спросила Асуна, держащая Юи за руку. Она старалась приглушать голос, но всё-таки перекрывать шум дождя.

— Мы эту область особенно не изучали, но вроде бы — большое ущелье.

— Тогда там мог случиться оползень из-за дождя! — крикнул быстроногий Кляйн.

Его оптимизм заставил меня усмехнуться и парировать:

— Если бы элементы ландшафта в VRMMO так легко размывало водой, на карте бы быстро ничего не осталось.

— Никто ведь никогда не укреплял склоны в виртуальных мирах, — добавила Лифа.

— Ну, тоже верно, — сдался Кляйн.

Тем временем лес впереди понемногу редел. Если память мне не изменяла, скоро должны были показаться два пологих холма, между которыми лежало огромное ущелье. А что находится за ним — мы пока не выясняли.

— Выходим из леса! — предупредил я друзей, минуя огромную винтовую сосну.

Прямо за ней начиналось поле высокой травы, клином врезавшееся в лес. В небе клубились чёрные тучи, нещадно хлестал дождь. Иногда сверкали голубые молнии, освещая округу.

Как я и запомнил, впереди слева и справа виднелись два холма. Вернее, когда-то холм был один, но затем земля раскололась прямо по его вершине. Сейчас этот разлом превратился в ущелье тридцатиметровой ширины, заваленное обломками скал покрупнее Миши.

Я предполагал, что источник землетрясения должен находиться где-то рядом, однако пока что ничего подозрительного не увидел. Почва под ногами продолжала подрагивать, но сбивающих с ног толчков не было по крайней мере несколько минут.

Я уже почти расслабил плечи, полагая, что мы и правда столкнулись с природным явлением… Как вдруг очередная вспышка молнии залила всё поле белым светом. Одновременно с этим одна из скал ущелья, возвышавшаяся над землёй на дюжину метров, разлетелась на мелкие кусочки, будто взорвавшись изнутри.

Последовал толчок сильнее всех предыдущих. Я тут же вцепился в загривок Чернявки и кое-как устоял. Асуна, Юи и Лифа тоже поддержали друг друга, а вот Кляйн не нашёл опоры и картинно шлёпнулся в лужу.

В обычной ситуации мой напарник отпустил бы по такому поводу пару крепких словечек, но сейчас даже он прикусил язык. Дело в том, что из-за разбитой скалы появилась огромная — невероятно, чрезвычайно огромная! — фигура.

Мы стояли в двухстах метрах от неё, да ещё и не в ущелье, но у меня всё равно перехватило дыхание от устрашающего вида существа. Не только размеры, но и облик его будили во мне первобытный ужас.

— Что это?..

— Чего там такое?..

Севшие голоса Лифы и Кляйна раздались одновременно. Если честно, я и сам мог лишь задаваться теми же вопросами. Даже в свете молнии явившееся нам существо не поддавалось никакому описанию.

Вне всякого сомнения, это был самый огромный монстр из тех, что доселе встречались нам в Unital Ring. Синон рассказывала, что Стереоцефал, с которым она сражалась, имел в длину метров десять, но данное существо превосходило его как минимум вдвое.

Его голову можно было с большой натяжкой назвать гуманоидной, однако в глазницах горели четыре красных глаза, а челюсти раскрывались не только вперёд, но и в стороны. Череп был сильно вытянут назад, а в области висков с каждой стороны выступало по несколько рогов.

Если опустить взгляд ниже: две руки монстра оканчивались не ладонями, а кошмарными длинными клинками. Туловище было раздутым, словно бочка.

На этом всё сходство с человеческим силуэтом заканчивалось, потому что ниже зияла вертикальная пара челюстей, а затем длинное тело изгибалось назад под прямым углом и делилось на бесчисленные сегменты, как у сколопендры. По обе стороны тянулись бесчисленные конечности, на концах острые, словно серпы. Тело многоножки завершалось длинным хвостом, похожим на копьё.

Тварь защищал блестящий хитиновый панцирь, который, впрочем, не скрывал ходивших под ним мощных мышц. Несмотря на все перечисленные черты насекомого, существо явно относилось к позвоночным. Я знал лишь одно слово, которое подходило этому созданию: «исчадие».

Похоже, в те моменты, когда чудище разбивало скалы, дрожь земли ощущалась даже в Роснари. Если этот монстр дойдёт до нашей базы, то растопчет и избу, и весь остальной город.

— Что оно здесь делает?.. — ни к кому не обращаясь, пробормотал я, глядя на застывшую чудовищную фигуру.

У этой двадцатиметровой сколопендры с человеческим лицом не было ничего общего с другими окрестными монстрами. Пока что игра придерживалась традиций: в лесу — медведи, на равнине — пантеры, в реке — крабы. Неужели UR вдруг решила нарушить логику? Существо такого обличья может обитать только в глубинах огромного подземелья или же в недрах преисподней…

Вдруг глубоко в моих воспоминаниях что-то кольнуло. Вроде бы я… уже встречал похожего монстра в одной VRMMO до Unital Ring. Но где?

— Знаешь, Кирито… — Я услышал, как меня позвали по имени, обернулся и заметил, что Асуна смотрит вперёд с отсутствующим видом, прижимая к себе Юи. — Мне кажется, будто я его уже где-то видела…

Но не успела она договорить, как слева раздался звонкий голос:

— Посмотрите ему под ноги!

Это кричала Синон — группа В наконец-то выбежала из леса и догнала нас. Даже в этом мире девушка сохранила снайперскую зоркость и уже заметила нечто, что мы упустили из виду. Я постарался отрешиться от чувства дежавю и раскрыл глаза пошире. В освещённом молниями ущелье виднелись обломки разбитых скал, камни поменьше, а между ними…

— Ого… — обронил я, кое-что заметив.

На земле копошились десятка два маленьких фигур. Вернее, маленьких только по сравнению с огромной сколопендрой. По размерам они не уступали человеку, однако выглядели как шестиногие насекомые с мощными панцирями, длинными рогами и огромными челюстями. Возможно, это прислужники сколопендры?

Вдруг исполинское чудовище сверкнуло всеми четырьмя глазами и высоко занесло правую руку-клинок.

— Жа-а-а-а-а! — раздался рёв, от которого вздрогнули даже мы, стоящие в отдалении.

Клинок обрушился вниз с невообразимой скоростью, легко разбив трёхметровую скалу и расшвыряв пару-тройку монстров-жуков, которые прятались за ней. Остальные насекомые бросились к товарищам и помогли им перевернуться на ноги. Затем вся стая побежала к выходу из ущелья.

— Жа-ша-а! — опять взревела сколопендра, занося оба клинка. Она била по земле снова и снова, но жукам чудом удавалось увернуться.

— Это ещё что? Битва монстров? — пробормотал я.

— Да какая же это битва: один здоровый безнаказанно мочит мелких, — отозвался Кляйн, наконец-то поднявшийся с земли. — И кстати… они бегут к нам!

Действительно, меньшие — и всё же размерами сравнимые с человеком — насекомые со всех ног мчались по склону, ведущему из ущелья. Сколопендра вновь начала их преследовать. Не пройдёт и минуты, как они уже будут у опушки леса рядом с нами.

Худшее, что может произойти, — и сколопендра, и остальные монстры решат, что мы враги. Раз так, пожалуй, лучше спрятаться за деревьями и подождать, пока большой монстр не разберётся с маленькими? Однако беглецы могут не только углубиться в лес, но и достигнуть Роснари. В таком случае лучше остановить их дальнобойными атаками, чтобы помочь сколопендре. Судя по тому, что мы видели, алгоритмы заставляют мелких монстров помогать своим товарищам, и этим можно воспользоваться.

Совестно было прибегать к такой подлости даже для борьбы с чудовищами, но я должен любой ценой защитить город и NPC. Я собрал волю в кулак и обратился к нашим бойцам дальнего боя:

— Юи, Синон, остановите ведущее насекомое магией огня и выстрелом из мушкета.

— Поняла!

— Как скажешь.

Спутницы тут же откликнулись и сделали несколько шагов вперёд. Синон подняла мушкет, а Юи вскинула руки, целясь в бегущего впереди стаи монстра, похожего на розового богомола. Благодаря своему цвету он отлично выделялся на фоне дождя и был лёгкой мишенью.

Юи исполнила жест включения магии огня, затем резко отвела правую руку назад. Синон припала щекой к ружью и положила палец на спусковой крючок. До богомола оставалось сто метров, до гигантской сколопендры — сто пятьдесят.

Маг и стрелок дружно вдохнули, задержали дыхание, и…

— Стойте! — заорал Эгиль и выскочил перед ними.

Синон резко направила мушкет в небо, а Юи подняла вверх руки.

— Что ты делаешь?! — возмутилась Синон.

— Прости! — бросил Эгиль, а затем кинулся в дождь, при этом даже не выхватив топор, висевший у левого бедра.

— Эй! Эй ты! — попытался я остановить здоровяка, но тот даже не обернулся. Пришлось побежать следом.

Стая насекомых приближалась прямо на глазах и должна была уже заметить нас, однако, по правилам Unital Ring, курсоры над монстрами не появлялись до первого нанесённого или полученного любым из членов группы удара. Из-за этого я до сих пор не знал, собираются ли монстры нападать на нас. Но я должен был предполагать худшее и действовать соответственно.

— Эгиль, ты хоть топор в руки возьми! — крикнул я, на бегу отводя свой клинок к плечу и готовясь включить навык мечника.

Однако здоровяк по-прежнему не спешил браться за оружие. Казалось, будто вечно хладнокровный Эгиль, в некотором смысле мозг нашей группы, впервые за долгое время потерял контроль над собой.

До розового богомола оставалось меньше тридцати метров. Я уже видел его сложенные на груди передние конечности, снабжённые опасными кинжалами — пусть и не столь огромными, как у сколопендры. Меткий удар таким клинком нанесёт весомый урон даже несмотря на железный доспех. Так что, если Эгиль не хочет сражаться, это придётся делать мне.

Решившись, я чуть повернул меч, окончательно принимая стойку для упреждающего «Сверхзвукового прыжка». Перед моим мысленным взором вдруг промелькнула печальная улыбка Фелсия Арабеля из Андерворлда. Я решил, что обязательно разберусь, почему навыки мечника ему не даются, прибавил эту убеждённость к тем чувствам, что уже вложил в клинок, и собрался нанести мощный удар…

— Сто-о-оп!!! — раздался громоподобный окрик Эгиля.

Воин резко остановился и раскинул руки в стороны. Я тоже притормозил, но не сумел сохранить верную стойку, и навык мечника не сработал.

Эгиль так и стоял на мокрой траве в позе звезды. Армия из двадцати жуков неумолимой лавиной неслась к нему. Огромные фасеточные глаза розового богомола зловеще вспыхнули, и монстр занёс для удара правую переднюю конечность.

— Триш?! — снова закричал Эгиль. — Триш, это ведь ты?!

«Что-что?» — обомлел я. На моих глазах богомол вдруг остановился, так и не подняв до конца своё оружие.

— Энди?! — раздался вполне человеческий женский голос. — Что ты здесь делаешь?!

«A-а? Почему богомол разговаривает?! Кто такой Энди?!» За моими мысленными воплями внезапно последовало озарение. Имя Эгиля писалось как Agil и было сокращением от Andrew Gilbert — его двойного имени из реальности. Иными словами, монстр знал, как на самом деле зовут моего товарища.

— Ах… Не может быть, — прошептала Асуна, догнав нас и остановившись справа от меня.

— Чего не может быть? — уточнил я, поворачиваясь к ней.

— Выходит, этот богомол… жена Эгиля?

— Чего? — На последнем моменте мои мысли вновь забуксовали.

Действительно, пока мы стояли на крыльце, Эгиль рассказал, что его жена тоже играет в VRMMO, но перед нами был никакой не игрок, а монстр. Может, она изменила свою внешность при помощи магии? А остальные насекомые позади неё — тоже?

Мои догадки получили своё подтверждение, как только рядом с богомолом остановился зелёный жук-олень. Он раздвинул могучие челюсти и заговорил мужским голосом… на чистом английском языке:

— Неу, Hymie, what the hell are you doing?!

Затем закричал мотающий длинным рогом жук-носорог с округлым туловищем:

— Who are they?! Enemies or allies?!

Они говорили слишком быстро, и я не был уверен, что успел всё разобрать, но вроде бы реплика жука-оленя переводилась как: «Что ты делаешь, Хайми?!», а крик жука-носорога: «Кто они?! Враги или союзники?!»

На эти вопросы ответила не Хайми — видимо, так зовут богомола, — а Эгиль. Он шпарил по-английски как из пулемёта, оправдывая свои афроамериканские корни, и я окончательно перестал понимать, о чём речь.

Однако ему удалось убедить жука-оленя и жука-носорога, что мы не враги, и монстры сложили данное природой оружие. Тем временем стали подбегать другие насекомые, но жук-олень что-то кричал им, и они тут же успокаивались.

Так или иначе, нам удалось избежать битвы с армией насекомых, но это только половина — нет, одна десятая успеха. Огромная сколопендра с человеческим лицом всё ещё надвигалась на нас из ущелья. Любая ошибка могла стоить жизни и нам, и армии жуков.

Вдруг возле самой головы сколопендры мелькнула вспышка. Мгновения спустя раздался хлопок. Случившееся по масштабам не дотягивало до взрыва, но я даже сквозь дождь разглядел клубы ядовито-жёлтого дыма, окутавшего голову сколопендры. Чудовище остановилось и раздражённо взвыло.

Эту дымовую шашку бросил невысокий хрупкий человечек в развевающейся накидке с капюшоном, бежавший в самом хвосте армии насекомых. Незнакомец промчался сквозь дождь и резко остановился прямо передо мной.

— Прости, Ки-бо! Это я всё испортила!

Прозвучавший голос я бы не спутал ни с одним другим.

— Арго?! — воскликнула Асуна.

— Арго?! — закричал я одновременно с ней и умудрился выдавить из себя ещё пару слов: — Как ты?..

Какой-то неведомой телепатией Арго поняла, что я спрашивал не о её самочувствии, а о том, почему она оказалась среди армии насекомых.

— Можно я всё потом объясню?! — выпалила она, скидывая с головы капюшон. — Сейчас надо как-то разобраться с этой громадиной!

— Что значит «как-то»? Монстра надо отвести подальше, а затем сбежать, по-другому никак.

— Ничего не выйдет, он будет преследовать нас до победного конца. Мы эту тварь целых тридцать километров за собой таскаем.

— Тридцать?!

Да, это уже ненормально. Тридцать километров — это примерно столько же, сколько между Роснари и развалинами Стиса. Если монстр не сдался, даже пробежав такое расстояние, он никогда не уймётся.

— Арго, неужели ты не можешь забросать его дымовыми шашками?! — обратилась к ней Асуна.

— Эта была последняя. — Арго покачала головой. — Тем более тормозить его с их помощью бессмысленно: он всё равно продолжит погоню. Его не остановит никакой рельеф — настигнет везде.

— Тут ты права, он даже огромные скалы дробит… — вставил только что подбежавший Кляйн.

Арго кивнула ему.

— Мне правда жаль, — продолжила она с непривычно искренним раскаянием в голосе. — Я не собиралась вести его к Роснари, но там из леса была только одна дорога — в это ущелье…

— Ничего, лучше так, чем если бы ты погибла неизвестно где, — утешил её я, собрал волю в кулак и объявил: — Мы победим его. Да, с первого взгляда понятно, что это чудовищно сильный враг, но мы вместе. Будем воевать без спешки, по ходу дела изучая, что он умеет. Нам даже под силу одолеть его без потерь.

— Это самое главное, — твёрдо заявила Алиса.

На её роскошных золотистых волосах блестели бесчисленные дождевые капли. Девушка-рыцарь подняла полуторный меч и указала на врага в сотне метров от нас.

— Мы не можем убегать от испытаний. Иногда нужно принимать бой, каким бы сильным ни был враг. Особенно когда нам есть что защищать.

Остальные мои товарищи, стоявшие по обе стороны от Алисы, дружно кивнули. Чернявка, Агаша и Миша на разные голоса выразили своё одобрение.

Краем глаза я заметил, что окутанная жёлтым дымом сколопендра с человеческим лицом вновь направилась к нам.

— Подробности расскажешь потом, но, главное, эти насекомые — наши союзники? — спросил я у Арго.

— Да. Это люди из «Инсектсайта», американской игры на «Семени».

— «Инсектсайт»…

Значит, магия здесь ни при чём — все они изначально так выглядели. На самом деле я и сам вроде когда-то слышал о VRMMO, в которой играешь за насекомых. Просто я не думал, что они будут настолько реалистичными. Конечно, многие из наших союзников не ползали, а ходили — правда, иногда не на двух, а на четырёх ногах, — но это единственное, что роднило их с людьми. Как игроки вообще управляли персонажами, у которых по шесть — а у паукообразных даже по восемь — конечностей?

Впрочем, это не так важно, время спокойно поразмыслить будет потом. А сейчас нужно сосредоточиться на битве против самого опасного из всех монстров, которых я пока встречал в этом мире.

— Арго, как он атакует?

— Пока без магии. Косы на руках, копьё на хвосте, удар всем телом и пасть на брюхе.

— Косы — это основное оружие, да? — пробормотал я. В голове снова что-то кольнуло, но я не мог тратить время на то, чтобы копаться в воспоминаниях. — Мы с Алисой и Лиз привлечём внимание босса и будем защищаться от кос. Все остальные — нападайте с флангов. Если перерубите ему ноги, то рано или поздно мы его обездвижим.

— Хорошо! — звонко откликнулись мои друзья.

Затем я обратился к Эгилю, который стоял в сторонке с напряжённым видом:

— Эгиль, потанкуешь в другой раз, когда немного наберёшь уровень. А пока лучше переведи наш план жукам… в смысле игрокам «Инсектсайта».

— Понял.

Эгиль кивнул и на беглом английском обратился к насекомоподобным воинам. Я какое-то время назад стремился поступить в американский вуз, поэтому и сам знал язык, но хотел, чтобы наши союзники получили информацию без малейших искажений.

Когда Эгиль закончил, два самых больших монстра, жук-олень и жук-носорог, вышли вперёд и наперебой заговорили:

— We’ll also fight in the front!

— Our skin is harder than your armor![20 - — Мы тоже будем сражаться на передовой!— Наша шкура крепче вашей брони! (англ.)]

Причин спорить с ними у меня не было.

— I’m counting on you![21 - — Рассчитываю на вас! (англ.)] — бросил я в ответ, и оба игрока умудрились показать мне большие пальцы жучиными лапами.

Земля под ногами вновь содрогнулась — сколопендра была готова вступить в бой. Когда имеешь дело с таким большим врагом, удобнее сражаться не в тесноте, а на открытой местности. Поэтому полем битвы станет стометровый участок между выходом из ущелья и опушкой леса.

— Hymie, join our raid![22 - — Хайми, вступайте в наш рейд! (англ.)] — крикнул я игравшей за богомола жене Эгиля и через меню бросил той приглашение.

Богомол ловко нажал на ОК пальцем у основания клинка на руке.

В левой части интерфейса появилось ещё двадцать шкал хит-пойнтов. Все наши союзники уже успели получить урон, но ничья шкала ещё не опустела даже наполовину, да и очков голода и жажды тоже хватало с избытком. Если они водили босса тридцать километров и так легко отделались, то либо очень удачливые, либо очень умелые… либо, что вероятнее всего, и то и другое.

— Do you have ways to heal?

— Sure thing![23 - — У вас есть методы лечения?— Ясное дело! (англ.)] — ответила Хайми и что-то крикнула своим товарищам.

Вперёд вышло крылатое насекомое, похожее на цикаду, но с непонятным рогом на голове: тот делился на четыре ответвления, каждое из которых оканчивалось большим шариком. Вся конструкция в целом наводила на мысль об антенне.

— C’mon, guys![24 - — Давайте, ребята! (англ.)] — крикнула рогатая цикада.

Остальные насекомые мигом сбились в кучу вокруг неё. Из рога цикады вдруг хлынул белый дождь, душем пролившийся на головы товарищей.

Все жуки стремительно восполняли здоровье. Сила лекаря меня обрадовала, но, сдаётся мне, эта способность долго восстанавливается. Что касается нас, то мы прихватили с собой по два-три глиняных горшочка с особым чаем Асуны. Он постепенно восполнял здоровье, прямо как настоящее зелье, но мы не могли чересчур полагаться на него. Первым делом нужно сосредоточиться на защите и изучить повадки противника.

— Он нападает! — крикнул я на японском.

Через миг сколопендра с человеческим лицом выбежала из ущелья на поле.

Вблизи чудовище смотрелось ещё крупнее, чем я предполагал. Голова была в длину метров пять, косы на руках — метра три, а тело сколопендры тянуло на двадцать с лишним. Даже среди Злых богов Ётунхейма не было ни одного, кто мог бы потягаться размерами с таким ужасом.

Но тут та же ситуация, что и с Эгилем: внешность вовсе не обязательно отражает силу. Хотя в VRMMO на «Семени» есть общее правило, что большому персонажу проще качать STR, а маленькому — AGI, к сотому уровню даже Силика, самая миниатюрная среди нас, наверняка смогла бы одолеть сколопендру голыми руками.

Разумеется, сейчас у моих спутников в среднем тринадцатый-четырнадцатый уровень. Но если мы будем действовать слаженно, то выстоим даже против чудовищного исчадия. Я верю в это.

— Жа-ша-а-а! — взревела сколопендра, раскрывая челюсти вперёд и в стороны.

Словно в ответ на её клич, с неба ударило несколько голубых молний, освещая монстра.

— Чернявка, нападай сбоку по команде Асуны, — велел я пантере, проведя рукой по голове зверя.

Хищница недовольно зарычала, но убежала к Агаше. Я переглянулся с Асуной, затем крепче сжал рукоять верного меча.

— GO!!! — взревел я, отталкиваясь от земли.

Помимо меня, Алисы и Лизбет, слева и справа к линии столкновения бежали жук-олень и жук-носорог. Поле поросло высокой травой, но почти всю её уже прибило дождём, так что я не боялся запнуться. Расстояние между нами и семиметровой высоты чудовищем стремительно сокращалось.

— Жа-а!

Сколопендра медленно отвела назад правую руку-косу. Если она продолжит так же наглядно готовиться к атакам, то нам будет легко своевременно замечать их.

— Удар будет справа! Готовьтесь защищаться!

Мы с Алисой подняли мечи, Лизбет — булаву, жук-носорог — рогатую голову, а жук-олень — мощные жвалы.

Трёхметровая коса свистела, словно ураганный ветер, приближаясь к нам. В воздух поднялась волна вырванной с корнем травы.

«Ничего, мы выдержим!» — мысленно прокричал я с мольбой, крепко сжал рукоять меча одной рукой, а вторую приложил к боковине клинка, вставая в защитную стойку.

Блестящая чёрная коса неумолимо надвигалась. Я чуть нагнулся, чтобы принять на себя удар. Алиса, Лиз и жуки тоже встали в стойки.

Нашла коса на… меч. Сначала мне показалось, что мой персонаж взорвался. Я никогда не испытывал подобных ощущений, но предполагаю, что в реальном мире так же себя чувствует разогнавшийся велосипедист в момент лобового столкновения с грузовиком. Казалось, меня разорвёт в клочья от силы удара. Мир бешено закрутился перед глазами. Лишь через полсекунды я осознал, что коса буквально смахнула нас всех с земли и отправила в затяжной полёт.

— Кирито! — услышал я крик, а через мгновение в кого-то врезался.

Чутьё подсказало, что меня поймала Асуна. Её сдавленный возглас прозвучал у самого моего уха. Она попыталась устоять на ногах, но не смогла — и вместе со мной упала на мокрую траву.

Только что шкала моих хит-пойнтов в левом верхнем углу интерфейса была полной, но теперь убывала со страшной скоростью. Сначала в ней осталось две трети, потом половина и, наконец, — чуть больше двух пятых.

— Нет… — хрипло простонал я, отказываясь верить в то, что всего один удар отнял у меня больше половины очков здоровья при том, что я защищался как мог.

Опустив глаза, я увидел, что мои руки и меч чудом не пострадали, однако нагрудник и левая рукавица сильно потрескались. Осмотревшись, я заметил, что Алиса и Лиз лежат ничком в траве, а жуков перевернуло на спины. Урона все они получили примерно столько же, сколько я.

Я перевёл взгляд на сколопендру. Завершив удар, она застыла и лишь работала челюстями, будто издевательски хохоча.

Поскольку я получил урон, то теперь увидел над человеческой головой сколопендры похожий на веретено курсор. У монстра имелось три шкалы хит-пойнтов. Под нижней было по-английски написано имя: «The Life Harvester». Переводится как «Жнец жизни»…

Прочитав это имя, я наконец-то понял, кого мне напоминает чудовище.

— Кирито… это же… — дрожащим голосом прошептала Асуна. Похоже, она вспомнила его одновременно со мной.

Да, мы уже видели этого монстра.

«Жнец жизни» оказался не кем иным, как «Пожинателем черепов», боссом Семьдесят пятого уровня старого Айнкрада, монстром, в битве с которым погибла половина рейда сильнейших проходчиков. Конечно, нынешний противник отличался от предшественника тем, что нарастил на костях мясо, обзавёлся панцирем и не щеголял больше голым скелетом, однако общий силуэт, повадки… и чудовищная сила остались прежними.

Но почему? Что босс из старой SAO делает в Unital Ring?

В моей голове угасли все мысли, я не мог пошевелиться и лишь смотрел, как устрашающее чудовище занесло руки-косы. По чёрному небу пробежали фиолетовые всполохи, добавляя ужаса и без того жуткой фигуре монстра.

(Продолжение следует)

Послесловие

Спасибо, что прочитали Sword Art Online 24: Unital Ring III.

Предыдущий том закончился на самом интересном месте, поэтому мне не хотелось затягивать выход следующего… но вам всё равно пришлось прождать пять месяцев. А теперь и этот том завершается неожиданным поворотом… Я п-постараюсь выпустить следующий побыстрее!

(Впереди спойлеры, касающиеся этого тома. Будьте осторожны!)

Цикл Unital Ring добрался уже до третьего тома, и сюжет наконец-то поехал дальше. Во всей красе вернулась Арго, появилась опасная ведьма Мутасина, и даже монстр «Пожинатель черепов» восстал из мёртвых, причём на сей раз с мясом на костях. Но хотя в книге есть много интересных моментов, в первую очередь вас наверняка заинтриговал командир Эолайн из Андерворлда.

Я ввёл этого персонажа ещё в первом черновике продолжения «Алисизации». Он появился именно так, как я и рассчитывал, — в загадочной маске, на заднем сиденье роскошного седана. Но стоило включить в историю Эолайна, как я почувствовал, что его роль в конце концов будет сильно отличаться от той, которую я для него планировал. Не могу пока раскрыть, что именно и каким образом изменится, но я собираюсь писать свои книги так, чтобы не мешать произведению искать свой собственный путь.

Как бы там ни было, рассказывать об Андерворлде, где минуло двести лет, оказалось неожиданно сложно… и даже тяжело. Всякий раз, когда я вспоминал, что в этом мире больше нет персонажей, которые так нравились Кирито и мне, мои руки отказывались писать. Впрочем, надежда ещё жива. В следующем томе я собираюсь основательно развить сюжет Андерворлда, так что наберитесь терпения!

Изначально мы рассчитывали, что этот том появится в магазинах одновременно с тем, как по телевизору начнут показывать четвёртую четверть аниме по «Алисизации», однако эпидемия коронавируса заставила сдвинуть планы. У меня сердце кровью обливается, когда я думаю об аниматорах, которые отчаянно работали над сериями, и о ждущих трансляции преданных зрителях. Но я верю и надеюсь, что мы, как Кирито и Асуна, победим в этой битве и дойдём до света в конце тоннеля.

В очередной раз прошу прощения у abec-сана (кстати, поздравляю со вторым артбуком!), Мики-сана и Адати-сана за то, что почти сорвал сроки! До встречи в следующем томе!

Рэки Кавахара,

март 2020 года
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Примечания

1

Примерно 1400 и 900 рублей соответственно. Здесь и далее прим. перев.

2

Примерно 2600 и 4900 рублей соответственно.

3

Эдо — старое название Токио.

4

Онигири — рисовые треугольники с начинкой.

5

Хардкорщики (игровой сленг) — заядлые игроки.

6

Аутригер — выносной элемент, расположен за бортом для повышения устойчивости судна.

7

Тир (от англ. tier — уровень, слой, ряд) — в игровом сленге термин часто используется при описании развития персонажей: как правило, способности второго тира сильнее, чем первого, но открываются позднее.

8

«Мстительный дух» (англ.).

9

Вики — сайт в стиле Wikipedia, посвящённый конкретной теме. Свои вики есть у многих популярных игр.

10

«Hey guys» (англ.) — «Эй, ребята».

11

«Many, many thanks» (англ.) — «Премного благодарен».

12

«Nice guys» (англ.) — «славные парни».

13

Диспел (от англ. to dispel — «развеивать») — в игровом сленге: способ снять заклинание.

14

Английское выражение, которое означает «Да, сэр». Используется на флоте.

15

Танаси — станция в Ниситокё, пригороде Токио. На линии Сэйбу-Синдзюку это единственная станция в Ниситокё, где останавливаются экспрессы. Время в пути от Хон-Кавагоэ — 35-40 минут.

16

Нисуаз — французский салат из овощей, яиц и анчоусов, заправленный оливковым маслом.

17

В японских магазинах принято запечатывать на кассе фирменный пакет специальной наклейкой.

18

Кацудон — рис со свининой. Клише из японских фильмов: когда полицейский доставляет подозреваемого для допроса, то первым делом кормит того кацудоном, чтобы расположить к себе.

19

Ray of Grace (англ.).

20

— Мы тоже будем сражаться на передовой!

— Наша шкура крепче вашей брони! (англ.)

21

— Рассчитываю на вас! (англ.)

22

— Хайми, вступайте в наш рейд! (англ.)

23

— У вас есть методы лечения?

— Ясное дело! (англ.)

24

— Давайте, ребята! (англ.)
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