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Аннотация
В семнадцать лет Костя стал чемпионом Европы по самбо. Он – молодой и перспективный спортсмен, популярный среди девушек и уважаемый коллегами. Помимо спорта он учится, работает и заботится о сестре, которая с рождения лишена способности ходить.
Несчастный случай сломал жизнь юному чемпиону, сделав калекой. Но судьба даровала ему второй шанс – таинственный Голос предложил сделку. Вторую жизнь, взамен на услугу.
Костя принял сделку с условием, что сестра последует за ним. И Голос дал своё согласие. Только вот тело обретёт лишь один из них.
Бывшему чемпиону предстоит выжить в новом, невероятно жестоком мире, где сильные правят, а слабые умирают.


Кенни. Том 5. Заговор Древних


Глава 1
Новый дом

Кенни стоял у высокого арочного окна, из которого открывался поразительный вид на небо, полное летающих кораблей и Прана-зверей.
Прошла неделя, как он прибыл в Святой Город. Его поселили в роскошную виллу и попросили подождать Церемонии Выбора Преемника, которая должна состояться уже через месяц.
«Если я правильно помню, то именно сейчас проходит Испытание Преемника в Поясе Средних Гор, — сказала Ира. — А через восемнадцать дней такое же Испытание пройдёт в Высокогорье».
— Да, — кивнул Кенни.
Лишь те, кто пройдёт Испытание Преемника в Высокогорье, будут достойны участвовать в Церемонии Выбора Преемника. Но это касалось не всех претендентов. Некоторые, по тем или иным причинам, могли пропустить все этапы Испытания и сразу перейти к Церемонии. Кенни был одним из таких людей.
Раздался хлопок двери, в дом вошёл Крис.
Кенни отвернулся от окна и дождался, когда дед войдёт в зал. Выглядел он не особо довольным. Из-за того, что за Кенни пристально следили церковники, Крис взял на себя роль посыльного. Он покупал в городе то, что просил Кенни, а также тайно встречался с тётей Моной и менял артефакты и амулеты на Камни Праны и ресурсы. Но что особо расстраивало Криса — он был слишком далеко от Города Золотого Камня, и теперь его план по объединению племени Рокка под угрозой краха.
— Держи, — Крис положил на стол неприметное колечко. Объёмный артефакт среднего качества.
— Спасибо, — Кенни кивнул. — Есть новости?
— Глобальных вестей нет, — покачал головой Крис. — Прана-звери продолжают атаковать людские города. Но паника немного стихла.
— Как с Миром Духов?
— Цены на Призрачные ресурсы рухнули, — Крис поморщился. — Впервые за всю историю закрылся вход в Мир Духов. Хоть и всего на сутки, но это всё равно беспрецедентно.
Кенни досадливо кивнул. После случившегося цена на амулеты Мира Духов резко упала. Культ перестал закупать их. Тётя Мона передала, что это временно, но Кенни не был уверен в этом.
Крис понимал, о чём думает внук, но молчал. Он не мог говорить слишком открыто — вилла была полна слуг, которые докладывали обо всём подозрительном Церкви. Лишь изредка у Кенни и Криса получалось поговорить без лишних ушей — и то, с помощью Кольца Связи.
— Как твои успехи? Получается куклу создать? — перевёл тему Крис.
— Да, — Кенни кивнул. — Всё идёт гладко.
Он взял кольцо со стола и надел его на палец. Кенни и Крис некоторое время смотрели друг на друга, а затем одновременно отвели глаза.
Оба понимали, что не в состоянии что-то изменить. По сути, сейчас Кенни является пленником Церкви. И он обязан делать то, что они говорят. Иначе последствия будут катастрофическими.
Кенни был уверен, что у Церкви есть свои Пранарии с Духовной Праной, способные подчинять разумы людей. Его страшила мысль, что на него натравят такого Пранария. Он только избежал опасности быть подчинённым Третьим Святым, и сейчас появилась новая.
Были и другие возможности — различные артефакты, препараты и иные способы воздействовать на волю человека. Крис тоже всё понимал. Поэтому дед и внук на виду не выказывали никакого недовольства. Они вели себя естественно, не собираясь предпринимать что-то против Церкви. Во всяком случае, пока.
Сейчас Церковь Трёх Святых относилась к Кенни как к одному из возможных Преемников Святого и сильно не давила. Единственное условие, которое Кенни должен был соблюдать — это не покидать виллу без сопровождения. Что он и делал.
— Пойду в лабораторию, продолжу работу над куклой, — предупредил Кенни.
— Хорошо, я в город, — кивнул Крис.
Кенни погладил кольцо. Он уже изучил его и нашёл внутри свиток. В нём Крис должен был расписать, что именно сейчас происходит в мире.
Кенни отправился в свою лабораторию — она находилась в отдельном крыле виллы. Лаборатория представляла из себя несколько помещений со множеством Прана-артефактов, предназначенных для помощи в исследованиях. Многие из них Кенни увидел впервые, попав сюда. Ему пришлось немало времени потратить, чтобы изучить все артефакты и научиться ими пользоваться.
Святой Город раз за разом показывал Кенни, насколько сильна разница между ядром Прана-мира и тем захолустьем, откуда он прибыл: лаборатория, наполненная удивительными устройствами; товары в магазинах Столицы — настолько редкие, что приобрести их в Долине Холмов или даже Области Малых Гор практически невозможно; сила местных Пранариев — тысячи Великих Генералов и сотни Маршалов.
Кенни принял эту разницу и пользовался новыми благами.
— Фердинанд, как дела? — спросил он, надевая белый халат.
«Всё так же», — равнодушно ответил Прана-червь.
Кенни кивнул и сел за свой стол. Он развернул свиток, который ему подготовил Крис, и внимательно его прочитал. Нахмурился.
Новости не вселяли оптимизма. Миллионы Прана-зверей покинули Драконий Хребет и Хребет Безумия и атаковали весь Восточный Горный Покров. С запада на восток, с севера на юг и с юга на север — три смертоносные волны разрушали всё на своём пути.
Больше всех пострадали Дикие Равнины — самая южная область Горного Покрова. Она была атакована сразу с двух сторон — с запада и юга. В Диких Равнинах и раньше было мало человеческих поселений, но, судя по данным Криса, после волны Прана-зверей практически все люди были убиты.
Долина Холмов пострадала не так сильно, но дело лишь во времени. Десятки поселений у западной границы уничтожены, и Прана-звери не собираются останавливаться. Область Малых Гор и Пояс Средних Гор также столкнулись с крупными разрушениями.
Отдельно Крис описывал, как обстоят дела в Высокогорье. Как и Дикие Равнины, самая сильная область Горного Покрова столкнулась с атакой монстров одновременно с двух сторон — с запада, Драконьего Хребта, и с севера, Хребта Безумия. Уже уничтожено четыре города, убиты несколько Маршалов и десятки тысяч Пранариев. Очевидно, что разумные Драконы, которые возглавили атаку, направили сильнейший удар именно по Высокогорью.
Кенни окинул взглядом корявую карту, которую Крис зачем-то вставил в свиток.
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Покачав головой, Кенни убрал свиток и некоторое время хмуро обдумывал ситуацию.
«Мне кажется, нам надо поторопиться», — пробормотала Ира.
Кенни был согласен с ней.
После того как стало известно о проблеме в Мире Духов и нападении Прана-зверей, он выбрал в качестве своей основной цели собственное усиление. Кенни хотел как можно скорее стать Великим Генералом — другими словами, создать три Большие техники и сохранить их в Источнике.
Только когда Кенни станет Великим Генералом, Ира сможет выполнить план Второй и починить Мир Духов. Святая не знала, успокоит ли это Драконов, но была уверена, что если не поторопиться, ситуация станет ещё хуже. Волна Прана-зверей — лишь первый акт Трагедии Древних.
Кенни убрал свиток и пошёл к задней части лаборатории. Там, в специальных артефактных контейнерах, лежали части его будущей марионетки.
Торс, рука, нога. Они имели грубоватые формы и небольшие размеры — будущая кукла будет по бедро взрослому человеку, не более. Но Кенни потратил огромное количество Камней Праны, чтобы собрать нужные ресурсы — хватило бы на десяток артефактов, подобных Молоту Тора. И этот факт вводил Кенни в уныние.
«Осталось не так много, — подбодрила Ира. — Ещё три части, и кукла будет готова!»
Благодаря многочисленным Искрам, которые Ира поглотила, она стала гораздо сильнее в Мире Духов. Сейчас Ира могла одна сражаться против Элитных Призрачных, ей не требовалась группа. Она уже собрала немало Призрачных Камней и Искр, которые, в теории, могла обменять на реальные ресурсы. Но Кенни решил пока не торопиться — сейчас цена на Призрачные Ресурсы слишком низка. Лучше подождать, когда паника немного уляжется и экономика нормализуется.
Кенни хрустнул костяшками и приготовился продолжить работать над куклой. Он наклонился над рабочим столом и замер. С его носа капала кровь.
Кенни непонимающе коснулся верхней губы и посмотрел на пальцы. И правда, кровь. Но почему?
Он запрокинул голову и дотронулся до браслета, чтобы вытащить оттуда вату.
«Что с тобой?» — тревожно спросила Ира.
— Не знаю. Просто кровь пошла.
«Странно. Это же ненормально, да?»
Кенни не стал отвечать. Он был Пранарием, его тело наполнено Праной. У него не может просто так пойти кровь из носа, такого не бывает. Разве что его отравили или атаковать каким-то другим способом.
Некоторое время Кенни потратил на то, чтобы проверить себя разными артефактами. Но он не нашёл даже намёка на внешнее вмешательство — его никто не травил.
— Не нравится мне это, — пробормотал Кенни.
Кровотечение оказалось пустяковым и быстро закончилось. Но сам факт, что у него пошла кровь из носа, сильно встревожила Кенни.
«Может, ты перенапрягся? Давай, ты будешь больше отдыхать?» — с волнением предложила Ира.
Кенни покачал головой. Чутьё не позволило ему просто отмахнуться от кровотечения. Оно твердило, что это очень серьёзно. Но Кенни не понимал, что ему делать.
В итоге, тщательно всё обдумав, он решил на время забыть о случившемся и заняться своими делами. Кенни очень надеялся, что это единичный случай и кровь из носа не превратится в проблему. Хотя внутренне он сам не верил, что всё будет так просто…

Глава 2
В лаборатории

Кенни сидел за своим рабочим столом и готовился к Созиданию. Сперва он подал Прану в стол, и тот слабо засветился.
Весь стол — особый артефакт, который ускоряет созидание и облегчает весь процесс.
Зарядив его, Кенни вложил в специальную выемку несколько Прана-камней. Затем взял тюбик с особой мазью и увлажнил ею ладони. Эта мазь тоже упрощает созидание — облегчает выпуск Праны через ладони и помогает быстрее сконцентрировать её.
Закончив с мазью, Кенни надел специальные очки. Несколько секунд он держал глаза открытыми, чтобы линзы наладили связь с мозгом через глазные яблоки. Очки помогали с визуализацией и были очень полезны при Созидании.
Несколько секунд Кенни сидел и моргал, привыкая к новым ощущениям. Затем он достал коробочку с таблетками и закинул одну в рот. Она тоже облегчала Созидание.
Последний штрих — Кенни высыпал перед собой несколько кучек песка.
— Можно начинать, — пробормотал он.
Расположив руки над столом, ладонями вниз, Кенни направил в них Прану. Стол засветился ещё сильнее, на нём появились необычные узоры. Прана-камни начали превращаться в порошок и полетели к ладоням Кенни, насыщая его Созидание дополнительной энергией и облегчая процесс.
Под ладонями Кенни медленно начал проявляться образ небольшой кисти. Горочки с порошком исчезали, сливаясь с образом и делая его более полным.
Кенни созидал вторую руку своей будущей марионетки.
Ира внимательно следила за ним. Брат решил развиваться в направлении Кукольника, чтобы создать ей тело. Только ради этого он много часов провёл за свитками и медитациями, готовясь к созданию своей первой марионетки.
Кукольники бывают двух видов. Первые — классические. Ими становятся Пранарии с Розовой Праной, которые с помощью своей Праны берут под контроль уже созданных кукол.
Второй вид — Кукольники Созидатели. Они сами создают себе кукол, которые подчиняются их приказам.
Что классические Кукольники, что Кукольники Созидатели, делятся на множество подвидов. Кенни выбрал наиболее подходящий для его цели подвид — тот, в котором используются марионетки, внешне максимально похожие на людей.
Кенни сразу решил взяться за самую высококачественную куклу — квази-разумную.
Ира смотрела, как брат созидает руку, и вспоминала разговор трёхнедельной давности.
— Мне нужна Материнская Кукла, — задумчиво сказал Кенни. Он сидел в своей старой лаборатории, в Городе Золотого Камня, и просматривал снимки, которые получил после сделки с Марианелой.
«Материнская Кукла? Что это?» — спросила Ира.
— Это марионетка, которую Кукольник создаёт по частям, — пояснил Кенни. — Затем, уже по Материнской Кукле, можно создавать Временные Куклы и по-разному модернизировать их. Они появляются сразу. Я пока сам не разобрался, как это всё работает. Искру Генерала ещё не усвоил до конца.
Кенни почесал лоб и продолжил:
— Для создания Материнской Куклы используются самые лучшие Прана-ресурсы из возможных. Ну и строение куклы надо знать в идеале. Чтобы создать квази-разумную марионетку, ей надо присвоить каналы нади, падмы и Источник. Это очень сложно, Кукольники годами теорию изучают, чтобы правильно всё сделать.
«Но ты всё из Искры получил, да?» — уточнила Ира.
— В основном, — кивнул Кенни. — Я поглотил около семидесяти процентов Искры. Мне кажется, у меня с первого раза получится создать марионетку, которую я хочу.
«В человеческий рост?» — удивилась Ира.
— Нет, сперва мелкую сделаю, — задумчиво сказал Кенни. — Потренируюсь. Если всё получится, то уже нормальную куклу создам, а на ней попробую технику Временной сохранить.
Но из-за последних событий планы пришлось изменить, на первое место встало ускоренное развитие. Кенни решил сосредоточиться на своей маленькой кукле и создать Большую технику.
Чтобы стать Великим Генералом, необходимо сохранить в Источнике три Большие техники. Кенни решил, что первой его Большой техникой станет Создание Метательного Ножа. Второй техникой он хотел сделать Создание Амулета. Пока не решил, какого именно. А третьей техникой — Создание Марионетки.
Но чтобы всё пошло по плану, Кенни должен купить множество драгоценных Прана-ресурсов, с помощью которых он увеличит свой Источник.
— Закончил, — пробормотал Кенни, убирая руки. На столе лежала вторая рука куклы — такая же грубоватая и небольшая.
Кенни её аккуратно поднял и посмотрел на срез плеча. В нём легко угадывались поперечные сечения каналов нади — голубые точки. Позже Кенни создаст специальный шарнир, с помощью которого скрепит конечность с торсом.
Рука марионетки заняла место в специальном контейнере.
— Завтра сделаю ногу, — задумчиво сказал Кенни, рассматривая своё творение. — А затем уже займусь головой.
Голова марионетки — самый важный элемент. Именно в голову надо поместить ядро. Или по-другому — квази-мозг. Этот элемент является самым ценным элементом в кукле. Кенни смог узнать способ его создания лишь благодаря Искре Генерала. И то, он не был уверен, что до конца понял, как именно ему надо созидать этот артефакт.
Закончив с куклой, Кенни проверил Прана-червей. В Святом Городе он перестал использовать Червя-Матку и свою кровь. Кенни наблюдал за теми образцами, которые сделал ранее. Фердинанд помогал в этом нехитром деле.
На следующий день Кенни смог с первого раза создать ногу для марионетки. А ещё через день — сел созидать голову.
Для начала требовалось создать основу — квази-мозг. А уже вокруг него череп и всё остальное.
Кенни достал из кольца небольшую коробочку и аккуратно открыл её. Внутри лежал порошок, от которого исходил слабый голубой свет. Этот порошок — главный ингредиент для создания квази-мозга. Его делают из высушенной Разумной Медузы — очень редкого Прана-зверя, который можно найти лишь на Южном Архипелаге.
Сперва Кенни сделал заказ у Марианелы. Но Культ Святого Вора отказался искать Разумную Медузу. Позже Крис начал её поиски по своим каналам в Городе Золотого Камня. Но и там ждала неудача — слишком редкой оказалась Разумная Медуза.
Найти желаемое удалось в Святом Городе, когда Крис более-менее обвыкся и получил жетон Культа Святого Вора. Тётя Мона дала его Крису, чтобы он мог безопасно выходить с ней на связь. Благодаря жетону Крис узнал, где и за сколько можно купить Разумную Медузу. Её продавал один чудак, торговец редкими товарами.
Кенни аккуратно высыпал порошок на стол. Затем он зарядил стол Праной и вложил в него столько Камней Праны, сколько смог. После этого высыпал на стол ещё четыре горки порошка — две горки тёмно-серые, и две жёлтые. Они лежали вокруг голубого порошка.
— Начинаю, — прошептал Кенни, и расположил руки над столом.
Прана вышла из его ладоней и сформировалась в шарик. Голубой порошок начал медленно поглощаться, а вслед за ним в шарик полетела пыль из Камней Праны.
Медленно начал формироваться образ ядра. Внешне он выглядел как маленький кристаллический мозг.
Кенни чуть дрожал от напряжения, на лбу выступила испарина, дыхание участилось. Ему было тяжело держать столь сильную концентрацию.
Созидание чуть не прервалось, когда на стол капнула кровь. Зрачки Кенни расширились, большой палец едва заметно дёрнулся. Но на этом всё закончилось — Кенни взял себя в руки и перестал обращать внимание на капающую кровь, полностью сосредоточившись на Созидании.
Ира тоже едва сдержалась, чтобы не вскрикнуть. Она очень переживала за брата и не знала, как ему помочь. Все её надежды, что прошлое кровотечение было единичным случаем и ничего не значило, угасли.
Кенни позволил себе выдохнуть, лишь когда квази-мозг был создан. Но затем пришла очередь каркаса — самой головы. Все четыре горки порошка начали понемногу исчезать, а вокруг квази-мозга проступил образ небольшого шара. Вскоре шар изменился и начал материализоваться, принимая вид головы.
Не прошло и пяти минут, как на столе лежала голова марионетки. Человек с Земли мог легко узнать в ней щелкунчика — именно по его образу Кенни создавал свою куклу.
— Закончил, — до конца не веря в успех, пробормотал Кенни.
«У тебя снова кровь пошла», — тоскливо сказала Ира.
— Да… — Кенни спешно занялся носом. — Надо что-то с этим делать. Процесс Созидания был на волоске от срыва.
«Может, спросить у тёти Моны?» — неуверенно предложила Ира.
— Надо подумать… — рассеянно ответил Кенни, разглядывая голову куклы. Ему не верилось, что он закончил самую сложную часть.
Но кукла ещё не готова. Остались шарниры, с помощью которых нужно закрепить конечности и голову на торсе. Шарниры — вторая по сложности работа, после головы. По сути, каждый из них — это сгусток каналов нади, и в каждом шарнире должна быть падма. Тонкая работа. Но Кенни был уверен, что справится с ней.
В следующие три дня он занимался только шарнирами. Вестей новых не было — Прана-звери продолжали атаковать людские города, но те пока успешно отбивались. С сёстрами Кенни тоже не виделся — Кластер выполняла задание Культа, а Фластра сопровождала караван, как Владыка Монстров. За сестёр Кенни не переживал — их прикрывали Пранарии Культа. Фластра вообще притворялась дочерью Великого Генерала.
Наконец, Кенни закончил со всеми шарнирами и собрал свою первую куклу.
Когда все части тела были собраны воедино, тело марионетки слабо засветилось. На нём проступили тысячи линий, которые тут же потухли. Кукла медленно села, повернула голову к Кенни.
«Хозяин, — раздался в голове безэмоциональный голос. — Приказ».
Кенни выдохнул и улыбнулся.
— Я создал квази-разумную куклу.
«Приказ», — повторил голос.
— Встань, — приказал Кенни.
Кукла с щелчком встала.
— Ложись и спи. Я разбужу, когда ты мне понадобишься.
Кукла послушно выполнила приказ.
Кенни несколько секунд стоял и молча смотрел на марионетку. Он сделал первый шаг — создал Материнскую Куклу. Теперь с её помощью можно создавать полноценные техники Кукольника.
На следующий день Кенни пришёл в лабораторию и разбудил марионетку.
— Твоё новое имя — Щелкунчик, — сказал Кенни. — Ты будешь жить тут, в лаборатории.
«Господин, отдайте его мне в помощники,» — попросил Фердинанд.
— Зачем тебе? Я сейчас всё равно Прана-червями не занимаюсь. Вот когда вернусь к ним — тогда и поговорим.
Не слушая ворчание Фердинанда, Кенни обратился к Щелкунчику:
— Сейчас я наполню твоё тело Праной. Не двигайся и ничего не предпринимай. Стой ровно.
Кукла щёлкнула челюстями, соглашаясь.
Кенни приступил к делу. Он приложил обе ладони к вискам марионетки и начал вводить внутрь куклы Прану. На теле Щелкунчика засветились полосы, но Кенни не обратил на это внимания.
Он дождался, когда тело куклы будет до краёв наполнено Праной. Затем приказал:
— Помогай в Созидании.
Кенни убрал ладони от головы Щелкунчика и расположил их перед куклой. Из его ладоней вырвалась Прана и закружилась в вихре.
Полоски на теле Щелкунчика засветились ещё ярче, испуская практически невидимую пыль. Эта пыль втягивалась в вихрь Праны, она играла решающую роль в создании Временной Куклы.
Кенни не нужно было созидать каждую часть куклы отдельно. Он создавал сразу всю куклу — точную копию Щелкунчика. Но, разумеется, с условием — новая марионетка сможет просуществовать ограниченное количество времени, а затем исчезнет.
Не прошло и трёх минут, как перед Щелкунчиком материализовалась его точная копия. Две марионетки синхронно повернули головы и посмотрели на хозяина.
— Неплохо, — устало, но довольно, сказал Кенни.
На пол что-то капнуло.
«Опять кровь идёт», — испуганно прошептала Ира.
Улыбка сошла с лица Кенни, он стал серьёзнее. Вытерев нос, он сказал:
— Теперь пора решить вопрос с кровотечением.

Глава 3
Ознакомительная встреча

Решить вопрос с кровотечением Кенни так и не смог. Он даже рискнул покинуть виллу и сходить к целителю. Обосновал это тем, что хочет проверить здоровье перед Церемонией.
Но целитель ничего не обнаружил. Кенни обратился не к обычному лекарю, он смог попасть на приём к Маршалу! Тот тщательно обследовал его своей Праной и не нашёл никаких дефектов.
Это значило только одно — проблема лежит куда глубже, чем мог надеяться Кенни. Но раз её нельзя вылечить, то следует сосредоточиться на своём усилении. Кенни отложил в сторону созидание марионетки и полностью сконцентрировался на улучшении метательного ножа.
Через четыре дня упорной работы Кенни наконец-то добился желаемого. И первым делом решил похвастаться деду.
Крис пришёл домой поздно вечером, уставший и злой. Весь Святой Город стоял на ушах — все обсуждали Церемонию и кандидатов. Даже атаки Прана-зверей ушли на второй план. Криса это очень раздражало.
— Поздно ты, — Кенни спустился вниз, как только почувствовал приближение Криса.
— Дела были, — буркнул он.
— Лови, — Кенни подбросил небольшой серебристый ножик. — Дарю.
Крис поймал его и недоумённо посмотрел на внука.
— Это артефакт высокого качества, — гордо усмехнулся Кенни. — Мой первый.
— Ого, — Крис не скрывал удивление. — Что у него за свойства?
— Самые минимальные. Пробивает защиту больших техник, но не более.
— Этого мало, но для твоего возраста даже много, — пробормотал Крис. — Теперь будешь сохранять?
— Да. Сохраню в Источнике и стану Генералом, — Кенни не сдержал улыбки.
Крис внимательно посмотрел на внука.
— Мне кажется, или ты торопишься?
— Есть немного, — неохотно ответил Кенни. — Хочу побыстрее Генералом стать.
Крис покачал головой, но не стал ничего говорить.
Кенни внутренне выдохнул. Пусть лучше дед спишет его спешку на детское нетерпение, чем узнает настоящие причины.
Следующим утром Фермер предупредил, что придёт на обед. И во время трапезы он сказал:
— Со мной связался Архиепископ Мильдийский, позвал нас всех на ознакомительную встречу. На ней будут присутствовать три Преемника. Один из них из Области Малых Гор, он прошёл все Испытания и получил доступ к Церемонии.
— Как его зовут? — Кенни напрягся.
До Церемонии осталось всего две недели. Уже были выбраны все участники, и Орлин, естественно, прошёл.
— Его зовут Орлин, — ответил Фермер. — Я намерен согласиться на встречу. Это будет полезно для тебя, Кенни. Уже пора начать заводить полезные связи. Орлин из Области Малых Гор и думает, что ты тоже родом оттуда. Познакомься с ним, в предстоящей Церемонии вы можете стать союзниками.
Кенни и Крис с трудом удержались, чтобы не переглянуться между собой. Они не хотели рассказывать Фермеру о том, что знали об Орлине. При этом оба думали: неужели это ловушка?
— Давайте встретимся, — спокойно сказал Кенни. — Я не против.
— Тогда назначу встречу на завтра, — кивнул Фермер. — В стандартных случаях этикет требует, чтобы приглашение приходило минимум за три дня. Но сейчас не стандартный случай. Поэтому завтра.
— Этикет, да? — пробормотал Кенни.
— Конечно, — степенно кивнул Фермер. — В Высокогорье, чтобы к тебе достойно относились, необходимо достойно себя вести. Ты не местный Пранарий, поэтому на твоё невежество будут закрывать глаза. Но и отношение к тебе будет соответственное. Завтра, на встрече, внимательно следи за кандидатом в Преемники из Высокогорья. Многому научишься.
— Спасибо за совет, — кивнул Кенни.
Пока он сидел дома и занимался собственным усилением, Фластра и Кластер обошли половину Верхнего Города. Они многое узнали и многое рассказали — в том числе и про порядки, которые царят в Святом Городе.
Если коротко, тут существует своя аристократия. Чем выше статус семьи, тем более строгое образование у наследников, и тем строже общественное наблюдение за ними.
Кенни сперва удивился, узнав об этом. Казалось бы, всё должно быть наоборот — чем сильнее семья, тем больше у неё должно быть свободы. Но нет. В могущественных семьях большая конкуренция. Каждый стремится к тому, чтобы стать Маршалом. Общество поощряет тех, кто ведёт себя достойно и идеально следует этикету — такому Пранарию будут более охотно продавать редкие ресурсы, ему будут подсказывать, будут помогать. И он с бо́льшей вероятностью станет Маршалом. Любой Пранарий в Святом Городе стремится к единственной цели — стать Маршалом.
Фластра и Кластер узнали, что Фермер хоть и является Маршалом, но у него довольно неоднозначная репутация. Его считают чудаком, он не имеет особого влияния. Всё потому, что Фермер никогда не уделял этикету и правилам должного внимания — он был на своей волне и смог добиться высшего результата. Но это вызывает отторжение у местных жителей — в лицо они ему кланяются и улыбаются, но за спиной с презрением называют грязным землекопом. Только вот… Фермеру наплевать. Он Маршал. Ему не интересно мнение толпы.
Но если Фермера хоть и не любят, но боятся, то Крис — чужак. Первые дни после переезда в Святой Город он на каждом шагу встречал сопротивление. Ведь, несмотря на свою силу, в Святом Городе, как самостоятельная единица, он ничего не стоит. Лишь после того как тётя Мона дала Крису жетон Культа Святого Вора, Крис смог получить доступ к услугам и товарам своего ранга. Без этого жетона Крис бы никогда не смог купить Разумную Медузу.
Кенни понимал все тонкости своего положения. Но он изначально не собирался оставаться в Святом Городе и пускать тут корни. Поэтому он весьма равнодушно относился ко всем новостям, которые Кластер и Фластра взахлёб ему рассказывали. Он лишь подметил, что Святой Город больше похож на государство в государстве. В Столицу стекалось богатство не только с Восточного Горного Покрова, но и с других областей Триграмма. Но этот пирог уже давно поделён, и хозяева не пустят к себе чужаков. Единственное исключение — Преемник Святого.
Кенни считал, что Лохра-шин организовал через Архиепископа встречу, чтобы поговорить с ним. После недолгих размышлений, он пришёл именно к такому выводу.
Подготовка к встрече началась рано утром — к Кенни ворвались пять пожилых служанок и разбудили его.
— Мы от Фермера, — требовательно сказала самая старшая из них — седая старуха со строгим лицом. — Нам приказали привести тебя в порядок. Вставай.
Следующие два часа Кенни «приводили в порядок». Его помыли, намазали тело какими-то мазями, подстригли, причесали и нанесли специальный макияж — тонкие золотые линии, переплетающиеся в виде дракона и покрывающие часть его лица и лба. Под конец его одели в странную одежду, похожую на халат, но со множеством лоскутов тончайшей ткани поверху. И вот, Кенни был готов к встрече в стиле Святого Города.
— Тебя не узнать, — довольно сказал Фермер, когда Кенни вышел перед ним. — Совсем другим стал.
— Идём уже быстрее, — раздражённо буркнул Кенни. Он был довольно терпеливым человек — спорт воспитал в нём строгую дисциплину, — но даже его чуть не вывела из себя процедура подготовки. Фермер натравил на него настоящих фурий — они совершенно не слушали его и лишь критиковали — его походку, движения, речь. Но что самое ужасное — четыре из пяти служанок были Генералами. А их предводительница, и вовсе, Великий Генерал. Поэтому Кенни не мог сопротивляться, ему приходилось лишь мысленно проклинать Фермера и его червяка.
Из виллы вышла делегация. Впереди шёл Фермер — он был одет также, как и всегда. В старые потёртые одежды, в которые ни один уважающий себя Пранарий Святого Города не оденется.
Чуть позади шёл Крис. Он тоже особо не церемонился — в удобной, привычной одежде.
Следом за Крисом шагал недовольный Кенни. А за ним, расходясь веером, шестнадцать Пранариев — слуг, служанок, телохранителей. У каждого была своя роль и своё место в шествии.
Прошло чуть больше пятнадцати минут, когда делегация наконец дошла до нужной виллы. Именно в ней будет проходить встреча четырёх Преемников.
Гостей встретили сразу десяток слуг и провели их в просторное помещение, уставленное столами с яствами. Слуги и служанки тут же начали ухаживать за Кенни, Крисом и Фермером. Они подносили им тарелки, помогали вытереть руки, незаметно поправляли одежду, если появлялась необходимость. При этом слуги вели себя настолько профессионально, что практически не замечались.
Кенни с удовольствием ел вкусности, принимая помощь от двух женщин-служанок.
По залу курсировали могущественные Пранарии, беседуя друг с другом и налаживая связи. Крис и Фермер уже нашли себе собеседников.
Кенни, наслаждаясь едой, начал следить за высоким юношей. Сразу стало очевидно, что именно о нём говорил Фермер — юноша двигался так, как никто другой. Вроде бы ничего такого. Но каждое движение отточено до идеала — плавные жесты руками, наклон головы, тембр голоса, походка, осанка. Кенни смотрел на него и не мог поверить, что человек вообще так способен двигаться.
— Неплохо, правда? — рядом раздался голос.
Кенни скосил глаза и увидел Лохра-шина. Тот стоял в паре метров и тоже следил за юношей.
— Меня зовут Орлин, — Лохра-шин элегантно поклонился. — Приятно с вами познакомиться, Кенни Рокка. Пусть сияние Святых всегда освещает ваш путь.
— Как и ваш, Орлин, — Кенни поклонился в ответ.
— Был рад с вами поклониться, — Лохра-шин уважительно склонил голову и степенно удалился.
Кенни с лёгким удивлением смотрел ему вслед. И это всё?
«Нам есть что с тобой обсудить», — раздался в голове Кенни хриплый голос.
Кенни едва заметно вздрогнул.
«Смотри на меня и отвечай мысленно. Я услышу», — продолжил голос.
Кенни нашёл взглядом Орлина и спросил:
«Прана-червь?»
«Быстро понял, хвалю, — отозвался Лохра-шин. — И сориентировался очень быстро. Не удивился. Ты достойный соперник».
Разговаривая мысленно с Кенни, Лохра-шин одновременно беседовал с низенькой девочкой.
«Что ты хочешь сказать? — задал вопрос Кенни. — У нас не так много времени».
«Испытание Преемника — это лишь копия Церемонии Выбора Преемника, которая состоится через две недели. Но на Церемонии выставят полноценный Святой Артефакт — Святую Арку. Настоящую».
У Кенни мурашки пробежали по коже от такой новости. Лохра-шин перекинулся словами с каким-то парнем и продолжил говорить:
«Мой отец планировал занять моё тело, ты же знаешь? Он сделал так, что после его смерти Храм Святого был запечатан. И лишь истинный Преемник, который добьётся признания Святой Арки, сможет открыть Храм Святого и войти внутрь. Он завладеет главными сокровищами: Космическим Замком, Маской Многоликого, Маской Судьи и другими Святыми Артефактами из Девятки лучших. Но для Церкви особенно важен Космический Замок — он позволяет следить за всем Восточным Горным Покровом и перемещаться в его пределах по своему желанию. С этим Святым Местом Церковь Трёх Святых станет непогрешима».
Кенни молча жевал, скрывая свои ощущения. Но даже у него зажглась внутри искорка алчности — если он станет Преемником, то сможет открыть Храм Святого и получить ценнейшие сокровища Третьего. Но Кенни подавил свою жадность. Он уже понял, к чему ведёт Лохра-шин.
«На самом деле, Святой Артефакт выбирает не по потенциалу, как официально утверждается. Преемником может стать только один Пранарий — тот, у кого душа Третьего Святого. Таким образом отец хотел вновь стать Святым — сперва захватить моё тело, а затем пройти Церемонию и вернуть себе Храм. Ни у кого другого нет и шанса».
На этот раз Кенни не смог сдержать эмоции. Его лицо на миг скривилось.
«Нам нельзя позволить Третьему вернуть себе Храм Святого. Если он это сделает — нам с тобой конец. Ты же это понимаешь?»
«Да, — ответил Кенни. — У тебя есть план?»
«Мы дождёмся начала Церемонии. Дождёмся, когда Арка Святого пробудится. И нападём вместе на Третьего! Мы убьём его, и тогда у Арки не останется другого выбора, как избрать Преемником самого достойного. И выиграет сильнейший».
Кенни усмехнулся. Ну да, так он и поверил. Но прямо отказывать Кенни не стал — надо послушать, что замыслил Лохра-шин. А уже потом думать, что с этим делать.

Глава 4
Подготовка к Церемонии

После возвращения домой Кенни закрылся в своей комнате и начал мозговой штурм с Ирой.
— Лохра-шин готовит теракт на Площади Святых. Его нужно остановить, — мрачно начал он.
«Как ты это сделаешь? Он же не сам всё готовит, это делают церковники, которые подчиняются ему. А это отдельная фракция. К тому же, если ты попытаешься доложить о действиях Лохра-шина, он сразу начнёт воспринимать тебя как врага. Сейчас он считает тебя лишь помехой».
— Думаешь, всё оставить как есть? — нахмурился Кенни.
«Ты же читал отчёты Криса. Среди тех, кто был достоин стать Преемником, нет слабаков. Там минимальный уровень — Капитаны. Все взрослые люди, некоторые даже старики. Лишь единицы — дети. Они сами о себе позаботятся».
Кенни посмурнел, раздумывая о том, что может с этим сделать. Лохра-шин рассказал о своём плане. После активации Святой Арки всех кандидатов в Преемники соберут на площади, перед Аркой, для проведения молитвенной церемонии. Именно в это время Лохра-шин решил атаковать — он взорвёт площадь, чтобы вызвать хаос. А в неразберихе он нападёт на Третьего. Кенни в плане Лохра-шина должен его поддержать.
«Нам надо придумать, как всех перехитрить, — размышляла Ира. — Пока Лохра-шин считает главным врагом своего отца. А тот — сына. Они будут тратить основные силы друг на друга. А мы воспользуемся этим и победим их всех!»
Кенни хмыкнул.
«Но что именно нам сделать?.. У тебя есть мысли? Я хочу позже рассказать всё Второй, но надо сперва самим что-нибудь придумать. А она уже поможет, если понадобится».
— Лохра-шин прав в том, что нельзя допускать Третьего к Арке, — медленно сказал Кенни. — Если он получит контроль над Храмом Святого, мы покойники. Но и Лохра-шин не должен получить контроль над Храмом. Может, я смогу разрушить Арку?
«Святой Артефакт? — с сомнением сказала Ира. — Думаешь, это возможно?»
— Не знаю. Надо у Второй спросить. Но если невозможно, то остаётся один выход. — Кенни прикрыл глаза. — Я должен сам стать Преемником.
«У тебя уже есть план?» — удивилась Ира.
Кенни кивнул.
— Черновой. Но мне кажется, что он может сработать.
Следующие два часа Кенни и Ира обсуждали план и прорабатывали каждую его деталь. Ночью Ира вошла в Мир Духов — чтобы обсудить всё со Второй. А Кенни лёг спать. До Церемонии осталось немного, и ему предстоит проделать немало работы.
* * *
Ира вошла в Сапфировый Зал и нашла глазами кресло у камина, где сидела Вторая. Ира ни разу не видела, чтобы Святая вставала.
Ира подошла и поклонилась:
— Приветствую вас, Вторая.
Святая не ответила. Но Ира привыкла к этому.
Она села в свободное кресло, посмотрела в горящий камин и заговорила:
— Сегодня Лохра-шин связался с братом. Он рассказал, что Святая Арка предназначена не для выбора Преемника, а для выбора Пранария с душой Третьего. Только Третий может стать Преемником Святого.
Вторая едва заметно нахмурила брови.
— Лохра-шин предложил брату объединиться и напасть вместе на Третьего во время молитвенной церемонии, после активации Арки. Он устроит взрыв на площади, чтобы отвлечь внимание.
Вторая молчала, поэтому Ира продолжила:
— У брата есть идея, как можно выйти из ситуации. Но нужна ваша помощь.
Всё, Ира закончила. Теперь осталось лишь ждать ответа.
— Что тебя тревожит? — спросила Вторая.
Ира растерялась. Она не ожидала, что Святая заговорит о чём-то другом.
— Тревожит?..
— Да. Сильнее, чем Церемония. Что тебя тревожит?
Ира замешкалась. Но затем пересилила себя и заговорила:
— У брата течёт кровь с носа, — её голос задрожал. — Мы не знаем, с чем это может быть связано. Он абсолютно здоров. Вы знаете, с чем это может быть связано?
Вторая ответила не сразу. Она задумчиво посмотрела на Иру и несколько секунд разглядывала её.
— Не знаю. Твой брат ведь не нарушает баланс?
— Что? — не поняла Ира.
— Ты нарушаешь баланс Мира Духов. Ты можешь свободно перемещаться по нему, убивать Призрачных монстров и развиваться. У тебя нет реального тела, только духовное. Ты не Пранарий и не Призрачный. Твой брат нарушает баланс мира, как и ты?
Ира вздрогнула, её рот приоткрылся. Но она сразу взяла себя в руки и замотала головой:
— Нет же! Не нарушает он ничего!
— Тогда ищите проблему, — ответила Вторая. — Сходите к целителю-Маршалу. Он должен найти источник.
Ира подавленно кивнула. Она не стала говорить, что Кенни уже обращался к такому целителю. Её голову занимали мысли об одном — брат нарушал баланс мира. Он поглощал Искры Праны без ограничений. Неужели из-за этого появились проблемы⁈
— Рассказывай про ваш план, — сменила тему Вторая. — Нельзя допустить Третьего к Арке.
Ира рассеянно кивнула и начала говорить.
* * *
На следующее утро Ира рассказала брату о своём разговоре со Второй.
— Я нарушил баланс? — пробормотал Кенни. — Это она о поглощении Искр?
«Я тоже про это подумала, — тревожно сказала Ира. — Но что именно происходит?»
У Кенни появилось кое-какое предположение, которое ему очень не понравилось. Он решил не рассказывать ничего сестре и проверить всё уже после Церемонии. Если Третий будет избран Преемником, то беспокоиться будет не о чём — Кенни просто-напросто умрёт.
— Вторая одобрила наш план, — перевёл он тему. — Давай всё ещё раз обсудим, может, что-то ещё можно добавить.
«Давай», — подавив волнение, сказала Ира.
Время Церемонии неумолимо приближалось. Кенни сосредоточился на создании Временной Куклы. Он хотел сохранить эту технику в Источнике и стать Генералом до Церемонии.
Любой Пранарий, услышав о планах Кенни, счёл бы его слова шуткой. Как можно сохранить Большую технику меньше чем за две недели? Это нереально.
Но Кенни поглотил три Искры, связанные с Кукольниками — одну Генерала и две Лейтенантов. У него был опыт трёх людей — достаточно старых, чтобы они могли оставить свои Искры. В эту тройку входил опытный Генерал, который владел двумя Большими техниками создания Временной Куклы. Именно этот фундамент позволил Кенни рассчитывать, что он успеет сохранить Большую технику в Источнике.
Раз за разом Кенни повторял эту технику, и за неделю до Церемонии он закончил калибровку.
Почти каждый день у него шла из носа кровь, но Кенни старался не обращать на это внимание. Ира тоже смирилась с тем, что до Церемонии брат не будет ничего предпринимать. Она чувствовала, что у него есть какие-то мысли насчёт слов Второй. У Иры тоже они были, но она старательно игнорировала их, боясь подумать об этом.
За день до Церемонии Кенни наконец-то сохранил технику.
Когда в его Источнике появился шарик, отвечающий за Создание Временной Куклы, он сперва не поверил. Кенни сел поудобнее и погрузился в медитацию, чтобы чётко разглядеть свой Источник.
Он был размером с теннисный мяч, в виде идеальной сферы. В центре Источника, если его приблизить, можно заметить узор, похожий на снежинку, сотканную из паутины. Так обозначалось Чутьё — одно из главных человеческих качеств. Кенни поставил его в основу своего пути развития, и Чутьё влияло на все его техники и Приёмы. Где-то это влияние было совсем мизерным, а где-то очень заметным. Например, сейчас Сфера Кенни могла засечь телепортацию Кластер секунда в секунду. Также, Сфера засекала её в невидимости гораздо лучше, чем раньше.
Помимо снежинки, в Источнике находилось два маленьких шарика. Суммарная цена техник не может превышать размер Источника, поэтому Кенни пришлось удалить техники «Создание Отражающего Щита» и «Создание Амулета Мира Духов».
В одном маленьком шарике угадывался силуэт крошечного метательного ножа. Во втором шарике, покрупнее, был виден образ куклы. Создание Метательного Ножа — средняя техника, стоимостью в тридцать пять единиц Праны. И Создание Временной Куклы — Большая техника, на активацию которой требуется семьдесят единиц Праны.
Кенни осторожно коснулся сознанием более крупного шарика и вытянул руки перед собой, выставив ладони. По его телу пронеслась волна Праны, проходя через специальные каналы нади и падмы. Прана вырвалась из ладоней и сформировалась в небольшую куклу — точную копию Щелкунчика.
«Хозяин!» — кукла повернулась к Кенни.
— Получилось, — удивился Кенни.
Приказав Щелкунчику не тревожить его, он сел и вошёл в состояние медитации. Внимательнее пригляделся к Источнику.
Каждый прорыв между рангами — это скачок в энергетическом плане. Источник растёт, каналы нади укрепляются, падмы более жёстко укореняются в Прана-структуре организма.
Кенни внимательно изучил свой Источник и пришёл к выводу, что он немного подрос. Позже Кенни проверил свои догадки с помощью Трасса-Черепахи и убедился в их правильности. Теперь его Источник достигал ста пятидесяти единиц Праны. Ещё не средний подуровень, равным двумстам, но уже и не самый низший уровень Большого Источника, как было раньше.
Новое открытие подняло настроение Кенни. И даже предстоящая Церемония, на которой решится его будущее, не омрачила момент маленькой победы.
В день Церемонии все были на взводе. Кенни нервно поправлял свою одежду, прокручивая в голове детали плана. Рядом стояли Фермер и Крис. Оба были недовольны — им пришлось напялить на себя одежду, которая совершенно им не шла. Фермер себя чувствовал особенно неуютно в церемониальном одеянии.
— Я уже лет тридцать в такое не одевался, — проворчал он, чуть не порвав ворот халата. — Ты готов?
— Да, — Кенни нервно дёрнул щекой. — Идём?
— Да, выходим, — Фермер долгим взглядом посмотрел на Кенни. — Я не ожидаю, что ты станешь Преемником. Но надеюсь, что ты покажешь высокие результаты. В таком случае тебя ждёт гладкое будущее в Церкви.
— Я постараюсь, — серьёзно кивнул Кенни.
Трое вышли из дома и направились в сторону Площади Трёх Святых, которая находилась в центре Верхнего Города. Людей было очень много, но все расступались перед Фермером и Крисом. Кенни шёл позади них, не замечая дороги. Он глубоко размышлял.
«Кровь пошла», — предупредила Ира.
Кенни привычным движением вытащил два шарика ваты и сунул их в ноздри.
Вскоре трое дошли до Площади Трёх Святых, на которой было установлено огромное сооружение, внешне напоминающее стадион гигантских размеров.
Фермера, Криса и Кенни сопроводили на отдельную трибуну, с которой открылся вид на центр стадиона.
— Ого, — удивился Крис. — Что за громадина⁈
В центре стоял гигантская золотая арка высотой около сто пятьдесят метров. На её вершине можно было заметить десять гигантских самоцветов — каждый размером с одноэтажный дом.
— Святая Арка, — удивился Фермер. — Но… большая.
Даже он не знал, что при Испытаниях использовалась лишь копия настоящей Святой Арки.
Кенни только мельком взглянул на артефакт и сосредоточился на площадке перед ним. Квадратная, ровная, выложенная белой плиткой. Именно там будет проводиться молитвенная церемония. И если верить Лохра-шину, то под этой площадкой закопаны мощнейшие Прана-бомбы.
Кенни передёрнул плечами и прикрыл глаза.
Следующие полчаса люди забивали стадион. В какой-то момент к Фермеру прилетело сообщение в виде светящегося пергамента. Он его прочитал, посмотрел на Кенни и сказал:
— Пора. Спускаемся вниз, к Арке. Перед ней пройдёт молитвенная церемония.
— Ты тоже пойдёшь? — уточнил Кенни, поднимаясь.
— Нет, я только провожу тебя.
— Понял.
Кенни и Фермер пошли к лестнице, ведущей вниз.
«Начинается», — прошептала Ира.

Глава 5
Церемония Выбора Преемника

Перед Святой Аркой стояла группа из восемнадцати человек, в ожидании молитвенной церемонии.
Кенни находился ближе к краю. Он нервничал.
«Я видела Орлина. И Третьего тоже, он недалеко от нас. Кто бы знал, что Прана-червь залез в мозг этого мальчишки… Смотри, как я и говорила, тут одни взрослые».
Кенни дёрнул щекой. Он на миг заметил впереди чёрные кудри мальчика — того самого, кто опоздал и пришёл последним на Испытание Преемника в Городе Золотого Камня. Его зовут Трогш. Именно его тело занял Прана-червь с душой Третьего.
Святая Арка слабо засияла. Над Площадью Трёх Святых раздался громкий, торжественный голос:
— Начнём же молитву!
Наступила короткая пауза.
— Да восславим Первого Святого, Титаноборца Тархо-ли!
— Хой! — грохнули одновременно все кандидаты.
— Первый Святой уничтожил Титанов! — затянул молитву голос. — Он сбросил с человечества ярмо Древних! Он основал первую людскую Империю! Он возвысил нас над Древними! Он возродил из пепла истину! Он показал нам путь!..
Святая Арка мелко завибрировала, её золотая поверхность покрылась тонкими линиями. Артефакт активирован.
Сразу после этого грохнуло. Взрывная волна отшвырнула Кенни прочь, на его теле засветился барьер защитного артефакта. Кении упал на землю и несколько раз перекатился. Затем вскочил на ноги и бегло огляделся.
Площадь перед Святой Аркой превратилась в овраг, из которого выпрыгивали марионетки, словно сложенные из тысяч Прана-червей. Куклы разбегались во все стороны и атаковали кандидатов, убивая их одного за другим. Большинство смогли защититься от взрыва благодаря защитным артефактам, но пока не успели прийти в себя, перемена была слишком резкой.
В центре площади столкнулись два монструозных создания — оба высотой более пяти метров. Один был похож на робота с птичьими крыльями, а второй — на змея, состоящего из тысяч Прана-червей.
На трибунах творилось что-то страшное — там грохотало, раздавались крики и сверкали вспышки. Никто не мог вмешаться в то, что творилось перед Святой Аркой.
Кенни нашёл глазами Лохра-шина — тот стоял, окружённый барьером, и напряжённо смотрел на битву двух монстров. Позади робота сидел и мотал головой Трогш с Прана-червём в голове.
— Активирую, — пробормотал Кенни, и выставил руки. Перед ним появился Щелкунчик, который с хрустом поднял голову и уставился на хозяина.
— Открой рот, — приказал Кенни, вынимая из подсумка капсулу с Фердинандом.
Щелкунчик открыл рот. Кенни вывалил Прана-червя внутрь марионетки.
— Слушай приказы Фердинанда, — бросил Кенни, спешно поглощая Камни Праны, чтобы восполнить Источник. Щелкунчик развернулся и ловко побежал, быстро скрывшись в пыли.
Одна из буйствующих марионеток подскочила к Кенни и попыталась атаковать — на её ладонях зажглись огненные сгустки. Но кукла не успела — один из защитных артефактов, который подготовил Культ для Кенни, вспыхнул, выстреливая чёрным лучом. Голова марионетки испарилась, тело завалилось назад.
«Давай начнём!» — воскликнула Ира.
Кенни коснулся пальцем кольца, в его ладони появилась тонкая серебристая цепочка с круглым медальоном, на котором был нарисован синий глаз. Кенни надел медальон на шею и прикрыл веки, активируя Сверхамулет, который тётя Мона на днях ему передала.
Воздух вокруг него задрожал, как от сильного жара, Кенни исчез в пространственной складке, став для всех невидимым. Этот Сверхамулет — сокровище Культа Святого Вора. По качеству он лишь немного не дотягивает до Святого Артефакта и был создан личным артефактором Второй Святой.
Первый шаг сделан. Теперь второй.
Кенни достал из кольца Флейту Подавления и поднёс её к губам.
«Я готова!» — возбуждённо предупредила Ира.
Кенни дунул, и каждый услышал противный писк, пробирающий до нутра.
Ира в это время находилась в Сапфировом Зале, в самом центре. Она сидела на полу, скрестив ноги и прикрыв глаза. Вокруг неё лежали горы Призрачных Камней.
Ира поглощала Призрачные Камни и посылала Прану прямо в тело брата, поддерживая баланс энергии в его теле. Этому приёму было довольно легко обучиться — раз можно перемещать Прану из реального тела в Мир Духов, то почему нельзя наоборот?
Кенни дул во Флейту Подавления и ощущал, как его Прана уходит в Святой Артефакт. Но, в то же время, в его Источнике появлялась другая Прана — из Мира Духов. Два потока не могли полностью компенсировать друг друга — Флейта забирала больше. Но благодаря Ире, Кенни значительно продлил тот срок, в течение которого сможет использовать Флейту.
Не прошло и трёх секунд, как все начали разбегаться. Марионетки падали замертво, когда их Прана-структура выходила из-под контроля. Раненые кандидаты медленно умирали, не способные выйти из зоны действия Флейты. Все, кто мог бежать — бежали. В том числе и Лохра-шин с Трогшем. Только вот эти двое неслись в сторону Арки, продолжая атаковать друг друга.
Щелкунчик ударил неожиданно. Он выскочил откуда-то сбоку и сбил с ног Трогша, оба покатились по земле. Столкновения хватило, чтобы Фердинанд сделал свой ход и залез в голову парня.
Раздался жуткий вой — вокруг Трогша вспыхнул свет, испепеляя Щелкунчика.
В это время Лохра-шин прыгнул сверху, опуская на голову Трогша тёмно-фиолетовый топор.
Сверкнуло, в небо взметнулись каменные обломки бывшей площадки, громыхнуло. Ближайших претендентов сдуло, как ветром. Ударная волна стала для многих раненных благом — их выбросило из-под действия Флейты Подавления.
Кенни сделал шаг, затем ещё. Он продолжал дуть во Флейту и медленно приближался к Арке, не обращая внимания на то, что происходит вокруг.
Пыль улеглась, раскрывая Лохра-шина, который тяжело дышал, держась за грудь. Под его ногами лежал труп Трогша, в черепе которого торчало лезвие топора. Черенок был разломан посередине — место слома искрилось фиолетовым.
Лохра-шин огляделся, что-то выискивая. И в это время в пространственную складку вокруг Кенни врезался сияющий Прана-червь. Даже не так — огрызок Прана-червя, от которого отслаивались мельчайшие кусочки плоти.
Третий не собирался так просто умирать.
Кенни остановился, не отнимая Флейту от губ.
Ира в это время с лёгкой паникой вскрикнула:
— Он тут! Напал на брата!
Рядом с ней появилась Вторая. Впервые на памяти Иры, она поднялась с кресла.
Святая изящно вытянула руку и коснулась пальцем лба Ира.
Медальон на шее Кенни начал наливаться внутренним светом. Прана-червь вдруг перестал рваться к Кенни и резко полетел прочь. Но не успел — из синего глаза вылетел ярко-синий луч и врезался в Прана-червя.
Вопль боли прогремел в ушах всего Святого Города. Сотни тысяч людей, не выдержав, потеряли сознание.
А затем Прана-червь исчез. Окончательно.
Святая устало опустила руку. Ира заметила, что её тело стало немного… прозрачным? Снаружи Сапфирового Зала загрохотало — Королевство Второй уменьшалось. Заснеженная земля исчезала, оставляя после себя свежую топь. Вторая пожертвовала частью своего Королевства для атаки.
Кенни продолжил шагать. Он шёл к Святой Арке, не отнимая от губ Флейту. Внутренне он дрожал от бури эмоций — только что, на его глазах, пал Святой. Это событие будет записано в историю Триграмма.
Но это ещё не всё. Кенни чуть повернул голову и увидел спину Орлина. Раненный и обессиленный Лохра-шин ковылял прочь, спеша выйти из-под действия Флейты Подавления.
Кенни остался один. Продолжая дуть, он ступил под Арку. Его тело тут же пронзило током. Руки дёрнулись, писк Флейты прекратился. Повисла тишина.
Скривившись, Кенни побежал. Он пронёсся под Аркой и остановился, чтобы развернуться на сто восемьдесят градусов. Поднял голову и прищурился, всматриваясь в десять гигантских самоцветов.
Один за другим, они начали светиться. Спустя пару секунд на вершине Святой Арки сияли девять из десяти камней.
«Он тут!» — воскликнула Ира.
Кенни дёрнулся и опустил взгляд. Под аркой устало брёл Лохра-шин.
«Нельзя ему позволить выбраться!»
Кенни был согласен с сестрой. Он вытащил из кольца артефактный лук и стрелу — чёрную, одну из тех, что он забрал с трупа неудачливого убийцы в Грозовом Перевале.
Кенни натянул тетиву и выстрелил. Стрела чёрным огненным сгустком полетела в сторону Лохра-шина. Но только влетев под Святую Арку, она исчезла. А Лохра-шин продолжил идти, совершенно не обратив внимание на атаку Кенни.
«Получается, нам никак не помешать ему?» — тоскливо спросила Ира.
— Стоило попробовать, — разочарованно прошептал Кенни, убирая лук. — Больше мы ничего не сможем сделать.
Лохра-шин, наконец, вышел из-под Арки. Он устало сел прямо на землю и поднял взгляд к небу. Он не смотрел на вершину арки, не пытался разглядеть десять самоцветов. Просто смотрел на небо.
Кенни поднял голову и мрачно наблюдал, как один за другим зажигались самоцветы.
Девять из десяти. Как и у него.
Земля загрохотала, Кенни не смог удержаться на ногах и упал на колено. Небо резко окрасилось в красный. Святая Арка начала наливаться внутренним светом, её сияние становилось интенсивнее. Кенни прикрыл глаза, ему показалось, что кусочек солнца спустился вниз и приземлился рядом.
А затем земля качнулась, Святая Арка резко исчезла. Кенни захлопал глазами, прогоняя пятна, оставшиеся после яркого света. Не понимая, что произошло, он поднялся на ноги и медленно развернулся.
Напротив него, в обломках трибун, стоял гигантский, метров в пятьдесят, алый робот. Он складывал свои металлические крылья и медленно опускался на колени.
Чуть поодаль, точно такой же робот, но синего цвета, проделывал те же действия, но только перед Лохра-шином.
В очередной раз грохнула земля — оба робота встали на колени. Они опустили свои головы вниз. С шипением на их шеях откинулись металлические створки.
Лохра-шин сориентировался первым. Он вскочил и побежал к голове синего робота. Его лицо покраснело, из носа шла кровь — явно принял какой-то стимулятор.
Кенни, чуть замешкавшись, тоже побежал, но к красному. Он был быстрее, поэтому первым вскочил на голову робота и увидел кабину с мягким креслом.
Кенни рванул вперёд и рухнул в кресло. Он не думал об опасности, не просчитывал риски — Кенни видел, куда стремится Лохра-шин, и внутреннее чутьё ему подсказывало — если он опоздает, то умрёт.
Как только Кенни сел в кресло, оно стало мягким и эластичным. Неизвестный материал обволок его тело и застыл, плотно облегая. Створка закрылась, погружая Кенни в кромешную темноту.
А затем в ушах раздался механический голос:
— Вам присвоен статус Уно-Понтифика. Вы получаете второй уровень доступа к Храму Святых. Вы получаете контроль над творением Великого Лохра-мина, Третьего Святого. Контроль над Ангелом Рафаилом. Эта Святая Марионетка была создана лично Третьим Святым.
В следующее мгновение перед Кенни словно зажгли свет. Несколько секунд понадобилось, чтобы осознать — Кенни смотрит глазами Ангела-робота, который уже успел подняться с колен. И не только смотрит — он может контролировать его тело.
Кенни повернул голову и уставился на синего Ангела-робота, который медленно поднимал гигантских размеров копьё. Кенни протянул металлические руки, в его правой ладони материализовался алый клинок, а в левой — багряный щит.
Но не успел он сделать шаг в сторону Лохра-шина, как вновь услышал голос:
— Вы направили оружие на Уно-Понтифика, равного вам по статусу. Атака невозможна. При продолжении агрессивных действий будет запущено принудительное отключение.
Кенни одновременно ощутил досаду и облегчение. Он не очень хотел сражаться насмерть в битве роботов, против воскресшего сына Третьего Святого, который этих роботов и создал.
— Значит, дипломатия, — пробормотал Кенни, опуская меч.
Синий Ангел-робот тоже убрал оружие.
Наступило время переговоров.

Глава 6
Новый статус

Кенни недолго разбирался, как покинуть кабину пилота. Святая Кукла, созданная Третьим, была интуитивна понятна и легко управляема. Нужные команды сами всплывали в мыслях.
— Деактивация, компактная форма номер четыре, — прошептал Кенни.
Алый робот ярко засиял и медленно растаял. Кенни ощутил, как кресло под ним растворяется. Затем короткое чувство полёта — и он завис над землёй, плавно опускаясь вниз.
Тело Кенни сияло алым, на нём, под одеждой, появлялась тонкая кольчуга, облегающая торс, руки по локоть и ноги по колено. На запястьях и лодыжках сформировались тонкие браслеты из красной стали.
Кенни дождался, когда робот окончательно перейдёт в новую форму, и алое сияние потухнет. Затем он размял руки, прислушиваясь к себе. Доспех совершенно не ощущался — словно его и не было на теле.
Послышались шаги — к Кенни подошёл Лохра-шин, поглаживая точно такой же браслет на запястье, но синий.
— Отец был без ума от роботов Земли, — усмехнулся он. — Но я не думал, что он настолько далеко продвинулся.
— На Земле таких роботов нет, — ответил Кенни. — Разве что в мультиках.
Он не боялся, что Лохра-шин нападёт на него. Во-первых, доспех имеет мощную защиту, а во-вторых, у Лохра-шина просто-напросто не получится использовать робота-Ангела для атаки на Кенни.
— Отец создал много артефактов, свойства которых воистину чудесны, — Лохра-шин прищурился. — И скоро мы с тобой сможем увидеть его творения.
Небо резко потемнело, в десятках метрах над землёй сформировалась гигантская полупрозрачная чёрная коса и опустилась вниз, остриём направленная прямо в голову Лохра-шина. Но когда до цели оставалось несколько сантиметров, в воздухе появился синий барьер, который легко отбил удар неизвестного Пранария.
Сразу после первой атаки последовала вторая — но на этот раз, предназначенная Кенни.
Пучок света расплескался о возникший алый барьер перед его лицом, и исчез.
В следующее мгновение грохнуло — Кенни и Лохра-шин отскочили в разные стороны.
Рядом с Кенни появился злой Крис, руки которого были по локоть в крови. Следом возник мрачный Фермер и низенький старик в конусовидной помятой шляпе, с седой бородой по пояс и моноклем на глазу. Кенни кинул быстрый взгляд на него и замер. Перед глазами появились слова:
'Имя: Фестир. Известен как: Чудак.
Ранг: Маршал.
Должность: Лидер Судейской Коллегии.
Статус: Понтифик второй ступени'.
Кенни глянул на Криса, но ничего не появилось. А вот Фермер тоже имел своё описание:
'Имя: Клаус Морик. Известен как: Фермер.
Ранг: Маршал.
Должность: вице-лидер Судейской Коллегии.
Статус: Понтифик третьей ступени'.
Кенни сразу понял, что сможет идентифицировать любого, кто принадлежит Церкви.
— Отдайте его! — потребовал высокий старик, неизвестно когда оказавшийся рядом с Лохра-шином.
Кенни присмотрелся к нему — тоже Маршал, в должности вице-лидера Коллегии Хранителей Веры, известный как Светоносный. Рядом с ним стоял плотный мужчина с тростью по кличке Слушающий. Не удивительно, что и он оказался Маршалом — лидером Коллегии Собирателей.
— Святая Арка выбрала двоих! — пискляво сказал Чудак. — Вы собираетесь поднять руку на Уно-Понтифика, мистер!
— Ты первый ударил своей косой! — возмутился Светоносный.
— Но ты не ответил мне! — Чудак воинственно потряс кулаком.
— Чтобы ответить, надо услышать вопрос!
— Ответь мне, мистер!
— Вы! — громкий рык раскатом пронзил небеса.
Кенни задрал голову и увидел старика, который комплекцией не уступал Крису. Такой же мощный, сильный. У него были длинные белые волосы, собранные в хвост. А его борода, угольно-чёрная, была сплетена во множество тонких косичек.
'Имя: Альберт Бель. Известен как: Громовержец.
Ранг: Маршал.
Должность: лидер Совета Старейшин.
Статус: Понтифик первой ступени'.
— Не позорьте Церковь! — Громовержец приземлился между двумя группами. — У нас впервые за шестьдесят лет появился Уно-Понтифик! И не один, а сразу два! Вы не понимаете, какой это дар⁈
Громовержец гневно оглядел Маршалов. Его взгляд остановился на Лохра-шине.
— Уно-Понтифик Орлин.
Громовержец повернулся и посмотрел на Кенни.
— Уно-Понтифик Кенни. Я приглашаю вас обоих на Высший Совет Церкви, где мы обсудим все вопросы, связанные с вашим новым статусом. Вы готовы принять моё приглашение?
— Да, — спокойно ответил Лохра-шин.
— Да, — Кенни кивнул.
Раз судьба подарила такую возможность, надо ею воспользоваться. Сейчас мир на пороге краха — атака Прана-зверей лишь первый удар Заговора Древних. С помощью ресурсов Церкви Кенни сможет скорее стать Великим Генералом, что решит множество проблем — не только личных, но и глобальных.
А насчёт свободы и безопасности… Робот, которого он получил — это Святая Кукла невероятной мощи. С защитой этой марионетки он сможет защитить себя практически от любой атаки. Нужно только за Лохра-шином поглядывать.
— Отлично! — рыкнул Громовержец. — Высший Совет состоится через три дня! Всем, кто достоин участвовать, будут высланы приглашения. А сейчас — разойдитесь! Если до Высшего Совета начнёте сражаться — будете иметь дело со мной!
Все Маршалы и Кенни с Лохра-шином поклонились главе Совета Старейшин и начали расходиться.
Фермер и Чудак сопровождали Кенни и Криса до самого дома. И остались внутри — уселись за обеденным столом, всем видом показывая, что без беседы не уйдут.
Кенни и Крис переглянулись и тоже сели за стол.
— Фермер, рассказывай, — приказал Чудак своим писклявым голосом.
Маршал кивнул и начал:
— В Церкви Трёх Святых имеется девять внешних Коллегий, три внутренних Ордена и один Совет Старейшин. Высшей властью обладает Совет, и его глава — Громовержец. Он имеет наибольшее влияние среди Понтификов во всей Восточной Церкви. Но даже Громовержец — лишь Понтифик первой ступени. Вы же — Уно-Понтифики. Те, кто стоят ещё выше. Эта должность была создана Третьим лично, он наделял ею лишь своих преданных союзников — детей, жён, учеников. Уно-Понтифики имели доступ к Шкатулке Святого.
Увидев недоумение на лица Кенни и Криса, Фермер пояснил:
— Церковь Трёх Святых — это огромная организация, охватывающая весь Триграмм. Чтобы её было легче контролировать, Третий создал так называемую Паутину. Если коротко — это сеть квази-разумных артефактов, каждый из которых отвечает за свою сферу деятельности.
Кенни мысленно хмыкнул. Третий совершенно не стеснялся и взял с Земли столько, сколько смог. Но как он создал столько разнообразных артефактов? Это сколько же намерений он знал?
По своему опыту Кенни понимал, насколько невозможно то, что сотворил Третий. А ведь Кенни сам считается уникумом, который охватил сразу три направления — Создание Артефактов, Амулетов и Кукол. Но ему далеко до тех шедевров, что создавал Третий. Как он вообще смог сотворить робота-Ангела? Кенни абсолютно этого не понимал.
— Доступ к Паутине ограничен, — продолжал Фермер. — Минимальный уровень для прямого использования Паутины — это статус Понтифика. Но даже Понтифик первой ступени не может использовать все возможности Паутины. В Святой Шкатулке, которую я упомянул, лежат десять Колец Контроля, которые позволяют использовать все возможности Паутины. Этими Кольцами могут владеть лишь Уно-Понтифики и сам Святой. Вот почему ваш статус так важен для Церкви.
Кенни размышлял над услышанным и рассматривал лысину Фермера — нечасто он видел её пустой, без Старого Луна.
«Статус Уно-Понтифика, оказывается, имеет и практическую ценность», — задумчиво сказала Ира.
— Я смогу войти в Храм Святого? — спросил Кенни.
Чудак загадочно усмехнулся, Фермер поморщился и сказал:
— Я не знаю.
— Зато мне всё это известно, так-то, — пропищал Чудак. — Я человек старый, даже пыльный. Я Третьего называл своим мастером, знаете ли.
— И что там? — спросил Фермер у своего начальника.
— Уно-Понтифики могут войти в Храм Святого, — важно кивнул Чудак. — Но насколько известно мне, и не только мне, у них нет полного доступа. Есть неполный доступ.
— Могут войти? — удивился Фермер. В его взгляде появилось что-то странное, но Кенни не понял, что именно.
— Да, я же сказал, — Чудак посмотрел на Фермера, как на дурачка. — Но мне неизвестны детали. Вам всё расскажет Громовержец, видимо.
— Спасибо за информацию, — Кенни с подозрением глянул на Маршалов. — Но вы ведь не просто так мне всё это рассказываете, да?
— Ты умный парень, — довольно кивнул Чудак.
— Мы поддержим тебя. Но взамен, когда получишь Кольцо Связи, надели нашу Коллегию более высоким уровнем доступа, — попросил Фермер. — У тебя будет на это власть. Вдобавок, за всю свою помощь, я прошу один Сверхартефакт, который находится в Храме Святого.
Чудак удивлённо крякнул и посмотрел на Фермера, явно не ожидая от того таких слов.
— Я достаточно помог вам на вашем пути, — Фермер уверенно смотрел в глаза Кенни.
— Да, хорошо, я помогу вам, если получится, — кивнул Кенни. — Вы сказали, что поддержите меня. С чем вы меня поддержите?
— Церковь не едина, — важно сказал Чудак. — Вы — ценный актив. Вас захотят контролировать.
— Пусть попробуют, — хмыкнул Кенни. — У меня в подчинении робот-Ангел Рафаил. Он весь Верхний Город в одиночку разнесёт.
— Вы уверены? — с сомнением уточнил Чудак.
— Так ведь Святая Кукла, — пожал плечами Кенни. — Кто меня остановит?
Фермер поднял брови, а Чудак вытянул губы в трубочку.
— Ну, мистер, остановить вас смогут, — задумчиво сказал он. — Но сбежать вы успеете, стало быть. Это многое поменяет.
— Вы не знали? — удивился Кенни.
— Нет, нам не известны эти, самые, роботы-Ангелы. Впервые я их увидел сегодня. Но по вашим словам, я, так понимаю, вы сможете снова призвать того металлического монстра с крыльями?
— Конечно, — кивнул Кенни. Он решил не рассказывать слишком многое — позже деду подробнее объяснит, как работает робот-Ангел.
— В любом случае, тебе нужна поддержка, — покачал головой Фермер. — Напрямую может тебя и не смогут заставить что-то делать, но ведь разные способы бывают. И не забывай, что нет сильнее организации в Горном Покрове. Церковь — самая могущественная. Если ты станешь врагом Церкви, у тебя возникнет много проблем. Не лучше возглавить её?
— Вы правы, да, — пробормотал Кенни. — Сколько Коллегий и Орденов поддерживает Орлина?
— Не путай Коллегии и Ордена, — поморщился Фермер. — Три Ордена — это Ордена Первого, Второго и Третьего Святого. В одной Коллегии могут находиться представители разных Орденов.
— Ого, — удивился Кенни.
— Из девяти Коллегий, две точно поддержат Орлина. Этот парень очень активен и умён. Уверен, он обставит тебя.
— Вы поможете мне найти союзников среди других Коллегий? — спросил Кенни. — Я не знаю внутреннюю структуру Церкви. Мне будет сложно заручиться поддержкой.
— Поможем, — Чудак усмехнулся и поправил шляпу. — Ты же, в свою очередь, не забывай о нас, когда откроешь Храм Святого.
— Не забуду, — пообещал Кенни.
В мыслях он вспомнил Фурух-мина. Кенни обещал ему доступ в Космический Зал. И если будет возможно (вдруг этот Зал вообще не в Храме, или доступ к нему невозможен), — он сдержит своё обещание.
Чудак и Фермер ушли, Крис и Кенни остались вдвоём.
— Судейская Коллегия была создана последней, — задумчиво сказал Крис. — Её Третий основал перед смертью.
Кенни мысленно кивнул. На самом деле, это был не Третий, а Лохра-шин. Он специально создал Судейскую Коллегию, чтобы убить Фурух-мина.
— Судейская Коллегия имеет наименьшее влияние среди девятки, — продолжил Крис. — Поэтому неудивительно, что эти двое так держатся за тебя. Что ты думаешь на этот счёт? Если решишь сбежать, я тебе помогу.
— А зачем сбегать? Церковь Трёх Святых позволит мне развиться ещё быстрее.
Кенни подумал о библиотеке, которая точно должна быть внутри Храма Святого. Он очень хотел получить туда доступ.
— Не боишься, что Лохра-шин попытается тебя убить?
— Сперва дождёмся Высшего Совета Церкви, — вздохнул Кенни. — А потом уже посмотрим, к чему всё это приведёт.
— У тебя кровь идёт из носа, — нахмурился Крис.
— Ранили, мелочь, — Кенни вытер нос. Мысленно он сделал себе галочку — обязательно узнать через Мир Духов, где в Святом Городе можно добыть артефакт, который примерно рассчитывает оставшееся время жизни. Пора заняться уже своим здоровьем, пока это не стало слишком поздно.

Глава 7
Проверка и начало Совета

Кенни полулежал на своей кровати в ожидании гостя и читал журнал «Рассказы. Часть 72».
В Святом Городе он увидел многое, о чём жители Долины Холмов даже представить не могут. Из самого простого — тут были распространены книги, а не только свитки. Про развитую артефакторику и говорить нечего — она очень гармонично вплетена в жизнь человека. Один из примеров — в Святом Городе можно часто увидеть транспортные средства, внешне очень похожие на автомобили. Летающие корабли пока слишком дороги и редки, но это ведь дело времени — через полвека их станет гораздо больше.
Сфера развлечений в Святом Городе также гораздо более развита — Кластер и Фластра с восторгом рассказывали про театры, караоке-бары, парки, торговые центры. Во многих заведениях и на некоторых перекрёстках, на огромных артефактных экранах транслируются соревнования по Игре Червя, Игре Алого Столпа, Гонке Пранариев и другим, менее популярным видам спорта. Пока полноценный аналог телевидения не появился, но Кенни считал, что это тоже лишь дело времени.
Кластер даже упомянула, что в Нижнем Городе есть целый квартал, куда не пускают до шестнадцати лет — с казино и борделями.
В комнате колыхнулся воздух, появилась Кластер. Кенни отложил журнал, сел и спросил:
— Смогла купить?
— Да, — Кластер коснулась браслета, в её руке появился необычный предмет — плоский прямоугольный планшет, из угла которого торчала длинная игла.
— Не буду даже спрашивать, зачем ты попросил купить это, — проворчала она, протягивая артефакт Кенни. — Чтобы использовать, нужно загнать иглу в любую часть тела, сантиметра на три-четыре. Будет больно.
— Спасибо, — Кенни с улыбкой убрал артефакт в кольцо. — Расскажи, как сейчас у тебя дела?
Кластер развернула стул и села на него, сложив руки на спинке.
— Весь город бурлит. Все обсуждают то, что произошло на Церемонии. Никто не знает, что произошло на самом деле — версий море. Известно только, что Теневая Секта напала и сорвала Церемонию. А затем на Площади появились два гигантских монстра, которых раньше нигде и никогда не видели. А затем они внезапно исчезли.
Кластер довольно усмехнулась. Она-то знала, что произошло на самом деле. Кенни рассказал всё сёстрам на следующее же утро. Это всё Лохра-шин подстроил — он каким-то образом нанял Теневую Секту почти в полном составе и сорвал Церемонию.
— Какие только версии не ходят. Есть даже одна, что был выбран Четвёртый Святой, и это он создал тех монстров, чтобы защитить Святой Город.
Кенни хмыкнул.
— Кстати, — Кластер странно посмотрела на Кенни. — Ты знаешь про Ордена в Церкви?
— Да, три Ордена, по одному на Святого.
— Я недавно узнала, что Культ Святого Вора раньше, давно ещё, принадлежал ко второму Ордену Церкви. Ещё при жизни Третьего Культ откололся и стал самостоятельной организацией.
— О, интересная информация, — удивился Кенни.
— Нынешняя Церковь уничтожит Культ, если подвернётся возможность. Мне так тётя Мона сказала.
— И она хочет, чтобы я защитил Культ? — уточнил Кенни.
— Она не считает, что у тебя будет достаточно власти, — пожала плечами Кластер. — Но ты сам знаешь, всегда есть место для диалога.
— Конечно, — кивнул Кенни.
Кластер попрощалась и ушла. Подождав минут десять, Кенни достал артефакт.
Ира, затаив дыхание, следила за братом. Когда он захотел найти артефакт, который измеряет продолжительность жизни, она всё поняла. Ира очень надеялась, что его предположения ошибочны.
Кенни направил Прану в артефакт, планшет стал синим. Морщась от боли, он вогнал иглу в бедро на нужную длину. Спустя пару секунд на планшете появилось число: 25,6.
Кенни медленно вытащил иглу, планшет потух.
«Тебе осталось жить двадцать пять лет?» — дрожащим голосом спросила Ира.
— Нет, всё хуже, — мрачно ответил Кенни. — Я умру в двадцать пять лет. Но не переживай. Не забывай про Черепах Долголетия.
Ира всеми силами старалась успокоиться. Она понимала, что паникой брату не помочь.
— Если я могу поглощать Искры без ограничений, то может, и с Черепахами так? — задумчиво предположил Кенни.
Известно, что любой человек может съесть лишь три Черепахи Долголетия. Но ведь и с Искрами так же.
«Точно, Черепахи Долголетия! — у Иры словно камень с души свалился. — С нынешней твоей властью я уверена, ты сможешь найти очень качественных Черепах, которые продлят твою жизнь на сотни лет. А если и на них ограничений нет, то в теории, ты вообще бессмертным можешь стать».
— Лишних Черепах у нас нет, — пробормотал Кенни. Забирать у деда его Черепаху Долголетия он не собирался. — Может, в Храме Святого их найду. По-хорошему надо бы поглотить Искру и проверить, как изменится число на артефакте. Чтобы наверняка быть уверенным.
«Не надо! — воскликнула Ира. — А вдруг ещё сильнее года просядут⁈ Лучше давай просто проверять каждые день-два. Если ничего не будет меняться, то дело и правда в Искрах».
— Да, лучше так, — согласился Кенни. — Жаль, что я раньше про это не знал. Столько лишних Искр поглотил…
«Ничего страшного. Главное, впредь быть аккуратнее».
— Ладно, скоро Крис придёт, — проворчал Кенни. — Пойду дальше этот этикет учить…
На следующее утро после Церемонии Фермер притащил своих фурий и приказал им подготовить Кенни к предстоящему Высшему Совету Церкви. Приглашение на него пришло в ночь после Церемонии.
Кенни начал ускоренный курс обучения этикету и правилам поведения в высшем обществе. От количества нюансов и разнообразных условностей у него голова пухла. Но Фермер сказал, что Кенни должен этому обучиться — высшие чины Церкви оценят это и будут относиться к нему более благосклонно.
Три дня Кенни усиленно учился этикету, и вот, наконец, наступил день Церемонии.
С самого утра к дому, в котором остановились Крис и Кенни, подлетело четыре корабля класса «Палец Святого». Три «Мизинца» и один «Безымянный» зависли в небе, привлекая всеобщее внимание.
В качестве сопровождения от Церкви выступили Чудак и Фермер. Они оба были одеты в свои церковные одеяния — чёрные, расшитые золотом. У обоих на груди знак Третьего Святого — Кенни знал, что он обозначает принадлежность к Третьему Ордену.
Кенни встретил гостей недовольный и сосредоточенный. Он тоже был облачён в одеяния, его волосы причесали особым образом, а на лбу, во всю длину, нарисовали непонятный символ, который показывает уникальный статус владельца.
Чудак и Фермер внимательно оглядели Кенни и остались им довольны.
— На моём Безымянном полетим, вестимо, — сказал Чудак. — Выходим сейчас. Крис, ты можешь полететь с нами, но в Зал Собраний тебя не пустят. Не пойдёшь туда, будешь снаружи.
— Хоть так, — проворчал Крис.
— Тогда выходим, мистеры.
«Безымянный» оказался изнутри больше, чем «Мизинец». В нём было пять спален и два зала. Кенни лишь мельком осмотрелся в одном из залов и сел в свободное кресло. К нему подошёл Фермер. Он был чуть бледноват и тоже нервничал.
— Где Старый Лун? — спросил Кенни. Он вспомнил о Фердинанде и ощутил грусть — Третий уничтожил своего смертного врага.
— Он мне помогает на выездах, — ответил Фермер, присаживаясь. — В Святом Городе мы держимся раздельно.
— Ты хотел о чём-то поговорить?
Кенни знал, что лететь им недолго.
На пике Святой Горы стоит огромный храм, куда мог поместиться целый город. Его называют Центральный Собор, и именно в нём штаб-квартира Церкви Трёх Святых. Верхний Город размещён под этим Собором. А под ним — Нижний Город.
Зал Собраний, куда направляется корабль, находится в одном из шпилей Центрального Собора. Из Верхнего Города на Безымянном туда лететь минут десять от силы.
— Решил рассказать тебе о своей просьбе до Собрания, — Фермер поморщился. Он не привык о чём-то просить. — Мне нужен Сверхартефакт, Маска Одного Лица. Этот Сверхартефакт связан с Маской Многоликого и может навсегда изменить облик человека.
— О, — уронил Кенни. — Хорошо. Если у меня получится, я достану его.
Фермер с заметным облегчением кивнул. Он был готов выслушивать вопросы — зачем ему Маска, будет ли он использовать её на себе. Но Кенни ничего не стал спрашивать.
Фермер подошёл к небольшому квадрату на стене, в котором транслировался вид снаружи. Невидящим взглядом он смотрел в одну точку и вспоминал тот день, когда Третий Святой по ошибке принял его за фермера и спросил про урожай. С тех пор его жизнь кардинально изменилась. У него было два варианта — стать фермером, принять личность, которую ему «подарил» Святой, либо же сдаться и покинуть Столицу. Фермер выбрал первое.
«Безымянный» замедлился и медленно поплыл вслед за другими кораблями, которые по очереди останавливались у высокой арки и высаживали пассажиров на мраморный мост.
— Готовьтесь, мистеры, — приказал Чудак. — Крис, выходишь с нами, но дальше не идёшь. Останешься на мосту и будешь стоять или сидеть.
Корабль остановился, его бок окрасился в серебристый. Чудак, Фермер, Крис и Кенни прошли сквозь него и оказались на длинном мосту, перед высокой аркой.
Мост вёл к высокому серому шпилю, в котором виднелся овальный вход.
— Идём за мной, — приказал Чудак. — Держимся вместе, осторожно. Бдительность соблюдайте, не делайте лишних движений. Опасно может быть.
Все четверо пошли по мосту, настороженно посматривая на других церковников, которые молча шагали в сторону Зала Собраний.
Никто на мосту не атаковал. Кивнув на прощание Крису, Кенни благополучно прошёл через проход и оказался в огромном купольном зале, в центре которого находилась круглая платформа с резным столом. От платформы, как от брошенного в воду камня, амфитеатром расходились круги длинных дуговидных парт, за которыми заседали высшие чины Церкви.
Зал был на треть полон — люди сидели на своих местах и тихо переговаривались между собой.
«Похоже на Сенат, да?» — задумчиво спросила Ира.
Кенни не ответил.
— Сядешь пока с нами, — сказал Фермер, шагая по ровному, мраморному полу.
От круглой платформы исходили девять золотых лучей — узких дорожек, покрытых золотистыми коврами. Фермер дошёл до ближайшей и поднялся по ней чуть ли не до самого края амфитеатра, где сел за один из столов, на резной цилиндрический стул с мягким серебристым сиденьем. Чудак уселся рядом и показал Кенни на место рядом с собой.
— Будем пока держаться вместе, это так надо, — сказал Чудак. — Не хотелось бы проблем, но всё может быть.
Кенни спокойно кивнул.
— Вот и твой коллега, — усмехнулся Фермер.
В зал вошёл Лохра-шин, в сопровождении трёх Понтификов. Он шёл с важным видом, кидая на всех церковников надменные взгляды.
— Идёт к месту Коллегии Хранителей Веры, как мы и думали, — Фермер внимательно наблюдал за Лохра-шином.
Спустя десять минут зал был почти полон. Наконец, явился Громовержец. Он сел в центр, за стол на платформе, и спокойно объявил:
— Начнём.
Его голос прекрасно услышал каждый присутствующий.
— Сегодня мы собрались тут по нескольким причинам. Среди основных, я выделю три. Первая — появление двух Уно-Понтификов. Вторая — возрождение Лохра-шина, восемьдесят первого сына Третьего Святого.
Церковники тут же зашептались, зал превратился в улей. Кенни посмотрел на Лохра-шина. Тот старался скрыть свою растерянность — очевидно, он тоже не ожидал слов Громовержца.
— Третья причина — окончательная смерть Третьего Святого.
Как только Громовержец замолк, зал на мгновение полностью затих — не было слышно ни единого звука.
А затем… Стало шумно.

Глава 8
Высший Совет Церкви

Громовержец грозно засопел, и люди начали успокаиваться. Все смотрели на него в ожидании продолжения.
— Совету Старейшин стало известно о том, что Святой Лохра-мин возжелал использовать тело своего сына, Лохра-шина, чтобы обмануть смерть. Он хотел жить вечно.
«Это Вторая рассказала, — прошептала Ира. — Больше некому».
Громовержец довольно детально объяснил, что именно случилось за последние шестьдесят лет. Он знал всё — о битве Третьего и его сына, о двух кандидатах, о возрождении Третьего и его попытке вернуться в этот мир. Громовержец знал и о Духе Второй — о том, какую роль она сыграла в падении Третьего.
Кенни был согласен с сестрой — только Святая могла так точно описать произошедшие события.
— Мы стоим на пороге катастрофы, — заканчивал Громовержец. — Нам неизвестно, какую ловушку приготовили Древние Мамонты для человечества. Сейчас, в этот момент слабости, нам понадобятся все силы. Мы должны сплотиться и действовать единым кулаком!
Громовержец обвёл устрашающим взглядом присутствующих.
— Совет Старейшин постановил: с этого момента жизни Кенни Рокка и Орлина Диши неприкосновенны! Совет Старейшин одарил их Защитой Священного Пламени.
Чудак ахнул, Фермер изумлённо выдохнул. Каждый, кого со своего места видел Кенни, не остался равнодушным. Церковники не ожидали такого объявления.
— Совет Старейшин постановил: с этого момента, Кенни Рокка и Орлин Диши получают статус Старейшин Церкви и имеют права участвовать в Совете.
Вторая новость оказалась не менее удивительной, чем первая. Но Громовержец продолжал:
— Совет Старейшин постановил: Кенни Рокка и Орлин Диши пройдут Коронацию Уно-Понтифика и получат шанс открыть Святую Шкатулку. Если они получат Кольца Контроля, мы приведём их к Храму Святого.
Громовержец замолчал и сел за свой стол. Некоторое время зал заседаний шумел, пока один из Понтификов не задал вопрос:
— Насколько достоверна озвученная вами информация?
Громовержец поджал губы и ответил:
— Она пришла напрямую от Духа Второй Святой.
Чудак шумно втянул воздух. Фермер растерялся.
— Разве это не легенда? Как Дух Второй может быть ещё жив? — спросил кто-то.
— Совет Старейшин знал о существовании Духа Второй. Глава Второго Ордена поддерживает с ней связь, — сухо ответил Громовержец.
— Как Теневая Секта оказалась в Столице? Кто виновен в срыве Церемонии?
— Информация закрыта, — отрезал Громовержец.
Спустя ещё пару вопросов Кенни услышал, как за соседним столом ворчит старик:
— Совет совсем сбрендил, что ли. Дать Защиту Священного Пламени двум сомнительным проходимцам…
Кенни понял, что никто не задаёт острых вопросов, связанных с ним и Лохра-шином из-за Защиты Священного Пламени. Позже он обязательно узнает, что это такое.
Вопросы продолжали сыпаться один за другим, Громовержец либо отвечал прямо, либо отказывался, ссылаясь на секретность данных.
Кенни сидел и молча наблюдал. Его устраивало происходящее — была раскрыта истинная личность Лохра-шина, и он явно был этим недоволен. Кенни был уверен, что многие его планы полетели к чертям.
— Переходим к следующему вопросу, — объявил Громовержец. — За последние трое суток пять Городов запросили подкрепление. Первый — Город Стальной Длани. Он столкнулся с атакой пятидесяти тысяч Прана-зверей, которых ведут три Прана-зверя ранга «Маршал». Во главе разумный Дракон. Совет Старейшин предлагает Коллегии Собирателей заняться этим делом. Город Стальной Длани под их юрисдикцией. Если Коллегия Собирателей откажется, мы пересмотрим статус Города Стальной Длани, в зависимости от того, кто отправится на помощь.
В ходе обсуждения выяснилось, что Коллегия Собирателей, которая специализируется на сборе полезных Прана-ресурсов, не может выделить достаточное число Маршалов для помощи Городу Стальной Длани.
Тогда выступил Чудак и предложил помочь, с условием, что в будущем Судейская Коллегия получит свою долю в Городе Стальной Длани.
Коллегия Собирателей согласилась, была сформирована группа из пятидесяти Пранариев, которых возглавят три Маршала — двое из Коллегии Собирателей, и один из Судейской.
Громовержец перешёл ко второму городу, затем к третьему. Ситуация везде повторялась — церковники обсуждали сколько Маршалов могут отправить, делили между собой влияние в разных городах и заключали взаимовыгодные сделки.
Кенни в полной мере осознал, насколько важны Маршалы для всего Восточного Горного Покрова. Только они способны сдерживать вожаков другой стороны, без них весь Восточный Горный Покров стал бы кормом для Прана-зверей.
Наконец, все пять Городов были разобраны. Громовержец перешёл к следующей части:
— Существует риск полного уничтожения Долины Холмов. Нынешними силами мы не сможем отбить атаку Прана-зверей. Но если откроется Храм Святых и Церковь получит доступ к Космическому Замку — всё в корне изменится. В силу срочности Совет Старейшин назначил обе Коронации Уно-Понтифика в один день. Она состоится через четыре дня, в Священном зале. Кенни Рокка, Орлин Диши, вы согласны?
— Да, — ответил Кенни.
— Да, — отозвался Лохра-шин.
— Тогда, решено. Остальные вопросы будут рассмотрены через десять дней, на Малом Совете Церкви. Объявляю Высший Совет Церкви оконченным.
Громовержец хлопнул по столу, и по залу разнёсся колокольный звон. Громовержец первым покинул зал, а за ним последовали остальные — по очереди церковники вставали со своих мест и спускались вниз.
Спустя несколько минут поднялся и Чудак.
— Идём, — приказал он. — Очерёдность наша.
Кенни встал. Только сейчас он обратил внимание на ещё трёх Маршалов, которые сидели рядом. Все они были Понтификами и состояли в Судейской Коллегии.
Чудак начал спускаться, Кенни и Фермер пошли за ним. Трое Понтификов замыкали.
Крис ждал снаружи и напряжённо смотрел на выходящих церковников, которые явно услышали что-то поразительное — это было видно по их поведению и состоянию. Рядом с Крисом стояли двое стражей, одетых в чёрно-золотые доспехи. Своим присутствием они показывали остальным церковниками, что Крис не чужак.
Когда Кенни вышел, Крис ощутимо расслабился. Но не стал ничего спрашивать, пока они не вернулись на «Безымянный». Только оказавшись внутри, он задал вопрос:
— Что там такое произошло⁈
— Твой внук скрывал от нас многое, — проворчал Чудак.
Крис напрягся.
— Громовержец рассказал, что я был одним из двух кандидатов, которых выбрал Лохра-шин для своего возрождения, — Кенни равнодушно улыбнулся. — Но в итоге я выжил. А Третий — пал.
Фермер смешанным взглядом смотрел на Кенни, не понимая, что он испытывает.
— Ты нажил себе врагов много, как деревьев в лесу, — проворчал Чудак. — Если бы не Защита Священного Пламени, уверен я, тебя бы попытались убить прямо на Совете.
Взгляд Криса стал жёстче.
— Расскажите, что произошло, — потребовал он.
— Подожди, сейчас, — попросил Кенни. — Что такое Защита Священного Пламени? Мне важно знать.
— Совет Старейшин контролирует Святой Артефакт, называемый Книгой Священного Пламени, — проворчал Чудак. — Имя того, кому дарована Защита Священного Пламени, в Книгу Священного Пламени вносится. Таких называют Благословлёнными Пламенем. Тот, кто атакует Благословенного Пламенем — будет поглощён Священным Пламенем. Никто и никогда не выживал от него.
— Звучит сильно, — Кенни был впечатлён.
— Святые Артефакты не могут быть слабыми, — как само собой разумеющееся сказал Чудак.
— Нет исключений? Любой, кто нападёт, будет сожжён? — уточнил Крис.
— Любой, кто нападёт со злостным намерением, — кивнул Чудак. — Ранить захочет, или убить.
— Теперь рассказывай, — потребовал Крис.
— Ладно, слушай, — согласился Кенни.
Весь путь до дома он описывал прошедший Высший Совет.
Когда «Безымянный» прибыл, все четверо спустились и расположились в доме, за обеденным столом.
— Как проходит Коронация? — хмуро спросил Крис.
Фермер ответил:
— В Священном Зале собираются все свободные Архиепископы и Понтифики. При них объявляют новый статус — Архиепископы становятся Понтификами. Как правило, Коронация проходит от одного до четырёх раз в год, когда набирается достаточно народа. Но сейчас экстренная ситуация, Короновать будут двоих.
— Священную Шкатулку вытащат, — проворчал Чудак. — Опасно это. Вдруг своруют.
— Никто не посмеет своровать, — покачал головой Фермер.
Кенни вспомнил мастеров Культа — ту же тётю Мону, — и не был согласен с ним. Но ничего говорить не стал.
— Четыре дня всего, — Чудак погладил седую бороду. — Попроси своих женщин постараться. Надо подготовить мальчика.
— Да, Стефанна всё сделает, — уверенно кивнул Фермер.
Кенни едва подавил страдальческий стон — впереди четыре дня строжайшего обучения от фурий Фермера…
* * *
На Коронацию Уно-Понтифика Кенни отправлялся в той же компании и в том же корабле, что и на Высший Совет Церкви.
Он сидел в кресле и устало смотрел перед собой — фурии совершенно измучили его за прошедшие четыре дня. Но в итоге даже Чудак остался доволен походкой и жестами Кенни. Ошибки ещё были, но их мало и они не критичны.
«Безымянный» летел к Собору — на этот раз не к одному из шпилей, а к основному зданию. Небо было гораздо оживлённей, чем в день Совета — на Коронацию Уно-Понтификов постарались попасть все Архиепископы и Понтифики, у которых была такая возможность.
Повсюду летали разнообразные Прана-звери, иногда мелькали корабли. Но Кенни не было интересно то, что происходит снаружи. Ему хотелось поскорее закончить с Коронацией и узнать — что он сможет получить в Храме Святого.
За последние четыре дня Кенни искал информацию о Черепахах Долголетия — нигде они не продаются. Культ их не продаёт, в Мире Духов торговцы сразу отказываются, услышав запрос. Черепахи Долголетия слишком ценны в Прана-мире.
— Готовьтесь, скоро выход, — предупредил Фермер.
Кенни поднялся с кресла и покачнулся. В ушах зазвенело, голова закружилась. Он поспешно отвернулся и ловко закрыл нос, чтобы никто не увидел кровь.
Кенни успел вытереть её так, чтобы никто не заметил. Но теперь Коронация ещё меньше его интересовала. В ушах продолжало звенеть, голова начала болеть.
Он краем сознания отмечал происходящее: огромный зал, полный могущественных Пранариев в церковных одеяниях; молитва, что отдавалась во всём теле; сухой старик, который надел на голову Кенни и Орлину золотые лавровые венки.
Наконец, наступила последняя часть Коронации. Кенни стоял на возвышении и равнодушно смотрел на людское море под собой. Его лоб слегка жгло из-за листьев лаврового венка, которые, казалось, со временем нагревались. Рядом сосредоточенно смотрел перед собой Орлин.
К ним шёл старик, держа в руках длинный серебристый футляр. Этого старика окружали сразу четверо церковников — все Понтифики, и явно боевые Маршалы.
Старик подошёл к Кенни и протянул ему футляр.
— Открой её, — дрожащим голосом попросил он. — Если откроешь, докажешь, что достоин своего нового статуса.
Кенни, продолжая мучиться от головной боли, протянул руку и откинул крышку.
По всему залу пронеслись шепотки.
Кенни увидел в футляре семь колец. Он взял одно, самое крайнее, и надел на палец.
В его голове раздался голос:
«Кольцо Контроля активировано. Желаете воспользоваться им?»
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«Кольцо Контроля активировано. Желаете воспользоваться им?»
Кенни тут же ответил: Да.
«Обнаружено повреждение мозга носителя. Производится обследование… Повреждения необратимы. Желаете убрать симптомы?»
Да!
Волна облегчения пронеслась по телу, голова перестала болеть. Зрение приобрело прежнюю остроту.
Кенни другим взглядом посмотрел на кольцо на своём пальце. Затем глянул на Орлина, который медленно надевал своё кольцо.
Кенни прикрыл глаза. Хватило мысленного усилия, и в голову обильным потоком повалила информация.
В сознании всплыла карта Восточного Горного Покрова, на которой сияло множество точек. С уровнем доступа Уно-Понтифика Кенни получил возможность увидеть всю Паутину — каждый артефакт с квази-разумом, который обеспечивает работу Паутины, был открыт ему.
«Я тоже это вижу! — воскликнула Ира. — Офигеть!»
Кенни едва удержал эмоции на лице. Он был сильно удивлён, что и сестре открылся доступ. Это же отлично!
В мыслях он довольно усмехнулся и сосредоточился на самой яркой точке — Святом Городе. И в это время пришёл запрос:
«Уно-Понтифик Орлин желает активировать стартовый комплекс „Инь“. Требуется ваше разрешение».
Кенни удивлённо поднял брови и отказал Лохра-шину. Он посмотрел на него и увидел досаду на лице своего коллеги по статусу.
«Что за стартовый комплекс?.. О, я вижу! Смотри, тут».
Кенни вернулся к Кольцу Контроля и увидел, что теперь карта показывает лишь Святую Гору. Надпись рядом гласила, что высота Святой Горы превышает двенадцать километров.
«Cмотри, ниже,» — подсказала Ира.
Мысленным желанием Кенни изменил ракурс, и где-то на третьем километре горы стало заметно подземное сооружение. Оно выделялось алым цветом и просвечивалось — иначе Кенни ничего бы не заметил.
Когда он сосредоточился на подсвеченном, в его голове всплыла информация:
«Стартовый комплекс „Инь“ — оружие точечного поражения, разработанное и созданное лично Третьим Святым. Приравнивается к Святому Артефакту высочайшего класса. Для активации требуется разрешения лично Святого, либо, при его отсутствии — всех Уно-Понтификов».
Кенни нахмурился и посмотрел на Лохра-шина, который стоял, чуть прикрыв глаза. Оружие точечного поражения…
«Я нашла стартовый комплекс „Ян“! — воскликнула Ира. — Это уже оружие массового поражения!»
Спустя несколько секунд и Кенни нашёл стартовый комплекс. Он был спрятан у самого подножия Святой Горы, глубоко под землёй.
Информация о стартовом комплексе «Ян» гласила:
«Стартовый комплекс „Ян“ — оружие массового поражения, разработанное и созданное лично Третьим Святым. Приравнивается к Святому Артефакту высочайшего класса. Для активации требуется разрешения лично Святого. Всего снарядов: два».
Была представлена картинка снаряда. И Кенни с удивлением узнал в нём один из тех яйцевидных артефактов, которые создала Щараму для уничтожения Титанов. Третий добавил несколько оболочек, чтобы снаряд смог пролететь огромное расстояние и взорваться там, где нужно.
— Да уж, — пробормотал Кенни, забыв, где находится.
В воздухе зазвенел колокол, заставив его вздрогнуть. Колокол пробил ровно девять раз, и замолк.
— Церковь приветствует Уно-Понтификов, — проскрипел старик, который держал футляр с оставшимися Кольцами. Он медленно поклонился.
Его примеру последовали все остальные — абсолютно каждый Архиепископ и Понтифик согнули спину перед двумя Уно-Понтификами.
Первым разогнулся старик.
— Ваше появление — чудо для нас, — он посмотрел сперва на Кенни, затем на Лохра-шина. — Наша земля нуждается в Уно-Понтификах. Прошу, не разочаруйте доверие Церкви.
* * *
После окончания Коронации Кенни и Лохра-шин встретились с Советом Старейшин, где состоялся разговор за закрытыми дверями.
Третий правил Восточным Горным Покровом почти триста лет — и за это время он создал огромное количество самого разнообразного стационарного оружия и связал их все Паутиной. Эти артефакты в совокупности звались Сетью.
Каждый Понтифик имел доступ к Паутине и мог контролировать часть мощности Сети — но лишь артефакты высокого класса. Понтифики первой ступени, вроде Громовержца, могли выбрать в управление Сверхартефакт из арсенала Сети. Но Святые Артефакты были доступны лишь самому Святому и частично — Уно-Понтификам.
Совет Старейшин хотел узнать — какие мощности Сети могли контролировать Кенни и Орлин. Сколько они могли передать в управление другим членам Церкви. И самое главное — есть ли доступ у Уно-Понтификов к легендарным стартовым комплексам «Инь» и «Ян».
Кенни, выслушав Старейшин, начал ещё сильнее недоумевать — каким образом Третий смог всё это создать? Как Пранарий с Солнечной Праной он примерно представлял объём работы, который был проделан. Чтобы построить столько скрытых военных баз — а по-другому их и не назовёшь, — необходимо обладать десятками намерений, если не сотнями. Тратить монструозные объёмы Праны и иметь нечеловеческую концентрацию. Один человек не сможет такое провернуть.
Когда Кенни задал этот вопрос, в зале повисла тишина. За всех ответил Громовержец:
— Это одна из тех тайн, которые Святой забрал с собой. Нам бы тоже очень хотелось знать, как именно Святой достиг подобной мощи.
Кенни увидел неясный блеск в глазах Лохра-шина и ощутил своим Чутьём — он знает. Сын Святого знает, как Третий смог достигнуть подобной мощи. Но, разумеется, рассказывать ничего он не стал.
В ходе обсуждения Кенни держался отстранённо. Большинство стационарных Сверхартефактов — Старейшины называли их «точки», — можно было передать под контроль другим Понтификам, используя терминалы Колец Контроля. Процесс был простым — послать запрос и подтвердить его. Кенни не возражал и сам хотел помочь людям — если Сеть заработает в полную мощность, многие Города будут спасены. Причём не только в Высокогорье, но и во всём Горном Покрове. Тем более, что Совет Старейшин платил за каждую «точку» внутренней валютой Церкви — «Чёрными Монетами». Их платили только за заслуги, «Чёрные Монеты» считались самой ценной валютой Церкви.
Только вот была проблема — для передачи требовалось согласие обоих Уно-Понтификов.
Лохра-шин пытался получить как можно больше выгод и долго спорил со Старейшинами по любой мелочи. Взамен на каждую «точку» Сети, которую он согласился передать, Лохра-шин требовал что-то для себя, помимо «Чёрных Монет». Скидки, небольшие преференции, включение в состав контролёров верных ему людей и ещё какие-то внутрифракционные и локальные моменты, в которые Кенни не хотел вникать.
Кенни не смог это долго терпеть и предложил Старейшинам:
— Может, вы отмените Защиту Священного Пламени на Орлине? Вместе мы прикончим его и я стану единственным Уно-Понтификом. Тогда всё пройдёт гораздо проще. Заключим Пакт Праны, я приму некоторые ограничения, чтобы вы не опасались.
После его слов Громовержец и другие Старейшины задумчиво посмотрели на Орлина. Лохра-шин тихо выругался и пообещал впредь действовать более смиренно.
Кенни не забыл про своё обещание — небольшую часть своих монет он потратил на то, чтобы выбрать в качестве будущих управляющих «точками» членов Судейской Коллегии. Фермер и Чудак получили в управление по собственному стационарному Сверхартефакту в неплохих местах, и ещё четверым членам Коллегии разрешили частичный контроль над другими «точками».
Когда больше не осталось военных баз, контроль над которыми можно передать, Громовержец отпустил Лохра-шина и Кенни. Но разговор был не окончен — Кольцо Контроля имело много полезных функций, с помощью которых Церковь могла усилиться.
На выходе из Собора Кенни ждали Чудак, Фермер и Крис. Они тут же насели на него, и Кенни пришлось отвечать на вопросы. Чудак и Фермер пока не получили вести о ходе закрытого разговора. Они были ошеломлены и обрадованы, узнав новости.
Лишь поздней ночью Кенни оказался в своём новом доме — Церковь выделила ему роскошную виллу в элитнейшем районе Верхнего Города — самую технологически совершенную виллу из всех, что видел Кенни. Количество встроенных артефактов, предназначенных для создания удобства, ошеломляло.
И вот, он дома. Один.
— Какой тяжёлый день, — пробормотал Кенни, лёжа в ванной.
Он очень давно так не уставал. Не столько физически, сколько морально.
В последнее время события слишком быстро сменяют друг друга. Все планы полетели, когда на Испытании Преемника Святая Арка показала пять сияющих самоцветов, и Кенни прямиком отправили в Высокогорье, в совершенно незнакомую область, где всё вокруг — чужое. Дальше — больше. Кенни стал Уно-Понтификом и крепко засел в структуре Церкви. Пока он сам не против такого исхода — но как только придёт время уйти, ему придётся очень нелегко. Церковь не захочет его отпускать.
«О чём думаешь?» — спросила Ира.
— О Храме Святого. Кольцо Контроля принесло столько сокровищ. Что же будет, когда мы получим доступ в Храм?
Говоря о сокровищах, Кенни подразумевал в основном информацию. Доступ Уно-Понтифика позволял ему прочесть досье любого церковника ниже по знанию — то есть, абсолютно каждого работника Церкви Трёх Святых в Восточном Горном Покрове. Благодаря Кольцу Контроля он мог видеть сотни скрытых военных баз Сети, запрятанных по всему Покрову. Лохра-шин и Кенни передали управление лишь над частью «точек» — самые мощные из них требовали контроля Уно-Понтифика и выше.
Всего таких насчитывалось тринадцать, включая стартовый комплекс «Инь». Каждый из этих тринадцати был равен Святому Артефакту и обладал невообразимой мощью. К сожалению, или к облегчению, стартовый комплекс «Ян» мог запустить только Святой.
«Лохра-шин хотел использовать стартовый комплекс „Инь“. Как думаешь, зачем?»
— Убить меня, конечно, — спокойно ответил Кенни.
Ира не ответила. Она знала правду, просто хотела услышать подтверждение от брата.
— Если я умру, он останется один. Уверен, он никак не пострадал бы от Священного Пламени, если бы использовал стартовый комплекс «Инь».
«Ну да, тоже так думаю. Он очень опасен. У тебя есть план на его счёт?»
Кенни медленно покачал головой.
— Пока никаких мыслей нет. Посмотрим, что после посещения Храма произойдёт.
Ира согласна промолчала. Поход к Храму Святого был назначен через четыре дня — осталось не так много времени.
После ванны Кенни лёг спать и проснулся лишь в обед. Следующие несколько часов он разбирался с Кольцом Контроля, и уже к вечеру, используя собственный терминал, созвал Малый Совет, куда пригласил представителей Судейской Коллегии и Совета Старейшин. Дату он назначил на следующий вечер.
К его удивлению, Фермер и Чудак не пришли и не стали требовать объяснений. Они явились вечером, в назначенное Кенни время. Вместе с ними прибыл один из Старейшин, которого Кенни видел совсем недавно.
Все трое были в официальных одеяниях и выглядели крайне серьёзно.
— Присаживайтесь, — пригласил Кенни. — Я не стал бронировать зал, решил, что дома будет удобнее.
— Вы прибыли издалека, вам простительно незнание некоторых правил, — миролюбиво сказал Старейшина — невысокий рыжий старик.
Когда все расселись, Кенни начал:
— Я хочу поговорить насчёт Фурух-мина.
Чудак и Фермер тут же насторожились.
— Этот человек помог мне, — продолжал Кенни. — Своей властью я собираюсь убрать его имя из Еретического Списка. Это не обсуждается. Малый Совет я созвал, чтобы предложить кое-что. Я хочу наделить Маршала Фурух-мина, одного из сыновей Третьего Святого, в духовный сан Понтифика и назначить его в Судейскую Коллегию, одним из Судей. Это в моей власти.
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— Ты хочешь сделать Фурух-мина одним из Судей? — не поверил Фермер.
— Да, — спокойно кивнул Кенни. — Пора закончить уже эту ненужную вражду.
— Но Фурух-мин был первым, кто вошёл в Еретический Список, — Фермер непонимающе смотрел на Кенни. Для него сама мысль, что Фурух-мина могут оправдать, казалась невероятной. И это уже не говоря о том, что Кенни собирался сделать его членом Церкви — таким же Судьёй, как он сам. Еретический Пранарий станет Судьёй. Такого никогда в истории не бывало.
— Судейская Коллегия была создана Лохра-шином, вы ведь это уже поняли?
Фермер и Чудак переглянулись. На Высшем Совете Громовержец упоминал, что Лохра-шин два последних года притворялся Третьим Святым. Судейская Коллегия была основана именно в то время.
— Знаете, зачем Лохра-шин создал Судейскую Коллегию? — Кенни улыбнулся краешками губ. — Чтобы убить Фурух-мина. А знаете почему? Потому что Фурух-мин подглядывал за братом, и Лохра-шин боялся раскрытия правды. Фурух-мин сбежал и уже больше шестидесяти лет в бегах. Я просмотрел его дело — за свою жизнь он не сделал ни единого бессмысленно жестокого поступка. Он не убивал беззащитных. Только защищался и воевал с другими могущественными Пранариями. Вы, члены Судейской Коллегии, прекрасно знаете, насколько безжалостны Еретические Пранарии. И вы должны понимать, что Фурух-мин не является им.
Некоторое время все трое Понтификов молчали.
— Информация достоверная? — охрипшим голосом спросил Фермер. — Лохра-шин создал Судейскую Коллегию, чтобы убить Фурух-мина?
— Да, достоверная.
Фермер опустил голову. Как только была создана Судейская Коллегия, он получил свой первый приказ — поймать Еретического Пранария, Фурух-мина. Больше шестидесяти лет Фермер гонялся за ним, искренне считая, что ловит опасного преступника. Секретное послание от «Лже-Третьего» гласило, что Фурух-мин использовал доверие отца и ограбил его, украв один из Девяти Святых Артефактов — Панцирь Прозрения. В ходе ограбления он ранил Святого, из-за чего тому пришлось долгое время восстанавливаться.
Но всё оказалось ложью…
— Ты сможешь связаться с Фурух-мином? — спросил Кенни у Фермера. — Вы же столько лет враждовали. Должны быть способы связи. Передай ему моё предложение. Он всё поймёт.
Фермер медленно кивнул. У него не было сил, чтобы спорить. Он уже сам не понимал, чего желает, ради чего живёт.
— Вы не против? — Кенни посмотрел на Чудака и Старейшину.
— Если такова воля Уно-Понтифика, — Старейшина склонил голову.
— Ещё один Маршал будет полезен для Коллегии, — Чудак подёргал себя ухо. — Будет полезно, да. Он сильный ведь. И сын Третьего. Но ирония какая… Лохра-шин будет недоволен.
Кенни усмехнулся. Это да. Лохра-шин создал Судейскую Коллегию, чтобы убить брата. А в итоге, брат станет членом этой Коллегии и союзником его врага. Кенни был уверен, что если Фурух-мин примет помощь, он станет его самым верным союзником. Кенни не рассказывал, но он намеревался сделать своего учителя третьим вице-лидером Коллегии, наравне с Фермером.
— Тогда всё решено, — Кенни скупо улыбнулся. — Я жду вестей от тебя, Фермер.
Трое Понтификов покинули дом, Кенни остался один. Он приподнял своё Кольцо Связи и сказал:
— Можешь зайти на несколько минут? Есть разговор.
Белая муха упорхнула прочь. Спустя несколько минут в кольцо вернулась чёрная муха, и Кенни услышал ответ деда:
«Буду через час».
Кенни отправил сообщение сёстрам — Фластре и Кластер. Спросил, как у них дела. Обе довольно быстро ответили, что пока всё хорошо.
Дожидаясь деда, Кенни копался в Кольце Контроля. Со своей новой властью он легко заказал два «золотых подданства» для сестёр. К слову, лишь Уно-Понтифик мог так просто это сделать. Даже Понтифики первой ступени не способны «подарить» золотые подданства двум девочкам из Долины Холмов.
Пришлось потратить немного «Чёрных Монет», но Кенни не жалел. Девочки с ним с самой деревни Белого Ворона, и всегда приходили на помощь.
С подарком для деда он решил повременить — сперва поговорит с ним.
«Поищи Черепах Долголетия», — напомнила Ира.
Кенни занялся поисками. Он узнал, что в Хранилище Церкви имеются Черепахи Долголетия. И их даже можно обменять на «Чёрные Монеты». Но очень уж они дорогие, и по качеству далеко не самые лучшие — добавляют до ста лет к жизни.
Кенни решил, что сперва дождётся посещения Храма Святого.
Крис прибыл как и обещал, спустя час после получения сообщения. Выглядел он уставшим и рассеянным. Как и Кенни, Крис не поспевал за сменой обстановки.
— О чём ты хотел поговорить? — спросил дед, устало присаживаясь в кресло.
— О твоём будущем, — ответил Кенни. — Сейчас, когда на мне Защита Священного Пламени, я в полной безопасности. Рядом со мной будут Фермер и Чудак, они защитят мою жизнь. Ты же можешь продолжить свой план по возрождению племени Рокка.
Крис нахмурился.
— Я могу помочь тебе, — продолжал Кенни. — Сделаю тебя Понтификом, ты получишь под контроль небольшой Город и сможешь возродить в нём племя. Войдёшь в Судейскую Коллегию и станешь иногда выполнять миссии по поиску Еретических Пранариев. Что скажешь?
Крис не спешил с ответом. Пару минут он думал, разглядывая серьёзное лицо внука. Затем слабо улыбнулся и покачал головой.
— Нет, Кенни. Я не хочу, чтобы племя Рокка становилось вассалом Церкви. Мы всегда были свободны и будем свободны.
— Хорошо, — Кенни кивнул. Он предполагал, что Крис сделает такой выбор. — Тогда, позволь помочь тебе по-другому. Как Уно-Понтифик, я могу выдать тебе гражданство, и ты получишь постоянный доступ к Святой Горе. Также я подарю тебе корабль, чтобы ты мог пользоваться им. В Поясе Средних Гор есть небольшая область с дикими горами. Церковь скоро будет очищать эту местность, потому что там находится одна из военных баз. Эти горы надо будет заселять, и ты можешь воспользоваться этим шансом и стать частью программы. Церковь поможет племени основать свой город. Племя Рокка не будет принадлежать к Церкви, но станет её союзником.
— Нет, с местоположением сами разберёмся, — не согласился Крис. — Ты правда можешь выдать мне гражданство и корабль?
— Да, и это очень легко, — Кенни слабо улыбнулся. — В течение недели всё будет готово.
Крис подошёл к внуку и неловко потрепал его по волосам.
— Племя станет твоим самым верным союзником за пределами Церкви, — он усмехнулся. — Я создам место, в которое ты всегда сможешь вернуться.
— Спасибо, дед, — Кенни погладил Криса по предплечью. — Без тебя меня бы не было.
Что-то пробурчав, Крис сел обратно в кресло. Он прочистил горло, не замечая, как покраснели его уши.
— Ты узнал что-нибудь про Храм Святого? — сменил тему дед.
— Нет, пусто, — покачал головой Кенни. — Я даже местоположение этого Храма не нашёл.
— Странно, — Крис нахмурился. — Кольцо Контроля может видеть всю Паутину. Храм не связан с ней?
— Не знаю, — пожал плечами Кенни. — В любом случае, осталось недолго.
Следующие полтора часа дед и внук разговаривали про всё подряд, пока не стало совсем поздно — за окном уже приближалось утро.
Крис ушёл спать, а Кенни решил ещё некоторое время провести с Кольцом Контроля. В беседе с дедом они затронули тему Монумента Древних Мамонтов, и Кенни хотел узнать, что там с ним.
Не удивился, что уровень доступа к информации довольно высок — лишь Понтифики третьей ступени и выше могли прочитать про проект «Монумент». Этот проект Церковь запустила в качестве противодействия Заговору Древних.
Один из артефакторов Церкви нашёл способ, как отличить оригинальный осколок от копии. Архивариусы Церкви отыскали древний документ, оставленный ещё Мамонтами, где описывалась одна легенда, в которой, вероятно, фигурировал Монумент. Церковь проделала немаленькую работу и сделала предположение, что Монумент открывает дверь из реального мира в Мир Духов, прямо в сердце территории Древних Мамонтов. Неясно, как именно это реализуется. Но Церковь решила полностью собрать Монумент.
На данный момент собрано более восьмидесяти процентов оригинального Монумента. Церковь продолжает скупать осколки и любую информацию по ним по всему Горному Покрову.
Помимо проекта «Монумент» были и другие, которые Церковь запустила для противодействия Заговору Древних. Но каждый из этих проектов не мог обеспечить даже минимальную гарантию на успех. Церковь могла лишь надеяться, что хоть один поможет.
Кенни лёг спать только под утро. До самого посещения Храма Святого он в основном отдыхал и копался в Кольце Контроля. Кенни купил деду корабль «Мизинец Святого», потратив треть всех своих «Чёрных Монет».
Наконец, наступила дата посещения Храма Святого. Ранним утром, над виллой, где жил Кенни, завис невероятный корабль — капсуловидный, размером с небольшой небоскрёб. Это прибыл «Большой Палец Святого», принадлежащий Совету Старейшин.
— Ну и махина, — пробормотал Кенни, задрав голову.
На дне корабля появилось тёмно-фиолетовое пятно, вниз ударил столб света. Кенни вступил в него, и его телепортировало прямо на борт корабля.
«Прямо как в мифах про НЛО!» — воскликнула Ира.
Как только Кенни оказался внутри, к нему подошла улыбчивая девушка и пригласила в гостевую комнату. Внутри корабль имел планировку небольшого дворца — на всю стену висела его схематическая карта. Кенни только мельком осмотрел её, не вдаваясь в подробности — при желании он сможет легко достать карту любого корабля благодаря Кольцу Контроля.
Кенни сел в удобное кресло и приготовился ждать. Перед ним на небольшом столике был закреплён экран, который транслировал путь корабля.
«Большой» пролетел над Собором и устремился дальше, отдаляясь от вершины Святой Горы. В Кенни всколыхнулся интерес — Храм Святого находится за пределами Святой Горы? Интересно.
«Большой» летел на огромной скорости, внизу проносились леса, поля, небольшие холмы и маленькие горы. Лишь спустя несколько часов корабль начал замедляться — он подлетал к массивному… Вулкану? Очень похоже. Огромная гора, километров восемь в длину. А на вершине — котлован, из которого валит чёрный дым.
«Большой» подлетел к вершине вулкана и остановился.
— Пройдёмте, — пригласила девушка.
Кенни пошёл за ней. Девушка подошла к стене, и в ней появился овальный фиолетовый портал. Она вошла прямо в него.
Кенни лишь на миг замешкался и тоже вошёл. Он оказался внутри просторного ангара, в котором стояли несколько мини-кораблей. Внешне они были похожи на «Мизинцев», такие же пулевидные, только раз в пять меньше.
К Кенни подошёл Фермер и указал на один из кораблей.
— Полетишь со мной.
— Куда мы отправляемся? — уточнил Кенни.
— В Бездну, именно в ней Храм Святого, — Фермер поморщился.
В Бездну… Кенни знал, что это за место. Третий Святой заставил Мамонтов строить город для людей. Все сильнейшие представители Древних Мамонтов собрались на одной горе, и Третий сбросил на них несколько Бомб Щараму. Древние погибли, а место взрыва стало запретной зоной и с тех пор называется Бездной — в ней хаотичный Прана-фон и совершенно небезопасно. Даже Маршалы опасаются соваться в Бездну.
Фермер увидел сомнение на лице Кенни и сказал:
— Не бойся, наши Пэны выдержат давление Бездны.
— Пэны? — Кенни приподнял брови.
— Да. Мы шутим, что это сокращение от «Пальцы Ног». Мини-версии «Пальцев Святого».
Кенни хмыкнул и сказал:
— Ладно, идём.
Ему хотелось уже поскорее попасть в Храм Святого.

Глава 11
Храм Святого

В Пэне было всего четыре места — один для пилота, спереди, и три для пассажиров, сзади. Кенни сел первым, за ним в кабину залез Фермер, а последним — незнакомый Маршал.
— Приветствую, Уно-Понтифик, — мужчина, увидев Кенни, приложил руку к груди и поклонился. У него были угольно-чёрные волосы до лопаток и аккуратная густая щетина, за которой явно ухаживали.
— Меня зовут Улан, но в мире я более известен как Цветочник, — Понтифик улыбнулся. Перед глазами Кенни всплыла краткая информация о нём — второй вице-лидер Судейской Коллегии.
Кенни поздоровался с Маршалом, про себя отметив, что Судейскую Коллегию возглавляют довольно странные личности. Чудак, Фермер и Цветочник.
— Взлетаю, — предупредил пилот.
Пен поднялся в воздух и полетел в сторону стены ангара, набирая скорость.
Вся передняя часть Пэна изнутри была прозрачной, поэтому каждый мог наблюдать, что происходит снаружи.
Пэн вылетел из ангара и устремился в сторону вулкана. Позади остался гигантский «Большой», из которого один за другим вылетали другие Пэны.
Всего небольших кораблей оказалось восемь. В каком-то из них сидел Лохра-шин, но Кенни не мог знать, в каком именно. Церковь постаралась по возможности держать двух Уно-Понтификов подальше друг от друга.
Кенни с напряжением наблюдал, как Пэн влетел в чёрный дым. Скорость корабля сильно снизилась, но он продолжал держать уверенный курс.
— В Пэны встроены радары, по которым пилоты ориентируются, — заговорил Фермер. — Не беспокойся, всё под контролем.
Кенни ничего не ответил. У него мурашки бегали по коже — снаружи была чернота. Неприятная, скользкая чернота — будто корабль плывёт в океане мазута. От такого вида кровь стыла в жилах, а Чутьё вопило о жуткой опасности — Кенни был уверен, что корабль находится вблизи чего-то невероятно страшного.
Впрочем, не он один был напряжён. Несмотря на свои слова, Фермер тоже сидел максимально сосредоточенный, готовый в любой момент дать отпор неизвестному врагу. Цветочник единственный не показывал внешнего волнения. На его губах играла слабая полуулыбка, а глаза рассеянно плавали по прозрачной стене Пэна, созерцая липкую тьму Бездны.
— Снижаемся, — стальным голосом предупредил пилот.
Кенни ничего не ощутил — из-за тьмы снаружи и свойств корабля полёт совершенно не чувствовался.
В какой-то момент тьма начала редеть, сменившись густым грязно-серым туманом. Кенни ощутил громадное облегчение — этот туман не вызывал и малейшей доли прежнего чувства опасности.
Сквозь туман проступили очертания голубоватого купола. Пэн сильно замедлился и очень медленно вошёл в него.
— Этот защитный купол изолирует местность, создаёт безопасный островок, где воздействие местной атмосферы минимально, — пояснил Фермер.
Корабль оказался внутри барьера. Гигантский голубой купол закрывал небольшую местность, размером с деревню. Основную часть занимал аэродром, но за ним ещё стояли несколько зданий.
Кенни заметил несколько Пэнов, которые уже приземлились. С одного даже начали выходить люди.
Посадка прошла без происшествий. Высадившись, Кенни задрал голову. Сверху продолжали прибывать Пэны. На аэродром приземлились четыре корабля, и ещё три спускались.
— Одного не хватает, — к Кенни подошёл мрачный Фермер. — Все судна уже должны быть тут. Но одного не хватает.
Кенни посмурнел, чувство опасности вернулось. Ему очень не хотелось снова пролетать через чёрную смертоносную гадость.
На аэродроме начали собираться Понтифики. Многих Кенни видел во время Совета или Коронация, но не всех.
Громовержец возглавлял экспедицию. Спустя семь минут, когда последний корабль так и не появился, он мрачно объявил:
— Отправляемся.
Всего в группе было двадцать человек, среди которых восемнадцать — Маршалы. Невероятно мощная группа. Кенни по Кольцу Контроля знал, что во всей Церкви не больше двухсот Маршалов. Прямо сейчас, в одном месте, собралась почти десятая часть всей элиты Церкви. Каждый из присутствующих не просто Понтифик и Маршал — все в экспедиции, кроме Кенни и Лохра-шина, входили в число пятидесяти сильнейших Маршалов Церкви. Если тут что-нибудь случится, Церковь Трёх Святых получит такой удар, от которого придётся оправляться десятилетиями.
Группа прошла через весь аэродром и подошла к голубому барьеру, через который не было ничего видно. Громовержец достал из своего браслета небольшой золотистый камешек и прислонил его к барьеру. Голубая плёнка отступила, раскрывая древний каменный мост. Из-за обильного тумана была видна лишь часть моста — не больше пяти метров.
Громовержец уверенно пошёл по мосту, остальные последовали за ним, придерживаясь строгого порядка.
Кенни шёл позади Фермера, по бокам его закрывали незнакомые Маршалы, а позади Цветочник.
Когда Кенни вступил на мост, он успел увидеть, что находится под ним. И пожалел о своём необдуманном поступке.
Под мостом была тьма. Та самая, сквозь которую пролетали Пэны. Она колыхалась, как морские волны при сильном ветре. Радостно плясала, словно пламя лесного пожара. Бурлила, как кипящая смола, подготовленная для пыток. Тьма вызывала подсознательный страх, бесконтрольный ужас.
Кенни шагал по мосту, мысленно сетуя на ситуацию — он совершенно не ожидал, что Храм Святого окажется в настолько опасном месте. С другой стороны… Даже заранее обо всём ведая, он бы всё равно пошёл. Храм Святого слишком важен для его планов.
Прошло уже десять минут, а мост всё не кончался. Кенни считал, что это непозволительно долго.
На тринадцатой минуте Громовержец остановился.
— Уно-Понтифики, выйдите вперёд, — попросил он.
Фермер чуть шагнул в сторону и жестом показал Кенни, чтобы тот шёл дальше.
Кенни, пробираясь бочком, добрался до Громовержца и встал по его правую руку. Спины Понтификов больше не закрывали обзор, поэтому Кенни смог увидеть, что находится впереди. Мост вёл к узкому каменному зданию с острой крышей, которое было высечено прямо в скале.
— Что это? — с любопытством спросил Кенни.
— Храм Святого, — спокойно ответил тот.
— Это? — не поверил Кенни.
Здание, которое он видел, не имело ничего общего с любым храмом.
— Да, — Лохра-шин встал по левую руку от Громовержца. — Мой отец проводил в этом месте бо́льшую часть своего времени. Как и я, впрочем. В последние два года своей жизни.
Кенни проигнорировал слова Лохра-шина.
— Пройдите вперёд, — голос Громовержца дрогнул. — Если вы достойны — Храм пропустит вас.
— А если нет? — с подозрением спросил Кенни.
— Тогда вы не сможете войти. Вашей жизни ничего не угрожает.
Кенни с сомнением глянул на Громовержца, затем перевёл взгляд на Лохра-шина. Тот уже сделал шаг, и на его лице отчётливо читалось нетерпение.
«Я думаю, он не врёт», — высказалась Ира.
— Идите, я буду прикрывать вас обоих, — строго сказал Громовержец. В его ладони зажглось прозрачное пламя.
Кенни зашагал вслед за Лохра-шином, максимально сосредоточенный. Сын Третьего мог что-нибудь выкинуть, желая избавиться от своего врага.
Но нет. Лохра-шин подошёл к каменной двери и приложил к ней ладонь. Несколько секунд он стоял на месте, а затем его тело исчезло.
Кенни повторил вслед за ним. Перед глазами появилась надпись:
«Проверка… Разрешение получено. Уровень доступа: два».
Кенни телепортировало. Он оказался в небольшой овальной комнате, в самом центре. В дальних концах комнаты стояли статуи — всего шесть, по три с каждой стороны.
Внешне статуи выглядели как обыкновенные невзрачные истуканы. У одной уже находился недовольный чем-то Лохра-шин.
— Отец пожадничал, — он повернулся и испытующе посмотрел на Кенни. — Всего лишь второй уровень доступа. Этого не хватит для моих планов.
— Не повезло тебе, — пожал плечами Кенни. Он подошёл к одному из истуканов и коснулся его. Перед глазами всплыла надпись:
«Космический Замок. Уровень доступа: два. Требуется разрешение обоих Уно-Понтификов».
Кенни шагнул к следующему истукану:
«Космический Зал. Уровень доступа: один. Отказано».
Лохра-шин стоял у третьего истукана. Кенни коснулся и его:
«Космическая Комната. Уровень доступа: ноль. Отказано».
— Тебе нужна Космическая Комната для полноценного воскрешения? — спросил Кенни.
— Да, — недовольно ответил Лохра-шин.
Кенни перешёл всю комнату и дотронулся до четвёртого истукана:
«Зал Шести Святых Масок. Уровень доступа: два. Вы можете выбрать одну Святую Маску. Срок: десять лет».
В Кенни разгорелся интерес. Он приложил ладонь к пятому истукану.
«Зал Девяти Святых Артефактов. Уровень доступа: два. Вы можете выбрать один Святой Артефакт. Срок: двадцать лет».
И последний:
«Зал Сокровищ. Уровень доступа: два. Вам даровано пятнадцать очков. Желаете увидеть список Сокровищ?»
Кенни убрал руку и посмотрел на Лохра-шина. Тот занимался чем-то странным. Он стоял у истукана с Космической Комнатой, вытянув правую руку. Вся его кисть была покрыта толстым слоем белых червей, которые ощупывали своими головками тело истукана.
Спустя пару минут он убрал руку, на его лице появилось выражение искреннего разочарования. Не обращая внимания на Кенни, Лохра-шин прошёлся вдоль стены, пока не остановился в середине. Он приложил ладонь — на этот раз пустую, — и в стене появилась серебристая дверь. Лохра-шин попробовал открыть её, но не смог. Он прошёл в противоположный конец комнаты и снова приложил руку. Вновь появилась дверь, на этот раз фиолетовая, но Лохра-шин не спешил её открывать. Он повернулся к Кенни и долгим взглядом оглядел его с ног до головы.
— Наш уровень доступа слишком мал, — спокойно начал Лохра-шин. — Мы даже не можем войти в комнату управления Храмом.
Он указал на серебристую дверь.
— Чтобы добраться до первого уровня доступа, необходимо стать Маршалом. Чтобы до нулевого — Святым. Я предлагаю тебе заключить мир и сотрудничать. Вдвоём мы сможем открыть Космический Замок и дать доступ Понтификам первой ступени.
— Я буду сотрудничать, но без всяких лишних условий. Только взаимная выгода, — ответил Кенни. — Скажи, что за этой дверью? Выход?
Он указал на фиолетовую.
— Да, выход. Я согласен с твоими словами.
Лицо Лохра-шина скривилось. Он не стал сдерживаться.
— Ты — чужак. Инородная деталь на теле нашего мира. Ты не сможешь прожить долго, Кенни. Ты должен спокойно умереть и не вмешиваться в дела моего мира. У тебя ведь не так много времени осталось?
Кенни прищурился. Что мог знать Лохра-шин? Он в курсе про Искры?
— В каждом мире существуют свои законы. Везде должен соблюдаться баланс. Ты его нарушаешь.
— Если кто его и нарушил, то это ты, — Кенни криво усмехнулся.
— Вы оба должны были исчезнуть. А я — получить новую жизнь. Я обману систему, но не сломаю её.
Лохра-шин разочарованно дёрнул щекой.
— В любом случае, сейчас это не имеет значения. Я помогу тебе стать Маршалом до того, как ты умрёшь. В будущем, если потребуется твоё разрешение на вход в Космическую Комнату — ты его дашь. Взамен я позволю тебе прожить столько, сколько сможешь. Согласен?
У Кенни появилось ужасное предчувствие. Он подошёл к одному из истуканов, приложил к нему ладонь, закрыл глаза. Спустя пару минут он убрал руку и обратился к Лохра-шину:
— В Зале Сокровищ лежат три Черепахи Долголетия. Каждая даст мне больше ста лет жизни. Одну я могу выкупить прямо сейчас. Ты и правда думаешь, что я буду терпеливо ждать смерти?
В глазах Лохра-шина промелькнула жалость, у Кенни в груди что-то сжалось, стало трудно дышать.
— Черепахи Долголетия влияют напрямую на душу человека через Седьмую Звезду, — Лохра-шин постучал указательным пальцем по своему лбу. — Но они не эффективны на чужие души. Ты ничего не получишь, съев Черепаху, Кенни. Абсолютно ничего.

Глава 12
Черепаха Долголетия

— Не стоит тратить свои очки Зала Сокровищ на Черепах, — Лохра-шин покровительственно усмехнулся. — Лучше прибереги их, чтобы как можно скорее стать Маршалом и повысить свой уровень доступа.
Кенни не ответил. Он стоял не двигаясь. В его голове проносились сотни мыслей о том, что он услышал.
Почему-то он верил Лохра-шину. Нет, конечно, он обязательно проверит его слова и найдёт себе Черепаху Долголетия. Но тратить очки Зала Сокровищ не станет — лучше использует «Чёрные Монеты».
Кенни рассуждал, как он будет действовать, совершенно игнорируя тему его смерти. Он не хотел думать об этом сейчас — не перед врагом.
Ира молчала. Она испытывала сильнейшую душевную боль и не понимала, что ей делать и как дальше жить. Всё, к чему она готовилась, чего собиралась достичь, стало в одночасье бессмысленным. Как она поможет брату, как сделает его жизнь счастливой, если Кенни умрёт в двадцать пять?
— Библиотека в Зале Сокровищ, — задумчиво сказал Кенни.
— В этой библиотеке собраны самые ценные знания, — пояснил Лохра-шин. — Личная коллекция моего отца.
Кенни убрал руку от истукана. Он знал, что в Соборе собрана гигантская библиотека — самая большая во всём Горном Покрове. Как Уно-Понтифик, он мог получить туда доступ, что и собирался позже сделать. Но личную коллекцию Третьего он тоже обязательно глянет, не пожалеет очки. Позже.
— Давай войдём в Космический Замок, — предложил Лохра-шин. — «Чёрные Монеты» лишними не будут.
Кенни подошёл к истукану, у которого уже стоял Лохра-шин. Оба Уно-Понтифика коснулись ладонью статуи и дали своё согласие на вход.
Кенни телепортировало, он оказался в тёмном зале. Его обдало ветром, зажёгся свет.
Глаза Кенни расфокусировались, у него закружилась голова. Перед взором предстала картинка чёрной каменной башни. Метров шестьдесят в длину, она не выглядела внушительно. Но при этом Кенни чувствовал, что эта башня — тот самый Космический Замок, способный летать и перемещаться в пространстве.
«Интеграция…» — пришло сообщение от Кольца Контроля.
«Интеграция…» — на этот раз сообщение было отправлено роботом-Ангелом.
«Слияние. Получение доступа… Доступ подтверждён».
У Кенни перестала кружиться голова. Он несколько секунд стоял, прислушиваясь к себе. Робот-Ангел и Кольцо Контроля слились воедино и интегрировались в Космический Замок. Кенни чувствовал, что по одному желанию может попасть в любую из трёхсот комнат башни.
Лохра-мин исчез. Кенни последовал за ним, и оказался в круглом помещении. Стены зажглись — на них начали появляться изображения — чёрные квадраты, в которых передавались картины происходящего в разных уголках Восточного Горного Покрова.
— Космический Замок связывает весь Горный Покров, — довольно сказал Лохра-шин. — И не только. С помощью этого Замка можно безопасно попасть в другие области Триграмма. Сейчас связь между областями поддерживается в основном Миром Духов, но этого мало.
Кенни не ответил. Его сейчас не интересовали проблемы связи между областями Триграмма. Он хотел как можно скорее попасть в Святой Город и обменять часть своих «Чёрных Монет» на Черепаху Долголетия.
— Не мешай мне, — бросил Лохра-шин.
Кенни получил уведомление:
«Уно-Понтифик Орлин желает вывести Космический Замок из Храма Святого. Вы согласны?»
Кенни подтвердил. И ощутил, как башня телепортируется — она появилась над мостом, который вёл к Храму.
«Уно-Понтифик Орлин желает пригласить в Космический Замок восемнадцать Понтификов. Вы согласны?»
Снова подтверждение. И дальше, дальше. Кенни соглашался с командами Лохра-шина — тот не только взял на борт всех Понтификов, но и подобрал Пэны с пилотами. После чего башня стала невидимой и переместилась прямо в Собор.
Дальше, в одном из больших залов Замка началось обсуждение условий — Лохра-шин выставил свои требования, при соблюдении которых Понтифики Церкви получат частичный контроль над Космическим Замком. Требования касались не только его, но и Кенни.
Громовержец недолго посовещался со своими коллегами и выставил встречные условия. После нескольких раундов переговоров обе стороны пришли к консенсусу.
Кенни всё это время молчал, позволив Лохра-шину торговаться за них обоих. Может, таков и был план сына Третьего? Загрузить своего оппонента ложной информацией и получить инициативу в свои руки.
Кенни очень надеялся, что так и есть.
Только глубокой ночью он смог попасть домой и задействовать Кольцо Контроля для покупки Черепахи Долголетия.
После переговоров с Церковью «Чёрных Монет» на счету стало больше — Лохра-шин выбил довольно привлекательные условия. Он, по сути, сдал Космический Замок в аренду Церкви. И теперь Кенни и Лохра-шин будут каждую неделю получать фиксированное число «Чёрных Монет».
Кенни завершил покупку и немного расслабился. Завтра утром придёт письмо, где его пригласят в Хранилище — забрать сокровище он должен был самолично.
«Как ты?» — спросила Ира. Это были её первые слова с тех пор, как она услышала новости про неэффективность Черепах Долголетия.
— Уже в порядке, — спокойно ответил Кенни.
Он полулежал в кресле, расслабленный и умиротворённый.
«Что мы будем делать?» — голос Иры дрогнул.
— Искать выход. Если не помогут Черепахи, я придумаю другой план. У меня осталось не так мало времени, больше тринадцати лет. С помощью своего нынешнего статуса я многое смогу сделать.
Кенни чуть помолчал и начал рассуждать:
— Для начала надо стать Великим Генералом, чтобы ты смогла разобраться с Заговором Древних. Затем я создам тебе тело…
«Подожди, — перебила Ира. — Мне нужно кое-что тебе сказать.»
Кенни напрягся. Ему не понравились последние слова сестры.
«Чтобы убрать пломбу в Мире Духов, которую установили Древние Мамонты, мне придётся стать Духом. Я никогда не смогу покинуть Мир Духов».
Ира сбросила бомбу, не став мяться и подбирать слова.
— Тогда ты не будешь убирать эту пломбу, — оправившись от первого шока, выпалил Кенни.
«Как только я появилась в Мире Духов, Вторая сразу же придумала этот план. Она помогала нам всё это время лишь из-за моей природы. Я нарушаю баланс Мира Духов — могу развиваться в нём, при этом не являясь ни Призрачной, ни Пранарием. Вторая начала помогать нам, чтобы я, когда пришло время, уничтожила угрозу для Триграмма».
— Ценой своей свободы, — у Кенни перекосило лицо.
«Помнишь, что сказал мне Третий, когда я заключала с ним контракт? Он сказал, что я смогу прожить максимум до двадцати лет».
Кенни, который уже открыл рот, чтобы ответить, осёкся.
«Новое тело не продлит мою жизнь, — печально сказала Ира. — Я ведь тоже… чужак. Черепахи Долголетия не помогут мне прожить дольше. Единственный шанс — это стать Духом и слиться с Миром Духов. Вторая уверена, что для меня это реально. Тогда я не умру, пока не будет уничтожен Второй Мир. Можно сказать, я стану бессмертной».
Кенни зажмурился. Глубоко вдохнул и выдохнул. Затем ещё и ещё. Около трёх минут ему понадобилось, чтобы взять себя в руки.
— Ты станешь вечным узником, без тела и физических ощущений, — хрипло сказал он.
«Нет, я сама выберу, когда мне уходить из жизни. Когда придёт время — я сделаю это. Хотя, нет. Я буду засыпать на десятки, или даже сотни лет, а потом просыпаться и смотреть — как там изменился мир? Я буду следить за твоими потомками, буду помогать им…»
Чем больше Ира говорила, тем больше воодушевлялась.
Кенни не перебивал её до тех пор, пока Ира не начала рассуждать, как она будет знакомиться с детьми Кенни и как представляться им.
«Не могу же сказать, что я их тётя? — волновалась она. — Может сказать, что я их ангел-хранителей? Или…»
— Подожди, Ир, — остановил её Кенни. Он потёр переносицу. Голова пухла от мыслей, в груди бушевали самые разные чувства.
— Подожди. Давай всё обсудим. С самого начала.
«Давай», — легко согласилась Ира. Её настроение выровнялось. С того самого момента, как она согласилась на предложение Второй, внутри неё копилась и множилась тревога. Но как только она призналась брату, что не сможет никогда обрести тело, Ира ощутила сильное облегчение. Но полностью расслабиться она не могла — им ещё предстоит придумать способ, как помочь Кенни прожить долгую и счастливую жизнь.
А они точно что-то придумают. Ира в этом не сомневалась.
Следующие пять часов пролетели по мановению ока. Кенни и Ира долго обсуждали, что они в силах сделать ради изменения ситуации. Кое-какие планы у них появились, но все они были далеко от идеала.
Как Кенни и ожидал, вскоре пришло приглашение от Церкви — Кенни должен был прибыть в Собор и там забрать купленный им за «Чёрные Монеты» товар.
Кенни не стал тянуть с этим. Он уведомил Церковь, что собирается отправиться через три часа. Затем переоделся и дождался, когда к его дому подлетит «Мизинец». Церковь отправил за ним корабль, что его совершенно не удивило — Кенни уже ознакомился со всей доступной информацией, относящейся к статусу Понтифика. Про Уно-Понтификов почти ничего не было — за всю историю существования Церкви в Горном Покрове такой статус получили лишь несколько человек, самые близкие к Третьему.
У Кенни было много привилегий. И «Мизинец» за окном — лишь одна из них.
На судне Кенни нервничал. Ему до последнего хотелось верить, что Лохра-шин соврал. Но несмотря на сильное волнение, Кенни не терял время. Сидя в мягком кресле, он просматривал всю доступную информацию по Черепахам Долголетия — как их правильно готовить, как правильно принимать, какие ощущения должны появиться у Пранария после употребления.
Вход в Хранилище Церкви находился у подножия Собора. Корабль приземлился в небольшом аэродроме, и Кенни вышел. Его уже ждали восемь стражников, каждый из которых был Великим Генералом.
— Приветствуем Уно-Понтифика! — крикнул один из них, и все восьмеро ударили себя в грудь.
— Пусть Святые освятят ваш путь, — Кенни коснулся тремя пальцами лба. Стражники повторили удар в грудь.
— Меня зовут Иглад, я проведу вас в Хранилище, — представился стражник. — Прошу, идите за мной.
— Конечно, — кивнул Кенни.
Он сумел успешно скрыть своё волнение и слегка подрагивающие руки. Чем сильнее приближался момент получения Черепахи, тем сильнее он волновался.
Процедура получения сокровища не была сложной — Кенни проводили в зал гигантских размеров, где работники Церкви проверили его личность с помощью небольшого артефакта, похожего на шариковую ручку. После этого Кенни попросили подождать, и через минут десять вынесли золотую коробку, которую запечатывали тонкие резные полосы чёрного металла. В месте пересечения полос — в центре коробки, — находился круглый штамп. Чтобы коробка открылась, Кенни должен капнуть на штамп своей кровью. Если он попробует вскрыть её силой — содержимое будет уничтожено.
Кенни забрал сокровище и полетел обратно, с трудом сдерживая нетерпение. Только оказавшись в своей вилле, Кенни открыл коробку. Внутри лежала небольшая тёмно-бордовая черепаха, на панцире которой выделялся бледно-голубой круг. Черепаха Долголетия.
Кенни начал подготавливать место, где он приготовит черепаху — поджог небольшую Прана-горелку и поставил на неё котелок. Дождался, когда металл котелка достаточно разогреется, и аккуратно взял в руку Прана-существо.
Черепаха Долголетия была особенным существом — она не умела двигаться, не умела мыслить. Не чувствовала боли и других ощущений. Бо́льшая часть тела Черепахи состояло из кристаллизованной Праны.
Кенни опустил Черепаху в котёл, и она начала плавиться. Не прошло и минуты, как в котелке бурлила ало-голубая, необычайно красивая жидкость.
Кенни потушил горелку и перелил жидкость из котелка в небольшую миску. По комнате разливался приятный цветочный аромат.
Пару минут Кенни ждал, когда жидкость достаточно охладится. После чего взял миску и несколькими большими глотками выпил её.
В свитках он читал, что после принятия Черепахи Долголетия Пранарий ощущает необычное чувство — каждая клеточка его тела начинает покалывать. Появляется приятная боль, которую невозможно передать словами.
Кенни опустил миску. Он стоял и прислушивался к себе.
Живот забурлил, недовольно заурчал. Никакого намёка на покалывания нет — Кенни будто молока выпил, махнув рукой на непереносимость лактозы.
— Ладно, — Кенни прикрыл глаза, выдохнул. — Я был готов к этому.
Ира затаила дыхания. Она не спрашивала у него ничего — оттягивала момент до последнего.
— Черепаха Долголетия не работает на меня, — резюмировал Кенни. — Придётся обойтись без неё.

Глава 13
Выбор сокровищ

Кенни довольно легко признал тот факт, что Черепаха Долголетия не эффективна для него. Он начал себя готовить с того самого момента, как Лохра-шин рассказал про это.
Гораздо тяжелее Кенни воспринял рассказ Иры. Он уже давно поставил себе цель — создать тело для сестры и позволить ей жить как здоровый человек. Какое-то время Кенни даже всерьёз задумывался над возможностью поставить Волю в основу своего пути и выбрать в качестве цели создание тела для Иры. Поэтому в своё время Кенни так интересовался Волей и расспрашивал Марианелу о её выборе. Но в итоге Кенни решил пойти другим путём — выбрал собственные амбиции и Чутьё, а не счастье сестры и Волю. Кенни выбрал себя, но продолжал твёрдо верить, что позволит Ире зажить в реальном мире, в новом теле. Кенни много работал над этим. Но реальность оказалась гораздо суровее.
Кенни чувствовал небольшое облегчение, когда думал о той опасности, которую избежал. Выбери он в прошлом Волю — сейчас бы получил сильнейший удар по Источнику, который, как минимум, откинул бы его назад в развитии.
Ира, наоборот, совершенно не переживала за себя и очень волновалась за брата. Уже на следующее утро после того, как Кенни узнал о неэффективности Черепахи Долголетия, Ира вошла в Мир Духов и посетила Вторую. Но к сожалению, Святая не знала, как помочь Кенни. Она ничего не ведала о людях из другого мира, её знания о душах были не так глубоки, как у Третьего Святого.
Когда Ира прорывалась через Огород Тролля ко Второй, Кенни получил письмо от Лохра-шина. Он предложил посетить Храм Святого и покопаться в Залах этим же вечером. Кенни дал своё согласие — он сам планировал отправиться в Храм Святого при первой же возможности.
Кенни отправил команду через свой терминал, и спустя три часа к его дому подлетел «Мизинец». На нём Кенни отправился в Собор, где его уже ожидал Лохра-шин, три Понтифика и десять стражников.
В сопровождении Пранариев Церкви Кенни и Лохра-шин прибыли в Космический Замок и переместили его прямиком в Бездну, к Храму Святого.
— Давай обсудим, что ты заберёшь в Зале Шести Святых Масок и в Зале Девяти Святых Артефактов, — серьёзно сказал Лохра-шин, когда они оба прибыли в помещение с истуканами.
— Ты же понимаешь, что тебе следует как можно скорее повысить свою силу? — Лохра-шин внимательно смотрел на Кенни. — Я уверен, что ты не собираешься так просто умирать и строишь разные планы по своему спасению. Ты в своём праве, я бы на твоём месте делал то же самое. Но ты согласен, что первым дело тебе необходимо стать сильнее?
— Согласен, — ровным голосом ответил Кенни. Он подошёл к нужному истукану и коснулся его. — Что ты предлагаешь?
— Для начала нужно выбрать подходящую Святую Маску и Святой Артефакт.
Кенни потратил три очка из пятнадцати и выкупил из Сокровищницы Маску Одного Лица — Сверхартефакт, о котором просил Фермер.
— Не трать бездумно очки, — Лохра-шин нахмурился.
Кенни не ответил ему. Он спокойно убрал Маску в кольцо и подошёл к другому истукану.
'Зал Шести Святых Масок. Уровень доступа: два. Вы можете выбрать одну Святую Маску. Срок: десять лет.
Доступные Маски:
Маска Искателя.
Маска Озарения.
Маска Многосущего.
Маска Памяти'.
Всего четыре из шести. Лохра-шин забрал одну? Наверняка.
Кенни читал в свитках Аурелии примерное описание каждой Святой Маски. Маска Многоликого позволяла менять внешность как заблагорассудится. Кенни подозревал, что она у Фурух-мина, который за свою жизнь поменял более двадцати самых разных личностей.
Маска Озарения позволяла получить опыт из Искры не поглощая её — у Кенни имеется копия этой Святой Маски.
Маска Искателя считается лучшим из существующих разведывательных артефактов. По легенде владелец получает способность лицезреть Триграмм с луны. В свитке Аурелии не было подробностей, но описание интриговало.
Ещё больше Кенни был заинтересован Маской Многосущего. Она позволяла на время сменить свой Окрас Праны. Кенни не совсем понимал, как именно её можно использовать — нужны многие годы, чтобы обучиться на приемлемом уровне пользоваться Праной любого Окраса. И это при условии, что Маска Многосущего позволяет освоить фундаментальные намерения. Хотя, без этого условия она совершенно бесполезна…
Маска Памяти дарует владельцу идеальную память и способность погружаться в воспоминания других людей. Определённо, она наделена и другими свойствами, но Аурелия не знала о них.
Последняя, Маска Провидца, считается самой ценной из Шести Святых Масок. Она наделяет своего владельца способностью заглядывать в будущее и видеть возможные исходы событий. Надев её, можно предвидеть опасности, избегать ловушек и принимать наиболее выгодные решения.
Кенни задумчиво смотрел на список из четырёх Святых Масок. Ни одна из них не казалась ему особо полезной в его ситуации.
— Ты уже забрал Маску? — ровным голосом спросил Кенни.
— Пока нет, — ответил Лохра-шин. — Я планирую забрать Маску Озарения.
Лохра-шин смотрел на Кенни, ожидая, что он предпримет. В зависимости от его действий многое станет ясно.
— Пока не буду брать, — Кенни убрал руку и подошёл к другому истукану.
'Зал Девяти Святых Артефактов. Уровень доступа: два. Вы можете выбрать один Святой Артефакт. Срок: двадцать лет
Доступные артефакты:
Длань Творца.
Браслет Святого Защитника.
Кулон Воскрешения.
Ошейник Зверя.
Святой Компас.
Кольцо Телепортации.
Гвоздь Пожирателя'.
Кенни задумчиво смотрел на список. Семь Святых Артефактов из девяти. Отсутствует Еретическая Карта, которая находится у Судейской Коллегии, и Панцирь Прозрения.
Взгляд Кенни метнулся к Длани Творца, он ощутил внутренний укол. Этот легендарный Святой Артефакт обладает поразительным эффектом — дарует квазижизнь материальным объектам. Длань Творца — Святой Грааль для любого кукольника. Когда Кенни планировал создать тело для Иры, он мог лишь мечтать о том, чтобы заполучить Длань Творца. Но с тех пор всё изменилось — у него появилась возможность получить это сокровище. Только вот смысл потерялся.
— Не торопись с выбором, — к Кенни подошёл Лохра-шин. — У меня есть предложение.
— Слушаю тебя, — Кенни убрал руку от истукана.
— Ты знаешь, как действует Гвоздь Пожирателя?
— Этот артефакт максимально близок к Еретическому, — Кенни вспомнил, что писала о нём Аурелия. — Он поглощает Источник Прана-существа, насколько я знаю.
«Взрыватель Трупов наверное вдохновился этим артефактом, — предположила Ира. — Когда свои чёрные гвозди создавал».
— Да, Гвоздь Пожирателя поглощает Источник и всю Прана-структура противника. Но знаешь, в чём его основная цель? Зачем отец создал это оружие? — Лохра-шин не стал дожидаться ответа и продолжил: — Гвоздь Пожирателя не только забирает, но и отдаёт. С его помощью можно ускорено увеличить собственный Источник. Или Источник верного солдата. Быстренько сделать из него Великого Генерала, и пусть сражается.
— Удобно, — Кенни сразу понял, к чему ведёт Лохра-шин. — Но просто так Источник не изменить. Там много побочек, да?
— Да, их немало. Многие падмы закрываются, каналы нади рвутся, контроль Праны ухудшается. Но весь негатив можно перекрыть вторым Святым Артефактом — Кулоном Воскрешения. Это сильнейший исцеляющий Прана-амулет из существующих на Триграмме.
Кенни вновь задался вопросом — каким образом Третий смог создать столько разнообразных и настолько мощных артефактов?
— Предлагаю тебе объединиться, — продолжил Лохра-шин. — Мы оба будем использовать Кулон Воскрешения и Гвоздь Пожирания. Оба доведём свои Источники до возможного пика. Этого нам хватит, чтобы мы оба стали Великими Генералами.
Кенни окинул задумчивым взглядом Лохра-шина. Его предложение полностью соответствовало желаниям самого Кенни. Осталось обеспечить гарантии, что не так уж сложно.
— Скажи, в чём секрет твоего отца? Почему он мог создавать столько разнообразных артефактов?
Лохра-шин поморщился, а затем задумался. Больше пяти минут он размышлял. Кенни ему не мешал, ожидая ответа.
Наконец, Лохра-шин неохотно сказал:
— Ладно, думаю, ничего страшного не будет, если я расскажу. Ты знаешь, что мой отец смог попасть в гробницу Щараму и получить её наследие?
— Да.
— Частью её наследия был особый расходуемый артефакт, который мог прививать к Пранарию природные таланты. Именно благодаря этому артефакту отец получил столько природных талантов, в число которых и вошла мифическая способность познавать намерения практически без ограничений.
Кенни был впечатлён новой информацией. Обдумав услышанное, он спросил:
— Третий смог создать такой артефакт?
— Нет, не смог, — покачал головой Лохра-шин. — Я знаю, что он долго пытался узнать у Духа Щараму, как именно создать этот артефакт. Но Щараму не раскрыла ему правду. Когда отец уже решился переселиться в моё тело, он захотел силой отнять у неё знания. Щараму не позволила. Она сама окончательно исчезла, но ранила отца. Это ранение стало ключевым — будь Третий здоров, мы со Второй не смогли бы противостоять ему.
Кенни кивнул. Он был потрясён тем влиянием, что Щараму оказала на весь Триграмм. Ни один из Святых и близко не подобрался к ней.
— Ну как, ты принимаешь моё предложение? Мы можем составить Пакт Праны и скрепить его своими статусами.
— Да, я согласен, — ответил Кенни.
Быстрое увеличение Источника решит многие проблемы. Ира продолжит развиваться в Мире Духов, не опасаясь навредить брату, а Кенни значительно расширит свои возможности.
У Лохра-шина с собой был Пакт Праны. Около часа понадобилось, чтобы обсудить все детали и подписать договор.
— Хорошо, — Лохра-шин довольно улыбнулся и коснулся истукана. Спустя несколько секунд в его ладони появился Гвоздь Пожирателя — серебристый, прямой, длиною с ладонь. Внешне он никак не выделялся и мог смешаться с обыкновенными гвоздями.
Кенни забрал Кулон Воскрешения. Лохра-шин настоял, что именно он заберёт Гвоздь — видимо считал, что если Кенни вдруг умрёт, он сможет найти замену Кулону. А вот Гвоздь уникален, его невозможно чем-то заменить.
— Остался Зал Сокровищ, — констатировал Лохра-шин. — Маску точно не хочешь выбрать? Маска Искателя сильно поможет нам с поисками подходящих целей.
— Пока не хочу.
Каждая Святая Маска — это артефакт невероятной мощи. Кенни мог выбрать только одну Маску, и он сделает это позже — когда сможет вплести её в свои планы.
— В Зале Сокровищ я советую тебе взять Браслет Телепортации, — сказал Лохра-шин. — Он улучшит нашу мобильность. Я себе тоже такой возьму.
Кенни проверил — Браслет Телепортации был Сверхартефактом и стоил шесть очков Зала Сокровищ.
— Второе, что я советую тебе взять — это Тюрьму Теней. Это ограничивающий артефакт, он будет отлично сочетаться с Флейтой Подавления. Самое то для наших целей.
Тюрьма Теней тоже являлась Сверхартефактом и стоила пять очков Зала Сокровищ. Учитывая Маску Одного Лица, Кенни потратит четырнадцать очков из пятнадцати, если примет советы Лохра-шина.
— Ладно, — Кенни потратил свои очки и получил два Сверхартефакта.
— Я возьму ещё Амулет Исцеления, — сказал Лохра-шин.
Он обменял артефакты и убрал их в свой браслет.
— Больше нам в Храме Святого делать нечего, — Лохра-шин направился к двери выхода.
— На охоту отправимся через три дня, — Кенни пошёл за ним.
— Да, согласен. Научись за это время пользоваться новыми артефактами. И потренируйся с роботом.
Кенни ему не ответил. Посещение Храма Святого привело к неожиданному для него результату. Кенни требовалось многое обдумать.

Глава 14
Охота

Фермер сидел на чёрной скале. Под ним бушевала горная река, брызги которой витали в воздухе, красиво переливаясь цветами радуги под лучами солнца.
Фермер невидящим взглядом смотрел на эти брызги, не замечая, что уже промок. В ладони он сжимал Маску Одного Лица — Сверхартефакт, подаренный молодым Уно-Понтификом, Кенни Рокка.
— Ты всё же пришёл, — на соседнюю скалу ловко взобрался мускулистый старик, борода которого была заправлена в тряпичные шорты.
Фермер отмер, опустил взгляд на Маску Одного Лица.
— Ты достал его, как и хотел, — старик скрестил ноги и вытащил из кармана трубку. Раскурил её, выдохнул голубовато-сизый дым, который вступил в битву с брызгами. Дым и капли воды уничтожали друг друга, создавая пустое пространство вокруг старика.
— Да, — рассеянно ответил Фермер. — Кенни достал.
— Малец на удивление благодарный. Держит своё слово, — старик довольно улыбнулся. — Не зря я взялся его учить.
— Фурух-мин, — Фермер наконец взглянул на своего старого врага. — Ты подумал над моим предложением?
— Да, Клаус, — Фурух-мин назвал настоящее имя Фермера, о котором помнили единицы. — Но я не приму его. Я стану Судьёй, как предложил мой ученик.
Фермер усмехнулся. Он не был удивлён решением своего врага.
— Ты и правда собираешься всё бросить? — спросил Фурух-мин, вытряхивая пепел из трубки.
— Да, — Фермер снова взглянул на маску. — Маршал Фермер, Понтифик Церкви Трёх Святых погибнет в битве с тобой. Я стану путешественником Клаусом Мариком и отправлюсь в Северную Пустыню.
— Тебе не кажется, что это безответственно? — скучающим голосом спросил Фурух-мин. — Ты покидаешь Церковь в такой уязвимый момент. Когда каждый Маршал на счету.
— Я буду бороться, — отрешённо ответил Фермер. — Но уже не от имени Церкви.
— Твоя обида так глубока…
— Ты всё решил? — перебил Фермер. — Ты точно станешь Судьёй?
— Да, я устал бегать от вас, — Фурух-мин пригладил свою бороду.
— Став Понтификом, ты получишь шанс попасть в Космический Замок, — Фермер скосил глаза на Фурух-мина. — Я боюсь, что твои помыслы нечисты.
— Ты покинешь Церковь, так какая тебе разница?
— Надеюсь Кенни знает, что делает, — Фермер погладил маску. Затем коснулся своего браслета и вытащил оттуда шестиугольный жетон, который бросил Фурух-мину.
— С тобой свяжутся, — Фермер встал. — Прощай, мой старый враг. Если Святые того пожелают, мы с тобой ещё встретимся.
— Святых нет в живых, — проворчал Фурух-мин, разглядывая жетон. — Им нет дела до того, встретимся мы, или нет.
Фермер не ответил. Он спрыгнул вниз, прямо в реку, и исчез из виду.
Фурух-мин раскурил вторую трубку. Больше шести часов он сидел на скале, размышляя над своей жизнью.
* * *
Три дня пролетели для Кенни как по щелчку пальцев, наступило время охоты.
Днём ранее Лохра-шин прислал координату места встречи, которую Кенни вбил в свой новый Браслет Телепортации. В этот артефакт можно вложить всего четыре координаты, которые должны находиться в пределах определённого радиуса.
Первой Кенни ввёл координату небольшой комнаты в подвале своего дома, где не было защиты от пространственного вмешательства. Второй — место недалеко от Святой Горы, чтобы проверить действие артефакта. И только третья координата вела в место встречи.
Рано утром Кенни подал в Браслет Телепортации огромное количество Праны, почти полностью осушив свой Источник. Перед ним открылся фиолетовый портал.
Кенни не торопился вступать в него — сперва он решил восстановить свою Прану. Нельзя являться на встречу с Лохра-шином почти полностью пустым.
Только когда Источник восполнился на шестьдесят процентов, Кенни вошёл в портал, который уже начал показывать еле заметные признаки дестабилизации.
Кенни оказался на пологой вершине небольшого холмика. Он сразу же активировал Робота-Ангела.
Тонкая кольчуга на его теле и алые полоски браслетов на запястьях и лодыжках засветились. Доспех медленно исчезал, принимая новую форму — не ту гигантскую, пятидесятиметровую, а более компактную.
После пары секунд сияния на месте Кенни стоял пятиметровый алый робот с мечом и щитом. Его крылья были сложены за спиной.
Кенни сидел в кабине пилота, сосредоточенный донельзя. Он приказал:
— Синхронизация Щита Рафаила.
Механический голос ему ответил:
— Найден Щит Рафаила в Мире Духов. Синхронизация одобрена.
Кенни усмехнулся. Он обнаружил эту возможность два дня назад, когда переместился за пределы Святой Горы с помощью Браслета Телепортации и там провёл тренировку.
Ангел Рафаил в Мире Духов — проекция Робота Рафаила из реальности. Кенни даже примерно не представлял, как Третий это провернул. Но узнав про связь Робота и Ангела, Кенни вошёл в Мир Духов прямо из кабины пилота.
В Мире Духов Кенни понял, что Щит Рафаила реагирует — он дрожит, светится. Тогда Кенни вышел в реальность и услышал сообщение, что Робот Рафаил нашёл часть своего вооружения, что бы это ни значило.
После недолгих испытаний удалось синхронизировать два щита. Это привело к тому, что щит Робота Рафаила перестал быть просто щитом — он приобрёл те же свойства, что и Щит Рафаила из Мира Духов. Кенни мог менять его размеры и частично — форму. А его прочность теперь соответствовала полноценному Святому Артефакту.
Лохра-шин немного опоздал. Когда появился второй портал, Кенни уже был готов сражаться с любым врагом — даже если тот будет на уровне Маршала.
Из фиолетового овала вышел Лохра-шин. Он увидел алого робота, довольно кивнул и сам активировал свой доспех. Через несколько секунд на холме появился синий пятиметровый робот с копьём в руках.
— Сегодня мы будем охотиться на Прана-зверей с рангом Генералов, — синий робот повернулся к красному. — Наши доспехи позволят нам без проблем справиться с монстрами такой силы. Ты готов? Придётся постараться. Наша самая большая проблема в количестве Праны. Роботы и так немало забирают, а нам ещё придётся сражаться с существами выше нас рангом.
— Я готов.
— Тогда полетели. Я не случайно выбрал это место для нашей встречи.
Синий робот раскрыл свои крылья и взлетел. Кенни последовал за ним — он довольно легко смог освоиться с крыльями робота, благодаря его опыту в Мире Духов.
Кенни летел за Лохра-шином, максимально осторожный. Сейчас идеальный момент для ловушки — он один, далеко от Святой Горы.
Но Лохра-шин не торопился его атаковать. После пяти минут полёта он приземлился на берегу небольшой речки.
— Видишь пещеру? — синий робот указал пальцем на противоположный берег, где виднелась серый тоннель на теле небольшой скалистой горы.
— Да.
— Там сидит одинокий Прана-зверь, Ядовитый Барсук. Он пришёл с Драконьего Хребта, вместе с волной Прана-зверей. Сейчас он ранен и прячется. Иногда выходит на охоту. Мы подождём его тут, и когда он выйдет — атакуем. Я ударю первым, копьём. А дальше подключишься ты. Сразу убивать не нужно, лучше смертельно ранить, чтобы я смог Гвоздь Пожирателя в него воткнуть.
— Хорошо.
Кенни был очень напряжён. Он не доверял Лохра-шину, но не мог отказаться от этой охоты — единственного существующего шанса быстро развиться до ранга Великого Генерала.
— Можем деактивировать доспехи, — предложил Лохра-шин. — Они потребляют энергию, а ждать нам предстоит неизвестно сколько.
— Я останусь в доспехе, — ответил Кенни. У него в кольцо был огромный запас Камней Праны, который он мог использовать для восполнения Источника. Учитывая его количество падм, — а соответственно и эффективность поглощения Камней Праны, — у него не возникнет проблем с тем, чтобы находиться в доспехе несколько суток.
— Как хочешь. Но тогда активируй режим маскировки, — Лохра-шин тоже не стал убирать доспех.
Между двумя Уно-Понтификами не было доверия — оба были готовы к тому, что напарник может в любой момент предать. Но лишь вместе они максимально эффективны.
Ядовитый Барсук появился спустя три часа. Он медленно вышел из своей норы, хромая на одну лапу. Внешне похож на обычного барсука — только размером с медведя, и полосы на голове не белые, а изумрудно-зелёные.
Прана-зверь принюхался, подозрительно осмотрелся и похромал в сторону реки. Остановился, чуть повернул голову, словно прислушиваясь. А затем резко ударил лапой по реке.
Вода в месте удара забурлила и окрасилась в зелёный — пятно начало расползаться во все стороны, на поверхности начали всплывать рыбы брюхом кверху. Барсук подождал пару минут, затем широко раскрыл зубастую пасть и высунул растроенный ядовито-зелёный язык.
Отравленная вода в реке заколыхалась и толстыми струями устремилась в пасть Барсука.
Через несколько минут река выглядела так, словно ничего не произошло — исчезло зелёное пятно и десятки рыбьих трупов.
Сытый Ядовитый Барсук вновь принюхался, постоял, и захромал в свою нору.
— Сейчас, — сказал Лохра-шин, обращаясь напрямую к Кенни, по внутренней связи роботов.
Два робота взлетели. Синий метнул копьё, которое молнией ударило в спину Ядовитого Барсука, пробивая его насквозь.
Кенни приземлился рядом, но атаковать не стал. Копьё Лохра-шина почти убило Прана-зверя — тот лежал в дымящейся яме, с дырой в теле, из которой хлестала кровь.
— О, — синий робот медленно опустился к яме. — Не ожидал. Значит, с Генералами у нас не будет никаких проблем.
Доспех Лохра-шина засветился, превращаясь в кольчугу и тонкие браслеты. Меньше секунды прошло, и вместо пятиметрового робота у ямы стоял мальчик лет двенадцати.
Лохра-шин вынул из браслета гвоздь и метнул его в рану Ядовитого Барсука. Тело Прана-зверя забилось в конвульсиях, защёлкали ломающиеся кости, разорвались внутренние органы, затрещала кожа.
Кенни с отвращением наблюдал, как немаленькая туша Прана-зверя скукоживается до размеров кошки. Когда всё закончилось, на дне ямы остался лежать отвратительный кусок обугленного мясо, от которого исходила тошнотворная вонь. За свои две жизни Кенни не ощущал ничего более мерзкого.
Лохра-шин протянул ладонь, из остатков Ядовитого Барсука вылетел гвоздь. Святой Артефакт по-прежнему был серебристый, только его кончик окрасился в тёмно-бордовый, почти чёрный.
— Когда гвоздь полностью поменяет цвет, я его использую. Первый, как договаривались, — Лохра-шин повернулся к алому роботу.
Кенни промолчал.
— Учитывая новые данные, можно действовать смелее, — Лохра-шин активировал свой доспех, и на его месте вновь появился синий робот. — Ускорим нашу охоту. Согласен?
— Да.
— Тогда полетели.
Два робота раскрыли свои белоснежные крылья и взмыли в небо. Недавнее сражение показало, что Генералы им не противники.
Вскоре это подтвердилось — второй Прана-зверь был убит так же легко, как и первый. Третий, четвёртый, пятый — Лохра-шин безошибочно находил всё новых Прана-зверей с силой Генерала, и те не могли дать отпор двум Уно-Понтификам.
Лишь спустя десять часов охоты гвоздь полностью окрасился и стал пригодным для собственного использования.

Глава 15
Вице-лидер «Борода»

Кенни сидел в зале совещания, где собралась почти вся верхушка Судейской Коллегии — девять Понтификов из четырнадцати.
— Маршал, которого вы представили, сильно впечатлил нас всех, — говорил Чудак. — Он могущественный очень. В спарринге победил Цветочника! Странный немного, но это ничего, у нас таких много.
— Значит, вы готовы принять его? И не против, если я назначу его вице-лидером?
— Не против, не против, — покивал Чудак. — Он станет отличной заменой Фермеру.
Все Понтифики помрачнели. Вчера стало известно, что вице-лидер Фермер пал в бою с Еретическим Пранарием, Фурух-мином, за которым он охотился более шестидесяти лет. Имя Фурух-мина исчезло с Еретической Карты, что может означать только одно — первый в Еретическом Списке окончательно погиб.
Кенни по очереди смотрел на Понтификов. Те, встретив его взгляд, кивали, подтверждая своё согласие — новый Маршал оказал на них глубокое впечатление. Даже самые консервативные Понтифики, с большой неохотой относящиеся к Пранариям со стороны, не высказали ничего против нового вице-лидера.
Маршал, который просил себя называть «Борода», покорил всех своей безумной мощью. Он был Боевым Созидателем и обладал столь глубоким талантом, что некоторые сравнивали его с легендарным Фурух-мином.
Никто из Понтификов не сомневался в личности Бороды — тот прошёл полную проверку и был идентифицирован как Маршал, который родился и вырос в Области Малых Гор. Для его проверки использовались Сверхартефакты, которые стали доступны после появления Уно-Понтификов. В Восточном Горном Покрове не существовало методов проверки эффективнее.
— Раз вы не против, так и быть, — Кенни довольно кивнул. — Маршал Борода станет Понтификом второй ступени и будет назначен вице-лидером Судейской Коллегии. Вы там сами решите, к кому его приставить.
Понтифики начали переглядываться между собой. Скорость, с которой Маршал со стороны вошёл в руководящую должность одной из Коллегий Церкви, ошеломляла. Со смерти Третьего таких прецедентов не было.
Чудак задумчиво смотрел на Кенни, поглаживая бороду. Он тоже ощутил на себе силу перемен — двое Уно-Понтификов встряхнули Церковь Трёх Святых и принесли с собой новые веяния, которые в перспективе повлияют не только на организацию, но и на весь Прана-мир. Только вот к чему это приведёт?.. Чудак не мог дать окончательного ответа, но относился к изменениям с позитивом.
Кенни закончил собрание так, как хотел. Это он убрал Фурух-мина из Еретического Списка и помог своему учителю полностью вжиться в новую личность эксцентричного Пранария с кличкой «Борода». Всё прошло как по маслу.
Попрощавшись с Понтификами, Кенни направился домой. Три дня назад он и Лохра-шин вышли на свою первую охоту и за день смогли полностью окрасить Гвоздь Пожирателя. По заключённому между ними договору первым Святой Артефакт использовал на себе Лохра-шин. Кенни отдал ему Кулон Воскрешения, чтобы тот смог восстановиться.
На следующее утро Лохра-шин лично посетил Кенни, вернул Кулон и подробно рассказал, что с ним произошло.
— Я воткнул Гвоздь в грудь, туда, где находится Источник, — Лохра-шин скривился, его тело непроизвольно дёрнулось. — Это очень больно. Мой Источник буквально разрывался. Не передать словами, насколько это больно.
Кенни поморщился. Он не боялся боли, но жутко её не любил. Впрочем, как и любой нормальный человек.
— Кулон Воскрешения залечил все раны, — продолжал Лохра-шин. — Но все последствия убрать он не смог. У меня закрылась одна падма и разрушились несколько микроканалов нади. Источник подрос и достиг большого размера.
Кенни кивнул. Предупреждение о том, что всех последствий не удалось избежать, было весьма ценным. Не зря он позволил Лохра-шину первым опробовать этот жуткий артефакт.
— Ты слышал о цветке Ликорис? — спросил Кенни, ненадолго задумавшись над проблемой. Ему совершенно не хотелось терять падмы — его девяносто девять обеспечивали ему поразительную энергопроводимость, которая не раз спасала Кенни из опасных ситуаций.
— Цветок Ликорис? — Лохра-шин задумался. — Что-то слышал, но уже не помню. В этом теле память пострадала, воспоминания частично смутные.
— Этот Цветок убивает, а затем воскрешает, залечивая все травмы. При смерти тела Источник не повреждается, поэтому можно рискнуть и попробовать использовать Гвоздь Пожирателя. Думаю, вместе с Кулоном Воскрешения получится избежать всех негативных последствий.
Лохра-шин задумчиво посмотрел на Кенни. В его глазах появилась искра предвкушения — он очень не хотел снова переживать ту жуткую боль. А если использовать Ликорис, то и боли не будет.
— У тебя есть этот цветок?
— Нет, — покачал головой Кенни. — Но не думаю, что будет сложно его найти. Уверен, в Хранилище Церкви есть несколько. Мы можем использовать их.
— Ты попробуешь в свою очередь?
— Да. Но если Гвоздь Пожирателя не сработает, в следующий раз его использую снова я.
— Справедливо, — кивнул Лохра-шин. — Тогда договорились.
С того разговора прошло два дня. Завтра, рано утром, настанет день второй охоты. Кенни уже нашёл себе цветок Ликориса и выкупил его. За мёртвым телом последит Крис, пока он тут. Дед уже потихоньку готовился к отъезду в Пояс Средних Гор — он уже получил свой новый «Мизинец» и постепенно обучался пользоваться им.
После совещания с Судейской Коллегией Кенни отправился в Собор и провёл несколько часов среди чиновников Церкви, где использовал свой статус Уно-Понтифика для решения разных проблем, связанных с Сетью и другими зонами, где требовалось его разрешение.
Почти каждый день Кенни и Лохра-шин уделяли время для Церкви — таково было одно из условий Совета Старейшин. Впрочем, Кенни был не против — чем больше он мелькал в Церкви и помогал Священникам, тем быстрее к нему привыкали и начинали воспринимать не как чужака, которому вдруг повезло получить свой статус. Кенни пока сам до конца не понимал, как его видят церковники.
После Собора Кенни вернулся к себе домой, где его уже ждали Кластер и Фластра. Сёстры довольно быстро влились в жизнь Святого Города, и им тут очень нравилось — столица безмерно отличалась от любого другого населённого пункта, где они бывали.
Фластра и Кластер знали, что для них готовят «золотые подданства» — их уже вызывали в Собор, где провели полное обследование и внесли их в реестр Паутины. Фластра и Кластер прошли несколько собеседований и получили полное одобрение Церкви — девочек признали как перспективных Пранариев со светлым будущим.
Кенни помогал чем мог сёстрам, но старался встречаться с ними как можно реже. Девочки понимали, почему — Кенни, став Уно-Понтификом, получил к своему статусу огромное количество врагов. Помимо Церкви Трёх Святых в Восточном Горном Покрове существенными влиянием и силой обладают Горная Империя, три Горных Царства и девять Горных Городов. И это не говоря о шести Еретических организациях: одной Секте и пяти Культах. Никому, кроме Церкви, не выгодно такое усиление Церкви.
Но девочки только частично понимали мотивы Кенни. Да, он не хотел, чтобы сестёр связали с ним, и в будущем попытались шантажировать его или ранить. Но ещё одна причина — Кенни не хотел, чтобы они сильно горевали в случае его смерти. А произойти могло всё что угодно — нынче для него нет безопасного места.
Проводив сестёр — Кластер открыла портал, поэтому никто снаружи не видел, что у Уно-Понтифика гости, — Кенни лёг спать. Рано утром он телепортировался в новое место — Лохра-шин заранее отправил ему координату.
На этот раз Кенни оказался на поляне, окружённой тёмным, дремучим лесом. Он тут же активировал свой доспех, который принял ту же пятиметровую форму, что и в прошлый раз.
Лохра-шин опоздал на несколько минут.
— В этом лесу полно Прана-зверей с силой Генерала, — объяснил он, не спеша активировать свой доспех. — Я кое-что подготовил, сейчас Прана-звери сами к нам прибегут.
Он достал из браслета золотистое кольцо и показал его Кенни.
— Это яйцо Радужного Сокола. На его запах прибегут все Шестилапые Лисы в округе. Каждый из них обладает силой Генерала, так что готовься. Предлагаю использовать Тюрьму Теней. Я активирую Тюрьму, а ты будешь добивать.
— Давай, — согласился Кенни. Он достал Тюрьму Теней, которая выглядела как небольшая чёрная коробочка, и бросил Сверхартефакт Лохра-шину.
Тот убрал Тюрьму, разбил яйцо и сразу облачился в свой синий доспех.
Не прошло и пяти минут, как из леса выскочила первая Шестилапая Лиса — чёрная как ночь, размером с крупную собаку. Она пронеслась несколько метров и запнулась — тени под ней вдруг ожили и заплелись вокруг лап. Лиса покатилась по траве, начала брыкаться — всё больше теней окутывали её, сковывая и не позволяя двинуться.
Лохра-шин держал в руках чёрную коробочку, от которой исходило необычное, мрачное сияние. Кенни ощущал, как тени под его ногами шевелятся. Но он не боялся — артефакт принадлежал ему, и Лохра-шин не сможет направить Тюрьму против хозяина. А если даже сможет, Кенни уже нашёл, как нейтрализовать её эффект.
Появилась вторая Шестилапая Лиса — на этот раз тёмно-зелёная, и немного покрупнее. Но и она не смогла избежать ловушки Тюрьмы Теней. Следом показались ещё три Шестипалые Лисы, и каждую окутали собственные тени.
— Всё, достаточно, — Лохра-шин выпустил из ладони волну жара, испепелив остатки яйца, и повернул голову к Кенни. — Твоя очередь.
Кенни рванул в сторону первой Лисы и вонзил в неё меч, нанося смертельную рану. Понадобилось несколько секунд, чтобы расправиться со всеми Лисами. Следом начал действовать Лохра-шин с Гвоздём Пожирателя.
Когда два Уно-Понтифика улетели, на поляне осталось пять выжженных прогалин и отвратительный запах, витающий в воздухе.
На этот раз охота заняла меньше времени — всего за четыре часа Кенни и Лохра-шин смогли полностью окрасить Гвоздь Пожирателя в алый.
Закончив с охотой, они попрощались. Кенни забрал Гвоздь и вернулся домой, где начал подготовку к его использованию.
Для своей временной смерти он попросил Криса подготовить место недалеко от Святой Горы — тому пришлось очень постараться, чтобы успеть вовремя.
— Мне очень не нравится твоя затея, — мрачно сказал Крис.
Он стоял посреди подземной комнаты, в центре которой стояла одноместная кровать.
— Я знаю, ты говорил, — Кенни стянул верхнюю одежду. — Но это самый лёгкий способ, как мне повысить силы. Орлин уже проверил всё на себе.
— Ты не должен ему доверять.
— Я ему и не доверяю. Вот совсем.
Кенни сел на кровать и достал Ликорис.
— Дед, всё хорошо. Я очень много думал, но другого выхода нет. Если я сейчас не буду развиваться, то стану помехой для Лохра-шина, он сделает всё, чтобы убрать меня. Ему нужен доступ в Космический Зал, а там нужно подтверждение обоих Уно-Понтификов. И ранг нужен высокий, Орлин не станет ждать, когда я разовьюсь естественным путём.
Крис поморщился. Внук уже объяснял ему ситуацию. Но от этого ситуация не стала нравиться ему больше.
— Начинаю, — предупредил Кенни, и съел цветок.
Устроившись поудобнее, он закрыл глаза. И вскоре умер. Во второй раз.
Крис подошёл к телу внука, аккуратно прицелился и воткнул ему в солнечное сплетение Гвоздь Пожирателя.

Глава 16
Личная библиотека Третьего

Кенни проснулся в своей кровати. Несколько секунд он приходил в себя, вспоминая, что произошло. Затем осторожно ощупал свою грудь — вроде нет шрама.
«Как ты себя чувствуешь?» — с беспокойством спросила Ира.
— Я… Превосходно, — с удивлением заметил Кенни.
Он прикрыл глаза и прогнал по телу Прану.
— Источник увеличился, — Кенни сел. — Сильно увеличился! Но…
Он снова прикрыл глаза.
— Исчезли все сохранённые техники. Источник чист.
«Это ведь не проблема?»
— Нет, просто неудобно, — Кенни сел и нашёл на тумбе свой объёмный артефакт — кольцо. Он надел его на палец и вытащил изнутри небольшую прямоугольную серую пластину, покрытую глубокими засечками.
Кенни влил в артефакт Прану, серый цвет начал постепенно сменяться золотым. Окрашивание завершилось, когда пластина стала золотой более чем на семьдесят процентов. У Кенни участилось сердцебиение. Он прищурился, разглядывая засечки.
— Около двухсот единиц Праны, — удивлённо прошептал он. — Это Большой источник среднего подуровня. Офигеть.
«Скачок немаленький», — тоже удивилась Ира.
Источник Кенни стал Большим после первого использования цветка Ликорис. Тогда он едва достиг ста единиц Праны. Но с тех пор он удвоился — теперь Кенни, в теории, мог стать Великим Генералом, создав три Большие техники.
«Я расскажу Второй про увеличение Источника?» — спросила Ира.
— Да, расскажи, — рассеяно ответил Кенни. — Может, мы поскорее расправимся с Заговором Древних.
Взяв с тумбочки Кольцо Связи, Кенни отправил послание деду, чтобы тот больше не волновался. Всё прошло успешно.
После он оделся, спустился в обеденный зал и попросил еды. Не прошло и десяти минут, как ему подали горячие блюда — суп из Прана-курицы и ножку зажаренной Прана-утки под соусом из мёда, который добывается из сот Прана-пчёл. После переезда в Святой Город Кенни практически перестал есть обыкновенную еду, все блюда, что ему подавали, приравнивались к стандарту высокой Прана-кухни.
Поев, Кенни отправил письмо Лохра-шину — они заранее договорились о способе связи. Кенни написал послание на специальной бумаге, которую получил от Лохра-шина. После чего свернул письмо, положил его в особый конверт и подал внутрь Прану. Конверт растаял в воздухе, сливаясь с окружающей Праной. Он должен появиться на столе у Лохра-шина через пару минут.
Ответ пришёл через час — Лохра-шин поздравил Кенни с успешным увеличением Источника, и сообщил, что тоже намерен впредь использовать цветок Ликориса. Также он предложил следующую дату охоты — через два дня.
Кенни согласился с предложенной датой и закрылся в лаборатории — ему хотелось проверить свои новые возможности.
* * *
Мир Духов.
Ира ощутила сильную грусть, когда увидела Королевство Второй — после того, как она помогла убить Третьего, её территория сильно уменьшилась, с трудом вмещая в себя главное здание дворца — даже прекрасные ворота и статуи, и те исчезли.
Ира вошла в Сапфировый Зал. Вторая сидела всё в том же кресле, у камина.
Ничего не говоря, Ира подошла и с поклоном поприветствовала Вторую. Та не ответила.
Ира села в свободное кресло и заговорила:
— Брат нашёл способ быстро увеличить Источник.
— С помощью Гвоздя Пожирателя? — тихо спросила Вторая.
— Да.
Ира в очередной раз убедилась, что ни в коем случае нельзя недооценивать Вторую. Она получает сведения из реального мира и в курсе, что там происходит. Вторая знала о Гвозде Пожирателя, поэтому легко поняла, как именно Кенни увеличивает свой Источник.
— Кто забрал Гвоздь? — задала второй вопрос Святая.
— Лохра-шин.
Вторая на это ничего не ответила.
— Источник Кенни уже достиг Большого уровня среднего подуровня. Этого всё ещё недостаточно? Ему обязательно надо стать Великим Генералом, чтобы я смогла свободно действовать в Мире Духов?
Вторая молчала несколько минут, явно размышляя.
— Он должен поднять свой Источник до Сверхбольшого. Тогда ты сможешь действовать.
— А разве это возможно? — удивилась Ира. — У Гвоздя Пожирателя есть свои пределы.
— Убейте Прана-зверя с силой Маршала. Твой брат сможет получить на время Гвоздь Пожирателя?
— Маршала? — с лёгким испугом переспросила Ира. — Но это ведь так опасно…
— У вас достаточно сил. Будет помощь от Культа.
Ира уняла внутреннюю тревогу и задумалась. Крис и Фурух-мин помогут Кенни, если он попросит. Скорее всего, от Культа будет тётя Мона. Три Маршала против одного — должно сработать. Особенно, если выбрать правильную цель. Но позволит ли Лохра-шин взять Гвоздь? По соглашению они должны действовать примерно на равных условиях — если Кенни скроет свою истинную цель, это может задеть его. Придётся раскрыть правду…
— Обсуди с братом, — сказала Вторая. — Пусть он сперва доведёт Источник до Большого размера высокого подуровня. Это сейчас в приоритете.
— Поняла, — Ира поднялась и благодарно поклонилась. — Спасибо вам.
Вторая не ответила.
Ира развернулась, чтобы уйти. Но остановилась в нерешительности.
— Скажите, — неуверенно начала она. — Вы хотите защитить Триграмм от Заговора Древних даже после смерти. Почему?
Если ничего не изменится, совсем скоро Ира станет Духом и навсегда привяжет себя к Миру Духов. Ей было интересно, чем руководствуется Вторая. Как только Ира появилась в Мире Духов, она взяла её под своё крыло и помогала расти, чтобы в будущем спасти Триграмм от Заговора Древних. Что ею движет?
— Я стала Святой после того, как уничтожила Древних Ящеров, — заговорила Вторая. — Я устранила угрозу для всего человечества. Я стала спасителем тысяч и тысяч людей. Цивилизация, построенная мною, до сих пор развивается в Западном Вечном Лесу. Там живут люди, которые помнят обо мне, которые чтут меня и благодарят за спасение. Мой долг — хранить земли, которые я спасла. Это моя ответственность. И пока я жива, даже в таком жалком виде, я буду заботиться об этом мире.
— Спасибо вам, — Ира искренне поклонилась. Ей требовалось тщательно подумать над словами Второй.
Ира вернулась в реальный мир и рассказала о встрече брату.
— Значит, Сверхбольшой Источник нужен, — задумчиво резюмировал он. — Интересно, а Лохра-шин знает, что можно убить Маршала Прана-зверя и получить такой эффект?
«Думаю, знает. Но скорее всего, ничего тебе не расскажет», — предположила Ира.
Кенни был согласен с ней. Лохра-шин уже не раз показывал свои бесчестие и подлость.
— Я написал ему, предложил слетать в Храм Святого. Он согласился.
«В библиотеку?» — догадалась Ира.
— Да, просмотрю книги Третьего. Там как раз одно очко Зала Сокровищ требуется.
«Мне тоже интересно, какие книги ты там найдёшь».
Ближе к вечеру пришёл ответ от Лохра-шина. Он согласился отправиться в Храм Святого и предложил сделать это следующим утром. Кенни одобрил.
Путь до Храма Святого прошёл гладко — из Собора, на Космическом Замке, они отправились в Бездну. В комнате с истуканами Кенни пошёл к Залу Сокровищ, в то время как Лохра-шин снова начал экспериментировать с истуканом, который вёл в Космический Зал. Он притащил с собой целый контейнер с Прана-червями. Такой большой контейнер, что, постаравшись, мог сам в него залезть.
Кенни выбрал нужную функцию и его перенесло в другую комнату — маленькую, но светлую, с единственными стулом и столом, на котором лежал свиток.
«Вам доступен час», — предупредил его неизвестный голос.
— Всего час? — Кенни поморщился. Но не стал терять время. Он развернул свиток и увидел список из десяти наименований. Кенни пробежался по ним глазами и вслух прочитал первую надпись:
— Тайны Созидания.
Перед ним появился громадный свиток, толщиной с его бедро и длинной с половину роста. Кенни осторожно развернул его на столе и начал читать.
Довольно быстро Кенни осознал, что часа не хватит, даже чтобы просто прочитать свиток, не вникая. Текст был написан от руки — маленьким и кривым почерком. Кенни понимал его, хоть и с трудом. Многие слова были весьма архаичны, а о некоторых терминах он мог лишь догадываться.
«Это очень глубокая работа, — задумчиво сказала Ира. — Она гораздо глубже исследований Фурух-мина. Я не могу судить, но мне кажется, что Третий освоил несколько земных наук на весьма высоком уровне».
— Да, — Кенни озадаченно почесал лоб. — Я вообще с трудом понимаю, что тут написано. И чем дальше, тем сложнее.
«Может, другое попробуем посмотреть?» — предложила Ира.
Кенни неохотно согласился. Толку сейчас от этого свитка будет мало — уже прошло десять минут, а он даже десятой доли не прочитал. А то, что прочитал, понял очень смутно.
Кенни закрыл свиток, и тот исчез.
Следующие полчаса он просматривал один свиток за другим. И каждый из них был очень сложен для понимания — за час невозможно вникнуть. Единственный свиток, который Кенни свободно понимал — это описание планов Третьего. За ним он и провёл оставшиеся тридцать минут.
Третий описывал, как видит будущее Триграмма — очень многое он взял с Земли, но старался учитывать особенности своего мира. Планы у Третьего были амбициозные — он собирался создать гигантскую Империю, которая полностью освоит всю планету, а затем, с помощью Космического Зала, будет искать пути в другие миры. Особенно сильно интересовала Третьего Земля.
У Кенни мурашки по телу бегали, когда он читал, как Третий собирается подчинить себе Землю. Не с помощью грубой силы, нет. Третий хотел незаметно, с помощью Владык, подчинить себе верхушку планеты — несколько тысяч человек, которые могли принимать важнейшие решения.
Кенни понимал, что план Третьего мог вполне сработать. Пранарии умеют перемещаться в пространстве, становиться невидимками и подчинять чужие разумы.
Также Кенни заинтересовался планами Третьего по очернению Второй. У него была составлена целая стратегия — каждое поколение Церковь немного изменяла Писание, делая достижения Второй более блёклыми. Некоторые факты искажались, либо вовсе убирались. Чем больше времени проходило, тем более слабо выглядела Вторая на фоне остальных Святых.
Сложнее всего ослаблять влияние Второй на её родине — в Западном Вечном Лесу. Третьему приходилось действовать аккуратно и медленно. Но он не отступал от своих намерений и был уверен, что через три-четыре сотни лет даже на родине Второй забудут бо́льшую часть её подвигов.
К счастью, Третий умер. Да, его планы по-прежнему работали — Церковь следовала тем инструкциям, которые он оставил при жизни. Но лишь сам Третий понимал все нюансы своих намерений.
«Какой же он мерзкий, — с отвращением сказала Ира. — Ты можешь как-то отменить эти инструкции?»
— Попробую, — Кенни закрыл свиток. Его час уже подходил к концу, и он вот-вот телепортируется наружу.
Лохра-шин ждал у двери. По его лицу было видно, что эксперименты в очередной раз провалились и не принесли никаких результатов.
— Готов к охоте завтра? — мрачно спросил он. — На этот раз будем не только на Генералов охотиться. Пора и Великих подключать.
— Готов, — спокойно кивнул Кенни.
— Отлично.
Два Уно-Понтифика покинули Храм Святого.

Глава 17
Третья охота и встреча с учителем

Пришло время третьей охоты. Рано утром Кенни переместился по координатам и оказался в глубоком ущелье. Лохра-шин, как всегда, опоздал.
Поприветствовав Кенни, он не стал активировать свой доспех. Вместо этого подошёл поближе и заговорил:
— Я не знаю, как много ты знаешь о Гвозде Пожирателя. Поэтому расскажу основную информацию, которая требуется в нашем деле.
Лохра-шин сел на камень.
— Гвоздь Пожирателя со временем теряет свою эффективность для Пранария. Чем больше его используешь, тем слабее эффект. Вдобавок, чем больше Источник, тем сложнее его увеличить. В нашем случае, единственный выход — это увеличить мощь поглощаемых существ. Сегодня мы убьём двух Великих Генералов и трёх Генералов. В следующий раз сделаем также — уже для тебя. А вот дальше нам придётся убивать только Великих Генералов. Три-четыре Прана-зверя должно хватить на одно окрашивание.
— А что насчёт Маршалов? — спросил Кенни.
— Нет смысла убивать Маршалов, — покачал головой Лохра-шин. — Гвоздём Пожирателя можно увеличить Источник до Большого размера высокого подуровня. Невозможно его сделать Сверхбольшим.
— Я хочу попробовать. После окончания охоты. Ты не против?
Лохра-шин задумчиво посмотрел на красного робота и покачал головой.
— Да нет, не против. Я одолжу тебе Гвоздь Пожирателя. А взамен ты честно расскажешь, что именно с тобой произойдёт.
Кенни мысленно хмыкнул. Лохра-шин либо сам ничего не знает, либо хорошо притворяется. Невозможно проверить наверняка.
— Ладно. На кого мы будем охотиться?
— О, это будет интересно, — Лохра-шин поднялся с камня и активировал свой доспех. — Тут, в ущелье, живёт клубок змей, Фиолетовых Гадюк. Страшные создания, очень ядовитые. Но с твоим Кулоном Воскрешения их нечего бояться. План таков — ты входишь в пещеру, я прячу тебя в пространственном искажении. Ты активируешь Флейту Подавления. Змеи сходят с ума и бегут на выход, где их жду я.
Кенни не понравился план. Он подразумевал огромные затраты Праны. Кенни придётся использовать два Святых Артефакта — его Источника хватит на пару минут, от силы.
— Я кое-что с собой захватил, поэтому улов будет большой, — уверенно продолжал Лохра-шин. — Я планирую поймать тут как минимум одного Великого Генерала и трёх-четырёх Генералов.
Чуть подумав, Кенни всё-таки согласился.
— Давай попробуем.
Кенни и Лохра-шин взлетели и через пару минут приземлились у мрачной пещеры, от которой несло затхлостью и смертью. У входа в пещеру лежали груды чёрных и коричневых костей, из-за яда потерявшие свой естественный цвет.
Кенни приказал доспеху принять четвёртую форму. Робот растаял, став удобной кольчугой и четырьмя тонкими браслетами.
— Давай артефакт, я его сам использую, — Кенни протянул ладонь.
— Ты уверен? — Лохра-шин поднял брови. — Разве тебе хватит Праны?
— У меня есть свои методы, — туманно ответил Кенни.
Пожав плечами, Лохра-шин положил в ладонь Кенни тёмно-фиолетовую верёвочку.
— Осторожнее с ним, это Сверхартефакт, — предупредил Лохра-шин.
Кенни направился прямо в пещеру. Короткий туннель вёл в гигантское тёмное помещение, в котором воздух был настолько тяжёлым и вонючим, что дышать становилось практически невозможно.
Кенни активировал Сверхартефакт в ладони. Верёвочка засветилась, взлетела и вонзилась прямо в пространство. Воздух вокруг Кенни заколыхался, и он словно оказался внутри толстостенной стеклянной бутылки.
Кенни скривился от того, сколько Праны ушло на активацию Сверхартефакта. Он начал спешно поглощать Камни Праны и вынул Флейту Подавления.
Голова слегка закружилась — чёртов яд. Пришлось снова тратить Прану и активировать Кулон Воскрешения.
Холодная волна пронеслась по телу, убирая головокружение. Даже воздух, и тот стал чистым. Жалко, что ненадолго.
Кенни поднёс Флейту Подавления к губам и дунул в неё. Сжимая пальцами правой ладони Сверхартефакт, он левой поглощал Камни Праны.
Мелькнула мысль, что помощь Иры сейчас пришлась бы кстати. Но она до поздней ночи охотилась в Мире Духов, а потом крепко заснула, случайно пропустив начало охоты.
Кенни продолжал дуть во Флейту и ощутил дрожь под ногами. Из-за Сверхартефакта Лохра-шина он плохо видел, что происходит — замечал только смутные образы гигантских змей, которые проносились мимо.
Вскоре дрожь закончилась. Кенни подождал ещё секунд тридцать, прежде чем прервать действие артефакта. Он не спешил выходить из пространственного искажения, ожидая сигнала от Лохра-шина.
Мелькнула мысль — может, отдать ему Кольцо Связи? Чтобы было удобнее связываться. Но после секундного размышления, Кенни отказался от этой идеи. Кольцо позволяет передавать сообщение напрямую в голову — вдруг Лохра-шин как-то использует это, чтобы навредить.
— Можешь выходить! — раздался его голос.
Кенни деактивировал Сверхартефакт, пространство вокруг него вернулось к прежнему виду. Отвратительный запах заставил скривиться, голова закружилась. Кенни активировал Кулон Воскрешения и поспешил на выход из этой мерзкой пещеры.
Снаружи его ждал синий робот, чистый, словно и не сражался. Рядом лежали несколько тел, одно из которых стремительно скукоживалось.
Кенни насчитал четыре Прана-змеи.
— Один Великий Генерал и три обычных, — довольно отозвался Лохра-шин. — Не думал, что улов будет настолько хорош.
Кенни активировал свой доспех и отошёл подальше, позволив Лохра-шину разбираться с грязной работой.
Закончив, они нашли укромное место, где поели и отдохнули, восстанавливая энергию. Дальше они отправились к следующему пункту назначения — гнезду на вершине ущелья, где жил Кровавый Гриф с силой Великого Генерала. Эти Прана-птицы, в отличие от обычных грифов, всегда держатся поодиночке.
Убийство Кровавого Грифа прошло как по маслу — Лохра-шин три раза метнул в него копьё. А все атаки Прана-птицы — окровавленные перья, брызги кровью, плевки, — Кенни брал на свой щит. Каждая из атак могла разнести в пыль камень размером с человека и пробить защиту Генерала, но не оставила на щите даже царапину.
— Неплохо, неплохо, — Лохра-шин оценивающе посмотрел на Кенни. — Ты как-то усилил щит? Он у тебя какой-то слишком крепкий.
Кенни не стал отвечать.
Лохра-шин хмыкнул и посмотрел на гвоздь в своей руке. Он был полностью окрашен в алый.
— Закончим на сегодня. Возвращаемся. Дату следующей охоты выберем позже, когда я воскресну после цветка.
— Согласен.
Ира проспала всю охоту и проснулась, когда Кенни уже вернулся домой.
«Блин, мне жаль, — пробормотала она. — Я попробую лучше следить за временем».
— Всё хорошо, — Кенни сидел в кресле, ожидая ответа. Он отправил запрос новому Понтифику, «Бороде».
— На охоте не так уж опасно, у нас слишком много Святых Артефактов и Сверхартифактов. К тому же, в Мире Духов нет дня и ночи, поэтому не странно, что ты теряешься во времени. В общем, лучше сосредоточься на своём усилении. Скоро я снова увеличу Источник, тебе надо догонять.
«Нет, на охоте я хочу быть с тобой, — твёрдо сказала Ира. — Лохра-шину нет доверия, он может в любой момент тебя предать».
Кенни был согласен с ней, поэтому не стал спорить.
Вскоре пришёл ответ от Бороды — Понтифик принял приглашение Кенни и будет у него уже через час.
— Быстро, — Кенни улыбнулся. Он немного соскучился по своему эксцентричному учителю.
Фурух-мин прибыл строго в назначенное время. Кенни был дома один — Крис где-то пропадал, а слуг он в расчёт не брал.
Старичок с длинной, аккуратной бородой, выглядел совершенно безобидно. И не был похож ни на Фир-ру, ни на Фуруя. Кенни укрепился во мнении, что у Фурух-мина в руках Маска Многоликого.
— Приветствую вас, Уно-Понтифик, — Борода официально поклонился. — Да осветят ваш путь Святые!
Кенни ответил на приветствие и жестом показал старику следовать за ним. Они вместе поужинали, разговаривая на нейтральные темы. Кенни не мог открыто беседовать с Фурух-мином дома — не при чужих ушах. Учитель понимал это и играл свою роль.
Прощаясь, Кенни вложил в ладонь Фурух-мина Кольцо Связи. И только оказавшись в своей комнате, отправил ему послание:
— У меня есть Браслет Телепортации. Отправь координаты места, где мы можем поговорить без лишних ушей.
Кенни опустил руку с перстнем, белая муха выпорхнула с печати и исчезла в стене.
Кенни не стал объяснять принцип работы артефакта — не сомневался, что Фурух-мин и сам всё поймёт.
Ответ пришёл через несколько минут. Он содержал только координату и время — ночью, ближе к утру.
В назначенное время Кенни использовал Браслет Телепортации и оказался в небольшой комнате с тремя столами у стен. Столы были захламлены всем подряд — свитками, кусками металлов, порошками, артефактами. За одним из столов сидел Борода. Он повернул голову и посмотрел на единственного человека, которого может назвать учеником.
— Учитель, — уважительно поклонился Кенни.
— Садись, поговорим, — махнул рукой Фурух-мин.
Кенни освободил один из стульев от груды бумаг и сел напротив учителя.
— Ты заходил в Храм Святого, — констатировал Фурух-мин.
— Да.
— Нашёл Космический Зал?
— Да. Но доступа у меня к нему нет.
Кенни объяснил ситуацию — ему нужно стать Маршалом, чтобы получить первый уровень доступа и открыть дверь в Космический Зал. И то, неизвестно, позволит ли ему Храм Святого пригласить внутрь постороннего.
Фурух-мин внимательно его выслушал и почесал щёку.
— На самом деле, я не думал, что ты заберёшься так далеко. Удивительно.
— Зачем тебе Космический Зал? — спросил Кенни. Учитель ни разу не раскрыл причину, почему он так желает попасть в это место.
— Всё пошло из детства, — Фурух-мин криво усмехнулся. — Отец никогда не пускал меня туда. Но брал с собой Лохра-шина. Я завидовал, хотел тоже посмотреть, что там такое удивительное внутри. Я пообещал себе, что однажды обязательно попаду в Космический Зал.
Кенни недоумённо смотрел на учителя. Он не ожидал, что причина окажется настолько… детской.
— Космический Зал — это моя идея фикс. Моя психологическая болезнь. Я не смогу спокойно уйти из этого мира, не посетив его. Ты пока не можешь меня понять, слишком молод. И надеюсь, что никогда не окажешься на моём месте.
— Ладно, я понял, — пробормотал Кенни. — Мы составили Пакт Праны, поэтому я сделаю всё, чтобы помочь тебе. Но мне требуется и твоя помощь.
Кенни рассказал про Гвоздь Пожирателя и о предстоящей охоте на Маршала Прана-зверя.
— Я помогу, — сразу согласился Фурух-мин. — С Крисом и ещё одним Маршалом мы точно уложим монстра, не сомневайся.

Глава 18
Охота на Маршала

— Он и правда отдал Гвоздь Пожирателя, — Кенни стоял, опершись плечом о стену, и рассматривал серебристый гвоздь в своей ладони.
«Я тоже удивлена, — сказала Ира. — Думала, он в последний момент что-то придумает».
Со встречи с учителем прошло двенадцать дней и три охоты. В последние две Кенни и Лохра-шин скармливали Гвоздю Пожирателя лишь Прана-зверей с силой Великого Генерала.
Оба Уно-Понтифика увеличили размеры своих Источников до предполагаемого максимума — около трёхсот условных единиц Праны.
Настало время охоты на Маршала. И Лохра-шин, не споря, одолжил Кенни Гвоздь Пожирателя, напомнив об обещании рассказать о результате.
Кенни поговорил с дедом — Крис сразу согласился помочь в охоте. Тётя Мона сама навестила Кенни и подтвердила, что тоже будет участвовать.
И вот, наступило время, которое Кенни назначил для сбора всей команды. Крис пришёл первым и сел в одно из кресел, хмуро о чём-то размышляя.
Второй прибыла тётя Мона. Она вышла из портала, огляделась и молча села на высокий стул, свесив ноги.
Кенни и Крис кивнули ей.
Фурух-мин появился через пару минут — он телепортировался по координатам, которые ему отослал Кенни.
— Знаете, как сложно телепортироваться Маршалу? — проворчал учитель, стряхивая с ладоней пыль от разрушенного артефакта.
— Мне легко, — заявила тётя Мона.
Фурух-мин фыркнул и сел на свободный стул.
— Все собрались, — Кенни вышел к ним. — Давайте обсудим охоту.
— Ты нашёл подходящего монстра? — спросил Фурух-мин.
— Да, имеется несколько вариантов, — Кенни поморщился.
Он не думал, что отыскать Прана-зверя с силой Маршала будет так сложно. Даже используя разведывательную мощь Паутины и Космического Зала, он столкнулся со множеством трудностей.
Во-первых, Прана-звери с силой Маршала, все до единого, обладают разумом. Некоторые из них умнее людей. Большинство Прана-зверей с силой Маршала хитрые, расчётливые создания, которых очень непросто убить.
Во-вторых, Прана-звери с силой Маршала, как и люди-Маршалы, связаны с Миром Духом. У них имеются свои Королевства, откуда они могут черпать огромное количество энергии. С их физической мощью и регенерацией они превосходят в боевой мощи большинство людей-Маршалов.
В-третьих, вокруг них собираются целые армии Прана-зверей. Нет, конечно, существуют Маршалы-одиночки. Но они настолько скрыты, что Кенни не смог найти ни одного, задействовав все разведывательные ресурсы Церкви.
Большинство известных Прана-зверей с силами Маршала появились недавно, во время наплыва монстров. Часть из них — разумные Драконы, которых Кенни сразу отмёл. Слишком они сильны, лучше с ними не связываться.
— Первый вариант — это Небесный Гриф, — начал Кенни. — Он сейчас на Горе Пяти Молний, которая окружена армией из пятидесяти тысяч Прана-зверей.
Называя цифру, Кенни имел в виду только Прана-зверей с силой Лейтенанта и выше. Он не брал в расчёт Владеющих и обычных зверей.
— Небесный Гриф неделю назад атаковал Город Сандра на Горе Охотника и был ранен. Против него выступили сразу три Маршала.
— Гора Охотника, которая входит в состав Горного Королевства Стрельца? — уточнил Крис.
— Да, — кивнул Кенни. — Сейчас Небесный Гриф восстанавливается. Но скорее всего, он уже более-менее в норме.
— Какие другие варианты? — поторопила тётя Мона.
— Земляной Колосс, — Кенни усмехнулся. — Прана-червь гигантских размеров. Он в паре с Королём Земляных Драконов уничтожил Город Тир, а затем они разделились. Колосс направляется к Городу Святого Павла, который принадлежит Церкви.
— Нет, давай дальше, — отрезала тётя Мона. — Колосс слишком неудобный противник для меня. И с Церковью я работать не хочу.
— Ладно, ещё есть Алый Обезьян. Он…
— Дальше, — сразу отмела тётя Мона. — Это огненное чудовище слишком опасно. Мы не сбалансированная команда, чтобы идти против него. К тому же, он очень умён.
— Да, он уже троих Маршалов убил, — согласился Кенни. — Но сейчас он серьёзно ранен.
— Или притворяется раненным. Дальше.
— Король Ледяных Журавлей. Десять дней назад он атаковал Гору Куска и полностью уничтожил всё живое на ней. Но был ранен одним из стационарных орудий Церкви, а затем попал в засаду Культа Смерти. Выжил и сейчас скрывается, но мы можем его поискать, примерное местоположение известно.
— Мы вряд ли найдём его, — покачала головой тётя Мона. — Он может скрываться в любом водоёме, в любой речке. Затаился на дне и застыл невидимым куском льда.
— Да, знаю. Подумал, что у вас, тётя Мона, имеется способ отыскать Журавля.
— Будь он Великим Генералом — легко. Но не Маршала.
Кенни задумался. Интересно, а Маска Искателя помогла бы найти этого Журавля?
— Давайте попробуем Небесного Грифа, — предложил Фурух-мин. — Мне кажется, шансов у нас немало. Если Мона откроет портал прямо на вершину Горы Пяти Молний, мы сможем избежать столкновения с армией. Выиграем время.
— У вас в распоряжении будут два Святых Артефакта — Кулон Воскрешения и Флейта Подавления, — добавил Кенни. — Также, мой доспех обладает полноценным Святым Артефактом — Щитом Рафаила. Но я не смогу его отдать.
— Кулон Воскрешения, тот самый? — тётя Мона и Фурух-мин с интересом посмотрели на Кенни.
— Да, один из Девяти Святых Артефактов, — подтвердил он. — Как и Гвоздь Пожирателя.
— Я буду спокойнее, зная о Кулоне, — кивнул Фурух-мин. — Флейта Подавления подойдёт, чтобы сдерживать толпу монстров. Но против Небесного Грифа она не будет эффективна. Хотя, можно придумать способ.
— Я могу использовать одно из орудий Сети, если приманить Небесного Грифа к Крошечному Хребту.
Кенни достал из кольца карту и раскрыл её на столе. К нему подошли все трое Маршалов.
Следующие два часа четверо обсуждали план по охоте за Небесным Грифом. Никому не хотелось вступать с Прана-зверем в затяжной бой — это повредит их собственным Королевствам. Благодаря Кулону Воскрешения Маршалы перестали бояться за свою жизнь, но ослабления никто не желал. Особенно Крис — у него и так Королевство было маленьким, и был риск, что при сильном ранении он лишится связи с Миром Духов и вернётся к рангу Великого Генерала.
— Думаю, у нас всё получится, — резюмировал под конец Кенни.
— Я в этом уверен, — Фурух-мин устало улыбнулся.
— Да, шансы имеются, — задумчиво сказала тётя Мона. — Но ты исследуй местность Космическим Замком, вдруг мы что-то упустили.
— Конечно, — кивнул Кенни. — Спасибо вам.
Тётя Мона недовольно взглянула на него и исчезла. Фурух-мин тоже не стал задерживаться. Крис и Кенни поднялись на первый этаж, где продолжили обсуждать план под чашкой чая. Оба глушили свои слова Сферой, не позволяя слугам услышать разговор.
На следующий день Кенни отправился в Космический Замок, где тщательно исследовал будущее поле битвы.
— Всё должно пройти удачно, — в очередной раз сказал Кенни. Он сидел в кресле и смотрел на огромном экране снимки, сделанные Паутиной.
«Да, я тоже так думаю. Тебя что-то тревожит?»
Кенни прислушался к своим ощущениям. Чутьё слабо вибрировало. Но это ведь нормально — в битве против Маршала не может быть никаких гарантий.
— Наверное, всё-таки, нет. Не тревожит.
Дата охоты была назначена через два дня после собрания. Никто не хотел тянуть, желая поскорее разобраться с неудобным делом.
Поздно ночью все четверо собрались в той же подвальной комнате.
— Все готовы? — мрачно спросила тётя Мона.
— Да, начинай давай, — поторопил Фурух-мин.
— Открываю первый, — тётя Мона махнула рукой, и появился фиолетовый овал. В него вступил один Фурух-мин. В ладони он сжимал Флейту Подавления, а на его шее висел Кулон Воскрешения.
— Второй, — тётя Мона создала ещё один овал. В него уже вошли дед и внук.
Кенни оказался на вершине серой безжизненной горы. Внизу виднелась степь, на которой редкими пятнами выделялись небольшие леса. Слева, справа и сзади — горы, такие же серые и безжизненные.
— Начинаю, — предупредил Кенни. Он активировал свой доспех и связался из кабины робота с Паутиной.
Кенни и Крис прибыли на Крошечный Хребет, где спрятана одна из редких «точек», обладающая силой Святого артефакта. Кенни мог взять под контроль это орудие, что он и собирался сделать.
В это время Фурух-мин уже появился над Горой Пяти Молний и задул во Флейту Подавления. Фурух-мин не сдерживался, он раскрыл весь потенциал Святого Артефакта, используя свой необъятный резерв Праны.
Невидимая сфера — зона действия Флейты Подавления — охватила всю вершину горы. Тысячи Прана-зверей погибли сразу, десятки тысяч обезумели от страха.
Засверкали молнии — взлетел Небесный Гриф. Яростный птичий крик волной ударил по Фурух-мину, но совершенно не навредил ему — вокруг Маршала появился пятидесятиметровый образ воина в золотых доспехах.
Небесный Гриф сразу понял, что не сможет быстро справиться с противником. Он развернулся и на огромной скорости полетел прочь, оставляя в ночном небе яркий след.
Фурух-мин последовал за ним, мыслено усмехаясь. Всё сработало как надо — Небесный Гриф летит в сторону Крошечного Хребта.
— Я получил сообщение, он приближается, — предупредил Кенни.
Крис кивнул и активировал свою Сверхтехнику. Его тело с треском начало увеличиваться, пока не достигло пятидесяти метров в высоту. Хлынула кровь — из тела великана вырвались кости, закрывая его в плотный доспех.
«К такому никогда не привыкну», — вздохнула Ира.
Кенни был с ней согласен.
Он уже взял под контроль орудие, которое имело кодовое название «Хобот». Подал команду, и одна из вершин Крошечного Хребта затряслась. Камень начал крошиться, из недр горы вылезло гигантское дуло и медленно направило конец в ту сторону, откуда должен появиться Небесный Гриф. Осталось ждать.
Прана-зверь показался спустя несколько минут. Он был похож на сгусток, состоящий из электричества — размером с истребитель, невероятно быстрый.
Крис в это время спрятался между крутыми горами хребта и ждал своей очереди. Тётя Мона, которая следила за общей ситуацией, тоже находилась где-то поблизости.
— Стреляю, — прошептал Кенни, и активировал «Хобот».
Гигантский ствол орудия засветился алым, из дула вырвалось пламя, которое веером покрыло всё небо. Тонкие алые линии расчертили небо, превращая редкие облака в ничто.
Раздался визг, раненый Небесный Гриф яркой кометой полетел вниз и с грохотом врезался в землю. В следующую секунду откуда-то издали прилетела десятиметровая золотая стрела, которую запустил Фурух-мин.
Крис побежал и Рывком приблизился к кратеру, куда упал Небесный Гриф. Великан врезал кулаком, а затем придавил коленом тушу Прана-зверя.
Рядом появилась тётя Мона, с Гвоздём Пожирателя в руках.
Всю кульминацию боя Кенни не дышал. Затаив дыхание, он наблюдал, как три опытных Пранария сражаются против могущественного врага.
Бой прошёл как по маслу. Десять минут спустя тётя Мона переместилась к Кенни и протянула ему Гвоздь Пожирателя. Он был не алым, как в прошлые разы, а угольно-чёрным.
— Не бери его голыми руками, — предупредила она. — У тебя есть подходящая изолирующая шкатулка?
— Да, сейчас.
Кенни достал небольшой контейнер и открыл его. Тётя Мона поместила Гвоздь Пожирателя внутрь.
— Ты уверен, что выживешь после использования? — с сомнением спросила тётя Мона, снимая перчатку, от которой шёл едкий дым. Гвоздь Пожирателя оказался слишком токсичным.
— Да, информация от достоверного источника, — с намёком сказал Кенни.
Тётя Мона понимающе кивнула.
Фурух-мин и Крис уже прибыли на вершину горы. Оба Маршала были довольны сражением.
— Открываю портал, — тётя Мона начала поднимать руку и замерла, её лицо заметно помрачнело.
— Что случилось? — Фурух-мин сразу напрягся.
— Кто-то заблокировал пространство. Кенни, можешь проверить местность поблизости?
— Да, сейчас.
Кенни понадобилось несколько секунд, чтобы связаться с Паутиной и найти источник опасности. С замершим сердцем он сказал:
— К нам приближаются два разумных Дракона. Оба, похоже, Маршалы.

Глава 19
Два Дракона

После моих слов все помрачнели. Никому не хотелось встречаться с двумя разумными Драконами.
— Один из них обладает пространственными силами, — констатировала тётя Мона.
— Ты сможешь ещё раз использовать это оружие? — Фурух-мин указал на «Хобот».
— Не сейчас, требуется ещё две минуты на перезарядку, — ответил Кенни. Он в первую очередь проверил боеготовность «точки».
— Как скоро они будут тут? — уточнил Крис.
— Уже совсем близко.
— Я начну, — тётя Мона исчезла и появилась высоко в небе. Она раскинула ладони, из её рукавов начали вылетать белые ленты, которые образовывали в воздухе круги. Спустя несколько секунд перед тётей Моной зависло десять кругов. Она махнула руками, и ленты полетели в разные стороны, а воздух между ними начал дрожать. Ленты словно растягивали пространство.
— Это немного их задержит, — тётя Мона появилась рядом.
— Кенни, прикажи доспеху принять самую сильную форму, — сказал Крис.
Кенни кивнул.
— Они вошли в зону моей техники, — предупредила тётя Мона. — Принимайте сильнейшие боевые формы.
Кенни активировал нулевую форму доспеха — того самого пятидесятиметрового гиганта, который появился на Площади Святых во время Церемонии.
Когда Кенни закончил с трансформацией доспеха, по бокам от него уже стояли два великана схожего размера.
Справа возвышался Крис, который вырос до пятидесяти пяти метров. Он был закован в закрытый костяной доспех и не сводил взгляда с неба, где дрожали ленты тёти Моны.
Слева стоял пятидесятиметровый золотой воин, облачённый в тяжёлые доспехи, с длинным мечом в руках. Он слегка светился, и если приглядеться, казалось, что внутри него витает дым.
Кенни знал, что этот воин — Свертехника Фурух-мина. Он использует Созидание с Разрушением, и у воина ограниченный срок жизни. Учитель очень редко использует эту технику, только когда грозит серьёзная опасность.
— Прорываются, — услышал Кенни голос тёти Моны. Сама она была невидима для него.
— Орудие перезарядилось, ищу цель, — голос Кенни был усилен роботом.
«Хобот» налился алым, из дула вылетело несколько язычков пламени. Но цель пока не была найдена — техника тёти Моны мешала радару.
Раздался треск, все белые ленты обратились в прах. И Маршалы наконец увидели врагов — к ним стремительно летели два гигантских дракона. Один был поменьше, тёмно-фиолетовый, юркий, ловкий. А второй словно отлит из чистого золота, массивный, неповоротливый.
— Огонь! — крикнул Кенни, не сдерживаясь.
Из «Хобота» вылетело пламя, небо запылало, в огне засверкали алые полосы.
Благодаря экрану в кабине пилота Кенни мог видеть, как отреагировали Драконы. Золотой засветился, его окружил полупрозрачный купол, который принял атаку «Хобота» на себя. А фиолетовый Дракон просто исчез.
В кабине пилота зазвучал тревожный сигнал, бездушный голос предупредил:
— Опасность для жизни Уно-Понтифика! Активируются резервы Рафаила. Рекомендация номер один: интеграция с «Хоботом».
Алый робот слабо засиял, крылья за его спиной тяжело раскрылись. Они были похожи на крылья грузового самолёта. Размах каждого крыла превышал рост робота.
Кенни быстро сориентировался.
— Не прикрывай меня! — крикнул он деду.
По его команде робот прыгнул на ту гору, где находился «Хобот». Параллельно Кенни не забывал следить за ситуацией, которая стремительно развивалась.
Фиолетовый Дракон появился сразу после того, как небо перестало пылать. И тут же он был атакован тётей Моной, облачённой в закрытый чёрный доспех. В руках она держала длинную шпагу, вокруг неё плясали две серебристые ленты, концы которых были закреплены на её запястьях. Она раскрыла все свои козыри и сражалась в полную силу.
Каждый взмах её шпаги создавал трещины в пространстве, а ленты замораживали всё в пределах определённого радиуса. Доспех упрощал перемещения и защищал от любых атак.
Фиолетовый Дракон легко уходил от её пространственных ударов, постоянно телепортируясь. Но и нанести урон не мог — тётя Мона тоже непрерывно перемещалась.
В то же время золотой гигант Фурух-мина избивал огромным мечом дракона.
Грохнуло — Крис, который после команды внука побежал на помощь союзнику, врезался в Золотого Дракона и чуть не сбил его вниз, на землю.
Золотой Дракон обладал невероятной защитой и мог манипулировать металлом и светом. Он выдержал атаку «Хобота», Фурух-мина и Криса.
Сверкнуло золотым — Дракон контратаковал. Его мощные лапы врезались в золотого гиганта, разламывая его доспех.
Рёв!
Дракон выпустил из пасти золотой вихрь, который отбросил Криса прочь, как игрушку.
Гигант Фурух-мина рухнул на землю, броня на его груди была полностью уничтожена.
Кенни приземлился, гора под ним вздрогнула.
— Начинай интеграцию! — быстро приказал он.
Боковая часть робота, под правой рукой, потрескалась. Из металлической поверхности вырвался толстый стальной канат, который упал сверху на «Хобот».
Орудие засияло алым.
— Ко мне все! — крикнул Кенни, поднимая левую руку. Щит по его команде увеличился в размерах, скрывая его полусферой.
Щит Рафаила — Святой Артефакт, и некоторое время он продержится.
В сотне метрах сверкнуло фиолетовым, с болезненным воплем тётя Мона полетела вниз, оставляя после себя след из крови. Фиолетовый разрезал её тело на две части — верхнюю и нижнюю.
Крис первым прибыл к Кенни. Он сильно уменьшился в размерах, всего десятиметровый. В это время «Хобот» уже слился с канатом, началась интеграция орудия с доспехом.
Кенни смог заметить на экране, как Фурух-мин создал золотые верёвки, которые поймали тётю Мону. Его доспех истаивал в воздухе, больше не пригодный для сражения.
Кенни резко побежал. «Хобот» закрепился на правом запястье и смотрел дулом по направлению пальцев.
Голос сказал:
— Орудие «Хобот» готово к использованию.
Кенни вовремя оказался над Фурух-мином. Серебристая молния врезалась в его щит, оставив на нём глубокую вмятину. А следом хвост Золотого резко удлинился и полоснул по Щиту, порезав его поверхность. Святой Артефакт достойно выдержал атаку двух могущественных Драконов.
Кенни вскинул правую руку с «Хоботом». Щит изменил форму, чтобы выстрел не задел его. Крис приземлился у ног робота и присел над Фурух-мином и тётей Моной, закрывая их своим телом.
Кенни отдал приказ на атаку, вложив в выстрел девяносто процентов всего резерва.
Сверкнуло так, что Фурух-мин и Крис на время ослепли. Кенни был защищён в кабине пилота, поэтому смог увидеть, что произошло.
Из дула «Хобота» вырвался огонь, внутри которого дрелью крутились несколько десятков туго свёрнутых алых нитей. Они врезались в Золотого Дракона, пробили его защитный купол и снесли верхнюю часть тела — голову, шею, часть груди.
Туша Дракона парила в воздухе пару мгновений, а затем камнем рухнула вниз, разрушив часть горы.
Раздался рёв, Фиолетовый раскрыл пасть и выпустил в Кенни фиолетовую молнию.
Кенни стиснул зубы. Он видел, как его Щит разрушается по краям. Ещё немного, и атака сможет задеть Маршалов.
Он поднял правую руку робота и приказал:
— Используй материю доспеха для следующего выстрела.
— Существует риск полноценного уничтожения, — предупредил голос.
— Плевать.
Альтернативой была смерть. Кенни был готов пожертвовать роботом, чтобы выжить.
Тело Рафаила засветилось, от него пошёл пар. «Хобот» снова начал краснеть, по его поверхности пробежали трещины. Он и так превзошёл свои пределы, следующий выстрел уничтожит его.
Фиолетовый Дракон почуял угрозу. Он прервал свою атаку и резко взмахнул крыльями. Фиолетовый свет окутал его, по пространству пробежала волна, разнося в пыль вершины ближайших гор Крошечного Хребта. И Дракон исчез.
— Он ушёл! — громкий голос тёти Моны заставил Кенни вздрогнуть. Он кинул взгляд на экран и увидел, что она цела, и уже создаёт портал.
Кенни остановил атаку. «Хобот» потух. Трещин на его поверхности стало ещё больше, орудие рассыпалось на куски. Кенни приказал Роботу изменить форму на четвёртую, и спустя несколько секунд стоял в клубах пыли, в окружении четырёх Маршалов.
— Иди первый, — приказала тётя Мона.
Кенни не задавал лишних вопросов. Он вошёл в портал и оказался в собственном доме, в подземной комнате. Крис, Фурух-мин и тётя Мона появились следом.
— Мы спасены, — ошеломлённо прошептал Крис и коснулся тремя пальцами лба.
— Как?.. — Кенни посмотрел на тётю Мону. Он сам видел, как её располовинило.
— Кулон Воскрешения, — устало улыбнулась она. — Фурух-мин доставил мне его, когда я уже была на грани.
Тётя Мона сняла с шеи кулон и отдала его владельцу.
— Он так эффективен, — пробормотал впечатлённый Кенни.
— Это один из Девяти Святых Артефактов. Не существует более эффективных исцеляющих артефактов, — пояснил Фурух-мин.
— Ладно, я обратно, за телом Золотого, — тётя Мона открыла новый портал. — Вы все получите свою долю. Кенни, в докладе Церкви не упоминай меня.
Она вошла в портал и исчезла.
— Доклад обязательно делать? — неохотно спросил Кенни.
— Ты уничтожил одно из Святых орудий Паутины, — Фурух-мин сел на стул. — Лучше сам расскажи, как это случилось. Детали мы ещё обговорим, чтобы не выдать лишнего. Но не думаю, что возникнут проблемы. Этот «Хобот» и так никто не может использовать, кроме тебя и второго Уно-Понтифика.
Кенни кивнул. Он пока не до конца пришёл в себя после случившегося.
Фурух-мин подошёл и сжал плечо ученика.
— Ты спас нас всех, — тихо сказал он. — Я у тебя в долгу.
Кенни лишь покачал головой. Маршалы помогали ему и пострадали из-за него. Он не собирался признавать долг учителя.
— Бывай, мне надо восстановиться, — Фурух-мин похлопал Кенни по плечу, кивнул Крису и вынул из своего браслета небольшой артефакт — тонкую фиолетовую ниточку. Она вспыхнула и превратилась в портал.
— Одноразовый, — со вздохом пояснил Фурух-мин. — Жутко дорогая штука…
Он тоже ушёл. Кенни и Крис остались вдвоём.
— Идём, нам тоже отдохнуть пора, — вздохнул Крис.
— Нет, давай я сейчас Ликорис съем, — не согласился Кенни. — Скоро начнутся разборки в Церкви из-за случившегося. А Лохра-шин может в любой момент потребовать свой артефакт.
Крис немного подумал и неохотно кивнул. Сейчас ему больше всего хотелось лечь в кровать и заснуть часов на двенадцать. Но Кенни был прав — совсем скоро на него навалится столько дел, что не будет времени побыть мёртвым в течение целых суток. Лучше это сделать сейчас.
— Тогда идём в «комнату смерти», — Кенни усмехнулся и достал Браслет Телепортации.
Спустя десять минут Кенни уже сидел на кровати и держал в руках шкатулку с последним Ликорисом — больше в Хранилище Церкви не осталось этих цветков.
— Ты уверен, что Гвоздь сработает? Он никогда не был настолько опасным, — Крис хмуро смотрел на чёрный Гвоздь Пожирателя, от которого исходил тёмный дымок.
— Да, Вторая подтвердила. Да и Кулон с Ликорисом восстановят всё. На крайний случай можно Восстановитель Тела использовать, который я в Хранилище нашёл.
— Ладно, давай приступим, — скрепя сердце, согласился Крис.
Кенни съел цветок и лёг на спину. Пришло время для очередной смерти.

Глава 20
Начало тренировки в Мире Духов

Кенни открыл глаза. Несколько секунд он смотрел на потолок, не понимая, где находится. Память не спешила возвращаться.
— Проснулся? — сбоку показалось озабоченное лицо Криса. — Как себя чувствуешь?
— Вроде нормально, — неуверенно ответил Кенни.
— В этот раз Гвоздь Пожирателя ядрёную дыру в тебе проделал. Кожа почернела и обуглилась, лёгкие в жижу превратились. Даже Кулон Воскрешения не смог быстро справиться, я ещё Восстановитель Тела задействовал, — голос Криса звучал одновременно с испугом и с изрядной долей облегчения.
По мере того как дед говорил, Кенни вспоминал, что произошло.
Точно. Гвоздь Пожирателя, Небесный Гриф, два Дракона…
Он сел и начал медленно одеваться.
— Проверь свой Источник, как сможешь, — попросил Крис. — Надеюсь, это всё было не зря.
— Да, сейчас…
Кенни надел на палец кольцо и достал оттуда подготовленный артефакт — серую пластинку с засечками, которую он уже ранее использовал. Кенни влил в артефакт Прану и внимательно наблюдал, как она окрашивается в золотой.
Процесс закончился, когда пластинка почти вся окрасилась. Кенни пристально вгляделся в засечки, прикидывая, сколько единиц Праны в его Источнике.
— Триста пятьдесят, — наконец, сказал он. — Это Сверхисточник. Любой Источник, в котором больше трёхсот единиц Праны считается Сверхисточником. Небольшой, но Сверхисточник.
Кенни не мог до конца поверить, что всё получилось.
— Я теперь могу стать Маршалом? — спросил он, ни к кому не обращаясь.
— Получается, что так, — Крис усмехнулся. — Но тебе придётся самому создать Сверхтехнику. А это не так просто, поверь.
— Да, знаю…
— Кстати, у нас в гостях Громовержец, — предупредил Крис. — Тебя ждёт. Так что давай, собирайся, и в Собор полетим. Церковь уже знает про потерю «Хобота» и только благодаря твоему статусу Уно-Понтифика за тобой не прибыли стражи.
— Да, идём, — Кенни привёл мысли в порядок.
«А я в Мир Духов, — подала голос Ира. — Схожу ко Второй».
Кенни помрачнел. Несмотря на все свои попытки найти хоть какой-то выход для сестры, у него ничего не получилось. Ира не сможет избежать участи стать Духом и слиться с Миром Духом.
Утешало то, что это не конец. Она будет жива, ей не будет грозить смерть, а это главное. После того как Кенни найдёт решение своей проблемы, он придумает что-то и для Иры. Во всяком случае, сделаёт всё, что сможет, для этого.
* * *
Ира вошла в Мир Духов и оказались у дверей в Сапфировый Зал. Она специально никуда отсюда не уходила, чтобы не отвлекать в лишний раз Вторую. Ира до сих пор не может самостоятельно пройти через Огород Тролля из-за многочисленных могущественных Ящеров.
Ира вошла внутрь и уверенно направилась к камину. Она поклонилась Второй, сидящей в кресле, и сказала:
— Брат увеличил свой Источник до размера Сверхбольшого.
— Я рада, что у него это получилось, — Святая подняла взгляд.
Ира вздрогнула. В глазах Второй больше не было отрешённости и безразличия. Сейчас она смотрела твёрдо, решительно.
— Пришло время подтянуть тебя, — Вторая встала. — Я предупрежу своих последователей, скоро сюда прибудут помощники.
— Помощники? — опешила Ира.
— Да. Ты тоже предупреди брата. Мы начинаем ускоренную тренировку. Цель — усилить тебя, насколько это возможно.
— Х-хорошо, — Ира немного растерялась от напора Второй.
Она вышла из Мира Духов, чтобы предупредить брата.
Вторая подняла голову и слабо улыбнулась.
— Скоро это закончится, — слабо прошептала она. — Осталось немного.
* * *
Ира крепко сжимала в руках длинное, резное копьё с тёмно-серым наконечником. Позади неё возвышался дворец Второй. Рядом, по правую и левую руку, стояли двое мужчин. Оба низенькие, очень суровые с виду, одетые в одинаковую зелёную форму с застёжками на груди.
— Идёт, — с необычным акцентом проговорил тот, что стоял слева. — Будьте готовы, Эрабаре.
— Меня зовут Ира, — проворчала Ира.
Двое мужчин не обратили на неё внимания. Они появились спустя минут десять после того, как Ира поговорила с братом и вошла обратно в Мир Духов. Помощники Второй не посмели войти в Сапфировый Зал и стояли снаружи, ожидая, когда Ира выйдет. Один из них отдал ей копьё и объяснил, что это Призрачный Сверхартефакт — Копьё Души. Очень ценное сокровище, с помощью которого Эрабаре сможет быстро убивать монстров и станет сильнее.
— Будьте готовы, — повторил мужчина.
Но Ире не требовалось его предупреждение, она сама видела, как в их сторону летит синий полупрозрачный глаз, за которым мчится разъярённый четырёхкрылый птеродактиль с двумя уродливыми головами.
Ира вышла вперёд и приняла стойку для броска. Когда птеродактиль подлетел достаточно близко, она направила Призрачную Прану внутрь артефакта.
Двое мужчин позади неё тоже вооружились. У одного в руках появился короткий меч, а у второго шест.
Ира замахнулась и метнула копьё.
Серебристая полоса расчертила небо Мира Духов. Птеродактиль перекувыркнулся в воздухе, теряя свои головы, и рухнул вниз, орошая всё вокруг дымящейся зеленовато-серой кровью.
— Так легко, — удивилась Ира. Она сжала ладонь, и копьё появилось у неё в руке. Чистое, словно его не использовали.
— Это грубый метод, — сказал один из её помощников. — Соберите добычу. Второго Ящера убьём немного по-другому. Попробуем задействовать Приёмы. Вам необходимо развиваться во всех направлениях, Эрабаре.
Ира поморщилась, но поправлять не стала. Уже поняла, что это бесполезно. Она собрала добычу с Призрачного и вернулась на прежнее место — второй монстр был уже на подходе.
Пока Ира обучалась у новых инструкторов, Кенни уже прибыл в Собор. С ним полетел Громовержец, который весь путь глубоко размышлял над тем, что услышал.
Кенни и Лохра-шин не договаривались, что будут скрывать правду о своих действиях. Это и так подразумевалось — чем больше людей будут знать о том, что они периодически выходят на охоту, тем больше вероятность, что на них самих откроют охоту.
Однако, Гвоздь Пожирателя для Кенни уже бесполезен. Поэтому он почти честно рассказал Громовержцу, как именно потерял «Хобот».
— Я охотился на Прана-зверей и привлёк внимание Небесного Грифа. Со мной были Крис и Борода. Мы убили Небесного Грифа, но неожиданно появились два Дракона.
Кенни описал Драконов, пока Громовержец удивлённо смотрел на него.
— Благодаря «Хоботу» удалось убить Золотого. Фиолетовый сбежал, а «Хобот» был разрушен.
— Но зачем вы охотились на Прана-зверей за пределами Святой Горы⁈ — не мог понять Громовержец. — Подождите, что вы сказали⁈ Вы убили легендарного Золотого Короля⁈
— Не знаю, как вы его называете. Но да, убили Золотого Дракона. А насчёт причины — я кормил Гвоздь Пожирателя, чтобы использовать его для увеличения своего Источника.
Кенни подробно объяснил, что именно он и Лохра-шин делали в последние пару недель.
У Понтифика глаза на лоб полезли, когда он услышал о тайных делах Уно-Понтификов. Они ведь рисковали своими жизнями! Сперва он сильно разозлился, хоть и старался не показывать эмоций. А затем задумался над перспективой. Раз Кенни и Лохра-шин смогли использовать этот метод, то и другие смогут, разве нет? С помощью Гвоздя Пожирателя, Кулона Воскрешения и цветка Ликорис можно значительно увеличить общие силы Церкви. Именно об этом он думал весь путь до Собора.
Громовержец уже передал послание о срочном Совете, куда был приглашён и Лохра-шин. Кенни отправил ему личное сообщение, где сказал, что может отдать Гвоздь Пожирателя и сообщить о результате его эксперимента на Совете. Лохра-шин согласился прилететь.
Кенни вместе с Крисом и Громовержцем прибыли одними из первых. Слишком резко сообщили о Совете, Понтификам было сложно освободиться вовремя.
Лохра-шин тоже был тут.
— Держи, — Кенни протянул ему гвоздь. — Я рассказал всё Громовержцу. Он собирается раскрыть эту информацию на Совете и обсудить, как её можно использовать на благо Церкви.
— Рано, — Лохра-шин поморщился, забирая гвоздь. — Но ладно. У тебя получилось?
— Тут ответ, — Кенни достал из письма конверт и отдал Лохра-шину. — Но лучше прочитай его после Совета. Можно использовать твоё незнание.
Лохра-шин не сразу понял, что имеет ввиду Кенни. А потом до него дошло. Когда Совет спросит — можно ли поглощать Маршалов, и есть ли от этого толк, Лохра-шин может рассказать о том, что сам знает — мол, это бесполезно, и лучше не рисковать. Если Старейшины будут проверять его слова специальным артефактом, который распознаёт ложь, они поймут, что он говорит правду. Если Лохра-шин сейчас откроет конверт, он точно узнает, что можно использовать Маршалов.
Кенни был уверен, что подобные вопросы будут задавать именно Лохра-шину, а не ему. Во-первых, он сын Третьего, а следственно, и знает больше. А во-вторых, Гвоздь Пожирателя принадлежит именно Лохра-шину.
Зачем скрывать информацию о том, что с помощью Гвоздя Пожирателя можно увеличить размер Источника до Сверхбольшого? Кенни сам не был до конца уверен. Но Чутьё ему подсказывало, что это знание может привести к катастрофе. Лучше это скрыть. Скорее всего, никто не станет проверять, — если бы не подтверждение от Второй, он бы не рискнул втыкать в себя Гвоздь Пожирателя, от прикосновения к которому могло руку растворить из-за токсичности. Разве что кто-нибудь решит провести эксперимент на другом человеке… Но об этом лучше пока не думать.
— Соображаешь хорошо, — похвалил Лохра-шин, убирая конверт.
Лишь через полчаса собрались Старейшины. И то, прийти смогли далеко не все.
Громовержец взял слово и рассказал о том, почему был уничтожен «Хобот».
— Золотой Король убит? — вскричал один из Старейшин. — Это невозможно!
Кенни нахмурился.
— Он и правда убит, — заговорил со своего места Фурух-мин. Он сидел позади Чудака. — Я принимал в этом непосредственное участие.
— Но это ведь невозможно! — не сдавался Старейшина. — Золотой Король один из сильнейших Драконов! Он убил семь Маршалов и ранил столько же! Как вы втроём могли избавиться от него? И это при участии Фиолетового Короля, который ещё более опасен⁈
— Уно-Понтифик Кенни, вы можете описать процесс боя? — попросил Громовержец.
— Мой доспех Ангела-Робота интегрировался с «Хоботом». Орудие стало частью доспеха. Мой щит закрывал нас от атак Драконов. Одним выстрелом я убил Золотого. Затем хотел сделать второй, но Фиолетовый сбежал. Мы тут же покинули поле боя.
Кенни говорил спокойно, неспешно. Он выдал столько информации, сколько надо. Тётю Мону не упомянул, способности Бороды не раскрыл. Старейшины явно были не очень довольны этим, но не могли потребовать от Уно-Понтифика ответов.
— Я подтверждаю, всё так и было. Уно-Понтифик опустил несколько деталей, но в целом он описал ключевые моменты, — поднялся Борода.
Громовержец задумчиво кивнул. Старейшины начали переглядываться между собой. Никто явно не представлял, что Роботы-Ангелы обладают настолько мощной силой.
Громовержец поднял руку и попросил тишину. Когда все замолчали, он сказал:
— Давайте перейдём к обсуждению тех преимуществ, которые получит Церковь, используя Гвоздь Пожирателя и Кулон Воскрешения. Разумеется, с разрешения уважаемых Уно-Понтификов.
Кенни мыслено вздохнул. Вновь предстоит длительное обсуждение, где каждый будет пытаться получить для себя кусок побольше.
Но что может Кенни попросить для себя? Он глубоко задумался над этим вопросом.

Глава 21
Выгодная сделка

Совет Старейшин закончился глубокой ночью. Кенни уходил с него выжатый, как лимон.
В ходе длительных рассуждений он дал разрешение использовать Кулон Воскрешения — не только для исцеления после Гвоздя Пожирателя, но и просто, как лечебный артефакт. Взамен Кенни смог выбить для себя несколько условий.
Во-первых, он получит полный доступ ко всем техникам Церкви — включая те, что внёс лично Третий Святой. Кенни сможет изучить их, и если у него получится — откалибровать и сохранить в Источнике.
Во-вторых, Кенни получил полный доступ в лабораторию Прана-черей.
Помимо двух условий выше, Кенни будет стабильно получать «Чёрные Монеты» за каждое использование Кулона Воскрешения. И по его требованию Святой Артефакт вернут в течение одних суток.
— Ну как? — спросил Крис, когда Кенни подошёл к нему.
— Нормально, — вяло отмахнулся внук. — Полетели домой. Хочу спать…
* * *
Ира не знала, как прошёл Совет. Всё время, пока Кенни сидел в Соборе, она тренировалась. Инструкторы сменялись, как и оружие, которым она пользовалась.
Сейчас Ира стояла с мечом в руках и устало смотрела на огромного тиранозавра, который мчался к ней.
Ира раскрыла Сферу, тиранозавр замедлился. Она ударила Эмоки и резко взмахнула мечом, активируя Выпускание. Вместе с Приёмом сработал эффект меча — Призрачного Сверхартефакта. В Ящера полетела тёмно-серая волна, от которой он не смог увернуться.
С чавканьем тело тиранозавра разделилось на две части, которые рухнули на землю и обратились в прах.
— Гораздо лучше, — довольно кивнула смуглая женщина в чёрных доспехах. — Великая довольна. Можешь отдохнуть, возвращайся через семь часов.
— Ладно, — Ира отдала меч и с облегчением вышла.
Кенни в это время укладывался.
«Я тут, — устало сказала сестра. — Только закончили с тренировкой. У тебя как прошло?»
Кенни лёг в кровать и коротко ей рассказал, как прошёл Совет.
«Неплохо, — оценила Ира. — Что дальше будешь делать? Какую технику сохранишь первой?»
Кенни ненадолго задумался.
— Начну с метательного ножа, верну его до уровня Большой техники.
«А как же амулеты Мира Духов?»
Как только сохранённые техники у Кенни исчезли, он предупредил тётю Мону, что не будет делать амулеты Мира Духов.
— Пока они мне особо не нужны, — Кенни поправил одеяло. — Нет необходимости в деньгах или в ресурсах. Церковь достанет всё, что мне потребуется. А «Чёрных Монет» у меня полно, и с каждым днём становится всё больше. Поэтому амулеты Мира Духов — лишняя работа.
«Да, согласна. Я думаю, что скоро они и вовсе перестанут быть нужными. Когда я уберу ту закладку, которую оставили Древние Мамонты».
— Да, ты права, — Кенни зевнул.
«Может, продашь БПП техники? — предложила сестра. — Если описать, как именно она работает, то амулеты смогут создавать и другие Пранарии. Можно продать описание Культу, Церкви и другим силам, до которых дотянешься».
Кенни приподнял брови.
— Как-то это немного подло, нет?
«Нет. Кто знает, что случится с Миром Духом после того, как уберу угрозу. Может, наоборот, доступ только усложнится. Поэтому это и для тебя риск».
— Хитрая ты, — проворчал Кенни, но над предложением сестры задумался.
«Нет смысла продавать за обычные ресурсы. Можно потребовать какие-то уникальные Сверхартефакты. Например, у Культа можно получить ещё один Браслет Телепортации, или другой пространственный артефакт. Они никогда лишними не будут. Ну а у Церкви… Тут тебе лучше знать. Но думаю, в Церкви немало уникальных Сверхартефактов».
— Ладно, думаю Культ или Церковь не обеднеют, — согласился Кенни.
«Ага, — довольно отозвалась Ира. — Ладно, спокойной ночи тебя. Я с трудом сдерживаюсь, чтобы не отрубиться».
— Спокойной…
Кенни не стал спешить с продажей БПП амулета Мира Духов. Он ждал, когда тётя Мона сама с ним свяжется и обсудит делёжку тела Золотого Короля.
Кенни сосредоточился на сохранении техник. Он решил пойти привычным путём — от слабой к сильной. Сперва сохранил в Источнике малую технику и довольно быстро развил её до средней. Один раз он уже проделывал подобное, поэтому был уверен, что легко поднимет Создание Метательного Ножа до Большой техники.
Через пять дней после того, как Источник Кенни достиг Сверхбольшого размера, прибыла тётя Мона. Она заранее уведомила Кенни о встрече, чтобы он ждал её в той самой подвальной комнате, и попросила собрать Криса и Фурух-мина.
Группа, которая убила Золотого Короля, вновь собралась вместе.
После взаимного приветствия тётя Мона начала:
— Я разделила тело Золотого Короля на четыре равные по стоимости части. В долю Кенни входит сердце Дракона — самый ценный ингредиент. Если все согласны, то так и оставим.
— Делить на равные части — нечестно, — заметил Крис. — Кенни спас всех и убил Дракона. Я, наоборот, внёс наименьший вклад.
— Согласен, Кенни должен получить как минимум половину, — поддержал Криса Фурух-мин.
— Нет, я согласен с распределением тёти Моны, — возразил Кенни. — Мы все сражались, поэтому будет честно разделить поровну. Это я вас втянул, и из-за меня вы чуть не погибли. Так что всё честно.
— То-то же, — проворчала тётя Мона. Она протянула ладонь, и на ней появилось три колечка. Золотое, серебряное и медное.
— Золотое для Кенни, медное для Фурух-мина. Верните артефакты, мне они ещё понадобятся.
Кенни взял золотое кольцо и перенёс всё содержимое в свой браслет. После чего вернул Объёмный артефакт тёте Моне.
— Неплохо, — Фурух-мин довольно кхекнул. Он уже думал, как использовать полученные ингредиенты для создания нового Сверхартефакта.
— Не уходите, — обратился Кенни к тёте Моне. — Я хочу с вами поговорить.
— Хорошо, — кивнула Маршал.
Фурух-мин и Крис вскоре ушли, и Кенни остался вдвоём с тётей Моной.
— Сейчас я не могу тратить время и силы на создание амулетов Мира Духов, — начал он. — Это стало невыгодно для меня. Поэтому я хочу продать вам описание моей техники. С его помощью другой Созидатель сможет создавать амулеты.
Тётя Мона покачала головой.
— Талант Владыки Прана-червей слишком редок.
— Его можно обойти, — туманно сказал Кенни. — Я дам вам такой способ, что почти любой Созидатель справится с созданием амулета.
Тётя Мона удивлённо посмотрела на Кенни. Она совершенно не ожидала от него таких слов.
— Взамен я попрошу два пространственных Сверхартефакта. Первый создаёт пространственное искажение и маскирует владельца. А второй позволяет телепортироваться в пространстве без создания портала.
Тётя Мона минут пять обдумывала предложение Кенни.
— Второй артефакт будет действовать в небольшом ограниченном радиусе, — заметила она.
— Да, знаю.
— Кому ты ещё хочешь продать способ создания амулета?
— Церкви. Больше никому не стану.
Тётя Мона медленно кивнула. Она верила словам Кенни.
— Тогда я согласна. Встретимся завтра, в этом же месте, в пол девятого вечера.
— Хорошо.
Кенни был доволен выгодной сделкой. Осталось решить, что запросить у Церкви — с этим лучше поторопиться, чтобы две сделки не имели большой дистанции по времени.
* * *
Ира вошла в Сапфировый Зал и направилась ко Второй. Она, по своему обыкновению, сидела в кресле. Но когда Ира подошла, Вторая встала и повернулась к ней.
— Ты хорошо справляешься. Мои последователи тебя хвалят.
— Спасибо, это всё благодаря вашей помощи.
Ира и правда считала, что своим ростом во многом обязана Второй и её последователям. Ира использовала их Сверхартефакты, ей давали своевременные советы и позволяли забирать всю добычу — многочисленные Призрачные Камни и Искры. Помимо этого, ей каждый день давали сверху по пять Призрачных Искр.
— Немного осталось, — Вторая окинула внимательным взглядом Иру. — Скоро ты достигнешь такой силы, что сможешь угрожать Легендарным Призрачным. Но этого мало. Как только ты убьёшь Легендарного — это будет означать, что ты готова.
Ира ошарашенно уставилась на Вторую. Даже Маршалы в одиночку не охотятся на Легендарных! О чём она вообще говорит⁈
— Не сравнивай себя с Пранариями, — Вторая сразу поняла, о чём думает Ира. — Ты — уникум. У тебя нет слабостей Маршалов. Ты не будешь привязана к месту. Даже сейчас твоих способностей хватит, чтобы разобраться с Великим Генералом, знаешь?
— Да ну? — не поверила Ира.
— Да. Не со всеми, но с большинством Великих Генералов Мира Духов ты справишься. Ведь справляешься с элитными Призрачными?
— Только со Сверхоружием…
— Завтра будешь без него.
Ира сглотнула. Ей вдруг стало страшно.
— Тебя будут прикрывать, не бойся, — Вторая улыбнулась. — Иди, тебе надо отдохнуть. Завтра жду в то же время.
— Да…
Ира вышла из Мира Духов. Кенни в это время уже спал. Ира не знала, чем закончилась встреча с тётей Моной, но была уверена, что всё прошло успешно.
На следующее утро брат и сестра занялись своими делами. Кенни отправился в Собор, он пригласил на разговор Громовержца, чтобы передать ему то же предложение, что и тёте Моне. Он уже выбрал себе два уникальных и редких Сверхартефакта, которые могут в будущем пригодиться.
Ира же вошла в Мир Духов и под присмотром трёх инструкторов готовилась дать бой элитному монстру. На этот раз у неё не было Сверхоружия — только посох высокого качества.
В качестве врага Вторая выбрала для Иры не самого сильного Ящера — массивного, медленного, внешне похожего на трицератопса.
Ира начала с комбинации: Сфера плюс Эмоки. Ящер замедлился, перешёл на настороженный шаг. Он нервно дёргал башкой и фыркал, не решаясь подойти к Ире.
Дальше она задействовала почти все остальные Приёмы — Усиление, два уровня Концентрации, Захват. Скольжением она приблизилась к Ящеру и ударила его по морде, активировав Выпускание.
Ира действовала очень быстро, Ящер успел лишь сделать шаг назад и отвернуть голову.
Посох врезался ему в боковую часть башки и проломил костяную защиту, с мерзким хрустом вонзаясь в череп. Призрачная Прана вышла из кончика посоха и нанесла мозгу Ящера сильнейший урон.
Элитный Призрачный заревел, его лапы подогнулись, он грузно рухнул на бронированное брюхо.
— Не умер, — пробормотала Ира.
Ящер вдруг дёрнулся, попытался резко вскочить на лапы.
Ира знала, что этот вид монстров очень силён физически. Их главная атака — это наклонить голову и на огромной скорости врезаться в противника. Урон ничуть не хуже, чем от разогнавшегося поезда.
Ира не позволила Ящеру действовать. Она резким импульсом усилила Эмоки и сделала выпад посохом. Из кончика артефакта вылетел луч и врезался в повреждённую часть головы, делая и так серьёзную рану ещё страшнее.
Ящер покачнулся, но не упал. Тогда Ира наклонилась и плюнула. Её слюна — чистая Призрачная Прана, сжатая до возможного максимума. Этому приёму её научил один из инструкторов.
Слюна попала в рану, и от этой атаки Призрачный уже отправиться не мог. Он с предсмертным хрипом повалился набок, а его тело исчезло, оставив после себя груду белого пепла.
— Офигеть, — прошептала Ира. Только после этого сражения она поверила, что в одиночку сможет справиться даже с Великим Генералом.

Глава 22
Аномалия

Кенни сидел в кресле и рассматривал четыре Сверхартефакта, лежащих на столе. Все они были в специальных шкатулках, каждую из которых можно обменять на артефакт высокого качества.
Первый артефакт — небольшое колечко, которое тётя Мона назвала «Кольцо мерцания». Оно позволяет телепортироваться в радиусе десяти метров. Без порталов — чистое перемещение из одной точки в другую.
Второй артефакт — фиолетовая верёвочка, очень похожая на ту, что ему давал Лохра-шин. «Искажающий шнур», способный создать пространственную аномалию, которая идеально спрячет хозяина.
Третий артефакт выглядел как небольшая дощечка, исписанная множеством узоров. «Священная Доска» — Сверхартефакт, который считается лучшим помощником для любого Созидателя. Он увеличивает успех созидания на двадцать-сорок процентов. Им пользовались все легендарные Созидатели Церкви. А у Третьего, по легенде, была похожая дощечка, но уровня Святого Артефакта.
Четвёртый артефакт выглядел как небольшая брошь. Этот Сверхартефакт позволял атаковать ментально, и даже брать под контроль, если существо уровня Генерала или слабее.
Артефакты с эффектами Духовной Праны считаются самыми редкими. А Сверхартефактов и того меньше — Кенни сперва был уверен, что Совет откажет ему. Но нет, ему дали разрешение. А взамен Кенни рассказал, как создавать амулеты Мира Духов.
Он усмехнулся, вспомнив реакцию тёти Моны. Она несколько раз прочитала свиток, который Кенни отдал ей. Затем подняла ошарашенный взгляд на него и спросила:
— Ты меня обманул, что ли?
— Получается, что так, — пожал плечами Кенни.
— Весь Культ считал, что ты делаешь амулеты благодаря своему таланту Владыки Прана-червей. А ты… Но как ты до этого дошёл? Ты экспериментировал с мозгом?
— Секрет.
В итоге тётя Мона ушла, оставив два пространственных Сверхартефакта.
Кенни сидел в кресле, смотрел на богатство перед собой и размышлял о том, насколько круто изменилась его жизнь. Его думы прервал усталый голос сестры:
«Я тут. Закончили на сегодня. Я так вымоталась…»
— Как у тебя успехи? — спросил Кенни.
«Я уверенно убиваю элитных монстров. На Легенд мы пока не засматриваемся».
— Ты молодец, — Кенни тепло улыбнулся. — Уверен, с артефактами Ангелов ты уже сможешь продержаться против Легендарных. Жаль, правда, что ничего атакующего у меня нет.
«Мне сегодня сказали, что крылья будут уже завтра», — Ира повеселела.
Ещё когда брат и сестра обсуждали то, что предстоит Ире сделать в Мире Духов, Кенни настоял, чтобы перед отправкой на опасное задание Ира забрала у него артефакты Ангелов. Крылья Михаила, Щит Рафаила и Перчатки Гавриила значительно повысят её защиту и манёвренность.
Поэтому Ира попросила достать ей артефактные крылья, чтобы заранее научиться пользоваться ими. Она помнила, что для Кенни полёт оказался непростым делом и дался ему далеко не сразу. Однако крылья и в реальном мире довольно редки, что уж говорить о Мире Духов. Но последователи Второй справились.
— Они так быстро нашли настолько редкий артефакт, — слегка удивился Кенни.
«Они из Западного Вечного Леса. А на Западе у Второй до сих пор очень сильное влияние. И в Церкви Трёх Святых её фракция занимает лидирующее положение, несмотря на все старания Третьего».
— Да, знаю, — Кенни задумчиво кивнул. — Ладно, иди отдыхай. Я тоже спать пойду, а завтра займусь своими техниками. Надеюсь, меня больше не будут дёргать…
К сожалению, Церковь не отпустила Кенни — каждый день ему приходилось посещать Собор и заниматься самыми разными делами, требующими присутствия Уно-Понтифика.
Ситуация в мире становилась всё тревожнее. Дикие Равнины почти полностью очистились от людей. Из Области Малых Гор каждый день приходили новости о том, как очередная деревня оказалась полностью уничтожена. На юге и западе Области люди массово покидали свои дома и уходили на север. Каждодневные жертвы исчислялись тысячами.
Пояс Средних Гор и Высокогорье держались лучше. Но и в этих двух регионах Восточного Горного Покрова то и дело гремели вести об уничтоженных городах.
В Святом Городе всё было спокойно, люди не ощущали, что идёт война на уничтожение. Местная атмосфера расслабляла, и даже Кенни не мог в полной мере проникнуться трагичностью ситуации. В принципе, он и не старался особо. В первую очередь его интересовали собственные проблемы — скорая смерть и ситуация сестры.
Кенни пока так и не придумал, каким образом ему продлить свою жизнь. Он решил сделать ставку на повышении уровня доступа в Храме Святого. Ему хотелось попасть в Космический Зал, и, может, даже, в Космическую Комнату. Особенно в последнюю. Каким-то образом Лохра-шин собирался с помощью Космической Комнаты возродиться. Но какой у неё вообще эффект?
Космический Замок способен перемещаться на огромном расстоянии, он может взять под контроль гигантскую область, за которой можно наблюдать в настоящем времени, совсем как с помощью спутникового телевидения.
Космический Зал позволяет видеть Землю и подсматривать за ней. Благодаря этому Святому Месту Третий смог установить связь между двумя мирами. А Лохра-шин позже воспользовался им и отправил Прана-червей с осколками своей души, которые заключили договор с Кенни и вторым претендентом.
Но каков эффект Космической Комнаты? Кенни не знал. Лохра-шин не отвечал на этот вопрос, а Вторая туманно ушла от вопроса, когда её об этом спросила Ира. Возможно, она сама не знает.
Каждый день Кенни выделял десять часов на свои тренировки. В основном он создавал метательные ножи высокого качества, желая как можно скорее сохранить в Источнике Большую технику. Как только это случится, он вернётся к рангу Генерала.
Крис отбыл в Пояс Средних Гор спустя неделю после охоты за Небесным Грифом. Он убедился, что его внук не собирается влипать в опасные авантюры и потребовал, чтобы в случае необходимости его могли оперативно доставить в Святой Город. Кенни дал ему специальный артефакт, связанный с Космическим Замком. Когда потребуется, Крис свяжется с Космическим Замком, и в течение суток его доставят на Святую Гору.
Ира не отставала от брата и продолжала свои тренировки, выделяя на это ещё больше часов. Её рост заметно замедлился — требовалось всё больше Призрачных Искр, чтобы ощутить какой-то эффект, а её собственные способности упёрлись в потолок личного таланта. Постепенно Ира достигала своего пика — ещё немного, и каждое улучшение будет стоить ей не дней, а месяцев тренировок. Но это нормально. Так у всех.
Ира была довольна собой — её Эмоки теперь заставлял элитных монстров настороженно замирать, иногда даже отступать. Они чувствовали сильного хищника и боялись его. Остальные Приёмы давались всё сложнее, но Ира и в них добилась ощутимого прогресса.
Тренировки планировалось продолжать, пока Ира не достигнет своего потолка. Вторая прикинула, что на это уйдёт до трёх месяцев. Однако в Мире Духов кое-что случилось, из-за чего пришлось срочно менять планы.
Вторая позвала Иру к себе спустя всего двадцать дней после начала тренировок. Выглядела Святая мрачно.
— Что случилось? — Ира напряглась.
— В Области Мамонтов появилась странная аномалия, которая уничтожила сотни Королевств. Аномалия медленно разрастается.
У Иры всё похолодело внутри. Мир Духов делится на пять областей. Окраину и четыре Области: Мамонтов, Людей, Титанов и Ящеров. Область Мамонтов в размерах равна всем остальным областям вместе взятым. Огромное количество Маршалов оставляли свои Королевства именно в Области Мамонтов. Лишаясь своих территорий, Маршалы падают на ранг Великого Генерала.
Ира ощутила небольшое облегчение, когда вспомнила, что Крис создал Королевство в Области Титанов.
— Эта ситуация хоть и ужасна, но кое в чём нам поможет, — продолжила Вторая. — Раньше я не была уверена, где находится эпицентр Заговора Древних. Теперь я подтвердила свои догадки.
— Когда мне надо отправляться? — настороженно спросила Ира. — Я пойду одна?
— Завтра. Тебя проводят до границы аномалии, но дальше тебе придётся действовать самой.
— Что я там найду?
— Не знаю. Мои последователи ничего не обнаружили в том месте, но это лишь значит, что созданная Мамонтами пломба скрыта очень хорошо, — Вторая посмотрела в глаза Ире. — Ты должна со всем справиться. От тебя, буквально, зависит судьба Триграмма. Человечества вряд ли вымрет, но критично пострадает. Неизвестно, сколько столетий понадобится, чтобы приспособиться и оправиться.
— Я поняла, — Ира медленно кивнула.
Она попрощалась со Второй и пошла на выход. После слов Святой у Иры возникли сомнения. Она решила поделиться ими с братом.
Ира вышла из Мира Духов и отвлекла Кенни от тренировки. Она рассказала о том, что случилось.
Кенни хмуро её выслушал и вошёл в свой личный терминал. Он приподнял брови, прочитав последние сообщения. Два из них были выделены алым, что указывало на критичность ситуации.
Первое сообщение описывало то, что произошло в Мире Духов. Ряд Понтификов лишился своих Королевств, Церковь в панике.
Второе сообщение касалось Бездны. Над ней закрутился прозрачный вихрь неизвестного происхождения. Все сотрудники Церкви, которые находятся в Бездне, у Храма Святого, не отвечают на сообщения.
Кенни прочитал второе сообщение сестре.
«Это не может быть совпадением, — задумчиво сказала она. — Вихрь появился одновременно с аномалией. Может, они связаны?»
— Может, — пробормотал Кенни. — Про какие сомнения ты упомянула?
«А может, нам не стоит спасать Триграмм? — как на духу, выпалила Ира. — Вспомни планы Третьего. Он хотел захватить Землю. Я почему-то вообще не сомневаюсь, что у Лохра-шина похожие мысли. Как только он возродится, он не будет откладывать подчинение Земли».
— Умрут миллионы, — Кенни покачал головой. — Ты разве сможешь жить, осознавая, что могла спасти этот мир, но обрекла его на погибель?
«Прости… Не знаю, зачем я вообще так подумала. Я плохой человек», — Ира впала в уныние.
— Ты хорошая, не накручивай, — Кенни усмехнулся. — Неважно, какие в голове мысли. У меня тоже иногда всякий бред проскакивает. Важно ведь то, что мы делаем, а не то, что мы думаем.
Ира захихикала. Она вспомнила, как на Земле её брат однажды пришёл озадаченный домой и поделился, что ему вдруг захотелось пнуть спящего бомжа. Он не понимал, почему и зачем. Брат оставил ему немного денег, чувствую себя виноватым. Ира ещё долго над ним подтрунивала, спрашивая, не пинал ли он сегодня бомжей.
«Ладно. Тогда давай спасать этот мир?» — спросила Ира, ощущая, как в ней поднимается боевая задорность.
— Да, давай, — Кенни с улыбкой поднялся с рабочего стола.
Позже продолжит тренировки, сейчас есть дела поважнее.

Глава 23
Пламя Души

Кенни и Люция летели по Миру Духов. Оба молчали.
С тех пор, как Кенни узнал, что Третий каким-то образом влияет на Люцию, он начал гораздо меньше времени уделять Миру Духов. Со смерти Третьего Кенни заходил в Мир Духов несколько раз, и то, ненадолго.
В один из его заходов, Люция и Ира встретились снова. Но Ангел повела себя спокойно и не стала нападать на Иру — это значило, что она освободилась от влияния Третьего.
— Спускаемся, — сказал Кенни. Он приближался к тому месту, где они с Ирой договорились встретиться.
Сестра его уже ждала. Она сидела на камне, у подножия ветхого деревца, и смотрела в его сторону.
— Привет, — Ира улыбнулась. Она поднялась, подошла к Люции и погладила ту по лысой голове.
— Привет, — безэмоционально ответила Люция.
Кенни протянул руки за спину, схватился за свои крылья и с силой выдернул их. Крылья словно были намагничены, и с неохотой отлипли от спины.
— Ты знаешь, что делать, — Кенни протянул Крылья Михаила Ире.
— Ага.
Ира сжала ладонями крылья и начала вливать в них Призрачную Прану.
Кенни положил на камень Перчатки Гавриила и Щит Рафаила. Затем повернулся к Люции.
— Полетишь с Ирой. Она бывает в Мире Духов гораздо чаще меня, и тебе не будет тут так скучно.
— Но вы ведь мой хозяин, — удивилась Люция.
— Теперь твоя хозяйка — Ира, — Кенни указал на сестру.
Люция нахмурилась, явно не понимая, как ей действовать.
— Твоя новая хозяйка — Ира, — делая упор на каждое слово, повторил Кенни.
— Хорошо, — Люция через силу кивнула. — Но в любой момент я могу вернуться к вам. Вы — мой главный хозяин.
— Ладно, хоть так, — проворчал Кенни.
— А со мной ты не обсуждал, — Ира надула губки.
— Люции с тобой будет лучше. Она почти всё время одна. Не представляю, насколько ей тут скучно. А так, будет с тобой.
— Бедная, — Ира с сочувствием взглянула на Ангела. — Ты злой, Кенни. Оставил её совсем одну.
Кенни виновато кивнул.
Ире понадобилось около получаса, чтобы подчинить себе все три артефакта Ангелов.
— Неплохо, — Кенни оценивающе оглядел сестру. Высокая девушка с алым щитом и золотыми крыльями позади. Перчатки Гавриила терялись на общем фоне.
— Ну что, я полетела? — Ира неуверенно улыбнулась. Ей было немного страшно, в целом, она пока ощущала уверенность.
Кенни подошёл и крепко обнял сестру.
— Будь осторожна, пожалуйста, — тихо сказал он.
— Со мной всё будет хорошо, не бойся, — Ира обняла брата в ответ. — Не забывай, что я сейчас по силам могу сравниться с Маршалами. А Люция не сильно слабее меня.
— Ты очень сильная, — Кенни отступил. — Но будь осторожна. Если вдруг поймёшь, что не можешь справиться — беги оттуда. Ладно?
— Хорошо, — Ира расправила золотые крылья. — До встречи.
Она подмигнула и взлетела. Люция бросила взгляд на Кенни. Тот нахмурился и грозно посмотрел в ответ. Люция, понурив голову, полетела за Ирой.
— Удачи тебе, сестрёнка, — прошептал Кенни. Он стоял и смотрел вслед своей сестре, пока её очертания не исчезли в тумане.
Брат думал, что она уже направляется к аномалии. Но Ира летела в сторону Сапфирового Зала, предстояло ещё одно дело, о котором Кенни был не в курсе.
Ира пока не очень уверено пользовалась Крыльями Михаила, но в воздухе держалась, не падала. Люция парила рядом. И хоть на её лице не проступали эмоции, Ира чувствовала, что Ангел расстроена. Или ей кажется?
— Я познакомлю тебя с великой личностью, — заговорила Ира. — Слышала про Вторую Святую?
— Да, мало, — кратко ответила Люция.
— С ней тебя познакомлю.
Люция промолчала.
Ира легко пролетела сквозь Огород Тролля. Любого монстра, который подлетал к ней, она била своим Эмоки. Призрачные, ощутив на себя её давление, предпочитали развернуться и полететь прочь. Лишь Легендарный монстр не поддался бы её атаке, но Ира не встретила такого.
Она приземлилась у дворца, где стояли пятеро последователей Второй. Трое мужчин и две девушки. Они все внимательно рассматривали Люцию.
— Она — мой друг, — предупредила Ира. — Не трогайте её. Пойдём, Люция.
Она подошла к воротам, но двое последователей встали перед Ангелом, не пропуская её.
— Доступ имеется только у Эрабаре, — строго сказал один из них.
— Подожди здесь, — попросила Ира. — Я попрошу Вторую пропустить тебя.
Последователи помрачнели, услышав, как Ира обращается к Великой. Они считали её поведение неуважительным.
Ира вошла в Сапфировый Зал. Вторая стояла у камина.
Ира подошла к ней и поклонилась.
— Я вам недавно рассказывала о Люции. Она прибыла со мной. Хотите взглянуть на неё? Я собираюсь взять Люцию с собой в аномалию.
— Хорошо, пусть она войдёт, — тихо ответила Вторая.
Скрипнула дверь, в Сапфировый Зал неуверенно ступила Люция.
Вторая повернулась к ней и внимательно осмотрела.
— Последний Ангел Третьего, — медленно проговорила она. Её глаза вдруг засветились синим. — Та, кто уничтожила Аурелию. Но не по своей воле. Все закладки Третьего исчезли после его смерти. Сейчас она чиста, Лохра-шин не сможет воспользоваться ею.
Ира мысленно выдохнула. Она хотела показать Люцию Второй, чтобы удостовериться в безопасности Ангела.
— Подожди снаружи, — приказала Вторая.
Люция посмотрела на Иру. Та кивнула, подтверждая приказ.
Когда Люция вышла, Вторая повернулась к Ире и несколько минут стояла, разглядывая её.
— Ты готова перейти к состоянию Духа? — спросила она.
— Мне кажется, что да, — не очень уверенно ответила Ира.
— Тогда идём со мной.
Вторая чуть приподняла руку, и в центре Сапфирового Зала появилась идеально круглая дыра. Через неё можно было увидеть гигантских размеров белый зал и огромную статую Второй с ярко-синими глазами.
— Я там была! — воскликнула Ира. — Два раза!
— Да. Спускаемся вниз, — Вторая подошла к дыре в полу и плавно спланировала вниз, к подножию статуи.
Ира раскрыла крылья и полетела следом. Она увидела, что у ног статуи пылает прозрачное пламя. Шириной около полуметра, а высотой в метр, оно вяло плясало, совершенно не испуская жара.
— Призрачная Эссенция, — сказала Вторая, приземляясь у огня. — Это самый ценный ресурс Мира Духов. Лишь с помощью Призрачной Эссенции можно стать Духом.
— А как её получить? — с любопытством спросила Ира, складывая за спиной крылья.
— В любом Королевстве существует ядро. Центральная точка Королевства, его фундамент. В этом месте, со временем, зарождается Призрачная Эссенция. Чем больше и старше будет Королевство, тем больше Эссенции оно выработает.
— Вот как…
— Призрачную Эссенцию ещё называют Пламенем Души, — Вторая внимательно посмотрела на Иру. — Лишь окунувшись в Пламя Души, можно стать Духом.
— Мне надо встать в этот огонь? — с опаской спросила Ира.
— Да.
— А это больно?
— Нет. Во всяком случае, для обычного Пранария.
Ира осторожно подошла к пламени и провела над ним ладонью. Никакого жара. Она осторожно сунула палец в огонь и ощутила слабое покалывание. Вроде не больно.
Ира оглянулась на Вторую и встретилась с её непроницаемым взглядом.
— Ладно, сделаю это, — Ира собралась с силами и вошла в огонь.
Вторая отступила на шаг. Она не знала, что будет с Ирой. Возможно, она погибнет. Или Пламя вообще на неё не подействует. Но Вторая надеялась, что её выводы правильны.
Ира сперва ощутила лишь покалывание по всему телу. Некомфортное, но не болезненное. Однако, со временем, покалывания становились всё больнее.
Ира попробовала двинуться, но не смогла. Её стопы словно прибило к полу.
— Мне больно! — нервно крикнула она.
— Терпи боль, — приказала Вторая. — Нельзя прерывать процесс трансформации. Это может убить тебя.
Ира сжала зубы и зажмурилась. Пламя Души всё больнее терзало её. Ира заплакала, но её духовное тело не выделяло слёз. Она дёргалась, дрожала всем телом, рефлекторно пытаясь выбраться. Но Пламя Души не отпускало.
В это же время Кенни, который отдыхал после создания очередного метательного ножа, вдруг вздрогнул. Ему стало плохо. В его груди резко закололо, перед глазами всё потемнело. Он растёкся по креслу, тяжело дыша. Его тело сильно вспотело.
Кенни казалось, что из его Источника щипцами вырывают кусок. Он сжал зубы и зарычал, боль была невыносимой. Из носа пошла кровь, капилляры в глазах полопались.
Ира не знала, сколько длилась пытка. Просто, в какой-то момент, всё закончилось. Она рухнула на пол и на несколько секунд отключилась.
Кенни тоже на миг потерял сознание. Очнувшись, он стиснул одежду на груди. У него было такое чувство, что из него вырвали нечто очень важное.
Ира медленно села. Огонёк, который ранее был ей по пояс, уменьшился до размеров двадцати сантиметров.
— Ты справилась, — Вторая с улыбкой смотрела на Иру. В её глазах плескались облегчение и радость.
— Что со мной случилось. Я…
Ира попыталась выйти из Мира Духов, но не смогла.
— Я… — её голос задрожал. — Я не могу выйти.
— Теперь ты связана с Миром Духом. Ты знала, на что идёшь.
— Да, но… — Ира захныкала. В её глазах появились слёзы — маленькие, прозрачные капельки заскользили по её щекам. После трансформации она получила способность плакать.
Ира не рассказывала Кенни, что как только станет Духом, то не сможет больше выйти из Мира Духов. Она не решалась ему рассказать.
— Теперь твоя душа интегрирована в Мир Духов. Ты стала неотделимой частью этого мира, — Вторая посмотрела на Пламя Души. Когда она проходила трансформацию, ей понадобилось втрое меньше Эссенции, чем Ире. Вторая не представляла, насколько могущественна сейчас девушка перед ней.
— Мне надо уйти, — пробормотала Ира. Золотые крылья раскрылись позади неё — казалось, они неуловимо изменились.
Ира взмахнула ими и исчезла. Вторая приподняла брови.
— Святые Призрачные Артефакты, — прошептала она. — Они стали ещё могущественнее. Лишь Ира сможет полностью раскрыть их потенциал…
Когда Кенни догадался, что именно случилось, он тут же вошёл в Мир Духов. Кенни стоял и ждал. Его разум находился в хаосе.
Вдали засияло золотое свечение. Спустя секунду появилась Ира. Крылья позади неё сияли, а позади остался небесный коридор из сметённого тумана, который стремительно закрывался.
Ира смотрела на брата, а из её глаз катились слёзы.
— Ты… — Кенни не мог продолжить.
— Я больше не смогу выйти из Мира Духов, — глухим голосом сказала Ира. — Прости, Кенни. Я больше не смогу помочь тебе в реальном мире.
— Всё… Хорошо, — Кенни всеми силами пытался оправиться от новостей и утешить сестру. — Мы будем встречаться тут. Я буду тебе рассказывать, что произошло в реальном мире. А ты…
Рядом с Ирой приземлилась Люция. Она с недоумением смотрела на свою новую хозяйку, которая развила невероятную скорость.
— Да, конечно мы будем видеться, — пробормотала Ира, вытирая глаза. — Ты не в обиде на меня?
— Нет конечно, о чём ты говоришь, — Кенни во второй раз за сегодня заключил сестру в объятия. — Ты знала, что так и будет?
— Да, — едва слышно прошептала Ира. Её руки были опущены, она не решалась обнять брата.
— Ты очень сильная, — Кенни заглянул ей в глаза. — Самая сильная из всех, кого я знаю и когда-либо знал. Я горжусь, что являюсь твоим братом.
Ира захныкала и крепко стиснула брата, не замечая, что наносит тому неслабый урон. Кенни едва не вылетел в реальный мир — Ира стала слишком сильна.
— Вы так можете убить его, — предупредила Люция.
— Что?.. — не поняла Ира. — Ой! Прости.
Она отступила и с непониманием посмотрела на свои руки.
— Тебе надо привыкнуть к новым способностям, — усмехнулся Кенни. — Сделай это перед тем, как соваться в аномалию, ладно?
— Да, — рассеянно кивнула Ира.
— Давай посидим, — предложил Кенни. — Поболтаем.
— Давай.
Брат и сестра разговаривали ещё час. А затем Ира полетела в сторону человеческого штаба, который находился рядом с аномалией. Там её ждали последователи Второй.

Глава 24
Черная стена

Ире приходилось замедляться, чтобы Люция не отставала. Сапфировый Зал находился в Области Ящеров, а аномалия — в Области Мамонтов. Эти две зоны Мира Духов располагались на противоположных концах, обычный Пранарий мог потратить месяцы, чтобы пересечь это расстояние. Но Ира не была обычной, как и Люция.
В пути Ире захотелось понять свою новую силу, сразиться с монстром. Пролетая над Областью Титанов, она заметила внизу гиганта, высотой метров десять. Он шагал по лугу, покрытому серой травой.
Ира замедлилась и полетела к гиганту. Она чуть приподняла щит, а вторую руку вытянула вниз, пальцами к монстру. Вытаскивать оружие из Объёмного артефакта она не стала, решив сперва проверить, на что способна с собственными силами.
Ира не применяла Эмоки и не раскрывала Сферу. Для начала, она использовала чистое Выпускание и выстрелила шаром энергии.
Со вспышкой из её ладони вылетела серебристая сфера и пронзила гиганта насквозь. Тот удивлённо замычал и опустил голову, рассматривая дыру в груди.
— Ого, — Ира с лёгким страхом посмотрела на свою ладонь. — Это же элитный!
Гигант заорал и побежал в её сторону. Он прыгнул, протягивая огромные ладони к Ире.
Не ожидая такой прыти от десятиметрового гуманоида, она испугалась и инстинктивно выпустила Эмоки и Сферу.
Мощное давление ударило в монстра и с грохотом прибило его к земле. Так сработала новая Сфера Иры.
Гигант замычал и выпучил глаза от страха, его тело затряслось. Так сработал новый Эмоки.
Ира не рискнула спускаться к гиганту. Она выставила палец, на манер пистолета, и выстрелила лучом энергии прямо в голову монстра. Призрачный растаял, оставив после себя груду белого пепла.
— Полетели дальше, — обратилась Ира к Люции. Её голос слегка дрожал.
Ира вдруг поняла, что потратила лишь крохотную часть своей энергии. Которая, вдобавок, быстро восполнилась.
Новые способности немного испугали Иру, но она быстро оправилась.
«Весь Мир Духов, как будто, это моё Королевство. Или нет?» — размышляла она.
Ира и Люция довольно быстро пролетели Область Титанов и попали в Область Людей. Тут монстры были совершенно непредсказуемых видов. К тому же, хватало летающих. Ира не отпугивала их, а продолжала проверять свои силы.
Первым ей попался уродливый младенец с орлиными крыльями. Он был очень быстр и мерзко кричал, атакуя своим голосом напрямую сознание противника.
Ира обнаружила, что Щит Рафаила укрывает её от атак младенца. Не только это — она рискнула и убрала щит, защищаясь только Выделением Праны. Её ожидания оправдались — даже Выделение, просто Приём, смог защитить её от атаки элитного монстра.
— Убей его, — попросила Ира, решив проверить, на что способна Люция.
Ангел вдруг взорвалась чёрным светом и появилась рядом с младенцем. Хватило одного удара, чтобы прикончить элитного монстра. Тот даже опомниться не успел.
— Сильна, — довольно кивнула Ира. — Ты очень близка силами к Легенде. Или уже равна ей.
Люция не ответила.
Они продолжили полёт и по пути убили ещё двух элитных Призрачных, пока не натолкнулись на группу Пранариев.
Один из них поднял лук и выстрелил в Иру. Та подставила щит и легко отбила стрелу.
Она резко развернула Сферу, легко разрушив Сферы Пранариев, и услышала их испуганные голоса:
— Эти монстры слишком сильны, выходим.
— Она разрушила мою Сферу…
— Легенда? Но в Архиве Башни нет о таком монстре ни слова…
Пранарии оперативно вышли из Мира Духов, не желая сражаться с могущественным противником.
— Они подумали, что я монстр, — пробормотала растерянная Ира.
Она не знала, как на такое реагировать. А затем её пронзила мысль:
«А ведь я и правда, монстр…»
Она чуть не потеряла контроль над полётом, но смогла восстановить равновесие. На краткий миг её охватила паника, но Ира быстро пришла в себя.
— Я не монстр, — тихо сказала она. — Я человек. Была человеком.
— Тогда, я — монстр? — неожиданно спросила Люция.
— Нет, ты — Ангел, — быстро среагировала Ира. — Это другое.
Люция непонимающе склонила голову набок.
— Полетели дальше, — Ира взмахнула крыльями и ускорилась. — Скоро уже будет Область Мамонтов.
* * *
Кенни сидел в кресле, в своём кабинете, и стеклянными глазами смотрел на стену перед собой. Исчезновение Иры произошло слишком неожиданно, он не был подготовлен.
Ощущая внутри себя пульсирующую пустоту, Кенни пытался разобраться со своими мыслями.
— Она ушла, но она жива, — прошептал он. — Это ведь главное.
Никто ему не ответил. Пустота внутри стала ещё более ощутимой. Кенни привык обсуждать с Ирой все дела, слушать её советы, которые нередко оказывались очень полезными. Теперь же он остался один.
В своей жизни Кенни никогда не ощущал себя более одиноким, чем сейчас.
— Она жива, — повторил он.
Постепенно, он смог взять себя в руки и попробовал продолжить тренировки. Но ничего не получалось — мысленно он постоянно возвращался к сестре и её миссии. Тревога росла внутри Кенни.
Он сел обратно в кресло и прикрыл глаза, входя в медитацию. Кенни успокоился и ощутил кое-что новое. У него не получается создать метательный нож не только из-за мыслей об Ире, существует и другая причина. Теперь, когда душа Иры покинула его тело, Источник Кенни принадлежит полностью ему. Раньше один Источник делился на двоих. Ира забирала небольшую часть.
С помощью артефакта Кенни проверил размер Источника и обнаружил, что он стал ещё больше. Теперь его вместимость — около четырёхсот единиц Праны. Когда Ира была с ним, артефакт показывал триста пятьдесят единиц.
Кенни не привык к новым объёмам Источника, поэтому не мог идеально контролировать поток Праны. Осознав это, он решил не тренироваться сегодня.
— В Собор пойду, — пробормотал он. — Оттуда легче следить за ситуацией.
Если Ира справится в Мире Духов, скорее всего, реальный мир на это как-то отреагирует. И лучше наблюдать за этим из Космического Замка.
Кенни отправился в Собор и вошёл в Космический Замок, в комнату наблюдения. Он ждал новостей.
* * *
Ира и Люция наконец добрались до Обители Мамонтов. Они пролетели ещё около часа, прежде чем увидели аномалию.
Вдали виднелась чёрная стена, которая достигала небес. У стены кружился серый туман, словно пытаясь сдержать напор аномалии. Но стена медленно двигалась, расширяясь.
Ира представила себе аномалию как гигантский чёрный цилиндр, который непрерывно расширяется.
— И мне надо войти туда? — с сомнением спросила Ира.
Она сверилась с картой и полетела к штабу, где её должны ждать последователи Второй.
Небольшой штаб был полностью пуст — лишь трое мужчин и одна девушка, одетые в зелёную форму, стояли на стене и ждали её.
Ира спустилась к ним и аккуратно приземлилась рядом.
— Эрабаре, — ближайший последователь уважительно кивнул. Остальные повторили за ним.
— Как мне действовать? — спросила Ира.
— Мы не знаем, — мужчина нахмурился. — Аномалия пожирает Королевства. Любой Пранарий, который пытается вторгнуться в неё, вылетает из Мира Духов. И больше не может зайти обратно — духовное тело Пранариев поглощается аномалией. Мы не знаем, что делать.
— Ну я примерно так всё и представляла, — пробормотала Ира. Она посмотрела на Люцию.
— Ты сможешь войти внутрь?
— Не знаю, — сухо ответила она.
— Тебе стоит остаться тут, не нужно рисковать, — Ира раскрыла крылья. — Я попробую прорваться внутрь.
Последователь хотел ей что-то сказать, но Ира не стала слушать. Она махнула крыльями и взлетела в небо. Люция последовала за ней.
— Зачем? — удивилась Ира. — Ты ведь правда можешь умереть.
— Вы мой второй хозяин. Я не могу оставить вас.
— Это так мило, — растроганно улыбнулась Ира. — Держись тогда позади и слушай всё, что я говорю. Ладно?
— Да, — Люция строго кивнула.
Ира ускорилась, и вскоре оказалась перед чёрной стеной. Она внимательно её осмотрела и рискнула дотронуться. Сперва пальцем, затем положила на неё раскрытую ладонь. Ощутила лёгкое покалывание. Ира отдёрнула руку и отлетела подальше. Она помнила, во что превратилось покалывание в прошлый раз, когда она вошла в Пламя Души.
— Чёрт, — пробормотала она. — Мне что, снова надо это переживать⁈
Несколько минут понадобилось, чтобы успокоиться. Ира собралась с силами и подлетела поближе. Снова положила ладонь на стену, но не стала сразу убирать, как только ощутила покалывание. Она хотела понять — перейдёт ли лёгкий дискомфорт в дикую боль, как произошло с Пламенем Души.
Но боль не приходила. Только спустя пару минут, полностью удостоверившись, что сила покалываний не возрастает, Ира смогла полностью успокоиться.
Она убрала ладонь, сжала её в кулак. Усиление, Укрепление, Выделение. Три Приёма активировались одновременно.
Удар!
Кулачок Иры впечатался в аномалию и пробил её по самое запястье. Ощущение такое, словно в резину ударила.
Ира выдернула руку, отлетела. Внимательно осмотрела кулак — вроде ничего страшного не случилось.
— Я первая пробьюсь внутрь, — обратилась она к Люции. — Жди меня тут. Я вернусь и скажу, что дальше будем делать.
Люция кивнула.
Ира сжала покрепче Щит Рафаила и влила в него энергию. Щит сменил размер и форму — он вытянулся, как кокон бабочки, и закрыл Иру спереди и по бокам.
— Вперёд! — Ира влила побольше Призрачной Праны в крылья. Они засияли золотом, и она кометой полетела в стену.
Ире показалось, что она пробивается сквозь очень плотное желе. Но сопротивление продлилось недолго, она почти сразу прорвалась.
Щит вернулся к прежним размерам, и Ира увидела мир внутри аномалии. Тёмно-серый, почти чёрный, очень мрачный. Тут не было тумана, Ира могла видеть, что произошло с Миром Духом. Трава и деревья почернели и начали гнить, камни заметно потрескались и частично превратились в песок.
На ум Ире пришло одно слово — Лимб.
Она решила выбраться отсюда. Развернулась, вновь изменила щит и резко ускорилась.
Треск!
Иру отбросило назад.
— Что⁈ — в её голосе появилась паника.
Она вновь попробовала пробиться через стену, но снова встретила отпор. У неё не получалось выбраться.
Тогда Ира решила выложиться на полную — она вытащила один из Сверхартефактов, который последователи Второй дали ей. Он выглядел как гигантский металлический молот.
Ира влила Прану во все три Артефакта Ангела и снова понеслась к стене.
Молот врезался в чёрную стену и исчез в браслете, следом, в то же место, ударил Щит Рафаила.
Треснуло, словно разбилось стекло. Ира оказалась по ту сторону аномалии, в сером мире. Она отлетела подальше от чёрной стены, со страхом в глазах наблюдая, как трещина медленно зарастает.
— Но я выбралась, — прошептала она, успокаиваясь.
Это было сложно, но ведь она выбралась. К тому же, она паниковала и действовала необдуманно. Можно было пробиться более аккуратным способом.
— Полетели, — Ира посмотрела на Люцию. — Пробиваемся внутрь, там не опасно.
— Хорошо, — кивнула Люция.
Две девушки взмахнули крыльями и устремились в аномалию.
Золотая и Чёрная.
Дух и Ангел.

Глава 25
Спираль и Бездна

Ира и Люция летели внутри аномалии, настороженно осматриваясь. Они обе ожидали нападения монстров, но тут никого не было.
С каждой минутой Ира напрягалась всё больше. Атмосфера аномалии давила на разум, ей становилось страшно и неуютно.
Чем дальше они летели, тем хуже выглядел Мир Духов — чернота, мрак, гниль.
— Смотри! — Ира вдруг остановилась и указала пальцем на горизонт.
Там можно было рассмотреть что-то высокое и чёрное, похожее на торнадо.
— Скорее всего, мы достигли сердца аномалии, — Ира повернулась к Люции. — Будь очень осторожна, сама никуда не лезь!
Люция настороженно кивнула.
Обе полетели в сторону непонятного объекта и вскоре смогли лучше его разглядеть. С самого неба вниз опускалась витая чёрная спираль. Она заканчивалась в метре над землёй, словно пробуривая пространство Мира Духов.
Ира поднялась повыше и смогла увидеть верхнюю точку спирали — огромный чёрный шар, который частично слился с небом Мира Духов.
— И что мне делать? — задала риторический вопрос Ира.
— Нам стоит уничтожить угрозу, — ответила Люция. — Она убивает Мир Духов.
— Да? — Ира удивилась.
— Прислушайтесь, — Люция говорила крайне серьёзно.
Прислушаться? Ира нахмурилась и инстинктивно последовала совету. Её Сфера покрыла пространство вокруг и частично затронула спираль.
Первые несколько секунд ничего не происходило. Но затем Ира ощутила дрожь и почувствовала, что происходит. Нечто злое, чужеродное, убивало Мир Духов, разрушало его изнутри.
Ира вздрогнула всем телом и инстинктивно сжалась. Напрямую она не ощутила зова о помощи, но… Она чувствовала, что Мир Духов нуждается в ней.
— Давай попробуем атаковать на расстоянии, — решилась она. Ей не хотелось трогать эту опасную штуку, но и оставлять всё как есть нельзя.
Ира отлетела подальше и вытащила из Объёмного артефакта лук. Последователи второй дали ей шестнадцать разных Призрачных Сверхартефактов, на все случаи жизни.
Ира вложила в тетиву необычную стрелу — алую, с пятью синими точками. Ещё один Сверхартефакт. Она прицелилась и выстрелила в центр спирали, решив начать с него.
Стрела превратилась в алую молнию и врезалась в чёрную спираль. Со вспышкой чёрная материя разорвалась, разделив спираль на две части.
Но разорванные концы спирали потянулись друг к другу и вскоре вновь слились воедино.
— Ладно, тогда ударим в другое место, — пробормотала Ира. В её руке появилась та же стрела — но теперь на ней мерцали четыре синие точки.
Ира выстрелила вниз — туда, где спираль вонзается в пространство Мира Духов.
Вспышка!
Ира прикрыла глаза. Стрела вновь разорвала материю спирали, в месте прокола закрутился небольшой торнадо из серого тумана. Дрожь исчезла, Мир Духов начал восстанавливаться.
Следующие пару минут Ира наблюдала, как спираль регенерирует и всё возвращается к прежнему состоянию. Торнадо исчезло, на его месте осталось искривлённое пространство.
Дрожь вернулась, продолжился процесс разрушения Мира Духов.
Ира кивнула сама себе. Тот факт, что спираль можно сломать, обнадёживает. Ей немного не нравится вспышка, которая сопровождает повреждение спирали, но Ира надеялась, что Щит Рафаила сможет выдержать удар.
— Теперь верхняя точка, — пробормотала Ира и полетела повыше. Достигнув достаточной для выстрела высоты, она натянула лук.
Ира выстрелила прямо в чёрный шар, в его центр.
Яркая вспышка ослепила её, а взрывная волна отбросила прочь. Ира с трудом восстановила равновесие и перевела дыхание.
Спираль исчезла. Но шар в небе выпускал новые чёрные нити материи, которые создавали вторую спираль.
— Эту штуку нельзя убить только отсюда, — к Ире подлетела Люция. — Она принадлежит к этому миру лишь частично.
— Ты имеешь в виду, что нужно ударить с двух сторон? Из Мира Духов и реального мира? — Ира нахмурилась.
— Я не знаю, — медленно покачала головой Люция.
* * *
Кенни стоял в зале наблюдения, убрав руки за спину. Он внимательно смотрел на монитор, в котором транслировалась Бездна.
Первая странность появилась около десяти минут назад — прозрачный смерч вдруг начал мерцать и уменьшился. Но затем он восстановился.
Спустя ещё три-четыре минуты смерч вновь замерцал, почти исчез. На этот раз необычное явление продлилось подольше, но смерч снова восстановился.
И вот, наступил третий раз. Смерч просто исчез, словно его и не было.
Кенни был уверен, что эти явления связаны с сестрой. Но не понимал, справилась ли она?
* * *
— Значит, одной мне не справиться, да? — Ира задумалась. Снаружи у неё есть Кенни, который, в теории, способен использовать два самых смертоносных оружия человечества — стартовые комплексы «Инь» и «Ян». Требуется только согласие Лохра-шина, но вряд ли он будет против спасения мира.
— Ладно, давай ещё поищем, что тут есть.
Люция согласно кивнула.
Вдвоём они облетели всю аномалию, но ничего больше не обнаружили.
— Выходим отсюда, — решила Ира. — Нужно посоветоваться со Второй.
Они полетели к чёрной стене и с трудом вырвались наружу. Но Ире показалось, что на этот раз ей было проще пробиться через стену.
Довольно быстро Ира достигла штаба, где ранее виделась с последователями. Они всё ещё были там.
— Что вы видели? — тут же спросил мужчина, когда Ира приземлилась на стену штаба.
Ира кратко описала спираль и то, как разрушила её.
— Аномалия уменьшилась, но не исчезла, — сказал последователь. — Вы правильно решили, нужно спросить у Великой, что делать дальше. Мы вам поможем добраться до неё быстрее.
Последователь вытащил из браслета небольшой фиолетовый шарик и бросил его в небо. Шарик расползся в воздухе, превращаясь в смутное пятно.
Ира раскрыла Сферу и прислушалась к Миру Духов, как сделала это в аномалии. Она отчётливо поняла, что пятно — это портал. Он безопасен.
— Летим, — Ира посмотрела на Люцию и первая влетела в портал.
Она оказалась в Области Ящеров, прямо у границы Огорода Тролля.
— Удобно как, — пробормотала она.
Люция вылетела из портала, и тот закрылся.
Вдвоём они полетели в сторону Сапфирового Зала. В пути Ира отгоняла всех монстров, не желая терять зря время.
Они быстро долетели до дворца. Последователей тут не было, и Ира легко вошла внутрь вместе с Люцией.
Вторая уже ждала их.
— Мне передали, что произошло, — начала она. — Но расскажи подробнее, что вы видели.
Ира рассказала во второй раз, но более подробно, описывая свои ощущения и связь с Миром Духом. Вторая с непроницаемым лицом слушала её.
— Бездна, — пробормотала она, и надолго задумалась.
Ира не мешала ей.
— Ситуация сложнее, чем я думала, — медленно проговорила Вторая. — Гораздо сложнее.
— Почему? Из-за того прозрачного смерча, который появился над Бездной?
— Да, — Вторая кинула быстрый взгляд на Иру. — Бездна никогда не была обычной горой. Древние Мамонты считали её Священной. И причина теперь стала понятна.
Ира медленно кивнула. Она начала понимать, что имеет в виду Вторая.
Когда Третий прибыл к столице Древних Мамонтов, те склонили головы, не желая умирать. Они предсказали свою смерть, видели, как люди полностью истребили их, и хотели избежать этой участи.
Видимо, Третий потребовал построить новый город для людей на Священной Горе. Древние Мамонты согласились и отправились туда. Третий скинул на них несколько Бомб Щараму и уничтожил не только основную массу Древних Мамонтов, но и Священную Гору, превратив её в Бездну.
— Священная Гора — место пересечения двух миров, — мрачно сказала Вторая. — Поэтому Третий построил Храм Святого именно в этом месте. Космическому Залу и Космической Комнате необходима сила Мира Духов для существования.
Ира ахнула. Теперь она поняла, почему Вторая назвала ситуацию сложной. Видимо, Святая Гора — это сердце Заговора Древних. Точнее — Бездна. Это место нужно уничтожить. Но ведь там Храм Святого — Лохра-шин никогда не даст согласия на использование стартовых комплексов. Он будет всячески мешать Кенни, не позволит уничтожить Бездну. Если только Храм Святого нельзя перенести в другое место…
— Нельзя, — Вторая угадала мысли Иры. — Храм Святого невозможно переместить. Думаю, Третий специально его там создал — на стыке двух миров.
— Будет сложно, — вздохнула Ира. — Лохра-шин так вцепился в эту Космическую Комнату, что никогда не позволит её повредить. Только вот интересно, что она делает?
Ира уже однажды задавала этот вопрос, но Вторая не ответила. Ира особо не надеялась, что Святая расскажет ей в этот раз.
— Чтобы создать Космический Замок, Третий использовал Искру Праны моей дочери, — тихо сказала Вторая. — Для создания Космического Зала, Искру моего старшего сына. А для Космической Комнаты — мою Искру. Он разграбил мою сокровищницу и убил моих потомков, всё ради Фиолетовых Искр, которые так редки в мире Праны.
Ира затаила дыхание. Она впервые слышала, как Вторая рассказывает о том, что произошло между ней и Третьим.
— Космический Зал способен заглядывать в другой мир. Я знала, что тут не обошлось без Мира Духов — без самых глубоких слоёв Мира Духов, куда нет дороги нам, Пранариям. Космическая Комната же…
Вторая замолчала. Ира обратилась в слух и ждала.
— Космическая Комната позволяет создавать порталы далеко за пределами нашей планеты. Главной целью Третьего было найти другой мир, населённый разумными. Больше всего он желал найти родину того самого Божественного Дракона, чьё тело дало жизнь нашей планете. Но насколько я знаю, у него ничего не получилось.
Ира выдохнула. Теперь она узнала, на что способна Космическая Комната.
— Лохра-шин создал технику с невероятно строгими условиями, — продолжила Вторая. — Чтобы выполнить последнее условие, ему необходимо попасть в Космическую Комнату и открыть портал на необитаемую планету — именно в том месте он оставил своё физическое тело. Как только Лохра-шин достигнет этого места, он переродится.
Ира кивнула. Теперь она ещё сильнее убедилась в том, что Лохра-шин никогда не позволит уничтожить Храм Святого.
— На самом деле, я частично ощущаю Космическую Комнату, — Вторая слабо улыбнулась. — Моё влияние ничтожно, ведь Искра полностью растворилась в этом артефакте. Но его хватило, чтобы нарушить один из экспериментов Третьего и ранить его. После этого его ранила Щараму, а уже затем Лохра-шин смог выжить и нанести ему почти смертельную травму.
— Какой он живучий, — пробормотала Ира.
— Не то слово, — Вторая вновь задумалась. — У меня есть кое-какие идеи, но их все следует проверить. Скажи, твой брат сможет получить Святую Маску Искателя?
— Да, сможет. А зачем?
— Пока я не уверена, что всё получится. Встреться с ним, обсуди, что произошло. Он тебя уже ждёт.
— А вы откуда знаете? — удивилась Ира. — Ваши последователи доложили?
Вторая на это лишь улыбнулась. Она посмотрела на Люцию, которая до этого не сказала ни слова.
— Я рада, что Ангел тебе помогает. У неё, как у создания Мира Духов, очень развита чувствительность.
— Ага, — рассеянно кивнула Ира. — Мы пойдём?
— Идите.
Ира и Люция покинули Сапфировый Зал и полетели к тому месту, где ранее виделись с Кенни.
Ира очень хотела рассказать всё брату и выслушать его предложения. Сама она совершенно не видела выхода из нынешней ситуации…

Глава 26
Маска Искателя

Кенни заходил в Мир Духов каждые полчаса. Вихрь над Бездной исчез, но никаких признаков окончания Заговора Древних не наблюдалось.
Когда он в пятый раз оказался в Мире Духов, его ждали Ира и Люция.
— Брат! — обрадовалась Ира. — Я уже так соскучилась!
— Я тоже, — улыбнулся Кенни.
На протяжении двенадцати лет брат и сестра никогда не расставались. Они привыкли, что в любой момент могут обратиться друг к другу, и резкий разрыв связи обоим был непривычен.
— Что произошло? Расскажи, — нетерпеливо попросил Кенни.
Ира подробно описала, что произошло внутри аномалии. А затем пересказала разговор со Второй.
— Лохра-шин не отступит, — пробормотал Кенни.
— Да, я тоже так думаю, — сосредоточенно кивнула Ира. — Нам надо придумать, что делать.
— Может, подложить взрывчатку? Бомбу, которая взорвёт Храм Святого.
— Насколько я поняла, нужно что-то на уровне Святого Артефакта, вроде Бомб Щараму. Мне кажется, что только стартовый комплекс «Ян» сможет справиться с этим.
Кенни поморщился. Он был согласен с сестрой. Храм Святого сам по себе обладает огромной защитой. И он, видимо, защищает место слияния двух миров, по которому и надо ударить мощным оружием. Иначе Заговор Древних не разрешить.
— Спираль скоро восстановится, так? — уточнил Кенни.
— Да.
— И тогда появится прозрачный вихрь. Мне надо успеть забрать Маску Искателя, пока этого не произошло.
— Слишком опасно, — тут же возразила Ира. — Я не знаю, с какой скоростью будет восстанавливаться спираль. А вдруг ты попадёшь в ловушку? Никто ведь не выбрался из вихря?
— Сможешь полететь туда и проследить, чтобы спираль не восстановилась? — спросил Кенни.
— Да, — Ира кивнула. — Тогда я так и сделаю. Мне лететь туда несколько часов, так что ты не торопись. Хорошо?
— Да.
Брат и сестра продолжили обсуждать, как справиться с Лохра-шином. Но единственный выход, который они видели — это положиться на план Второй. Идти против Лохра-шина слишком опасно — в Церкви он как рыба в воде, и уже набрал немаленькое влияние. Если начнётся борьба между ними, далеко не факт, что Кенни сможет выиграть.
— Как Люция? — закончив обсуждать проблему, Кенни перевёл взгляд на Ангела.
— Она чуткая очень, лучше меня ощущает Мир Духов, — Ира погладила Люцию по голове. — Помогла мне в аномалии.
— Люция, а ты как? Тебе весело с Ирой? — поинтересовался Кенни.
— Нормально, — ровно ответила та.
— Ладно, тогда прощаемся, — Кенни посмотрел на сестру. — Через пять часов отправлюсь в Храм Святого, а пока всё подготовлю.
— Я прослежу, чтобы спирали не было, — кивнула Ира.
Кенни вышел из Мира Духов и ещё некоторое время молча думал, что он может сделать. Получается, что пока ничего. Ему следует все силы уделить своему развитию, чтобы как можно скорее стать Маршалом. Только тогда у него появятся силы, чтобы как-то влиять на происходящее.
Кенни отправил запрос через личный терминал, предупреждая, что собирается использовать Космический Зал, после чего занялся тренировками.
Спустя пять часов он отправился в Храм Святого, в зал с истуканами. Он подошёл к нужному истукану и коснулся его.
«Зал Шести Святых Масок. Уровень доступа: два. Вы можете выбрать одну Святую Маску. Срок: десять лет».
Кенни выбрал Маску Искателя.
Она появилась в его руках — сделанная словно из лёгкого дерева. Закрытая, без прорезей. Одна часть серебристая, а вторая — золотая. Цвет Маски повторял цвет Луны.
Кенни покинул Храм Святого и вернулся на свою виллу. Только убедившись, что он один, и никто ему не помешает, Кенни надел на лицо маску.
Прана резко хлынула из Источника в Святой Артефакт, перед глазами заплясали огоньки. Но вскоре огоньки сменились пейзажем. Кенни увидел местность, полную высоких гор, словно смотрел на трёхмерную карту.
Прана очень быстро вытекала из Источника, но Кенни пока не беспокоился. С его резервом у него достаточно времени, чтобы внимательно изучить артефакт.
Минут десять он потратил на то, чтобы кое-как разобраться с принципом работы Маски.
Слухи не врали — Маска Искателя как-то связывалась с Луной, и уже оттуда владелец Святого Артефакта мог смотреть на местность планеты. Однако, чем дальше от себя он отклонял фокус, тем больше Праны тратилось. В теории, Кенни мог бы и Северную Пустыню с Западным Лесом увидеть, но на это ушло бы неимоверное количество Праны.
Кенни мог приближать картинку — внимательно рассмотреть отдельно взятую гору и то, что на ней происходит.
Когда количество Праны в резерве упало до десяти процентов, Кенни снял Маску Искателя.
— Полезная штука, — пробормотал он. Только вот ему никто не ответил.
Кенни поморщился. Надо потихоньку отвыкать от привычки разговаривать вслух.
Маской Искателя он был доволен. Кенни не был уверен, какую из оставшихся Масок ему стоит выбрать, но изначально склонялся именно к ней. Просто, не хотел спешить. Однако появление прозрачного смерча насторожило его — а вдруг Храм Святого исчезнет? Поэтому Кенни решил поторопиться с выбором Святой Маски. Да и интерес Второй показывал, что она может быть полезна в будущем.
Краем глаза Кенни заметил свечение — к нему летел сгусток света, который развернулся пергаментным листом и упал перед ним на стол.
Лохра-шин отправил послание, с предложением встретиться и поговорить.
Кенни не стал отказываться — ему было интересно, как отнёсся Лохра-шин к неожиданным изменениям в Бездне. Он ведь не знает про спираль в Мире Духов.
Лохра-шин прибыл в дом Кенни спустя час. На улице уже была ночь, но Верхний Город и Собор не спали — появление прозрачного смерча вызвало большое волнение среди всех церковников и высокопоставленных горожан.
Сев в удобное кресло, первым делом Лохра-шин активировал свою Сферу, чтобы заглушить все звуки. После чего спросил:
— Ты забрал Маску Искателя?
— Да, — Кенни сел напротив и кивнул.
— Ты знаешь, что это за смерч? — Лохра-шин испытующе смотрел на Кенни.
— Думаю, он связан с Заговором Древних и как-то связан с Миром Духов и той аномалией, которая там появилась. Вряд ли то, что они появились одновременно, может быть совпадением.
Лохра-шин медленно кивнул.
— Это точно Заговор Древних. Но почему смерч пропал? И что с ним происходило перед этим? Он то появлялся, то исчезал.
Кенни пожал плечами, всем своим видом показывая, что понятия не имеет, в чём может быть дело.
— Если смерч снова появится, он перекроет доступ к Храму Святого, — Лохра-шин нахмурился. — Он может как-то влиять на работу Храма и помешать использовать Космический Зал. Нам нужно с этим что-то делать.
— Нам? — Кенни приподнял брови. — Мне не особо интересны Космический Зал и Космическая Комната. С чего бы мне в это впрягаться?
— Чего ты хочешь? — спросил Лохра-шин.
— Мне не хочется умирать так рано, — пожал плечами Кенни. — Помоги мне как-то решить мою проблему. А я сделаю всё возможное, чтобы помочь тебе.
— Этого мало, — покачал головой Лохра-шин.
— Ладно, тогда сам решай проблему с вихрем.
— Ты ведь не можешь помочь? — Лохра-шин приподнял брови. — Или…
Он задумался.
— Ты близко связан с Культом Святого Вора. А они подчиняются напрямую Духу Второй. Ты можешь связаться с ними и узнать побольше об этом смерче?
— Всё может быть, — туманно ответил Кенни.
— Я буду помогать тебе соразмерно твоему вкладу, — решил Лохра-шин. — Пока ты мне кажешься бесполезным.
— Хорошо, — Кенни слабо улыбнулся. Он добился, чего хотел.
В реальном мире нет никого, кто бы знал о Заговоре Древних больше него. Кенни уже давно думал над тем, как использовать Космический Зал для решения своей проблемы. Но он слишком мало знал об этом Святом Месте. В отличие от того же Лохра-шина.
— Ты что-то знаешь, — Лохра-шин прищурился. — Моя Мудрость подсказывает мне.
— Знаю, — не стал спорить Кенни.
— Что?
— Я знаю, что вихрь может вернуться в любой момент. Но я рискнул и отправился в Храм Святого, чтобы добыть Маску.
— Этот вихрь связан с аномалией в Мире Духов?
— Напрямую, — кивнул Кенни.
Лохра-шин заметно помрачнел.
— Знаешь, что нам стоит сделать в первую очередь? — Кенни вдруг осенила идея. — Нам нужна собрать Монумент Древних Мамонтов. Скорее всего, он откроет дорогу в сердце Области Древних Мамонтов.
— Думаешь, там находится центр аномалии? — понял Лохра-шин.
— Наверняка, — кивнул Кенни. — Давай обратимся к Совету Старейшин? Пусть уделят этому как можно больше внимания и усилят скорость сбора осколков.
— Да, тут я тебя поддержу, — Лохра-шин поднялся. — Займусь этим. А ты постарайся узнать побольше об этом смерче. Если он снова появится, придётся отправить туда Маршалов, пусть изучают, что это такое и как с ним бороться.
Кенни не стал провожать уходящего Лохра-шина. Он вошёл в Мир Духов и оставил там послание для Иры, где предупредил об успешном получении Маски и поведал о разговоре с Лохра-шином.
Выйдя из Мира Духов, Кенни отправился спать. А на следующий день, с раннего утра, сел за свои тренировки.
Прозрачный вихрь появился в полдень. А уже вечером был созван Совет Старейшин, где Кенни и Лохра-шин настояли на значительном увеличении финансирования проекта «Монумент».
Потекли дни.
Кенни продолжил общаться с Ирой через послания в Мире Духов и ждал, когда Вторая наконец расскажет о своём плане.
Спустя десять дней Кенни смог сохранить в Источнике Большую технику Создание Метательного Ножа. Сразу же он приступил к тренировкам по созданию артефактного копья.
Кенни сейчас имел только одну цель — как можно скорее стать Великим Генералом. А для этого необходимо сохранить в Источнике три Большие техники.
Кенни выбрал самый простой путь Созидателя — Кузнец-оружейник. Он не хотел снова тратить огромное количество времени, сил и ресурсов на создание куклы. Не видел в этом больше смысла.
Дни плавно перетекали один в другой, а в это время аномалия продолжала расти в Мире Духов, а прозрачный смерч постепенно становился всё больше.
Лохра-шин развил бурную деятельность, всеми силами пытаясь избавиться от смерча. Он посылал туда Маршалов, бил по смерчу из разных «точек», использовал Сверхартефакты. Даже одолжил у Кенни Флейту Подавления. Но ничего не помогало — каждый, кто входил внутрь смерча, исчезал и больше не появлялся. Физические атаки никак не вредили этому странному явлению, только ментальные воздействия Владык оставляли какие-то следы на теле смерча.
Лохра-шин регулярно посещал дом Кенни и спрашивал, узнал ли он что-то новое. С каждым новым посещением Лохра-шин становился всё более нервным.
Лишь спустя месяц после Совета Старейшин, Кенни получил весть, что Вторая хочет лично с ним увидеться. Благодаря помощи Иры с этим проблем не возникнет, она поможет ему пройти через Огород Тролля.
В назначенное время Кенни вошёл в Мир Духов. Ира уже ждала его и выглядела немного взбудораженной.
— Вторая рассказала про свой план! — выпалила она.
— О, и что же? — заинтересовался Кенни.
— Она хочет, чтобы ты с помощью Маски Искателя нашёл ту планету, на которой Лохра-шин оставил своё тело! Представь, какой козырь у нас будет, если у тебя всё получится⁈

Глава 27
План Второй

Кенни входил в Сапфировый Зал, с интересом осматриваясь. Вторая ждала его в центре зала. Она стояла, убрав руки за спину, и тепло улыбалась.
— Святая, — тихо сказал Кенни, поклонившись в пояс. Ира тоже вошла и поклонилась.
— Входите, Кенни, Ира, — пригласила Вторая. — Садитесь.
Брат и сестра сели в кресла у камина. Рядом расположилась Вторая и надолго задумалась. Кенни и Ира молчали, не мешая ей.
— Я хочу, чтобы ты нашёл тело Лохра-шина, — наконец, заговорила она. — С помощью Маски Искателя это возможно.
— У меня Праны не хватит, — заметил Кенни.
— Тогда стань Маршалом, — Вторая заглянула ему в глаза. — Ира поможет тебе расширить Королевство.
— Я? — удивилась Ира.
— Да. Ты можешь сделать своего брата сильнейшим Маршалом из существующих. Ты слилась с Миром Духом и обладаешь невероятным могуществом. Тебе лишь надо научиться использовать все свои возможности.
Ира удивлённо посмотрела на брата. Кенни же задумчиво спросил:
— Даже если я найду тело Лохра-шина, что дальше? Как без Космической Комнаты попасть в это место?
— Оставь это на меня и Культ, — Вторая улыбнулась. — Я уже всё проверила. Если ты найдёшь точное небесное тело, на котором Лохра-шин оставил своё тело, мы уничтожим его.
— Уничтожим⁈ — Ира не выдержала и повысила голос.
— Да. А затем убьём Лохра-шина, который будет сильно ранен после уничтожения оригинального тела. Тогда ты, Кенни, останешься единственным Уно-Понтификом. Никто не помешает тебе использовать стартовый комплекс «Ян» для атаки Бездны. В это же время Ира ударит из Мира Духов. Вместе вы полностью нейтрализуете Заговор Древних.
Некоторое время брат и сестра молча переваривали предложение Второй.
— Тогда мы разрушим и Храм Святого со всеми сокровищами внутри, — заметила Ира.
— Кенни к тому времени станет Маршалом и вытащить всё, что сможет.
— А как же Космический Зал и Космическая Комната?
— Ими придётся пожертвовать, — спокойно ответила Вторая.
Повисла тишина. Каждый думал о своём.
— Не опасно столько ждать? — спросил Кенни. — Я стану Маршалом очень нескоро. Десятки тысяч людей погибнут в войне с монстрами.
Вторая печально прикрыла глаза. Она немного подумала и сказала:
— Ира будет периодически разрушать спираль. Это оттянет момент, когда Заговор Древних войдёт в полную силу. Думаю, несколько лет у нас точно имеется. Однако тебе придётся поторопиться. Чем скорее ты станешь Маршалом, тем больше вероятность, что мы справимся. И тем меньше людей погибнут.
Кенни медленно кивнул. Ему требовалось всё обдумать и решить, как действовать дальше.
— Дадите свой ответ, когда будете готовы, — Вторая прикрыла веки. — Но я не вижу другого выхода. Если найдёте — я буду только рада.
— Хорошо, — Кенни встал. — Спасибо вам, что столько раз помогали нам.
Он снова поклонился, на что Вторая легко кивнула.
Кенни покинул Сапфировый Зал и вышел из Мира Духов.
Следующие два дня он ломал голову над тем, что ему делать дальше. И в итоге решил пока принять предложение Второй — впереди ещё немало времени, вдруг он сможет что-то другое придумать.
Со следующего дня Кенни начал усиленные тренировки. Он выделял каждую свободную минуту на Созидание. Доход, приходящий из Церкви, позволял использовать столько Камней Праны, сколько потребуется. Кенни поглощал их тоннами.
Спустя всего два месяца Кенни сохранил в Источнике вторую Большую технику — Создание Копья, и сразу же приступил к третьей технике…
* * *
Кенни сидел за своим столом, на котором лежала Священная Доска. Его отросшие волосы небрежно падали на плечи, а уставший взгляд рассеянно просматривал сообщения из личного терминала.
Из стены вдруг появилась чёрная муха и приземлилась рядом с левой ладонью Кенни, на указательном пальце которой было надето Кольцо Связи.
Кенни принял послание и выслушал его. Говорила Фластра, предупреждая, что скоро они с Кластер будут на месте, и она рассчитывает увидеть Кенни.
Кенни усмехнулся и потёр Кольцо Связи. Он уже забыл, что договорился встретиться с сёстрами в одном из заведений Святого Города.
— Немного опоздаю, но буду, — проговорил он в Кольцо, посылая ответ. Затем покинул свой рабочий стол и пошёл переодеваться.
Он сменил рабочий халат на белую рубашку и брюки. Затем замаскировался — немного изменил черты лица, цвет волос. Пока менял свою внешность, не переставал думать о проблеме, не дающей ему покоя.
Кенни смог создать три Большие Техники, он официально стал Великим Генералом. Создание Метательного Ножа, Создание Копья и Создание Щита — не самые сложные и уникальные техники, но для Кенни это было неважно. Однако дальше дело застопорилось. Не получалось создать Сверхтехнику.
Кенни уже связывался с Крисом и поговорил с ним про это. Он просмотрел все свитки о Сверхтехниках, которые нашёл. Но получалось, что Кенни пока слишком молод — ему не хватает жизненного опыта, чтобы поднять Большую технику до Сверхтехники.
Помимо нехватки опыта, у Кенни не было увлечённости своим путём. Он создавал техники без удовольствия, не стараясь сделать их идеальными, не вкладывая в них душу. И это аукнулось — такую технику гораздо сложнее повысить до Сверхранга.
Кенни тайно покинул свою виллу и заскользил по ровным улицам Святого Города. Война с монстрами не заканчивалась, и с каждым месяцем люди становились всё сумрачнее. Каждый понимал, что дело движется к полному истреблению человечества — люди уже потеряли семьдесят процентов Малой Области Гор, двадцать процентов Пояса Средних Гор и семь процентов Высокогорья. Продолжали гибнуть Маршалы, которых и так после аномалии стало меньше. Монстры всё чаще брали верх и захватывали города. Не всегда получалось эвакуировать население вовремя…
«Точки», которые Церковь получила благодаря Уно-Понтификам, со временем становились всё менее полезны. Некоторые выходили из строя из-за частого использования, другие уничтожались монстрами.
Но несмотря на все проблемы, люди пока держались. Восточный Горный Покров имел множество могущественных кланов и организаций, которые всё больше вовлекались в войну. Немало кланов не желали сражаться и терять своих членов — в основном это касалось тех, кто был далеко от боевой границы. Но недавно образованный Восточный Альянс не позволил таким кланам отсидеться.
Кенни скользил вниз, к Нижнему Городу. По пути он с интересом рассматривал здания и людей, пытаясь вспомнить, когда он выходил из дома в последний раз.
С этими тренировками совсем отшельником стал…
Кенни прибыл к нужному заведению — небольшому ресторану, где подавали очень вкусное мясо Прана-зверей в панировке. Из посланий сестёр Кенни знал, что это любимое место Кластер.
Фластра больше любила рыбу. Но она знала, что Кенни предпочитает мясо, поэтому сёстры выбрали это место для встречи.
Кенни вошёл, увидел сестёр и подошёл к ним. Он не мог сдержать улыбки, так соскучился по ним.
— Долго ты, — буркнула Кластер, пока Фластра крепко обнимала друга.
— И тебе привет, — Кенни протянул руку и поздоровался с Кластер. Они только так приветствовали друг друга.
— С днём рождения, — шепнула Фластра, и сунула в руку Кенни небольшую коробочку.
— День рождения? — удивился Кенни. Он заглянул в коробочку и увидел внутри небольшую таблетку. По запаху и цвету узнал её — Пилюля Памяти, которая позволяет вспомнить любые воспоминания. Очень дорогая алхимия.
— Тебе тринадцать! — Фластра подняла указательный пальчик. — Совсем взрослый стал!
— Ты решил волосы отращивать? — небрежно спросила Кластер.
Кенни не успел ответить — пришла официантка, и пришлось отвлечься на заказ.
— Ты совсем из дома выходить перестал, — вздохнула Фластра. — Так много работы?
Кенни кивнул. Он не рассказывал им про то, что происходит в Мире Духов и про свою миссию — стать Маршалом.
— Как у вас дела? — спросил, переводя тему. — Расскажите, мне интересно.
— Я и так тебе всё рассказываю, — Фластра мило хихикнула. — Ничего не изменилось, я всё также работаю с Коллегией Собирателей. Помогаю находить сокровища.
— Мои дела секретны, — солидно ответила Кластер. — Нельзя вслух рассказывать.
Кенни кивнул.
Кластер состояла в Культе Святого Вора, который считался Еретическим. Параллельно она училась и выдавала себя за Пранария с Небесной Праной. Хотя верхушка Церкви знала про её истинные способности, но из-за влияния Кенни не трогала Кластер.
Фластра напрямую работала с Церковью, с Коллегией Собирателей. Там её способности Владыки Монстров очень ценились.
— Расскажи лучше больше о себе, — потребовала Фластра. — Чем ты там занимаешься?
— Это секретно, — Кенни скопировал позу Кластер. — Нельзя вслух рассказывать.
Кластер притворно поморщилась.
— А ты создал какие-нибудь новые артефакты? — с любопытством спросила Фласта. Она знала про статус Кенни и понимала, что он определённо занимается в Церкви чем-то важным.
— Нет, — Кенни погрустнел. — Не создал ничего нового. Времени для этого нет.
— Жаль, — расстроилась Фластра. — Мне всегда нравилось слушать, когда ты рассказывал про свои задумки. Ты тогда становился таким оживлённым.
— Ну да, мне это нравилось, — пробормотал Кенни. У него вдруг появилась идея. Раз у него не получается стать Маршалом быстро и просто, то, может, пойти более длинным путём? Пусть он будет длиннее, но зато гораздо интереснее для самого Кенни. У него будет достаточно вовлечённости. А недостаток опыта компенсирует с помощью Призрачных Искр в Мире Духов. Надо только всё обдумать…
— Эй, ты пока с нами! — возмутилась Фластра. — Ты обещал сегодня целый день с нами быть, забыл⁈ Не уходи в себя!
— Прошу прощения, задумался, — Кенни виновато улыбнулся. — Спасибо, Фластра. Ты мне подала очень нужную идею.
Кенни посмотрел на девочку с искренней благодарностью. Он сохранил в Источнике Большую технику Создание Щита несколько месяцев назад, и с тех пор нисколько не продвинулся. Но теперь в нём крепла уверенность, что рано или поздно он добьётся успеха. На это может уйти много времени, но главное — он станет Маршалом.
Кенни выполнил обещание и провёл с сёстрами весь день. Они вдоволь наелись в ресторане, затем сходили в кино, которое можно было найти лишь в самых крупных городах Высокогорья. После они погуляли в Парке Маршалов и снова поели, на этот раз в более дорогом ресторане, в Верхнем Городе. Кенни угощал.
В этот день Кенни решил не тренироваться. Ночью он вошёл в Мир Духов и связался с Ирой.
Местом встречи служило тайное убежище под землёй, куда можно было попасть с помощью определённого пространственного артефакта. Это убежище было создано последователями Второй, но никто кроме Кенни и Иры не пользовался им.
Ира появилась в каменном круге и бросилась к Кенни.
— Соскучилась! — она чмокнула его в щёку и потянула в сторону кухоньки, где всегда можно было найти вкусную Призрачную Еду.
— Как у тебя дела? Ты взволнован, у тебя есть успехи⁈
— Нет. Но кое-что я хочу рассказать.
Кенни сел, откусил печеньку и замер на несколько секунд, наслаждаясь необычайным вкусом. После чего поведал сестре о встрече с Кластер и Фластрой.
— Я соскучилась по сестричкам, — Ира заметно погрустнела. — Может, я с ними тут как-то смогу встретиться и подружиться? У меня сейчас много свободного времени.
— Давай, — кивнул Кенни. — Они уже должны были достаточно окрепнуть, чтобы путешествовать в Мире Духов. Позову их вместе поохотиться и ты с нами пойдёшь.
— Отлично! — Ира воспрянула духом. — А насчёт твоей идеи… Мне кажется, что это правильный путь. Создай тот артефакт, который тебя вдохновляет. Раньше ты хотел сделать доспех железного человека. У тебя не поменялись планы?
— Я пока не знаю, что это будет, — Кенни широко улыбнулся. — Но это определённо будет что-то крутое!

Глава 28
Монолит Древних и Большие техники

Кенни с головой ушёл в Созидание. Он уделял этому всё своё свободное время, и в этот раз не ощущал апатии и безразличия из-за неинтересной работы.
Кенни решил создать два новых боевых артефакта и довести оба до стадии Большой техники.
Первая техника — гигантский энергетический воин, который служит одновременно для защиты и нападения. Вдохновился Кенни одним из самых популярных аниме в его мире, Наруто. Там был клан, который мог создавать таких гигантов.
Кенни попросил помощи у Фурух-мина — тот сам создавал нечто подобное, гигантского золотого воина.
Вторым артефактом Кенни решил создать Прана-револьвер. Аналоги существовали, в базе данных Церкви находилось немало подобных техник. Кенни изучил их все и выбрал одну, которая больше остальных понравилась ему. Полностью копировать чужую технику он не стал, подстраивая её под себя.
Время летело для Кенни незаметно. Он не следил за днями недели, часто даже не замечал, когда наступила ночь, а когда утро. Лишь важные события могли отвлечь его от Созидания.
Иногда с ним связывался Крис и рассказывал, как у него идут дела с восстановлением клана Рокка. Крис сталкивался со множеством проблем — от необходимости участвовать в войне против монстров, до проблем с другими кланами. Но он не унывал и пылал энтузиазмом. Кенни был уверен, что дед справится.
Также, Кенни познакомил Фластру и Кластер с Ирой, как и обещал. Девушки подружились довольно быстро и начали вместе охотиться в Мире Духов. У Иры было достаточно свободного времени, чтобы так отвлекаться. Раз в три дня она обучалась у Второй, постигая грани своих новых возможностей, а остальное время охотилась, либо просто путешествовала по Миру Духов. Периодически залетала в аномалию и разбивала спираль, когда это было нужно.
Кенни пришлось прервать свои тренировки, когда Лохра-шин связался с ним и предупредил, что все осколки Монолита Древних Мамонтов наконец-то собраны.
Кенни уже давно перестал каждый день посещать Собор. Он оставил всё на Лохра-шина, а сам предпочёл развивать свои техники. Но восстановление Монолита не мог пропустить.
Кенни отправился в Собор на «Мизинце». С ним полетел Фурух-мина, и оба весь путь обсуждали успехи Кенни.
— Скоро ты уже доведёшь Доспех до Большой техники, — довольно говорил учитель. — Револьвер немного отстаёт, но и его подтянешь. Я могу официально заявить, что ты самый талантливый Созидатель, которого я когда-либо встречал. Не считая отца, конечно. У тебя словно есть природный талант к этому.
Кенни улыбнулся и кивнул. Он никому не рассказывал про свою способность поглощать Искры Праны, и делать это не собирался.
— Ты умело используешь Прана-червей, превращая их в порошки для Созидания, — продолжал Фурух-мин. — Но даже с их учётом, ты развиваешься слишком быстро. Я не удивлюсь, если ты станешь самым молодым Маршалом со времён Третьего.
— Без вашей помощи я бы не смог так быстро развиваться, — ответил Кенни. Он был уверен в своих словах — Фурух-мин сильно помог ему с Доспехом.
— Помогая тебе, я помогаю и себе, — усмехнулся старик. — Чем быстрее ты станешь Маршалом, тем скорее у меня появится шанс заглянуть в Космический Зал.
Кенни кивнул. Он не говорил учителю, что его конечной целью станет уничтожение всего Храма Святого, включая и находящийся внутри Космический Зал. Но Кенни знал, что Фурух-мин поймёт и не станет противиться. Да и цель у его учителя простая — посетить Космический Зал и посмотреть на другую планету, чтобы полностью очистить свою душу от всех детских сожалений. Ему не нужен Космический Зал для чего-то практического. Конечно, если учитель не врёт.
До Собора добрались без происшествий. Сбор всех осколков проводился под предводительством Совета Старейшин, в одном из самых больших залов Собора. Были созваны все доступные церковники рангов Великого Генерала и Маршала.
Как только Кенни вышел из «Мизинца», к нему тут же подошли несколько стражников и окружили, защищая.
Чуть позже к группе Кенни присоединились Чудак и Цветочник.
Зал был похож на тот, где проводился Высший Совет — с амфитеатром и сценой в центре, где уже стоял гигантский металлический куб, который охраняли сразу пятеро Архиепископов во главе с одним Понтификом.
Лишь спустя минут пятнадцать все собрались, и Громовержец спустился вниз, к кубу.
— Тут собраны все осколки Древнего Монумента, — сосредоточенно сказал он. — Будьте готовы к любой неожиданности.
Сцена слегка засветилась, по её краям открылись десятки небольших люков, из которых вылетели золотые цепи.
Под потолком засветились люстры, испуская непонятные волны, пол мелко завибрировал.
— Зал напичкан артефактами, — прошептал Фурух-мин. — Но будь готов в любой момент активировать робота. Всякое может случиться.
— Начинай, — приказал Громовержец.
Старейшина, который стоял у куба, положил на него ладонь. Металлическая поверхность контейнера зашипела и обратилась в дым, раскрывая гигантскую посудину, в которой грудой валялись белые кубики с чёрточками. Кенни легко узнал в них осколки Монумента, когда-то и у него было несколько штук.
Громовержец достал из браслета небольшой артефакт, который напомнил Кенни миниатюрный пылесос, и направил его на груду осколков. Те задрожали, поднялись в воздух и начали складываться в прямоугольную стелу.
Чёрные чёрточки сливались друг с другом, образовывая непонятный символ. Белая поверхность стелы слабо засветилась.
Громовержец отступил на шаг, напряжённо всматриваясь в Монолит.
Знак в центре закрутился, превращаясь в чёрный вихрь. В нём проступили смутные очертания — тёмно-серое небо, чёрный шар, наполовину словно слитый с небом, и растущая от него вниз чёрная спираль.
Кенни сразу понял, что видит. Центр аномалии, то место, где находится самое сердце Заговора Древних. Это пространство находится где-то в глубине Мира Духов, на другом уровне, нежели его привычная поверхность. До появления аномалии никто про него не знал и попадал внутрь. Но сейчас всё изменилось…
— Есть шанс, что Монолит ведёт в сердце Мира Духов, прямо к Заговору Древних! — громко заговорил Лохра-шин. — Нам нужно попасть внутрь и уничтожить его!
Никто ему не ответил. Ни один из присутствующих Пранариев не желал входить внутрь этого непонятного Монолита.
— Отправим туда смертников, — сориентировался Лохра-шин. — Проверим, что с ними будет.
Новое предложение восприняли уже более благосклонно. Старейшины начали обсуждать его, а Громовержец и другие церковники проверяли переносимость Монолита. Засунуть его в Объёмный артефакт не получалось, но не было проблемы в том, чтобы физически поднять и куда-то перенести стелу.
Один из Архиепископов создал металлического голема, который взвалил на грудь Монолит и потащил его на выход. Голема тут же окружили церковники, обеспечивая ему защиту.
Кенни проводил их взглядом и поднялся, решив вернуться домой. То, как действует Монолит, натолкнуло его на несколько мыслей.
Лохра-шин махнул ему, показывая, что желает переговорить наедине. Кенни согласно кивнул.
Разговор состоялся в «Мизинце». Кенни и Лохра-шин сели напротив друг друга и прикрылись Сферой, чтобы никто их не услышал.
— Ты знаешь, куда ведёт Монолит? — прямо спросил Лохра-шин.
— В центр аномалии, — кивнул Кенни. — Ты правильно сказал, он ведёт к сердцу Заговора Древних. Сможешь взять под контроль изучение Монолита? Если мы сможем через него атаковать ту сферу в Мире Духов, у нас появится шанс со всем закончить.
— Хорошо, проконтролирую эксперименты, — задумчиво кивнул Лохра-шин. — Мне нужно, чтобы ближайшую неделю не появлялся вихрь. Ты сможешь это устроить?
— Ты знаешь цену, — пожал плечами Кенни.
— Да, документы доставят тебе, — Лохра-шин поморщился.
В последние месяцы у них сложилось необычное сотрудничество. Лохра-шин заказывал у Кенни определённые дни, когда вихрь не должен был появиться, а взамен давал информацию о Космическом Зале и Космической Комнате. Кенни обращался к Ире, и та обеспечивала выполнение заказа. Чтобы Лохра-шин не расслаблялся, иногда Ира специально допускала полное восстановление спирали. Но делала это в то время, когда Лохра-шин находился вне Храма Святого.
— Такими темпами у меня ничего для обмена не останется, — проворчал Лохра-шин.
— Не беспокойся, я всегда найду, что у тебя попросить, — улыбнулся Кенни.
У себя дома он продолжил тренировки. Но начал чаще отвлекаться, чтобы узнать результаты экспериментов с Монолитом Древних.
Ничего существенного узнать не удалось. Люди, которых послали внутрь Монолита, исчезли без следа. Любые атаки внутрь Монолита не дали никакого эффекта. По совету Кенни Лохра-шин организовал мощную ментальную атаку, и только она смогла повредить спираль, но не сильно.
А затем случилось кое-что более важное — Кенни наконец сумел поднять Доспех до Большой техники.
При активации он выглядел как гигантский восьмиметровый воин из фиолетового тумана. Появлялась только его верхняя часть, она заключала в себя тело Кенни и защищала его атак. Также этот гигант держал в своих руках по мечу.
Кенни прикинул, что этой техникой мог бы сдерживать Криса, когда тот был Великим Генералом. Единственный минус Доспеха — он мог существовать только три минуты. Лишь такое строгое условие и огромное потребление Праны сделало технику настолько мощной.
Спустя всего две недели Кенни поднял и Револьвер до Большой техники.
Его оружие имело пять разных магических снарядов, каждый из которых обладал огромной мощью. Чтобы проверить их на практике, Кенни отправился на полигон. С ним пошёл и Фурух-мин.
— Каждый из манекенов сделан из Чёрного Сплава, — похвастался Кенни, создавая в руке Револьвер. — Они имеют защиту, сравнимую с Большой техникой.
— Да, знаю, — Фурух-мин с любопытством рассматривал десять манекенов, расположенных на разных расстояниях друг от друга.
Кенни приподнял оружие. Револьвер был сделан из чёрного, матового металла. Довольно крупный — в руках мальчика, которому не исполнилось и четырнадцати лет, он выглядел неестественно огромным. Но Кенни практически не ощущал вес оружия, и ручка удобно лежала в ладони.
— Первая пуля, Проникающая, — Кенни нажал на спусковой крючок, раздался выстрел.
Во лбу одного из манекенов появилась сквозная дыра.
— Ого, — впечатлился Фурух-мин. — Этот уровень выше обычной Большой техники.
— Вторая пуля, Взрывная.
Снова выстрел, но на этот снаряд попал в корпус и разнёс его левую часть на десятки обломков.
— Третья пуля, Лазер.
Кенни повёл рукой, из дула Револьвера вылетела алая линия, которая срезала две головы манекенов.
— Четвёртая пуля, Электрическая.
Из дула выстрелила ветвистая молния, которая врезалась в пол и раскидала ближайшие манекены в стороны. Каждый из пострадавших манекенов плавился и дымился.
Кенни поморщился из-за неприятного запаха. Но прерывать тренировку не стал.
— Пятая пуля, Пространственная.
На этот раз выстрела не было. Просто манекен, на который было направлено дуло, вдруг смялся, словно был сделан из бумаги.
— Ну как? — Кенни довольно посмотрел на учителя. Револьвер в его руке исчез — он разрушался после пяти выстрелов, причём неважно, какие именно снаряды выпущены.
— Это мощно, — Фурух-мин был впечатлён. — Покажешь, сколько Праны поглощает каждая из пуль?
— Да, у меня все расчёты в лаборатории. Пойдём.
— Ты уже придумал, какой будет Сверхтехника?
— Да, — Кенни не сдержал усмешки. — Я объединю Доспех и Револьвер.

Глава 29
Прорыв к Маршалу

Своё четырнадцатилетие Кенни пропустил. Он был настолько сосредоточен на своих техниках, что совершенно перестал следить за тем, что происходит в окружающем мире.
Впрочем, если бы случилось что-то по-настоящему важное, то его бы тут же предупредили.
Такая концентрация на работе дала эффект — Кенни наконец-то был готов к тому, чтобы попробовать прорваться и стать Маршалом.
Три дня он выделил на свой отдых. Первый день только и делал, что спал и ел. Второй и третий день провёл с Фластрой и Кластер в Святом Городе.
Решив, что достаточно отдохнул, Кенни убрался со Святой Горы в безлюдную местность и нашёл довольно просторное логово монстра — Золоторогого Носорога. При помощи своих новых техник не составило труда прикончить Прана-зверя, который по могуществу мог сравниться с Великим Генералом.
Золоторогий Носорог не терпел конкуренции, огромная область вокруг его логова была заселена лишь самыми безобидными монстрами. Тут никто не потревожит.
На всякий случай Кенни купил в Святом Городе специальный артефакт — Складной Дом. Первоначально он выглядел как небольшой куб, чуть больше головы человека. Но если влить в него достаточно Праны, артефакт раскладывался в небольшой домик, стены которого способны выдержать несколько атак Больших техник. Очень дорогой и редкий артефакт, но Кенни не пожалел средств, чтобы добыть его.
Чтобы дополнительно обезопасить себя, Кенни с помощью специального артефакта возвёл каменный бутон, в котором и распаковал дом. Только после этого он приступил непосредственно к прорыву.
Максимально близко подобравшись к рангу Маршала, Кенни гораздо лучше понял, как именно проходит переход на следующий ранг. Он отличался от всего прошлого опыта.
Раньше нужно было лишь иметь Источник достаточного размера и сохранить в нём одну или несколько техник достаточной мощи. Но с рангом Маршала всё было не так просто.
Первое и самое главное условие — это Сверхбольшой Источник. Лишь единицы могут его достигнуть. Кенни это удалось с помощью Гвоздя Пожирателя.
Второе условие — быть готовым создать Сверхтехнику. Для этого существовало два пути — либо поднять уже существующую технику в ранге, либо слить две Большие техники в одну. Кенни решил пойти вторым путём.
Третье условие — иметь Призрачного Червя высокого качества. Только поглощая его энергию, можно подчинить территорию Мира Духов. Кенни давно его подготовил, ещё в те времена, когда продавал амулеты Мира Духов.
Последнее, четвёртое условие — во время создания Сверхтехники необходимо особым образом воздействовать на своё человеческое качество, чтобы оно, подобно паутине, окутало весь Источник и влияло на все техники Пранария. Другими словами — Чутьё Кенни должно слиться с Источником, интегрироваться с ним в единый орган.
Последнее условие было особенно сложным для Кенни — для его реализации требовался богатый жизненный опыт. Такой Пранарий как Крис, переживший за свои долгие годы множество испытаний, выполнит четвёртое условие без заметного сопротивления.
Единственное, что выделяло Кенни и вообще позволило так рано претендовать на ранг Маршала — это уникальный опыт жизни в двух мирах.
Кенни наконец собрался с силами и ножом порезал свою ладонь.
Пора начинать.
Откупорил капсулу с Призрачным Червём и вывалил его прямо в рану. Личинка тут же растворилась и проникла в кровь. У Кенни закружилась голова, он ощутил знакомое чувство и осознал себя в Мире Духов. Но при этом мог почувствовать своё реальное тело, Призрачный Червь сработал успешно.
В Мире Духов Кенни появился в Области Ящеров, близко к границе с Областью Титанов. Подальше от аномалии и не так близко к Королевству Второй. Его кисти были облачены в Перчатки Гавриила, в левой ладони он сжимал Щит Рафаила, а за его спиной висела сфера — сложенные Крылья Михаила. На время прорыва Ира вернула Артефакты Ангелов брату.
Сестра ждала его одна. Во избежание несчастных случаев было решено не брать на прорыв Люцию. Всякое может случиться, лучше не рисковать.
— Я в порядке, — Кенни посмотрел на сестру. — Начинаю.
— Давай, — нервно кивнула Ира. Ей предстояла невероятно важная миссия — помочь брату закрепиться в Мире Духов и расширить его Королевство. Она ни разу не проделывала подобное, но Вторая была уверена, что это в её силах.
Кенни начал прорыв. В его Источнике были сохранены всего две Большие техники — остальные он удалил. Эти две техники, заключённые в миниатюрные сферы, сблизились и начали объединение.
Как только это произошло, Кенни ощутил сильную связь с Миром Духов. В его духовное тело хлынула Призрачная Прана, которая перетекала через мозг и расползалась по всему телу, собираясь в Источнике. Одновременно с этим Кенни начал чувствовать, как клочок земли у его ног окрашивается — серость отступила, трава стала зелёной, живой. Он начал создавать Королевство.
Пятно под его ногами принялось медленно расползаться, всё больше Призрачной Праны проникало в тело Кенни, подталкивая две техники к объединению.
Ира вошла в Королевство Кенни и прислушалась. Она раскинула свою Сферу и ощутила преграду — её Прана столкнулась с невидимой границей новосозданного Королевства. Ира напряглась, и её Сфера надавила на эту границу, помогая Королевству расширяться.
Кенни ощутил необычайную лёгкость, Призрачная Прана водопадом хлынула в него, и две техники объединились в одну.
Одновременно в двух мирах — в реальном и в Мире Духов, активировалась его новая Сверхтехника.
Над настоящим телом Кенни в небо взвился фиолетовый туман. Он разрушил артефактный дом и бутон из камней, словно те были сделаны не из крепчайших материалов, а из картона.
В Мире Духов туман был тёмно-серым.
Затем, одновременно в двух мирах, туман превратился в скелет и начал увеличиваться в размерах. Десять метров, двадцать, тридцать. Скелет обрастал костяными пластинами, в его правой ладони появился Револьвер, а в левой щит, в точности по форме напоминающий Щит Рафаила.
Пока формировался Доспех, Ира продолжала расширять Королевство брата. После трансформации в Пламени Души её Сфера могла покрыть невообразимые для обычного Маршалы размеры.
Гигант над Кенни перестал расти, достигнув ста метров. А затем он начал сжиматься, туман сгущался и становился плотнее.
Уплотнение закончилось, только когда гигант достиг пяти метров. Он словно по пояс торчал из земли, а в его центре стоял с закрытыми глазами Кенни. Гигант был настолько плотным, что казался сделанным из твёрдого минерала.
Кенни нахмурился, возникли проблемы с изменением главного человеческого качества. Чутьё очень неохотно подчинялось его воле, растворяясь в Источнике. И ещё одно — Ира продолжала расширять его Королевство, и поток Призрачной Праны лишь усиливался. Только вот Сверхтехника была уже создана, Прану было некуда девать.
Кенни был слишком сосредоточен на интеграции Чутья в Источник, поэтому не мог отвлечься и сказать Ире, чтобы она закончила.
Интуитивно Кенни принял решение — Прана хлынула в Артефакты Ангелов. Те начали ярко сиять, ослепляя. Вокруг гиганта заклубился дым, началась медленная трансформация.
У гиганта выросли крылья, его костяные ладони облачились в тонкие перчатки, а щит стал точной копией Щита Рафаила.
Техника в Источнике немного изменилась — теперь вызываемый гигант был более мощного уровня. Кенни уже превзошёл Криса, он достиг ступени Фурух-мина, хотя только-только стал Маршалом.
Ира продолжала расширять Королевство брата — то уже по площади приближалось к Чёрному Лесу, бывшему Королевству Аурелии.
Кенни снова столкнулся с проблемой избытка энергии. На этот раз Прана влилась в артефакт на его реальном теле — в Робота-Ангела.
Началась трансформация, но она потребовала гораздо больше энергии, чем прошлая. Ира всё расширяла и расширяла Королевство брата. Оно уже превзошло Чёрный Лес и продолжало расти.
Когда Сфера Иры достигла своего предела, ей пришлось взлететь и отдалиться от Кенни, чтобы его Королевство продолжило расти. Ира ждала сигнала от брата — как только он скажет ей, что дело сделано, она тут же прекратит. А пока он не сказал — значит ему нужна помощь. К тому же, её беспокоил туман вокруг гиганта.
Кенни выдохнул — он наконец-то справился с Чутьём. Четвёртое условие выполнено. Но Сверхтехника уже начала вторую трансформацию, и прерывать её ни в коем случае нельзя — это грозило провалом прорыва.
— Ты меня слышишь? — хрипло спросил Кенни. Сестру он уже не видел.
— Да, — донеслось до него. — Пока ты будешь в границе моей Сферы, я тебя услышу. Мне закончить?
— Нет. Я предупрежу, — выдавил из себя Кенни.
Что в реальном мире, что в Мире Духов — он ощущал гигантское давление на своё тело и разум.
Туман начал медленно исчезать, частично раскрывая гиганта. Из костяного тот превратился в металлического, отдалённо напоминая Роботов-Ангелов. Револьвер тоже изменился — стал крупнее, с более широким дулом. Из ка́мор барабана выходило синее пламя.
Наконец, трансформация полностью завершилась. Крылатый металлический гигант застыл над Кенни, сжимая в руках Револьвер и щит.
— Всё! — рыкнул Кенни. — Заканчивай!
Ира остановилась. Она видела впереди серый пейзаж Мира Духов, в то время как позади Королевство брата сверкало красками.
Гигант медленно исчез в дымке. Кенни упал на колено, тяжело дыша.
Он видел, как небольшой клочок земли перед ним принимает форму небольшого кратера, в котором заплясали огоньки Пламени Души. Его Королевство получило своё сердце, Призрачную Эссенцию.
У Кенни всё поплыло перед глазами, его духовное тело исчезло. В реальном мире он рухнул на землю и закашлялся. Из носа, глаз и ушей полилась кровь. Его тело слишком перенапряглось, а также начались физические изменения — Кенни становился тем, кто мог в одиночку сразиться с армией. Он становился Маршалом.
Его кости крепли, мышцы становились сильнее, внутренние органы перестраивались.
На данный момент Королевство Кенни самое огромное во всём Триграмме — нет ни одного Маршала, который бы соответствовал ему.
Из горла вырвался кашель, на землю хлынула кровь. Кенни зарычал от боли — всё его тело трещало, мышцы рвались и вновь восстанавливались, кровь словно кипела в жилах.
Агония продлилась около десяти минут, хотя для Кенни эта пытка длилась долгие часы.
Когда всё закончилось, он был полностью обессилен. Лежал на земле и тяжело дышал, не способный подняться.
— Хе-хе-хе, — Кенни вдруг тихо засмеялся. Его окровавленные губы растянулись в широкой улыбке.
— Я. Стал. Маршалом, — выговаривая каждое слово, произнёс Кенни.
А затем перевернулся на спину и снова рассмеялся. Его тихий смех перерос в громкий, радостный хохот. Он лежал и искренне хохотал, наплевав на всё.
Ведь он стал Маршалом.

Глава 30
Космический Зал

Весь следующий день после прорыва Кенни отдыхал. Затем он несколько дней потратил на то, чтобы протестировать свою Сверхтехнику.
Название «Доспех» слишком скудно описывало возможности техники, поэтому Кенни сменил его на: «Вызов Атланта». Довольно пафосно, но гораздо более подходит.
Со своей Сверхтехникой Кенни мог беспрепятственно перемещаться по всему Восточному Горному Покрову. Он был уверен, что даже если столкнётся с двумя монстрами ранга Маршала, то не проиграет им.
Особенно Кенни был впечатлён, когда смог использовать Сверхтехнику с активированным Роботом-Ангелом. Святой Артефакт и Сверхтехника усиливали друг друга, появлялся новый слой защиты поверх тела робота, Щит Рафаила становился совсем непробиваемый, а крылья позволяли перемещаться на недосягаемой ранее скорости.
Единственная сложность — меч робота и Револьвер никак не сочетались вместе. Но Кенни решил эту проблему спустя пару дней испытаний — Револьвер удалось перенести в рот Робота-Ангела, на манер пушки.
В итоге Кенни добился следующего: летающий на сверхскоростях Робот-Ангел, тело которого покрывает слой защиты от Сверхтехники в виде фиолетового дыма, способный сражаться в ближнем бою мечом и щитом и стреляющий изо рта мощнейшими Прана-зарядами.
Только окончательно приспособившись к новым возможностям, Кенни отправился в Храм Святого. Сделал он это тайно, не сказав Лохра-шину. Кенни пока не хотел встречаться с ним и раскрывать свой ранг — чем дольше протянет, тем лучше.
Кенни прибыл в Бездну с помощью Космического Замка — даже с нынешними способностями он опасался самостоятельно соваться в смертоносный туман, покрывающий Бездну.
Он прошёл по мосту к Храму и приложил ладонь к каменной двери.
«Проверка… Разрешение получено. Уровень доступа: один».
Кенни довольно усмехнулся. Получилось. Уровень доступа повысился на единицу.
Он появился в зале с истуканами. Но касаться их не спешил. Подошёл к стене, к определённому месту, и приложил ладонь. Появилась серебристая дверь, выскочила надпись:
«Комната доступа заблокирована. Вход невозможен»
Кенни задумчиво хмыкнул. А ведь Лохра-шин и слова не сказал про это, хотя должен был знать — он сюда часто приходит, всё не оставляет надежды взломать Храм с помощью своих Прана-червей.
Скорее всего, комната доступа оказалась заблокирована из-за вторжения той спирали. Храм Святого находится на пересечении Мира Духов и реального мира, поэтому в первую очередь получает урон от Заговора Древних.
Кенни подошёл к истукану, ведущему в Космически Зал и коснулся его.
«Космический Зал. Уровень доступа: один. Вы можете посещать Космический Зал. Ограничение: 5 часов в неделю».
Кенни тут же зашёл внутрь. Он оказался в тёмной комнате, в центре которой, в метре над полом, висел огромный шар, похожий на кусочек космоса. Внутри плавали яркие точки звёзд, светились туманности и галактики.
Кенни осторожно подошёл к нему. Он уже получил интуитивное понимание от Храма Святого, как именно нужно пользоваться Космическим Залом.
Протянул руку и коснулся шара, связываясь с ним. Внутри была сохранена лишь одна координата, и Кенни её запустил. Картина космоса внутри шара начала стремительно меняться. Мелькнул млечный путь, и появилось изображение Земли.
Кенни восхищённо выдохнул. Этот артефакт невероятен!
Он коснулся шара, и смог приблизить планету. Увидел континенты, океаны.
Космический Зал забирал много Праны, но Кенни легко справлялся с расходом.
Спустя минут пятнадцать он смог найти свой посёлок. И даже свой домик, в котором колол дрова родственник его бывшего тела — дядя Витя. Он сильно постарел, но выглядел здоровым.
Кенни глянул на свой ДЮСШ. Даже смог увидеть сквозь здание, как тренируется секция самбо.
Ностальгически улыбаясь, он смотрел, как ребята бегают вокруг матов. Тренер не сменился, тот же Григорий Валентинович. Даже машину не сменил — то же старенькое бордовое вольво на парковке.
Кенни настолько увлёкся изучением Земли, что не заметил, как прошло два часа. Наконец, он решил закончить с Космическим Залом.
Он отошёл от шара в центре, огляделся. Увидел в углу небольшую кабинку с кучей кнопок. Подошёл к ней, коснулся и получил сообщение:
«Телепорт. Вам можно пользоваться 2 раза в неделю».
Вскоре Кенни отыскал ту информацию, которую искал — раз в месяц он мог прийти вместе с гостем, которому позволят на час остаться в Космическом Зале. Третий не зря добавил это условие — он приводил в Зал своего сына, Лохра-шина, и показывал ему Землю. Может, кого-то ещё приводил. С его уровнем доступа, скорее всего, он мог брать сюда больше людей и на большее время.
Кенни вышел из Космического Зала и подошёл к Залу со Святыми Масками.
«Зал Шести Святых Масок. Уровень доступа: один. Выбрана: Маска Искателя. Срок: сорок лет».
Кенни разочарованно поморщился. Изменился только срок — с десяти на сорок лет. К сожалению, нельзя выбрать вторую Маску.
Коснулся другого истукана:
'Зал Девяти Святых Артефактов. Уровень доступа: один. Вы можете выбрать второй Святой Артефакт. Срок: сорок лет
Доступные артефакты:
Длань Творца.
Браслет Святого Защитника.
Ошейник Зверя.
Святой Компас.
Кольцо Телепортации'.
Кенни довольно хмыкнул. Хоть Зал Девяти Сокровищ его не разочаровал.
Длань Творца — мечта любого кукольника. Каждый Созидатель-кукольник мечтает о том, чтобы его творения получили квазижизнь. Но для Кенни он бесполезен.
Браслет Святого Защитника тоже не нужен. Да, это один из самых лучших защитных артефактов из существующих. Но Щит Рафаила в режиме Свехтехники и Робота-Ангела не слабее, Кенни был уверен.
Ошейник Зверя полезен для Владык Монстров. Надев Ошейник на любого Прана-зверя, они могли не только сразу же подчинить его, но и получить множество способностей трансформации. Например — частично превращаться в того самого монстра, которого подчинили.
Святой Компас — разведывательный артефакт. Но у Кенни есть Маска Искателя, которая более эффективна в этом плане.
И последнее — Кольцо Телепортации. Название говорит само за себя. Предел, куда можно переместиться с этим Святым Артефактом, зависит только от Праны владельца. Идеальная пара для Маски Искателя.
Кенни выбрал Кольцо Телепортации.
Внешне Святой Артефакт ничем не выделялся — обычное медное колечко. Но Кенни уже знал, что в этом мире зачастую именно такое невзрачное украшение и может оказаться могущественным артефактом.
Он подошёл к следующему истукану и коснулся его.
«Зал Сокровищ. Уровень доступа: один. Вам даровано шестьдесят очков. Желаете увидеть список Сокровищ?»
Кенни открыл список и внимательно изучил его. Забрал Медальон Скрытности за восемь очков — он помешает другим увидеть настоящий ранг Кенни. Но вряд ли это сработает против Лохра-шина, поэтому лучше с ним всё же не пересекаться.
Также Кенни взял артефактный дом за шесть очков. Самое большое преимущество этого дома — в нём были применены такие же технологии, как в «Пальцах Святого». Снаружи он выглядел как небольшая изящная башенка, всего пару метров в высоту и три метра в диаметре. Но внутри он был полноценной виллой со всеми удобствами.
Башня даже летать умела — требовала огромное количество Праны, да и скорость была небольшой, но такая функция у неё была.
Кенни закончил с Залом Сокровищ. Ничего другого, что могло помочь ему в ближайшее время, он не нашёл. Решил пока не тратить очки — зайдёт сюда позже, когда дело с Заговором Древних получит какое-то развитие.
Покинув Храм Святого, Кенни вернулся в Святой Город. Там он потратил несколько дней, чтобы решить все свои дела как Уно-Понтифика. Он предупредил Совет Старейшин, что желает ненадолго отлучиться для персональной тренировки. Никто не возражал — Кенни мог запросить помощь в любой момент, и Церковь тут же отправится его спасать. К тому же, у него был специальный артефакт, с помощью которого он может попасть в Космический Зал с любой точки Высокогорья.
Никто не предполагал, что Кенни не только собрался покинуть Высокогорье, но и выбраться за пределы Восточного Горного Покрова.
Кенни хотел посмотреть на другие области Триграмма.
Чувство ответственности помешало ему просто взять и уйти, когда он обладает такой боевой мощью. Поэтому Кенни готовился к битве.
Первым делом он рассказал о своих планах Ире и пообещал каждые три дня входить в Мир Духов. Сестра не сильно волновалась за него — знала, какими возможностями он овладел, став Маршалом. К тому же, она могла наблюдать за его Королевством, по нему сразу станет понятно, если Кенни будет в опасности. И тогда Ира поможет ему со своей стороны — удержит Королевство брата, атакует Королевство врага. Она будет поддерживать его из тени — почти в буквальном смысле.
Кенни покинул Святую Гору и нашёл укромную пещеру на скалистой возвышенности. Он расправился с хозяином пещеры — Медведем-Потрошителем, и сел прямо на пол.
Надел Маску Искателя, сосредоточился. Словно пользуясь спутниковой картой, Кенни внимательно изучал местность всего Восточного Горного Покрова. Праны у него было столько, что он даже не замечал её трату. Но дальше Горного Покрова Кенни пока не заглядывал.
Он внимательно изучил ситуацию на передовой. Кое-где шли бои, в других местах они недавно закончились и оба войска отступили.
Кенни уже не раз думал — каким образом Драконы вдруг стали разумными? Понятно, что дело в Заговоре Древних, но как именно Мамонты это провернули?
Ответ ещё предстоит найти, если это вообще возможно.
Кенни обратил внимание на область, где было большое скопление монстров. Между тремя горами, на низине, столпились десятки тысяч Прана-зверей. Они ждали команды от своих генералов.
Предводителей Кенни нашёл довольно быстро. Их было три, и каждый имел силу Маршала. Они заняли вершины каждой из трёх гор.
Кенни сконцентрировался на одном из них — крупном зелёном Драконе, который дремал на камне.
Зашёл в свой терминал и отыскал в Сети этого Дракона — Древесный Шип, не особо сильный среди Маршалов-Драконов. Но очень неудобный противник на земле — обладает особой аурой, которая увеличивает гравитацию, а также может повелевать любой растительностью. За время войны ранил двух Маршалов.
Кенни обратил внимание на второго предводителя монстров — он тоже сидел на вершине горы. Гигантская птица, похожая на белоголового орлана.
Его Кенни тоже быстро нашёл — Стальной Орёл, довольно опасный противник. Орёл на небе, а Древесный Шип на земле, хорошая команда. А вот третий монстр-Маршал был неизвестен — длинный чёрный питон, который своим телом окутал вершину горы. Кенни не нашёл о нём ничего в Сети.
— Три Маршала, три предводителя, — прошептал Кенни.
Если уничтожить эту тройку, все остальные монстры перестанут представлять угрозу.
Кенни решился. Он поднялся, зафиксировал Маской Искателя точку в пространстве, и использовал Кольцо Телепортации, перемещаясь на десятки тысяч километров западнее своего местоположения.

Глава 31
Охота на Маршалов

Кенни появился в нескольких километрах от сборища монстров. Подождал, пока Прана восстановится — использовать Камни Праны уже нет смысла, благодаря Королевству естественная регенерация стала гораздо эффективнее.
Затем Кенни активировал Робота-Ангела — выбрал десятиметровую форму. Добавил Сверхтехнику и вновь использовал Кольцо Телепортации.
На этот раз Праны ушло гораздо больше. Во-первых, Кенни имел огромный вес в энергетическом и материальном плане. Во-вторых, Маршалы умели блокировать пространство вокруг себя, они не позволяли другим подобраться к себе слишком близко. Но Кольцо Телепортации не зря считалось Святым Артефактом — с помощью него можно было появиться максимально близко к Маршалу.
И Кенни оказался прямо над Стальным Орлом.
Птица тут же попыталась взлететь, но Кенни уже атаковал. Ударил сверху вниз мечом и послал в Орла очередь Проникающих пуль.
Орёл рухнул на землю. Он с криком пытался встать, но не получалось — неожиданная атака нанесла слишком серьёзные травмы.
Кенни напитал Праной Револьвер и выстрелил Взрывной пулей. С глухим хлопком часть головы Стального Орла разлетелась. Прана-зверь с треском проиграл битву сразу на двух фронтах — и в Мире Духов, где столкнулись Королевства, и в реальности.
Бой продлился несколько секунд, но грохот взрывов встревожил всех Прана-зверей. Кенни забрал ценное тело Прана-зверя и переместился к Зелёному Шипу.
Дракон уже был готов в битве — его тело было покрыто слоем толстых серо-зелёных лиан. Кенни не собирался биться с этим монстров на земле — он взлетел повыше и обрушил на Дракона град выстрелов.
К его удивлению, защита Прана-зверя выдерживала все атаки. Лианы обладали поразительной регенерацией и прочностью.
Десятки Прана-зверей с силой Великого Генерала взлетели в воздух, но были легко отброшены Сферой Кенни, словно игрушечные.
Кенни видел, как чёрный питон стремительно ползёт прямо по воздуху в их сторону, поэтому усилил напор, переходя на более энергозатратные пули.
Электрический заряд оказался самым эффективным — он буквально распылял лианы, и Дракону пришлось встречать страшную атаку своим телом.
Молния, лазер, проникающие пули, пространственное сжатие — Кенни выпустил серию из разных снарядов, и этого хватило, чтобы уничтожить Дракона.
Как только Зелёный Шип грузно упал на брюхо с проломленной головой, Кенни тут же переместился прочь. Он успел вовремя — чёрный питон уже был в нескольких метрах от него. Он раскрыл гигантскую пасть, из которой клубами вылетал чёрный дым, разрушающий всё материальное на своём пути. Не хотелось бы на себе ощутить действие этой атаки.
— Два Маршала убиты, — пробормотал Кенни со смешанными эмоциями.
Раньше он мог лишь мечтать, что однажды сможет достигнуть подобной мощи. Теперь же…
Останавливаться Кенни не собирался. Он решил не трогать этого непонятного питона, мощь армии монстров и так сильно подорвана — один Маршал не сравнится с тремя.
Кенни использовал Маску Искателя и нашёл другое скопление монстров, которое вели за собой два Маршала. Сейчас Прана-звери отдыхали в низине, двое предводителей были окружены сотнями Прана-зверей с силой Великого Генерала. Но какой от них толк? Хватит одной электрической пули, достаточно сильно заряженной Праной, чтобы уничтожить всех этих Монстров.
Кенни нашёл в Сети описание каждого из предводителей. Первый — Огненный Тигр, Маршал с невероятной боевой мощью. Он уже убил одного человеческого Маршала и сильно ранил четырёх.
Второй — Ледяной Дракон, тоже крайне опасный Маршал, который очень хорошо ограничивал передвижения противников. Он лично убил одного человеческого Маршала, и при его поддержке было убито ещё четверо.
Кенни решил убрать Ледяного Дракона первым. А затем встретить Огненного Тигра и сразиться с ним.
Он использовал Кольцо Телепортации и оказался над отдыхающим Ледяным Драконом. Та же комбинация — удар мечом, град снарядов из Револьвера.
Но Ледяной Дракон оказался крепче Орла. Кенни пришлось придавить его щитом — он увеличил его размеры и прижал Дракона к земле, вдавливая его в почву. При этом не забывал бить мечом и выпускать снаряды.
Лучше всего на Ледяного Дракона сработал Лазер. Хватило нескольких секунд, чтобы прожечь в голове монстра дыру, шириной с кулак. Этого Дракон пережить не смог.
— Р-р-а!
Рёв Тигра послышался совсем рядом, Кенни захлестнула волна жара. Он едва успел подставить щит под мощный выстрел огненного смерча, который Тигр исторг из пасти.
Меч в руках Кенни исчез, он выставил вперёд ладонь и выпустил из перчатки волну ледяного воздуха. Одно из свойств Сверхтехники, которое удалось получить благодаря Перчаткам Гавриила.
Тигр резко замедлился, окружённый ледяным облаком. Кенни взмахнул крыльями и в следующее мгновение оказался над замедлившимся противником.
Лезвие меча врезалось в шею монстру, углубляясь в жёсткую шкуру на десяток сантиметров.
Огненный тигр испустил волну пламени, отбрасывая всё вокруг себя. Кенни успел отлететь, его робот распахнул рот и выпустил череду пуль.
Раненый Тигр не сумел уйти. После выпущенной волны огня ему требовалась хотя бы секунда, чтобы прийти в себя. Кенни ему этого времени не дал, и уже четвёртый монстр-Маршал за сегодня упал замертво.
Минут пять Кенни потратил, чтобы электрическими пулями поубивать как можно больше монстров. В качестве основной цели старался выбирать Прана-зверей с силой Великих Генералов, но расходящиеся электрические снаряды выкашивали любых монстров, до которых доходили.
Закончив, Кенни переместился и некоторое время отдыхал. Затем он снова занялся поисками — на этот раз решил помочь другим регионам Горного Покрова, не только Высокогорью.
После ещё двух сражений счёт убитых монстров-Маршалов достиг девяти.
— Неплохо, за несколько часов, — пробормотал Кенни. Он не мог привыкнуть к своему нынешнему могуществу.
Немного утолив потребность в помощи людям, Кенни проверил Сеть. Он ждал, когда с задания в Церковь вернётся Фурух-мин. Учителя ждут хорошие новости — наконец-то он сможет посетить Космический Зал.
Даже если старик что-то задумал, Кенни уже не опасался его. С нынешней мощью и его артефактами он сможет сдержать Фурух-мина. А если не получится — он легко отступит, используя Кольцо Телепортации.
Фурух-мин всё ещё был на задании, поэтому Кенни продолжил охоту на могущественных монстров. Параллельно он размышлял над тем, какую Сверхтехнику создать второй. Пока только размышлял — он не был готов тратить месяцы, если не годы, на поднятие очередной техники.
Ночью Кенни отдохнул в своём новом артефактном доме. В нём было всё для комфортной жизни.
Следующие четыре дня Кенни только и делал, что убивал Прана-зверей с силой Маршала. Это не оказалось незамеченным — наступление Прана-зверей захлебнулось, все Маршалы начали спешно объединяться в большие группы по пять-семь особей. Туда Кенни не решался лезть в одиночку.
Люди тоже заметили уничтожение Прана-зверей, но не знали, кто именно этим занялся. Многие организации и кланы искали неизвестного Маршала, желая привлечь его к себе. В народе ходило описание героя — гигантский, покрытый фиолетовым туманом, с огромными крыльями. Достали даже изображение, но никто не узнал владельца такой удивительной техники.
Кенни перестал уничтожать монстров, только когда не осталось одиночек или малых групп. Всего, за пять дней охоты, он истребил пятьдесят восемь Прана-зверей с силой Маршала. Это треть всех Маршалов, которые находились на территории людей — атаковать монстров в Хребте Безумия или Драконьем Хребте он не стал.
Фурух-мин ещё день назад вернулся с задания, поэтому Кенни отправился в Святой Город и тайно встретился с ним. Рассказал ему про Космический Зал.
— Как⁈ — растерялся учитель. — Как ты этого добился⁈ Неужели и правда стал Маршалом⁈
— Да, — Кенни улыбнулся.
— Тот Фиолетовый Титан… Это ты? — Фурух-мин с подозрением посмотрел на ученика.
— Нет, конечно, я только-только стал Маршалом, — невинно ответил Кенни.
— Ну да, только ведь стал… — пробормотал Фурух-мин. — Когда отправимся в Космический Зал⁈
— Можем прямо сейчас.
— Я готов!
Связаться с телепортационной кабинкой внутри Космического Зала удалось без труда — эта функция появилась, когда Кенни посетил его.
Спустя несколько секунд в комнате открылся портал, куда Кенни с Фурух-мином одновременно вошли.
Учитель не сдержался и вскрикнул, увидев шар в центре. Не сводя с него заворожённого взгляда, он подошёл поближе. Глаза Фурух-мина горели от фанатичного восторга.
— Я смог! — учитель шмыгнул носом и повернул голову так, чтобы Кенни не видел его слёзы.
— Да, вы в итоге выполнили свою мечту, — Кенни улыбался. — Спасибо, что позволили мне коснуться Панциря Прозрения. Этот поразительный артефакт спас меня и изменил судьбу.
— Ты догадался, — Фурух-мин усмехнулся.
— Да.
Кенни не стал говорить про свои подозрения — что помимо Панциря Прозрения учитель владеет ещё и Маской Многоликого.
— Да, я тогда решил поставить на тебя… Как работает этот шар? Можешь мне показать ту планету, о которой говорил в детстве Лохра-шин?
— Да, я уже разобрался, как им управлять.
Кенни подошёл к шару и коснулся его. Через несколько секунд перед Фурух-мином предстала Земля, на которую он уставился, восхищённо приоткрыв рот.
— Коснитесь шара, учитель, — предложил Кенни. — Вы можете приблизить планету и посмотреть, как живут люди на ней.
Фурух-мин поднял дрожащую руку и нерешительно дотронулся до шара.
Через пять минут он уже уверенно крутил планету, внимательно изучая её.
— Какие необычные артефакты, — бормотал он, рассматривая автомагистраль. — На этой планете нет Прана-зверей. Или они прячутся где-то?
— В океанах водятся довольно крупные существа, — заметил Кенни, решив подшутить над учителем.
Фурух-мин тут же отыскал океан и вскоре обнаружил кита.
— Большой зверь, — кивнул старик. — Но в океанах всегда тяжелее охотиться. А ты можешь также показать нашу планету?
— На артефакте только одна координата, — с сожалением покачал головой Кенни. — Понятия не имею, где в этом бесконечном космосе находится Триграмм.
— Жаль, — вздохнул Фурух-мин. — Мне разрешено посещать это место раз в месяц, на час?
— Да, пока Космический Зал функционирует, можете приходить. Но только с тем, кто имеет достаточный доступ.
— Буду благодарен тебе, если позволишь старику иногда приходить сюда.
— Конечно, учитель.
Всё оставшееся время Фурух-мин увлечённо изучал Землю. Он с большой неохотой оторвался от шара, когда пришло время уходить.
Кенни отправил учителя на Святую Гору, а сам телепортировался за её пределы. Он уже поохотился вдоволь, и вернул долг учителю.
Пришло время посмотреть на другие области Триграмма.

Глава 32
Путешествие по Триграмму

Перед тем как отправляться в дальнее путешествие, Кенни встретился в Мире Духов с Ирой. Он рассказал о своих планах и недавней охоте на монстров.
— Ты в одиночку уничтожил пятьдесят восемь зверей-Маршалов? — Ира широко распахнула глаза, неверяще глядя на брата.
— Да, — Кенни улыбнулся. — Было не так уж сложно.
— Зачем нам тогда боятся Лохра-шина? — Ира возбуждённо сжала кулаки. — С такой мощью разве не будет просто убить его? Он же пока сам Великий Генерал, да? Мне кажется, даже несколько Маршалов Церкви не смогут остановить тебя, если объединятся. Ты убьёшь Лохра-шина и уничтожишь Храм Святого, Заговор Древних исчезнет.
Кенни задумчиво смотрел на сестру. Несколько секунд он молчал, а затем с неохотой спросил:
— А что дальше? Как нам быть? Без Космического Зала и Космической Комнаты у меня даже примерных планов нет, как выйти из ситуации. Ты — Дух, а мне осталось жить чуть больше десяти лет. Ты знаешь, что произойдёт, когда мы уничтожим Храм Святого? Это ведь место соединения двух миров. А вдруг Мир Духов станет недосягаем для Пранариев? Или наоборот, два мира сольются в один? Вторая ведь не говорила ничего о последствиях.
Ира медленно кивнула.
— Ты пока не хочешь торопиться, да?
— Да. К тому же, это слишком рискованно. Лохра-шин скользкий, как змея. Вдруг он выживет? Он ведь второй Уно-Понтифик, без него невозможно активировать стартовые комплексы, которые нам нужны. Лучше использовать план Второй.
— Ладно, — Ира скупо кивнула.
Оба, брат и сестра, думали о тех людях, что умрут из-за промедления. Оттягивая конец Заговора Древних, они увеличивали число жертв.
— Это моё решение, Ир, — Кенни спокойно смотрел на сестру. — Я готов нести ответственность.
Ира кивнула.
Кенни попрощался с сестрой и вышел из Мира Духов. Несколько минут он молча сидел на каменной глыбе и смотрел в пустоту перед собой. А затем медленно надел Маску Искателя.
Перед ним предстала картина Высокогорья. Кенни отдалил карту, пока не увидел весь Восточный Горный Покров с Хребтом Безумия и Драконьим Хребтом.
Кенни чуть передвинул карту, физически ощущая, с какой скоростью поглощается Прана из его тела.
Картинка показала юго-восточную часть Северной Пустыни, которая соседствовала с Хребтом Безумия.
Кенни приблизил картинку и увидел множество стай монстров. Северная Пустыня и Вечный Западный Лес также подверглись атаке монстров, поэтому Кенни не удивился. Он продолжил двигать карту, пока не отыскал человеческий город.
Нашёл удобную местность для перемещения и активировал Кольцо Телепортации.
Огромное количество Праны разом исчезло. Даже Ира это заметила. Она парила в это время над Королевством брата, ожидая, когда он переместится в другую область.
Все краски вдруг померкли, Королевство стало гораздо тусклее. Но сразу же краски начали возвращаться — Прана вновь заполняла это место.
— Это довольно опасно, — нахмурилась Ира. Она подлетела к границе Королевства и увидела, что край территории немного сдвинулся. Королевство уменьшилось после столь мощной траты Праны.
* * *
Первое, что почувствовал Кенни — это холод. Его тело после телепортации стремительно погрузилось снег, пришлось частично активировать Сверхтехнику и накрыть себя тонким слоем фиолетовой защиты. Позади появились крылья, Кенни вылетел из снежного бархана.
Северная Пустыня не зря так называлась. Хотя, по мнению Кенни, лучше бы подошло название «Снежная Пустыня». И как тут жили Древние Титаны?
Кенни полетел в сторону городка, который он заранее приметил. Вокруг поселения, как и в нём самом, не было снега. Кенни разглядел непроницаемый купол, который поглощал все падающие на него снежинки. Что ж, жителям повезло. Иначе замучились бы чистить дороги и дворы.
В городе царила мрачная атмосфера. Люди были напуганы и ждали в любой момент нападения монстров.
Кенни использовал простенький артефакт, чтобы создать иллюзию — люди не видели в нём чужака, поэтому не обращали внимания. Конечно, такое не сработает против Великих Генералов и тем более Маршалов, но Кенни не собирался соваться в ту часть города, где можно было встретить могущественных Пранариев.
Он прикупил себе одежду, чтобы не выделяться. Слегка подправил внешность — сделал лицо более бровастым и скуластым. Волосы не трогал — большинство северян были светлыми.
Немного побродив по улицам, Кенни покинул город и снова использовал Маску Искателя. На этот раз он видел всю Область, вместе с Заливом Смерти, который отделял Северную Пустыню от Вечного Западного Леса.
Несколько часов Кенни рассматривал карту, отмечая себе места, которые ему хочется посетить. А затем он переместился поближе к Столице.
Этот город Кенни уже видел, даже бывал в нём — благодаря памяти Второй.
Первое, что бросалось в глаза — это гигантская пирамида со шпилем. Она была настолько огромной, что, казалось, протыкала небо.
— Пирамида Щараму, — прошептал Кенни.
Он был в лёгком замешательстве, сам до конца не понимая, отчего. Пирамида Щараму — это что-то легендарное, как будто ненастоящее. Но нет, вот она, он её видит.
Встряхнув головой, Кенни полетел к Столице. Этот город размерами был ещё больше, чем Святой Город. Над ним летали тысячи Пранариев — в основном, на Прана-зверях. Но было и немало крылатых Пранариев.
Что немного удивило Кенни — он увидел лишь несколько летающих кораблей. Артефактных домов было немало, но вот полноценных суден — единицы. И все они были хуже по качеству, чем «Пальцы Святого». Не было ни одного судна даже уровня «Мизинца».
«Артефакторика в Восточном Горном Покрове, благодаря Третьему, ушла сильно вперёд», — подумал Кенни.
Город был закрыт особым куполом, который имел сразу несколько функций. Поглощал снег, защищал от вторжения и сигнализировал, если сквозь него пытались проникнуть чужаки. Но Кенни без труда смог обмануть систему защиты — он знал, куда собирается, и заранее подготовил все нужные артефакты.
Кенни поселился в роскошной гостинице, расплатившись Камнями Праны. Поужинал там, насладившись местной кухней, и лёг спать.
На следующее утро, после завтрака, Кенни переместился в одно из мест, куда хотел заглянуть. Это была самая северная часть Северной Пустыни — место, где заканчивается ледяной берег, и начинается бесконечный океан. Этот океан плавно переходит в самую южную часть Триграмма — Южный Архипелаг.
Самая северная точка Пустыни была известна тем, что сюда добирались лишь единицы Пранариев. Причина проста — температура в этом месте опускалась ниже ста восьмидесяти градусов.
В этом месте находилось Поле Смерти — весь ледяной берег был покрыт кристаллизированными скелетами Древних Гигантов.
Тут же возвышалась гора, расколотая пополам — на гранях этого раскола росли особые кристаллы, которые под светом солнца играли всеми цветами радуги.
Минут десять Кенни с интересом осматривался. Вдали, в глубине океана, он увидел плавник, размером с треть Святой Горы. Даже жутко стало — монстр должен иметь какие-то совсем невероятные размеры.
Рассматривая красивые кристаллы, Кенни ощутил, что его Сверхтехника уже не справляется — холод постепенно пробивался сквозь защиту, и лучше отсюда убраться подальше.
Кенни телепортировался обратно, в свой номер гостиницы. Немного отдохнул и вновь использовал Маску Искателя — но на этот раз для плана Второй. Он хотел повернуть фокус Маски таким образом, чтобы увидеть космос и ближайшие к луне небесные тела, а не поверхность Триграмма.
Со скрипом, но у него получилось. Праны этот способ забирал огромное количество, но хотя бы не было резких скачков, как в случае с перемещением на сверхдальние расстояния.
Кенни смог увидеть кусочек космоса, но на этом всё. Ему пришлось снять Маску, когда Прана в его Королевстве упала до критического для него уровня.
Кенни вошёл в Мир Духов, встретился с сестрой, рассказал о своём опыте. А дальше он отправился гулять по столице — пробовать местную кухню, изучать культурные особенности северян.
Так и потекли его дни в Столице. После завтрака он перемещался в пределах Пустыни и смотрел на достопримечательности, в большинстве своём недоступные даже Пранариям-Капитанам. После обеда сидел с Маской Искателя и выполнял задание Второй. С каждым днём он мог всё дальше углубиться в космос — казалось, что Маска Искателя приспосабливалась и становилась податливее.
Вечером Кенни гулял по улицам, общался с жителями. Там же где-то и ужинал.
На пятый день Кенни отправился убивать зверей-Маршалов. Он хотел помочь Северной Пустыне и немного облегчить их бремя.
Звери-Маршалы в Пустыне были непуганые и не сбились в большие группы, как в Горном Покрове. Поэтому Кенни убивал их по одиночке или малыми группами по две-три особи.
Не забывал он и про трофеи — каждое тело зверя-Маршала можно обменять на Сверхартефакт, настолько они ценны.
За пять дней Кенни прикончил двадцать восемь зверей-Маршалов. Но, видимо, монстры в Северной Пустыне имели связь со своими сородичами из Горного Покрова. Они быстрее отреагировали на убийства и спешно сгруппировались в крупные стаи.
Но Кенни не сильно расстроился — что-то подобное он и предполагал.
Три недели он жил в Столице, пока не решил, что пришло время для переезда — пора и другую область посмотреть, тут уже нет ничего для него интересного.
Кенни повторил свой опыт и смог переместиться в Западный Вечный Лес. И снова, часть его Королевства разрушилась. Но по сравнению с общей площадью потери были незаметны, поэтому Кенни не особо переживал.
Западный Вечный Лес — это громаднейшая область, покрытая высоченными Прана-деревьями. Большинство растительности в области не несло угрозы, но у всех была одна заметная особенность — они очень быстро регенерировали. Поэтому людям приходилось строить свои дома, учитывая это — на деревьях, между ними, под корнями. Лишь Столица, которую основала лично Вторая, отличалась от остальных городов.
Столица находилась на возвышенности, и была построена на тысячах деревьев, которые использовались в качестве фундамента. Их силой согнули, чтобы образовалась более-менее ровная поверхность. Засчёт такого воздействия Прана-деревья чрезмерно уплотнились и начали срастаться друг с другом. В итоге, если посмотреть со стороны, Столица стояла на своеобразной древесной подушечке.
Достопримечательностей в Западном Вечном Лесу было меньше, чем в Северной Пустыне. Да и в целом, цивилизация тут явно отставала от двух других областей. Видно было влияние Третьего и его стратегии по ослаблению родины Второй.
Кенни с интересом путешествовал по Вечному Лесу и продолжал свои опыты с Маской Искателя. Он уже мог свободно направлять фокус на космос — осталось теперь приблизиться к любому небесному телу.
Несколько дней Кенни потратил, чтобы прикончить всех доступных зверей-Маршалов — тут их было в целом меньше, чем в других Областях.
Закончив с истреблением монстров и обзором достопримечательностей, Кенни уже собирался отправиться на Южный Архипелаг.
Но за день до этого он впервые смог вблизи посмотреть соседнюю планету. Кенни решил сперва внимательно обследовать её, а уже затем отправляться дальше.

Глава 33
В поисках тела

Южный Архипелаг — россыпь островов в виде кривого полумесяца. Если сравнить площадь, пригодную для проживания людей, то Южный Архипелаг в несколько раз меньше остальных трёх областей Триграмма.
Кенни каждый день перемещался на новый остров. Он разговаривал с местными, знакомился с их культурой. Больше всего его интересовали легенды о монстрах, живущих в глубине океана. Существует теория, что не все Древние вымерли — некоторые виды вполне себе спокойно живут на дне океана.
Параллельно Кенни внимательно изучал ближайшую планету. Каждый вечер он рассматривал кусочек за кусочком, пытаясь найти что-то рукотворное.
Не прошло много времени, как у него это получилось.
В один из дней Кенни надел Маску Искателя и продолжил свои поиски. Впервые он наткнулся на что-то необычное.
На поверхности красной планеты было построено здание. Плоское, кубическое, но здание.
Находка сильно взволновала Кенни. Удостоверившись, что глаза его не обманывают, Кенни снял Маску и начал ходить по комнате, из угла в угол.
— Это определённо оно, — бормотал он. — Там тело Лохра-шина. Сказать Второй?
Святая обещала, что Культ нанесёт удар по небесному телу и уничтожит тело Лохра-шина. Единственное, что требовалось от Кенни — это найти его.
Но что, если Кенни сам отправится на эту планету? Скорее всего, Лохра-шин оставил рядом со своим телом самые ценные сокровища, которые у него были.
Кенни решился. Он не будет говорить Второй. Только предупредит Иру, чтобы она помогла ему в Мире Духов, если он вдруг потратит слишком много Праны.
Кенни начал работать над планом. Нельзя просто использовать Кольцо Телепортации — слишком далеко. Ему необходимо узнать, как далеко в этом мире зашло изучение космоса. А для этого придётся возвращаться в Святой Город.
Несколько дней Кенни выделил, чтобы закончить путешествие по Южному Архипелагу. Только полностью удовлетворив своё любопытство, он переместился в другую область.
Прибыв в Святой Город, Кенни первым делом связался с Крисом и сёстрами — предупредить, что он в порядке и что всё хорошо. После этого Кенни начал через свой терминал искать любую информацию по космосу.
Через пару дней он закончил свой план и встретился с Ирой.
— Ты хочешь сам отправиться на другую планету? — не поверила она.
— Да.
Брат и сестра сидели друг напротив друга, за столом, в их тайном убежище.
— Но как ты это сделаешь? — Ира захлопала глазами. — Кольцом Телепортации, что ли?
— Им можно, но тогда я своё Королевство разрушу, — Кенни поморщился. — Нет, существует и другой путь. При Третьем Церковь очень плотно занималась изучением космоса. При нём на луне были построены несколько баз, где Пранарии пытались отыскать полезные ресурсы. Было ещё несколько проектов, но все они были закрыты после смерти Третьего.
— Остался космический корабль? — догадалась сестра.
— Да, несколько мощных артефактов, созданных лично Третьим. Они тратят безумное количество Праны, поэтому неэффективны для обычных Пранариев. Но думаю, что смогу выдержать такие затраты.
— А если корабль сломается в космосе? Или что-то случится?
Ира скрепила перед собой пальцы и призналась:
— Мне очень страшно. Почему бы нам просто не рассказать всё Второй?
— А вдруг там нет тела Лохра-шина? Вдруг это здание создал Третий? Надо всё проверить, — Кенни усмехнулся. Ему нравилась мысль о скором отправлении в космическое путешествие.
— Тебя не убедить, — поняла Ира. — Ладно, братишка. Ты же знаешь, я поддержу тебя во всём.
— Знаю, — Кенни сжал её ладонь. — Мне нужно подготовиться. Взять несколько специфических артефактов — чтобы дышать там мог и тело Лохра-шина перенести. Ну и по мелочи всё продумать.
— А как ты заберёшь корабли? Лохра-шин если узнает, сразу заинтересуется, куда ты это собрался. И насторожится, конечно.
— Поэтому я заберу корабли скрытно ото всех, — ответил Кенни. — Уже узнал местоположение склада. Телепортируюсь туда Кольцом, защита для него не помеха. Заменю один из кораблей болванкой и уйду.
— А ты сможешь убрать космический корабль в Объёмный артефакт? — заинтересовалась Ира.
— Да, я уже проверил чертежи. Космические корабли Третьего небольшие по размеру, как земные истребители. Они работают на Пране, поэтому чем больше размер, тем больше расход.
— Ты и правда всё спланировал, — вздохнула Ира. — Ладно, тогда я буду следить за твоим Королевством. Если оно начнёт сжиматься, я остановлю. Но для расширения тебе надо создать вторую Сверхтехнику.
— Нет времени этим заниматься, к сожалению, — Кенни поднялся.
Он обнялся на прощание с сестрой и покинул Мир Духов.
На следующий же день он проник на склад Церкви и украл космический корабль.
Необходимые для его плана артефакты он получил достаточно просто — купил их, расплатившись «Чёрными Монетами».
Отправляться в космос Кенни решил с Диких Равнин — самой южной части Горного Покрова, где монстры уничтожили все людские поселения.
Он переместился на чистое поле и легко очистил всю местность от Прана-зверей. После этого вытащил из браслета космический корабль.
Серебристый, с крыльями как у ласточки, корабль очень нравился Кенни своей футуристической формой.
Кенни погладил корпус корабля и запрыгнул на крыло. Подал в корпус Прану, и медленно раскрылась кабина пилота. Очень маленькая, с кучей кнопок.
Кенни разместился внутри и начал вливать в корабль огромное количество Праны.
Серебристое тело судна покрылось серым слоем плотного тумана, в котором мелькали голубоватые искры. Кенни синхронизировался с кораблём и получил интуитивное понимание, как им управлять.
— Третий был гением, как он создал этот шедевр? — восхищённо прошептал Кенни.
Он осторожно положил ладони на подковообразный руль и немного сжал его.
БАХ!
Молния соединила землю и небо — корабль за доли секунды оказался в атмосфере Триграмма.
Кенни не ощутил ни малейшего давления. Задержав дыхание, он крепко сжимал руль, вырываясь в космос.
Только покинув планету и оказавшись в космическом пространстве, Кенни смог выдохнуть и расслабиться. Он нажал на кнопку, и фюзеляж стал прозрачным. Кенни увидел перед собой зелёно-синюю планету.
Триграмм был прекрасен.
Кенни достал фотографирующий артефакт и сделал несколько снимков. Затем он направил корабль в сторону луны, которая выглядела не менее впечатляюще — золотисто-серебряная, она вызывала восхищение одним своим видом.
Сделав пару фотографий, Кенни прислушался к себе. Праны уходило огромное количество, но его гигантское Королевство справлялось с такими тратами. Но лучше всё-таки не затягивать.
Кенни направил корабль на красную планету и усилил напор Праны. Космическое судно ускорилось, фюзеляж перестал быть прозрачным.
Спустя десяток минут Кенни уже был рядом с планетой.
— Третий мог бы продержаться дольше, — пробормотал он, спускаясь вниз.
Предположение, что это здание могло быть создано Третьим и не имеет никакого отношение к Лохра-шину, казалось всё более вероятным.
Кенни приземлился на планету и дотронулся до браслета. Его тело охватила тончайшая плёнка — она защитит его от космического излучения. Кенни проглотил небольшой шарик — он поможет ему привыкнуть в гравитации. Затем он вытащил из браслета круглый шлем и надел его. Теперь и с воздухом проблем не будет.
Кенни покинул корабль и несколько минут привыкал к планете. Он осторожно подошёл к неизвестному зданию. Обошёл его, но не обнаружил дверей.
Тогда Кенни использовал Кольцо Телепортации и переместился на несколько метров вперёд. Он оказался в тёмном помещении.
Достал из браслета несколько шаров и влил в них прану. Они засветились и поднялись к самому потолку, освещая всё под собой.
Кенни сразу понял, что оказался в нужном месте. В центре помещения стоял куб изо льда, в котором было заморожено человеческое тело. Высокий, мускулистый мужчина, с густыми чёрными волосами до пояса.
— Лохра-шин был таким? — пробормотал Кенни.
Нынешний щуплый парень совершенно не был похож на этого культуриста во льду.
Не менее интересны были предметы, лежащие рядом с ледяным кубом.
Три подставки, на каждом по металлическому контейнеру.
Кенни открыл первый — он оказался артефактным, с пространственным расширением. Внутри лежали десятки склянок, бутылочек, капсул с застывшими Прана-червями. Многие препараты Кенни не узнал, но понял, что с помощью них Лохра-шин хотел полностью восстановить своё здоровье и привести тело и разум в норму.
Кенни открыл второй контейнер. В нём лежали три Камня Памяти. Они заинтересовали гораздо больше — чьи воспоминания Лохра-шин тут хранил? Неужели свои? Или, может, отца?
Третий контейнер содержал в себе самое удивительное — Искру Маршала-Созидателя. Она сияла, словно небольшое солнце.
— Это Искра Лохра-шина, — прошептал Кенни.
Он осторожно закрыл контейнер, затем сел на ступень у подставки и задумался. Ему надо было хорошенько прикинуть, как именно он будет использовать то, что получил сегодня.
Кенни не сомневался, что нашёл Искру Лохра-шина. Это довольно очевидно — вместе с физическим телом он оставил и саму суть своего жизненного опыта.
Кенни не знал, какую именно технику собирался использовать Лохра-шин. Но его планам не суждено сбыться, он уже проиграл.
Первым делом Кенни убрал всё что нашёл в пространственные артефакты. Будет изучать находки в Триграмме, а не на необитаемой планете.
Он вернулся на космический корабль и отправился обратно. Но приземлился не в Восточном Горном Покрове, а в Северной Пустыне. Вдруг Лохра-шин умеет чувствовать своё тело и поймёт, что оно покинуло красную планету? Кенни не хотел рисковать, поэтому выбрал другой регион.
Пока он летел, у него в голове складывалась картинка его следующего шага.
После приземления Кенни установил артефактный дом, сел в кресло и положил перед собой стеклянный куб с Искрой Маршала. Около получаса он смотрел на него и размышлял. Пока, наконец, не принял решение.
— Ира будет ругаться, — усмехнулся он. Открыл куб, достал Искру Лохра-шина и закинул её в рот.

Глава 34
Безумный план

Кенни медленно открыл глаза. Всё его лицо было залито кровью, воздух с трудом вырывался из носа и рта.
Поглощение Искры Маршала далось очень тяжело. Никогда ещё Кенни не чувствовал такой всепоглощающей боли.
Дрожащей рукой он подобрал свой объёмный артефакт и вытащил из него эликсир восстановления, один из многих, которые Лохра-шин подготовил для себя. Кенни сто раз пожалел, что не стал забирать Медальон Воскрешения. Он бы сейчас очень пригодился.
Используя разные артефакты и эликсиры, Кенни постепенно приходил в норму. В его голове роились знания, было трудно всё удержать и усвоить.
Когда организм более-менее восстановился, Кенни ушёл в глубокую медитацию и принялся переваривать полученные знания. На это у него ушло несколько дней — Кенни прерывался только на короткий сон и еду.
Лишь когда большая часть Искры была усвоена, Кенни позволил себе немного расслабиться.
Первым делом он проверил, сколько ему осталось жить. Артефакт показал число: «16,3».
— Два года, — пробормотал Кенни.
Через два года он умрёт. Жестокая правда больно кольнула, но Кенни был готов к такому исходу. Он знал, на что идёт.
Кенни зашёл в Мир Духов — ему хотелось поговорить с сестрой.
Ира появилась спустя несколько минут, и брат с сестрой сели за стол. Кенни коротко пересказал, как вышел в космос и нашёл тайник Лохра-шина.
— Разве не слишком легко всё получилось? — озадаченно спросила Ира. — Он даже не оставил ловушек?
— Учитывай местное мышление, — Кенни постучал по виску. — Люди этого мира считают космос чем-то недосягаемым. Да даже луна для них — это обитель душ Святых. Третий немного изменил восприятие служителей Церкви, но все его космические эксперименты были тщательно засекречены. Лохра-шин считал, что не существует другого пути попасть на его планету — только с помощью Космической Комнаты. Он был уверен, что первым её достигнет. Он знал, где находится его тело и мог легко найти, в то время как любому другому Пранарию пришлось бы потратить десятки лет — Космическая Комната это не Маска Искателя, она по-другому работает.
— Ещё у него времени не было, — продолжила за братом Ира. — Ему за два года пришлось придумать план воскрешения, спрятать тело и отправить осколки души на Землю. И ко всему этому, он сдерживал в себе сознание Третьего.
— Да, — Кенни кивнул. — Для Лохра-шина нет никого в мире, кто мог бы выйти в космос и посетить красную планету. И он прав, по сути. Без тебя я бы ничего этого не добился.
— Мы помогаем друг другу, — улыбнулась сестра. — Без тебя я бы осталась там, на Земле.
Ира зябко повела плечами, вспомнив прошлую жизнь.
— Буду переваривать Искру, затем поглощу Камни Памяти, — сказал Кенни. — Интересно, чьи воспоминания оставил Лохра-шин.
— Сколько тебе осталось? — Ира задала вопрос, который не хотела задавать.
— Два года, — Кенни усмехнулся. — Но я знал, на что иду.
Ира сдержала слёзы, чтобы не расстраивать брата. Это далось ей очень тяжело — эмоции вырывались наружу.
— Ты уже придумал, как решить проблему? — хриплым голосом спросила она.
— Пока нет, но мысли имеются, — уклончиво ответил Кенни.
После поглощения Искры у него и правда появилась одна идея. Но она очень ему не нравилась. Придётся навсегда расстаться с Ирой и оставить её тут, в Мире Духов. Кенни не желал такого исхода.
Брат с сестрой продолжили беседу. Ира рассказала, что каждую неделю охотится с Фластрой и Кластер, тайком помогает им убивать сильных Призрачных монстров и подкидывает более богатые ресурсы. Каждая охота для сестёр — праздник из-за обилия добычи.
Помимо охоты с ними, Ира вместе с Люцией путешествует по Миру Духов. У неё появилось новое хобби — она залетает в чужие Королевства и смотрит, как там всё устроено.
— Многие Маршалы строят на своей территории разные строения, — рассказывала Ира. — Замки, поселения. Многие штабы, кстати, это части заброшенных Королевств.
— Почему тогда я никогда не видел чужие Королевства? — озадаченно спросил Кенни. — Только полянку Аурелии и Сапфировый Зал.
Ира удивлённо захлопала глазами. Она вдруг поняла, насколько они отдалились. Раньше они всегда рассказывали друг другу всё, что узнавали. Большую часть времени этого даже не требовалось — Ира следила за событиями глазами брата. Сейчас же…
— Прости, я забыла про это рассказать, — виновато пробормотала она. — Совсем из головы вылетело. Думала, что как всегда, сразу с тобой поделилась.
— Да ничего, — Кенни ощутил грусть. Он ведь тоже далеко не всё рассказывает сестре.
— Ты уже заметил, что в твоё Королевство никто не входит, хотя у тебя занята огромная территория? — начала с вопроса Ира.
— Да, но не думал об этом, — кивнул Кенни. — Не так часто тут бываю.
— Потому что Королевства находятся в другом слое Мира Духов, — Ира подняла пальчик. — Пранарии путешествуют по самому поверхностному слою. Только Маршалы могут входить более глубоко в Мир Духов, во второй слой. Когда два Маршала сражаются — их Королевства сталкиваются и образуется Астральный Шторм. Ну, ты это знаешь.
— А что находится дальше, за Королевствами? — заинтересовался Кенни. — Существует третий слой?
— Да. Я назвала его чёрно-белым слоем, — Ира нахмурилась. — Вся суть Аномалии именно в этом — она берёт чёрно-белый слой и вытаскивает его на поверхность. Поэтому разрушаются Королевства, они способны существовать лишь на уровне второго слоя.
— Получается, Древние Мамонты имели власть над тремя слоями Мира Духов? А люди только над двумя, да? — попытался свести к логическому выводу Кенни.
— Можно и так сказать, — кивнула Ира. — Но три слоя — это минимум. Вторая считает, что Мамонты контролировали и четвёртый, в который они спрятали разумность Драконов. Не знаю, как это возможно — скорее всего, какая-то мощная техника, которую создали Мамонты, Титаны и Ящеры, чтобы свалить Драконов. Когда Заговор активировался, то первым делом Драконы вернули разумность. Скорее всего, сперва что-то открылось в четвёртом слое и выбралось к третьему. А тот выбрался наружу и образовалась Аномалия. Это если прям очень-очень просто. И я могу ошибаться, сама не могу заглядывать дальше второго слоя.
Кенни кивнул. В этой беседе он узнал много нового о Мире Духов, его понимание происходящего значительно повысилось.
— Космический Зал, — пробормотал Кенни. — Может, он использует более глубокие слои Мира Духов, чтобы заглядывать в другие миры?
— Не знаю, — покачала головой Ира. — Но может и существует связь.
Ещё немного поболтав, брат и сестра попрощались. Кенни вышел в реальность и продолжил переваривать Искру Лохра-шина. Самое очевидное изменение, которое он в себе ощутил — это значительное усиление связи с Прана-червями.
Просто взглянув на Прана-червя, Кенни уже знал не только все его способности, но и как максимально эффективно использовать его тело для своих техник Созидания.
Когда Искра переварилась на восемьдесят процентов, Кенни взялся за Камни Памяти.
Он поглотил первый и увидел воспоминания Третьего. То, как он использовал Космическую Комнату и Космический Зал, как он искал другие миры, как настраивал свои артефакты.
Один этот Камень Памяти значительно повысил понимание Кенни всего, что касалось трёх Святых Мест Третьего. Подтвердились его догадки — Космический Зал напрямую связан с глубокими слоями Мира Духов. По сути, Зал — это луч света, который освещает космос, а Мир Духов — увеличительное стекло. Без Мира Духов Космический Зал может лишь обследовать окрестности планеты, но никак не заглядывать в другие галактики.
На следующий день Кенни поглотил второй Камень Памяти. Тот касался Внедрителя — особого артефакта, который Третий получил в гробнице Щараму. Внедритель мог добавлять Пранарию новые природные таланты. Но для этого нужно было этот талант забрать у другого человека, либо же каким-то образом создать новый, смешав несколько других.
Артефакт был расходуемый. В том Внедрителе, который получил Третий, было всего десять природных талантов — включая мифические таланты Созидателя и Познавателя. Первый значительно облегчал любое Созидание, а второй позволял Третьему познавать намерения практически без ограничений.
Об этом артефакте мельком упоминал Лохра-шин, когда предложил объединиться и использовать два Святых Артефакта — Кулон Воскрешения и Гвоздь Пожирателя. Чтобы показать свою искренность, Лохра-шин раскрыл этот секрет отца.
Но из Камня Памяти Кенни увидел всю историю. Внедритель имел побочные эффекты — из-за большого количества природных талантов Пранарий постепенно сходил с ума. Третий использовал всё что смог, чтобы сопротивляться безумию. Кое-что проскакивало — та же непонятная ненависть ко Второй, которая умерла за сто лет до его рождения и вообще никак ему не навредила.
Борясь с безумием, Третий страстно желал создать свой Внедритель. Он хотел использовать его после своего возрождения, чтобы не потерять свои способности в Созидании. Он не хотел становиться обычным Пранарием.
Третий даже нашёл Духа Щараму и вступил с ней в конфликт, но добился только того, что оказался ранен. А позже и убит своим сыном и Второй.
Кенни убрал Камень Памяти и долгое время его обдумывал. Сама тема Внедрителя его не интересовала, но вот некоторые мысли Третьего, которые мелькали в воспоминаниях — они, да, были интересны. А ещё разговор Щараму и Третьего. Он был неполным, обрывочным, но тоже вызвал любопытство Кенни. Щараму упомянула глубины Мира Духов. Она сказала: «Мы отпечатки в глубинах, на которые опирается нынешняя стабильность».
Кенни понял, что пока знает слишком мало об этом мире, даже несмотря на свой богатый опыт и все собранные знания.
На следующий день он поглотил третий Камень Души. Тот принадлежал Лохра-шину и содержал всю информацию о технике, с помощью которой Лохра-шин собирался возродиться.
Кенни с интересом просмотрел эти воспоминания. Благодаря Камню Памяти он лучше понял мотивы Лохра-шина и обрёл небольшую уверенность, что сам сможет создать нечто подобное.
Кенни потребил всё, что нашёл в тайнике Лохра-шина. Вряд ли ему достанется ещё что-то подобной ценности.
— Я забрал всё, что смог, — прошептал Кенни, сидя в кресле. — Теперь пора решать. Как я поступлю дальше.
Кенни прикрыл глаза. Он вспомнил все три Камня Памяти. Связь Космического Зала с Миром Духов, упоминание Щараму об отпечатках и роль Внедрителя, упорный труд Лохра-шина, не желающего умирать.
Все новые знания в совокупности с поглощённой Искрой и внутренней уверенностью вдохновили Кенни на безумный поступок.
— Ира никогда не согласится на такое, — усмехнулся Кенни. Росток новой идеи стремительно разрастался в его сознании, плотно занимая всё доступное место.
Кенни сразу решил взяться за дело. Первое, что он сделал — это переместился в Восточный Горный Покров. Там зашёл в Паутину и посмотрел, сколько доступных Золотых Искр есть в продаже.
Всего их оказалось двадцать три. Два принадлежали Великим Генералам, а остальные более слабым Пранариям.
Кенни не видел смысла приобретать Искры Пранариев с рангом Генерала и ниже, поэтому купил Искры Великих Генералов и обратился к Хранилищу Церкви. Там он забрал всё, что нашёл — семь Золотых Искр Великих Генералов и две Искры Маршала.
Его поступок заметили сразу же, с Кенни связался Громовержец.
— Мне нужны эти Искры, — холодно сказал Кенни, не слушая. — И нужно больше.
Он отключился и отправился в свою лабораторию. Взял десять Прана-червей, среди которых восемь были мифическими, и превратил их ладонями в пыль. Он активировал Созидание, между его ладоней появилась дюжина механических летающих муравьёв.
Он послал им Прану вместе с приказом, и муравьи влетели в объёмные артефакты, в которых Кенни складировал туши монстров-Маршалов.
Вскоре муравьи закончили со своей миссией — они создали объёмное изображение каждой туши, включая все травмы. Всего собрано было около ста шестидесяти тел, огромное количество.
Кенни отправил эту информацию в Паутину и написал объявление: «Меняю тела монстров-Маршалов на Золотые Искры Великих Генералов и Маршалов».
Кенни не собирался ограничиваться только Церковью. Ему нужны были Искры — столько, сколько сможет достать.
Кенни объявит, что именно он — тот самый Фиолетовый Титан. Кенни предложит свою помощь в обмен на Золотые Искры Маршалов.
Он сделает всё возможное, чтобы набрать как можно Искр. И не будет ограничивать себя в средствах.

Глава 35
Золотые Искры

Всё Высокогорье было ошеломлено новостями — Кенни Рокка, молодой парень четырнадцати лет, уже стал Маршалом. Мало того — он легендарный Фиолетовый Титан, истребитель монстров-Маршалов.
Через Мир Духов люди востока знали, что Фиолетовый Титан катком прошёлся ещё и по Северной Пустыне и Западному Вечному Лесу.
Через тот же Мир Духов жители запада и севера узнали личность Фиолетового Титана.
Отношение к Кенни кардинально изменилось — не только Церковь, но и все другие могущественные организации Триграмма, включая Еретические, с уважением отнеслись к его действиям.
Кенни объявил — он покончит с Заговором Древних. Но взамен ему необходимо огромное количество Золотых Искр Великих Генералов и Маршалов. Взамен Кенни может предложить туши тех монстров-Маршалов, которых он прикончил.
Узнав, что Кенни является Фиолетовым Титаном, весь Совет Старейшин пришёл в восторг. Громовержец лично взял на себя руководство всей операцией — он пообещал, что сможет проводить обмен не только в Восточном Горном Покрове, но и в других областях.
Кенни принял это предложение и всецело сосредоточился на разработке особой техники, которая станет основой его безумного плана.
Ира узнала о действиях Кенни от Второй и захотела выяснить — что же такое творит её брат.
Но Кенни не входил в Мир Духов. Он всецело сосредоточился на создании техники. В основу взял технику, с помощью которой Лохра-шин собирался воскреснуть.
К слову, о Лохра-шине. Он несколько раз пытался связаться с Кенни, но получал отказы.
Количество поступающих Искр росло с каждым днём. Многие организации согласились на обмен, лишь чтобы задобрить Кенни и поблагодарить его за уничтожение монстров.
Было очевидно — в Церкви появился новый лидер. Пранарии всего Триграмма пророчили Кенни статус следующего Святого. За всю историю лишь Святые могли в столь молодом возрасте показывать настолько мощные результаты. И то, если верить Священному Писанию, достоверность которого откровенно сомнительна.
Опираясь на поглощённую Искру Лохра-шина, Кенни довёл до ума свою технику. Она была не так сложна, как техника Лохра-шина, поэтому он справился с ней довольно легко — прошло всего десять дней.
Кенни проверил, сколько там Искр ему передали.
— Ого, — только и сказал он, увидев цифру.
Сто восемьдесят девять Золотых Искр Великих Генералов и двадцать одна Искра Маршала. Огромное количество!
Ещё около пяти Искр Маршалов Кенни получит, если поможет разным организациям с защитой их городов. Прямо сейчас эти организации находились на передовой, им требовалась помощь. Из-за действий Кенни монстры-Маршалы собрались в группы, и убить их стало ещё сложнее.
Кенни связался с Громовержцем и согласовал с ним удар на такие группы монстров. Кенни возглавит атаку, с ним отправятся ещё десятеро Маршалов, миссия которых — сдерживать монстров, пока Кенни их будет поодиночке убивать.
Согласовали долю в добыче — Кенни лишь требовались обещанные Искры Маршалов, — и спустя три часа выступили.
С Кенни отправились трое знакомых Маршалов — его учитель, известный как Борода, Цветочник и Чудак. Остальных Маршалов он видел на Советах Старейшин, но лично не был знаком.
Пять атак. Пять уничтоженных групп монстров, всего тридцать четыре штуки. И лишь один убитый Маршал из Церкви.
Были и сильно раненые, но благодаря Кулону Воскрешения они не погибли.
Вся операция для Кенни прошла довольно скучно — он просто убивал монстров, одного за другим. Это было даже легче, чем когда он в одиночку нападал на малые группы из трёх монстров-Маршалов.
Кенни получил свои пять Искр, а весь Триграмм вновь был шокирован мощью молодого Маршала. Вести об ошеломляющем успехе операции пронеслись по всему человечеству.
Организации из Северной Пустыни и Западного Вечного Леса попросили помощи у Кенни. Они предложили ему свои Искры Маршалов.
Кенни не хотел соглашаться. В других областях он будет работать с незнакомыми людьми — Маршалы из Церкви не смогут перебраться в соседние области. Ему придётся отправляться одному.
Но в итоге Кенни согласился. Чем больше монстров он убьёт, тем больше людей спасёт. И больше Искр получит.
Ещё пять дней ушло, чтобы закончить истребление монстров в двух областях.
После возвращения Кенни посмотрел на обновлённое количество Золотых Искр.
Двести двадцать три Золотых Искр Великих Генералов и сорок одна Искра Маршала.
Кенни был уверен, что собрал в своих руках как минимум половину всех Золотых Искр Маршалов планеты, если не больше. И он решил действовать.
Телепортировался в Дикие Равнины и там занялся Созиданием техники.
Кенни использовал больше двадцати мифических Прана-червей и огромное количество невероятно редких материалов, превращённых в порошок.
Кенни Созидал на улице. Он раскинул руки в стороны, а над ним крутился гигантский золотой вихрь. Этот метод Созидания был гораздо сложнее, чем традиционный. Кенни не просто Созидал из своей Праны, он забирал частичку энергии мира — природа участвовала в его Созидании.
Ветер, запахи, звуки, тепло солнца, само пространство — всё это поглощалось вихрем.
Пять часов занял процесс Созидания. С каждой минутой вихрь немного сжимался, пока в финале не превратился в толстый золотой браслет, покрытый маленькими белыми жемчужинами.
Браслет буквально сиял.
— Тридцать, — прошептал Кенни, посчитав жемчужинки. Он аккуратно убрал его в специальный футляр и отправился отдыхать.
Около суток он спал. А затем вошёл в Мир Духов — пришло время рассказать о своём плане сестре.
— Ты где был⁈ — появившись убежище, Ира сразу же бросилась к Кенни.
Брат сидел за столом и задумчиво жевал печеньку.
— Зачем ты собираешься Золотые Искры? Почему ничего не рассказал мне? — Ира села напротив. Она напряжённо смотрела на Кенни, ожидая объяснений.
— Я хочу поглотить все эти Искры, — тихо сказал Кенни.
— Что⁈ — возмутилась Ира. — Ты же умрёшь! Тебе два года осталось, ты забыл⁈
— Я кое-что создал. Сверхартефакт, который позволит мне избежать побочных эффектов от поглощения Искр, — Кенни криво усмехнулся.
— И где подвох? — напряглась Ира.
— Я смогу прожить тридцать дней. Артефакт защитит мой мозг и душу, по которым бьёт каждая Искра. Но как только пройдёт тридцать дней, я погибну.
Ира побледнела.
— Я поглощу все Искры, — повторил Кенни. — Попробую разобраться с Заговором Древних в одиночку. А затем… Не знаю. Есть кое-какие мысли, но пока не точные.
Кенни вспомнил слова Щараму в разговоре с Третьим. Первым делом он углубится в Мир Духов и проверит, что там внутри.
— Какие мысли? Как ты хочешь справиться с этой ситуацией? — Ира строго смотрела на брата, всем своим давая понять, что на этот раз без объяснений не отступит.
— Остаётся только перерождение, Ир, — Кенни печально улыбнулся. — В этом мире, или на Земле. Перебросить свою душу в тело умирающего младенца, дать ему новую жизнь.
— Но тогда лучше в этом мире, да? — голос Иры дрогнул. — Если на Земле, то мы с тобой никогда больше не встретимся.
— Этот мир отвергает наши души, — Кенни вымученно улыбнулся. — Ты слилась с Миром Духом. Ты стала своей для этого мира. А я… Не знаю, как это сделать. Пока не знаю. Может, тайны Королевства Мамонтов помогут мне.
— Перерождение, — пробормотала Ира. Затем решительно посмотрела на брата. — Даже если тебе придётся начать новую жизнь на Земле — пусть! Главное, что ты будешь жить. Хорошо?
— Если не будет другого выхода, я так и сделаю, — кивнул Кенни. — На Земле у меня останутся знания этого мира. Я постараюсь найти дорогу на Триграмм.
— А ты сможешь сделать так, чтобы у тебя осталась Прана? — загорелась идеей Ира. — Отправить с собой несколько Призрачных артефактов, из которых ты сможешь черпать энергию. Или что-то ещё такое сделать?
— Сам об этом думал, — кивнул Кенни. — Буду единственным Пранарием на Земле. Успех мне обеспечен.
В голову пришла идея. А что, если самому реализовать план с подчинением высших чинов планеты? Но в отличие от Третьего, он не будет порабощать планету и превращать её в свой ресурс, а наоборот, закончит все войны и попытается продвинуть науку вперёд. Вдруг получится отыскать источник Праны? Или создать нечто вроде Космического Зала и Космической Комнаты? А ещё лучше — забрать их с собой…
— Эй, — Ира помахала перед глазами Кенни. — Ты чего замечтался? Перерождение на Земле — крайняя мера! Не забывай про это, хорошо?
— Да, конечно, — Кенни улыбнулся. Что-то его совсем понесло…
— Когда будешь активировать технику? — с опаской спросила Ира.
— Завтра соберу все Искры в свой артефакт, а послезавтра начну, — ответил Кенни.
— Так скоро, — расстроилась Ира. — А что с телом Лохра-шина будешь делать?
— Вот не знаю, — Кенни почесал затылок. — Я попробую сам решить проблему с Заговором Древних, без стартового комплекса. Если не выйдет — прикончу Лохра-шина. После поглощения стольких Искр это будет несложно.
— Давай сделаем так, — глаза Иры сверкнули. — Ты уничтожишь тело Лохра-шина, а в это время люди Второй убьют его. После того, как он умрёт, ты станешь единственным Уно-Понтификом. И уже после этого выполнишь свой план. Как тебе?
Кенни задумался. В принципе, он ничего не теряет. Даже если Лохра-шин выживет — Кенни был уверен, что сможет найти его и добить после того, как поглотит все Искры.
— Хорошо, давай так и сделаем, — согласился он.
В тот же день Ира связалась со Второй. Та одобрила план — она была приятно удивлена, что Кенни сумел самостоятельно найти тело Лохра-шина.
На следующей неделе план был приведён в действие. Когда Лохра-шин в очередной раз отправился в Бездну, там его ждали.
Кенни по команде уничтожил тело Лохра-шина — просто обстрелял его из своего Прана-револьвера, от тела не осталось и следа.
Прилетевший в Бездну Лохра-шин тут же получил мощнейшую травму и чуть не потерял сознание. Именно в это время на него и напали.
У Уно-Понтифика не было шансов.
Лохра-шин, восемьдесят первый сын Третьего Святого, исчез в Бездне.
Услышав новости, Кенни ощутил смешанные эмоции. Столько времени он враждовал с Третьим и его сыном. И оба сгинули, один за другим.
Руководство Церкви подозревало, что Кенни в этом замешал. Но никто не сказал и слова — сильный победил, слабый погиб. Всё как заведено в мире Праны.
— Последняя преграда убрана, — Кенни достал созданный им браслет. — Пора приступать.
Он надел браслет, и первая жемчужина из тридцати треснула.
Обратный отсчёт его жизни начался.

Глава 36
Четвертый Святой

Кенни приступил к поглощению Искр. Начал он с Искр Великих Генералов.
На первую Искру ушло около часа — Кенни не стал дожидаться полного усвоения и сразу закинул в рот вторую. Затем третью, четвёртую. Боль сводила с ума, но Кенни терпел. На каждую Искру он тратил всё меньше времени, поглощение давалось чуточку, но легче.
Закончил Кенни, когда поглотил тридцать восьмую Искру. Он был весь в крови и уже не мог продолжать. Кулон Воскрешения исцелял его физические раны, но ментально Кенни был истощён.
Он потратил двенадцать часов на отдых и сон, после чего продолжил.
Шесть суток Кенни потратил, чтобы полностью поглотить все Искры Великих Генералов. Ещё двенадцать часов он провёл в медитации, усваивая весь полученный опыт.
Затем он взялся за Искры Маршалов. Каждая из них требовала больше усилий и внимания, но и общее количество Искр было значительно меньше — всего сорок одна.
Кенни потерял счёт времени. Иногда его восприятие реальности размывалось, Кенни растворялся в потоке сознания. Но каждый раз он заставлял себя пробудиться.
Кенни ощущал, что постепенно подбирается к той границе, когда его собственное «я» полностью исчезнет. Слишком много чужого жизненного опыта он поглотил, слишком резкий скачок понимания произошёл.
Но Кенни продолжал.
Лишь когда Чутьё подсказало, что следующая Искра станет последней, он остановился.
Сутки спал, ещё двое суток провёл в глубокой медитации, восстанавливаясь после столь экстремального поглощения Искр.
Наконец, Кенни медленно открыл глаза. Перед ним лежали ещё два куба с Искрами Маршалов. Всего он поглотил тридцать девять Искр из сорока одного.
Кенни опустил взгляд на свой браслет. Двадцать жемчужин были покрыты трещинами.
— Осталось десять дней, — хрипло прошептал Кенни.
Он ощущал себя странно. Словно отгородился от всех эмоций и чувств толстой стеклянной стеной. Вот и сейчас — волнение билось в стекло, пыталось заставить его нервничать, заставить сердце сжаться от страха предстоящей смерти.
Но Кенни испытывал лишь слабые отголоски этих чувств. И его устраивала такая ситуация.
Первое, что он сделал — вошёл в Мир Духов. Ира ждала в его Королевстве. Увидев брата, она сразу бросилась ему на шею, не сдерживая слёзы.
— Почему так долго⁈ Тебя не было двадцать дней! Ты представляешь, что я чувствовала⁈
Кенни, тихо улыбаясь, гладил её по спине.
Когда Ира успокоилась, он отстранил её и посмотрел в глаза.
— Сейчас я буду создавать Сверхтехники. Несколько штук, одну за другой. Сможешь проследить за Королевством?
— Да, конечно, — кивнула Ира. — Ты хочешь стать Святым?
— Попробую.
Кенни вышел из Мира Духов. В реальности он открыл глаза и использовал Кольцо Телепортации, чтобы переместиться в Дикие Равнины.
Кенни завис в небе и сосредоточился.
— Маршал Лэвис, создатель Божественной Колесницы, — прошептал Кенни. — Начнём с вас.
Он использовал Маску Искателя и быстро отыскал на Драконьем Хребте и Хребте Безумия нужных ему монстров-Маршалов — все они были из вида черепах.
Кенни по очереди переместился к ним и убил каждого. Тела забрал в свой объёмный артефакт.
Кенни вернулся в Дикие Равнины и начал Созидание.
Над ним закрутился золотой вихрь энергии, куда он начал закидывать тела убитых Прана-зверей. Вихрь превращал крепчайшие тела Прана-черепах в пыль и становился всё плотнее.
Через час Созидание завершилось — в небе зависла алая колесница, по поверхности которой бегали электрические разряды.
Кенни зашёл в Мир Духов.
— Территория Королевства увеличилась на двадцать процентов! — радостно объявила Ира.
Кенни кивнул и вышел. Он задумался и решил:
— Маршал Клавдий, ваше Копьё Смерти мне нужно.
Кенни отправился убивать новых монстров. На этот раз он сделал упор на тех, кто обладает пространственными способностями или сильными разрушительными атаками. Тигр, летучая мышь и обезьяна.
Кенни повторил процесс Созидания. Но на этот раз он создал Копьё Смерти — гигантское, чёрное. Казалось, само пространство прогибалось под тяжестью его веса. Но при этом, Кенни мог взять его одной рукой.
— Увеличение Королевства ещё на пятнадцать процентов, — доложила Ира.
Кенни продолжил.
— Маршал Донн-лим, ваши энергетические звери станут следующими.
Он отправился за новыми монстрами, на этот раз — в Южный Архипелаг. Ему пришлось вовсю использовать Копьё Смерти, способное переместиться прямо к цели, чтобы убить пять морских монстров-Маршалов.
На этот раз Кенни создал энергетических Прана-зверей — тройку морских коньков. Они способны перемещаться не только по воздуху, но и в воде.
Кенни объединил колесницу и морских коньков, создав единую технику. После чего вошёл в Мир Духов.
— Твоё Королевство резко увеличилось, — Ира не знала, что и думать. — Оно уже почти вдвое больше первоначального размера.
Кенни не собирался останавливаться.
— Для колесницы нужен всадник.
Началось новое Созидание. На этот раз Кенни не убивал монстров, он использовал в качестве основы своего Робота-Ангела. Он полностью трансформировал его, превратив в гигантского механического воина.
Причём, в отличие от колесницы, копья и морских коньков, этот воин не был временной техникой. Пока не был.
Кенни вскрыл грудь своего творения и залез внутрь. После этого он надел на лицо Маску Искателя и активировал своего Фиолетового Титана.
Он начал слияние и изменение техник. Золотой вихрь, казалось, соединял небеса и землю.
На этот раз процесс Созидании проходил дольше. Кенни потратил шесть часов, прежде чем закончил.
Изначальный механический воин исчез. Но Кенни мог создать его в любой момент, хоть и с условием временного существования.
Фиолетовый Титан Кенни полностью изменился.
— Активация, — прошептал Кенни.
Его тело покрыла тёмно-фиолетовая металлическая броня. Вот во что превратился Титан — в броню, внешне очень похожую на костюм «Железного Человека».
Кенни слил со своей новой техникой Маску Искателя, Кольцо Телепортации и Прана-револьвер.
Он сам до конца не понимал, какой силой сейчас обладает.
В тот момент, когда Кенни закончил процесс Созидания, во всех штаб-квартирах Церкви, в трёх областях Триграмма, забили колокола.
В мире появился новый Святой.
Люди этих городов выходили из своих домов и вставали на колени, приветствуя нового властителя человечества.
Кенни это заметил, когда попробовал протестировать свой шлем, который полностью слился с Маской Искателя. Он увидел города, в которых звенели колокола. Увидел людей, встающих на колени.
Кенни понял, что произошло. Его Королевство настолько расширилось, что он больше не может зваться Маршалом. Теперь он тот, кто обладает силой Святого.
Кенни вошёл в Мир Духов и растерянно замер. Земля под его ногами светилась.
— Кенни! — к нему подлетела Ира. — Королевство углубляется на третий слой! Ты и правда стал Святым!
Кенни не нашёлся, что на это сказать.
— Я контролирую погружение твоего Королевства, — продолжила Ира. — Оно уже охватило всю область Титанов и бо́льшую часть области Ящеров, представляешь⁈
— Оставлю это тебе, — кивнул Кенни. — Собираюсь сделать ещё несколько Сверхтехник, ничего?
— Это только поможет!
Кенни вышел из Мира Духов. Несколько секунд он молча переваривал то, что произошло. Затем проверил свой браслет — треснула двадцать первая жемчужина. Суток ещё не прошло, но артефакт уже не выдерживал. Он создавался для Маршала, а не для Святого.
Кенни прикинул, сможет ли он сделать новый браслет, более качественный. Но отмёл эту мысль — уже поздно. Его мозг разрушен изнутри, его функциональность сдерживается только Праной и свойством техники.
Кенни начал действовать. На этот раз он решил полностью уничтожить всех Прана-монстров, которые напали на людей.
И первой целью стал самый сильный монстр — тот самый Фиолетовый Дракон, который однажды чуть не убил Кенни.
Дракон словно чувствовал опасность — он на огромной скорости летел в сторону Драконьего Хребта, периодически перемещаясь в пространстве.
Кенни появился прямо перед ним и резко ударил кулаком. Дракон не успел среагировать — его голова взорвалась Прана-пылью.
— Так легко, — прошептал Кенни, забрав труп сильнейшего из Драконов.
Он продолжил свою охоту, убил ещё нескольких Драконов, после чего занялся Созиданием.
— Маршал Трисси, ваш Обруч Раздвоенности мне нужен, — пробормотал Кенни, и начал Созидание.
На этот раз он создал гигантский алый обруч. Кенни метнул его в небо, и обруч завис в пространстве. От него отделились две копии, а от двух копий ещё по две. В итоге, в небесах зависли семь гигантских обручей.
Кенни активировал свою первую Светотехнику — перед ним из Праны соткалась колесница, запряжённая тремя энергетическими морскими коньками.
Кенни активировал вторую технику, и в колесницу грузно приземлился механический воин, тело которого напичкано стрелковым оружием огромной мощности.
Кенни активировал третью технику, и в руку гиганта опустилось Копьё Смерти.
Время существования этих техник — тринадцать минут.
Кенни дал команду, и колесница с гигантом влетела в первый обруч. Произошло раздвоение техник — теперь вместо одной колесницы с гигантом стало две.
Каждая из копий пролетела в следующие обручи и всё повторилось.
Спустя пару минут перед Кенни собрался отряд из шестнадцати колесниц, каждая из которых была запряжена тремя энергетическими морскими коньками. Шестнадцать механических воинов сжимали по Копью Смерти и преданно ожидали команды.
Мощность техник не снизилась от копирования. Уменьшилось время их жизни — вместо тринадцати минут, всего три.
Кенни махнул рукой, и все шестнадцать колесниц исчезли. Можно было лишь заметить слабые следы на небе — как от падающих метеоритов.
За три минуты его воины полностью уничтожили все армии монстров, напавших на Восточный Горный Покров. Выжить могли лишь совсем слабые монстры, все остальные, выше ранга Генерала, были уничтожены.
Кенни собрал трупы убитых монстров-Маршалов — их тоже было немало, а затем вновь создал свою мини-армию, но на этот раз в Северной Пустыне.
Он повторил истребление и в Западном Вечном Лесу — теперь человечеству не грозит вымирание от лап монстров.
Самолично Кенни охотился лишь на Маршалов-Драконов. Он уничтожил их всех — на Триграмме больше не осталось ни одного Маршала-Дракона.
Пока Кенни занимался истреблением, он думал над своим следующим ходом. Для него требовался артефакт с особыми свойствами. И он кое-что придумал.
Кенни решил создать поглощающую тыкву-горлянку, которую видел в одном аниме. Только с другими свойствами.
Готовой техники он не знал, поэтому пришлось придумывать её самому, с нуля. Благо, с опытом из поглощённых Искр это оказалось совсем несложно.
А время продолжало уплывать. Осталось всего семь целых жемчужин.
Используя тела убитых им монстров-Маршалов, Кенни создал поглощающую тыкву-горлянку. Но использовать её не торопился, пока рано.
Кенни полетел в центральную область Триграмма — на Остров Драконов.
Остров окружён неприступным Вечным Морем. Лишь Святые посещали его — даже Маршалам, и тем было смертельно опасно соваться на Остров Драконов.
Кенни понял причину такого страха перед Островом Драконом — даже по пути к нему пришлось столкнуться с несколькими морскими монстрами и Прана-птицами рангов Маршалов. Также в Вечном Море встречались аномальные зоны, в которых любые Маршалы превратятся в фарш.
Кенни без страха пролетал сквозь аномальные зоны — его доспех можно уверено назвать Святым Артефактом высшего класса, Кенни легко оценивал степень опасности, и каждый раз становилось очевидно, что его доспех легко выдержит её.
Кенни не рисковал напрямую переместиться на Остров — даже с Маской Искателя он не мог изучить местность этой загадочной зоны.
Чем ближе он приближался к Острову, тем больше аномальных зон встречалось по пути.
Вскоре перестали попадаться любые живые существа. Вечное Море у берегов Острова было абсолютно мёртвым. Как и сам Остров.
Кенни наконец достиг его.
Остров был покрыт толстым слоем костной пыли. Тут и там виднелись монструозные скелеты Древних.
Сверху можно было разглядеть круглые строения, похожие на гигантские гнёзда. Именно в таких штуках спали Древние Драконы. Больше никаких объектов архитектуры не сохранилось.
Кенни знал из свитков Аурелии, что Древние Драконы были индивидуалистами. Они создавали пару, только чтобы оставить потомство. Древних Драконов было мало, но они обладали невероятным могуществом — по предположению Аурелии, среди них было немало тех, кто имел силы Святого.
Сама Аурелия черпала знания из библиотек Мамонтов, Ящеров и Титанов.
Кенни с помощью Маски Искателя внимательно осмотрел весь Остров. Стало ясно, почему Вторая и Третий не испытывали особого интереса к этому месту. Тут ничего не было!
Только в самом центре Кенни увидел странность. Одно из гнёзд было сильно треснуто.
Кенни переместился к нему и внимательно изучил. Рядом с гнездом лежал истлевший скелет Древнего Мамонта.
Кенни создал специальный артефакт и с помощью него подтвердил свои предположения — гнездо треснуло совсем недавно. Что ещё интереснее — трещина раскрывала глубокий тоннель.
Чтобы проверить его, Кенни создал ещё один артефакт. После поглощения стольких Искр, количество самых разнообразных артефактов, которые он мог создать, исчислялось сотнями.
Кенни убедился, что в тоннеле неопасно, и сам полетел вниз. Он погружался всё ниже и ниже, стремительно набирая скорость.
Спустя полчаса доспех предупредил об аномальной температуре. Но опасности не было, Кенни продолжил двигаться вниз.
Наконец, он достиг конца тоннеля. Он словно оказался в мире лавы — всё вокруг плавилось, шипело. Невыносимый жар мог расплавить любой металл.
Кенни спустился пониже и увидел необычный остров — он был внешне похож на свернувшегося каменного дракона.
Кенни приблизился к острову и заметил, что каменный дракон окутывает своим телом небольшое серое яйцо, поверхность которого была покрыта трещинами.
Кенни сохранил координаты этого места и переместился на поверхность Острова Драконов.
— Маршал Клава-го, твой Демонстрирующий Историю Камень мне пригодится, — прошептал Кенни, и занялся Созиданием. За пару минут он создал Сверхартефакт.
Демонстрирующий Историю Камень транслировал в мозг события, которые происходили в определённой области.
Кенни взлетел повыше и влил в артефакт невероятное количество Праны. Весь Остров Дракона завибрировал, словно отвечая на действие артефакта и желая поделиться своей историей.
И Кенни увидел, как оживают мифы.
Он лицезрел произошедшие события так, словно сам присутствовал на них. Стоял рядом и наблюдал, как перед его глазами создаётся история.
Начал он с осознания — Остров Дракона — это праматерь всех живых существ на планете. Когда Божественный Дракон слился с безжизненным небесным телом, именно из недр этого Острова вышли первые Древние.
Древние Драконы, повелевающие небом. Мамонты, Титаны и Ящеры, контролирующие сушу. И трое неизвестных видов Древних, которые заняли моря и океаны.
Из этого же Острова появились первые звери, Прана-звери и люди.
Сперва Древние были неразумны. Они воевали между собой, жрали друг друга и всех подряд. Драконы захватили Остров и выгнали всех остальных с него. В них был заложен инстинкт — ценою своей жизни защищать Божественное Яйцо. Его оставил тот самый Божественный Дракон, который создал Триграмм.
Шли столетия, Древние, благодаря генам Божественного Дракона, быстро эволюционировали. Они обрели разум, построили свои города.
И начались войны.
Сперва морские твари захотели забрать Остров, откуда они вышли. Драконы призвали Титанов, Мамонтов и Ящеров.
Морские Древние были истреблены, остались лишь их далёкие потомки.
Затем сухопутные Древние обратили свою магию против Драконов. Они узнали про Божественное Яйцо и хотели вырастить его самостоятельно.
Началась бойня. Титаны были почти все истреблены — именно тогда люди и сделали свой ход, под контролем Щараму и её марионетки Тархо-ли.
Драконы погибли, их разумность была заперта Мамонтами. Вскоре Древние узнали, что Божественное Яйцо требует жертв. Оно должно поглощать жизненную энергию могущественных существ, чтобы не умереть.
Три расы Древних поделили Остров и начали по очереди скармливать своих представителей Яйцу. Но вскоре пали Титаны.
Из-за войны с Драконами и кормёжки Яйца, Ящеры и Мамонты не могли отправиться на родину Титанов и посмотреть, что там происходит. Они посчитали смерть Титанов угасанием расы, всё-таки Драконы почти истребили их. Мамонты и Ящеры конкурировали между собой, тайно атаковали друг друга. Каждой расе хотелось вырастить нового Божественного Дракона.
Из-за междоусобиц они пропустили становление человечества. И всего лишь спустя пять сотен лет после падения Титанов, были истреблены и Ящеры.
Мамонты остались одни. Они поставили всё на Яйцо. Жертвовали своих сильнейших членов. Последние Древние не желали начинать войну с молодой расой — Мамонты и так были истощены.
Но ставка не сыграла. Мамонты не успели взрастить Яйцо и вымерли. А само Божественное Яйцо погибло без подпитки.
Следующие столетия Остров Драконов угасал, пока не превратился в огромное кладбище с кучей аномалий.
Демонстрирующий Историю Камень в руках Кенни превратился в пыль. Хотя этот Сверхартефакт не был одноразовым — Кенни вложил в него огромное количество Праны, которой хватило и бы на Святой артефакт.
Кенни телепортировался обратно в то место, где находилось мёртвое Божественное Яйцо. Он забрал его в объёмный артефакт.
Пространство вокруг загрохотало, вверх взметнулась магма. Кенни телепортировался прочь.
Следующие полчаса он наблюдал самую эпичную картину за обе жизни. Гигантский Остров Дракона разрушался. Его обломки уходили под воду, вызывая гигантские волны. Аномалии разрушались. Казалось, это место очищается.
Кенни даже видео снял, от начала до конца. Пусть этот момент останется в архивах истории.
Когда разрушение Острова завершилось, Кенни телепортировался в Дикие Равнины.
Осталось пять жемчужин, и пятая уже показывает намёки на разрушение. Следует поторопиться.
Кенни телепортировался в Храм Святого, прямо в центр комнаты с истуканами. Вытянул руки и из его ладоней вырвались толстые лучи, которые, касаясь поверхности, стремительно расползались во все стороны.
Вскоре Кенни получил полную информацию по Храму Святого. Он понял, что это место — гигантский Святой Артефактный Дом. И его сердце находится в заблокированной комнате доступа.
Кенни подошёл к стене и коснулся её ладонью. Появилась серебристая дверь, выскочила надпись:
«Комната доступа заблокирована. Вход невозможен»
Кенни начал напитывать дверь огромным количеством Праны.
«Ошибка! Ошибка! Оши… Вход разрешён. Уровень доступа: Святой»
Дверь открылась, Кенни вошёл внутрь. В центре небольшого помещения висел голубой шар жидкости — самое сердце Святого Артефактного Дома.
Кенни подошёл к нему и погрузил внутрь ладонь. Его разум подвергся мощному давлению, но Кенни выдержал его и подчинил себе сердце Артефакта. Весь Святой Дом стал его собственностью.
Как и предполагалось, Храм Святого находился на границе Мира Духов и реального мира. Не только это — стык двух миров — часть Дома. И если артефакт перенести, он разрушится.
С помощью Сердца Дома Кенни мог проникнуть в каждый Зал. Сперва он посетил Космическую Комнату и внимательно её обследовал. Затем он проник в Космический Зал и потратил некоторое время, разбираясь с ним. Он узнал, что Космический Зал словно иголкой протыкал Мир Духов и касался его глубин. Именно внутренние слои Мира Духов позволяли Космическому Залу видеть другие галактики.
Пятая жемчужина рассыпалась, Кенни заторопился. Он вернулся в комнату доступа и отдал приказ Дому. На полу открылся люк, обнажая пространство, полное чёрного дыма.
Вход в Мир Духов.
Кенни влетел в этот люк и ощутил себя жуком, что оказался в густеющей смоле. Было невероятно сложно передвигаться.
Кенни немного опустился вниз и увидел смутное очертание чёрной спирали. Он продвинулся вдоль неё и смог разглядеть вдали чёрный шар. Половина его была материальной — гладкая, словно сделанная из обсидиана. А вторая половина размывалась и вызывала ощущение нереальности, эфемерности.
Кенни вернулся тем же путём в Храм Святого и закрыл люк. Пока проход между мирами был открыт, чёрная спираль выросла на треть.
Кенни глянул на браслет — всё ещё четыре жемчужины, отлично. Он вошёл в Мир Духов.
Его Королевство уже стабилизировалось. Внешне, казалось, ничего не изменилось. Но разница ощущалась на энергетическом уровне.
— Кенни! — к нему подлетела Ира. — Рассказывай!
Кенни коротко рассказал про истребление монстров, исследование Острова Драконов и посещения Храма Святого. Ира слушала его, широко раскрыв глаза.
— Как круто! — выдохнула она. — Я бы хотела увидеть разрушение Острова Драконов.
Кенни загадочно улыбнулся и сказал:
— Давай уничтожим Заговор. Ты бьёшь изнутри, я снаружи. Так мы разрушим то, что оставили после себя Мамонты.
— А как же Космический Зал и Космическая Комната? — напряглась Ира.
— Я смогу защитить их. Весь остальной Храм будет разрушен, но эти две Комнаты некоторое время ещё просуществуют.
— Ты всё-таки решил переродиться? — спросила Ира, неумело скрывая грусть.
— Сперва давай закончим с Заговором. Лети в аномалию.
Кенни вышел из Мира Духов. Он стоял в комнате доступа и задумчиво разглядывал люк на полу.
После видения на Острове Драконов Кенни начал лучше понимать Древних и уже представлял, что именно сделали Мамонты. Впрочем, Вторая всё правильно предположила.
Сперва Мамонты закупорили Мир Духов. Весь излишек энергии уходил не на расширение Мира Духов, а складывался в определённом пространстве — сердце области Древних Мамонтов. Недавно был достигнут предел, и это сердце треснуло. Первым делом оттуда вырвалась разумность Драконов, а уже затем сработала заложенная техника — та самая спираль.
Целью Древних было объединить Мир Духов и реальный мир. Сперва уничтожить всех Маршалов человечества, разрушив их Королевства, а затем вытеснить Мир Духов в реальность.
Спираль — некое подобие прививки, которая должна была впрыснуть Мир Духов в реальность. Если бы не Ира, постоянно ломающая иглу, то Заговор Древних уже давно бы развернулся на полную мощь.
Даже не так — если бы не Вторая, разглядевшая в Ире спасение всего мира, то… Даже Мамонты вряд ли знали, к каким последствиям приведёт их Заговор.
Кенни начал действовать. Первым делом он переместился к стартовому комплексу «Ян». Кенни аккуратно взял его под контроль и забрал две Бомбы Щараму — самое страшное наследие этой женщины.
Затем он телепортировался к стартовому комплексу «Инь». Кенни внимательно изучил его и понял, что весь стартовый комплекс — это совокупность тридцати трёх артефактов. Среди которых три — Святые, а все остальные — Сверхартефакты.
Кенни забрал весь комплекс себе. Будь у него чуть больше времени — он бы смог интегрировать его в свой доспех. Но сейчас Кенни торопился.
Вернулся в Храм Святого и выгреб всё из Зала Девяти Святых Артефактов, Зала Шести Святых Масок и Зала Сокровищ. Затем он занялся сердцем Святого Дома — Кенни изменил его суть. Он потратил огромное количество Праны и пожертвовал Святым Артефактом — Браслетом Святого Защитника, чтобы обеспечить Космическому Залу и Космической Комнате хоть немного времени существования, когда весь Храм Святого будет уничтожен.
Закончив, Кенни вновь открыл люк, ведущий в Мир Духов. Ира должна уже быть в аномалии, так что и ему пора.
Он вошёл в Мир Духов и углубился в него. Кенни максимально близко приблизился к шару и остановился.
Спустя несколько секунд чёрная спираль с треском разлетелась — Ира начала свою атаку.
Кенни тоже атаковал. Он выставил вперёд ладонь и активировал одну из своих самых страшных атак — луч лазера.
Яркая полоса пронзила тусклое пространство и врезалась в материальную часть чёрной сферы. В то же время Ира атаковала вторую половину, которая находилась в Мире Духов.
На миг, время словно замерло. И яркая вспышка осветила оба мира.
Кенни и Ира уже обсуждали, что может произойти после разрушения сферы. Оба были убеждены в одном — им тут же надо валить как можно дальше.
Кенни вылетел из Мира Духов и моментально телепортировался к Святому Городу.
Он появился в небе над Собором и замер, наблюдая, как со стороны Бездны поднимается второе солнце.
Волна тепла пронеслась по всему Восточному Горному Покрову.
Кенни гляну на свой браслет — на четвёртой жемчужине появились микротрещины. Кивнул себе и вытащил из объёмного артефакта поглощающую тыкву-горлянку. Напитал её Праной, активируя пассивное состояние.
Когда последствия взрыва в реальном мире начали сходить на нет, Кенни вошёл в Мир Духов.
Весь Мир Духов трясся.
Огромное количество энергии, которое столетиями накапливалось в сердце области Мамонтов, вырвалось наружу.
Кенни ощутил сопротивление — Мир Духов желал выгнать его, как это сделал со всеми другими Пранариями. Но Кенни выдержал давление и полетел в ту сторону, где была аномалия.
Через несколько минут Ира нашла его.
— Мы сделали это! — радостно воскликнула она. — Зачем ты летишь в ту сторону⁈
— Хочу кое-что проверить.
Вскоре они вошли на территорию бывшей аномалии — после уничтожения сферы исчезла и аномалия.
На том месте, где ранее висел чёрный шар, сейчас клубилась тьма. Кенни не рискнул подлететь поближе. Он завис в воздухе и молча наблюдал.
В темноте мелькнул силуэт. Затем ещё и ещё.
— Это… отпечатки, — удивлённо сказала Ира, прислушиваясь к себе. — Самые могущественные существа оставляют свой след в Мире Духов. Там точно Третий, Вторая и Щараму. Есть ещё несколько, но я их не знаю. Там же чувствую отпечатки Древних, особенно много Мамонтов. Они оставили свой след, они влияют на весь Мир Духов и реальность!
Кенни задумчиво кивнул. Вот что имела в виду Щараму — все люди, которые смогли оставить свой след в Мире Духов, стоят на страже человеческих интересов. Непонятно, как конкретно их присутствие влияет на Мир Духов и реальность. Может, именно благодаря им появилась Область Людей? Ведь раньше её не было — только Области Мамонтов, Ящеров и Титанов.
Кенни утолил своё любопытство.
— Возвращаемся в моё Королевство, я хочу кое-что сделать.
Ира с подозрением глянула на брата, но спорить не стала.
Мир Духов трясся и гудел. Земля покрывалась трещинами, Призрачные монстры в панике бежали кто куда.
Королевство Кенни слегка светилось — оно было стабильным и не разрушалось, как вся остальная земля.
Кенни подлетел прямо к Призрачной Эссенции (Пламени Души) и приземлился рядом. Прозрачный язык огня достигал шести метров в высоту, он был гораздо больше, чем тот, что видела Ира в Сапфировом Зале.
— Сейчас я создам свой Дух, — предупредил Кенни.
— Зачем? — удивилась Ира.
Кенни не ответил. Он погрузил обе ладони в Пламя Души и прикрыл глаза. Кенни интуитивно понимал, что нужно делать.
Его Королевство затряслось, начало сжиматься. Чтобы создать своего Духа необходимо пожертвовать частью Королевства.
Кенни остановился, когда его территория уменьшилась на треть. Он отступил от пламени Души, которое стало меньше вполовину.
Из Призрачной Эссенции вышел Дух. Точная копия Кенни на момент, когда происходило создание Духа.
Кенни-Дух кивнул Кенни-человеку и улыбнулся Ире.
— Теперь я тоже бессмертен, сестра.
— Кенни, зачем? — Ира непонимающе хлопала глазами.
Кенни-человек не ответил. Он сосредоточился, в его руках появилась поглощающая тыква-горлянка.
— Не бойся, хорошо? — Кенни направил горлышко тыквы на сестру.
— О чём ты говоришь⁈ — испугалась Ира.
— Не сопротивляйся.
Призрачный Артефакт начал действовать. В руках Кенни он обладал свойствами Святого Артефакта.
Иру всосало в горлышко тыквы, поверхность артефакта покрылось трещинами — он был готов вот-вот разрушиться.
В небесах Мира Духов с треском раскрылась трещина — Кенни вырвал Иру из тела Мира Духов, и это нанесло сильную травму. Трещина медленно расползалась, Мир Духов получил непоправимый ущерб.
Кенни поднял руку. Пламя Души вспыхнуло, его Королевство засветилось. Оно распадалось на золотые пылинки, которые поднимались в небо и заделывали прореху.
Когда трещина исчезла, Королевство Кенни не составляло и десятой части от прежнего. Оно по-прежнему было площадью с Королевством Маршала, но слишком далеко от уровня Святого. Пламя Души тоже сильно уменьшилось, сейчас его высота составляла не более полуметра.
Тыква-горлянка громко треснула и вот-вот должна была разлететься на кусочки.
Кенни успел выйти в реальный мир. Реальная поглощающая тыква-горлянка, не Призрачная, в его руках немного треснула, но не более. Она засветилась, войдя в активное состояние.
Кенни вернулся в Мир Духов, пролетел несколько километров и приземлился на небольшую лысую гору. На её вершине сидела Люция.
— Пойдёшь со мной? — спросил Кенни.
В его руках появилась новая поглощающая тыква-горлянка.
— Да, — без сомнений кивнула Люция.
— Тогда не сопротивляйся.
Кенни направил горлышко на неё, и Ангел исчезла. Артефакт потрескался, но не был на грани разрушения, как с Ирой.
В реальном мире, на артефакте появилась ещё одна трещина. Кенни проверил его, убедился, что он не сломается, и отправился в Дикие Равнины.
Кенни повёл рукой, и перед ним появились горы тел монстров-Маршалов и сотни алхимических ингредиентов.
Кенни поманил ладонью, и тело Фиолетового Дракона подлетело к нему.
Вспыхнул золотой вихрь, тела монстров начали исчезать. Через час вихрь разделился надвое.
Кенни ударил ладонью по поглощающей тыкве-горлянке и разбил её. Из сломанного артефакта вылетели два сгустка света — призрачные тела Иры и Люции. Их всосало в золотые вихри — по одному вихрю на одно призрачное тело.
Начался новый этап Созидания. Кенни создавал тела своей сестре и Люции. Причём использовал он самые дорогие материалы из возможных — тела Маршалов.
Десятки тел монстров превратились в пыль, которая медленно объединялась в два тела. Сотни Прана-червей, тысячи растений, которые Кенни добыл из Зала Сокровищ, тоже стали частью созидательного процесса.
Для создания тела сестры Кенни даже использовал один из Девяти Святых Артефактов — Кулон Воскрешения.
Когда процесс подошёл к финалу, Кенни достал ещё один артефакт из Девяти Святых — Длань Творца — Святой Грааль для любого кукольника, способный придать квазижизнь материи.
Артефакт рассыпался в руках Кенни — он был полностью выжат.
Два вихря исчезли, перед Кенни предстали две нагие девушки. Первая — точная копия Люции. Такая же худая, лысая. Но без крыльев за спиной.
Вторая — хрупкая девушка, совершенно не похожая на себя-красавицу из Мира Духов. Но и на Иру из земли она уже не походила — волосы гуще, кожа гладкая и белая, все пропорции тела доведены до идеала, огрехи на лице исчезли. Кенни не лепил тело Ире — она создавалась под влиянием своей истинной сущности.
— Оденьтесь, — Кенни вложил в руки ошарашенным девушкам по плащу. — Позже найдёте нормальную одежду.
Он посмотрел на свой браслет. Осталось две жемчужины.
— Скоро вернусь, — Кенни телепортировался прочь.
Он посетил трёх людей, которые в этой жизни, помимо сестры, стали для него родными.
Первым — Криса. Он незаметно появился рядом с дедом и положил на стол объёмный артефакт — внутри множество Сверхартефактов, ценных свитков и алхимии. А также две Черепахи Долголетия, которые он получил из самых глубин Зала Сокровищ.
Кенни некоторое время смотрел на активно раздающего команды деда — строительство нового города для племени Рокка было в самом разгаре.
Внутри объёмного артефакта он вложил особый видео-транслятор, который объяснит Крису, куда девался его внук и что ему делать дальше. Там же Кенни поведал об Ире, назвав её своей сестрой. Крис не поймёт, откуда у него появилась сестра, но это не важно.
Вторым Кенни посетил Кластер. Он также оставил ей множество подарков — в будущем Кластер станет очень могущественным Пранарием с пространственными силами. Две Черепахи Долголетия достались и ей, как и видео-транслятор с объяснениями.
Напоследок Кенни зашёл к Фластре. Она сидела в своей комнате и читала, когда Кенни появился позади неё.
Некоторое время он молча стоял. Ему хотелось открыться ей, рассказать о своих планах. Но Кенни сдержался — времени слишком мало.
Он оставил ей браслет с горой полезных ресурсов, включая пару Черепах Долголетия и видео-транслятор. Помимо этого, Кенни поместил в браслет один из Девяти Святых Артефактов — Ошейник Зверя.
С ним Фластра станет великим Владыкой Монстров.
Кенни вернулся к Ире и заговорил:
— Твоё тело уникально. Оно не только само восстанавливается, с ним ты сможешь легко освоить три вида Праны — Солнечную, Духовную и Космическую. У моего Духа очень богатый опыт, он тебе поможет. Всё Королевство я оставлю тебе, как и эти артефакты. Тут бомбы Щараму и стартовый комплекс «Инь», тут космический корабль и ещё много чего ещё.
Кенни подошёл к сестре и вложил в её ладонь браслет.
— Брат, — из глаз Иры покатились слёзы. Она поняла, что он прощается.
— Дух расскажет о моём плане. Я постараюсь вернуться, — Кенни нежно погладил сестру и поцеловал её в лоб.
— Да, вот ещё, — вспомнил он.
Закрыл глаза, сосредоточился.
— Маршал Тихрон, благодарю тебя за Семена Островов.
Над Кенни закрутился золотой вихрь, который сжался в три маленькие семени.
— Когда достигнешь силы Маршала, напитай эти семена Праной и брось их в центр Вечного Моря. Там вырастут три острова. Используй их на своё усмотрение.
Кенни подошёл к Люции, которая ошеломлённо смотрела на свои ладони.
— Стань верной помощницей моей сестре, — Кенни положил ей ладонь на плечо. — Помогай ей во всём, хорошо?
— Да, — Люция растерянно кивнула. — Спасибо… За жизнь.
Кенни печально улыбнулся и телепортировался в Храм Святого. Оттуда он вошёл в Мир Духов и оказался у своего Пламени Души. Рядом стоял Дух-Кенни.
Кенни-человек махнул рукой, и над Пламенем Души возвысился белоснежный дворец.
— Ты знаешь, что делать, — сказал Кенни Духу.
— Она моя сестра, я позабочусь о ней, — кивнул Кенни-Дух.
Кенни-человек взлетел и с огромной скоростью устремился к Области Ящеров, прямо к Сапфировому Залу.
Вторая стояла у камина.
— Ты пришёл, — бросила она, не поворачиваясь.
— Хочешь со мной? — Кенни подошёл к ней. — Я отправляюсь туда, куда ты мечтала попасть.
Вторая медленно повернулась к Кенни. В её глазах зажёгся интерес.
— Откуда ты знаешь, куда я мечтаю попасть?
— Догадался, — пожал плечами Кенни. — Третий не смог бы самостоятельно использовать твою Искру для создания Космического Зала. Ты ему это позволила.
Кенни сам стал Святым и примерно понимал, какими возможностями они обладали.
— Так, — кивнула Вторая. — Что ты предлагаешь?
— Вот, — Кенни вытянул руку, на ней появился необычный Призрачный Червь — он был чёрно-белым.
— Такого Прана-червя Лохра-шин использовал, чтобы перенести свою душу в другой мир. Пожертвуй всем Пламенем Души, что у тебя остался. И внедрись в этого Хранителя Души.
Вторая думала недолго. Весь Сапфировый Зал затрясся и исчез. А головка двухцветного червя медленно окрасилась в фиолетовый.
Кенни вышел в реальность и глянул на свой браслет. Осталась одна жемчужина, времени почти нет.
Он переместился в Космический Зал и подошёл к огромному шару, в который словно запихнули кусочек космоса.
Кенни коснулся его пальцем, прикрыл глаза и нахмурился. Галактики в шаре задвигались.
Кенни вытянул ладонь, и на ней появилось мёртвое яйцо Божественного Дракона.
Одно мысленное усилие, и часть от скорлупы взорвалась. Она растаяла в шаре и проложила маршрут. Кенни увидел новый мир — звёздную систему с двумя солнцами и шестью заселёнными планетами. Этот мир полон магии и чудес. Именно оттуда прибыл Божественный Дракон, который своей плотью и своей душой создал Триграмм и Мир Духов.
Кенни переместился в Космическую Комнату. В её центре мерцал фиолетовый овал — портал на сверхдальние расстояния.
Он отколол кусочек от скорлупы Божественного Яйца и приложил его к порталу. Скорлупа растаяла в овале. Космическая Комната синхронизирована с Космическим Залом, и вскоре портал настроился. Но он был нестабилен — постоянно мерцал, грозясь разрушиться. Такой портал не сможет перенести даже обычного человека, что уж говорить о Пранарие.
Кенни достал первого Хранителя Души, в котором находился Дух Второй. Он протянул ладонь, и на ней появилась золотая жемчужинка. Кенни приложил её к головке червя, и жемчужинка исчезла.
— Этот артефакт позволит тебе найти и занять тело мёртвого ребёнка, сказал Кенни.
Он создал ещё одну жемчужинку — тёмно-зелёную, и тоже слил её с Прана-червём.
— А этот поможет мне, если вдруг ты станешь моим врагом.
Кенни не сомневался, что Вторая и сама бы также поступила. Скорее всего, она и ждала подобного хода, поэтому совершенно не удивилась.
Кенни бросил Прана-червя в портал. Тот задрожал, но смог перенести маленькое, почти беззащитное существо.
Кенни достал ещё один кусок скорлупы — от целого яйца осталось меньше трети. Он приложил скорлупу к порталу, и тот стабилизировался.
Кенни вынул второго Хранителя Тайн — ещё пустого. Создал золотую жемчужину и слил её с головкой Прана-червя. После этого прикрыл глаза и пробормотал:
— Теперь, Маршал Роран, твоя Мёртвая Кукла мне нужна.
Из темечка Кенни вылетел сгусток света и влился в Прана-червя. Его головка окрасилась в ярко-золотой.
Тело Кенни, оставшееся без души, механически бросило Прана-червя в портал. Тот задрожал, перенёс Хранителя Души, и схлопнулся.
Космическая Комната и Космический Зал задрожали — их время существования истекло.
Последняя жемчужинка разбилась на браслете Кенни. Но тот и бровью не повёл.
Он стал Мёртвой Куклой, у которой лишь одна цель — служить Ире. Разумеется, больше не идёт речи о силе Святого. Мёртвая Кукла в принципе не способна Созидать что-то новое. Единственное, что у неё осталось — сохранённые в Источнике техники.
Но и их достаточно, чтобы Мёртвая Кукла Кенни стала сильнейшим Маршалом на Триграмме.
Фиолетовая маска появилась на лице Мёртвой Куклы. Она чуть повернула голову и телепортировалась — прямо к тому месту, где находились Ира и Люция.

Эпилог

Святой Остров, штаб-квартира Церкви, личные покои Пятой Святой.
Ира сидела за круглым столом и болтала с подружками — Фластрой и Кластер.
У дверей стоял ровный как штык страж в фиолетовых доспехах. Он никогда не снимал свою маску, никто не видел его лица. Даже Ира. Всё, что она знала — это последний подарок её брата.
Ира с ностальгией взглянула в окно. Отсюда открывался невероятный вид на Вечное Море, по которому курсировали великолепные артефактные яхты.
Кенни даже остров ей подарил. Три Острова, которые сейчас являются штаб-квартирой Церкви, которой управляет Ира.
— Вспоминаешь его? — догадалась Фластра по взгляду подруги.
— Да, — кивнула Ира. — Всё жду, когда же он вернётся.
Кластер фыркнула и скрестила руки на груди.
— Не вернётся он. Свалил, даже не поговорил с нами, эгоист.
Фластра и Кластер выросли и превратились в великолепных девушек. Они были общепризнанными красавицами всего Горного Покрова — не проходило и дня, как к ним сватался какой-нибудь могущественный Пранарий из великого клана. Но девушки отказывали всем. Они обе стали Маршалами до двадцати, ни один из женихов и в подмётки им не годился.
— О, это флот дедушки Криса, да? — Фластра пригляделась.
В небесах появился клин артефактных суден. На каждом корабле было изображена два рисунка. Первый — иероглиф, обозначающий Четвёртого Святого. А второй — герб клана Рокка, который входит в топ-три сильнейших кланов всего Восточного Горного Покрова.
— Да, — кивнула Ира. — У нас сегодня встреча назначена, он хочет получить разрешение на использование Масштабного Портала.
— Зачем ему? Осваивать земли Южного Архипелага? — заинтересовалась Фластра.
— Да.
— Может, и мне с ним отправиться? — задумалась Фластра.
— Дедушка Крис будет очень рад, если к нему присоединится Легендарная Императрица Монстров, — улыбнулась Ира.
Фластра и Кластер стали очень известны во всём Триграмме. Обе сестры обрели легендарный ореол из-за их близкого знакомства с мифическим Четвёртым Святым и своего невероятного потенциала. Обе сестры выросли писанными красавицами. Но если Фластра так и осталась спокойной и доброй, то Кластер превратилась в бунтарку — не проходила и месяца, как она своими выходками потрясала всю Церковь.
Перед окном вдруг появилась высокая девушка с длинными, до пят, чёрными волосами. Позади неё были раскрыты великолепные крылья. Девушка явно была чем-то взволнована.
— Люция! — Ира открыла окно, и девушка влетела. — Что-то случилось?
— Я нашла, это, — тяжело дыша, сказала Люция, положив что-то на стол. — Почувствовала зов хозяина.
Ира, Фластра и Кластер замерли в шоке. На столе лежала небольшая капсула, заляпанная чем-то чёрным. Очевидно, кровью. На капсуле была выгравирована надпись:
«Я нашёл дорогу. Ждите меня. К. Р.»

Конец четвёртого тома.
Конец цикла.
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