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Аннотация
Новый дом, то есть планета, невзлюбила гостя и разрушила очаг прибывшего, сможет ли человечек с искусственным интеллектом выжить в суровых условиях? У Хомы вновь проблемы, но уже на другой планете, от базы остались крохи, а холод не медлил и покрывал останки цивилизации толстым слоем льда. Благо уровень остался, а также имелся запас ресурсов, это облегчит начало захвата планеты.


Dagonil
Инженер без стажа: вдали от всех


Глава 1

Планета земля спокойно процветала и развивалась процветала благодаря гениальным умов, с каждым годом технологический прогресс рос. Неожиданно для всех, спокойствие было прервано, во всех уголках планеты появились терминалы, на вид они как обычные банкоматы без фирменных обозначений. Такие устройства появились в каждой стране, городе, деревни и даже в посёлках состоящих из пары домов, откуда они и почему появились не ясно. Зато понятно одно, те кто станет владельцем терминала, создаёт свой очаг и выбирает путь развития, от примитивных механизмов, до необъяснимых технологий.
Помимо более менее привычных технологий, терминалы с собой принесли и магию, от стихийных способных управлять погодой, до страшной и ужасной некромантии. Также имелся отличимый путь развития от других, биомеханический, являющимся неким симбионтом присасывающимся к другим очагам и помогающим им развиваться, но за помощь нужно платить плотью и порой, жизнью.
Терминал внёс кардинальные изменения на земле, в первые дни ничего не происходило, одни лишь волнения и интерес учёных. Второй день стал стартом для многих людей, когда ты являешься владельцем очага, то его нужно развивать, а это преподнесено как игра. Уровни, развитие как в какой-то ММОРПГ, всё это присутствовало. Для молодого поколения это стало сутью их жизни, ведь это возможность обрести могущество, а это то что хотят подростки. Стимулом для развития являлись награды получаемые за уровень, за каждый взятый уровень открывались новые возможности в виде постройки сооружений или изучение предметов. Но и на этом не всё, каждый пятый уровень предлагал на выбор три важных технологии, позволяющих ускорить своё развитие.
Ну какая же игра без агрессивной флоры и фауны, которая хочет убивать всё что движется, но в первую очередь, они с радостью накинуться на беззащитного человека. Кому-то повезло попасться на мелких диких зверей, а у кого-то под боком оказались громадины способные ломать дома. Помимо монстров, появились очаги желающие захватить терминалы и присвоить себе их ресурсы. Миллионы терминалов в первые дни были сметены лавиной мелкой пакости, либо могучими монстрами, людям пришлось направить развитие, на оборону и уйти в военную промышленность. Спустя десять дней появились очаги способные дать отпор монстрам и захватчикам с других очагов, но трудности, на этом не заканчивались, у каждого очага имелись свои ограничения, а у кого-то за силу полученную от терминала, приходилось платить. Штрафы могли запретить выходить с территории очагов, иметь рабов и самое страшное, некромантом приходилось приносить жертву каждый день, иначе они теряли часть своих сил.
Развитие шло, военная промышленность стала в приоритет, но это не было проблемой для некоторых очагов, чтобы подобраться к пятидесятому уровню, а на нём начиналось самое интересное. Это первый шаг к могуществу, он осуществлял рывок в развитии, от превращения терминала в самого настоящего гиганта в несколько сотен метров высотой, либо улучшение промышленности или специальное предложения для каждого типа развития. У электроники возможность покорять космос, но с большой вероятностью первый телепорт в солнечной системе приведёт к смерти в обломках космоса. Некроманты могут создавать проклятые земли, от которых земля становиться неплодородной, а вся живность гниёт прямо на ходу, а ограничения на очаг пропадают. Биомеханические захватывают очаг и становятся единоличным владельцем двух терминалов, забирая ветку развития захваченного терминала.
В главной роли: Хома, бывший программист и любитель фантастики. В первые дни он отсиживался в очаге, спасаясь от опасных монстров, его навыки в этом месте оказались бесполезны, но к счастью, он смог попасть в нужное место. К его сожалению, владелец электрического очага оказался лентяем которому хотелось пить пиво, а не развиваться. Антон, так звали владельца терминала, он полагался на свою силу, а сообразительности, ему не хватало. Горячий нрав пьяницы сыграл с ним злую шутку, вражеский очаг решил захватить терминал и отправил для этого машину, огромного робота напичканного десятками видов разного оружия. Робот, выстрелил… Нет, точнее отхуярил большую часть базы одним лишь выстрелом, а Антон взбесился при виде трупа подружки и выскочил без подготовки и плана с одним лишь лазерным оружием. Ему удалось уничтожить робота, правда он потерял базу, подружку и свою жизнь, а это было лишь начала захвата.
Хоме повезло и он оказался единственным выжившим, а значит, стал полноправным владельцем разрушенного очага. Терминал критически повреждён, но это только сыграло на руку, у предыдущего владельца нашлась технология, с помощью которой он смог прихватить терминал и унести ноги подальше от опасного места. Хома бежал не оглядываясь, скрываясь от слепящих лучей прожекторов дирижаблей и снующих туда-сюда боевых воздушных дронов. В городе началась самая настоящая война за территорию и ресурсы. Парень смог скрыться в лесу и случайно провалился в заброшенный бункер, ему улыбнулась удача и это место оказалось практически пустым, нужно было лишь его очистить от монстров. Новый владелец блестяще справился с обустройством и захватом бункера, монстры истреблены и всё было хорошо, вдали от всех он мог спокойно развиваться, но терминал сообщил о новой переменной. Разломы, странное явление несущие новых монстров из умерших измерений, трещина вне времени и пространства появилась прямо под боком, из неё появилась жижа жрущая ресурсы как школьник фастфуд, сколько не подавай, никогда не наесться.
Избавляясь от мерзкой жижи, на дне расщелины нашёлся робот с уцелевшим искусственным интеллектом и Хома гордо его назвал: Задротом, а всё из-за любви к играм. Время шло и очаг всё больше погружался под землю, так и шло развитие человека и Ии. В какой-то момент уровень добрался до пятидесятого и выбор пал на покорения космоса, вместе с этим, появился труп девушки и Хома решил её прихватить и поэкспериментировать.
В текущий момент, терминал отсчитывал последние секунды перед телепортом в космос, куда попадёт очаг, неизвестно, понятно одно, процент неудачного перемещения высок. Вдобавок, если удастся оказаться на планете, есть большая вероятность просто разбиться об поверхность. Рамка портала стабилизировалась и это означало начало телепорта, на изображениях с камер наблюдения появились артефакты закрывающие весь обзор. Сильно тряхнуло и сидящий Хома в специальной комнате сжал зубы от неожиданного давления. Очаг, то есть остроконечный подземный бункер оказался на планете и под гравитацией, база полетела с невероятной скоростью на встречу с поверхностью. Свист ветра колыхал летящий конус, предметы прилипли к потолку и под дребезжание всякого хлама и обшивки, прогремел грохот, сильнейшая дрожь прошлась по базе и спустя пару секунд всё затихло, в этой тишине не звучало ни единого звука.
* * *
Отходя от неожиданной посадки, отдал голосовую команду на соединение с терминалом. Ответ не приходил, связь пропала, а это означала полное отключение от всего очага. Благо всегда на связи имелся Ии и он тут же порадовал Хому голосом из динамиков базы, если Задрот мог говорить, то это означало, серверное ядро очага уцелело и Ии сможет всё восстановить.
— Хома! У нас критические поломки, половина очага разворотило! Мастерская и хранилище отключено от сети, не могу соединиться. Жду ваши команды!
— Оторвало половину очага? Какого Хера? С какой мать мы высоты падали? На какую планету хоть попали?
— Нас телепортировало на уран, но в десятках километров над поверхностью.
— Чёрт, высоко. Огляди местность, собери данные и отдай приказ на ремонт или создание вышки!
Чёрт, как херово всё сложилось, такими темпами мне придётся сидеть в грёбаной коморке несколько часов, а может и дней. Раз спешить некуда и кислорода хватит на несколько месяцев, как еды и воды, за это время надо добраться до мастерской, с помощью неё смогу продержаться целый год без создания припасов. Спустя пару секунд, перед глазами появилась фотографии с местностью, но их количество меня не устраивало, с сотен камер, всего пару фото и то их качество желало лучшего.
— Задрот, что с камерами? Почему фото такого плохого качества?
— Температура окружающей среды крайне низкая и вся обшивка покрылась толстым слоем льда, к сожалению, в текущий момент вы заперты в своей спасательной комнате, как и большая часть помещений.
— Хм, крайне плохо, рассчитывал на более тёплую температуру, либо быструю смерть. Что там с девушкой?
— Замёрзла, скорее всего насмерть.
Ага, конечно насмерть, два раза вытащил её из лап смерти, думаю в третий раз проблем вообще не будет, так как из органов остался лишь мозг, а с ним ничего не произойдет, да и личность по идее уже оцифрована и храниться на жёстком диске. Открепив ремни на кресле, встал и пошатался на месте, привыкая к новому притяжению планеты. Стало немного легче, будто сбросил пару килограмм. Послышался грохот и треск, где-то в очаге прорывался робот ломая на своём пути ледяные преграды. Через пару секунд со мной вновь заговорил Задрот, сообщая не очень радостные новости.
— Хома, у нас серьёзные проблемы!
— Что, аккумуляторы разряжаются? Сервоприводы замерзают?
— Как вы узнали? Как стоит решить проблему?
— Узнал я по звуку, а решать надо как можно скорее, а то наша отопительная система накроется медным тазом. Хм, можешь создать строителя и попробовать через него соединить проводку с мастерской? Есть пара идей.
Задрот ответил, что сделает всё возможное и начал работу, мне же оставалось сидеть в комнате и не вылазить со скафандра, иначе мог замёрзнуть, либо что-то непредвиденное произойти. Без герметизации, связи и мастерской, мой очаг лишь груда мусора на планете и неизвестно, останется им или возведётся новая база. Через пять минут был создан строитель и он отправился прокладывать провода к нужной секции очага. Прошло пару минут, Задрот вновь огорчил мои надежды и построенные иллюзии прекрасного будущего.
— Строитель не может выбраться из ледяной клетки, его строительный мультитул едва справляется со льдом. Плавя лёд, вода затекает в гусеницы, облепляют механизмы и превращают его в ледяную скульптуру. Пилы просто лопаются от частой смены температур, а отбойный молот лишь усугубляет ситуацию, отломанные обломки мнут и рвут металл.
— Ресурсов в терминале много?
— Достаточно, чтобы создать десятерых строителей двадцать пятого уровня, но если вложимся в них, то на ремонт, а тем более на строительство станции связи не хватит.
Ситуация оказалась намного плачевнее чем мог представить. Мои роботы полностью бесполезны, а строитель слаб перед суровыми условиями, раз технологический прогресс тут не берёт, то надо задействовать грубую силу. Пару чертежей есть в терминале, они в текущий момент подойдут в самый раз.

Глава 2

Пожалуй начнём работу со взрывчатки, на основе аккумуляторной батареи, в которой происходит замыкание, а затем взрыв. Мощность взрывчатки идеально контролируется объёмом аккумулятором, а если нужна осколки, то крепятся хрупкий металл.
— Задрот, внимай, создай аккумуляторную взрывчатку и используй её как динамит в шахтах, а чтобы заряд не падал, подключай к сети напрямую.
— Но в таком случае, есть большая вероятность повредить очаг ещё сильнее.
— Хех, как ты сможешь навредить груде мусора? Разломав её на меньшие кусочки, то это только нам на руку. Обломки можно будет собрать и переработать на ресурсы, сейчас это только в плюс сыграет.
— Вас понял, приступаю к реализации.
Тишину прервал неожиданной хлопок, он возвестил о начале работы, звук трескающего и опадающего льда обрадовал. Хватило всего четыре подрыва, чтобы строитель смог выбраться из ловушки и отправиться к мастерской. От Задрота длительное время не поступало вестей и я, забеспокоившись, начал ходить по комнате, отмеряя шагами расстояние между стенами. Послышался треск из динамиков, голос искусственного интеллекта возвестил о хорошей и одновременно с этим, плохой новостью.
— Строитель смог добраться до мастерской, но расстояние между нами огромно, около двух или трёх километров. Склад и мастерская практически целы, но есть проблема, из-за низкой температуры станции не отвечают на прямое соединение со строителем. Нам придётся всё вновь возводить и с этим также имеются проблемы, корпус очага сильно пострадал и требуется срочная герметизация, иначе, отопление в скором времени отключится, оно не справляется с обогревом.
— Чёрт, зря я прицепился к этой мастерской. Сколько примерно времени осталось и как долго будет происходить ремонт всех дыр?
— Примерно тридцать минут сможем продержаться с отоплением, затем, жидкость из труб вытечет и холод проберётся к вам. Повреждений слишком много, на ремонт с тремя строителями может уйти от одного дня, до недели из-за льда.
— Какое блядство! Так, сразу отказываемся от жилых помещений, отопление зациклить на серверном ядре, терминале и моей коморке, так мы сможем продлить время действия отопления. В первую очередь ремонт труб, затем дыр. Хм, лишние и не нужные проходы просто застраивай, чем меньше наше пространство тем лучше, желательно, чтобы был один рабочий проход. Ресурсы разрешаю добывать с жилых помещений.
Задрот принял команду и тут же отправил троих строителей на работу, а я же не теряя надежды, начал затыкать дверной проход одежкой, одеялом и покрывалом. После падения, в двери появились щели и подходя к ним, я сквозь защитную броню и скафандр, ощущал идущий холод по пальцам. Моя броня не предназначалась для сверх низких температур, она в первую очередь предназначена для защиты от монстров и людей, а во вторую, уже от окружающей среды. Благо согревающая прослойка работала на полную не жалея аккумулятор, мне повезло додуматься, сделать скафандр отдельным от брони. Если же защитный слой замерзнет, я смогу вылезти и в скафандре пробыть некоторое время, пока заряд аккумулятора не иссякнет, но в этом случае я могу подключится к системе.
Работы происходили максимально быстро и эффективно, строители не люди, не совершают глупых ошибок и не ленятся. Через час, в помещении стало жарко, а из щелей в двери потекла вода, отопление работавшее на полное, после ремонта начала жарить. Оповестив Задрота о жаре, занялся приготовлением еды, ведь в скором времени всё стабилизируется и нужно быть полным сил.
Перевернув стол на ножки, подобрал случайный паёк с пола и отряхнув его от пыли, прочитал в слух: ‘Лёгкий завтрак для чемпиона’. Разорвав прочную упаковку, взглянул на содержимое, варёные яйца, тост с ореховой пастой, консерва с ветчиной, фруктовый салат и чай. Стандартные пайки в пищевом синтезаторе меня радовали, что не паёк, так роскошный пир, хорошо, что самому не надо делать рецепты, они готовы с постройки станции. Прождав ещё некоторое время, температура в комнате стабилизировалась до двадцати градусов и я с облегчением вылез из защитного экзоскелета.
Разлаживая на столе трапезу, напевал песенку под нос, всё налаживается, а то что всё разьёбано, это не страшно. Мне приходилось начинать с самого начала, не имея ничего, кроме рук и мозгов, в этот раз развиться не составит труда. Поставив стул, уселся на него и дожидался, когда строители починят дверь, после этого начну есть. Помимо низкой температуры планеты, на ней имелись и другие опасные факторы, на подобие давления и непригодной атмосферы. Ждать долго ремонта двери не пришлось, через десять минут приехал строитель и бесцеремонно распилил лист металла пополам, вырвал первую часть, затем вторую и с помощью монорельса въехал ко мне.
Серый куб металла знаком мне очень хорошо, на первом уровне он крайне медлителен и бесполезен, не способен проходить малые преграды, в прочем, это робот первого уровня. Двадцать пятый уровень самый оптимальный, вместо колёс появляются гусеницы, гофрированная труба подсоединённая к терминалу подающая строительный ресурс исчезает и вместо неё появляется мультитул с десятками видов инструментов. Ресурсы он берёт из терминала и пополняет в нём же, строительные материалы поступают в жидком виде, так как в твёрдом они занимают много места и нет невозможности работать им как на 3д принтере.
Строитель отщёлкнул раму как лего и осмотрев механизм открытия двери, начал прям на полу печатать дверь. Прошло пять минут и у меня появилась герметичная, металлическая дверь, электрическое развитие этим и хороша, она лёгкая за счёт терминала, эффективна, какой другой очаг сможет за пару минут создать идеально подогнанную дверь? Правда и минусы имеются, ресурсов на создание уходит намного больше, да и в качестве уступает другим очагам, но можно брать количеством, прямо как некромантия с их бесчисленным количеством скелетов.
Трапезничая и восхваляя такую чудесную пищу, думал как подогнать к себе вторую часть цитадели, а также решить проблему с перекосом пола, а то в углах образовывались лужи. Есть вариант просто сделать подземный путь и с помощью него перетащить по частям мастерскую, или построить новую базу, также с помощью тросов притянуть остатки, но при этом на тросы и электродвигатели уйдет куча драгоценного металла, ведь вес обломков не малый. Закончив с едой, скидал мусор в корзину и потопал осматривать очаг. Подойдя к двери, нажал на дисплей и проход открылся, привычно ступая, едва успел ухватиться за косяк, иначе бы упал на дно транспортного пути.
— Мать твою! Задрот, почему я до сих пор в транспортном пути?
— Комната застряла, а монорельс от холода повело, сейчас нет возможности заняться транспортным путём.
— А как отсюда попасть к терминалу и вообще, у нас есть какие-то каретки для передвижения по монорельсам?
— В текущий момент нет возможности покинуть транспортный путь, половина помещений затоплена. С кареткой вариант не просчитывался, также её не имеет смысла создавать, через пару часов всё исправим.
Ладно, я могу надеть защиту и спрыгнуть вниз, но смысла в этом нет, внизу виднелась вода, а точнее, целое озеро. Также есть возможность вручную добраться до центра очага, просто переползти по рельсе, только толку с этого нет. Без связи половина очага не работает, остаётся ждать пока станция связи не будет построена и все повреждения отремонтированы. Поглядев на верх, заметил как перекошена моя комната, краем потолка она упёрлась в монорельс. Ходить по базе, будет крайне трудно из-за нарушенного уровня горизонта. Проклял бы Задрота за эту систему перемещения комнат, но благодаря ей, я и выжил, а мог бы сейчас куском трупа плавать в воде.
Задрот знал что делать и как только герметизация была завершена, он откачал воду и занялся подпорками, чтоб исправить горизонт. Так как в помещениях нормализовалась температура, были задействованы все роботы и скорость работы возросла. Подпорки крепились изнутри, пробивали стены и в отверстия проталкивались усечённые конусы, внутри они защёлкивались, а снаружи строители проваривали швы. Потребовалось каких то семь подпорок, чтобы база выровнялась и появилась возможность воспользоваться транспортным путём.
Послышался треск электричества и с лёгкой дрожью, я поехал в центр очага. Резкая остановка сильно тряхнула, открыв двери, выглянул. Мост ведущий к терминалу изогнуло, а внизу не виднелась мастерская, вместо неё быстро построенный временный пол. Выскочив из комнаты, поспешил к терминалу, стоило сейчас изучить информацию по очагу, набрав нужную комбинацию, на экране появилась информация.
Очаг под номером: 78890-1
Уровень развития: 50
Аванпосты: отсутствуют
Установленные улучшения: отсутствуют
Текущие постройки на территории: отсутствуют
Хранилище:
Ресурсы:
75 ед. Меди
15 ед. Золота
170 ед. Металлолома
983 ед. Вторсырья
0 ед. Органики
23 ед. Фигов (валюта)
Радует, что валюта привязана к очагу, да и я номер один, хотя на этой планете и нет других очагов. Ресурсов и вправду не густо, по идее, надо создать экстрактор и уходить в промышленность на полную. Монстров нет, разломов также, даже если и что-то появится, то замёрзнет, не успев дойти до меня. Стоя у терминала и сверля взглядом экран, спросил у Задрота.
— На этой планете есть металл и камень?
— А как же его не может быть? Терминал автоматически неопознанный ресурс переведёт в ту или иную категорию, чтобы не создавались проблемы с развитием.
— Хорошо, тогда начинаем рыть шахту, строители способны добывать?
— Они не предназначены и эффективность ниже наших роботов где-то семьдесят процентов.
— Сойдет, как наберутся ресурсы, создай экстрактор и прокачай его до десятого, может что-то у нас и выгорит.

Глава 3

В текущее время я максимально бесполезен, в своём костюме не могу разведать местность. Сейчас может действовать лишь Задрот, ему не надо указывать, всё сделает без лишних советов. Мне оставалось перетащить роботизированное тело девушки, а вместе с этим, проверить целостность мозга. Прихватив девушку под локоть, собирался отвести к лифту и в мастерскую, но вспомнив текущие положение дел, решил покопаться прямо здесь, возле терминала. Сходил в свою комнату, пополнил кислород в баллонах и экипировал экзокостюм, он мне нужен из-за мультитула, который позволит провести операцию хоть где.
Усадив роботическое тело, отщёлкнул защитный слой черепушки, после этого взглянул через прозрачную плёнку на состояние мозга. От резкой заморозки мозг словно ледяными иголками разорвало, а после того как температура пришла в норму, образовались порезы и глубокие раны, которые не позволят восстановить столь драгоценный орган человека. Впрочем, не так всё плохо, это тело остаётся работоспособным, остаётся вместо мозга поместить готовое ядро Ии и перезаписать на личность девушки, затем можно будет и спросить, как зовут её. Добавлять ещё одну бесполезную единицу в наш очаг не собирался, не до этого сейчас.
* * *
В это сложное время никто не бездельничал, я штудировал всю доступную информацию по планетам и оказалось, Задрот ошибся. Из-за устаревших данных, он принял эту планету за Уран, но это даже не близко. Уран крайне жесток для гостей, высокие температуры, ядовитый воздух, атмосферное давление, большая часть опасных факторов отсутствовало, от чего планета являлась неплохим местом для возведения новой жизни, но радости у меня не было, меня отсекали от родной солнечной системы.
Пока работы шли, запасы кислорода и еды заканчивались и спустя каких-то два месяца, роботы смогли пробить последний слой льда и добраться до драгоценного камня из которого смогу получать вторсырьё. Толщина льда оказалась не менее трёх километров и всё это время, лёд уходил на выброс, так как это вода, ресурсы с неё не получить. На втором месяце сильно ограничил потребляемую пищу, уменьшил свои телосложения, все добытые ресурсы с очага уходили на лифт и защиту туннеля ведущего под лёд. Также имелся огромный плюс, в туннеле самая низкая температура доходила до пятидесяти градусов по Цельсию, помимо строителей, заработали и мои роботы.
Дефицит ресурсов, встал комом в горле, и самая большая проблема в нехватке металла и невозможности добыть его, а сейчас он крайне необходим для создания кислородной станции, экстрактора, вышки связи и других важных вещей. Как начнётся добыча вторсырья, будет производиться строительство туннеля до мастерской, правда без защиты, света и удобств, так как металла нет на укрепление. Через пару минут, первая партия булыжника поднялась на лифте и единственный закреплённый на выгрузку робот, таскал его к терминалу, для переработки.
Геракл являлся роботом гуманоидного типа, выше человека на шесть десятков сантиметров и на столько же шире. В огромных ногах уместилась дюжина сервоприводов, они идеально переносили вес, помимо великолепной устойчивости, он мог приподнять себя на десять сантиметров вверх, в случае необходимости. Начиная с бёдр, появлялась начинка всего робота, по бокам расположились батареи, пилы, цепи и другая туева куча расходного материала. В животе расположился отсек с боеприпасами, робот мог постоять за себя и очаг, перебить по меньшей мере пару сотен врагов. В груди расположился огромный аккумулятор, закрытый несколькими слоями листов брони. Голова сделала в виде полукруга торчавшего из плеч, она крутиться вокруг своей оси и хорошо забронирована от осколков и ударов. Руки, в них я вложился на полную, снабдил кучей сервоприводов способный поднять вплоть до тонны, при этом ещё впихнул искусственные мышцы, усиливая захват и удержание предметов. Кропотливая работа здесь не закончилась и на запястьях расположились мультитулы, они заменяли всё, от простого молотка, до сварки по тонкому металлу.
Пока делать мне нечего, из-за занятого терминала, решил поговорить с Задротом, но он меня опередил, сообщив о метеоритах. Переспросив про что он сказал, и не теряя времени, сразу запросил фотки, а сам поспешил в своё надёжное помещение. Видео не просил из-за длительной загрузки по сети. Это тебе не 5G, где всё моментально скачивается, а халтурная сеть придуманная для аварийных ситуаций, способная перемещать данные в виде кода и плохого качества фото, но не способная запускать станции. Через пару секунд, вдали прогремело, а я уже сидел в любимом кресле в ремнях и рассматривал жёлто-красные кометы летящие к поверхности планеты.
В голове промелькнула хорошая и плохая новость. Если такая глыба упадёт на очаг, то выживание на этом остановится, но, вдруг это не просто камень, а драгоценное железо, которое сейчас мне нужно? Помимо этого, появилась возможность взглянуть что находится за непроглядным туманом заменяющим небо, а увидел не много, пришлось ждать около трёх минут, чтобы фотка с отличным качеством загрузилась. За туманом находился самый простой космос, такой же как и на родной земле.
С каждым грохотом падающей кометы вздрагивал и спрашивал Задрота, всё ли в порядке. Следующие пятнадцать минут для меня оказались самыми выматывающими, даже экзамен в школьные годы не так изводил, как метеоритный дождь. Нам сказочно повезло, всего одна комета достала нас и то осколками, пробив стену очага в трёх местах, на пару метров левее и медленная смерть была обеспечена. Первый осколок отправили на ресурсы и как я предсказал, это был металл. Как только Задрот сообщил о полученных единицах металла, отдал команду на отправку всех строителей на новую задачу, по добыче метеоритов.
Коэффициент металла с метеорита где-то 3к1, а булыжники весили по виду от тонны. Три тыщи металла мне хватит, чтобы создать все нужные станции десятого уровня и остатки уйдут на увеличение мощности лифта и его укрепление. Под звук скалывание камней, представлял свой мгновенный прогресс по исследованию космоса. Ведь если не исследовать двадцать пять процентов космоса, то застряну на пятидесятом уровне и не смогу развиваться. Чтобы развиваться, нужен космический корабль и молюсь всем богам, не дай бог, если мне окажется, нужно будет захватывать очаги и трансформировать во врата искривления. Теребя механическими пальцами стол, услышал из динамика голос Задрота.
— Командир, у меня для тебя хорошие новости.
— Обрадуй меня!
— В ядрах метеорита найдены сплавы металлов.
— Так, это замечательно, медь? Золото?
— Всё вместе, но в малых объёмах.
Улыбаясь как идиот и уже видя свою империю, резко похолодел и с нервозностью в голосе спросил.
— Слушай, а случаем на этой планете нет ничего кроме камня, ядра и льда?
— Возможно, в своей цифровой жизни видел около десяти пустых планет. Но мы ещё не выяснили, так ли это. Может ресурсы находятся намного глубже, или их количество крайне низко.
— Надеюсь, что мы просто не на богатой планете, а то не хочется жить от комет, как от зарплаты до зарплаты.
— Вам не нужно переживать, на этой планете, относительно частые метеоритные дожди. Также количество выпавших осадков, хватит нам на пять отстроенных очагов пятидесятого уровня, с мастерскими.
Если всё так как сказал Задрот, то надо будет зарыться под землю и отслеживать любые поверхностные содрогания. Гляну я пожалуй, какие технологии мне доступны и подумаю над постройкой базы. Здесь мне не от кого прятаться, да и если решить проблему с каменными осадками, то можно будет свободно жить на поверхности.
Выйдя из своей комнаты, быстрым шагом поспешил к терминалу, пропуская перед собой строителя, везущего в своём ковше несколько десятков килограмм метеорита. Строитель подъехал к лицевой стороне терминала, передняя панель отъехала в низ, показывая внутри себя бездонную темноту, туда без церемоний, робот ссыпал ресурс и поехал обратно. Выбрав нужную вкладку в терминале, взглянул на открытые технологии.
Доступные технологии:
Роботехника: Зонд, Карбоновый экзоскелет, Карбоновое протезирование, Нанодроны(ремонтные), Мультиинструмент(мультитул), гидромеханические усилители на водороде, плазменный резак.
Промышленность: Ионный генератор, Водородный генератор.
В. промышленность: Ионный щит.
Станция: Экстрактор, Конструктор, Сборочная, Пищевая, Электронно-вычислительная, Материализатор, Очистки, Синтезатор, Насосная.
Разное: Антигравитационные системы.
Недоступные технологии:
Уровень развития низок: Саморазвивающийся искусственный интеллект.
Не хватает определённых технологий: Квантовый генератор, квантовые батареи, баллоны концентрированного трития.
— Точно, как я мог забыть про водородный генератор!? Хоть он и громоздок и требует пополнение запасов водой, эта планета идеально подойдёт для нас. Он ещё и обшивку будет хорошо согревать, просто идеально.
— Водородные генераторы хрупки, вы уверены?
— Врагов здесь нет, зачем волноваться о защите, но на всякий случай поставим противоударные прокладки и усиленные листы защиты. Водород нам позволит использовать плазменные резаки, здесь наш мультитул бесполезен.
— Начинаю разрабатывать тестовую модель.
Кивнув Задроту, направился в свою коморку. Времени на создание робота достаточно, пока разберу десятки модели экзоскелета, подберу ходовую, уже пол очага заполниться ресурсом. Задрот сам раскидает команды, готовый план был озвучен десятки раз и столько же доработан.

Глава 4

Всего за день, пустое пространство в центре очага оказалось заставлено всеми необходимыми механизмами. Экстракторы расположились рядом с лифтом, они перерабатывают ресурсы и могут изучать предметы, взамен его уничтожения. Экстрактор выглядит как обычный прямоугольный контейнер с отгибающейся верхней крышкой, внутри установлены мелкие инструменты походящие как у стоматологического кресла, они разбирают предметы на компоненты и делят по ресурсам. Для удобства есть возможность настраивать подачу и выход ресурсов, а без настройки они идут в хранилище терминала. На первом уровне экстрактор теряет сорок процентов ресурсов, когда терминал имеет потерю в шестьдесят процентов. Десятый уровень оптимальный, имеет среднюю скорость и не теряет ресурсы при разборке, вместо повышения уровня, предпочтительно брать количеством, скорость работы не имеет прогрессивный рост по уровню. Также станциям можно изменять размер, из-за этого падает скорость разбора, но увеличивается доступный объём работы.
Кислородная станции расположилась в углу, её задача проста и понятна, генерирует кислород, в нёй куча настроек и в них можно будет в будущем покопаться. Сейчас стоит стандартный кислород приемлемый для людей, низкая скорость создания и мощность для первого уровня станции, мой кислородный бак на сто двадцать литров заполняется за день, при этом в нём низкое давление. Станция выглядит как четыре баллона с гудящим и трясущимся генератором, куча соединяющихся трубок по всюду. Прокачивать станцию слишком дорого из-за потребляемого для улучшения золота, эта тварина требует драгоценный металл как премиальная куртизанка. Только в будущем надо вложиться в него, чтобы заполнить очаг кислородом, включать его на основу будет плохой идеей, влага в воздухе замерзает и образовывает лёд на металле, вызывая поломки и трудности.
Рядом с кислородной станцией расположился насос, на этой планете его внешний вид изменился, раньше это была колонка и с уровнем она становилась массивнее и мощнее, а здесь она походит на толстый шкаф с окошком посередине. Внутри повсюду расположились тонкие листы металла под несколько сотен пар, под листами стоит воронка, а это всё работает на конденсате, что-то нагревает, охлаждается и появляются струйки чистой воды. Насос на первом уровне вырабатывает всего три литра воды в день, на двадцать пятым уже сто литров, а пятидесятый, две с лишней сотни. Улучшения не требуют золото, только медь и не так много как другие механизмы, но и насосов надо ставить больше чем другие станции. Вода помимо меня нужна для кислородной станции, поэтому они рядом расположились.
Помимо воды, я требую пищу и при том, вкусную. Ради себя родимого, создал ресурсный синтезатор и пищевой. Первый нужен для создания органики и других ресурсов, его прокачал сразу на пятидесятый, внешне отличий никаких нет, обычный прямоугольник с двумя планшетами, одним настроечным, а другой для просмотра прогресса. Работает по принципу заряда, шкала с батарей заполняется от зарядки терминала и когда будет полная, появляется возможность создать десять ед. ресурсов на первом уровне и двести пятьдесят на пятидесятом. Скорость зарядки можно улучшить только улучшениями для терминала, а их достать сейчас нет возможности, с собой у меня нет сундука Пандоры. Сундук Пандоры выдаёт случайное задание, по выполнению которого, выдаётся случайная награда, от ресурсов, до проблем в виде вторжения пиратов. Получить его можно за поднятие пятых и десятых уровней, а также найти в логовах монстров.
Пищевой синтезатор работает практически также, только создаёт пищевые пайки по выбору, требует органику и не имеет перезарядки. Выглядит как торговый автомат с едой, только нижняя часть забита механизмами, и различными трубками печатающую пищу. Есть возможность выбора пайка, либо создание личного рецепта, нужно лишь указать какие продукты и граммы, а также форму и начинку.
Помимо всего необходимого, создал станцию очистки и сборочную. Очистительная нужна для быстрого производства строительных ресурсов двадцать пятого и пятидесятого уровня. Строитель без этой станции строит слишком долго и часто ездит пополнять ресурсы, а станция очистки позволяет сразу перевести ресурс на нужный уровень и переводит его также в жидкое состояние. Она не с проста называется очищающей станцией, кубы вторсырья расплавляет кислотой из трубок, омывая материал, она оставляет белоснежный, гладкий ресурс высокого уровня. Траты на пятидесятый уровень вторсырья такой: 5к1 уходит ресурсов на станции очистки и 7к1 у терминала.
Конструктор самый стандартный и необходимый механизм в любом электрическом очаге. На нём создаётся оружие, броня, роботы и другие полезности, помимо него, есть возможность создавать сборочную станцию, на нём уже создаются большие механизмы, наподобие Геракла, машин, турелей. Сборочная станция сильно отличается, для его работы требуется мелкие детали из конструктора, он лишь соединяет части во едино и выглядит как пару рук для сборки механизмов. Конструктор выглядит как операционный стол, сбоку для удобства выведен большой планшет, прозрачное панорамное окно для просмотра, панель корректировке и кнопка для экстренной остановки. На столе печатается с помощью 3д принтера, на первых уровнях до десятого, вырезается как на фрезерных станках, поэтому нужно скорее поднимать его по уровню из-за потери ресурсов и крайне медлительной работы, при этом на первых уровнях требуется шлифовка и порой серьёзная доработка. Проверив все станции на работоспособность, направился к лифту, по пути спросив у Задрота.
— Как обстоят дела с мастерской?
— Есть некоторые проблемы, но туннель успешно проложен и строится конвейерная лента до склада и обратно.
— Это хорошо, я тут подумал, мы ведь на льду живём и новый очаг предстоит строить на твёрдой поверхности. Топить лёд долго и воду толком некуда девать, а вот установить подпорки до земной коры можно попробовать. Открывай новый проект, мы создадим робота специализирующегося на подпорках, и не на простых. Лёд то в будущем растает и мы будем на земле, либо в воде, надо будет регулировать высоту.
— У вас есть идея по роботу и подпорках?
— Да, привези мою комнату и не впускай ни кого, я буду без скафандра.
Поднявшись на лифте, на ходу отщёлкивал клипсы защитного экзоскелета, войдя в комнату, вылез из оболочки, тыкнул на экран рядом с дверью и поставив замок на дверь, расслабился. Теперь дверь открывается только изнутри, либо через команду Задрота. Открыл вкладку с настройками комнаты и выбрав кислород, включил его. Один из баллонов тихо зашипел, вентиляторы над потолком заработали и через минуту в помещение можно находиться без скафандра. Вылезая из костюма, чувство неправильности нахлынуло на меня, но это лишь на время, от долгого ношения скафандра, у меня появились отметки в виде резинок. Да и костюм пропах за долгое время ношения, его скинул в мусорку и заказал новый скафандр, сам же поспешил в душ за долгое время.
После длительного купания и отдыха в горячей воде, пришло время работы, создавать проекты это прекрасно, словно играешь в игру. Проектируешь, тестируешь, радуешься за удачные проекты. Практически пританцовывая уселся на рабочий стул, вытянул ноги и положив их на стол, схватил планшет за край и придвинув экран к себе, начал проектировать робота. Удобство рабочего планшета в том, что на нём можно создавать шаблоны и впихивать их в любые работы, есть возможность протестировать механизм в любой момент в искусственной симуляции. Сидя на стуле, придумывал разные варианты бура ставящего опору и при помощи её двигающейся. Робот не отличался красотой и гениальностью, простое кольцо в которое подаётся труба с зубцами, а робот на шестернях движется по ней и упирается для надёжности гусеницами в стены, плавит лёд с помощью плазменной горелки установленной по всему корпусу. Когда робот доходит до конца, он вплавляется в камень и в нём фиксируется, как финальная опора. Со льдом нет проблем, вода с помощью центральной трубы всасывается в баллон и идёт в водородный генератор, а он воду жрёт не мало.
Проведя десятки симуляций и проверив на всевозможных ситуациях, гироскоп механизма не подводил и работал как часы, оставалось только запустить первый образец и дождаться результата. Робот в симуляции выглядел маленьким, а созданный образец оказался в диаметре целых десять метров, что означало большие траты металла. С поддержкой строителей, робота подкатили к предположительному месту первой опоры. Робота загрузили льдом и первые десять минут заряжались аккумуляторы, запускались двигатели и выравнивался гироскоп. Пока Тестовый образец запускался, строители провели конвейер с кольцами для колонны и ждали запуск робота.
Яркий свет ослепил камеры на добрые пару секунд, затем кольцо закружилось на месте выбирая как лучше начать и увеличила мощность горелок, начиная плавить лёд, тут же выпустила с верхней части вышли десяток штырей для закрепления, выдвинулись гусеницы по бокам и робот двинулся по плавящемуся туннелю. Строители подсоединили конвейер и запустили линию по производству колец. Дабы мастерская не замерзала, сборочную станцию с парой конструкторов перевезли в одну закрытую обогреваемую комнату, откуда шло создание колец.
Через сутки, робот добрался до каменной породы, всё прошло гладко и фиксация колонны завершилась. Ради проверки качества спустили по тросу строителя, ошибок и не проваров в швах нет, они получились отменные, ни единой ошибки и при этом, колона встала как влитая и её можно в будущем усилить с помощью штырей или увеличив опору. Задроту моя идея понравилась и при этом траты не выходили за шесть тысяч металла и колонны остаются функциональными, на них есть возможность фиксировать платформы и использовать как лифт.
Началась планировка базы и восемь колонн запущены в производстве, а вместе с этим, мы начали проектировать очаг. Водородный генератор себя отлично зарекомендовал и его стоило пускать в массовое производство, выработка энергии невероятно при этом траты на него минимальны. От чего, в новом очаге будет первая попытка защитить себя ионным куполом.
Сидя на пуфике и рассматривая десятки спланированных строений, одно мне понравилось. Футуристичный замок, подобие цитадели разделённой на уровни, то что мне сейчас подходило, первый этаж идёт под складское помещение и мусор, где его можно уничтожать, второй этаж полностью производственный под нужды всей цитадели, третий под военную промышленность, четвёртый жилой для искусственных интеллектов, пятый для развлечения, шестой под космические корабли, а седьмой мой, десятки километров личного пространства. На цитадели планируется поставить огромную вышку связи способную охватить всю планету. Правда ресурсов уйдет не один миллион, но в этом и суть неприступной крепости. Если нужно будет что-то добавить, места предостаточно, так ещё и защита цитадели будет многоуровневой, чтобы можно внутри между стен на фигачить технологий. Чтобы заложить фундамент, надо начать с фундамента, а для этой постройки ещё нужно двенадцать колонн.

Глава 5

Строительство идёт полным ходом, за это время был разработан первый робот на водородном генераторе способный противостоять суровой среде планеты. Помимо робота, создан транспорт специализирующийся на переработке ресурсов и очистки их до пятидесятого уровня. Огромный грузовик без кабины, вместо неё машинный отсек с электронно-вычислительной станцией. В неё загружена урезанная версия Задрота, данная электронно вычислительная станция отвечает за изучение новых шаблонов низкого уровня, а с Ии, появляется возможность программирования. Станция выглядит как старый игровой автомат, но благодаря возможности изменять размеры, её можно уменьшить до куба и вставлять практически в любой механизм без потери функциональности.
Обрезанная версия Задрота в станции, имеет возможностью соединяться с вышкой связи, способен выбирать маршруты, сканировать местность и вести боевые действия. На крыше грузовика закреплён простенький гранатомёт на аккумуляторной взрывчатке, дальность поражения низкая и при этом радиус взрыва невысок, но скорострельность и обойма огромна. Большая часть грузовика составляет склад для ресурсов, остальное заставлено экстрактором, очистителем и конструктором для пополнения запасов и ремонта. Бывали случаи, когда необходим тот или иной предмет в путешествии, а под рукой нет конструктора. Также вместе с транспортником шёл в комплекте новый робот, в количестве трёх штук. Один боевой, для охраны двух рабочих, специализирующийся на дальних атаках и защите.
Роботы по сути прошли эволюция от Геракла, до Геркулеса. Размеры слегка увеличились из-за новых гидромеханических усилителей работающих на водороде, а также генератора и отопительной системы, с вентиляцией. Плазменные горелки сильно нагревают всю систему робота, у меня же на данный момент технологий охлаждения нет, как и новых систем для роботов. Мультитулы остались, но урезанные, теперь они не могут воевать и чтобы сделать боевую единицу, надо ставить отдельный шаблон на производство, улучшение состоит в установке усиленной снайперской винтовки типа: гаус. Ледяная пустошь в основном себе, гладкая местность, идеальная для стрельбы на дальние дистанции, а заряд батареи на водородном генераторе никогда не заканчивается.
От чего кинетическое оружие на электромагнитной основе заиграли новыми красками, раньше не хватало батареи и боезапас приходилось таскать с собой, а болванки весят не мало. В боевой модели предусмотрен этот момент. Вместо дополнительных усиленных сервоприводов, внутри тела расположился малый конструктор и колба с жидким металлом, для создания болванок под определённую цель. Пришлось пожертвовать его бронёй, ради установки ионного генератора, у робота теперь имеется ионная защита и башенный щит для обороны. Когда выставляется щит, он расправляет боковые крылья увеличивая оборонительный сектор и автоматически включается ионная защита, оранжевая голографическая прослойка впитывает физические повреждения, пропорционально поглощая часть энергии батареи. Если же прилетит патрон от моей же гаусс пушки, то щит уйдет в недолгую перезагрузку. Оружие у меня вышло на славу, длинный ствол напичканный усиленными конденсаторами, приёмник с магнитным захватом под любую болванку. Заряд конденсатором перед выстрелом составляет пару секунд, благодаря огромной выработке электричества водородного генератора, правда имеется минус, затраты воды слишком большие. Поэтому в грузовике всегда имеется заполненный бак с водой.
По идее данный отряд состоящий из транспорта, двух рабочих и боевого Геркулеса полностью автономный, в случае необходимости могут произвести ремонт на ходу, уезжать на дальние расстояния с минимальным расходом топлива, а также вести защиту. Ради теста, сделал четыре экспедиции и отправил во все стороны для разведки местности, данные полученные от них автоматически будут заполнять карту местности, сканирование с вышки связи будет открывать неразведанные территории. Вышка связи работает по принципу 5G, мгновенно передавая данные на большие расстояния. Также она может сканировать небольшую область, по принципу зарядки батарее, но в отличие от синтезатора, заряд на вышке связи идёт два раза медленнее.
От старых роботов избавился, толку от них мало, из очага не выходят, а добывать камень для вторсырья, теперь могут улучшенные версии. В это время, от скуки создал себе робо кота, с обрезанным донельзя искусственным интеллектом. Кот по сути походил на большой комок шерсти, скрывавшей механические части, гладить сиё творение приятно, внутри него установил водородный генератор, от чего он вечно журчит и тёплый. Теперь в очаге не столь одиноко и скучно, а то порой мерещится, будто кто-то стоит над душой.
Спустя пол дня, Задрот сообщил об удачной вылазке, в нескольких километрах от базы, найдены метеориты под льдами, добыча металла вновь возобновится, а то из-за своих амбициозных целей по строительству цитадели, все ресурсы ушли на колонны и металла категорически не хватает, вместо этого драгоценного ресурса, сейчас избыток вторсырья. Выработка камня выросла многократно, от чего я приостановил добычу. Строить из вторсырья на этой планете не выгодно, у подобия пластика возникают проблемы с низкой температурой, становится хрупким, при этом ещё не герметичен и использовать его, можно только для обустройства помещений.
Спустя пару минут, Задрот сообщил об ещё одних залежах метеорита и у меня возникали подозрения, об астероидном покрытии планеты, ну не может быть столь много метеоритов находится на планете. Недолго думая, решил сделать металлоискатель широкого диапазона, на земле я не использовал данный прибор из-за мелкого мусора, а здесь же он покажет себя на полную мощность. Лёд будет хорошим проводником, а однообразный состав поверхности позволит с лёгкостью находить метеориты глубоко под льдом. Экспедиции уже снабжены металлоискателем, но его диапазон мал, едва превышает два десятка метров и его хватает на данной планете.
Расположившись на рабочем месте, взял за основу старый металлоискатель и стал его модернизировать, увеличивая комплектующие и способ сканирования. Раньше достаточно было проводить, сейчас же нужно направить импульс и посмотреть на экране или в данных как обстоят дела, по сути, это детектор для металла.
* * *
За какие-то сутки по земному времени, я обзавёлся двенадцатью экспедиционными командами, которые ежечасно приезжали на базу и выгружали огромное количество ресурсов. Из-за столь большого изобилия, появилась паранойя, вследствие чего, очаг обзавёлся десятью Геркулесами с боевой модификацией, рьяно охраняющие территорию. Также для их питания, построил четыре насосных станции, для зарядки водородных генераторов. Помимо обороны, занялся планировкой первого этажа цитадели, хочу полностью обосноваться в одной стороне этажа и наполнить её кислородом, чтобы появилась возможность, находится в очаге без скафандра.
Для меня жившего на земле, не могло всё идти спокойно и гладко, обязательно что-то возникнет, или произойдет плохое. Лучше быть подготовленным, чем встречать гостей с раскрытыми воротами. Ради безопасности, провёл камеры вокруг своего очага на добрые десятки километров, чтобы заметить неприятности, но из-за этого возникла новая проблема, снежные ветра. Опасности в них нет, но засыпать камеры снегом они с лёгкостью могут, вследствие чего, построил электронно-вычислительную станцию прямо у себя в комнате.
Неспроста построил электронно вычислительную станцию, решил воспользоваться всеми механиками очага, подключив к ядру Задрота, терминала и вышки связи, появилась возможность запрограммировать Ии, для сканирования области и проектирование карты местности с возможностью отдавать приказы и ставить места интереса. Поэтому в моей комнате, посреди зала появился стол с голографической картой отслеживающей всё до мельчайшей детали. Руководить экспедициями стало во много раз легче, в придачу появилась возможность отслеживания погоды и сколько примерно осталось ресурсов в области, а благодаря Ии, велось безостановочно исследование местности и фиксация интересных мест.
Так я нашёл странную воронку в добрые пару километров ширины и неизвестно сколько глубиной. Назвал её: ‘моя бывшая’, данная местность пугала меня, если тут велась война или что-то произошло, то должно быть что-то на этой планете, способное сотворить кратер. В данном месте тут же отстроилась башня с вышкой связи и расположилось пару Геркулесов, для добычи камня для вторсырья и слежением местности. Шахту устроенную под очагом, запланировал закрыть, в будущем образованные полости могли испоганить мне жизнь, обвалив базу под землю.
* * *
Спустя неделю, первый этаж цитадели возведён, помимо логистической сети, мастерской и заводов, я отъел малую часть этажа и полностью обезопасил и облегчил свою жизнь. Теперь мне нет необходимости носить скафандр, заниматься всякой дрянью на подобии сбрасывания давления и очистки атмосферы в помещениях. Также под наблюдением Задрота, вновь занялся переподготовкой, а то из-за сидячего образа жизни и малой активности, обзавёлся парой лишних килограмм. Закончив вечернюю тренировку, направился к ядру сервера, вместо куда перенесли терминал, приблизившись к нему, парой нажатий на экран, вывел информацию по очагу.
Очаг под номером: 78890-1
Уровень развития: 50
Аванпосты: отсутствуют
Установленные улучшения: отсутствуют
Текущие постройки на территории:
Завод (х2)
Мастерская
Склад
Очаг
Хранилище:
Ресурсы:
734 500 ед. Меди
150 003 ед. Золота
844 532 ед. Металлолома
503 983 ед. Вторсырья
558 ед. Органики
23 ед. Фигов (валюта)
Очаг:
Пищевой синтезатор: 50 уровня
Электронно вычислительная станция: 50 уровня
Мастерская:
Экстрактор: 50 уровня(x20)
Конструктор: 50 уровня (x6)
Сборочная станция: 50 уровня (х3)
Пищевой синтезатор: 50 уровня
Электронно вычислительная станция: 50 уровня (х2)
Станция очистки: 50 уровня (х10)
Синтезатор ресурсов: 50 уровня (х15)
Помимо мастерской, были возведены заводы, чтобы облегчить создание огромных структур, завод это подобие конвейера на котором создаётся один тип механизма. Благодаря данному строению, есть возможность создавать экспедиции без лишних затрат по времени. Пока каркас робота или грузовик едет по конвейеру, роботические руки к нему крепят части и заполняют баки ресурсами и топливом. Ради интереса попросил вывести жителей очага и узреть их количество, вместе с этим проверить членов очага.
Члены очага:
Хома:(владелец)
Задрот:(заместитель)
Карта местности: (рядовой)
Автоматизация-1: (рядовой)
Автоматизация-2: (рядовой)
Рабочие единицы:
Строитель: (х30)
Геркулес: (х50)
Грузовик: (х12)
Пришлось добавить три электронно-вычислительные станции в реестр очага, чтобы была у них возможность редактировать полученные данные и вести дела в очаге не запрашивая доступ при любом действии, при этом доставая Задрота вечными оповещениями. Переведя взгляд на рабочие единицы, смутился.
— Количество роботов поражает, а я их даже и не вижу рядом с собой, надо увеличить их количество, что-то не по себе, надо усилить оборону.
— Хома, у вас паранойя, вам стоит расслабиться, я внимательно слежу за окрестностью и моя замена без отдыха бдит за малейшими изменениями.
— Нет, что-то не так на этой планете, надо подготовиться.
— Вас понял,

Глава 6

Под моими требованиями, Задрот сдался и поставил два десятка Геркулесов с боевой модификацией на производство. Активировать их не имеет смысла, они будут находиться на складе и в случае необходимости, запустим и вышлем в бой. Я же от скуки стал копаться в архивах. Когда-то на создание оружия требовались сущие копейки и создавалось шедевры по тому времени, сейчас же это барахло ни на что не способно, поцарапать стену пятидесятого уровня оно не может, а пробить тем более. Стирая ненужные шаблоны из-за их нулевой эффективности по меркам текущего прогресса, наткнулся на летающего дрона, прошлый владелец хотел сделать подобие самолёта.
Глядя на безобразно собранный транспорт, решил протестировать его в симуляции, недурно удивился, собранная котлета, по другому я не мог назвать это убожество. Летало, ну как сказать, медленно падало, точное описание, если доработать, то можно сделать капсулы для быстрой доставки солдат на точки боя. Пока обдумывал идею, вспомнил про практически готовые космолёты, планету и космос необходимо исследовать для повышения уровня. Найдя свои шаблоны, решил их переработать, но как всегда, что-то не понравилось, это не то, в итоге начал заново.
Поудобнее усевшись, начал проектировать, с шасси, питания системы и расставляя двигателя. Так как водород себя зарекомендовал, начал с него. Три насосные станции для создания воды, два водородных генератора, в придачу ионный и щит к нему для защиты от астероидов в космосе. С двигателем пришлось повозиться, у меня не имелось технологий для перемещения. Благо есть Задрот с его вычислительными мощностями, мы смогли разработать способ движения как в воздухе, так и в космосе. Правда данный аппарат не мог похвастаться особой мощностью и длительной работой, но всё что от него требовалось, возможность взлетать и садиться на планету, а также перемещаться в открытом космосе. Помимо основной мощности, позаботился о реверсивных турбинах, для разворота судна и корректировки в пространстве.
Всё шло гладко, пока дело не дошло до вооружения, лучше всего себя зарекомендовало пво из аккумуляторной взрывчатки с таймером, но количество уходящих ресурсов на обстрел чрезвычайно высок. Тут бы идеально подошла гаус пушка, в космосе у него импульс не кончался, а зона поражения могла превысить бесконечность, но в этом и проблема. Одна выпущенная болванка могла прилететь куда не стоит и принести проблемы, в виде вторжения незваных гостей, лазерное оружие слабо и быстро рассеется, а количество затрачиваемого электричества может обесточить корабль за десяток выстрелов. Поразмыслив час, в голову пришла отличная идея, электромагнитное оружие, в бой не обязательно вступать, достаточно вырубить все механизмы на корабле и уйти. Но как его делать, я не знал, говорить с Задротом не имело смысла, он мог миллионы чертежей проектировать за секунды, но без схематики и чёткой формулировки, это занятие могло уйти несколько дней, а часами возиться с единственным шаблоном до идеального результата не хотелось. Поэтому, на корабль установил плазменные резаки, просто для подстраховки.
Проектировать грузовое или боевое судно в текущие время не самое лучшее решение, технологий нет, а каждый раз переделывать не хотелось. Для начала, сделаю разведывательные корабли. Снабжу вышками связи, обследую планету и часть солнечной системы. После выполнения поставленных требований, начну обдумывать ситуацию, а может даже с уровня получу нужные технологии.
План имелся и реализация не подвела, сидя в кресле и наблюдая трансляцию, дожидался когда космолёт прорвётся через туман и окажется в космосе. Просидел как дурак десять минут, транспорт оказался слишком медлительным, пока долетел до тумана, успел заскучать и обдумать другой способ вывода космических кораблей через ракету. Космолёт вырвался из тумана, устремляясь в бескрайний космос, линия синего дыма устремилась следом, оставляя длинный шлейф. Шаря глазами по космосу, не удивился метеоритной прослойки планеты, небесных тел здесь предостаточно, чтобы застроить всю планету.
Транспорт добравшийся до космоса, стал намного маневреннее и почувствовал себя как в родной стихии. Маневрировать между метеоритами для Ии оказалось просто, расстояние между ними огромно и сделать пару финтов не составляет трудностей. Но возникли другие проблемы, Ии почему-то ошибался в расчетах и ловил корпусом куски метеоритов, благо ионный щит с лёгкостью выдерживал любой урон. В солнечной системе в которой я оказался, оказалось всего две планеты, моя и похожая на землю шарик, также тут логично было солнце, привычного для меня вида.
Отправлять на планету космический корабль не собирался, вдруг там очаг и моё появление только спровоцирует его на активные действия, да и вышка связи не сможет передавать данные из-за расстояния. Космолёт отправил на исследование планеты, а сам решил взглянуть прогресс изучения солнечной системы, а набралось у меня семнадцать процентов. Получается, моя планета это пятьдесят процентов, соответственно вторая половина изучения, это другая планета. Пока обдумывал, процент подрос на единичку и не долго думая, решил дождаться выполнения требования, не отвлекаясь на мирские дела.
Через час, требование по исследование солнечной системы было выполнено, преисполненный хорошими эмоциями. Подбежал к мигающему экрану терминала и взглянул на пришедшее экстренное оповещение.
Поздравляем с покорением космоса!
Замечено отсутствие активности на планете!
Данные о солнечной системе собираются.
* * *
* * *
* * *
Отправлен запрос.
Запрос принят, идёт случайная генерация событий.
Событие выбрано, принудительная активация.
* * *
* * *
Запуск события.
Внимание, на планете появилась червоточина.
Первоначальная цель очагов: выжить в течение пятидесяти суток.
Второстепенная задача: захватить монстра.
Доп. Информация: Поймайте монстра невредимым, для передачи его Федерации, вас наградят по достоинству.
Награда: зависит от качества выполненной задачи.
— Вот нихуя себе! Я Блять про это и говорил Задрот! Вот она беда, к которой мы готовились. Запуск всех боевых Геркулесов! Поставить на производство сотню боевых Геркулесов и в первую очередь десяток грузовиков для передислокации войска! Найти место червоточины и обосновать первую линию обороны, поставить точку ремонта и пополнение запасов роботов, ежеминутно производить проверку солдат. Нам надо остановить наступление в самом начале, чем раньше, тем лучше!
— Выполняю. Что делать с дополнительной задачей?
— Даже блять не смей её выполнять! Не думай о ней, забудь! Я даже не представляю что за Федерация, в архиве терминала нет ничего про эту херь. Бляяяять, да какого хера, я просто хотел продолжать развиваться!
— Будет исполнено, что-то ещё?
Сцепившись руками в терминал, громко выдохнул и подняв потяжелевший взгляд от таких выкрутасов терминала, попросил напомнить, чем отличается разлом от червоточины.
— Разлом это первая стадия трещины между мирами, их используют для добычи ресурсов, технологий, информации и для поисков артефактов. Для входа в разлом, требуется ключ, он открывает вход на неопределённое время и закрывается когда в нём не оказывается людей из очага. В основном, они безобидны и на месте открытия выплёвывают десяток существ. Червоточина, вторая стадия искривления, эти миры разрушены или подвержены деградации и для входа в них ничего не требуется. Также в них найти хоть что-то практически невозможно. Червоточины крайне опасны из-за их нестабильности, они могут как засасывать часть этого мира, либо же наоборот, выплевывать части деградирующего мира, вызывая эпидемии и глобальные проблемы.
— Ну, а что я сука мог ждать от терминала. Высадку пиратов, которую мне не составит проблем отбить? Появление нескольких разломов? Нет, ну сука червоточину, Это ж какое везение должно быть, так ещё и пятьдесят суток выживать, что ж произойдет за это время?
— Червоточина найдена, она в двух сотнях километрах от очага. В данный момент ничего не происходит, но виднеются замёрзшие трупы громадных чудовищ, они не переживают здешний холод.
— Замечательно, но мне кажется это лишь на время. Давай взглянем в лицо проблемы, это по-любому разумные твари, которые отправили разведчиков и через пару часов выберется какая-нибудь дрянь, способная противостоять суровым холодам. Нам же нужно, к этому времени закончить первый этап обороны.
Ладно, не так уж всё плохо, пока есть время, стоит взглянуть на снимки сделанные грузовиком и понять с чем имеем дело. Огромными монстрами оказались подобие огромного бодибилдера скрещенного с крокодилом. Странное и неприятное зрелище, голое тело накрыто подобием плаща кое-как сшитое из кусков дерева и плешивого меха. Внешний вид пугал головой крокодила с большой черепушкой, казалось будто глаза выпадут, а всё остальное человеческое, не считая ласт вместо ног. Меня же напрягал их мозг, раз они умеют шить, то значит и мыслить.
Через двадцать минут прибыла делегация из пятнадцать грузовиков с боевыми Геркулесами и парочкой рабочих, тут же с помощью транспорта стали выстраивать линию обороны. Роботы подключались к бакам грузовиков, выставляли щиты и ожидали вторжения. Восемь рабочих которые тут оказались изначально, копали ров для обороны, кубы льда оттаскивали за грузовики и в случае необходимости, с помощью их будут пополнять запас воды.
Строители прибыли второй делегацией и занялись строительством станции обслуживания, пока полным ходом шла стройка, тридцать четыре Боевых Геркулесов выполнили синхронный залп. Из червоточины вышла громадная рептилия похожая на ящерицу и роботы без промедления выпустили в неё болванки, разорвав голову и лапы, только это было зря, она успела помереть от холода. Кубы льда пошли на постройки ледяной стены, ведь на станции появился насос и конструктор. Шло всё слишком гладко, но когда до окончания строительства оставалось около двадцати минут, червоточина выплюнула часть своего мира.
Из чёрного разлома вылетела огромная, толстая, зубастая рыбина с красной как кровь водой. Хватило секунды, чтобы у червоточины появилась новая скульптура в виде чаши с заледеневшей фигурой рыбы. Моя паника медленно отступала, если на той планете тёплый климат, то боятся особо нечего, но я не думаю, что терминал решил меня пощадить. Скорее всего меня троллят или усыпляют мою бдительность.

Глава 7

Прошло несколько часов за наблюдением червоточины, но ничего серьёзного не произошло, это означало, что я могу заняться своими делами. Конечно из неё выходили монстры, но они долго не жили, здешний холод для них смертелен. Я же переволновавшись из-за воображаемых трудностей, отбросил все свои дела по развитию очага, а я вообще-то перешёл на пятьдесят первый уровень и мне требовалось улучшать все станций и строения. Поднятие уровня по себе задача невероятно лёгкая в текущий момент, ресурсов у меня навалом, строителей также, а доступных или новых станций для постройки нет. Через десять минут, я достиг пятьдесят пятого уровня и мне как полагается, предложили выбор.
Очаг перешёл на 55 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Лаборатория
Апгрейд: Улучшение ветви технологий(нажмите для дополнительной информации)
Технология: Ионное вооружение
— Хома, лаборатория вам позволит создавать множество новых вещей. От взрывчатки, до химического оружия, но их эффективность в сравнение с профильными очагами, слабее в половину.
— Это конечно хорошо, заиметь взрывчатку, или ядовитый газ, но мне кажется, лучше продолжать усиливать себя, а не распылятся по всем не профильным технологиям и остаться среднячком. Возьму ионное вооружения, кстати, улучшение, хорошая штука?
— Сильно не радуйтесь, в данный момент, оно не слишком эффективно, но в будущем себя покажет с наилучшей стороны.
Тыкнув на текст в скобках, на экране появился текст с информацией.
Агрейд: Улучшение ветви технологий.
Поднимает уровень определённый тип ветви развития, с возможностью применения технологий.
Пример с вашей технологией: Карбоновый экзоскелет&gt; высококачественный стальной экзоскелет&gt;???
Помимо экзоскелета, также улучшаться все технологии связанные с робототехникой. Отсутствующие технологии, по нахождению повышают уровень до текущего. Использование предыдущие технологии возможен. Просмотр характеристик улучшений невозможен.
В принципе данное улучшение может крайне быстро и сильно улучшить мне роботов, только вот надо мне это? Сундука Пандоры нет для получения новых технологий, а вкладываться в будущее сейчас не стоит и так не из чего собирать. Лучше взять ионное вооружение и создать боевой транспорт. Оружие полученное с помощью технологий, максимально удобное, библиотека из десятка тысяч образцов позволяет подобрать по самым изощрённым вкусам. Помимо куча оружия, появляется возможность самому делать пушки и глубоко настраивать, прицелы, рукоятки, магазины и т. д. Также при помощи данной технологии, смогу слегка модернизировать двигатели на своём космолёте, используя ионные импульсы и так далее. Только цена использования будет высока, генераторы ионов мало создают, а поглощение электричества огромна. F
— Кстати, Задрот, а на зонд можно навешать оружие?
— Почему нет?
— Хм, просто он как вышка связи, только в космосе. Получается, могу сделать подобие звезды смерти и атаковать с космоса кого смогу заметить. Создай два десятка разных чертежей зондов с ионным оружием способным бить на три десятка километров.
— Данное оружие и оборудование идущее к нему, займут много места и проще сделать крейсер. Есть второй вариант, найти технологию солнечных панелей и благодаря им, появится возможность создавать компактные зонды, по меркам других генераторов.
Задрот дело говорит, создать в ручную солнечные батареи не составит проблем, но их эффективность в сравнении с технологией многократно хуже. Впрочем, мне сейчас ничего не мешает поднимать уровни и этим я займусь. Подойдя к терминалу, взглянул на требование и не увидев чего-то нового, отдал Задроту приказ на улучшение всех станций.
Очаг перешёл на 60 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Система жизнеобеспечения
Апгрейд: Усилитель сигнала (увеличивает дальность связи на 25 %)
Технология: Ионные аккумуляторы
Тут выбор пал на последний вариант, сейчас нет возможности накапливать огромное количество ионов, но благодаря этой технологии появится возможность установки огромных по размерам щитов. Усилитель сигнала мне напрочь не надо, я на этой планете один и могу просто заставить её вышками связи, а в космос отправить сотню зондов. Система жизнеобеспечения, мне не нужна, поселение зависит от Ии, а не от людей, я же могу и в очаге посидеть, в крайнем случае, собрать улучшенный скафандр для прогулок.
Очаг перешёл на 65 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Искусственные мышцы
Технология: Станция расщепления
Технология: Станция зарядки
Вот это фортануло, как-то я пользовался искусственными мышцами и они зарекомендовали себя великолепно, практически мгновенная реакция, малые размеры, правда хромает мощность в отличие от сервоприводов. Станция зарядки себя также зарекомендовала, прошлый владелец владел данной технологией, возможность заряжать предметы на расстояние и мгновенной зарядки при контакте со станцией, читерская вещь. Только в текущей ситуации, водородный генератор будет помощнее, да и с ресурсами нет проблем. Станция зарядки слишком долго заряжает на дальних расстояниях, а занимать несколько слотов для зарядки, как то не прельщает, технология требует много золота. Станция расщепления мне не известна, но о ней есть информация в архивах терминала.
Технология: Станция расщепления
Уничтожает любую материю без добычи ресурсов и электроэнергии.
Вместе с коротким описание прилагалось изображение станции, по сути, сейчас эта технология мне пригодится, для избавления последствий от червоточины. Да и её вид в виде квадратного бассейна с разрядами тока, идеально поместиться под червоточиной. Выбрав нужную технологию, тут же отдал приказ Задроту на строительство станции под червоточиной, сам же взглянул на характеристики и ахнул, для работы придётся создать с десяток водородных генераторов. Терминал же имеет стабильную сеть и с помощью её можно запитать практически всё, но в данном случае, он не справится с данной станцией
Очаг перешёл на 70 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Транспортные пути
Технология: Станция ускорения частиц
Технология: Плазменный щит
Не тратя время, полез в архив и обнаружив информацию про ускоритель частиц, нереально обрадовался. Станция позволит получать заряженные ионы, помощнее чем мои, при этом, там ещё куча других типов энергий. Выбирать данную станцию крайне необходимо и пофиг, что для её работы требуется огромное количество электричества. Благодаря станции, я смогу заполнять ионные аккумуляторы за секунды, при этом запитать ионным щитом цитадель не составит проблем. Правда мне хочется заполучить транспортные пути, у прошлого владельца был аванпост и данная технология шла в комплекте, но тут я его не смогу заполучить, других очагов нет. Выбрав второй вариант, тут же развернул карту и попробовал его разместить на втором этаже цитадели.
М-да, с размерами цитадели, данная станция едва вмещалась на второй этаж, но вот на первый, она сможет расположиться с лёгкостью. Вместо переноса первого этажа и расширения цитадели, решил сделать подвал и уместить ускоритель частиц туда. Станция же выглядит на чертежах масштабно и напоминает бублик с начинкой из охлаждающих стержней, крутящихся механизмов и так далее. Очень интересно, но ни хрена не понятно, а то что под очагом расположилась опасная хрень, это не страшно, закупорим этаж и проблем нет. Забыл взглянуть на требуемые ресурсы и зашёл в характеристики очага, вначале я не приметил, что у золота единичка пропала, а когда пропажа в сто тысяч золота обнаружилась, чуть Кондратий не хватил. Хватая воздух ртом, краснел от возмущения. Конечно я понимал, что данная станция пожрёт немало ресурсов, но чтобы золота столько требовать, наглости нет предела. При этом металл и вторсырья ушло в два, а то и в три раза больше.
Пока я возмущался, пришло оповещение о возможном применении ранее закрытых технологий, квантовый генератор и батареи. Тут же взглянул на их возможности и задумался. Квантовый генератор в сравнение с водородным генератором, как ребёнок и взрослый. Квантовый вырабатывает в пять раз больше, прочнее, стабильнее, эффективнее и конечно, огромнее и для его работы требуется станция ускорения частиц. Это как раз вовремя, нужно будет кое-как запустить ускоритель частиц от водородных генераторов, а там уже квантовые подключатся и вновь появится бесконечный двигатель, работающий не понятно как. Квантовые батареи меня заинтересовали, хоть они и одноразовые, но их вместимость нереальная и если их приспособить как взрывчатку, то результат меня должен обрадовать, только долго заряжаться будут от терминала, поэтому квантовый генератор и тут пригодится
Очаг перешёл на 75 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Шаблон: Наземный транспорт
Апгрейд: Увеличение напряжения терминала на 50 %
Технология: Гипердвигателя
Выбор тут очевиден, наземный транспорт не составляет проблем собирать, когда уже имеется несколько заготовок. Увеличивать мощность терминала также не имеет смысла, я могу создавать генераторы без особых проблем, ресурсов очень много. Гипердвигатель мне нужен для покорения космоса.
Очаг перешёл на 80 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Лазерное вооружение
Апгрейд: Прочность материалов возрастает на 15 %
Технология: Квантовые системы
Ух ты, от лазерного оружия, я бы не отказался. Квантовые системы, звучат также удобно, ну и прочность хороша. Мучался с выбором долго, квантовые системы позволят экономить на всём, прочность увеличит защиту, но лазерное оружие позволит снабдить Геркулесов отличным вооружением, помимо гаус винтовки. Выбрав оружие, вздохнул и вновь уселся рядом с терминалом, дожидаясь очередного повышения уровня.
Очаг перешёл на 80 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Подконтрольный чип
Технология: Станция виртуальной реальности
Шаблоны: Дроны
Выбор такой себе, всё это можно и самому сделать, разве что, чип позволяет отслеживать состояние человека как в какой-нибудь игре с характеристиками, ну а также избавляться от него, сжигая мозги. Дроны, мне по сути не нужны, следить за кем-то, либо же отправлять пачки вооружённых до зубов воздушных квадракоптеров мне не надо, даже если там имеются интересные чертежи, скорее в минус уйду. Выбрал станцию виртуальной реальности, штука полезная, раньше приходилось пользоваться такой, только криво собранной.
Очаг перешёл на 85 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Шаблоны: Техническая взрывчатка
Технология: Электромагнитная защита
Технология: Солнечные панели
И вновь сложный выбор, электромагнитная защита будет крайне нужна в будущем, а солнечные батареи окажут неплохую поддержку для космического транспорта и отлично улучшит зонды. Взрывчатка теперь мне не особо важна. Так как мой очаг специализируется на исследование, выбрал солнечные панели.
Очаг перешёл на 90 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Апгрейд: Улучшение ветви технологий(нажмите для дополнительной информации)
Предмет: Сундук Пандоры
Технология: Синтезатор органов
Ну что-ж, последнее отпадает, конечно пока не заболит что-то и я в будущем не заною, и буду причитать себе: ‘надо было брать синтезатор органов, а то ног не чувствую’. Сундук Пандоры вещь крутая и порой полезная, но проблемы которая она может принести, могут испортить всё настроение. Улучшение же можно применить на ветвь промышленности и стать самым мощным зарядником на этой планете. Пожалуй улучшу военную промышленность, чем мощнее оружие, тем больше мои зубки.
Очаг перешёл на 95 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Гибридные двигателя
Технология: Автоматон
Шаблоны: Турель
Гибридный двигатель конечно круто, но мне он напрочь не нужен, автомотон идея прикольная. В архивах указано, что автоматон способен создавать аванпосты, но и толку от этого ноль, технологий с ним в придачу не идут, а урезанная версия аванпоста, мне также не впёрлась. Использовать автоматоны как передвижные базы, слишком затратно будет, когда я могу планету застроить своими сооружениями. Выбрал турели, штуки полезные, а когда имеются шаблоны, то их эффективности можно позавидовать.

Глава 8

Вместо очередной награды за уровень, меня обрадовали новым апгрейдом на пути развития. Как всегда поздравили с великим достижением и выживанием, затем вышел список с выбором развития.
Автомания- Зависимость от роботов и автоматизации у вас в крови, что может быть лучше, чем разгорячённый металл? Скорость работы станций повыситься на 100 %, дополнительная выработка энергии на 25 % больше, снижено количество затрачиваемых ресурсов при создании заводов. Прочность, скорость, эффективность роботов возрастает на 25 %.
Дополнительные технологии: станция добычи, магнитный конвейер, гидромеханические захваты, программа редактирования процессов роботов.
Дополнительные шаблоны: роботы, шахтёрский транспорт.
Бонус: Событие о переходе на следующий шаг не происходит и не привлекает внимание враждебных очагов.
В данный момент это идеально подойдет, так как у меня огромная добыча ресурсов и скорость работы станций пойдет только в пользу. Да и осесть не помешает на планете, одни плюсы в текущей ситуации, но надо глянуть что там есть ещё.
Эридан- покорив космос, вы смогли приспособиться к новой жизни, обзавелись торговыми путями с неизвестными расами, а может стали космическими пиратами и бороздите по холодной пустоте обворовывая караваны. Гипердвигателя заряжают варп прыжок на 50 % быстрее, количество затрачиваемой энергии снижен на 25 %, все энергетические щиты становятся на 10 % эффективнее и менее затратными.
Дополнительные технологии: Станция галактики, станция реконструкции.
Дополнительные шаблоны: Шаблон космических кораблей типа: ’разведчик’, шаблон космических кораблей типа: ’добытчик’, гидромеханические захваты.
Для получения возможности продолжить развитие, вам будет необходимо найти и отремонтировать крейсер типа: ‘Командный’. На вашу станцию галактики будет отправлен сигнал помощи, с аварийным маячком, в данном месте будут оставлены обломки крейсера.
Дополнительная задача: время до перехвата сигнала составит пять дней. По истечении времени и не выполнению задания, точка с вашим местоположением будет отправлена фракции: ‘CompBrain’.
С текущим количеством ресурсов не будет проблем создать десятитысячную армию из космических кораблей и начать плавный захват галактики. С оружием нет проблем, как и запитыванием систем, но прежде чем начинать переход, займусь планировкой, отстрою шестой этаж цитадели с кучей заводов, а также попрошу Задрота, написать программу оценки шаблонов. Не хочется в будущем терять время на чтение текста каждого звездолёта, просто взглянул на таблицы, выбрал нужные и сразу на производство. Ну а пока что, займусь станцией виртуальной реальности, хочется взглянуть на передовые технологии и оценить возможности.
Прошло пару минут, а в моей комнате появилась станция виртуальной реальности, платформа с компьютером и кучей процессоров, стойка с различными девайсами, но главным тут являлся шлем. Прежде чем подключатся к системе, для начала надо сделать выбор, на чём буду лежать или сидеть. Выбрал мягкий, огромный пуфик, упав на него, перевернулся и со стойки ухватил шлем, чем то он походил на обрезанную мотоциклетную каску с возможностью отодвигать стекло. Голова поместилась как родная, ничего не мешало, не тёрло, просто идеально, поудобнее расположившись, опустил стекло. Не сразу нащупал на металлической коробке рычажок и дёрнув его, перед глазами появилась загрузка и корректировка систем. Попросили надеть перчатки, засунуть кляп и на шею нацепить ленту.
После корректировки, я наконец-то смог увидеть возможности данного шлема. Перед мной развернулась карта местности и предложили выбрать любого робота для подключения. Не долго думая, выбрал боевого Геркулеса у червоточины, вновь пошла корректировка и я увидел глазами робота, впрочем, данной функцией уже пользовался в своём скафандре, повертев головой, скривился от своих ожиданий. Собирался вставать с пуфика, но ощутил какую-то тяжесть в руках. Через пару мгновений почувствовал механическое тело как родное. Ноги, руки повиновались мне, а то что я держу гаус винтовку под сорок килограмм, это вообще не смущало, я мог ходить, чувствовать и просто быть роботом.
Конечно же решил побаловаться, побегать по ледяным барханам планеты, правда я не мог почувствовать холод способный заморозить меня за секунды, или как снежинки под напором ветра врезаются в корпус. Но шлем виртуальной реальности заставлял мой мозг ощущать эти мелкие детали, работа сервоприводов, запуск конструктора, напряжённые шипение водородного генератора, всё это стало моими органами. Ради интереса решил пальнуть из гаусс винтовки по ледяной скульптуре из странной рыбины. Приподняв винтовку на уровень плеч и наведя ствол, я увидел прицел куда прилетит снаряд, а если вглядывался, то картинка становится чётче и приближалается по желанию.
Пару раз выстрелив из оружия и ощутив мощную отдачу, загорелся созданием гуманоидного робота с полным повторением человеческого строения. Сервоприводы конечно хорошо, но они не столь гибкие и порой не могут то, что я бы хотел сделать, а искусственные мышцы без необходимой технологии будут слабоваты и крайне бесполезны. С трудом нащупав рычажок на металлическом коробе, отключился от робота и вернулся в реальность, воодушевлённый данной станцией, разложил обмундирование и поспешил к своей мастерской, предстояла большая работа.
* * *
Прошла бессонная ночь, но я смог добиться того, что хотел сделать. Чтобы повторить человеческое тело и строение мышц, пришлось уменьшить сервоприводы, но увеличить их количество, от чего движения стали плавными. Да и от водородного генератор отказался, пока я баловался, Задрот успешно запустил ускоритель частиц и квантовые генераторы, а я воспользовался возможностью и сварганил себе пару батарей. Повертелся по сторонам в ожидании, секунды на секунду должен подойти мой красавчик и моё будущее временное тело.
Послышался звук разгерметизации, затем снова шипение, открытие дверей и в комнату вошёл человек, так с первого взгляда и не скажешь что это робот. Сто семьдесят пять сантиметров технологического прогресса, точный мой рост, внешность похоже на меня, но отличается вес, сила и, впрочем, лучше меня во всём в физическом плане. Вместо того чтобы создавать искусственную кожу из пластика, решил просто спрятать все части тела военной униформой. Также помимо сокрытия всех бронепластин, сервоприводов, механизмов, робот носил бронежилет забитый различными болванками для гаус винтовки, различными прицелами, лазерами и парой проводов для подзарядки оружия.
Проверив бронежилет, взглянул на руки в перчатках, такую пожмёшь и собрать свою пятерню уже не получится. Подняв взгляд, уставился на две горящие красным цветом камеры, их едва видно из-за опустившегося затемнённого стекла, на защитном шлеме, помимо стекла имелось пнв, и наушники с торчащим микрофоном, для отвлечения внимания, только в этом месте отвлекать некого. Убедившись, что форма одета как надо, зашёл за спину и поглядел на своё основное оружие. Лазерный миниган первого уровня, был огромен, да и не слишком эффективен, ведь любой дым, пар или стекло могло обнулить любой ущерб, сейчас же от этого нет проблем. Улучшенное лазерное оружие компактное, мощное и намного лучше предшественника, если и появится туман, то он прожжёт его насквозь, только и минус имеется, затраты электричества возросли.
Сейчас же миниган в длину всего метр с чем-то, ширину тридцать и высоту сорок сантиметров. Три длинных ствола поместились в треугольном коробе с решётками по бокам для охлаждения, а чтобы само оружие не нагревалось, на дне корпуса расположилась вытяжка с охлаждающимися стержнями, пару лазеров для удобной наводки расположились в верхней части. Гладкий корпус из чёрного металла оформлен под фантастику, впрочем, сейчас в обычном варианте, будущее ведь наступило. В дополнительное оружие подобрал себе Гаус винтовку, чуть меньше чем у Геркулесов, но этого мне хватит, чтобы побегать по планете и пострадать различной фигнёй. Ну бегать легко сказано, ведь расстояния тут огромны и встретить что-либо нереально, поэтому создал ещё байк с высоким рулём, не знаю их марку, но очень уж круто выглядят.
Прежде чем отправляться в путь, решил проверить некоторые новшества введённые для облегчения передвижения. Уселся на пуфике, надел шлем со всем необходимым и незамедлительно подключился к роботу стоящему в коридоре. Пара минут и теперь я в теле робота, потянулся и потопал к заводу, забрать транспорт. Пока шёл, решил проверить свою разработку в действии. Став на пятки, подпрыгнул, но ничего такого не произошло, вновь встав, приказал выполнить прыжок и тишина, а вот включить отдельные сервоприводы, сработало. Тут же механическое тело подлетело на пару метров вверх.
В ботинках я сделал фальшивую подошву, часть её двигалась от мощного гидромеханического усилителя, способного откинуть меня на пару метров в сторону, вроде бесполезный механизм, но чтобы резко отскочить, самое-то. Помимо ног, улучшил руки, но тут всё просто, с нижней части сервоприводов выстреливал штырь в полметра, а нужен мне не то что для убийства монстров, а для лазанья по льдам. Ведь я собирался посетить ту самую непонятно откуда взявшуюся на этой планете воронку. Оказывается, мотоцикл меня дожидался снаружи, ведь места толком не было для него, сейчас безостановочно штампуются Геркулесы с грузовиками.
Мотоцикл слегка больше оказался, чем я предполагал, с размерами напортачил, но проблем с этим не возникнет. Внешний вид выбирал из-за своих интересов, из цветов это красный с чёрным, всегда хотелось погонять на чём-то массивном и угрожающем. Посреди руля расположилась черепушка с воткнутой в рот фонарём, на концах рукоятей ленточки с брелочками в виде черепов и сидение с высокой спинкой. Четыре широких трубы закрывающие заднее колесо, правда выхлопа нет из-за моего типа развития. Шипованные шины с большими зубцами, чтобы лёд рвать и когда буду гнать, оставался след из ледяной крошки.
Усевшись в сидение разместил свои берцы на педали, взглянул на бак в котором топлива нет, только искусственный интеллект для автопилота и экран с картой и точкой куда мне нужно ехать. Вытянув руки по направлению рукояток, с непониманием взглянул на руль. Если я бы сидел в скафандре, то через пару минут моя спина заныла от боли. Байк оказался неудобным, из-за высокого руля, но мне это не помешает, ведь механизмы не страдают из-за неправильного сидения на месте. Лента на шее считывает любые импульсы и мне достаточно напрячь и станция виртуальной реальности сделает так, как я хочу. Крутанув рукоятку, байк тут же резво стартанул и стал набирать максимальную скорость, по телу пробежалась волна возбуждения и страха.
* * *
Конечно же я весь путь не вёл байк, хоть и в станции виртуальной реальности, но я морально устал ехать в скрученной позе, поэтому закинув ногу на другую, глядел по сторонам любуясь абсолютно ничем. Пейзаж скучен до безобразия, даже редко проезжающие грузовики с ресурсами не сильно радовали. В какой-то момент я даже вставал на сидение и оглядывался, благо кочек нет и ароматизаторы на высшем уровне, не позволят тряхнуть мой транспорт. Хорошо хоть, не ограничивал скорость и экран показывал скорость больше двух сотен километров, так что путь всего составил двадцать с чем-то минут.

Глава 9

Добравшись до кратера, я остановился у края, рядом со мной поднялся лифт из шахты, где сейчас работали Геркулесы, добывая камень для вторсырья. Высветление изображение конечно не помогло, да и ощущения странные, будто внизу находится ткань впитывающая свет. Верёвку я не стал брать, да и склон не такой уж большой, даже байк сможет подняться, я же решил не рисковать транспортом, поэтому спущусь без него. Став на край, подогнул правую ногу под себя, левую выпятил вперёд и две руки завёл за спину, оттолкнулся и покатился, в случае чего, резко заторможу выстрелив штырями из рук.
Ехал около десяти минут, разогнавшись до нечеловеческих скоростей, во тьму влетел со свистом и также резко остановился в чёрной жиже. В воспоминаниях тут же промелькнули неприятные моменты, но эта дрянь не разъедала ни одежду, ни металл. Благодаря шипам на берцах, не возникло проблем выйти из жижи и взглянуть что тут за хрень произошла. Решать что с этой жижей понятно, в станцию расщепления и проблем нет, собираясь уже отключаться от робота на перерыв, заметил волны на вязкой жиже. Пару секунд и на поверхности появилась огромная голова, смотрящая на меня с неким удивлением и непониманием.
Ящерица ещё пару раз моргнула и медленно стала выплывать из жижи, как оказалось это дракон из сказок. Плоская треугольная гладкая морда с бритвенно острыми зубами, горящими белыми глазами и с мелкими рогами уходящее к шее. Вслед за рогатой головой, показалась шея с острыми чешуйками, затем громадные крылья с когтями и мускулистое тело, с каждым его движением, мышцы будто становились больше, а значит сильнее. Пока он как можно аккуратнее и грациознее поднимался, я с нетерпением проговорил.
— Давай быстрее ящерица, я устал ждать.
— Грр, ра!
Проревел дракон, от чего изображение пошло рябью помех. Либо он зол, что я ворвался к нему, или он понял сказанное. Магия, она такая, о ней ничего не знаю, зато я для не как открытая книга. Ящер повернул голову и смотрел в сторону очага, скорее всего, даже на меня. Вот это уже опасно, монстры все враждебны, а когда они огромны, то тем более. Вместо того чтобы открыть огонь по нему, решил узнать что он предпримет, если вернётся в свою лужу, то это место не буду беспокоить. Закрою сверху люком и затем сделаю оборону сектора и забуду как сон.
Встречался с драконами, правда не в близи и не с живыми, а костяными. Но проблем они приносят также много, хрен как попадёшь, защищает невидимая сила и дохера опасные. Как я и предполагал, дракон решил наведаться в гости ко мне. Думать что-либо тут не надо, достаю из-за спины миниган, из бокового кармашка на бронежилете вытянул провод и подцепив его, нажал на курок. Десятки лазерных лучей устремились в чёрную чешую дракона, но эффекта этого никакого не произвело, может быть я прогрел его косточки или живот и не более
Задрот же следил за моими действиями и три десятка боевых Геркулесов, уже дожидались дракона. Пару минут и из тумана выглянула голова ящерицы, вот только зря он выглянул. Задрот увидел его и этого хватило, что бы только по голове отрисовать невидимое тело из-за тумана. Десять залпов и мы наблюдали забавную картину, орущий дракон с дырками в крыльях падал как шкаф с десятого этажа. Конечно же его безмятежное падение не могло пройти спокойно, роботы безостановочно стреляли в падающую тушу, метко попадая в цель. На всякий случай, попросил Задрота, произвести двух увеличенных по размерам, рабочих Геркулесов, конечно это займет некоторое время, но может сыграть важную роль, если чешуя дракона окажется неподвластной для гаусс винтовок, то плазменная горелка справится.
Как оказалось, дракон больше пострадал от падения, нежели от болванок, хоть и с поломанными крыльями, но он быстро приближался. Этот момент я зафиксировал, если не получится его нейтрализовать, то доломаю крылья и улететь он точно больше никуда не сможет. От грациозности ничего не осталось, только яростная ящерица, спешащая отомстить мне. После ещё сорока одновременных залпов по одной точке, не принёсших никакого результата, половина роботов отправилась за новым лазерным вооружением.
Я с неким волнением и страхом наблюдал за бегущей тушей, ещё три минуты и он доберётся до первого строя, предназначено для отвлечения ящера. Конечно же он отвлёкся на них, тратя драгоценные минуты, гоняясь за весёлыми хлопушками. Водородные генераторы не выдерживали сильных ударов и громко лопались, но мощности не хватало для причинения вреда дракону. Едва получая когтистыми лапами и длинным хвостом, роботы становились бесполезной единицей, любая дыра, щель или повреждённый реактор приводил к выведению из строя из-за низких температур. Второй же отряд не дожидался своей очереди, вели прицельный обстрел по ногам, груди и голове из мощных лазеров. Оружие они подобрали как раз, огромные целеуказатели размерами с меня, после выстрела им требовалось некоторое время для остужения, ибо белый луч смерти способен за один залп ополовинить квантовую батарею.
Дракону такое оружие конечно же не понравилось, оно его слепит, от чего он постоянно закрывает лапой глаза, а так же раскаляет его чешую до яркого красного цвета. Малочисленные остатки первой группы под командованием Задрота, начали вести огонь по разогретым частям дракона, болванки вонзались и причиняли боль, нежели существенные повреждения. Пока Ящер отвлечён внимание и не может сражаться, нам идёт в пользу, в это время заряжаютсяя батареи, создаются роботы и вооружение.
— Задрот, а где грузовики? В них ведь должно было установлено Ионное вооружение.
— Оно установлено, но против органических целей оно бесполезно, только против щитов и электроники.
— Дракон ведь магическое создание! Шандарахни его, вдруг проймет.
— Верно, дракон магическое создание, но как я вижу, он не пользуется магическим щитом, это будет простой тратой ресурсов.
Я же начинал нервничать, дракон привыкал к лазерному оружию и научился бить наотмашь не видя цели и все его атаки достают роботов, да и его круговой удар хвостом постоянно да кого-то выводит из строя. Такими темпами придётся сбегать от него, пока Задрот с ним не разберётся. Неожиданно для меня, Задрот сменил тактику, все лазеры нацелились на голову ящера. Задрот решил просто убить его, это похвально, но дракон меняет лапы и грамотно их охлаждает, а также ему стало легче уворачиваться, из-за гибкой и длинной шеи, половина лучей уходят в молоко. Как оказалось, это лишь отвлечение.
Два грузовика выскочили из цитадели и на полной скорости влетели в задние лапы, дракон подлетел и упал на грудь, а грузовики на этом не закончили, развернули своё оружие, это были мои лично разработанные гранатомёты. Задрот их слегка улучшил, увеличив количество аккумуляторов в патроне. Зад дракона тут же пострадал от бесконечного потока взрывов, под яростный рык дракона, грузовики разлетелись, хвост смог разорвать даже транспорт, а это плохие новости. При этом появилась ещё одна печальная новость, десять квантовых генераторов не успевают заряжать батареи, а создать их возможности нет, ускоритель частиц не может создавать больше нужных элементов. Лазерной указке квантовой батареи хватало на два, выстрела, а это буквально пол минуты отвлечения внимания.
Пока ящер пытался подняться, из цитадели вышло два огромных Геркулеса, они вначале не спеша двигались, но с каждым шагом всё больше набирали скорость. Зад с хвостом кровоточит, но серьёзных повреждений нет, лапы покрылись огромными ожогами вперемешку с кусочками прилипшего льда, а грудь покрыта тысячей болванок не смогших пробить чешую. Нам оставалось поднажать и такими темпами, сможем добить ящера, его оставлять нельзя, если уйдет, то в будущем принесёт проблемы. Ящер почувствовал уменьшенный поток лучей и стал наглее, до момента когда он заприметил приближающихся Геркулесов.
Конечно же уйти ящер не смог, не с его крыльями и уже не столь частыми лазерными выстрелами. Два Геркулеса на его фоне смотрелись игрушечными, едва достающие до его коленных чашечек. Роботы запрыгнули на задние лапы и вцепившись в них, включили плазменные резаки и начали выжигать сустав. В этот раз, крик ящера означал, что ему реально больно. Мультитул же не мог взять чешую и им воспользовались как верёвкой, стягивая лапы стальным тросом. Победа стала вырисовываться, дракон стал быстро ослабевать и это вовремя, Задрот начал экономить на лазерах и отдавал приказ на стрельбу когда дракон пытался встать, не давая пользоваться лапами. Очередной рык огласил округу и вместе с этим, в моей голове появился грубый мужской голос, ничуть не походивший на Задрота, да и мой друг не умел таким способом общаться.
— Сдаюсь и повинуюсь! Маг железных големов, я буду служить тебе, клянусь матерью пра, пра, пра, пра, драконов.
— Эмм, Задрот, ты слышал голос?
— Скорее всего, дракон говорит с вами. Не общайтесь с ним, есть большая вероятность, когда он установит связь с тобой, выжжет мозги сильным потоком магии.
— Даже если клянётся какой-то праматерью и повинуется мне?
— Я не советую ему отвечать, но, если назовёт своё настоящее имя. Назови себя и скажи, клятва принята. Вероятность мала, но если имя настоящее и он не попробует сжечь твои мозги, то у тебя появится раб дракон.
Магический мир и правда удивляет, какие-то клятвы, ящеры переростки, конечно всё это здорово, но как я понимаю, он с соседней планеты, а таких драконов там будет определённо больше одного. В любом случае, надо ждать пока назовёт своё имя, а лучше довести его до последнего вздоха. Вскоре, вновь раздался рёв дракона и он обещал горы золота, магические свитки и какие-то драгоценные камни. Почему он начал орать? Так мои два огромных робота, не смогли срезать ноги и стали забираться выше, к его яйцам, конечно они скрыты под прочной чешуёй, но плазменные резаки справляются с ней. Сегодня я узнал многое, Драконы имеют половые органы и то что, Задрот бездушный живодёр, раз так мучает Дракона.
Битва продолжалась, роботы не останавливаясь вели огонь из лазеров, не давая пользоваться лапами дракону, а гиганты взбирались всё выше, подбираясь к слабому месту. Ящер всё чаще промахивался, даже хвостом перестал пользоваться и окружить его не составило проблем, а чем дольше шла битва, тем больше Геркулесов становилось. Какой-то момент рык прозвучал необычно пискляво, дракон назвал своё имя и пообещал слушаться и повиноваться, поклялся, обещать выполнять любые указания. Хотел согласиться, но вдруг вспомнил, я ведь никогда не ел мясо дракона, подожду ещё. Как-никак, фэнтезийное, могущественное существо, такое не стоит упускать.
— Моё имя, Иггазуларв, клянусь своим именем, убери их! Я всё отдам, научу магии! Приношу клятву подчинения!
В этот раз чуть не ответил колкой фразой, но осёкся, магии меня обучить нельзя, да и имя в этот раз назвал другое. Оказывается, не так уж он и боится, скорее всего ждёт любого ответа. Геркулесы начали работать плазменными резаками и тут послышались непереводимые ругательства и обещание уничтожить мою семью. Затем просьбы о пощаде, молитвы мне прекрасному. Когда чешуя между ног стала опадать, дракон упал без сил и безразличным, бессильным голосом проговорил.
— Я Зигварод, сын Зигварда, приношу клятву подчинения.

Глава 10

Последние чешуйки опали и тут же на свободу выпали они, здоровенные две Бабины, распознать яйца не составило проблем. Тут-то дракон завыл как резанная псина, крича своё имя и клятвы, разрывая мой мозг криками. Геркулесы приблизились и ящеру стало по настоящему жарко, тут то он и начал кричать про рабский ошейник, ну а я, решил ответить, мысленно обращаясь к дракону.
— Я Хома и принимаю твою рабскую клятву!
— Я подтверждаю клятву! Я РАБ!
Внутри меня что-то хрустнуло, а в груди появилась боль, жгучая и пылающая, словно раскалённой кочергой ковырялись в моих внутренностях. Скинув с себя футболку, заметил на коже странный, чёрный камень, по нему стекали струйки крови и он смотрелся инородно, маленький шарик размером в спичечный коробок притягивал внимание. Дотронувшись до него, по всему телу пробежались мурашки, словно под кожей бегали тараканы, а в мозгу появился голос Дракона, умоляющего закончить пытку.
— Задрот, остановись! Я принял клятву и теперь, он мой раб.
— Поздравляю вас с приобретением ценного раба. Я заметил, дракон решил наделить вас маной, это усложнит вам жизнь.
— Почему-же?
— Ты не можешь владеть магией, из-за отсутствия маны на твоей планеты. Нет необходимых органов, поэтому не сможешь ею управлять, а вот выпускать её нужно, иначе появится боль и она будет только нарастать.
Впрочем, от этого камешка лучше избавиться, пока он не врос в меня. Ухватиться за отполированный круглый шарик голыми руками невозможно, при этом, он ещё и мокрый из-за крови. Хорошо, что у меня рядом есть мастерская в которой валяются различные инструменты, они то и пригодятся. Подойдя к столешнице, выдвинул ящик и достал чистую отвёртку, которой ни разу в жизни не пользовался. Рядом открыл аптечку и достал бинты, чего-то другого нет, создавать лекарства я не мог, необходимые технологии отсутствовали.
Протерев тыльной стороны руки лоб от холодного пота, дрожащими руками воткнул край отвёртки в стык между кожей и камнем. Вроде не больно, но надавив на край ручки, органы внутри тела сдавило, словно этот камень связал внутри меня паутину из тонкой лески.
— Не советую доставать из себя магический камень, он соединён с вами и останется на всю жизнь. Даже если избавитесь хирургическим путём, то всё равно умрёшь. Считайте камешек вторым сердцем.
— Чёрт, опять твои уроки через боль. Толк то от него есть? Или это паразит какой-то? Он ведь мешаться будет, ещё и ману нужно выкачивать из него, вообще, откуда в нём она появляется?
— Толк будет, магия удивительная наука, этот камешек позволит многое, от возможности дышать под водой, до свободного полёта в небе, правда тебе нужен будет магический ассистент, способный тонко управлять маной и на это у вас есть Дракон. В принципе, ты прав, сейчас это паразит, от него не избавиться и с каждым днём, он будет сильнее крепнуть в теле.
— Пока я не сдохну?
— Нет, ты не умрёшь, самое точное описание, станешь генератором маны. Магические камни вбирают ману из окружающей среды, поэтому она и будет копиться в тебе из-за этого шарика в груди.
Замечательно, такими темпами, я буду стоять рядом с квантовыми генераторами и вместо электричества производить ману. Представив себя в роли генератора, вздрогнул, ко мне ведь присоединят провода и как-то не хочется представлять где они окажутся. Возможно данный камень мне поможет в будущем, но только как, с такими размерами и формой, скорее всего маны едва хватит, чтобы зарядить или напитать хоть что-то. Протерев бинтом грудь от крови, заметил как он блестит на свету.
— Задрот, а почему он вообще появился у меня?
— Ты ведь заключил клятву с драконом, а так как у тебя маны в теле нет, он насильно создал магический камень и ты должен быть рад. Творения драконов никогда не могут быть переплюнуты людьми, по сути, у тебя в груди артефакт.
— Здорово, а что с драконом то делать, он там не помрёт?
— Конечно нет, чтобы убить такую тварь, надо мозг уничтожить, либо вырвать сердце, они живучие твари. Даже отрубание головы не всегда помогает.
Прикольно, а я думал мы выигрываем просто по боевой силе. Если бы не яйца у ящера, и не поломанные крылья, то он бы раскидал тут всё. Хотя тут всё понятно, ведь драконы на вершине пищевой цепи и они на всех смотрят свысока, вот этот вообще живёт на другой планете, вдали от родственников, а всё почему? Потому что, может.
— Зигурд, или как тебя там. Как ты здесь оказался и что делаешь на этой планете?
— Зигварод меня зовут господин. Здесь пребываю из-за своего наказания, оно ещё продлится десять зим.
— Хм, десять лет, а что ты такое натворил и кто наказал?
— Мой отец Зигвард отправил сюда на двадцать долгих зим, за драку с принцессой.
Двадцать лет за какую-то драку с принцессой, даже не знаю как представить дракона в аристократичной юбочке и в парике на завитушках, или это была человеческая особь? Но если драка была, то точно не человек, но какой же они наряд носят?
— Слушай, а кто твой отец и был ли он аристократом и как вы все одеваетесь?
— Мой отец, друг короля, архимаг тёмной маны, аристократом никогда не был и не рождался в благородной семье. Мы не носим одежды, разве что, древние носят одеяние в форме человека.
— Хм, даже есть иерархия, забавно. Но зачем древние превращаются в людей?
— Не знаю, они странные.
Конечно всё интересно, но это второстепенные вопросы, главное другое. Наконец отключившись от камер очага, снял оборудование виртуальной станции и потянулся, косточки захрустели, да и я залежался, пробыв дольше положенного. Подойдя к огромному панорамному окну, мельком пробежался взглядом по снежным барханам и спросил, обращаясь к дракону.
— Как драконы относятся к людям?
— Никак, букашки живут и ходят. Бывают случаи, когда мы обращаем внимание на них, в случае масштабной войны или сильных магов, наподобие тебя. Господин, позвольте задать вопрос?
— Задавай.
— Как вы можете жить без маны?
— Всё просто, я не отсюда, даже не знаю насколько далеко от своего дома, а там магии никогда не было. Кстати, домой вернуться хочешь?
Дракон длительное время не отвечал, я подумал он не услышал и повторил свой вопрос направляясь в гостевой зал. Боковым зрением заметил на огромном экране трансляцию с ящером, не удержался и плюхнулся на диван раскидав ноги. Геркулесы собирали куски металла, раньше называемые роботами, а также отпавшие чешуйки, попросил пару таких принести мне. Дракон же на вид казался трупом, бездыханно валялся на боку, пока Задрот производил ремонт ящера, мы не лечим, а чиним. Создать пластмассовые протезы перепонок, наложить короб для ровного сращивания костей, приклеить временные металлические чешуйки это с лёгкостью, а вот вылечить порез, это не по нашему развитию.
— Домой сейчас нельзя, но хочу и желательно живым. Господин, а зачем меня возвращать?
— Рано или поздно я перейду на ту планету. В любом случае я подчиню людей и буду единоличным правителем, как на это драконы отреагируют?
— Древние драконы следят за развитием людей и им будет не по нраву, узнать о столь могучем маге големов. Если про вас узнают, то драконы захотят уничтожить неопознанную опасность.
— Полезная информация, а они могут отслеживать тебя? Или каким то образом обнаружить меня?
Дракон помотал головой и взглянул на свою грудь с лапами, Геркулесы вырывали застрявшие болванки и скидывали в одну кучу. Я же пораскинув головой, предложил Задроту подготовить новый вид роботов и транспорт, для борьбы с ящерицами переростками. Запрокинув голову, спросил Задрота что там с моим роботом, как оказалось, сейчас он преспокойно патрулировал местность, это выглядит забавно, робот полностью покрытый чёрной слизью объезжал на байке территорию.
— Слушай Зигварод, а что за слизь в твоём логове?
— Это не слизь. Моя жидкая мана.
— Хм, спишь в мане, а почему магией в драке не пользовался?
— Ну мне вообще-то сотня лет и обучаться боевой магией запрещено.
— Сколько драконы вообще живут?
— Десятки тысяч зим.
Это получается, я избил младенца? Ну даже не знаю что и думать, раз с младенцем возникли проблемы, то взрослый просто уничтожить очаг и не заметит. Получается, мне нужно переходить на следующий этап развития и протаранить сюда гребаный крейсер, вот с ним может что-то и получится. Хотя, астероидное поле огромно и могу не спешить. Попросил Задрота поставить на производство сотню турелей с лазерами и ионным вооружением по всей местности, соединив их конвейерами со складом и терминалом. Без квантовых батарей лазеры намного слабее, но они нужны для отвлечения внимания.
— Дракоша, а других подобных тебе есть на этой планете?
— Нет, я здесь один и тут давно нет живых. Древние драконы заморозили планету из-за людских магов.
— Ясно, как долго ты будешь восстанавливаться?
— В жидкой манне около трёх дней, а здесь уйдет не меньше месяца.
— Отправляйся к себе, через четыре дня ты отправишься в деградирующей мир, расскажешь что там.
Дракон встряхнулся и пошагал к своей пещере, я же попросил Задрота поставить пару скрытый турелей для наблюдения рядом с кратером и установить инженерный комплекс, для ремонта и кормления домашнего питомца. Лечение требует сил, а значит надо будет кормить, а то ещё мясо принесёт из деградирующего мира, испоганит мне весь склад.
Подпрыгнув с дивана, зашагал к мастерской, хотел подключиться к роботу и побегать ещё, но задумался. Получается, древние драконы могут заморозить планету и если такая тварь прилетит проведать этого мальца, то смерть гарантирована и скрыться не получится. Раз этот ящер смог учуять или увидеть за десятки километров, надо придумать какое-нибудь оружие специально против ящера, может что-то дробящее? Подойдя к терминалу, открыл информацию по очагу.
Очаг под номером: 78890-1
Уровень развития: 100
Аванпосты: отсутствуют
Установленные улучшения: отсутствуют
Текущие постройки на территории:
Завод (х3)
Мастерская (х2)
Склад
Очаг
Хранилище:
Ресурсы:
2 214 900 ед. Меди
1 37 003 ед. Золота
3 144 434 ед. Металлолома
5 203 483 ед. Вторсырья
1458 ед. Органики
23 ед. Фигов (валюта)
Очаг:
Пищевой синтезатор: 100 уровня
Электронно-вычислительная станция: 100 уровня
Мастерская:
Экстрактор: 100 уровня(x25)
Конструктор: 100 уровня (x12)
Сборочная станция: 100 уровня (х6)
Электронно-вычислительная станция: 100 уровня (х2)
Станция очистки: 100 уровня (х15)
Синтезатор ресурсов: 100 уровня (х23)
Станция ускорения частиц: 100 уровня
Квантовый генератор: 100 уровня (х10)
Члены очага:
Хома:(владелец)
Задрот:(заместитель)
Карта местности: (рядовой)
Автоматизация-1: (рядовой)
Автоматизация-2: (рядовой)
Рабочие единицы:
Строитель: (х54)
Геркулес: (х259)
Грузовик: (х97)
Двойник: (х1)
Доступные технологии:
Роботехника: Зонд, Карбоновый экзоскелет, Карбоновое протезирование, Нанодроны(ремонтные), Мультиинструмент(мультитул), гидромеханические усилители на водороде, плазменный резак.
Промышленность: Ионный генератор, Водородный генератор, Квантовый генератор, Солнечные панели
В. промышленность: заряженный ионный щит, заряженное ионное вооружение, калиброванное лазерное вооружение
Станция: Экстрактор, Конструктор, Сборочная, Пищевая, Электронно-вычислительная, Материализатор, Очистки, Синтезатор, Насосная, Станция расщепления, станция ускорения частиц
Разное: Антигравитационные системы, ионные аккумуляторы, квантовые батареи, гипердвигатель, станция виртуальной реальности
Недоступные технологии:
Уровень развития низок: Саморазвивающийся искусственный интеллект.
Не хватает определённых технологий: баллоны концентрированного трития.

Глава 11

— Задрот, ты ведь из магического мира, подскажи. Стоит ли нам боятся драконов? И вообще, есть ли способ противостоять им без магии?
— Для начала стоит подобраться к третьему этапу развитию. В прошлом очаге была возможность создать гиперион, с помощью можно производить обстрел на огромную площадь. Благодаря этой способности, есть возможность уничтожить хоть кого, но гиперион становится беззащитным на длительное время.
— А возможно ли его построить вручную?
— Данной информацией не обладаю, могу лишь сказать, гиперион размером был с планету.
Понятно, развитие скорее всего уйдет в космос, а может построить цитадель в космосе, но только зачем, в будущем скорее всего смогу строить космические станции. Впрочем, в первую очередь, надо поднабрать ресурсы, а то драконом на моё развитие наплевать и этим нужно пользоваться. Поэтому я собираюсь отстроить цитадель и создать сотню звездолётов, и скрытно их отправить по заданию, конечно когда начну выполнение второго этапа развития.
Из-за грёбного дракона, у меня вновь распоясалась паранойя и я постоянно думал о чёртовых ящерах. Вдруг они знают обо мне и просто наблюдает, а может даже не считают врагом. Но Зигварод говорит что я могучий маг големов. Как же сейчас мне неспокойно, пожалуй займусь проектировкой нового оружия и там как раз подойдет время для тренировок.
* * *
Проведя некоторое время в мастерской придумывая различные способы противоборства с драконами, на опыте собрал кое-что интересное. Когда Геркулесы орудовали плазменными резаками, металлический трос между ног отлично сковывал ящера, скорее всего в этом положение слабые мышцы на разрыв. Но идея не только в связывание ног, но в самих тросах, решил использовать гарпуны, с ними я смогу обездвижить и пускать ток. Правда нужно всё тестировать на драконе, а не в симуляции, где тесты на повреждения и идёт только со стенами, информации с этого никакой.
Благо есть чешуйки, кстати о них, остры до безобразия, порезать материалы сотого уровня нет никаких проблем, а также они выдерживают огромное давление под прессом, мои мощи в виде семидесяти тонн, смогли лишь слегка прогнуть, на этом всё. Экстрактор напрочь отказался перерабатывать данный ресурс, ссылаясь на альтернативные способы добычи, то есть, магические очаги с радостью переработают чешуйки. Задрот также пояснил, что из данного материала выходит мифические или какие-то легендарные доспехи и оружие. Самое обидное, техническим очагам провели по губам магическими и крайне мощными ресурсами для развития. Получается, магические очаги в перспективе становятся намного сильнее из-за данных материалов, а я ведь уверен, ящеры скидывают чешуйки.
Возможно это сделано во имя баланса вселенной, но что-то мне в это не верится. В данный момент, мы можем находиться в космосе и добывать ресурсы, а также у нас более лёгкий старт. Что-то пикнуло и я обернулся в сторону терминала, он сообщал о создании искусственной опасности, для стимуляции развития очага, так как низкая активность на данной планете. Замечательно сказал я и поглядел на недавнее поле битвы.
— Низкая активность? Серьёзно?
— Так как на планете мы единственные и не создаём каких-то телодвижений, терминал считает что данный очаг нестабилен и не ожидает чего-то от нас.
— Ну да, конечно, а создать червоточину, так по приколу?
— В алгоритмах очага, данная планета безжизненна и требует вмешательства для её оживления.
Благо подготавливаться нам не нужно, Геркулесы в полной боеготовности, как и расставленные по периметру турели. Пришлось обернуться и взглянуть на голографическую карту и понять где же будет нападение. Впрочем, недалеко от очага, времени на создание моего творения предостаточно, да и в случае чего, турели смогут отвлечь, а кто нападает? Жестом приблизив карту, пригляделся в голограмму, потерев глаза, со скепсисом продолжил разглядывать. Чёртовы, огромные гориллы, как полагается приматом, они передвигались на четвереньках.
— Задрот, а большие тела? Что-ли дольше замерзают?
— Это факт, но с данными монстрами, это исключение из-за меха.
Конечно же монстры знали куда двигаться, даже не задумались ни на секунду, словно по навигатору шли. Пока многотонные гориллы подбирались к очагу, Геркулесы заняли выгодную позицию и дожидались приказа. Задрот обучился на недавней драке и в этот раз не церемонился, шестьдесят болванок угодили одной горилле в голову, разметав по всей округе слизь и розовую массу. Меня смутил момент, ведь голова разлетелась словно по пингу, какая-то задержка присутствовала. попросил замедленную запись данного инцидента, как оказалось, первые тридцать болванок не смогли пробить черепушку, получается, данные монстры могли принести некоторые проблемы для меня, не будь я подготовлен. После удачного нападения, из снега повыскакивали турели и приняли удары на себя, давая Геркулесам возможность произвести ещё один залп. В этом бою, лазерное оружие оказалось бесполезным, мех не горел и такое ощущение, гориллам наплевать на какие-то лучи, они даже не прятали глаза.
Необходимое время для пробного образца хватило предостаточно, гарпунная установка успела приехать на поле битвы. Самоходная установка являлась улучшенная версия гаусс винтовки, но сделанная под гарпун. Тележка приблизилась на радиус выстрела и выпустила из днища штырями, они воткнулись в лёд и зафиксировались для выстрела. Ради интереса, подключился через виртуальную станцию к ближайшему Геркулесу. Целилась данная хрень долго, то ли Задрот не понимал как стрелять навесом, или из-за быстрых Горилл мечущихся туда-сюда, разрывающих моих роботов.
Прозвучало знакомое жужжание, свист и странный грохот, гарпун попал куда следовало, даже сильнее чем надо. Остроконечный шип с кривыми лепестками пробил гориллу и пролетел ещё десяток метров. Мощностью я доволен, но вот отдачей нет, самоходку просто разорвало от отдачи, лишь трос с катушкой уцелел, да и штыри не особо помогли, платформа на бок завалилась. Прождав некоторое время, пока Геркулесы закончат с остатками монстров, приблизился к наконечнику гарпуна. Электромагнитная индукция не пожалела его, из-за нагрева он искривился, а быстрое охлаждение сделало хрупким. Впрочем, на обычных аккумуляторах, нет таких проблем, придётся что-то делать с гаусс винтовкой, то ли взять механику с откатным стволом, либо ставить пружины на штыри, а можно всё вместе.
Осталось слегка доработать и можно пустить пару таких на производство. Пока я глядел, Задрот сообщил о появившейся проблемы из червоточины. Переключившись на другого робота, заметил неподвижную каменную статую стоящая на булыжниковой платформе, а она находилась в воздухе и не соприкасалась ни с чем. В этой точке Геркулесы ещё не снабжены Лазерным вооружением, а гаусс винтовки камню ничего не могут сделать, уязвимых мест нет, но это не долго ждать. Нам лишь нужно задержать тварь на некоторое время, грузовики с ионным вооружением движутся на полной скорости. Как задержать глыбу камней, которая стоит на месте и не двигается? правильный ответ, не провоцировать, чем дольше думает, тем лучше.
— Задрот и какое время он тут стоит?
— Около минуты, предполагаю, что связь с магом при переходе была потеряна и голем находится в ожидании.
— Кстати, ты ведь ману не видишь и оцениваешь всё по своим базам данных?
— Да и сразу скажу, при потере связи, голем будет стоять до тех пор, пока есть мана в ядре.
— Ядро значит, а оно схоже с моим?
Задрот подтвердил мои догадки, и предположил времени до разрядки ядра голема, осталось где-то около трёх минут. Проблем со временем нет, достаточно через минуту отключить станцию расщепления и найти в груде камней ядро. Правда станция повредится и потребуется некоторое время на починку, а также запуск не быстрый, стоит ещё, надеется что из червоточины ни чего не выйдет. Можно ведь попросить дракона создать похожий камешек который в моей груди, ну а ядро пойдет на эксперименты.
По истечению трёх минут, как и сказал Задрот, голем посыпался как горох. Подготовленные Геркуслесы как коршуны накинулись и за пару минут справились с булыжниками. Строителям даже не потребовалось вмешиваться, вмятины на поверхности станции расщепления, оказались косметическими. Вскоре станция включилась и булыжники под разрядами тока расщеплялись на молекулы, не оставляя следов. В итоге так ничего и не вышло из разлома, а я приобрёл ядро голема и сейчас с ним буду экспериментировать.
* * *
Магия разрушается от ионного вооружения, поэтому решил начать с генератора, подключив его к розетке, подвёл шланг к ядру. Как определить заряд, конечно я не знаю, но можно попробовать, присоединив провод от ядра к батарее. Прошло около пяти минут и я решил проверить, накопило ли ядро заряд, провод соединил с ионным аккумулятором и стал внимательно наблюдать за полоской заряда. К удивлению, он появился и показал три процента, подзарядка закончилась, за пять минут малый аккумулятор заряжается преспокойно, получается, конвертация энергии где-то двадцать пять к одному, а то и меньше.
Ради интереса, вновь поставил на зарядку, но в этот раз, решил увеличить длительность зарядки до двадцати минут. Пока заряд шёл, решил спроектировать щит основанный на ядре, это просто, вместо отсека для аккумулятора, сделать полукруглую ёмкость с металлической чашей для передачи энергии. Пока я этим занимался, прозвучал треск стекла, оглянувшись, заметил разлетевшееся ядро и при этом, во все стороны раскидало осколки и один такой оказался в моей шеи. Ощущения непередаваемые, хотел я сказать, но вспомнил где сейчас нахожусь. Виртуальная станция дала почувствовать инородный кусок в своём теле, неприятное ощущение, словно нож в шее. Выдернув осколок, взглянул на него, вот и конец моим изучениям, а хотя, раздроблю его и с водичкой спрессую, может что-то выйдет.
Создать тёрочную машину не составило проблем, как и прессовочную, помимо этого, позаботился о себе, все операции производил в замкнутой комнате, без возможности выйти или зайти. Не хотелось бы вдохнуть кристаллики маны и получить магическую болезнь, а может и то похлеще, ядро похоже на стекло, а пыль может с лёгкостью разорвать мои лёгкие. После дробления и сжатия с применением воды, получился просто влажный песочек, поэтому пришлось конструировать микроволновую печь и плавить. После печи вышло подобие стеклянного куба.

Глава 12

Конечно же я не расспрашивал Задрота про переплавку ядер, он в этом не силён, не обладал нужной информацией, поэтому не помощник. Мне оставалось подбирать температуру, количество и время для лучшей переплавки и с каждым разом получалось лучше. Вначале, стеклянные кубы были непрозрачные, имели какие-то наплывы и пригарины, от чего голубоватый цвет смешивался с коричневым. После двадцатого раза, смог добиться успеха, уменьшив количество песка, улучшив микроволновую печь и изменив форму с квадратной, до круглой. Конечно я не стекловар и не обучен выдувать стекло, но получившимся результатом остался доволен.
Шарик размером с лампочку идеально пропёкся и отливает голубоватым светом при отражении ламп, прижал его к проводу от ионного генератора и к удивлению, не послышался треск стекла. Да и в ядре появился синий туман и чем дольше заряжал, тем интенсивнее светился шарик. Доведя его до предела, он просто треснул выпустив из себя дымок. Отпустив шарик и отряхнув руки, закрыл крышку воронки, куда в последнее время падали неудавшиеся ядра. Нажал на кнопку и через пару секунд выключил, чтобы из нижней части воронки достать короб с синим песочком, дальше в печь и на заранее выставленных настройках, запустить плавку.
Вновь получив тот же самый шарик, начал его заряжать и когда ядро на половину заполнился туманом, потряс его. Шар полностью состоит из стекла, полостей в нём нет, но голубая синева появляется. Данный шарик отложу, вдруг он нестабилен, Задроту покажу попозже, может что-то скажет, да и мне пора отдохнуть, а то за два часа в виртуальной реальности, ноги затекли. Так как превысил время работы со станцией на целый час, а то и больше, да и Задрот требует чтобы я начал тренировку.
* * *
По окончании тренировки, мне хотелось спать, но по пути к спальне, вспомнил про ядро. Развернувшись, пошаркал до мастерской, приблизился к кубу, сбоку находился отсек, дёрнув за ручку, вытащил ядро и подняв его, направил на лампу. Ничего не поменялось. Внутри находился туман и при тряске, он словно вода отскакивал от краёв.
— Задрот, что я сделал?
— Затрудняюсь ответить, никогда не видел магические камни данного типа. Попробуйте связаться с драконом и спросите у него, он должен что-то знать.
Почесав затылок, поспешил к тёплой постельке, разбрасывая повсюду одежду, какой-нибудь робот приберётся, а на утро меня будет ждать новенькая форма. Улёгшись поудобнее, покрутил в руке шарик и мысленно обращаясь к ящеру, спросил про ядро.
— Подобное никогда не ощущал, чем-то похоже на древние артефакты, но что-то не так.
— Ладно, как излечишься, будем разбираться с этой хернёй.
* * *
В итоге, через три дня мы встретились с драконом, я же сделал из ядра голем пять шаров разной подзарядки, от пустого, до ярко переливающегося синевой. Ящеру они как бусинки, коготками не взять и мог лишь катать их, да и приближаться правой стороной морды, чтобы ближе разглядеть. Думал уйдёт около минуты, чтобы ящер понял что к чему, но ушло около трёх часов и по завершению, уцелело только два шарика, остальные лопнули.
— Не знаю что за магия внутри, она не поддаётся ни одному закону.
— Так, а я теперь понял что к чему. Зигварод, слушай внимательно, сейчас ты поешь и отправишься на землю, но не на свою. Задрот, сделай как тогда, копию свою и веди дракошу куда надо будет.
— Не имеет смысла, деградирующий мир, на то он и деградирующий, механизмы и магия в нём не работает. Мне или тебе нет смысла отправляться, так как там магия другого происхождения и твоё ядро просто отомрёт. Дракону это не грозит, скорее всего.
— Хм, так вот почему ты экспедиции не отправлял. Что ж, тогда объясни что ему следует принести или обследовать.
Задрот согласился и вскоре начал вталдычивать дракону нужную информацию, а я дожидался когда ко мне придёт Геркулес с магическими шариками, так как я понял, что к чему. Очаги ведь могут паразитировать или объединяться в один, получается, я скрестил электротехнический тип развития и магию, получив из этого симбиотический ресурс. Как же работать с этой хернёй мне не ясно, но у меня имеются электронно-вычислительные станции, с ними смогу начать изучение магической отрасли. Подойдя к нужной станции, ожидал увидеть слои пыли, так как я ей не пользуюсь, но тут царила идеальная чистота как и во всём очаге.
Вбить запрос не составило проблем, но ответ не понравился, отсутствуют необходимые данные, неподходящий очаг и нет симбиотических связей, а также, какого хера я маюсь хернёй. Впрочем, согласен с ответом, магические приспособы мне не нужны, да и если так подумать, насколько мана хуже электричества и труднее в освоении, да и как всё это будет работать, ведь от проводов скорее всего нужно будет избавиться и делать из ядер какие-то микросхемы, соединения. Можно конечно сейчас собрать ионный щит и заменить аккумулятор на ядро, ещё ведь не ясно, будут ли микросхемы работать на мане и как их улучшать.
Так как у меня свербело в одном месте, всё же решил запустить ионный щит на ядре, через пару минут, в мастерской появился маленький планшет для тестирования, десять на двадцать сантиметров ионный щит, зарядив ядро, положил в чашу и щёлкнул переключателем. Тут же прозвучал взрыв в гостиной.
— Пиздец, а там то что могло взорваться? Я ж в мастерской.
— Ваш любимчик, того…
— Здох мой кот? Он там что, тротил жрал? Почему взрыв произошёл?
— Не знаю как описать, взгляните на запись.
Отключившись от робота, переключил режим в меню и открыл недавно сохранённое видео на рабочем столе. Как я определил по звуку, произошло всё в гостиной, мой кот, так я называю меховой шарик, как обычно, он прогуливался и решил отдохнуть на диване. Урезанный искусственный интеллект дал сбой в расчётах и кот прыгнув на диван ударился днищем, отскочил на столик и упав на пол, от стыда взорвался. Я б также сделал, если знал что ведётся круглосуточная запись, ну а так, минус гостиная, водородный генератор хрупок и это падение повредило его.
— Вроде смешно до безобразия, а с другой, он мог бахнуть у меня в ногах.
— Он бы в ногах у вас не бахнул, до этого он с лестницы навернулся и собрал двадцать восемь ступеней. В случае приближения данного робота к вам, я бы отозвал его и заменил. Хотите нового кота?
— Пожалуй нет. Давай пса и вместо водородного генератора, сделай на аккумуляторе и хочу такой же круглый комок шерсти, тёплый и гавкающий!
На гостиную плевать, строители за несколько минут всё починят и будет лучше старого. Отсоединившись от станции виртуальной реальности, пошагал на кухню перекусить и подумать чем заняться, пока идёт строительство цитадели, впрочем, заняться чем либо нет возможности. Из червоточины никто не лезет, терминал молчит, проектировать новых роботов нет смысла, да и зачем? Водородные генераторы можно заменить на квантовые батареи, усилить сервоприводы, сделать их больше, а также можно попробовать другой тип сборки. Например, кентавра с установленным гипердвигателем и данная махина будет скакать, точнее летать. Стоп, это получается, я могу сделать самый быстрый автомобиль, лучше ламборджини и мазерати?
Через двадцать минут, на ледяном бархане красовался джип монстр, выбрал данную модель из-за огромных колёс, хоть тут и ровная поверхность, но с космическим двигателем любой камушек отправит автомобиль на первой космической в далёкое путешествие. Геркулесы закончили с установкой двух квантовых батарей и спрыгнув с джипа пошагали к очагу. Задрот отсчитал десять секунд и вдавил газ в пол, автомобиль был, а теперь его нет. Конечно идея сомнительная, но чтобы настолько. На голографической карте джип вообще находится в сотне километрах отсюда и при чем в воздухе, в текущий момент он падает.
— Ну хоть сегодня день весёлый. Задрот, что там с драконом, он уже в деградирующем мире? Задачи какие выдал?
— Поиск терминалов, нахождение неизвестных структур и механизмов, а также сбор магических ядер.
— Стоп, а разве ты не говорил, что там механизмы не работают?
— Да, говорил, но они ведь только там не работают.
Теперь я понял почему Задрот так хотел исследовать другой мир, ведь найти халявные технологии очень легко, конечно же если время в том мире прошло совсем немного. Даже если дракон каким то боком принесёт терминал, то смогу сделать аванпост и это повысит мою мобильность в несколько раз. Впрочем, неизвестным технологиям также буду рад. Поглядев ещё пару секунд на голографическую карту, решил попробовать улучшить Геркулесов, увеличив их рост и сделать новые боевые единицы, против крупных целей.
В первую очередь решил проектировать с нижней части, ведь собирался делать роботов для захвата драконов. Сидя в шаблонах и листая различные методы крепления сервоприводов, вспомнил про классику. Гусеница, идеальный вариант, имеет вес, может проходить по любым неровностям, также гарпунную установку можно защитить башней, а также на вершине расположить сетку из мощных прожекторов. Пока собирал танк, пожалел, что не могу создавать порох и делать поистине ужасающее гаубицы, а аккумуляторная взрывчатка не столь эффективна. Пока проектировал, Задрот присоединился и показал маленькую машинку с моим миномётом, идея понравилась. Машинки едва достигают груди, длина не превышает двух метров, по такой быстрой штуке хрен попадёшь, а она тебя закидает взрывчаткой.

Глава 13

Третий этаж отстроился и моё войско заняло его, три тысячи геркулесов и это только неактивные, тысяча гарпунных установок и пятьсот мелких колёсников с гранатомётами, названия не стал давать, это временная мера. Второй этаж полностью ушёл под производство, любое создание теперь только там. Первый этаж опустился под лёд, и там одни экстракторы. Для удобства на втором этаже есть дыра куда можно скидывать мусор, а дальше он по конвейерам уйдёт куда надо. Строители добрались до четвёртого этажа и там пока что находится только мой дом, временно. Может показаться, что стрельни в этот отросток на цитадели и я умру, но нет, в подвальном помещении расположилось ядро щита, вокруг цитадели построен круг, благодаря которому есть оранжевая ионная полусфера, она защищает от незваного вторжения и вражеских нападок.
За три дня, пока дракон исследовал деградирующий мир, метеоритный дождь решил упасть на очаг и лишь лазерные установки могли уменьшить ущерб. Булыжники хоть и попадали на обшивку, но серьёзного вреда не наносили, сотый уровень не просто цифры. С ионным щитом такого не произойдет, а также помимо установки щита, решил проапгрейдить его, установив десять огромных аккумуляторов и когда в щит будет бить магией или оружием той же полярностью, что и купол, то он скорее всего будет заряжаться.
Ящер из червоточины вылетел с огромной меховой шкурой заполненной ресурсами, правда не нужными. После того как ящер прибыл к очагу, Геркулесы занялись его очисткой, мне показалось, от этого дракон получал неземное удовольствие, он ведь не на родной земле. Да и он сам никак не может почистить чешуйки, а роботом не составляло проблем залезть куда угодно и стальными щётками очистить от дряни. Дракон за три дня исследование другого мира, приволок лишь магические ядра, целую гору, ящеру они не нужны, а мне тем более. Поэтому магические ядра поместили в контейнер и отбросили подальше от очага, оставив под видеонаблюдением.
Так как из деградирующего мира ничего не добыли, то решили ускорить строительство пятого и шестого этажа. Тянуть время незачем и теперь мы с Задротом занялись программированием таблицы для распределения доступных шаблонов. За новый этап развития, я получу огромное количество шаблонов космических кораблей, надо их рассортировать по всем возможным вариантам. Конечно же главной категорией стала мобильность, энергоэффективность и вооружение, дальше разделение пошло по специальности. Когда программа по распределению оказалась готова, запустил её на своих шаблонах и удивился.
Во всех столбцах, топ один удерживал какой-то недоработанный шаблон робота, разобравшись с этим недоразумением, понял почему он занимает лучшие позиции. В грёбаном шаблоне оказались ошибки построения, неправильные пропорции и характеристики предметов. Послышалось пищание терминала, он вновь создал искусственную опасность, с которой теперь не возникает абсолютно никаких проблем.
Приблизившись к голографической карте, взглянул на место появление огромных гипертрофированных черепах, даже вглядываться в их треугольные морды не хотелось, нагляделся в последнее время на всякое дерьмо. Одна из черепах работая своими плоскими плавниками побежала по бархану и в десяти метрах от неё вылез штырь привлекая внимание, конечно же это заинтересовало монстра. Добравшись до непонятного столбика торчащего из земли, снег взлетел и в ту же секунду, две стены утыканные штыками вонзились в черепаху, перемолов панцирь и внутренности монстра. Ловушка деактивировалась и скрылась под землю, она отключилась на пару минут для очистки шипов и ремонт.
Монстры стали действовать аккуратнее, следовали друг за другом вереницей и не отвлекались ни на какие уловки, даже на муляжи людей стреляющих в них, панцири с лёгкостью выдерживали лазерное вооружение, гарпуны и выпущенные болванки с гаусс винтовок. Через некоторое время, четыре черепахи подлетели на пару метров вверх и медленно опустились на лёд, с проткнутыми насквозь панцирями. Данный рубеж можно пройти только по воздуху, но на такой случай, вокруг очага расположились турели особого типа, рельсовые миномёты, стреляющие огромными иглами напичканными аккумуляторной взрывчаткой. В будущем собирался построить башни с огромными гаусс винтовками, способными стрелять на соседнюю планету, на всякий случай. Если же заглядывать в будущее, то хотел планету накрыть ионным щитом, полностью закрыться от метеоритов и вторжения.
Ресурсов конечно маловато на грандиозные планы, но главное перспектива и целеустремлённость, как у этих черепах. Они то думали сейчас поедят мясо, но вокруг цитадели отстроен пояс с установленными огромными штырями, способные убить даже дракона по идее, правда протестировать не на ком. Лезвия в длину достигают пятнадцати метров и скорость выстреливания выше тысячи метров в секунду. Черепахи не смогли пройти рубеж со штырями, а Геркулесы, так и не были включены, не то что высланы в бой. В будущем состав роботов переработается вновь, для увеличения всех параметров, а может вообще, перейду на космические корабли.
* * *
Пятый этаж как только отстроился, покрылся тремя десятками заводов и кучей гаражей с платформами, а взлётная полоса расположилась на шестом этаже. Мы долго готовились к переходу на второй этап развития и поэтому, с ресурсами нет проблем, как и обороной. Подтвердив переход, тут же отдал команду Задроту на строительство станции галактики и реконструкции, а сам же потопал в мастерскую, выбирать космические корабли для задания. Список вышел многообещающий, половину звездолётов даже не смогли пройти низкую проходную планку, из-за своей многофункциональности и самое главное, по персоналу, людей то у меня нет, а роботы на корабле не нужны, буду использовать нанодронов.
Первым очередь занялся выбором боевых и быстрых разведчиков, ведь время ограничено в пять дней, надеюсь это время отмерено в данной солнечной системе. Конечно же, я рассматривал только первые десять вариантов, в них находились только космические корабли сделанные под Ии, отчего они компактные и мелкие. Благо есть в каждом космолёте небольшое помещение под аппаратуру, поместил туда два синтезатора и конструктор для создания нанодронов. Нанодроны отлично там приживутся, любое попадание ремонтируется, а в случае выведения Ии из строя, они будут пытаться восстановить работу механизмов. Выставив на производство три десятка космических кораблей, решил взглянуть на полученные станции.
Станция реконструкции из обломков восстанавливает механизмы, главное чтобы половина предмета имелась, также редактирует повреждённые видео и аудио записи. По сути крайне полезная и эффективная станция, подбили корабль, закинул его на реконструктор, а он хоп и починил его, минуя время разборки и сборки с нуля. Ради интереса, строители напротив цитадели отстроили платформу под реконструктор, конечно пришлось станцию увеличить, на эффективность это не сильно повлияло. Геркулесы распилили грузовик и поместили на станцию, она вообще никак не выделялась на платформе, простой бублик с кучей отсеков. Тут же из отдельного отсека поднялся штатив с камерой, платформа завертелась и через пару секунд из боковых ответвлений вытянулись механически мультитулы, они бережно вытягивали, сращивали металл и окрашивали, пару минут и грузовик как новый.
Станция галактики, по сути моя голографическая карта, только во много раз лучше, есть возможность расставлять постройки не притрагиваясь к терминалу, смотреть на характеристики той или иной цели и состояние планеты, также можно управлять войском, ставя им приоритетные задачи, с роботами отличное приобретение, но как с людьми не ясно. Старый стол утилизировали и теперь у меня имелся новый, намного лучше. Пока всё это разглядывал, три десятка космических кораблей отстроились и дожидались отправки, жаль одно, связи с ними не будет и поэтому волнуюсь, если в пути что-то случится, я ничего не узнаю, а путь предстоит далёкий и смысл отстраивать зонды с вышками связи не имеет.
Напялив новенький скафандр, направился в лифт, а там уже на шестой этаж. Корабли находились на своих полосах, приблизившись к первому попавшемуся, сзади открылось складское помещение, где стояли синтезаторы и конструктор, пройдя внутрь, увидел панель управления и стул, которые здесь чисто для декорации, да и места тут мало даже для одного человека. Бросив взгляд на транспорт, поспешил в диспетчерскую, которая находилась за огромной стеклянной стеной. Космические корабли напоминали доритос. Треугольные, плоские на треножных подставках, сверху по центру расположился лазерный пулемёт, два гипердвигателя встали по бокам и занимали чуть ли не большую часть корабля. Сам же транспорт достигал длины в семь метров и ширину десять. Маленькие, юркие и кусачие, правда и брони никакой нет, как и щитов. Отдав команду на выполнение задания, взглянул как они синхронно взлетают и группой вылетают из открывшихся створок ангара.
Попросил Задрота показать следующие корабли, они будут командовать флотом и вести основной огонь, а также смогут отбуксировать кое-какие ресурсы. Данные махины можно назвать боевыми кораблями, сорок метров в длину, двадцать в ширину и напоминали стандартный космолёт, куча различного вооружения, мощные щиты и раскладка из солнечных панелей, грузовые отсеки не стал заполнять станциями, вдруг чего-то смогут прихватить. Данные махины разгон набирают не мгновенно, но как только вылетели они, на платформах стали подниматься разведчики и вылетали следом, их в экспедиции будет двести или триста штук. Помимо боевых кораблей, в путь отправил десять грузовых, на это даже со смехом не взглянуть, огромные ящики с кучей гипердвигателей и различных инструментов для добычи ресурсов.
Глядя на уходящие корабли, волнение ушло, я сделал всё что, мог, отсылать больше не имеет смысла, если это смогут уничтожить, то количеством точно не задавлю. Встряхнувшись и попрыгав на месте, направился в мастерскую, экспериментировать с новой технологией гидромеханических захватов, если я правильно понял, то благодаря им можно будет отказаться от Геркулесов и переоборудовать грузовики. Жаль, пока не выполню или провалю задание, не могу поднимать уровни очага, а то так бы в бой полетели сто пятидесятого уровня кораблики.
— Господин, а… Что это за прекрасные големы?
— Космические корабли, ну по сути, летающие птицы которые могут покусать.
— Они прекрасны, это невероятно.
Дракон продолжал нахваливать космические корабли, а я же поспешил в мастерскую. Задрот сделал всё грамотно и вывел корабли под прикрытием планеты, чтобы соседи ничего не заподозрили. Гидромеханические захваты оказались, то что мне сейчас необходимо, возможность делать экскаваторные ковши и многое другое, это увеличит мою производительность, при этом, есть возможность интегрировать плазменные резаки и тогда, надобность в Геркулесах отпадёт, останется только собрать новых роботов.

Глава 14

Целые сутки прошли с отправки кораблей, но я не волновался, им ещё около семи часов лететь к аварийному маячку. Остаётся довериться расчётам Задрота и продолжать ждать. Хорошо когда есть Ии, рассчитать среднюю скорость звездолётов и определить время до прибытия ему не составляет проблем.
Я не скучал, имелась новая технология гидромеханических захватов, поэтому занять себя есть чем. Создать с помощью захватов паука стало легче, но скорость работы и эффективность мала в сравнении с колёсами. Да и в бою их толком не по используешь, только есть одно, но, человеческий фактор и их жажда насилия, вместо металлических пальцев, поставил плазменные резаки и благодаря крутящему моменту, получился бур. Протестировав буровую машину в реальных действиях, разочаровался, скорость добычи ресурсов увеличилась, но придётся использовать квантовые батареи, электричество уходит очень много. Такими темпами придётся создавать вторую станцию ускорения частиц, а место под неё выделять хрен знает где, это ведь я ещё не знаю настоящий рельеф планеты.
После изучения технологий и экспериментов, мне стало скучно, особенно когда приходиться ждать возвращения кораблей. Тренировки угнетают, а всё время находится в очаге скучно, поэтому полдня провёл на улице, лепил снеговиков, играл в снежки с Геркулесами. В этот момент, я понял, не хватает людского общения и внимания, не ожидал такого от себя, а ведь уже длительное время один, не считая Задрота, он предпочитает сидеть в серверном ядре, кстати, обновить его не помешает. Пока я размышлял, вспомнил про Леру, её разум находится на съёмном носителе и ожидает воскрешения.
Создать гуманоидного робота очень просто, а придать ему человечность, на моём уровне развития невозможно, вторсырье не заменит кожу, а камера вместо глаз не будут выдавать эмоции, как и фальшивая улыбка, но зато появится третий член нашей команды. Загрузив данные с диска в оболочку, ожидал крики страха и боли от резкой заморозки, но сохранение сознания прошли ещё раньше, да и робот не шевелился и не реагировал, даже включение и выключение не помогло. Значит, сознание сохранены неправильно, а значит, время воспользоваться станцией реконструкции, создать маленький бублик в мастерской не составило проблем.
Положив съёмный диск на реконструктор, ожидал как поступит станция, но после подключения её и проверки целостности, получил положительный ответ, нет никаких повреждений и ошибок в системе хранения. Впрочем, не удивлён, на тот момент у меня не имелось виртуальной станции, а серверное ядро едва достигала тридцатого уровня, сейчас же нет проблем с сохранением сознания. Задрот загрузил своё урезанное сознание на чип, затем по шаманил с системой и внёс память девушки. В этот раз, робот показал признаки жизни и вначале он взглянул на руки, посмотрел по сторонам и увидев меня, механическим голосом произнёс.
— Я умерла в третий раз?
— Бог любит троицу, так что четвёртого раза не должно произойти.
— Теперь я полностью робот?
— Да! Теперь ты можешь стать хоть кем, все твои части заменяемы, голос настраиваемый. Можешь сесть за тот стол и выбрать внешность для себя, только не надо изгаляться как некоторые хентай художники, ещё не хватало, чтобы всю комнату заняла грудь сотого размера.
Если бы робот мог выражать эмоции, то я бы определённо увидел взгляд отвращения и мерзости. Махнув рукой, присел за рабочий стол и глядя на таймер с момента отправки кораблей, взял стилус и начал проектировать гаусс винтовки, с каждым разом становиться всё лучше, такими темпами дойду до уровня шаблонного вооружения. Прошло около сорока минут переработки чертежей, а я так и не смог улучшить характеристики вооружения. Откатившись на стуле от рабочего места, взглянул на робота, а там его не было, вместо него сидела девушка.
Синие длинные волосы до поясницы, кожа практически как снег, но не слепит, оранжевые глаза, нос, брови, губы, всё имелось, если не всматриваться, то можно посчитать за настоящую, но как только увидишь матовую поверхность пластика, леску вместо волос и тонкие линии стыковки частей тела, то сразу становиться понятно, перед тобой робот. Также девушка и пропорции моделей смогла сделать, но прикрыться не успела и на мой невозмутимый взгляд, она ответила.
— Сексуально?
— Может быть, но совать чего попало в тостер я не буду, это же механизм.
— Ты меня считаешь тостером?
— Ну хоть не посудомоечной машиной. Я вообще не про это, роботы меня не возбуждают.
Почесав нос, вспомнил про то, что хотел спросить.
— Ты где жить будешь, в очаге или отстроить отдельную постройку?
— Да мне уже и без разницы, что делать то в таком теле?
— Хм и в правду, можешь слоняться без дела или помогать во благо нашей маленькой цитадели.
— А что это за место? Не похоже на землю, а сколько времени прошло?
Девушка успела надеть красное платье и встала у окна, разглядывая неописуемый вид на ничто. Не знаю как у неё, но к такому виду я уже привык и ничего не смущает. Ответил как есть на деле, девушка кивнула и продолжила смотреть. Ожидал миллионов вопросов, но скука, девушке будто наплевать на новое тело, как и где мы находимся. С полчаса она стояла не двигаясь, я уже забеспокоился, подумал что провода отошли или память сдала сбой.
— Ты ещё здесь?
Спросил я доставая из стеллажного ящика фруктовые чипсы. А я ведь хочу в будущем стать киборгом, но что-то перехотелось, раз девушка чувствует себя плохо не в своём теле, то лучше подождать более продвинутых технологий. Отвернувшись от лицезрения робота и панорамного окна, вернулся к гаусс винтовке, появилась идея как улучшить шаблон. Как только развернулся к рабочему месту, послышались шаги и резкий грохот, не спеша обернулся, заметил лежащего робота.
— Не смогла прижиться?
— Возможна ошибка в моём коде, либо человеческая натура не может ужиться в механической начинке.
— А от чего она сдохла то?
— Я уничтожил чип, она начинала сходить с ума, третье возрождение негативно на ней сказалось, а также отсутствие каких либо чувств и ощущений.
— Впрочем, в прошлый раз что-то похожее было, но не столь губительно, тогда ведь был мозг жив.
Ну да, без собеседника поживу, ничего страшного. Вот завоюю соседнюю планету, там и друзей себе найду. Щёлкнув пальцами, крутанулся на стуле и вернулся к проектированию гаусс винтовки.
* * *
Время прибытия отправленных звездолётов подходило к концу и поэтому стоя на вершине своей цитадели, бросал взгляд на таймер то в тёмные облака. Таймер показал нули, а Задрот так и не зафиксировал прибытия флота, даже с заранее высланными зондами, а они довольно обширную область покрывали связью. Постояв ещё пару минут, решил вернуться на седьмой этаж цитадели, именно там сейчас мой дом. Теперь даже могу провести гид по своему очагу.
Рядом с мастерской расположились гаражи для космического и наземного транспорта, проще говоря, рабочий отдел занял половину седьмого этажа, а малая часть досталась жилой, гостевой, развлекательной и кухне. Стилистику подобрал под текущий вкус, хотелось побывать в деревне, поэтому пол, стены и потолок из досок и брёвен слепленных без единых щелей, только от древесины тут ничего нет, одна имитация. Чтобы пустота и одиночество не давило на психику, сделал всё в традициях, скрипучий пол, запах еловых досок и трещание время от времени брёвен. От чего, если спишь ночью на имитации перьевом одеяле, подскочить от резкого щелчка, не составляет проблем. Такие мелкие изменения подняли моё настроение, как сказал Задрот.
Чтобы не тратить время попусту, провёл полдня в сауне, с полезными солями, от чего меня распёрло и меня чуть ли не электрошокерами затащили на тренажёры. Ну как тут не тренироваться, когда за твоими плечами стоят два Геркулеса и держат на прицеле пятую точку. Собственно, задача скорее всего провалена и мне придётся иметь дела с ‘CompBrain’, думаю им понравится незащищённая планета с кучей ресурсов. Насчёт информации о данной корпорации нет никакой, я думаю что это пираты, либо космический Советский Союз, с которым нужно будет делиться ресурсами, если не хочу попасть на каторгу. Посмеявшись со своей неудачной шутки, направился спать, ибо настроения пропало, после того как таймер отсчитал время.
* * *
Время выданное для нахождения аварийного маячка подходило к концу, терминал отсчитывал последние два часа.
— Задрот, сигналов всё так и нет?
— Отсутствуют, высланный разведчик также не отвечает.
— Хм, диверсия, от кого и кому это надо? Дракон? Возможно, но ведь я ему запретил через клятву сообщать о нас ни единой душе. Вокруг нашей солнечной системы есть что-то?
— Второй вариант возможен, у корпораций имеются свои территории в галактике и они строжайше контролируются. Скорее всего, ваш флот был замечен и на вылете уничтожен.
Посидев подумав пару минут, спросил важный вопрос, касающийся меня.
— Я должен буду что-то платить за занятую планету? Или может быть меня просто уничтожат?
— Вовсе нет, у нас ситуация была такова: мы сидим на планете, нас не выпускают, но вторжения происходят регулярно и каждый раз сменяются корпорации.
— Кажется я понял, у корпораций имеются задачи от терминала и они продают планеты ради наград или чего-то другого.
— Вероятно так и есть.
Задрот не мог никак подтвердить мои догадки, но я понимал что к чему. В многопользовательских играх такое встречается, обычно называется точкой интереса, либо фермой опыта. Вздохнув, повернулся к окну, осознавая в какой я плачевной ситуации. Проще говоря, я кот Шрёдингера, вроде живой, а может и нет, с одной стороны драконы, с другой корпорации.

Глава 15

Таймер стал отсчитывать последний час, а я как овощ валялся на тёплой печи и покачивал ногой, думая как выбраться из плачевной ситуации. Можно конечно перебить драконов и организовать добычу ресурсов с двух планет и построить ещё больше флот, только толку от этого будет ноль. Против меня корпорации, а их уровень развития достиг пика и соревноваться с ними невозможно. Да ещё кто знает, смогу ли я перейти на следующий этап развития, застряну на невыполнимом задании без возможности отказаться.
— Даже технология невидимости не поможет, магия тем более. Кстати, ты ведь говорил, мне нужно будет избавляться от излишка маны в ядре, до сих пор боли не чувствовал. Задрот, данные неверные?
— Господин, я контролирую ваше состояние, вы можете не беспокоиться.
— Оп, я ж к тебе не обращался, ну раз ответил. То будь добр, напомни, кто был на этой планете и как они сюда попали.
— Точно я не помню, но отец говорил, что тут были сильные маги не от мира всего, а как появились не знаю, мне было не интересно.
Удивительно, теперь не нужно обращаться к дракону чтобы он смог услышать меня. Значит тут были маги не от мира всего, надо бы найти, большая вероятность, что это очаг моего типа развития. Терминал пикнул, но я даже не обратил внимание, а когда Задрот заверещал об опасности уровня галактики, я вздрогнул.
— Там терминал случаем не охуел?
— Это не он. Нам конец! Фиксирую проникновение в солнечную систему. Предполагаемый размер неопознанного врага в длине, составляет девять тысяч километров.
— Стоп. В смысле девять тысяч километров? Это же чуть меньше чем наша планета, разве нет?
— Да, чуть меньше. Фиксирую наш флот, за ним летит…
Задрот замолчал не зная какие слова подобрать, заинтересовавшись ситуацией, подключился к виртуальной станции и вытащил на рабочий стол десятки трансляции с зондов. ‘Нам пиздец’ в голове пронеслось при виде лап этого монстра, я считал дракона огромным и сильным, а часть тварь которая показалась в звёздном небе, никак нельзя было сравнить с ящерами.
Огромные паучьи, то ли человеческие лапы тянулись к моему побитому флоту, корабли едва успевали уворачиваться от уродливых отростков, маневрируя между волосинок, они способных уничтожить лёгким прикосновением. Показалась вторая лапа устремившаяся за удаляющимися кораблями, приглядевшись, я понял почему не видно самой твари. Она далеко от сюда и лишь какими-то телепортами перемещала свои конечности. Единственный уцелевший грузовой корабль направился на мою планету, а я аж замахал руками, 'пиздуй отсюда' кричал в голосину, тварь не заметила отделившийся транспорт.
Корабль аккуратно упал на лёд и десятки Геркулесов устремились в грузовой трюм, через минуту в руках я уже держал капсулу в форме таблетки сделанную из метала, по ней бежала строка с сигналом о помощи. Теперь это капсула нужна мне, но вместо того, чтобы усугублять ситуацию, насильно всунул её в терминал и задание завершилось без ремонта крейсера, награда отсутствовала. Шанс выжить крайне низок и единственный способ как то спастись, поднимать уровень очага, получать технологии и отстраивать космические корабли для сдерживания твари. Но на самом деле, мои корабли будут кусать как комарики, не причиняя вреда монстру.
Но я нигде не вижу крейсер типа командующий, капсула позволила завершить задание без восстановления главной цели или мой кораблик где-то там, далеко отсюда. Выматерившись в голос, направился в гостиную, там экран намного больше и удобнее вглядываться в детали. Пока шёл, сказал Задроту что делать.
— Отстраивай корабли типа добытчик, нам ни в коем случае нельзя останавливать производство, также производи боевые крейсеры с максимальной манёвренностью и уроном, плевать на щиты и броню, любое попадание и так уничтожит звездолёт. Я же займусь поднятием уровня очага и попытаюсь получить что-то полезное.
Уровни станций начали повышаться, взглянул на экран и удивился, драконы с соседней планеты вступили в борьбу за жизнь и это выглядело бы страшно, если не огромные две лапищи монстра. Мощные магические заклинания выбивали клочки панциря, то ли кожи, при этом драконы вначале потеряли с десяток своих бойцов, недооценив врага или просчитались в чём-то. Мои звездолёты отвлекали внимание твари, стреляя по суставам и повреждённым конечностям, это не сильно вредило монстру, но знатно злило.
Очаг перешёл на 105 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Плазменное вооружение
Апгрейд: затраты энергии лазерного вооружения снижается на 10 %
Технология: Импульсное вооружение
— А что так вкусно то? Терминал решил сдружиться со мной, или приручить как собачку, подкидывая кости?
— Хома, прочтите сообщение пришедшее на терминал и вы поймёте.
— Разве, это не какой-то там спам?
Задрот не ответил, пару раз тыкнув на экран, вошёл в историю оповещений и открыв последнее, зачитал.
Обнаружено вторжение пожирателя планет, очага не соответствует уровню угрозе.
Временно увеличена выработка электроэнергии на 25 %.
Повышена вероятность выпадения вооружения из наград полученные сундуком Пандоры, за уровень и изучения со станций.
Включена временная невидимость планет солнечной системы 12:57
Отправить сигнал: SOS?
Да/Нет
— Так вот оно что, сигнал не будем отправлять, не хватало, чтобы корпорации, да и левые очаги узнали обо мне.
— Но мы ведь умрём, если нам не придут на помощь.
— Я слышал одно выражение: лучше умереть стоя, чем жить на коленях. Не хочу иметь ошейник на шее и отдавать часть ресурсов, только из-за того что корпорация сильнее.
— Запомню выражение, мне нравится!
Кивнув Задроту, выбрал апгрейд лазерного вооружения, импульсное мне здесь не поможет, оно будет слабо, а плазменное скорее всего не подойдет, оно ведь мощное, но скорость снаряда медленная. Импульсная, эта та же самая гаусс винтовка, только с другой начинкой. Следующий уровень предложил шаблоны оружия и плазменную сеть. Выбрал последнее, ведь сеть позволит ловить или делать заграждения, способные прорезать всё что попадётся на пути.
Очаг перешёл на 115 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: хамелеон
Технология: станция наводки
Технология: диффузионный щит
хамелеон, а то есть невидимость, мне сейчас не сильно нужна. Станция позволяющая находить уязвимости или временно активируемый щит. Выбор вкусный, всё полезное, выбрал второй вариант, как мне кажется и предполагаю, вскоре сам придёт пожиратель миров и станция подойдёт как раз кстати.
Очаг перешёл на 120 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: фазовый щит
Шаблон: боевые дроны
Технология: варп двигатель
Фазовый щит будет уменьшать получаемый определённый урон, технология переключаемая, но по сути бесполезная, тот же лазерный пучок света пройдет, лишь слегка ослабнув. Шаблон ни к чёрту мне не сдался, поэтому выбрал варп двигатель. Сжимая перед собой пространство, а сзади расширяя, благодаря этому сможет перемещаться на огромные расстояния. Появиться ещё куча шаблонов космических кораблей, Задроту же будет легче управлять более манёвренными звездолётами.
Очаг перешёл на 125 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: артиллерийская лучевая установка
Технология: генератор нестабильного поля
Модуль: форсирование вооружения
Тут выбор также хороший, артиллерия мне нужна как никогда, генератор нестабильного поля позволит блокировать связь космических кораблей и скорее всего также заденет магию, сейчас же это не надо. Модуль впервые такое встречаю, но это подобие временного усиления оружия, активируешь и некоторое время, вооружение наносит больше повреждения и повышается скорострельность.
Очаг перешёл на 130 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: станция перехвата сигналов
Технология: стационарный барьер
Модуль: гипердрайв
Станция перехвата, позволит собственно воровать сигналы и есть возможность управлять чужими Ии кораблями, если их уровень защиты низок. Стационарный барьер, вещь крутая, но не слишком эффективная, она позволяет практически мгновенно создать щит поглощающий любой урон, да только он хрупок и всего на пару попаданий. Гипердрайв крутая штука, если нужно будет от кого-то убегать, при активации модуля, скорость двигателей временно повышается. Награды хороши, даже великолепны, усилили мою боевую мощь и при этом, каких либо больших затрат за собой не понесли, но проблема в другом, пока эта тварь здесь, я не могу развивать другие промышленности, поэтому двадцать уровней оставлю на потом.
Отвернувшись от терминала, взглянул на экран в гостиной, Задрот на край дисплея вывел таймер по исчезновению невидимости. Теперь же помимо семи лап, в космосе появился разлом с огромным кровавым глазом, смотрящего на драконов, то на мои звездолёты, а они кстати изменились. Мои доритос корабли поднабрали веса, вместо двух гипердвигателей, пользовались варпдвигателем поймать теперь их невозможно, помимо высокой скорости, при критических ситуаций, они телепортировались на километры вперёд избегая атаки. Самое забавное, глаз твари никто не атаковал, не из-за невозможности приблизиться к нему, а всё потому что, он всасывал магию и отключал системы кораблей, а сгустки света выпущенные из лазерного вооружения просто исчезали не долетая до цели.
Сама же битва шла ни в чьи ворота, благодаря станции наводки, лапы твари отрывались за какие-то минуты, но пока убьёшь одну, появляется ещё две, как какая-то гидра, только и количество моих звездолётов увеличивается, с драконами же ситуация иная. Драконы больше всего вносят повреждения, но их количество как я понял ограничено и новых ящеров не предвидятся.

Глава 16

Как и предположил, драконы заканчивались, а количество звездолётов только увеличивалось. За какие-то десять минут, количество драконов сократилось до двадцати и вместо перегруппировки, изменения тактики, они всё продолжали плеваться магией в тварь. Ящеры даже не пытались уворачиваться или прятаться за звездолётами и вскоре, осталось всего три дракона и ура, до них дошло, что пора что-то менять. В итоге, ящеры приняли единственное правильное решение, это вернуться на планету.
Тварь же с каждой минутой набирала силы, либо приближалась, так как количество глаз в космосе и лап становилось больше, вначале думал это паук, но это какая-то химера скрещённая с пауком и молюском. Беда же в расположения глаз, они плавали в космосе и выключали звездолёты десятками. Благо с лапами нет проблем, под командованием Ии, звездолёты разом перерубали отростки приближающиеся к планетам. Станция наводки же практически бесполезна, опасность и размер монстра не дают возможности станции проанализировать цель. Я же думаю, это будет не важно, ведь артиллерийская лучевая установка отстроилась и дожидалась залпа.
Артиллерийская установка, огромна, Задрот не церемонился и выбрал самый большой калибр, практически в пятьсот метров, а аккумуляторы занимают большую часть орудия. Конечно же для ствола организована поворотная платформа. Данная установка должна заряжаться целый час, но с ускорителем частиц и квантовыми генераторами, уйдет всего пара минут и данный момент затронет весь очаг, перебои с электричеством из-за зарядки артиллерии обеспечена. После первой установки, на строительство пошло ещё четыре и прежде чем стрелять, Задрот дожидался когда вторая будет готова, а также удачного момента.
Конечно же бессмысленная борьба тратила мои ресурсы крайне быстро и за тридцать минут боя, пятнадцать процентов метеоритов вокруг планеты исчезли. Космос покрылся звездолётами и их останками с лапами твари. Именно в этот момент, послышался какой-то пищащий звук во всём очаге. Задрот не отвечал, сослался на занятость, двери не реагировали на приближения, также станции со встроенными Ии не отвечали. Разобраться почему и отчего весь очаг мерзко пищит возможности нет, а когда вновь взглянул на экран, то заметил странность. Все, абсолютно до единого звездолёта, никто не двигался, а тварь стала появляться. Глаза собирались в одну кучу, а также стало виднеться тело похожее на двустворчатую ракушку откуда сотнями росли лапы. Тварь неохотно и крайне медленно появлялась в космосе, по моим расчётам у меня в запасе около двадцати минут.
Всё стало ясно, тварь смогла приблизиться и весь Ии отключился, оставив меня одного. Соседняя планета же просто исчезла, значит тварь как-то её уничтожила, а со мной решила поиграть. Надев скафандр, вручную активировал все системы и открывая створки дверей, благодарил себя за запасную лестницу, через которую можно спуститься сразу на первый этаж, но мне надо на второй, теперь он на уровне льда. Выскользнув наружу, заприметил транспорт, но он также отказывался работать без Ии, а до ближайшей артиллерийской установки бежать не меньше двадцати минут.
* * *
— Как же я тебя обожаю Задрот, если бы не твой контроль на тренировках, то задохнулся в начале пути!
Бежать на максимуме сил очень трудно, когда над тобой витает смерть, думать о чём либо напрочь не хотелось, главное добежать. Благо лифт на артиллерийской установке исправен, за минуту подъёма на платформе смог едва отдохнуть, влетел в маленькую комнатушку управления. Тут всё как полагается, экран с прицелом, куча кнопок для тонкой настройки и рукояти для наводки, всё просто. Навёлся в предполагаемое место головы, кулаком стукнул по крупной красной кнопке и за спиной послышался грохот. Лучевая установка начала подготовку к выстрелу и с ужасными звуками, будто дьявол хохотал, пол задрожал.
Отследить что происходит на планете без Ии возможности нет, самому лазить в коде для подключения определённых камер будет затратно по времени. Вновь пол дрогнул, да так, что чуть не упал. По телу прошлась дрожь, кончики пальцев онемели и какое-то странное ощущение опасности завопило во мне, я подумал это из-за твари, но яркая белая вспышка дала понять из-за чего я струхнул, тут всё напрочь наэлектризовано. Лучевая установка шмальнула и верхняя часть твари лишилась нескольких глаз с частью створки. Выскочив из артиллерии поспешил к следующей, если успею, то смогу второй раз пульнуть.
Как только оказавшись снаружи, понял почему всё дрожит, это не из-за лучевой установки, а из-за многочисленных лап вонзившихся в планету. Проще говоря, планете конец, а пока она не сдохла, можно попробовать второй залп организовать. Повторив те же самые действия, но уже практически на разломанной планете, добился какого-то результата, попадание в то же самое место образовало серьёзную дыру и после этого послышалась работа станций и оставшихся артиллерийских установок. Ии очнулся и начался реванш, в этот раз устрица стала проигрывать, так как большая часть глаз пропала, звездолёты ничего не боялись и рвались в бой.
Что-либо предпринять я не мог, из-за выстрела, тварь взбесилась и разорвала планету практически пополам, огромные куски породы уже левитировали в космосе, а из щелей виднелся свет ядра. Завораживает, летающие куски планеты, свет от ядра, неописуемо прекрасная картина, на память сохранил пару фотографий, сам же решил вернуться к очагу, Задрот сам разберётся с моллюском.
Из-за повреждённого ядра, целостность планеты желало лучшего, впрочем, дойти до очага не составляет проблем, из-за уменьшающейся гравитации. С каждым шагом, всё легче, притяжение становится слабее, как и исходящий свет от ядра. В итоге шаг сменялся на прыжки, а затем и на полёт. В нескольких сантиметров пролетев над седьмым этажом, полетел дальше, но Задрот подослал ко мне звездолёт. Оставив вмятину на корпусе корабля, ухватился за штырьки и влез в кабину, едва в скафандре помещаясь в грузовом отсеке. Вместо полёта к очагу, меня отправили от разрушающейся планеты подальше.
К удивлению, летающие лучевые установки умудрялись поражать моллюска, да и вид его не столь опасный, осталось всего пару десятков лап из тысячи, да и дыр в нём больше чем живого места. Планеты же вообще нет, только глыбы, куски породы и лёд, более целых частей не осталось. Не считая моих построек, а также, приглядевшись я заметил цивилизацию магов, которая была до меня, как и предположил, это очаг моего типа развития. Попробовал связаться с Задротом, но ответа не последовало, через пару минут, понял куда летит звездолёт, туда где была соседняя планета.
* * *
Когда добрался до места соседней планеты, то оказалось, она покрыта неким барьером обеспечивающий невидимость и поэтому её не видел, но суть не в этом, мой очаг разрушен и осколками летает по космосу с тысячами кораблями, разборки продолжались и тварь никак не хотела погибать, всё больше разрушая и поглощая куски породы. По другому не мог назвать исчезающие части планеты в бездонной глотке. Хорошо хоть, на данной планете нет облаков и всё прекрасно видно, корабль ещё пролетел несколько десятков километров, а затем я заметил на краю экрана кнопку для остановки и нажав её, звездолёт стал тихонько спускаться.
Когда же транспорт остановился, ощутил здешнюю гравитацию и немного приохренел, такое ощущение мой весь стал больше чуть ли не в два раза, тянуло вниз сильно, если бы не сервоприводы в моём скафандре, то через пару минут ходьбы по полю сложился как карточный домик. Поле как поле, трава зелёная, небо голубое, ветер есть, земля как земля, даже деревья виднеются в дали, но меня не обдурить, не сниму скафандр. Присев и уперев руки в траву, наблюдал за заканчивающейся войной, конечно же победа за нами, но последствия.
— Даже не знаю, вроде победили, но ничего не осталось.
Надеюсь, Задрот сможет восстановить часть планеты, у нас ведь есть технология антигравитационных систем, подумаешь, станцию надо будет громадную отстроить, вот и замена будет ядру планеты. Вздохнув, улёгся и глядя в небо думал, сколько времени продлится ремонт очага и восстановление планеты. Просидев около тридцати минут, вновь попытался связаться с Задротом, в этот раз установить связь не получилось, да и звездолёты не двигались, просто зависли в космосе. Скорее всего возникли проблемы с ускорителем частиц, возможно произошёл подрыв и внутренности очага разворотило и сейчас нехватка электропитания с терминала. Полазив в грузовом отсеке корабля, ничего полезного не нашёл, кроме конструктора и экстрактора, конечно они высокого уровня и есть возможность производить механизмы, но толку от этого ноль, ресурсов то нет и связи с терминалом для копирования шаблонов, есть только стандартные наборы и шаблоны полученные с технологий, то есть базовые функции.
— Опять всё сначала, ладно. В этот раз отстраивать ничего не надо и нужно лишь подождать.
Забравшись на звездолёт, оглядел округу и не увидев ничего полезного, решил взять корабль под ручное управление и найти руины или шахты. С лазерным вооружением не возникнет проблем с добычей руды. Управлять в тесной кабине невероятно сложно, так ещё и ручки управления в скафандре малы и приходится аккуратно пальчиками управлять транспортом. В итоге пролетая над деревнями, городами и даже замками, нашёл место подходящее моим интересам, это какое-то пепелище бывшей деревушки. Садиться без Ии я не умею, мне проще воткнуться носом корабля и на этом всё, но благодаря загруженным программам, мне достаточно нажать на одну кнопочку.
Приземлившись, я сразу вышел и потопал осматривать останки в поисках металла, благо такое здесь имеется, остатки печек, а вместе с этим печные дверцы, дверные петли и другая хрень которая расплавилась после пожара. Помимо металла, перетаскал пару подгоревших досок, мне требовалось немного, чтобы создать водородный генератор и простенький меч бензопилу из одной знаменитой игры. После создания маленького генератора, всё станет легче, корабль смогу зарядить, как и броню, а также организую опорный пункт, с оружием разве что проблемы, меди и золота нет, а они необходимы.
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После добычи стартовых ресурсов, влез в кабину и отправился на поиски водоёма, найти нужное с моей скоростью полёта не составляет проблем. Нашёл широкую речку с песчаным берегом, вдали от людей. Тут же поставил на производство среднего размера водородный генератор и пару метров труб из вторсырья. Хорошо иметь экстрактор, из древесины, камня и всякого мусора получать пластик не составляет проблем, хоть без возможности развести костёр, сделать статуэтку из камня и так далее. Так как у водородного генератора слабый насос и он требует поставки, пришлось создавать планшет с проводом и через него создавать шаблон насоса, только после этого, генератор заработал выдавая электричество для зарядки корабля.
Конечно квантовую батарею он не способен зарядить, но подзарядить обычные не составляет проблем. Пока шла зарядка, создал себе меч бензопилу, всегда хотелось помахать такой хернёй, ну а сейчас это можно сделать с пользой. Меч должен был весить около семи восьми килограмм, но на здешней планете, все тринадцать, от чего махать им не очень то просто, зато как врезается в ствол дерева, ощущения невероятные, так ещё и пила разбрасывает щепу в сторону из-за больших зубьев. Жаль легендарного звука пилы нет, только жужжание электродвигателя.
Вторсырья мне требовалось немного, по большей части мне нужен металл, чтобы заказать строителя, а через него некоторые станции для комфортной жизни. Хотел взглянуть сколько нужно ресурсов, но потом осознал большую проблему. Терминала нет, а ведь только он производит строителей. Без нужного робота я сильно ограничен, как в станциях, так и постройках. Я могу вручную собрать Геркулеса и отправить добывать ресурсы, но без станций, это будет бесполезно, так при этом окончательно забью складской отсек корабля ресурсами, места то практически нет.
Сидя на берегу, глядел на речку и офигевал от сходства с родной земли. Конечно имеются отличия, другие листья, но мелкие детали не сильно влияют на общий фон картины. Приблизившись к воде, пригляделся в чистейшую воду, мальки тут имелись, собственно, а чего я ожидал от живой планеты? Вода как вода, песок такой же, интересно, а люди то какие здесь? Знакомится со здешними обитателями не собирался, здешнего языка не знаю, а также уже позабыл как общаться с живыми. Вздохнув, улёгся на берегу, гравитация выжимает из меня все силы, да и голова стала побаливать.
Попытавшись отдохнуть, встал через тридцать минут и направился к кораблю, слетаю к обломкам базы и гляну что и как там. Генератор с собой не стал брать, не хотелось бы почувствовать осколки корабля в спине, из-за случайного взрыва. Взлетев и практически долетев до цитадели, остановился в нескольких километрах, пытаясь связать с Задротом. Данной дистанции хватало, чтобы терминал достал до меня, Задрот не ответил, но корабли по орбите зашевелились. Приняв данные действия за согласие, поспешил в очаг, но на подлёте по кораблю прошлась очередь из лазерного вооружения, пробив обшивку во множественных местах.
— Какого хера Задрот? Какой нахер огонь по своим?
Крича матами и ругаясь на Ии, открыл грузовой отсек и направил корабль прямой наводкой в очаг. Чем ближе подбираюсь тем интенсивнее обстрел происходит, я едва успел выпрыгнуть перед тем как звездолёт взорвался. Обломки в космосе, помогали прятаться, также отталкиваясь от них, приближался к очагу. Войти проблем не составило, так как очаг насквозь пробит лапой твари, хорошо хоть щели имеются в которые есть возможность пролететь. По обшивке вёлся огонь из лазеров, но я в безопасности и ни о чём не стоит волноваться. Летая от этажа к этажу, подобрался ко второму и понял причину агрессии Ии, серверное ядро сильно пострадало, повезло, что сам Ии уцелел и ушёл в безопасный режим отключившись от питания. Звездолёты в оборонительном режиме, поэтому атакуют всё что движется.
Подключить Ии к сети терминала не составляет проблем, достаточно подключить напрямую и воспользоваться строителем для ремонта. Создал строителя на терминале, а вот чтобы он корректно работал, нужно сделать подходящую обстановку, а то как только начинает работать, отлетает от места из-за невесомости. Пришлось держать робота как какого-то кота, который ловит паука в углу комнаты. Подключение провода завершилось, но Ии так и не заработал. Попробовал через планшет запустить диагностику систем ядра и к удивлению, ничего не работало, хотя внешних дефектов не было, а затем я вспомнил про лучевые установки и перебои в электричестве. Есть большая вероятность, простого перегара систем, если такое случилось, то восстановить прежнего Задрота не получится.
Пока летал по этажам, услышал непонятный писк, но в этот раз это не от очага, он обесточен. Полетав ещё несколько минут, на экране высветилось предупреждение, о низком количестве кислорода в баллоне. Десять секунд ушло на осознание плачевной ситуации, кислородные станций имеются, но возможности добраться до них нет, строители ремонт не могут произвести из-за отсутствия гравитации. Пришлось лететь на шестой этаж и занимать пустой звездолёт без Ии, конечно же места в нём немного. В данной ситуации придётся положиться на свою удачу и отправиться на соседнюю планету со строителем и проделать некоторую работу.
Хорошо строитель складывается в куб и в данный момент экономит место, благодаря этому на корабле помещается некоторое количество ресурсов, пришлось брать по минимому и отправляться в путь. Предыдущее место не искал, а также у морей и океана не стал садиться, соль в воде могла сломать водородный генератор. Остановился у горного ручья, скалистая местность только играла на руку, позволяя добывать вторсырье из камня. Вытащив строителя из звездолёта, поставил его на землю и потыкав на экране приказал строить кислородную станцию и он незамедлительно этим занялся.
— Спокойствие, только спокойствие, кислорода хватит на пятнадцать минут. Фух, чёрт, уже на четырнадцать.
Сам же уселся на землю и внимательно следил как робот строит так необходимую станцию, подключу её от батарей звездолёта и пополню кислород. Конечно же пятнадцати минут на строительство даже много, уровень станции не стал делать высоким, у робота сейчас ограниченное количество ресурсов, а пополняются они только от терминала. Вытянув трубку для подачи кислорода, подцепил её к своему баллону и ждал пока на дисплее процент баков не дойдет до сотни.
Интересно получается, надо будет как-то отстроить антигравитационную станцию и отремонтировать очаг. Это что получается, мне нужно будет строителя туда-сюда таскать, пока он не построит, так ещё времени немало уйдет, значит нужно будет сюда возвращаться. Надо ставить вышку связи, турель для охраны, впрочем, всё нужное у меня есть. Вышка связи высокого уровня мне не нужна, а значит остатки ресурсов пойдут на оборону.
Убедившись, что турель достроена и боекомплект заряжен, отправился в очаг, на строительство антигравитационной станции. Как всегда, при подлёте на меня ополчились Звездолёты с обрезанным Ии и без связи с серверным ядром, толком не могли попасть. На карте разместил антигравитационную систему среднего диапазона, то есть двести метров, этого хватит, для работы строителей и ремонта цитадели.
Конечно же моя работа заключалась в перетаскивание и удерживания строителя, ведь без меня он улетал от инерции. Так и работа шла, строители делали своё дело, а их заправлял ресурсами и летал на соседнюю планету для пополнения кислорода, а также там отстраивал временную базу, где мог пребывать и отдыхать, благо антигравитационные системы малого размера требуют малое количество энергии и два среднего размера водородного генератора хватит на всё.
На очередном таком отдыхе, ко мне заявились здешние жители. Странные животные больше напоминали стероидных кабанов с широкими гигантским копытами. Люди же мне по пояс, но такие же мускулистые и жилистые, обычно такими называют гномами, собственно, они таковы и есть. К моей временной базе прибыл отряд из двадцати благородных рыцарей с золотыми и серебряными доспехами, а также около сотни простых солдат. Я обосновался у реки и меня взяли в полукруг, а наступать не стали, если приглядеться, то в некоторых местах имелась кровь, на границе активации турелей.
Выйдя из базы на очередное продолжение строительства, а тут целая мини армия. На меня тут же отреагировали и пару солдат сыграли мелодичную и приятную мелодию на трубах, затем побарабанили на барабанах и так понимаю, гонец вышел вперёд и властным голос стал что-то балакать, красноречиво размахивая жилистой рукой. Всё бы это выглядело красиво и величественно, если рост людей этой планеты не достигал моего пупка, а когда я в скафандре, то соответственно, голова в самом неудобном месте, или удобном?
— Я вас не понимаю, позже по базарим, сейчас не до вас!
Сказал я и сел во звездолёт и полетел в очаг, под охреневающие лица гномов, они не ожидали что их просто проигнорируют.
* * *
Осталось пару моментов и больше мне не нужно будет отправляться на соседнюю планету, впрочем, после ремонта серверного ядра надо решать проблему с планетой. Серверное ядро, сразу решил улучшить, увеличив количество жёстких дисков, самих серверов и кабелей, в этот раз правильно разложив кабеля. Правда всё этим придётся заниматься вручную, ведь электронно-вычислительная станция не может добиться той же эффективности, что и моя идея.

Глава 18

После того как отстроил Антигравитационную систему в центре цитадели, дела пошли на лад, правда на первом этаже ходишь на потолке, а на седьмом, как полагается на полу. Смена гравитации не сильно повлияло на работу строителей и они всё быстро ремонтировали, пока я занимался серверным ядром. Диски с памятью восстановил через реконструктор, а всё остальное, пришлось делать как раньше, всё вручную, благо память не подводила и проблем с компонентами не возникало.
Конечно же уровень всех систем повысился и теперь Ии станет в несколько сотен процентов мощнее, а значит и эффективнее. Пока подсоединял все провода и стяжками делал перфекционистский рай, Ии запустился и сервер заработал, правда всего часть и даже не в полную мощность, ведь сейчас шла передача данных со старых дисков на новые. Раньше терабайт на SSD накопителе было много, сейчас же это голимый мусор не стоящего внимания, у меня один диск хранит в себе двести терабайтов, а их целых пять стеллажей по сотне штук.
Костюм вновь сообщил о заканчивающемся кислороде, но в этот раз мне не пришлось возвращаться на соседнюю планету. Строители залатали наружные повреждения и теперь цитадель герметична, поэтому кислородные станции вырабатывали нужный мне воздух, правда я всё равно наполнял баллоны. Лучше пока подышу через них, пока не восстановлю планету.
Через десять минут, Задрот радостно поприветствовал меня и начал анализировать текущую ситуацию, правда радостных новостей мне не сообщил. Как оказалось, куски планеты разлетелись по солнечной системе и соединять воедино будет трудновато, но возможно. Под Контролем Ии, звездолёты начали быстро стаскивать всё в одну кучу и как пазл собирать планету, а строители уже направлялись в бывшее ядро планеты и начинали печатать антигравитационное ядро. Правда процесс будет крайне долгим, так как зона работы станции должна быть больше чем планета. Конечно же, строителям помогали джетпаки под управлением Задрота, по другому никак в космосе.
Количество строителей перевалило за тысячу, а кораблей добытчиков выросло до двух сотен единиц. Конечно же планета тут же обзаводилась железным скелетом и все трещины закрывались металлом, пока Задрот руководил тысячи кораблями, я поспешил к терминалу, выбрать новые награды, так как оставил уровни для промышленности. Подойдя к терминальному планшету, заметил оповещение.
Награда за убийство пожирателя планет
1. Дополнительный очаг на выбор
2. Создание собственной корпорации.
3. Межгалактический ящик Пандоры (награды от всех очагов)
— Оооо, вот это подгончик. Задрот, ты видел награды? Что можешь по ним сказать?
— Награды отличные, но корпорация вам не нужна, в будущем вы сможете её создать, но потребуются некоторые ресурсы и время, а также для этого нужно иметь огромный штат сотрудников. Межгалактический ящик Пандоры может вас убить при первом же открытии, но если повезёт, то станете самым богатым, по сути, это проигрышная лотерея в которую играет бесконечное количество очагов и с каждым выигрышем, поражение всё выше.
— Хм, понятно, остаётся одно. Дополнительный очаг на выбор, зачем же ты мне нужен?
— Появление нового очага усилит ваши слабые стороны или же наоборот, сделает сильнее. Помимо обычных очагов, появится возможность создавать нечто, скрещённое магией и технологиями, создавая невероятную комбинацию.
Вздохнув, призадумался, магический очаг мне не подходит и не хочется в нём разбираться. При этом будут нужны ресурсы которые у меня нет, а некромантией вообще не смогу заняться, шаманский мне не сдался, погода на этой планете отсутствует.
Стихийная подходит, у меня магических ядер целый контейнер, разбежаться есть куда. Тряхнув головой, решил остаться с понятными технологиями и выбрать из доступных трёх: биомеханический, механический и паровой. Как взаимодействовать с паровым не представляю, а вот с механическим смогу создавать порох, твёрдое топливо и самое главное, взрывчатку. С другой стороны, есть биомеханический очаг, с ним я смогу воссоздать любую часть тела, лечить себя и наконец реабилитировать Леру.
— Слушай задрот, а что будет лучше для меня, биомеханический или механический очаг?
— Затрудняюсь с ответом, мои алгоритмы считают данные два типа развития равными. Один убирает слабые стороны, а другой усиливает. Я бы предпочёл, чтобы вы выбрали паровой очаг, он усилит наши возможности по перемещению в космосе, а также позволит создавать газовое вооружение.
— Хм, паровой значит… Уж прости меня Задрот, но я выбираю биомеханику, с медициной у нас проблемы.
Задрот ничего не ответил, а я тыкнул на нужную строчку, подтвердил выбор и на экране всплыло куча текста. К терминалу присоединено ответвление биомеханического очага, идёт слияние технологий. Уровень биомеханического очага равен основному типу развития. Добавлена базовая информация взаимодействия с очагом.
Добавлены технологии.
Изменены некоторые полученные технологии.
Получены расходники: чип контроля(3ед.), биосердце (4ед.), биоматериал(150ед.), заменитель крови(1000ед.)
Добавлены шаблоны.
Снижена максимальная эффективность биомеханического очага на 25 %.
Создание биомеханического очага невозможно, преобладает электротехнический.
Добавлены новые виды ресурсов. Для подробного изучения, перейдите в характеристики очага.
Очаг под номером: 78890-1
Уровень развития: 150
Аванпосты: отсутствуют
Установленные улучшения: отсутствуют
Текущие постройки на территории:
Завод (х3)
Мастерская (х2)
Склад
Очаг
Хранилище:
Ресурсы:
1 118 320 ед. Меди
37 003 ед. Золота
1 675 455 ед. Металлолома
7 765 483 ед. Вторсырья
1458 ед. Органики
150 ед. биоматериал
1000 мл. Заменитель крови
Расходники:
4 ед. Биосердец
3 ед. Чип контроля
23 ед. Фигов (валюта)
Очаг:
Пищевой синтезатор: 100 уровня
Электронно-вычислительная станция: 100 уровня
Мастерская:
Экстрактор: 100 уровня (x25)
Конструктор: 100 уровня (x12)
Сборочная станция: 100 уровня (х6)
Электронно-вычислительная станция: 100 уровня (х2)
Станция очистки: 100 уровня (х15)
Синтезатор ресурсов: 100 уровня (х23)
Станция ускорения частиц: 100 уровня
Квантовый генератор: 100 уровня (х10)
Члены очага:
Хома:(владелец)
Задрот:(заместитель)
Карта местности: (рядовой)
Автоматизация-1: (рядовой)
Автоматизация-2: (рядовой)
Рабочие единицы:
Строитель: (х125)
Геркулес: (х119)
Грузовик: (х37)
Двойник: (х1)
Звездолёт тип. разведчик: (х743)
Звездолёт тип. шахтёрский: (х325)
Звездолёт тип. боевой: (х415)
Звездолёт тип. командный: (х65)
Звездолёт тип. крейсер: (х1)
Доступные технологии:
Биомеханика: биомеханические импланты, клеточный синтезатор.
Роботехника: Зонд, Карбоновый экзоскелет, Карбоновое импланты, комплексные дроны(лечение/ремонт), Мультиинструмент(мультитул), гидромеханические усилители на водороде, плазменный резак, гидромеханические захваты, варп двигатель
Промышленность: Ионный генератор, Водородный генератор, Квантовый генератор, Солнечные панели, биомеханический генератор.
В. промышленность: заряженный ионный щит, заряженное ионное вооружение, лазерное вооружение, артиллерийская лучевая установка, плазменная сеть, вирусное оружие.
Станция: Экстрактор, Связи, Конструктор, Сборочная, Пищевая, Электронно-вычислительная исследовательская лаборатория, Материализатор, Очистки, Насосная, расщепления, ускорения частиц.
Разное: Антигравитационные системы, ионные аккумуляторы, квантовые батареи, гипердвигатель, станция виртуальной реальности, станция галактики, станция реконструкции, станция наводки, чип считывания.
Недоступные технологии:
Уровень развития низок: Саморазвивающийся искусственный интеллект.
Не хватает определённых технологий: баллоны концентрированного трития.
Модули: гипердрайв.
Апгрейды: затраты энергии лазерного вооружения снижается на 10 %.
Толком ничего не поменялось, правда появилась новая головная боль, мне теперь нужны новые ресурсы, а ещё придётся разбираться в новых технологиях, а я ещё не лазил в шаблоны. Зато, теперь могу колоться комплексными нанодронами, они теперь чинят и лечат. Также электронно-вычислительная станция преобразовалась, раньше это был игровой автомат на вид, позволяющий исследовать технологии, а сейчас это помещение с кучей приборов для изучения монстров и возможных мутаций. Кстати, вот и чип считывания. Который когда-то хотел устанавливать себе, благодаря нему, смогу быть на связи с терминалом и не нужно даже к нему подходить.
Биомеханический генератор мне не нужен, он конечно будет вырабатывать неплохое количество электричества, но в сравнение с квантовым, это мусор, при этом ему ещё и биоматериал нужен для работы. Поглядев некоторое время на информацию по очагу, решил поднять оставшиеся уровни.
Очаг перешёл на 135 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: фабрикатор
Технология: Анализатор
Технология: Стазисная камера
Модуль: Биоусиление
— М-да, что-то я не подумал об обделённых наградах за уровень, хорошо хоть на один выбор больше стал.
Фабрикатор, это конструктор, только для биоматериала, полезная вещь. Анализатор, позволяет сканировать формы жизни и передавать данные в лабораторию, без необходимости захвата существа. Стазисная камера, замораживает существо и позволяет хранить его сколько тебе нужно без повреждений клеточного уровня. Модуль, практически бесполезен, усиливает показатели всех имплантов на некоторое время, во вред биоматериалу. Выбрал фабрика, надо ведь с чего-то начинать изучать новую отрасль.
Очаг перешёл на 140 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Предмет: Чип контроля(100шт)
Технология: Разум улья
Технология: Биомеханическое вооружение
Апгрейд: Выработка электричества повышается на 25 %
Чип контроля мне не надо, никого подчинять, да и имеется пара штук от слияния очагов. Разум улья, интересная технология, но бесполезная, когда у меня имеется Ии контролирующее всех и вся. Оружие неплохое, аналог пороховому, но оно слабее многократно, хоть и позволяет стрелять своей плотью. Беру апгрейд, он понятен и идеален.
Очаг перешёл на 145 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Информация: Сигнал S.O.S.
Шаблон: Космический корабль тип: ‘сверх тяжёлые крейсера’
Технология: Живой металл
Технология: Плазменное вооружение
Сигнал S.O.S. это хорошо, но пожалуй откажусь, от последнего ещё не отошёл. Шаблоны можно взять, но меня интересует живой металл, он позволяет сращивать плоть и метал в одно целое, по идее, это очень сильно усилит некоторые аспекты в будущем. Плазменное вооружение, не сильно интересно, с оружием пока нет проблем. Выбрал живой металл, вскоре ведь буду изучать биомеханику и это определённо мне пригодиться.
Очаг перешёл на 150 уровень, поздравляем!
Выберите награду:
Технология: Звуковое вооружение
Шаблоны: Киборги
Технология: Симбиотизм
Апгрейд: Улучшенные органы
Звуковое оружие интересное и очень уж хочется, но шаблон киборгов намного любопытнее. Также не стоит забывать о симбиоте, который я и выберу, ведь данная технология позволит усиливать как меня, так и роботов благодаря недавно полученной технологии.

Глава 19

С новыми возможностями решил сразу ознакомиться. Прежде чем возиться с новой информацией, попросил Задрота перестроить электронно-вычислительные станции в лаборатории, благо с местом никогда не будет проблем, вся планета моя. Затем, отправился перекусить, ведь вновь засяду за рабочим планшетом на добрые сутки.
* * *
Лаборатория оказалась мини мастерской, но сыном маминой подруги. Голографические плакаты с известными мне видами монстров, оказывается, все убитые твари хранились в архиве, а здесь они висели как справка, периодически сменяясь. Рабочее место благодаря электрическому терминалу, у меня было стандартное, планшет с кучей линеек и стилусов для работы с экраном. За рабочим место расположился хирургический стол, где под командованием Ии в монстров будут внедряться различные модификации. Также повсюду стояли баки с зелёной жидкостью и пустые аквариумы для тварей.
Присев за стул, тапнул по экрану и тут же вывалилось краткое пособие по биомеханическому очагу, половина из текста окрашена в красный, так как оно не затрагивало меня, из-за отсутствия нужного терминала. Почитав некоторое время бесполезную информацию, свайпнул текст и вздохнул. По сути, самые базовые вещи были описаны, обрабатывайте инструменты дезинфицирующим раствором, следите за показателями пациентов, не оставляйте без наблюдения, обязательно вставляйте чип контроля. Последнее обязательно, данная вещичка позволит брать под контроль любую неразумную тварь, благодаря этому сможешь следить за передвижением и также приказывать.
Крутанувшись на стуле, поглядел на пустые аквариумы, чтобы начать работать, нужны твари, без них ничего не сделать. Всё бы на этом закончилось, но у меня имеется Ии и технология: живой металл, а также фабрикатор, который позволит синтезировать человека с нуля. Конечно же перед тем как лечь на хирургический стол, чтобы внедрить в себя чип считывания, решил протестировать Ии на своём клоне.
Фабрикатор ещё не построен и этим я занялся, подошёл к двери, потыкал на экране, зашёл в интерьер и заменил один аквариум на фабрикатор, станция не занимала много места, так как она лишь часть одного механизма. К станции подсоединяется нужного размера колба и в ней уже происходит выращивание. Чтобы создать меня, нужно добыть образцы ДНК, а это спинной и головной мозг. Я не хочу ложиться под скальпель, но надо. Если что-то в будущем случится, Задрот просто вырастит меня, не хочу философствовать про эту тему и просто проигнорирую её.
Прежде чем ложиться на хирургический стол, поставил на выращивание пять людей, просто оболочки для тренировки, благо они имеются на шаблонах. Чтобы фабрикатор работал, ему необходим биоматериал, а с ним проблем нет, я могу их создавать на синтезаторе. На человека уйдет пять тысяч единиц биоматериала, что как по мне многовато, ведь, по размерам кубы раз в десять больше человека. Первый напечатанный манекен отправился под хирургический нож и Задрот не справился, он слишком глубоко воткнул один шприц и перебил позвоночник, а вот с мозгом, он справился, правда достал его весь.
В итоге, чтобы задрот идеально оперировал пустую оболочку, потребовалось всего три человека, но я не остановился и продолжил выращивать, но уже толстых, худых и покалеченные оболочки. Хотелось, чтоб Задрот умел оперировать не только одинаковые пустышки. Лёг на хирургический стол, в шею кольнуло иглой и моё сознание быстро улетучилось.
* * *
Проснулся уже в своей спальне, тело не болело, хороший знак, а также я чувствовал себя превосходно, будто отоспал пару недель. Так и оказалось, проспал три дня, за это время, у меня появилось пять клонов, на них я хотел протестировать живой металл и чип считывания. Будет забавно узнать, если технологии не приживутся во мне. Задрот вживил чип считывания в черепушку и вколол некоторое количество лечебного препарата, ускоряющего регенерацию. Спустя час с клоном ничего не произошло, отторжения нет, проблемы со здоровьем отсутствуют, как и откликом мозга, с ним даже получилось соединиться через терминал, правда клон не отвечал.
Сомневался я долго, хотя для этого причин не было. После внедрения чипа, ожидал увидеть HUD из какой-нибудь компьютерной игрушки. Количество здоровья, состояние тела, текущие ресурсы в очаге, но ничего не было. Чип считывания позволял общаться с терминалом через станцию связи, принцип такой, я у него спрашиваю, а он отвечает. Правда странные ощущения покалывания мозга, если информации много, но зато я могу за секунду изучить огромное количество информации. В итоге, теперь я знаю многое про биомеханику и могу из дракона сделать летающий танк.
— Кстати, Задрот, а куда подевался дракон?
— Вы его не ощущаете через магию?
— Эм, нет.
— Когда появился пожиратель миров, он улетел на свою планету, а что там он делает, мне неизвестно.
Надо бы отыскать дракона и вживить в него живого металла, а также присоединить пару лазерных винтовок. Спрыгнув с хирургического стола, подхватил шмотки со стула и одеваясь, поспешил в свою мастерскую. Сейчас мне стоило обдумать, как поступить с соседней планетой, захватить её и быть тираном, или договориться с драконами, они ведь правят там. С другой стороны, можно отправлять экстракторы с конструктором и научить поселение сражаться за свои права, а затем прийти на готовое. Нет, проще будет устроить полномасштабный захват планеты.
— Так, Задрот, надо бы подавить нам драконов, они очень ценны для биомеханики. Мне ещё нужно будет выбрать одного из них, сделаю симбионта, чтобы выкачивал ману и поддерживал моё состояние.
— В таком в случае, просто переловим драконов, прошло не так много времени и древние не должны были восстановиться. Старых перебьём, молодняк запугаем и сделаем их рабами.
— Хм, давай так, отправим десяток звездолётов в королевства и предложим им мир, взамен на подчинение. Я им дам прогресс, а они мне ресурсы планеты.
— Есть некоторые сложности, мне не известен язык ни одной из рас на планете. Через телепатию не получится общаться, вы и я не обладаю магией, а драконов они боятся.
Так, почему это неизвестен? Задрот притворяется тупеньким, или добавленные мощности куда-то уходят?
— Задрот, ты сейчас играешь?
— Да.
— Понятно, тогда сделаем так. Отловим сотню существ различных рас, просканируем мозг и можно будет отправлять гонцов.
— Отличный вариант, подготавливаю звездолёты.
Грустно и печально как-то, сотня существ умрёт, хотя всё это во имя мира во всём мире. Зло во имя добра, как говорится. Главное чтобы расы согласились на подчинение и не начался геноцид. Не заметим как планету уничтожим, да и лучше бы дела не дошли до артиллерийской установки.
* * *
Десяток звездолёт вернулись на отремонтированную планету, благодаря антигравитационной станции, притяжение имелось, разве что кислорода не было, как и защитных слоёв атмосферы. В будущем попытаюсь это исправить и сделаю плодородную почву, океаны и воображу себя богом создающим планеты. Как оказалось, на соседней планете имелось множество фэнтезийных рас, правда все они схожи по виду. Мускулистые, низкие, спортивные ребята, физподготовку любят. Среди различных существ и затесались люди, правда они низковатые, метр сорок наверное, сказывается притяжение.
Эльфы также имелись, ростом с меня, а я не самый высокий, правда в мускулатуре проигрываю. Выключив трансляцию камеры, вышел из лифта и направился к лежащим телам, все они крепко спали и никогда не проснуться, поэтому смогу сейчас их рассмотреть. Передвигаясь между рядков различных существ, рассматривал поочерёдно, а Задрот уносил существ, которые не вызвали у меня интереса.
Просмотрев половину существ, наткнулся на толстого уродца, долго вглядываясь в мерзкое лицо и изучая его рваные шмотки, не понимал что оно забыло на той планете. Мышц то нет, как оно может спокойно выдерживать притяжение планеты?
— Задрот, это существо магическое?
— Да, если судить по телосложению, то существо именуемое: ‘гоблином’, использует расовую особенность, скорее всего оно связано с ослаблением гравитации.
— Можешь ли как-то изучить расовую способность, мне бы она пригодилась.
— Не обязательно изучать, мы можем сделать из него послушного симбионта, с ним у вас с гравитацией не будет проблем.
Так вот как работает симбионт, интересно получается. Интересно, могу забрать расовую особенность, это получается, найду существо усиливающего мышцы с помощью расовой особенности, то стану сильнее. Надо будет опробовать данную технологию, правда не хочется вживлять симбионта. Останавливался ещё пару раз, разглядывал массивных монстров, гигантов и мелких зверюшек. Зоопарк получился обширным, содержать их у себя не хотелось, побаивался магии и их тугих мышц.

Глава 20

Десятки звездолётов с посыльными без всяких проблем проникли на планету, а я ведь собирался пробиваться через орды драконов. Правда тысяча звездолётов окруживших планету скорее её уничтожат быстрее, чем истребят драконов. Также отправил пару кораблей для поиска моего дракона. Всё же интересно, чем занят Зигварод, возможно своих подбивает, чтобы меня уничтожить и освободиться от рабства.
Отлипнув от окна через которое виднелась соседняя планета. Попросил Задрота показать фотографии как продвигается ремонт, оценить так сказать ущерб планеты. В целом, планета довольно красива, не считая трещины залатанные каркасами из металла, а в некоторых местах всё было залито вторсырьём, от чего казалась, что внутри трещины земля, игра теней и света. Усевшись на диванчик, попросил Задрота показать самые интересные переговоры, по его мнению, а такие уже имелись, из сорока пяти, трое горели красными, а это значит они против моего правления.
* * *
Племена диких орков(главный стан)
Звездолёт завис над огромным шатром сделанным из шкур. Если оценить моим глазом, то их уровень развития ниже плинтуса, но они следят за чистотой и безопасностью. Так как мусора среди палаток нет, да и постоянно бродили орки в чёрных доспехах отливающим на свету синим цветом. На появившийся звездолёт отреагировали странно, будто это какой-то зверь, даже пару болтов от арбалетов выпустили пробив обшивку. Корабль приземлился возле шатра, из грузового отсека вышел я, то есть мой клон, правда от меня только оболочка. Задрот с помощью живого металла вживил пару микросхем и имплантов, благодаря чему мог управлять киборгом.
— Чужакам здесь не место! Кто ты маг?! Зачем сюда прибыл?
Из шатра вышел нереальных размеров орк, если сравнивать с тем кто был на шестом этаже цитадели. Клыкастая морда с презрением и неким интересом наблюдало за киборгом. Зелёно песчаная кожа прикрыта шкурой неизвестного монстра, а на спине висела секира размером с меня, пояс из чёрного металла. В общем, фэнтези раса, стандартная версия. Задрот просканировав здешнего правителя, повернулся к нему всем телом, поклонился и заговорил.
— Я правитель соседней планеты, кличут меня Хом. Прибыл сюда, чтобы предложить вам вождь, технологии, прогресс, еду и жильё, за ваше подчинение.
— Человечишка с соседней планеты? Что за чушь белокожий? Тебе никто не подчинится, ты слаб, такие не будут правителем орков. Правят лишь сильные, сила в нас!
Орки загудели, правитель шатров и палаток, взмахнул секирой, разрубая клона пополам. Главарь что-то загудел о слабости белокожих и силе орков, а затем дёрнул секиру на себя. Мышцы надулись, вены вздулись, а орк так и не смог выдернуть из песка секиру, а затем он обратил внимание, на срастающуюся тушку, между двумя половинками тянулись маленькие ниточки, пытаясь срастить оболочку воедино. Помимо мерзких кровавых нитей, органы и кости покрывались металлом и всё это происходило на глазах изумлённого орка, а затем он посмотрел на секиру. Хрупкая мужская ладонь не могла схватить за древко секиры полностью, но смогла с лёгкостью толкнуть огромную фигуру правителя и стоя на месте проговорила срастающимся ртом и гортанью.
— Вы были услышаны, через семь дней я начну захват планеты, если вы не склоните головы, то большая часть вашей расы будет истреблена, а остатки пойдут под некромантию.
Орки не знали что сказать, в их сердцах появился страх. Они впервые видели существо, что способно выжить после такой атаки, это определённо монстр в сравнении с их правителем.
* * *
— Интересный народец, давай что-нибудь прогрессивнее, там чтобы у них заводы были или подобие их.
— О, вы увидите специалистов в своём деле, их зовут Эмбергами, мастера металла.
* * *
Подгорный народец Эмбергии(главная кузня подгорья)
Десятки гномов колотили молотами по наковальням, вышибая искры из ярких красных заготовок. Перезвон молотов создавали странную, но приятную мелодию, пока одни молотили, другие разгоняли мехи и закаляли клинки. Под своеобразную мелодию, в кузне оказался молодой человек, его никто не заметил, киборг голой рукой достал из плавильни раскалённый слиток и повсюду разнёсся запах горелого мяса.
Киборг внимательно осмотрел металл и покрутив его в руке, обратно вложил в плавильню, а затем перевёл взгляд на остановившихся гномов, они не понимали, как чужак появился в сердце главной кузни подгорья. У подземного народца не было одного правителя, вместо этого имелся совет тридцати гномов. С помощью тридцати советчиков они принимали законы и решали дела, каждый из них отвечал за свою задачу, поэтому прогресс у народца лучше всех на этой планете. Из-за необычного правления, они давно изучили электричество, огнестрел и технику, но предпочли холодное оружие, магия сильнее чем технологии, да и изобретения не в обиходе.
— Приветствую всех. Я правитель соседней планеты, прибыл захватить ваш мир, но если вы согласитесь на подчинение, одарю вас идеальным металлом, едой, лекарствами и дарую защиту!
— Что за шутки, кто привёл сюда… Что ты такое?
— Хома, правитель соседней планеты. Прибыл для переговоров.
— Надо собрать совет, это существо опасно.
— Определённо, страшное существо неподвластное магии.
Гномы собрались компашкой и обсуждали появившегося киборга, их чутьё говорило об опасности, просто взглянув на этого худого паренька, можно было понять насколько он опасен. Магия игнорировала его, будто ему она не нужна, при этом рука, что держала раскалённый мифрил, оказалась цела, никаких ожогов не осталось. Через пять минут усиленных переговоров, гномы решили созвать совет, за долгое столетие это происходит в пятый раз.
Совет тридцати собрался за двадцать минут и все они находились в специальном переговорном зале. Стол в форме английской: ‘U’, гномы заняли наружную часть и наблюдали за пареньком стоящем в центре. Переговорщик в этот раз не был один, вместе с ним стоял скелет из металла и держал десяток мечей в своих руках.
— На повестке дня, переговоры с данным существом. Расскажите, чего вы хотите.
— Я Хома, правитель соседней планеты. Прибыл сюда для захвата всего мира, предлагаю вам добровольное подчинение, взамен, вы получите практически всё что хотите. Ресурсы, лекарство, рабы, всё будет, что пожелаете.
Гномы злобно бухтели и высказывали своё недовольство, совет загудел. Пока они общались, металлический скелет раскладывал мечи перед гномами, а когда всё разложил он встал за спиной Хомы. После пяти минут, гномы наконец заметили мечи лежащие на столе и стали их рассматривать. Металл из которого выкована оружие идеально, десятки лет кузнечного дела говорили об идеальном балансе и прочности. Магия игнорировала металл, но если его напитать, то меч становился податливым. Рукоятки из странного материала понравились кузнецам, мягкая, не скользящая и в то же время крепкая. Ушло ещё десять минут, прежде чем совет пришёл к некоторым выводам и разговор продолжился.
— Оружие нам понравилось, но, мы подчиняться не будем, согласуем договор о мире, в котором мы будем вам помогать, взамен на металл.
— Вы меня неправильно поняли. Через семь дней, я вторгнусь на планету и не подчинившееся мне, будут убиты. Я даю возможность выжить вам.
— Это неслыханная дерзость!
— Не слушайте его, это какая-то бессмыслица.
Совет вновь зашумел, но через две минуты стих и один из многих гномов спросил.
— А что вы подразумеваете под подчинением?
— Полный контроль над государством, вы мне будете доставлять ресурсы, а я вам всё что нужно. Если быть точным, вы будете отдавать мне налог, а в случае межгалактической войны должны будете повиноваться мне.
— Чёртов с два!
— А как вы докажите что вы способны убить всех?
Задал дельный вопрос один из гномов, не забыв оглядеть всех вокруг. Киборг лишь усмехнулся и показал пальцем вверх, там конечно была каменная кладка.
— Что это значит?
— Вокруг планеты мои звездолёты, один такой способен убить дракона, а их там тысяча. Вы можете сами убедиться.
— Чушь, драконов никто не может убить!
— Подождите, если одна такая штука способна убить дракона и тысяча сейчас здесь. Есть и другие?
Киборг повернулся к говорившему и кивнув в его сторону, заговорил.
— Это малая часть моего войска. Если быть точным, я способен уничтожить планету прямо сейчас, но мне с неё нужны ресурсы и разумные существа. Хочу построить свою империю, без угнетения слабых и чиновников, все будут равны. Через семь дней, я прибуду вновь и вы дадите мне ответ.
Гномы вновь загудели, а киборг направился к звездолёту оставленному у горы.
* * *
— Эти определённо согласятся. Задрот, видел их глаза, как они смотрели на мечи?
— Вы правы, для этой расы, жадность второе имя. Есть ещё кое-что интересное, показать?
— Конечно.
* * *
Зелёные леса(Мать леса)
Звездолёт завис рядом с огромным древом достающем до облаков, медленно опускаясь, корабль оказался напротив платформы из веток дерева. Звездолёт развернулся грузовым отсеком к платформе и завис в парах сантиметрах от веток. Киборг аккуратно ступил на корень и тут же его тело пронзили десятки тончайших игл, сердце, мозг и остальные органы были уничтожены. Пара секунд и тело упало на корни, благородная раса эльфов поспешила убрать грязь с матери леса, то есть древа, но что-то пошло не так. Киборг пошевелил пальцами и как ни в чём не бывало, встал, оглядел удивлённых эльфов и не успев сказать и слово, тут же иглы пронзили тело, но в этот раз разорвали на маленькие части.
* * *
— Думаю им вообще наплевать на дела мира, так что даже спрашивать не будем, половину перебьём, вторую на изучение.
— Проблема в другом. Чтобы поговорить с древом эльфов, надо десяток лет послужить на благо, а напрямую никак.
— Хм, странная у них политика, ну да ладно, не наши проблемы.
— Хотите глянуть как прошли переговоры с драконами?
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Звездолёт подлетал к предполагаемому месту обитания драконов. Снежные верхушки гор мелькали с невероятной скоростью, пустоши, луга, леса сменялись одна за другой и в какой-то момент, звездолёт замедлился и начал опускаться в вулканическую гору. Не успел корабль опуститься на дно, как пасть дракона вцепилась в лоб звездолёта. Зубы пробили корпус, а затем и разорвали каркас. Мой клон выпал из корабля и не пострадал, так как моментально исцелился. Попытка разговора никак не была воспринята и как сказал Задрот, молодые драконы не понимают ситуации и просто убивают всех незваных гостей.
— Покажи мне людей, интересно как они отреагировали.
— Ещё идут переговоры. Из-за нашего вторжения, короля убили и его заменяет сын, а из-за своего возраста, он не может принимать рациональные решения и убивает всю знать из-за мести.
— Можешь не продолжать, такими темпами, люди сами друг друга перебьют. О, точно, а есть зверолюди?
— Конечно, с ними вышло договориться, причём быстрее всех, так как у них проблемы и требуется помощь.
Задрот переключил запись и звездолёт в этот раз оказался над городом скрытым лесами.
* * *
Дикие леса (Город зверолюдей)
Звездолёт приземлился на площади перед главным зданием правителя зверолюдей. Клон вышел из корабля и поглядел на огромный памятник со всеми расами, со странными жестами, на этой планете это значит мир, дружба, любовь, если оценить их взгляд на жизнь, то это хиппи. Здание правителя как-то особо не выделялось богатством, больше напоминало огромную элитную гостиницу. Клон знал куда идти и как говорится, оказался где надо и в нужное время. Из-за частых воин и стычек на границах, все виды зверолюдей собрались в одном месте и обсуждают текущие проблемы.
Клон проник внутрь гостиницы без проблем, никто не останавливал, даже не обращали внимание. Пройдя пару коридоров, клон оказался в комнате совещания, здесь собрались предводители всех видов зверолюдей. Лисы, зайцы, курицы, собаки, кошки, зоопарк одним словом. Представлял девушек с миленькими ушками и хвостиками, а на деле, мой клон чуть не столкнулся с выбегающей двухметровой гуманоидной крысой. Крыс впал ступор увидев киборга и не знал как реагировать, блокнот из рук выпал и он звонко запищал. Предводители рас моментально развернулись и по вскакивали с кресел и потянулись за клинками, а когда увидели клона, впали в ступор, киборг решил не ждать и обойдя стороной крыса, остановился у круглого стола, забрался на него и встав в центре, заговорил.
— Приветствую зверолюдей, я правитель соседней планеты, звать меня Хома. Прибыл с выгодным предложением для вашей расы, вы подчиняетесь мне, а я вам даю защиту, лекарства, пищу и технологии.
— Тварь! ДА КАК ТЫ, ТЫ ПОСМЕЛ ЯВИТЬСЯ…
— Госпожа Которот, успокойтесь, вы не чувствуете странный запах?
— Точно, я тоже ощутил, этот аромат… Не отсюда, странный.
Последний кто говорил, оказался жирное до безобразия существо походившее на свинью, но с острыми зубами и свисающем пяточком до шеи, жирные глазки закрыты третьим лбом, волос нет, неприятно смотреть на это. Удивительное сочетание мерзости и уродства, при этом, существо не испытывает проблем с гравитацией из-за своей массы. Пока я рассматривал существ, крики прекратились.
— Мы никогда не будем рабами! Мы не подчинимся никому.
— Вы меня неправильно поняли. Рабства не будет, я построю свою империю и в ней будут все равны. Как я заметил, вы испытываете серьёзные проблемы с обороной своих границ, я могу это исправить, взамен, на ваше подчинение.
— Карц, он говорит правду, а также он как-то связан с птицами в небе.
— Что-ж, давайте все успокоимся и разберём, что и как, все согласны?
Крепенький, мужичок с рожками и огромной грудиной осмотрел присутствующих и все успокоились. Рядом с ним стояло что-то похожее на кролика с длинными прыгучими ножками и ушками как у зайцев. Два этих кандидата, оказались правителями всех зверолюдей и их слова имели больший вес среди всех присутствующих.
— Хома верно? Вы говорите, что сможете защитить наши границы, но сколько потребуется времени для возведения оборонительных сооружений?
— За три часа по всей вашей границы будут возведены вышки с лучниками, которые не пропустят никого, кроме вашей расы.
— Три часа, не слишком ли мало времени для возведения обороны?
— Могу и за час, но половина моих мощностей занята ремонтом планеты.
Мужик глянул на зайца и она подтвердила мои слова, а затем он оглядел всех присутствующих. Так как у зверолюдей постоянно шла война, в этом зале собрались ветераны битв, под шерстью и чешуёй скрыты шрамы. Зверолюдям всегда нужны солдаты, а когда на твою родину вторгаются и похищают кого, хотят, из-за этого служить практически некому, поэтому им требовалась помощь от кого-то постороннего.
— Что вы хотите за подчинение?
— Налог в виде ресурсов и подчинение в случае войн, в бой вас никто отправлять не будет. Всё что нужно, чтобы ваша раса отдавала определённое количество ресурсов с планеты. Взамен, вы получите, лекарство, дома, защиту и технологии.
— Как вы можете подтвердить свои слова?
— Действиями, если здесь все будут согласны, то я возведу оборонительные сооружения по всей границе.
Мужик оглядел собравшихся, все затихли, они лишь хотели, чтобы война наконец прекратилась, так как слишком много потеряли, ещё век и от зверолюдей ничего не останется. Проблему решать надо, даже простую защиту границ невозможно организовать из-за рабовладельцев и бандитов. Если же границы защитят, то восстановиться не составит проблем, нужен лишь небольшой отдых.
— Хорошо, я соглашаюсь на подчинение… Но, если ты не сдержишь слово, то мы тебя достанем, даже на другой планете!
— Карц, ты уверен, стоит ли ему доверять? Может, он просто контролирует свои эмоции?
— Если же он врёт, но даст нам пару недель на восстановление. Мы сможем собрать армию и отстроить стены для защиты.
— Что-ж, давайте так, если вы готовы подчиниться, то поднимите руку кто согласен. Если большинство будет согласны, то я начну возводить оборону.
* * *
Спустя несколько минут
На границе леса и полей по заросшей дороге гнала карета, лошадь выбивалась из сил и когда оставалось совсем немного до входа в лес. Чёртовы бандиты повыскакивали из ям в полях и закидали сетями карету. Парочка кошкодевочек слетели с кареты, и прокатились по траве пару метров, а затем и их мать слетела с места кучера, пронзённая стрелой.
— Братва, две кошкодевки есть! Сегодня будет чем поразвлечься, а затем и подзаработать.
— Юху, вот так бы всегда.
— А я говорил, фермерство полное говно, а тут деньги сами в руки идут!
Бандиты радовались, а семья зверолюдей уже мысленно молились всем богам, чтобы побыстрее всё закончилось. Когда бандиты подходили к своей добыче, они услышали странный голос, необычный, без эмоциональный, он доносился из непроглядного леса.
— Запуск систем видеонаблюдения, загрузка данных, сканирование местности. Захват цели, изучение, поставленная задача: защита.
— Эй, бебрух, иди посмотри что за херня.
Молодой парнишка схватился за топорик и нерешительно пошагал в лес. К его удивлению, никого там не было, когда бандиты успокоились и никого не нашли, приблизились к добыче. Вопли бедной женщины их возбуждали, а крики детей наделяли силами. Отморозок дотронулся до ребёнка и он просто упал набок. К нему подошли и поняли, он мёртв, не единой раны нет на наглом парнишке. В итоге, когда до них дошло, что не стоит трогать зверолюдей, погибло ещё пятеро. Остатки побежали отсюда подальше, боясь невидимого противника. Через десяток минут, из леса выкатился куб и подъехав к зверолюдям, срезал верёвки и подхватив пару трупов укатился назад. Удивлённые зверолюди не понимали что происходит. Ещё пару минут и им навстречу выехала странная белая карета без лошади, а из неё вылез парнишка.
— Приношу свои извинения, я только начал защищать вашу расу, надеюсь вы не будете в обиде, это скромный подарок, взамен потерянной вашей кареты.
— Вы кто такой?
— Хома, правитель зверолюдей, не бойтесь, залазьте в машину, она вас сама отвезёт куда вам нужно, также в багажнике есть еда и одежда. Приношу свои извинения, вновь.
Зверолюди со страхом сели в невиданную до этого карету и не успев понять что произошло, тут же устремились вглубь леса. Лошадь с каретой на самом деле были переработаны на ресурсы и из них же создали джип и пищу, только имелся один нюанс, материалы первого уровня не очень прочные. Небольшая стычка позволила выйти в большой плюс, карета была хороша, металла и вторсырья с него получилось много, при этом пищи теперь хватит на пару семей.

Глава 22

— Быстро ты тут всё организовал и без лишних слов, это хорошо, не люблю интриги.
— Не имеет смысла прогибаться и делать поблажки этим существам, так как они не будут вечными и их заменят другие.
— Давай лучше подведём итоги, как прошли переговоры?
Сидя в своей мастерской, Задрот за моей спиной на станции галактики вывел соседнюю планету, флажками отметил все значимые королевства. Флажки имели характерные цвета, зелёный, согласившиеся на подчинение, таковых оказалось четыре и все эти расы имеют проблемы с границами или пропитанием из-за географического расположения. Красные флажки означают гарантированную войну, те кто даже не стал слушать, либо не воспринял угрозу серьёзно, таковых насчиталось тридцать два. Желтый цвет, те кто ещё не решился, вроде не хотят быть в подчинение, но в то же время понимают угрозу, таких девять рас и самое забавное, среди них почему-то оказались звери, правда разумные и способные говорить с помощью телепатии.
— Хома, хочу подметить, это не окончательный результат, через семь дней мы явимся с войсками и тогда переметнувшихся окажется намного больше.
— Это ожидаемо, пока рука не сожмёт яйца, все будут сидеть сложа руки. Лучше скажи, нашли моего дракончика? Кстати, по древним что-то известно?
— Нашёл, сейчас его готовят к войне, а уйти он не может из-за клятв. Древние драконы есть, их всего четверо, двое из них серьёзно ранены и не смогут сражаться в течение пары лет.
Прокашлявшись, поглядел на планету, где среди флажков имелась синяя точка, обозначающая моего дракона, увеличив масштаб, Задрот примерно раскидал враждебные красные пятнышки. Где-то сотня молодых и не очень драконов, с ними придётся воевать, но я уже знал как мы будем вести бой против неумех.
— Повтори, четыре древних дракона осталось, из них только двое смогут сражаться?
— Да, хочу подметить, во время сражения с пожирателем миров, один дракон испугался и держался позади всех, а когда осталось совсем немного союзников, он самый первый сбежал.
— Получается, проблем с драконами не будет. Что по ресурсам на той планете?
— У гномов в печах обнаружен мифрил, данный металл обменивается очень выгодно, если не ошибаюсь, то один к восьми, а также мы сможем его производить после изучения.
Мифрил, легендарный материал из различных книг и игр, если сделать из такого звездолёт, то насколько он станет прочным? Постучав пальцами по станции галактики, откатился на стуле к рабочему месту и продолжил проектирование городов. Сейчас моя задача состояла в обеспечении жителей всем необходимым, водой, едой, домами, лекарствами и защитой, при этом нужно спроектировать шаблонное строительство. Чтобы в будущем не приходилось перестраивать всё подряд, а просто заменять определённые участки.
Ушло около двух часов, чтобы сделать первую улицу с магазином, гостиницей, различными домами, госпиталем, школой, баром, заводом, шахтёрской точкой и пустыми заведениями под личные интересы. При этом, шаблонные строение имели водопровод, который мог соединиться и скрытыми под землей проводами, также пришлось делать дорогу из вторсырья. Пока я этим занимался. Забыл самое главное, валюта, её собирался делать виртуальную, для этого надо продублировать серверное ядро, но сделав его банковским.
* * *
Прошёл день, мой проект по улучшению состояние жителей был готов к реализации, в первую очередь решил отстроить свой город рядом с правителями зверолюдей, сразу произведу регистрацию существо в моей системе. Система до безобразия проста, чип вживляется в кожу или одевается браслет с личным идентификатором, который уже не снять, а также он хранит виртуальную валюту и личный пароль для дома и вещей, также с помощью данного предмета, можно отследить местоположение и состояние существа. Валюту можно заработать различными способами, работой на шахте, переработкой ресурсов, охотой на животных, обучением, всё это я объединил в одно здание и назвал гильдией, в будущем расшириться типы работ. Приходишь туда с чипом или браслетом, регистрируешься на определённую работу и выполняешь требуемое, а затем на твой счёт падает валюта.
— Задрот, отправляй первую партию звездолётов, нам надо закончить к обеду и начать регистрацию жителей.
— Вы уверены? Может, начнём после захвата всей планеты?
— Неа, нужно показать что получат другие, за подчинение.
— Выполняю.
Город из двух сотен строений был возведён за пять часов и теперь он пустовал в ожидании граждан. В городе было всё необходимое, а чего не хватало, можно было добавить, если будет нужда в чём-либо. Также половина профессий из магического мира осталась, фермеры, кузнецы, библиотекари, торгаши и многие другие. Правда чтобы смогли зарабатывать виртуальную валюту, предпринимателям необходимо зарегистрировать в гильдии свою торговую марку и платить комиссию за возможность сбывать продукцию, при этом будет возможность торговать по всей планете, а также гарантировать качество своих товаров.
Фермерам же станет во много раз легче, благодаря качественным инструментам и технике способной вспахивать поля, автоматизация одним словом. Правда придётся следить несколько лет за виртуальной валютой, определённо найдутся умники которые, смогут сломать систему.
* * *
Правители снова сидели в конференц-зале и обсуждали текущую ситуацию. Для них стало удивительным, что за пару часов, все нападения на границу прекратились в одно счастье, при этом уровень жизни граждан повысился, так как стресс за свою жизнь ушёл. Пока правители радовались что не зря подчинились, в помещение зашёл помощник правителя и обратился ко всем.
— В нескольких километрах от нашего города замечены странного вида поселение и там ведётся набор граждан.
— Что? Поселение? Откуда оно появилось?
— Неизвестно, но наши граждане уходят туда побросав свои дома.
— Неслыханная дерзость, надо отправиться туда наших разведчиков и выяснить что там происходит.
* * *
Пара разведчиков замаскированная под молодую семью направилась к главным воротом неизвестно, откуда появившегося поселения. Очередь из сотни зверолюдей быстро заканчивалось и одно не ясно, почему жители так рьяно рвутся в это поселение. Когда они встали в очередь, над ними пролетела странная птица и зависла над поселением, затем скрылась за стенами и через пару минут вновь появилась и улетела высоко в небо.
— Мне это не нравится.
— Согласна.
— Извините, а почему вы решили присоединиться к этому поселению?
Мужчина обратился к многодетной семье стоящей перед ними, женщина с загнутыми ушками и меховым ободком вокруг шеи повернулась и недоумённо оглядела молодую пару.
— Там, выдают дома с тёплой водой, бесплатной едой для многодетных семей, лекарства и работой, а также мы будем под защитой. Правитель Хома сам звал нас в свой город и первой сотне бесплатно дадут тысячу рублей, это новая валюта.
— Вы доверяете новому правителю?
— Конечно, а как такому не верить, он смог отбить все территории и вернуть их. Наши то не могли, а он один смог.
Молодая пара не успела разговорить семью, так как очередь быстро двигалась и многодетная семья поспешила за металлическую дверь. Вход в новый город очень странный, повозке некуда заезжать, тут лишь дверь в стене и всё. Прошла минута и дверь открылась, приглашая молодую пару. Мужчина как полагается, вошёл первый и оглядел просторное помещение. Серая комната украшена различными статуями, непонятными магическими штучками и их встречал правитель Хома. Парнишка показал на стулья и молодая пара присев, уставились в безмятежное лицо.
— Молодая семья верно? Детей нет?
— Да, да.
— Что-ж, сейчас вам будет немного больно, но это необходимая мера для защиты вас.
— Что вы хотите сделать?
Мужчина заинтересовано посмотрел на парнишку, доставшего из-под стола два металлических браслета с различными кнопочками, пока они глядели, в шею кольнуло и молодая пара даже не заметила, как им вживили чипы.
— В браслетах указан номер улицы и ваш дом, возьмите брошюру, она вам поможет ориентироваться в новом городе.
— А можно вопрос?
— Извините, если у вас есть вопросы, то обратитесь в гильдию, там вам всё пояснят. Вам нужно будет прийти по этим числам 12-34-2.
— Спасибо.
Затем правитель тряхнул рукой, показывая здешний знак не задерживайте меня. Молодая пара взяла со стола браслеты и странную на ощупь бумагу. Выйдя из помещения, пара встала как вкопанная, город оказался очень странным, земля под ногами идеально ровная, здания однотипные, но в то же время разные. Повсюду бродили семьи не понимая куда им идти. Мужчина повертел бумагу и нащупав край, развернул немаленькую карту и его глаза пошли на лоб. Детализация местности просто невероятна, он мог по ней определить точное местоположение и при этом тут всё размечено.
— Слишком всё хорошо.
— Согласна, браслеты будем одевать?
— Позже, сначала сходим в гильдию.
Гильдией оказалось огромное строение больше чем у прошлого правителя зверолюдей. Это же здание больше походило на театр своими орнаментами и огромными окнами. Внутри всё очень необычно. Чем-то походило на регистрацию наёмников, но тут вместо встречающего персонала, перед входом стоял огромная плита показывающий какой-то номер. Мужчина пробежался взглядом по тексту и понял, это очередь, только через цифры и при этом можно отказаться или выбрать какой категории вопросы. Тут всё просто, выбор пал на информационное бюро, затем очередь быстро сдвинулась и показали в какую комнату нужно идти, на карте и цифрой помещения.
Информационное бюро было в отдельном крыле, где зверолюдей было не так уж и много, благодаря большому количеству комнат. Подойдя к нужной двери, мужчина потянул ручку на себя и дверь не открылась, рядом маленькое окошечко засветилось, требуя прислонить браслет. После манипуляции с аксессуаром, молодая пара смогла войти и внутри никого не было. Всё что было, это огромная табличка со странной алфавитной строкой и диван.
Спустя час, молодая пара не нашла серьёзных проблем что-бы остаться в этом городе, с их специализациями и навыками, они смогут найти любую работу. Так ещё и платят просто за проживание в городе, можно выходить в любое время, а также есть возможность приобрести самоходную технику. В которую они сразу влюбились, из-за лошадей у них уже зад болел, а в машинах обещают максимальный комфорт.
Вот так два шпиона сменили сторону и остались в безопасном городе, как самые обычные граждане.
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— Задрот, а ты хитёр. Сделал акцию, первой сотне поселенцам подарок, а на самом деле всем эти деньги достанутся.
— Простая манипуляция, почему вы ничего не сказали про насильственное вживление чипов?
— А что я скажу, пусть будет, сделаем систему, что при потере браслета с него нельзя будет списывать валюту, если в близи не буде чипа. Лучше скажи, что там по прогнозам с городом?
— Через два часа, город будет переполнен и стоит начать достраивать здания и расширять территорию.
Смотря на галактическую карту, Задрот отметил массовое скопление зверолюдей в гильдии, госпитале, с первым понятно, а вот почему многие прутся в госпиталь не ясно. Приблизив здание, смог выбрать из десятка камер одну случайную. Небольшая каморка с кушеткой и медицинским роботом с манипулятором осматривал раздетого мужчину. Осмотр крайне полезен, благодаря таким действиям, я смогу заполнить архивы по расам и их болезнях и так далее. Зверочеловек что-то говорил, а робот внимательно обследовал каждый дюйм его тело. Загружать подготовленный Задротом информационный пакет языков не спешил, так как мог мозг перегореть, нужно будет всё распределить по маленьким партиям и каждый день выдавать кусочек.
Задрот включил переводчик специально для меня и теперь понимал, он жалуется на боль в животе, не проходящую уже пару дней. Целителей в городе не оказалось, они все на военной службе, а мой робот не зная строения тела лишь сканировал. Пару минут и робот кольнул в шею мужчины шприц, тот покачнулся и упал на пол. Робот поднял пациента и уложил на кушетку, мультитул сменил на лезвие, разрезал тряпьё, протёр обеззараживающим раствором нижнюю часть живота, сделал разрез. Разжимами растянул порез и легкими и быстрыми движениями достал кишку, я не понимал какая это часть, но какой-то промежуток опух и выглядел нездоровым.
С одной стороны смешно, а с другой страшно, зверочеловек проглотил большую кость, от чего у него произошёл затор кишечника и затем появилась инфекция, вследствие чего и боль. Без целителя или вмешательства робота, зверочеловеку бы порвало кишку, пошло заражение, а затем и смерть. Робот закончил с операцией, ввёл лечебный стимулятор и въехал в каморку для дезинфекции и зарядки. После того как пациент придёт в себя, робот приберётся здесь и будет ожидать нового больного.
Отвернувшись от экрана, продолжили изучать архивные базы с терминала, так как сейчас делать что либо нет смысла, так как первая половина мощностей Задрота ушла на контроль, а вторая на добычу и производство.
* * *
— Хома, у нас бунт.
— Что? Какой нахер бунт, им чего-то не хватает?
— Нет.
— Тогда что требуют?
— Сейчас выведу трансляцию на планшет.
На экране схема внедорожника с башенной турелью скрылась и вместо неё показался лес, а по бокам изображения виднелись стена. Камера транслировала группу из сотни зверолюдей, они кричали и махали табличками с иероглифами. Задрот вывел перевод и я немного завис. Зверолюди отказывались от переселения в новый город и требовали вернуть им земли.
— Это что? Как их там…
— Аристократы и правители, они посчитали, что вы с силой берёте зверолюдей, а также забираете земли.
— Ну, во-первых, у меня условия лучше, поэтому ко мне и идут, а во вторых… Даже не знаю что и ответить, всё королевство зверолюдей моя земля. Ладно, разгони их и пообещай, что не будешь трогать.
— Как реагировать на агрессию?
— Подавлять на корню.
Потерев глаза, вернулся к шаблонам, взглянул на схему джипа и подумал об установки гидранта, для разгона недовольных граждан. Зевнув, посмотрел на время и увидев первый час ночи, поспешил в постель, из-за разработки чертежей и изучения новой информации, время летит очень быстро.
* * *
Проснулся крайне довольным, Задрот сообщил о трёх новых подчинившихся королевствах, среди которых оказались враг зверолюдей. Увидев защиту и возможно узнав о новом городе, королевство Левров, это лешие если говорить по русски. Они хотят, защитить свои территории от всех, взамен они отдадут всё что потребуется. Пришлось разбираться из-за чего зверолюди с лешими воюют и для меня это казалось странным, ведь обе расы полулюди. А всё оказалось проще, лешие не терпят на своих территориях незваных гостей, правда имеются исключения в виде фей, животных, эльфов, короче, любят тех кто заботиться о них.
Пока разбирался с территориями зверолюдей, смог увидеть трансляции и фотографии леших, как я и думал, это раса зацикленная на природе и их оказалось не мало. Каждый из них защищает свою маленькую территорию, а из-за особенностей, найти их невозможно, они могут принять форму пня, дерева, речки, жучка, и так далее. Война же шла из-за ресурсов леса, лешие лишь могли делать деревья крепче, кустарники колючие, цветы ядовитее. Самое забавное, Задрот не смог выучить их язык, так как не мог обнаружить существ, поэтому боюсь представить сколько ещё рас нам неизвестно.
Попросив Задрота, отстроить периметр для леших и выгнать из лесов, лугов всех разумных, призадумался об отличиях рас. Жаль, что большая территория будет по сути пустовать, без возможности добычи на ней ресурсов, с этим в будущем разберёмся. С другими двумя расами согласившимися на подчинения, получилось неоднозначно, одна из рас была оракулами, что любят изучать ночное небо и жить скрываясь в облаках. Данную расу собрался заселить с лешими, они друг друга не знают, но имеют общие интересы.
Вот с третьей расой я даже не знал что делать, это собаколюды, вроде зверолюды, но нет, их вообще никто не любят и они скрываются в подземельях, рядом с гномами. Да, их пиздят гномы, но они могут скрываться в туннелях и шахтах, побираясь мхом и мусором. Задрот решил их не спасать, отсутствовала расовая особенность, а также предложить что-либо нам не могут, это даже не королевство, а вымирающая раса. Пришлось потратить около пяти часов, чтобы Задрот смог найти хоть какую-то информацию и она мне не понравилась. Собаколюды, насильники, убийцы и самые отвратительные существа на этой планете, в одно время они расплодились так, что смогли отхватить всю планету и практически всё погубить, но не по ясным данным, драконы сократили их расу, либо им дали отпор.
Ради интереса, попросил Задрота доставить пару особей в лабораторию, которая сейчас в королевстве зверолюдей, так как вести на свою планету всякую дрянь не собирался, вдруг ещё подхвачу вирус. Под моим чётким контролем, Задрот ковырялся в мозгах, препарировал и резал тварей. Просканировав мозг собаколюдей, там оказались лишь негативные эмоции, как высказался Задрот, они и впрямь любят насилие над слабыми и даже своих детей убивают ради удовольствия, а ведь они даже насилуют только родившихся. Твари согласились на подчинение, под предлогом мира, а на деле, они хотели расплодиться и повторить веселье как в прошлом.
Этот день гномам запомниться на долго, из-за чего, они решили сразу подчиниться. Сотня звездолётов зависших над горой и тысяча киборгов с массивными экзоскелетами штурмовали шахты, не оставляя ни одной живой твари. Киборги использовали различные способы, но все они имели одну особенность, жестокость, мучение и издевательство. Может быть я бы пару оставил на исследование, но мне была противна само их существование.
После того как шахты перестали дрожать, рычание и вопли прекратились, киборги стали возвращаться на космические транспортировщики, только пару бойцов осталось, чтобы проследить, чтобы из тварей никто не остался в живых. Вот в этот момент гномы поняли, что технологии намного опаснее магии и стоит продолжать её развивать.
* * *
— Хома, на ваше поселение напали!
— Кто там такой смелый?
— Зверолюди.
— Они там ахуели? На кого напали?
— На свой новый город, требуют вернуть им власть и отдать жителей, которых вы заклеймили рабами.
Отложив бутерброд, потёр переносицу и закинув ноги на другой стул, попросил Задрота показать, что за идиотизм там происходит. Я удивился, когда увидел сотню зверолюдей штурмующих стальные стены моего города, их оружие не могло пробить, а вот магия что-то да могла. Правда меня смущал один момент. Воевало от силы тридцать зверолюдей, когда за их спинами стояла вся верхушка прошлого правление, а также там были аристократы, смог понять по богатым одеяниям. Я просто пялился на этот идиотизм, они ведь сами решили подчиниться, а когда власть и богатства стали ничем, решили всё вернуть назад.
— Что предпринять?
— Отслеживай, чтобы они не навредили моим жителям и не препятствовали пополнению граждан. Строительство дополнительных домов идёт? А стена движется?
— Вас понял, строительство идёт безостановочно, из-за горячих ванн, медицины, вкусный еды и развлечения, пополнение граждан идёт безостановочно. Как только нужно больше территории, стены движутся и захватывают земли.
— Хорошо, а что с городом прошлых правителей?
— Там остались те, кто доживает свой век, верные правительству и скупые, что не хотят бросать свои дома.
Посмотрев некоторое время на бесполезные попытки зверолюдей вернуть свою власть, подхватил бутерброд и продолжил завтракать, попутно изучая полученную информацию по городу. Конфликты отсутствуют напрочь из-за их жизни видения, хиппи очень хорошо прижились. Даже идёт кое-какая прибыль с шахт и торговых домов. Кто посообразительнее, успели первыми зарегистрировать свою торговую марку и уже зарабатывают неплохие суммы на торговле.

Глава 24

Про другие королевства я не забывал, поэтому усиленно думал как контролировать горячий нрав гномов, помимо выпивки и кузнечных развлечений, им требовалось выпускать пар в кровожадных битвах, от которых волосы дыбом стоят. Симулировать бои в виртуальной реальности не имеет смысла, слишком спешу события, можно сделать арены до первой крови, но этого не хватит. Пока я обдумывал как всё красиво организовать, Задрот предложил идею.
— А как насчёт соревнований? Как у вас на земле были, олимпийские на которые отовсюду съезжаются.
— Хм, съезд со всех городов в одно место, стимуляция наградой за победу в играх. А мне нравится идея, так и сделаем, а чтобы гномы не деградировали, сделаем кучу секций с боевыми искусствами, которые будут вырабатывать свой стиль боя.
— Также можно сделать и с магией, чтобы разумные конкурировали в манипуляции и контроле маны.
— Хм, а ты прав, тут ведь есть магия. Тогда можно сделать и лучший работник континента.
Загоревшись идеей, начал проектировать стадионы с сотнями движущимися элементами, а то будет скучно наблюдать за пустым рингом, нужно поле максимально приближённое к реальной местности. Пока проектировал, Задрот сообщил об объединение нескольких королевствах против меня, на что я ответил: ‘Зато искать не надо будет, разом все войска перебьём’. Прошло около трёх часов, когда я закончил с Колизеем, в котором можно проводить любые сражения и соревнования в чём либо. Даже некромантом найдется чем побороться, благодаря идентичным клонам.
Посидев некоторое время и глядя через скрытые камеры в предгорном городе, думал как же будет лучше строить государство, придётся менять внешний вид зданий на каменный с вкраплениями металла. Чтобы гномы чувствовали себя комфортнее. Дисплей мигнул и трансляция сменилась лесом, в котором бежало несколько диких разумных кошек.
— С вами хотят связаться звери со способностями к псионике, они требуют пищи и защиты в предстоящем деторождением.
— Что? Деторождением?
— В это время, звери плодятся и им требуется защита для молодняка, а из-за ваших стараний, враждебные королевства запасаются ресурсами для борьбы, вследствие чего, идёт вторжение в леса.
— Можешь не продолжать, отправь десяток строителей и сотню турелей с киборгами, запасы пищи и загороди часть леса, этого на время хватит. Что там кстати по моим королевствам?
* * *
Задрот вывел на экран несколько трансляций со скрытых камер и подписал какие расы на данной территории. Лешие и оракулы прижились, а из-за наших киборгов, в леса никто не заходит, зверолюди живут словно тут всё время были, гномы въезжают в новый город и внешний вид домов им по вкусу, хотя и не сильно рады жить под небом. Звери под защитой и с едой, с ними что-то нужно будет предпринять, данные существа очень сильны в магии и их нужно будет контролировать. Так же нашлась раса амфибий, живущих под толщей воды, мы первые за всё время кто с ними контактировал. Так как к ним в гости на такую глубину никто не приходит, данная раса будет самой полезной из-за подводных минералов.
Амфибии оказались любопытными, хоть и пугливыми. Конечно киборг без скафандра не мог с ними контактировать, но с помощью боевого костюма не составляло проблем пребывать длительное время под водой. Существа больше походили на утопцев, головы хищных рыб, хиленькие мышцы и крепкая чешуя, но тупые, из-за развития, мозг был не в приоритете. Взять на подчинение не составляет проблем, дать мяса и всё, они готовы ползать за тобой и притаскивать всякую херню, чтобы получить добавки. Организовать малый пункт добычи минералов на глубине не составило проблем. В открытом море появилась платформа над водой, а на ней постоянно находился грузовой крейсер, из воды тянулся трос, по которому поднимал воздушный шар с контейнерами ресурсов. Правда, мусора больше чем драгоценных металлов и такими темпами, дно океана быстро очиститься и раса вымрет, как и тысячи различных рыб вместе с ними, обидно, но не сильно.
* * *
К исходу семи дней, больше никто не подчинился, а враги лишь объединялись, но это всё зря. Благодаря подчинению гномов, я обзавёлся кучей новых материалов и среди таких нашёлся крайне полезный и дорогостоящий по ресурсам: адамантиум. Как говорят гномы, данный метал очень трудно создать из-за его тугоплавки, а когда они увидели ‘боевую карету’, то чуть в обморок не упали. Джипы с лучевыми установками, полностью покрыты адамантиумом, от чего никакой физический урон не сможет повредить транспорт, не считая моего вооружения. Королевство гномов намного развитее и лучше в сравнение зверолюдьми, так как и ресурсы имеются и полезные материалы, которыми буду пользоваться. Помимо ресурсов, получил много информации и мне сейчас хотелось заполучить орскую сталь. Орки могут производить очень тяжёлый металл способный игнорировать магию.
Посидев некоторое время, решил всё же начинать захват мира, игнорируя жертвы в геноциде. Первым делом, отправил сотню звездолётов на драконов. Нас ждали, древний дракон высунул морду из вулкана и попытался сжечь пару кораблей огненным дыханием, но залп из тысячи лучевых установок просто расплавили магическую защиту и сам череп. Посмотрев некоторое время на упавшую тушу, спросил у Задрота: ‘тот ли это дракон, которого нужно мне бояться’. Получив положительный ответ, почесал голову и согласился со своими мыслями, боевая мощь кораблей высока. Прошло около минуты, прежде чем из гнезда полезла малышня, вот с этим и возникли проблемы, драконов оказалось больше звездолётов и те кидались магией и грызли корпуса, одиночные залпы не приносили пользы, тогда я решил выпустить свой козырь и попросил Задрота, задействовать его.
В битве драконы побеждали и когда осталось всего два десятка космических кораблей, один из них просто исчез, затем второй, третий и так пропадали драконы. Вскоре земля покрылась драконами и малыми звездолётами прибывавших туши к горе. Остроконечные корпуса из мифрила могли прорезать любую чешую драконов, корабли на огромной скорости с космоса врезались в драконов, прибивая их как мух тапком. Кого разрезало на две части, некоторые умудрялись выживать, но не на долго, прибитые драконы не могли зачитывать заклинания и лишь повреждали защитные пластины кораблей. Звездолётам не составляло проблем открыть лючок и высунуть вирусное оружие. Технология пришла с приобретением биомеханического ответвления, выпущенная струя дыма врезалась в пасть и начинался мгновенный некроз тканей, регенерация не справлялась и серый туман добирался до мозга.
Геноцид закончился довольно быстро, десять минут от силы и пришло время сбора урожая, в вулкане оказался древний трусливый дракон и мой раб. Оставшиеся драконы должны были выжить любой ценой и продолжить род, вот только спрятаться они не смогли, тысяча киборгов с экзокостюмами и установленными плазменными сетями ловили драконов как бродячих котов. Плазменные сети на моё удивление оказались крайне эффективными, хоть и недолговечными, плазма прожигала крылья и сковывали молодняк, древний же сам сдался без боя и смирился со судьбой.
С драконами разобрались за час с чем-то, больше времени ушло на поимку молодняка нежели чем на войну. С королевствами всё вышло неоднозначно, самые проблемные оказались эльфы, не из-за боевых навыков и магии, а из-за леса, который я не хотел портить, поэтому отказался от лазерного вооружения. Конечно можно взять огнемёты и всё выжечь, при этом исходе возможно испорчу отношения с лешими и оракулами. Кстати о последних, они умеют предсказывать будущее по звёздам и самое забавное, они знали исход всей планеты и не пытались кого-то осведомить, общаться они толком не любят и десять минут разговоров расстроили летающих звёздных скатов. Чем больше узнаю о расах, тем сильнее схожу с ума, кто бы мог подумать, что звери будут говорить, а скаты жить в облаках, боюсь представить, кого ещё не видел.
Пока я наблюдал за скатами, так как до этого не обращал внимание на фотографии и трансляции, Задрот сообщил о непредвидимых проблемах. Пока шёл полномасштабный захват планеты, одна из рас принесла себя в жертву ради какого-то бога и смогла открыть портал в ад. От чего мой терминал завизжал, привлекая моё внимание, а то что он выдал, меня напрягло.
Вторжение паразитов!
Уничтожьте разлом!
Паразиты очень быстро распространяются и уничтожают планеты! Зараза может распространиться по галактике за считанные недели.
Награда отсутствует, причина: ‘излишняя жестокость по отношению не зарегистрированной планете’
В случае отказа или невозможности справиться с распространением паразитов, данный сектор подлежит уничтожению.
Время до запуска карантина: 7:59:14
— Так, Задрот ты уже принял меры?
— Разумеется, вокруг червоточины возведён периметр, ни одно существо не может просочиться.
— Есть ли возможность закрыть червоточину?
— Идут поиски источника происхождения червоточины, без магического поиска, скорость определение местоположения артефакта снижается.
Поводив руками по экрану, вывел нужную трансляцию с червоточиной, а там шла мясорубка. Раса выполнившая призыв червоточины исчезла, оставив после себя огромные проблемы. Ни одного нужного существа не осталось и найти артефакт без посторонней помощи будет трудно. При этом червоточина не простая, она выплёвывала реки крови и выпускала из себя уродливых демонов пожирающих на пути всё подряд, от мёртвых сородичей, до кустарников с землёй. Задрот безостановочно отправлял партии киборгов и транспорт для сдерживания демонов. От чего захват королевств приостановился.
Киборги умирали от острых когтей, прочных клыков и заразы просачивающийся через реки крови. Благо моё вооружение кое-как могло уничтожать уродов, а вот с поиском артефакта возникали проблемы. Из-за того что обряд был произведён не ясно где и когда, червоточина открылась не в пустующем королевстве каких-то тёмных Вукари, черпающих сил от проклятых божеств, а в грёбанном лесу, от чего обзор местности из-за деревьев низок.
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Пока Задрот усиленно защищал соседнюю планету от чёртовых порождений ада, я занимался правилами для городов, которые нужно будет соблюдать. Не хочется в будущем получить восстание в одном из поселений и за пару секунд потерять тысячи верных граждан. Так оно бы произошло, если червоточина открылась в каком либо королевстве. Проблема была в одном, червоточина испускающая сотни демоном разрасталась и территория залитая океаном крови только увеличивалась, а демоны по ней двигались быстрее и вели себя кровожаднее. Использовать артиллерийскую лучевую установку нельзя, просто сделаю дыру в планете, хотя можно попробовать рассчитать мощность и выжечь всех чертей, правда рисковать не хочется.
Закончив с правилами приличия в общественных местах, крутанулся на стуле и вспомнил про командный крейсер, который должен был прибыть с минуту на минуту. Вот только чем он может помочь в этой ситуации? Корабль дышит наладом, так как из-за конфликта неизвестно с кем, от корпуса остался лишь скелет из неизвестного металла, а обшивка напрочь была снята, орудия повреждены и не каждое будет способно вести огонь. Даже если некоторое оружие уцелело, Задроту понадобится время на изучение информационных баз, возможностей и банальный способ передвижения этой бандурины. Так ещё и на взлом систем может уйти не один день, а вдруг система корабля это один большой троянский вирус и программу для управления транспортом придётся писать с нуля.
Подкатившись к станции галактике, я уже видел как крейсер входит в зону связи Задрота, вместе с этим, появляются зелёные точки, что двигают корабль. Пока я наблюдал за транспортировкой, Задрот сообщил о всеобщем перемирии и переорганизации всех уцелевших войск на планете. Пока мы сдерживаем демонов, враждебные нам королевства уже сговорились и подготавливают войска для атаки. Кого атаковать, зачем, мне не понятно, я ведь на другой планете. Затем вспомнил смешную зарисовку, как римские солдаты бьют воду, объявляя войну посейдону, так же будет со мной, но враги будут метать копья, стрелы и магию в небо.
Даже стало интересно как будут вестись переговоры о нападении, пришлось попросить Задрота вывести собрание этих гениев. Благо скрытых камер на планете огромное количество и где их только нет, даже не хочу знать, ведётся ли слежка в туалетах правителей. На экране появилась трансляция с полевого штаба, расположившегося где-то на границах нескольких королевствах. Вокруг карты склонились кому не лень, но всех объединяло одно, тут были правители в единственных экземплярах, без помощников и слуг. По идее можно сюда бросить вирусную бомбу и на этом закончить войну, а солдат по отправлять по домам. Вместо этого повоюю и пусть все узнают насколько страшна война со мной, чтобы в будущем не было проблем с неподчинением.
Правители же объединяли армии и собирали костяк из талантливых людей, ведь в каждом отряде во главе должен быть идеальный командир, после часа предложений и согласий, армия наконец собралась, правда всё происходило в спешке и войны всех королевств не очень рады данный ситуации, что придётся воевать плечо к плечу прошлыми врагами. Затем начался спор как воевать против меня, кто-то говорил о вторжениях в подчинившиеся королевства, а кто по умнее, предлагал сбивать зависшие звездолёты в небе. Самый умный среди существ, оказался какой-то шаман закрывающий свой лик и руки бинтами, впрочем, не важно, он предложил связаться с драконами и попросить помощи для доставки войск на соседнюю планету.
Похлопал существу и его логике. Но нет, первым кого решил устранить из войны, это драконов, так как серьёзную проблему представляли именно они, а сейчас, это были гордые эльфы. Кстати о последних, они до сих пор сидят в своём лесу и празднуют победу, не подозревая, что они самые близкие к червоточине. Станция очистки бы помогла от избавления паразитов, но строительство займёт слишком много времени, при этом, нужно ещё её запитать. Задрот рассчитал, что потребуется около двух дней, чтобы планету захватили демоны.
Пощёлкав пальцами, я решил поразвлечься и повоевать с миллионной армией или сколько их там было. Выбрав свой шаблон байкера, заменил, метал на адамантиум и вместо огнестрела, решил взять десяток мечей из мифрила, а чтобы красочно ворваться в строй врагов, разукрасил военную броню шипами и добавил к шлему рогов демонических, а ещё и плащик приделал. Прошло три минуты, а я уже соединился через виртуальную реальность с киборгом и летел в звездолёте.
Звездолёт завис над центром вражеского лагеря, я преспокойно спрыгнул на землю, воткнувшись в неё по самый пояс и оглядел ошарашенных, вояк, один из них хлебал из фляги и увидев демона, облился. Спокойно вылез из земли и вновь оглядев войско, посмотрел на наручи и не увидев на них электронных часов, почесал голову и спросил, а Задрот перевёл и озвучил мои слова.
— Драться то будем, или сиськи помнём?
Вот только не все оценили юмора, а некоторые не поняли на каком языке было произнесено. Нападать самому вообще не хотелось, я человек неконфликтный и бить первым не намериваюсь. Пока войско думало, а командиры задерживались, я глянул как вытаскиваются мечи из ножен, посмотрел на синеватую глянцевую сталь. Конечно тишина не стояла и все переговаривались, не зная что делать, а Задрот мне переводил. Многие заинтересованно разглядывали странную броню, кто-то завидовал мечам торчавших из-за спины и висевших на бёдрах, тут все знали насколько дорого моё снаряжение. Ждать пока драка начнётся мне лень, поэтому решил пойти прямиком к правителям, а то скучновато.
Конечно же, когда оставалось сорок шагов до шатра, на встречу мне вышел человеческий мужчина в полной боевой экипировке, оглядев повнимательнее, понял из какого материала сделана его броня и мечи, материал не такой качественный как мой, но всё же встретить того, кто сможет повредить мою броню, не ожидал. Оглядев повнимательнее полный рыцарский доспех и оценив свою военную униформу, сделанную в спешке, подумал об огромных количествах открытых мест, куда с лёгкостью сможет пролезть клинок. Битва ожидается скоротечной или долгой, консервную банку ковырять время затратно.
— Я рыцарь молодого короля: Всемудрого, назовись и скажи что ты делаешь!
— Так это, я Хома, правитель соседней планеты, пришёл воевать, а тут что-то никто не нападает. Поэтому и пошёл к правителям, долго они думают.
Чтобы доказать, что я настоящий правитель, снял шлем и продемонстрировал лицо, тут не знают, что я всего лишь клон. Оказывается из всех солдат, меня опознало всего шестеро и то это были слуги правителей или их правые руки. Рыцарь напротив меня достал меч и пригрозил скорейшей расплатой за убийство мирных жителей, от такого я чуть не выронил меч. Попросив Задрота рассказать какое зло он сделал, он признался, Ии раздавил пару жителей не хотевших уходить, когда звездолёт приземлялся.
Конечно же я проворонил момент, когда мужик сделал выпад и воткнул меч в мою грудь, меня снесло словно ветром, а на груди появилось красная точка. Толпа солдат расступилась, сделав подобие ринга, чему я был благодарен. Поднявшись с земли, отряхнулся и поднял меч с земли, воин неспешно приближался и пытался унизить меня.
— Ты даже меч не можешь держать, какой из тебя правитель? Такой никчёмный, что даже противно поднимать меч на тебя. Да мой слуга смог бы тебя убить.
— А я и не говорил что воин. Сказал, что пришёл воевать.
Взмах меча прошёлся мимо рыцаря, тот лишь наклонился и лезвие прошлось рядом. Горизонтальный удар был проигнорирован, достаточно было сделать шаг назад, а мне начинало это нравиться. Это как игра, только мне поддаются, чтобы унизить сильнее, а я этим пользуюсь и учусь как пользоваться усиленным телом. Вертикальный взмах был отбит в сторону, лезвие в стороне просвистело, следующий ход был за воякой и он каким то движением просто выбил из рук меч, от чего смех прозвучал со всех сторон. Воин убрал меч и взмахнул кулаком, удар точно пришёлся в рог, от чего шлем как колесо фортуны прокрутился несколько раз, даже характерные звуки присутствовали, правда это были переломанные позвонки.
Смех вояк прекратился, когда голова раскрутилась и встала как должна, удар ноги не смог заметить, так как голова закружилась от неожиданного круговорота. Поле зрение опустилось, а затем накренилось, а едва ощутимая боль сообщила о переломанной коленке. Оттолкнувшись руками от земли, встал уже на здоровую ногу. Вояка не растерялся и в этот раз, достав меч, он рассёк им что-то, затем я понял. Голова упала на землю, мне не составило проблем подобрать её, Задрот указал куда стоит тянуть руку. После того как голова была закреплена на шее, всё же решил ударить со всей своей мощью, своим хиленьким на вид кулачком.
Пришлось представить себя сверхсильным и внушить, что это моё тело. Перчатка врезавшаяся в плечо рыцаря, отправила того в палатку правителей. Не поняв что произошло, попросил Задрота показать, где мой противник. Рыцарь благодаря крепкой брони и своему тренированному телу смог выжить, сейчас он находился на краю палаточного лагеря, сотнях метрах от меня и уже приходил в себя. А я теперь понял, почему клоны способны выдерживать огромное давление на дне океана.
Вот почему так, когда меня унижали, все радовались, а когда я сделал один удар, то я монстр и плохая личность. Тут уж думал начнётся мясорубка, но из продырявленной палатки правителей вышел знакомый мне орк, увидев меня он развернулся и зашёл обратно. Я уж хотел посмеяться, что орк передумал, но он зашёл за топором и не раздумывая побежал на меня, лёгкий взмах зелёнокожего и меня располовинило. Когда я схватил за рукоятку топора, а тело ещё сращивалось, в глазах орка прошло удивление, а затем он что-то вспомнил, такое неприятное и знакомое.
В этот раз, исход был другим, плачевным для орка. Беззвучно достав меч из мифрила, взмахнул им, орк не сможет пережить располовинивание как я. Дёрнув на себя топор, верхняя половинка орка упала, а я смог оглядеть массивное оружие, древко которого не помещалось в руках.

Глава 26

Убийство главаря орков ознаменовало начало мясорубки. Различные тычки, выпады, стрелы и магия тут же устремились в меня, пронзив моё тело со всех сторон. В голове промелькнула мысль, что комплекс нанодронов не сможет справиться с таким количеством повреждений. Покрепче ухватившись за рукоятку топора, представил юлу, а затем себя и начал крутиться. Хорошо, хоть боль не в полной мере отзывалась, а то мои органы выпали когда начал поворачиваться, оставив практически, единственно не перебитый укреплённый позвоночник.
Взмах, минус пять, длина топора позволяла доставать всех, раскручиваюсь и снова порубил несколько, а затем мне прилетела стрела в колено. Из-за Многочисленных повреждений киборга, нанодроны иссекали и поэтому регенерация замедлилась. Стрела из колена не выскакивала, а живот не успевал зарасти, от чего болтающая кожа висела, без возможности прирасти обратно.
Ещё один взмах, один труп, ещё удар, боль, боль и снова болезненные ощущения. Затем, появилось оповещение о недееспособности киборга, продолжать биться не имеет смысла, нечем отбиваться. Задрот переключил камеру, установленную на верхушке столба возле главного шатра и я смог послушать радостные крики бравых вояк, что смогли убить злого и наглого захватчика. Радость была недолгой, минут семь ушло на проектирование и печать, за это время, киборг приоделся в полные латы и обзавёлся мифриловой секирой, уж понравилось махать огромным топором. Ресурсы жалко, на доспех уходило больше пяти тысяч металла, из-за уровня и дорогостоящего адамантиума, секира не так много требовала, всего четыре сотни.
Когда правители собирались открывать новое совещание по поводу убийства меня, корабль вновь завис, над армией. В этот раз меня уже встречали с каким-то недоумением, а также при приземлении, в меня тут же стали тыкать копьями, а доспеху было наплевать, разве что магия раздражала и колола. Секира пришлась кстати и с ней уже убил около пятидесяти солдат, а затем мой киборг отбросил ноги, ибо магия располовинило тело.
Сняв шлем виртуальной реальности, постучал пальцем по пуфику и подумал, как же избежать магии. Спросив у Задрота, он посоветовал, к киборгу приживить симбионта, желательно дракона. Задрот порекомендовал не посещать лабораторию, создание симбионта могло повредить мою психику. Ох, и не зря послушался Задрота, вопли страха и боли слышны были через несколько этажей, сердце уходило в пятки при душераздирающих криках. Ушло около часа, прежде чем, дракон поместился в капсуле размером с продолговатую дыню. Симбиота без моего вмешательство вживили в киборга и подвергли полному послушанию.
Третья попытка уничтожить армию не задалась с самого начала, звездолёт попытались сбить, вследствие чего, Задрот расчистил место приземления, выпустив несколько очередей из лазерного пулемёта. Выпрыгнув из корабля, голова слегка качнулась, в шлем прилетела каменная пуля сотворённую из магии, взмахнув секирой, ополовинил сразу шестерых. Пара секунд и в меня полетела струя пламени, которая обвилась вокруг киборга и устремилась дальше, магия теперь игнорируется благодаря симбионту. Правда имеется минус, драконов на всех киборгов не хватит и придётся поддерживать их популяцию, а также нужно будет в космосе отстроить лабораторию, а то сегодняшний день будет мне сниться в кошмарах.
Убив сотню солдат, убедился в надёжности киборга и попросил Задрота забрать меня или продолжить мясорубку. Отключившись от виртуальной реальности, поглядел на экран на котором шла трансляция с поля боя. Под управлением Задрота, киборг выписывал такие пируэты, что дух захватывал, а я же оступался на трупах, падал и принимал сотни ударов по спине, зависть и только.
— М-да, что там по червоточине, нашёл артефакт?
— Червоточина сдержана, она больше не может распространиться. Предположительное место артефакта известно ведутся поиски.
Задрот на экране вывел десятки трансляции с летающих дронов, обследующих какой-то адский храм с висящими повсюду трупами зверей и различных разумных рас. Повсюду разбросаны книги, перевёрнутые священные религиозные вещи и кровь, много крови. Среди этого бардака нужно найти артефакт, а как он выглядит неизвестно, при этом, ощущение, что картины разных благородных особ и демонов наблюдают. Поглядев некоторое время, за картинами, вздрогнул, нарисованные демоны и вправду смотрят.
— Это что за чертовщина? Почему картины смотрят?
— Вмешательство потусторонней силы, завышенный магический фон, если бы тут было живое существо, то оно стало вместилищем, десятков или сотне демонов.
— А что с дронами, почему они их не захватили?
— Системный код им не понятен, а когда они вторгаются, то техника не имеет и капли магии, это как дырявый горшок. Демоны вселяются и вытекают, без возможности задержаться, если использовать не системные ресурсы, то могли возникнуть проблемы.
Тут бы всё обезопасить и организовать комнату страха и гребсти лопатой деньги, но это фэнтезийный мир, здешние разумные не поймут прикола. Понаблюдав ещё некоторое время, Задрот всё же смог обнаружить неестественный предмет среди этого бардака. Рядом с пустым и окровавленным пьедесталом, валялся кинжал, без магического сканирования или обнаружения ничего тут нет, но Задрот сумел обнаружить благодаря демонам, они сами указали на предмет, пытаясь его скрыть в лужах крови. Дрон подлетел к кинжалу, высунул два маленьких манипулятора и приподняв артефакт, стал распиливать.
— А ты уверен, что всё нормально пройдет?
— Уничтожив артефакт, мы разорвём нить соединяющую нас с другим миром, если же его деактивировать, то демоны сами активируют.
— Запечатать нет возможности? Чтобы, в будущем воспользоваться?
— Большая вероятность провала, сильных магов среди разумных нет, а драконов способных запечатать нет.
Эх, если бы могли запечатать данный артефакт, то это стало очень мощным козырем против технологических очагов. Скинул торпеду с буром и пусть они ищут движущийся артефакт под землей. Не дожидаясь, пока кинжал будет распилен переключился на звездолёт транслирующим червоточину, прозвучал странный хлопок сворачивания прохода и небо окрасилось в красный цвет. Сейчас наверное разумные с ума сходят, нужно уточнить у Задрота, что не так.
— Точно не знаю, но в историях, красное небо означает конец света. В данном случае, канал связи между мирами был заполнен кровью, а после разрыва, вся эта кровь превратилась в ману и стала видимой.
— А, это как-то отразиться на разумных?
— Конечно, чем больше концентрация маны, тем сильнее маги.
— Блядство, как там с объединенной армией?
Переключив трансляцию, впал в ступор. Десятитысячная армия, смирно сидела на коленках и глядела в землю где-то вдали от лагеря, между рядов ходили киборги в экзокостюмах и искали кого-то или что-то. Поменяв несколько камер, заметил лагерь, там прошёлся ураган. Трупы, трупы и ещё больше мертвецов, каждый метр поверхности, палатки и флаги залиты кровью с органами. От армии ничего не осталось, бойцы которые недавно смеялись над маленькой победой, понесли потери несоизмеримые ни с чем. Мне стало противно от одной мысли, что приходиться такое делать, чтобы в будущем не возникали конфликты и бунты.
Прозвучал крик, переключив трансляцию, заметил как киборг поднял какого воина над смирно сидящими бойцами и осмотрел лицо поднятого. Прозвучал хруст и тело перестало дёргаться, не поняв что произошло, спросил Задрота, а тот сказал, что это сын правителя из какого-то там королевства. Поиск закончился и киборги поспешили удалиться от солдат. После чего, мои киборги построились в линеечку и я смог насчитать, всего четыре сотни клонов. Мой клон вышел и из строя и поприветствовал солдат.
— Поздравляю счастливчики, вам повезло выжить и вы стали полноправным гражданином нового государства. Так как вы бывшие солдаты, вы сможете стереть себе память о данном инциденте и продолжить жить как ни в чём ни бывало!
Клон посмотрел на омрачённые лица, стеклянные глаза не видящие ничего. Солдаты уже были мертвы внутри себя, если я там был, то также себя ощущал. Правители подняли боевой дух, собрали огромную армию и как-то смогли отогнать нападавших, а затем перегруппировка, создание новой армии и союзов. Выскочка с соседней планеты был убит и осталось всего устранить летающие железные птицы. Правитель соседней планеты оказался жив, причём дважды, а потом началась мясорубка. Крепкие духом и те кто хотел мести, были убиты, остались те, кто хотел жить или потерявшие смысл биться.
— Не слышу криков радости, что-ж, давайте отстроим город прямо здесь и проведём чистку памяти!
Задрот же явно наслаждался зрелищем, такими темпами, у меня Ии будет садистом.

Глава 27

Пока я обдумывал как бы по тактичнее захватить брошенные армией королевства, Задрот уже строил города. Так как война у разумных была проиграна, а воинов сражаться дальше нет, государства остались практически безоружными. Единичные маги пытались по сопротивляться, от чего злили Задрота, ведь они уничтожали строителей и грузовые корабли с ресурсами. Десяток киборгов прошлись по городам выискивая магов и различные быстро сплочённые ополчения. Разумные до самого конца боролись и потери превысили все допустимые нормы, одну расу пришлось истребить, не шли на контакт и просто кидались как бешеные псы.
Крутанув голограмму планеты, убедился в успешном захвате, большая часть была окрашена в зелёный, а красные пятнышки исчезали довольно быстро. Только эльфы пережили, из-за необычного леса, мы не хотели прибегать к массированной атаке, но случилось непредвиденное. Пролетающий звездолёт додумались сбить, корабль протаранил сотню деревьев и взорвался, благо топлива у меня нет и загоревшийся участок эльфы смогли потушить. Из-за этого действия, Задрот сумел прорваться через линию обороны эльфы и тут понеслось. Звездолёты выбрасывали киборгов в небе, клоны бежали с полей прорывая оголившуюся оборону.
Эльфов загнали на самое большое дерево, подумал пару секунд и предложил наказать эльфов. Так как они долгое время оборонялись и пали самые последние, решил их оставить и просто отстроить стены, за которые они не смогут выйти. Отгородив эльфов от цивилизации, мы лишим их информации, территорий и просто будем держать как хомячков в клетках, они не будут знать что с миром, так и сойдут с ума от неизвестности, зато гордые и не покорённые.
* * *
Прошло два дня, за это время, было отстроено десяток различных королевств, разумные не особо переезжали, ибо они были сконфужены. Как считали разумные, война была простой шуткой, ведь никто в рабство не хватал, а также их просто не трогали. В новые города уходили одиночки или потерявшие всё и не видящие смысла жить. Только вот, их депрессия и негативные состояния улетучивались, при виде новых домов, еды, необычных технологий и невероятной медицины. Инвалиды шли в королевство, только прознав о бесплатном исцелении конечностей.
Инвалиды не присоединившееся в глобальной войне, охотно требовали, чтобы их брали на службу. От чего, гильдии ломились от разумных желающих помахать мечом, армии у меня нет, а вот авантюристы с радостью нужны. Авантюристы стали на третьем месте по добычи уникальных ресурсов. Пока я организовывал и писал правила, Задрот сумел подчинить командный крейсер, теперь у меня имелась техника с трёх сотого уровня очага, только в поломанном виде.
Задрот продемонстрировал вид крейсера на фотографиях, сделанных ещё при жизни разумных управляющим транспортом. Если результат будет идентичным с фотографиями, то я обзаведусь, крейсером способным уничтожать планеты и передвигающимся по солнечным системам в считанные секунды. Только на ремонт уйдет не меньше месяца и это по самым оптимистичным раскладам, ведь придётся делать всё с нуля.
* * *
Прошло пять дней и начали возникать проблемы в королевствах, людям стало скучно, ведь половина разумных не желают работать, а про развитие можно забыть. Бесплатная пища и дома слишком сильно отразилось на характерах разумных. Пришлось вводить санкции по безработице. В одной семье должен быть рабочий, если его нет, то валюту за просто так теперь не получишь. Ещё появилась проблемы с избытком детей, отправлять в школы я не мог, ещё не написана программа обучения. Пока с одним разбирался, появлялись другие проблемы.
Разумные обожающие драться, постоянно ломали постройки и вещи. Горячий нрав уйдет с поколениями, а сейчас приходилось оставлять киборгов для сдерживания буйных и вводить штрафы. В новых городах даже умудрялись организовываться преступные организации, которые истреблялись за несколько минут, благодаря камерам отслеживающих всех и вся, а также чипам.
То ли я плохой правитель, либо данная планета не любит мир, хотя если вспомнить, зверолюдей, леших, разумных зверей и оракулов, с ними нет никаких проблем. Закрадывалась идея истребить всех, кроме миролюбивых, но тогда континенты будут пустовать из-за отличий климата. Пока я организовывал посты из киборгов и вводил штрафы, появился запрос от гильдии. На экран вышло оповещение связанное с гильдией, предназначенное мне, такие письма проходили множество проверок и если Ии не мог решить вопрос, то я уже приступал.
Какой-то торгаш запросил территорию для его коттеджа, я вначале возмутился, затем рассвирепел, но как оказалось, он наварил валюту честно. Один из зверолюдей, успешно освоил новые технологии и гребёт деньги, а всё из-за покупок и доставки товара не вставая с дивана. Очень уж понравилось разумным закупаться не выходя из дома, поэтому спрос всегда имелся. Торгаш же не знал куда тратить деньги и когда набралась кругленькая сумма, он лишь мог изменять свой дом и всё, поэтому ему захотелось заиметь свою территорию.
Я не знал как расценить стоимость земли, поэтому ответил, затребовал указать территорию для коттеджа. Ответ пришёл спустя пару минут, на карте, рядом с городом имелась широкая речка, торгаш решил там купить не маленькую по размерам территорию, а я уже догадывался зачем. Сейчас этот торгаш купит территорию и в будущем будет продавать в три дорого. Не знаю кто это, но он или она определённо шарит за торговлю. Кое-как написав формулу расчёта территории, отправил банковскому ИИ. Если кто-то захочет купить участок вне города, то он сможет сам выбрать размеры и место, от особенностей местности, цена варьируется.
Пока возился с формулой, решил также сделать возможность брать в аренду и не только территории, а ещё транспорт, киборгов и турелей. Всё было бы просто, но с арендой приходилось доплачивать, за генераторы, топливо или еду. Откинувшись на стуле, попросил Задрота показать трансляции с города зверолюдей, а там всё прекрасно. Чистота, счастливые лица, праздники и даже турниры на стадионах, кто-то научился покупать на время арену и соревноваться. Так как зверолюдей не любят насилие, то две команды соревновались кто быстрее и ровнее засадить поля. Благодаря Банкирскому Ии, был организован призовой фонд, малый правда, так как команд оказалось всего немного, но интерес имелся и это прекрасно.
Переключившись на гномов, особо ничего не заметил, из-за характера трудоголиков, на улицах едва насчитывались десятки гномов, а потом я понял причину. Арена была забита под завязку, сегодня шёл турнир на лучшего кузнеца, как пояснил Задрот, арена не переставала затихать три дня, как только узнали о соревновании, то все гномы пошли в пляс. Банкирский Ии, только и успевал придумывать сложности, то сковать меч, с одной рукой, то с закрытыми глазами и гномы умудрялись сковать неплохие клинки. Город же так же гудел, я не знаю почему, но половина королевства куют, а другие шахты роют, для покупки качественного металла.
Лешие и оракулы просто жили в лесу и там чего-то нового нет, разве что лес стал красивее и пышнее. Разумные звери, продолжали плодиться и охранять потомство. Переключившись на людей, особого ничего не заметил, хмурые лица, трактиры заполненные людьми и скорбящие о потерях. Куча садов забиты детьми и их как-то развлекали матери вдовы. У орков всё весело, молотят постройки, дерутся между собой, а мои киборги штрафуют, избивают буйных и им это только нравиться. Только спустя десять минут мордобоя на арене, я понял, у орков есть разделение на разумных и тупых, так как одна половина живёт в чистоте и духовно богато, а другая только мордобоями. Придётся и эту решать проблему.
С эльфами вообще песня, из-за огромных стен, у эльфов нет никаких проблем, живут будто ничего не произошло и так всегда было. Думал, что это собьёт их и они начнут с ума сходить. Затем я вспомнил про горделивый и затворнический характер эльфов. Просматривая различные города, что-то нового не находил, те кто согласился на подчинение, радовались, а кто воевал, грустили, вот все и различия.
Решив сходить на кухню, перекусить, Задрот сообщил о создание фонда помощи пострадавшим в войне. Присев за стул, задумался, я должен повышать уровни очага, развиваться и захватывать планеты, а в итоге маюсь с разумными. Затем вспоминал зачем всё это, в будущем надо будет организовывать корпорацию и разумные мне пригодятся. Отвлёкшись от дел правителя, перекусил и направился в мастерскую, переключил внимание на голографическую карту и оглядел ближайшие солнечные системы. В одной системе было три планеты, но они пусты, в них только зарождается разумная жизнь и их можно полностью утилизировать на ресурсы.

Глава 28

Пока я маялся как лучше всего утилизировать пустые планеты, Задрот посоветовал создать ещё один Ии, для управления флотом, так как мощностей не хватает. Вздохнув, заказал сотню компонентов для сервера, затем выделил площадь и подошёл к окну, взглянуть как обстоят дела с планетой. Так как меня задолбал несменяемый зимний пейзаж, посоветовался с ИИ и он решил данную проблему, немного приблизил планету к солнцу и установил сотню тепловых генераторов.
За несколько часов, корка льда растаяла и от поверхности до дна сейчас составляет десять метров. Себя же хвалил за разумность, не зря устанавливал базу на столбы и меня не волновала данная ситуация. Строители хорошо залатали дыры и вода бурным потоком никуда не устремлялась, получился огромный, пустой океан. Задрот спрогнозировал, что эта планета мертва и уйдет около тысячи лет, чтобы тут что-то появилось. Подо льдами всё перестало существовать, лишь единичные микробы выжили, но и они не слишком полезны для создания новой жизни.
Посмотрев некоторое время на водную гладь, попросил Задрота, начать проектировать огромный крейсер для зарядки кораблей и пополнения ресурсов. План был простой, построить грузовой линкор, который и перевезёт всю планету в виде колб с ресурсами, сейчас с ними нет проблем, но как только я начну поднимать уровень, будет всего не хватать. Так как астероидное поле вокруг моей планеты закончилось, а зарабатывать крохи с соседней не слишком выгодно, приходиться организовывать добычу.
Направился в мастерскую, подхватил мультитул и потопал в серверное помещение для боевого Ии, сейчас придётся повозиться и создать ядро не хуже Задрота. По мощности будет такой же, так как использую ресурсы максимального уровня.
* * *
Ушло четыре часа, на установку сервера, подключение дисков, запуск и настройки ядра, помимо этого, запечатал помещение, чтобы ни одна пылинка туда не попала. Задрот, стоящий во главе всех систем, произвёл корректировку Ии, скинул базу данных по боевым действий добытых с соседней планеты и запустил тест. Боевой Ии смог выполнить все поставленные задачи, от охраны груза, до нападения, траты ресурсов минимальны, в то же время имеется проблема, которую я заметил сейчас. Ии идеально рассчитывают задачи, а как только начинается бой, то разумные могут переплюнуть любые логичные действия, своими тупыми решениями основанными на эмоциях.
Если бой будет происходить на звездолётах, то Ии просчитает путь и будет стрелять на перёд, а разумный может просто на чуйке уворачиваться, так же и наоборот. ИИ будет маневрировать по своим запрограммированным траекториям и с каждой минутой боя улучшаться, когда человек будет совершать одни и те же ошибки. Довольно потерев руки, спросил про готовность крейсера и Задрот меня удивил. Строители практически напечатали половину, оставалось только подготавливать звездолёты по добыче и обороне крейсера.
* * *
Как только достроился крейсер, его загрузили начальными ресурсами и отправили в путь. Крейсер выглядел простым с виду карандашом обставленным крупными лазерным вооружением, отсеками для звездолётами и конечно же гипердвигателями, а по размерам, он был в два раза меньше планеты. Двигатели зажглись и показалось, будто второе солнце появилось, затем космос перед кораблём странно завертелся, закрутился и образовалась брешь в пространстве. Крейсер, медленно, не спеша двинулся, как только острый нос коснулся бреши, то корабль будто всосало и он исчез, а пространство стало срастаться.
— Удивительно!
— Вы ещё не видели, врата искривления, позволяющие многократно сокращать путь.
— Что за врата?
— Технически, это вечно работающий телепорт, но он не уничтожает предмет, а затем воссоздаёт в другом месте, а просто перенаправляет вещи по прямой, затрачивая огромное количество ресурсов.
Почесав голову, представил футбольные ворота, через которое вылетает сотня кораблей. С фантазией что-то в последнее время плоховато, пора бы и отдохнуть. Может посмотреть как у гномов идёт соревнование?
* * *
Был бы телепорт, не пришлось высаживаться на складах и топать сотни метров до ближайшего выхода. Склад безостановочно работал, сортировал, складывал и перемещал ресурсы, а грузовые корабли каждые несколько минут приземлялись загружаться или разгружать товар. Также тут бродили киборги, машины и другая непонятная для меня техника, работа не прекращалась ни на минуту. Благодаря магазину на дом, большинство разумных предпочитали закупаться не выходя из дома и наблюдать, как дроны доставляют товар. Гномы особенно изменили своё отношение к магии и всячески пытались повторить технологии, благодаря качественному металлу и принтерам, они быстро научились создавать шаблоны и проектировать сложные механизмы по их меркам.
Сейчас же шло соревнование по новым технологиям и я пропустил два выступления, пока шёл. Так как я хозяин всей планеты, мне не требовалось платить и подтверждать личность, поэтому прошагал через чёрный ход и занял место на закрытом балконе. Специально спроектировал, в случае чего, вот и решил опробовать. Балкон много места не забирал и всего тут поместиться пять человек. Присев на диванчик, вытянул ноги и смотрел как гном показывал своё изобретение. Гном изобрёл зажигалку, размерами она с кулак и довольно странно работает. Ожидал замыкание контактов и поджигание через разряды тока. Но тут использовалась магия, ядро зверя, по-видимому, расположенного к огню, запускал какой-то принцип магии и высвобождалась струйка магии.
На стадионе гномы загудели, кто-то удивлялся что данным устройством смогут все пользоваться. Некоторые возмущались, из-за использования магических ингредиентов. Вскоре гном показал максимальную мощность и на этом всё закончилось. Поудобнее усевшись, наблюдал за следующим гномом, вот он уже показывал что-то невероятное для текущего уровня развития этого мира. Дрон, удивлялся я долго, пока не понял из чего сделан. Если приглядеться, то видно некоторые детали с почтового дрона, вот это уже я не одобряю. Оглядевшись, нашёл панель управления, подойдя к ней, нашёл кнопку со значком микрофона и нажал.
— Данное изобретение не твоё, прошу покинуть соревнование по техническим причинам. В первый раз будет только предупреждение, если ситуация повториться, на твой счёт прилетит штраф.
Бахвалящийся гном замолк и уставился на балкон, увидев меня, он вздрогнул и собрав своё изобретение побежал с арены. Трибуны загудели, ибо им понравился устройство, затихать гномы не хотели, тогда я назвал причину.
— Данный участник ничего не изобрёл, купил почтового дрона и изменил внешний вид, выдавая это за своё изобретение. Попрошу вас быть повнимательнее, иначе приз может уйти недобросовестному гражданину. Советую вам регистрировать свои изобретения на своё имя перед демонстрацией.
Комиссия конечно была, в виде несколько роботов проверяющих изобретения на опасность. Гвалт из разъярённых гномов затих, мои доводы оказались действенными, или же гномы стали понимать что произошло. Прошло около десяти минут, прежде чем вышел новый участник, по его изобретению сразу всё понятно, делал в ручную и имеет некоторые недоработки, но потенциал видно.
Мушкет использующий напечатанные пули, и каркас. Доработать внешний вид, переделать патроны и можно ставить на производство двустволки. Гномы удивились оружию, хотя похожее я уже видел у них на складах, только снарядами были ядра. Гном продемонстрировал убойность на мишени, лёгкость использования и взглянул на меня. Гном внимательно смотрел на меня, с каким то благоговейным лицом, ожидая моего вердикта, будто я тут выдавал приз. Потерев переносицу, нажал на кнопку и заговорил.
— Изобретение неплохое и даже скажу, инновационное в вашем мире, но это не предел, я обладаю знаниями как уменьшить твоё оружие, или сделать скорострельным, надёжным и так далее. Советую подумать над патронами, их можно довести до идеала, и тебе не понадобиться засыпать порох в орудие для выстрела, достаточно будет зарядить и нажать на курок.
Гном достал из подсумка патрон и повертев в руках, почесал голову, не понимая что я имел в виду, затем взглянул на ствол и пошагал к выходу. Трибуны проголосовали и проследили за уходящим гномом, думая о моих словах. Скорее всего, гном изобрёл оружие основываясь на моём, но там не использовался порох и додуматься до патронов скорее всего не сможет, ведь даже не представляет как они выглядят.
Турнир шёл ещё несколько часов, за это время я заскучал и даже успел поспать некоторое время. Из-за моего появления, десяток недобросовестных участников решили покинуть соревнование. Так как, изобретения были нагло сворованы и выдавались за свои, что-либо не собирался делать с воришками, потому что они добросовестно покинули турнир.
После окончания турнира, я определился чем стоит заняться, а это экспансией соседней солнечной системы. Крейсер отправленный на добычу ресурсов, уже отбил пятую часть и собирался через несколько дней возвращаться, когда грузовой трюм будет заполнен. Задрот сообщал о заканчивающихся ресурсах и предлагал на оступавшееся собрать второй крейсер, я согласился.
* * *
Прошло около двух дней, когда произошла неприятная ситуация. Вражеский разведывательный флот наткнулся на меня, Задрот всячески сбивал курс, пытался перехватить управление и закидывал вирусы. Системы вражеского флота оказались на совершенно ином уровне, вскоре, разведчик заприметил шифрованный сигнал и отправился за ним. Маленький дрон устремился к моему зонду и врезавшись в него, захватил систему. Только это ничего не принесло, Задрот отключил зонд и подорвал его, чтобы враги не смогли загрузить остаточную информацию.
Конечно же, разведывательный флот устремился в нашу систему. Десяток мелких разведывательных крейсеров, один командирский и пара грузовых. На связь не пытались выходить, даже игнорировали и пытались заразить зонды вирусом, но они тут же взрывались, либо отключались от систем, без возможности обратного соединения. Вражеский флот в наглую направился к моей планете, не видя никакой опасности для себя, но поднятые мои кораблики тут же устремились в бой. Битва закончилась в ту же секунду, когда вражеский флот увидел сотню звездолётов.
Успел уничтожить пять разведывательных кораблей, прежде чем, командирский крейсер разорвал пространство и исчез, оставив после себя обломки. Анализ дронов, сообщил, что корабли были под управлением разумных существ.
— Ну пиздец, у меня ресурсов нет, а тут враги уже рыщут чем поживиться.
— Задрот, что-нибудь смог выяснить?
— Да, но немного и ничего важного.
— Насколько опасен очаг?
Задрот вывел на экран схему со множеством неизвестных переменных и сообщил, что шанс выжить при нападении, крайне мал. Враг знает наше местоположение, а мы не знаем, где враг. Отправить за оставленным следом в пространстве не можем, нет нужных технологий. Воскресить разумных получится, но информации с них не будет, а системы корабля повреждены и не могут быть восстановлены, данные хранятся на совершенно другом языке прогнозирования и взломать нет возможности.
— Задрот, отправляй один крейсер с ресурсами на базу. Давай ещё сотню звездолётов в соседнюю систему, если кончатся ресурсы, то это будет конец.
— Будет выполнено. Что делать, когда прибудут ресурсы?
— Укреплять оборону, увеличивать количество зондов, печатать артиллерийские установки.
— Обнаружено скопление звездолётов. Идёт подсчё…
— ДА БЛЯТЬ!
Не успел подготовиться, продумать план обороны, как враги уже у ворот. Ну и как мне выжить без добычи ресурсов и каких либо знаний о противнике?
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