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Аннотация
Главный противник обезврежен, но на подходе армия, что в несколько раз превышает собственную. Битва неизбежна, но герой уже показал зубы, и, главное, теперь он не один. Смогут ли объеденные силы союзников противопоставить орде?


ЗМиМ Замок Волшебника VI


День 39 часть 1

Отступление Ивана.
— Подъем малец! Подъем если жить хочешь!
Заполошно я подскочил с кровати, расположенной в своей части комнаты и больше машинально принялся продевать свое тело в сунутую мне в руки одежду.
— Нас кто-то слил, — сквозь маты проорал суть побудки владелец убежища, распинывая остальных постояльцев, — они сейчас режут дверь с автостоянки, у нас буквально пара минут.
— Другой выход есть? — хмуро спросил один из разбуженных, потирая виски.
Вчера под вечер в убежище прибыло пять человек, замен уехавшей парочки. Мужики все серьезные, в другой раз я бы точно дорогу перешел, увидев их. Но на меня они не обращали внимания, разве что поздоровались и попросили показать, как пользоваться каналами на телевизорах.
— Разумеется, — раздраженно зыркнул на него владелец, — за мной давай все!
Мы выскочили в коридор, пробежали буквально метров пять и забежали в дверь с табличкой «Тепловой узел». Помещение было заполнено кучей труб, большая часть которых была сваренная в непонятную конструкцию, из множества параллельных труб, но разглядывать было некогда. Нас провели в глубь помещения, и на моих глазах, часть стены, с входящими в нее трубами, казалось насмерть приваренными, отошла в сторону.
— Свет не включать. Потолок высокий, пол ровный. Идете по левой стене, первый проем проходите мимо, на втором сворачивайте и идите доталого. Потом спускайтесь вниз, и окажетесь в вентиляции. Дальше разберетесь, не высоко, спрыгните.
— Ну-а, дай я первым, — отпихнул меня мордоворот со шрамом над бровью, — задерживать будешь. Парни, за мной!
Пропустив всех пятерых, я бросился за ними. Бежать в полной темноте было крайне затруднительно, но мне даже включить было не чего — телефон был полностью разобран, на всякий случай. Интересно, это за мной или за ними?
Бандиты, а не думаю, что эта пятерка была кем то иным, в темноте ориентировались не в пример лучше меня уже успели добежать до нужного своротка, пока я только миновал первое ответвление, и шум от их ботинок стих и стало слышно, как за спиной раздаются глухие удары. Кто-то уже ломал за нашей спиной дверь, и ее тайное расположение не остановило преследователей. Судя по всему, дверь держалась, но я все же ускорился, не рискуя отстать от пятерки недавних соседей. Точно видел у парочки пистолеты, так что отбиться они смогут, в отличие от меня.
Едва я повернул налево, как впереди разлился свет — мужчины впереди открыли люк и теперь по очереди спускались по лестнице. Я побежал, боясь, что они скроются прежде, чем я доберусь до спуска, но к счастью не успел.
Внизу раздались стрекочущие выстрелы, потом раздалось несколько разовых глухих щелчков, снова застрекотали автоматы, только уже больше и потолок над отверстием люка осветили лучи фонарей.
— Где длинный? — раздались крики снизу.
— Не спускался! Эти всё?
— Минус пять. Цель не обнаружена.
— Идиоты! Приказано же, дождаться пока все спустятся!
— Лысый стволом размахивал, работали по директиве!
— Лестницу ищите!
— В той комнате стол был и стул, тащите!
Так, похоже это за мной. Я кинулся обратно и услышал скрежет ломаемой двери. Похоже меня обложили…
Как я не представлял себя в подобной ситуации, отыгрывая разных персонажей в играх, в реальной жизни я запаниковал… Сам не понимая, что делаю, кинулся в боковой вход, что прошел незадолго мимо и бросился со всех ног. Не долго правда, через метров пять я споткнулся и дальше бежал на четвереньках, не рискуя тратить ни секунды, чтобы встать. Так на четвереньках я и бежал, пока со всего размаха не влетел в открытый колодец под ногами.
Падение было жестким, я отбил ногу и левый бок, но вентиляционная шахта, в которой я приземлился, не выдержала меня и падение продолжилось. С оторванной секцией вентиляционной трубы я рухнул с высоты пяти метров и ударившись головой на некоторое время потерял сознание. Похоже в отключке я был несколько секунд, потому что когда я начал соображать, люди только начали заглядывать в трубу, в которой я лежал.
— Вон он! — раздалось сверху и боль куда то ушла, сменившись новым приступом паники.
Туда, где только что лежал, сверху ударили хлопки пуль, а я уже мчался на четвереньках, вылетев из оторванного куска трубы и оказавшись в зале какого-то кафе. Реальность смазалась, я не вполне осознавал, что я делаю, просто отпустив ситуацию инстинктам. Я даже воспринимал происходящее какими то рваными кусками: Вот я на четвереньках, а вот уже перепрыгиваю стол. Только что бежал по залу, а тут уже вылетел в коридор, заставленный коробками и бутылками. А тут раз, и уже выбегаю в какой-то дворик…
— Падай! — услышал я знакомый голос и даже успел подумать, зачем мне падать, но тело отреагировало само по себе, упав на грязный и залитый чем-то вонючим асфальт.
Над головой засвистело и от стены сбоку полетела крошка кирпича.
Трак! Трак! Трак! — бахнуло над головой и за плечо ухватили крепкой рукой.
— Давай, вставай!- проорали в ухо, — я против штурмовых винтовок со своей пукалкой не выстою. Бегом парень, бегом.
— Юрий Саныч⁈ — Наконец узнал мужчину, тащил меня в видавший виды паркетник.
— А ты кого ждал? Деда Мороза?
— Но… как вы тут…?
— Скажи спасибо своей подруге, вовремя предупредила.
Бывший начальник службы безопасности запрыгнул за руль, а я завалился за его спиной, и не успел даже нормально сесть, не то чтобы закрыть двери, как мы рванули, завизжав покрышками. На выходе из проулка я увидел два тела, валяющихся у угла здания, и успел отметить, что разодеты они были как спецназ из известного шутера.
— Эх, надо было винтовку прихватить, — расстроенно пробубнил мой спаситель, резко закладывая в поворот, — но их тут пара десятков, опасно терять секунды.
— Это за мной? Или я так, прицепом?
— Твоя подружка, сообщила, что за тобой. И даже сказала когда и где тебя встречать.
— Моя подружка⁈ Но никто не знал, где я!
Юрий Саныч вывернул на главную улицу, и сразу перестроился в крайний левый ряд
— Я думал ты ей сообщил. Уже тебя отругать успел.
— Вообще ни кому. Я даже телефон разобрал…
— Ну не знаю, как она тебя вычислила, расспросишь потом свою Златовласку, как она все это узнала.
— Кого⁈ — Невольно проорал я, — ты сказал Златовласку⁈
— Да, так она написала.
— А как она тебе написала⁈
— Пришло письмо на почту, в котором было сказано, что тебя нашли, и указано время штурма. А также указание, что если ты и выйдешь живым — то только в этот проулок. А что ты так удивился то?
— А обратный адрес стоял? — попробовал было мыслить логически я.
— Нет. Прислали с игры, закрытый аккаунт. Игра называется ЗМиМ. Ты чего так побледнел?
— Златовласка — это рабочее название одного неигрового персонажа в игре. Я ее так называл, когда вел поведенческую настройку…
— Ты хочешь сказать, что мне написал искусственный интеллект⁈ Парень, ты слишком сильно ударился головой, то-то смотрю волосы в крови.
— Наверное кто-то знал, что я так называю ее, и воспользовался именем, чтобы быть более убедительным, — не стал разыгрывать сумасшедшего и настаивать на своем, осознав, как бредово это звучит…
Но я то знал, что ни кто не в курсе, как я называл, всего то пару раз, одну молодую Богиню, когда создавал ее….

День 39 часть 2

Медленно, плавными движениями руки я аккуратно срезал торчащий передо мной камыш, также неторопливо опустил его и положил сбоку. Сдавленную моим телом осоку не видно в темноте, а вот толстый стебель, да с еще возвышающимся над темной полосой травы кумполом, придавленный телом, только так может выдать меня внимательному наблюдателю. Еще полметра вперед. Отлично, успею до во-он той коряги добраться. Я переключился на Теуша, ползущего в пятидесяти метрах от меня. Только у него и у меня хватало навыков выполнить эту миссию. Ну и наличие сумы героя тоже играло решающую роль. Двигался он хуже меня, но компенсировал большим навыком маскировки, но у него уже намечалось отставание. Если не поторопиться, может не успеть на следующий обход, и придется терять лишние пятнадцать минут…
Демоны, идущие по фальшивой гати, вымотались так, что даже урезали посты, уверенные, что по болоту к ним не добраться. По сути они правы, по такому болоту напасть на них могли только людоящеры или болотные эльфы. Вот только и те и другие у меня были, а в армии демона не было больше Родстоуна, способного просчитать даже в усталом виде последствия пренебрежения караульной службы. Но понять демонов можно было. Большая часть воинов весь день толкали повозки из болота, проваливающиеся по оси из-за расползающейся гати, при этом сами продираясь по пояс в мутной жиже. В реальном, старом мире, эта армия бы уже перестала существовать, но игровые условности давали возможность для передвижения, но зато болото жрало стамину даже таких мощных юнитов как демоны. Мы тоже устали, так как после сражения едва упаковав пленных и подлечив раненых, часть армии сделала марш бросок к болоту, где принялись готовиться к новой схватке. Нет, я себя не тешил надеждой, что смогу уничтожить три тысячи элитных демонов даже используя такой козырь как болото. Цель была в другом — мне нужно чтобы демоны не имели полноценного отдыха, не имели возможности чувствовать себя безнаказанно и ждали стрелу из-за каждого куста, ну и самое главное, мне нужно было выполнить обещание данное одному упрямому гному, иначе мог потерять его как союзника.
Обычно лагерь охраняли три независимых круга постов, но из-за усталости и небольших размеров острова, на котором расположились на ночевку демоны, на пост заступили только два круга. По сути наружный — смертники и внутренний, что среагируют на шум, должны поднять тревогу, случись нападение. Но нападение совершенно бессмысленно, напасть мы можем только с двух направлений, каждое шириной метров двадцать, а по всем остальным — у большинства моих воинов будут те же проблемы, что и у демонов.
Я не торопясь поднял голову, стараясь чтобы она не вылезла за самые высокие травинки. Через минуту рядом пройдет патруль, надо бы осмотреться, чтобы случайно не оказаться на пути. Все повозки стояли рядами, по порядку в котором заходили на островок. Из-за небольших размеров, остров был забит повозками так плотно, что самим солдатам приходилось размещаться уже по окраинам, практически по щиколотку в болотной жиже, что явно не добавляло радости. Думаю, в таком темпе, боевой дух к генеральному сражению будет не выше плинтуса… А вот и патруль. Сейчас они подойдут, постоят минут пятнадцать и сместятся на метров пятьдесят. Все, я в болото.
На мне брезент, на который пришито пара кочек и отдельные пучки трав, мне остается только лечь поудобнее, поправить его и замереть…
— … его знает, как эти ушастые тут ходили! «Да там хорошая дорога, у нас там караваны ходят!» — Процитировал меня стоящий рядом гвардеец инферно, — поймать бы этого эльфеныша, вот я бы ему….
— Да весу то в этих эльфах. — возразил ему слащавый голос инкуба, — для них может и правда тут дорога…
— Не в курсе, чего этот осквернитель к нам вернулся и командовать начал? Говорят Родстоун пропал…
— Не знаю, сами хотим спрашиваем. Говорят, Родстоуновские хотели бросить все и мчаться вперед налегке, что-то почуяв, насилу остановили, и то, пятеро утонули…
— Да болото это просто ужас для нас, — прогудел двухсоткилограммовый гвардеец, — уже почти двадцать инферналов пропали. Если бы не ваши, что сушат его перед обозом, вообще не представляю, как бы мы выбирались.
— Сушить то сушим, куда деваться, вот только от бутылок с маной уже изжога. Все личные запасы потратили, а Горгоза по одному дает в руки, больше бегаем по этому болоту за добавкой…
— Да Горгоза та еще с…
Демоны, чавкая по жиже отдалились от меня на метров десять и остановились оглядываясь по сторонам.
Я по привычке просто полежал, вспоминая болото Вьетнама, когда мы китайского ученого вытаскивали, с новыми разработками каких-то там чипов…. тогда я облепленный пиявками лежал часов двенадцать, не имея возможности пошевелиться… А сейчас то проще, я могу много действий сделать и не шевелясь. что там за простыня после боя то выпала? Хоть наконец посмотрю!
~ Вы получили уровень! Устойчивость к откату +1! «Выберите Стратег 2» или «Белая магия I».~
~ Ловкость +1~
~ Сила магии+1~
~ Ментальная выносливость + 1~
~ Удача +1 ~
~ Лидерство +1 ~
~ Дипломатия +1 ~
~ Вы не можете получить опыт, вы исчерпали лимит текущего дня. Полученный опыт будет переведен на вашего Названного брата — Лахабиэля~
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»: Вы уничтожили все суперэлитные войска Фолка и нанесли ему экономический ущерб более чем на 1 000 000 золотых. Игрок Пересвет Яркий (удален) Благодарит Вас и делится с вами тем немногим, что осталось ему в посмертии.
Награда: Золото 83 752, руда 2, дерево 3, кристалл 2, Клинок Забытого Героя (рар), Ростовой Щит Стража Минотавра (рар). Награду можно получить в особой ячейке аукциона, при введении персонального кода хранилища: 356201252155. ~
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»: Вы уничтожили все суперэлитные войска Родстоуна и нанесли ему экономический ущерб более чем на 1 000 000 золотых. Игрок Фобринити (удален) Благодарит Вас и делится с вами тем немногим, что осталось ему в посмертии.
Награда: Золото 12 333, камень 11, дерево 4, Драгоценный камень 2, Мифриловая руда 1, Шлем князя Ночи (лег), Книга умений. Награду можно получить в особой ячейке аукциона, при введении персонального кода хранилища: 356201212452. ~
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»: Вы уничтожили все суперэлитные войска Родстоуна и нанесли ему экономический ущерб более чем на 1 000 000 золотых. Игрок Нафигтити (удален) Благодарит Вас и делится с вами тем немногим, что осталось ему в посмертии.
Награда: Золото 300 000, камень 10, руда 10 дерево 10, Драгоценный камень 8, Кристалл 7, Ртуть 8, Свиток II «призыв стаи гарпий» (жизнь IV управление животными IV), Мифриловая руда 1, Полный сет комплекта «Подчинения» (лег), (только для женского персонажа). Награду можно получить в особой ячейке аукциона, при введении персонального кода хранилища: 356204512357. ~
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»: Вы уничтожили все суперэлитные войска Родстоуна и нанесли ему экономический ущерб более чем на 1 000 000 золотых. Игрок Саймон ВилиКаЛепный (удален) Благодарит Вас и делится с вами тем немногим, что осталось ему в посмертии.
Награда: Золото 10 000, камень 3, руда 3 дерево 3, Драгоценный камень 2, Кристалл 1, Ртуть 2, Договор на предъявителя на поставку руды с торговой гильдией Рур аль Диз. Награду можно получить в особой ячейке аукциона, при введении персонального кода хранилища: 356204513546. ~
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»…
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»…
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»…
……
~ Вы выполнили скрытое, отложенное задание «Месть Павших»…
~ Получено достижение! «Ревнитель Павших I». Вы выполнили три скрытых, отложенных задания удаленных игроков. Награда за выполненные скрытые задания для Вас и Ваших союзников повышена на 1%.
~ Получено достижение! «Ревнитель Павших II». Вы выполнили семь скрытых, отложенных задания удаленных игроков. Награда за выполненные скрытые задания для Вас и Ваших союзников повышена на 3%. ~
~ Получено достижение! «Ревнитель Павших III». Вы выполнили двенадцать скрытых, отложенных задания удаленных игроков. Награда за выполненные скрытые задания для Вас и Ваших союзников повышена на 7%.
~ Получено достижение! «Ревнитель Павших IV». Вы выполнили восемнадцать скрытых, отложенных задания удаленных игроков. Награда за выполненные скрытые задания для Вас и Ваших союзников повышена на 12%.
~ Получено достижение! «Ревнитель Павших V». Вы выполнили двадцать пять скрытых, отложенных задания удаленных игроков. Награда за выполненные скрытые задания для Вас и Ваших союзников повышена на 18%.
~ Получено достижение! «Это наша земля I». Отступая вы уничтожили ⅔ войск противника превышающего ваши войска по боевой мощи более чем в три раза используя местность, ловушки, особенности юнитов. Урон на подконтрольных вам и вашим союзникам землях для вас +10%, для ваших союзников +1%. Параметры защиты +10%, для ваших союзников +1%.~
~ Получено достижение! «Это наша земля II». Отступая вы уничтожили ⅔ войск противника превышающего ваши войска по боевой мощи более чем в шесть раз используя местность, ловушки, особенности юнитов. Урон на подконтрольных вам и вашим союзникам землях для вас +17,5%, для ваших союзников +3%. Параметры защиты +17,5%, для ваших союзников +3%.~
~ Получено достижение! «Это наша земля III». Отступая вы уничтожили ⅔ войск противника превышающего ваши войска по боевой мощи более чем в девять раз используя местность, ловушки, особенности юнитов. Урон на подконтрольных вам и вашим союзникам землях для вас +22,5%, для ваших союзников +7%. Параметры защиты +22,5%, для ваших союзников +7%.~
~ Получено достижение! «Это наша земля IV». Отступая вы уничтожили ⅔ войск противника превышающего ваши войска по боевой мощи более чем в двенадцать раз используя местность, ловушки, особенности юнитов. Урон на подконтрольных вам и вашим союзникам землях для вас +25%, для ваших союзников +12%. Параметры защиты +25%, для ваших союзников +12%.~
~ Получено достижение! «Мастер Интриги II». Вы стравили две противоборствующие силы и воспользовались плодами их действий, умудрившись нанести обеим сторонам решающий удар. Вероятность критического урона для вас +17,5%, для ваших союзников +3%. Критический урон для вас +17,5%, для ваших союзников +3%.~
~ Получено достижение! «Высшее милосердие I». Вы не воспользовались предложением высокого-рангового врага с отрицательной разницей в отношении более 60 добить его и бескорыстно спасли от неминуемой смерти, утратив возможность получить уникальное умение и более 10 достижений, в т.ч. три уникальных. Отныне, спасенные и помилованные враги дополнительно улучшают к вам отношение на 2, все восстанавливающие здоровье заклинания эффективнее у Вас на 10%, у ваших союзников на 1%~
~ Получено достижение! «Высшее милосердие II». Вы не воспользовались предложением высокого-рангового врага с отрицательной разницей в отношении более 90 добить его и бескорыстно спасли от неминуемой смерти, утратив возможность получить уникальное умение и более 10 достижений, в т.ч. три уникальных. Отныне, спасенные и помилованные враги дополнительно улучшают к вам отношение на 3, все восстанавливающие здоровье заклинания эффективнее у Вас на 17,5%, у ваших союзников на 3%~
~ Получено достижение! «Высшее милосердие III». Вы не воспользовались предложением высокого-рангового врага с отрицательной разницей в отношении более 120 добить его и бескорыстно спасли от неминуемой смерти, утратив возможность получить уникальное умение и более 10 достижений, в т.ч. три уникальных. Отныне, спасенные и помилованные враги дополнительно улучшают к вам отношение на 4, все восстанавливающие здоровье заклинания эффективнее у Вас на 22,5%, у ваших союзников на 7%
Вы первый, кто получил данное достижение: Вы получаете уникальное умение: «Круг Милосердия» (активация 1 раз в 12 часов. Все существа в радиусе 1,5 метра исцеляют любые раны)~
~ Получено достижение! «Высшее милосердие IV». Вы не воспользовались предложением высокого-рангового врага с отрицательной разницей в отношении более 150 добить его и бескорыстно спасли от неминуемой смерти, утратив возможность получить уникальное умение и более 10 достижений, в т.ч. три уникальных. Отныне, спасенные и помилованные враги дополнительно улучшают к вам отношение на 5, все восстанавливающие здоровье заклинания эффективнее у Вас на 25%, у ваших союзников на 12%
Вы первый, кто получил данное достижение: Вы получаете уникальное умение: «Зов Милосердия» (активация 1 раз в 12 часов. Все существа в радиусе 5 метра от вас бросаются на помощь, если в зоне видимости есть нуждающиеся)
Вы первый, кто получил данное достижение: Вы улучшаете уникальное умение: «Круг Милосердия» (активация 1 раз в 12 часов. Все существа в радиусе 3 метра исцеляют любые раны)~
~ Получено достижение! «Высшее милосердие V». Вы не воспользовались предложением высокого-рангового врага с отрицательной разницей в отношении более 180 добить его и бескорыстно спасли от неминуемой смерти, утратив возможность получить уникальное умение и более 10 достижений, в т.ч. три уникальных. Отныне, спасенные и помилованные враги дополнительно улучшают к вам отношение на 5, все восстанавливающие здоровье заклинания эффективнее у Вас на 26%, у ваших союзников на 18%
Вы первый, кто получил данное достижение: Вы получаете уникальное умение: «Рука Милосердия» (активация 1 раз в 24 часа. Вы можете раз в сутки воскресить любого подданного, если с момента смерти прошло не более 5 минут)
Вы первый, кто получил данное достижение: Вы улучшаете уникальное умение: «Зов Милосердия» (активация 1 раз в 12 часов. Все существа в радиусе 7,5 метра от вас бросаются на помощь, если в зоне видимости есть нуждающиеся)
Вы первый, кто получил данное достижение: Вы улучшаете уникальное умение: «Круг Милосердия» (активация 1 раз в 12 часов. Все существа в радиусе 5 метров исцеляют любые раны)
Вы первый, кто получил все три умения линейки Милосердия: Вы получаете уникальное умение: «Мэтр Милосердия» (активация 1 раз в 12 часов. Все умения предназначенные лечить, исцелять и воскрешать — становятся вновь активными, сколько бы не оставалось времени до их отката)~
~ Получено достижение! «Вырвать из пасти I»- вы забрали лакомую добычу, способную повысить потенциал демона более чем на 10%. Отношения с Богом Ишмунтиром — 40. Поклоняющиеся ему демоны получают бонус атаки против вас и ваших союзников на 5%. Отныне Вы получаете за убийство поклоняющихся Ишмунтиру увеличение получаемого опыта на 20%, повышение боевого духа на 1, повышение стоимости или качества лута с убитых врагов на 1% ~
~ Получено достижение! «Вырвать из пасти II»- вы забрали лакомую добычу, способную повысить потенциал демона более чем на 20%. Поклоняющиеся ему демоны получают бонус атаки против вас и ваших союзников на 7%. Отныне Вы получаете за убийство поклоняющихся Ишмунтиру увеличение получаемого опыта на 25%, повышение боевого духа на 2, повышение стоимости или качества лута с убитых врагов на 3% ~
~ Получено достижение! «Вырвать из пасти III»- вы забрали лакомую добычу, способную повысить потенциал демона более чем на 30%. Поклоняющиеся ему демоны получают бонус атаки против вас и ваших союзников на 9%. Отныне Вы получаете за убийство поклоняющихся Ишмунтиру увеличение получаемого опыта на 30%, повышение боевого духа на 3, повышение стоимости или качества лута с убитых врагов на 5% ~
~ Получено достижение! «Вырвать из пасти IV»- вы забрали лакомую добычу, способную повысить потенциал демона более чем на 40%. Поклоняющиеся ему демоны получают бонус атаки против вас и ваших союзников на 12%. Отныне Вы получаете за убийство поклоняющихся Ишмунтиру увеличение получаемого опыта на 40%, повышение боевого духа на 4, повышение стоимости или качества лута с убитых врагов на 7% ~
~ Получено достижение! «Солдат удачи I» — в результате сражений в течение одного дня ваши трофеи за один день превысили недельный доход вашего гос-ва. Воины рады сражаться за вас! Стоимость содержания войск снижена на 3%. Во время сражения вероятность падения морали снижается на 10%. Размер или стоимость добычи повышается на 1%~
~ Получено достижение! «Солдат удачи II» — в результате сражений в течение одного дня ваши трофеи за один день превысили двухнедельный доход вашего гос-ва. Воины рады сражаться за вас! Стоимость содержания войск снижена на 5%. Во время сражения вероятность падения морали снижается на 17,5%. Размер или стоимость добычи повышается на 3%~
~ Получено достижение! «Солдат удачи III» — в результате сражений в течение одного дня ваши трофеи за один день превысили трехнедельный недельный доход вашего гос-ва. Воины рады сражаться за вас! Стоимость содержания войск снижена на 7%. Во время сражения вероятность падения морали снижается на 22,5%. Размер или стоимость добычи повышается на 7%~
~ Получено достижение! «Разделяй и властвуй II». Вы заманили в чужую засаду десять и более противников от восьмого ранга и выше. Успех при попытке стравить ваших противников разных рас повышается на 2%. Ваша скрытность и маскировка повышаются на 2%,
~ Получено достижение! «Разделяй и властвуй III». Вы заманили в чужую засаду двадцать и более противников от восьмого ранга и выше. Успех при попытке стравить ваших противников разных рас повышается на 3%. Ваша скрытность и маскировка повышаются на 3%,
…
~ Получено достижение! «Разделяй и властвуй V». Вы заманили в чужую засаду сто и более противников от восьмого ранга и выше. Успех при попытке стравить ваших противников разных рас повышается на 5%. Ваша скрытность и маскировка повышаются на 5%

~ Получено достижение! «Не мытьем так катаньем». Для победы над превосходящими силами вы использовали более пяти разных тактик: предательство, засаду, ловушку, стравливание, оборону, атаку. За каждый час сражения, на 1 сутки, ваши войска получают повышение боевого духа на 3, морали на 1, атаки и защиты на 1.

~ Получено достижение! «Атакующий». Вы уничтожили превосходящие по боевой мощи войска при единовременной атаке 90% войска. Урон у вас и ваших союзников при атаке +1%

Вы получили достижение! лучник! Вы провели пять успешных сражений с использование лука против равных или более сильных противников! Урон от луков +3%, воины вооруженные луками под вашим прямым командованием наносят +1% урона больше.

Получено достижение! «Гроза демонов I». За все время вашего существования вы участвовали в уничтожении пяти высших демонов. Ваши войска эффективнее дерутся против расы демонов на 5%. Отношение с любым представителем расы демонов снижено на 5. Для получения «Гроза демонов II» необходимо участвовать в уничтожении десятка высших демонов.

Получено достижение! «Потрясатель Богов I». Ваши действия привели к уничтожению аватары Демонического Бога. Гордитесь или бойтесь: Ваше имя известно инферналам! Отношение с демонами −10. Вы имеете шанс в 10% вызвать бесконтрольный ужас у низших демонов. Вы получаете +10 % сопротивление от магии инферно, 10% от магии разума, 5% от Божественного воздействия, союзники получают +3 % сопротивление от магии инферно, 3% от магии разума, 1% от Божественного воздействия. Вы получаете иммунитет +1 % сопротивление от магии инферно, 1% от магии разума, 1% от Божественного воздействия.

~ Получено достижение! «Эпичный Везунчик». Вы выжили в эпицентре десятка заклинаний, способных нанести урон превышающий ваше здоровье более чем в сто раз. Вы получите десяти процентный шанс проигнорировать любой магический урон, направленный на вас. Вы имеете 1% шанс, что запущенное в вас заклинание нанесет ущерб вашим врагам.~

Получено достижение! «Боль Инферно I». В ходе сражения вы уничтожили инферналов высокого ранга и грейда в количестве более 100. Гордитесь или бойтесь: Ваше имя известно инферналам! Отношение с демонами −3. Урон по демонам увеличивается за каждый ранг или грейд на 1%. Вероятность критического урона против демонов для вас +10%, для ваших союзников +1 %. Мораль и боевой дух ваших союзников против демонов в начале боя +3

Получено достижение! «Боль Инферно II». В ходе сражения вы уничтожили инферналов высокого ранга и грейда в количестве более 300. Гордитесь или бойтесь: Ваше имя известно инферналам! Отношение с демонами −6. Урон по демонам увеличивается за каждый ранг или грейд на 2%. Вероятность критического урона против демонов для вас +17,5%, для ваших союзников +3 %. Мораль и боевой дух ваших союзников против демонов в начале боя +5

~ Получено Мировое достижение «Бросающий вызов». Вы сразились с войском противника превышающего ваши войска по боевой мощи более чем в двенадцать раз. Предыдущий рекорд более чем в семь раз! Разница между рекордами начисляется ко всем параметрам, ½ разницы ко всем параметрам ваших союзников. +5 ко всем вашим параметрам. +3 ко всем параметрам у союзников.. Известность +0,5 ~

~ Получено достижение «Покоритель». Вы захватили в плен войска противника превышающего ваши войска по боевой мощи более чем в три с половиной раза раз. Армия которую ведете вы вызывает ужас, снижает боевой дух и мораль, тем больше, чем больше разница в боевой мощи, но не менее 1. Вероятность того, что воины противника откажуться с вами воевать +1% ~

~ Получено достижение «Предатель». Вы уничтожили или способствовали уничтожению более 50 юнитов соклановцев. Цена создания клана для вас +50%. Вы не можете создать клан или вступить в какой иной клан в течение 30 суток. Стоимость найма и содержания наемников для вас +25%. В течение 30 суток любой герой будет видеть над вами данное достижение~

~ Получено достижение «Диверсант I». Путем внедрения во враждебную фракцию, вам удалось нанести ущерб живой силе и экономике противника в размере более 100 000 золотых. Все юниты с навыками разведка и диверсант получают на 5% больше опыта, +1% к скрытности и маскировке, качество и количество лута увеличивается на 1%~

~ Получено достижение «Диверсант II». Путем внедрения во враждебную фракцию, вам удалось нанести ущерб живой силе и экономике противника в размере более 300 000 золотых. Все юниты с навыками разведка и диверсант получают на 7% больше опыта, +2% к скрытности и маскировке, качество и количество лута увеличивается на 2%~

~ Получено достижение «Диверсант III». Путем внедрения во враждебную фракцию, вам удалось нанести ущерб живой силе и экономике противника в размере более 700 000 золотых. Все юниты с навыками разведка и диверсант получают на 10% больше опыта, +3% к скрытности и маскировке, качество и количество лута увеличивается на 3%~

~ Получено достижение «Смертельная магия». Вы уничтожили или способствовали уничтожению более 50 юнитов высокого ранга и грейда (с боевой мощью превышающей вашу более чем в сто раз) всего тремя заклинаниями. Магические параметры + 3, эффект от разрушительной магии +10%~

~ Получено Мировое достижение «Легендарный полководец». Вы разгромили армию, которая более года не терпела поражения и превосходящую вашу по боевой мощи. Вы можете дать название сражению и оно будет известно по всему миру. Известность +1. Все выжившие участники получают + 25% к защите, +25% к военным дисциплинам. Эффективность офицеров в области командования +50%. Вы и все герои получают Лидерство +1, Стратег + 1, Армия которую ведете вы вызывает ужас, снижает боевой дух и мораль, тем больше, чем больше разница в боевой мощи, но не менее 1. Вероятность того, что воины противника откажуться с вами воевать +3% ~

Вы получили уникальное достижение! «Мастер хитросплетений». Вы разработали и осуществили план уничтожения превосходящей вас армии, который задействовал более полутора тысяч участников, не менее пяти героев, с продолжительностью более трех суток, и успехом исполнения более 90%. В настоящее время ведется перерасчет свершений, награда будет начислена в течение трех суток, после окончательного подведения всех результатов.

~ Получено достижение! «Легенда». Вы получили разом более 19 достижений. Ваш рекорд: 19, Мировой рекорд — 17. Вы получаете уникальное заклинание вашего класса: «Исток Жизни». Вы получаете легендарную Ауру: «Дух Легенды». Вы получаете умение: «Легендарный союзник» ~

~ Вы получили достижение: «Легенда ». Ваш союз получил 500 очков к мировому рейтингу. Теперь вы на 42231 месте.~

~Достижение «Легенда» Получено вами второй раз — показатели влияния умение: «Легендарный союзник» удваиваются!~

~ Вы оказываете влияние на союзников посредством пассивного умения: «Легендарный союзник»: разница в морали нивелируется между существами с разными мировоззрениями на 2. Боевой дух увеличен на 10. Производство всех работ ускорено и улучшено на 2%, юниты более лояльны к повышению налогов. Получение опыта увеличено на 2%, атака увеличена на 2%, защита увеличена на 2%… Полный список вы можете увидеть, если нажмете здесь.~

~ Вы повысили отношение с фракцией Империя Грифона на 3, текущее значение: 14~

~ Вы повысили отношение с фракцией Великий Лес на 1, текущее значение: 20~

~ Вы повысили отношение с фракцией Озерный Конклав на 1, текущее значение: 2~

~ Вы повысили отношение с фракцией Орден Грифона на 1, текущее значение: 1~

~ Вы повысили отношение с Богиней Лосс на 1, текущее значение: 7~

~ Вы повысили отношение с Единым на 1, текущее значение: 25~

~ Вы повысили отношение с Богиней на 1, текущее значение: 32~
~ Вы повысили отношение с Принцессой Нагаорис на 6, текущее значение: 193~
И еще тридцать пять знаковых достижений от премиум аккаунта, раскиданные скриптами, дающих по одному проценту к тем или иным показателям.
Долго думал между вторым стратегом и белой магией, конечно стратег сильно повышал качество всей армии, но изученная Белая магия позволяла появлятся новым заклинаниям в заклинательном покое, улучшая священников, и делая актуальным изучения книги расы людей. А то я ее уже собирался паше отдать, для улучшения морали. Поэтому выбор пришелся в магию, думаю шанс улучшить стратега еще представиться.
О! Демоны перешли на следующую точку. У меня есть пять минут, надо перейти их тропинку и успеть слиться с ландшафтом…
Плавными, немного колеблющимися назад-вперед движениями, начинаю перемещать свое тело, не поднимая его выше пяти сантиметров, но и не касаясь дна, чтобы примятая трава быстрее поднялась. Медленно, очень медленно, но при этом получая толику удовольствия, от наплыва воспоминаний. Человеческий взгляд не сможет заметить моего движения в темноте, просто не соотносит движение травы с неестественным движением, потому что у человека не хватит терпения смотреть в одну точку. Демоны в темноте видят гораздо лучше, но они сейчас устали, и больше обращают внимания на шум и движение далеко за периметром, чем на участки возле своих дозорных. А наши шумовую завесу организовали знатную. Друиды весь вечер собирали всех животных, что были в округе, после чего болотные эльфы кого смогли — приручили на сутки, а после рыцари ордена использовали свою абилку и приручили массово всех, кто попал в радиус действия. остальные под контролем друидов были переброшены к лагерю. И весь этот зоопарк сейчас окружали лагерь демонов, рыча, сопя, пыхтя… Да, демонам сейчас точно не до внутреннего периметра.
Я перебрался наконец через тропинку, увидел впереди корягу и двинулся ней, чтобы укрыться до следующего обхода. Генерал неплохо натренировал армию, посты выставляются грамотно и даже сегодняшнее послабление — для большинства игроков — не было существенным. Впрочем я обошел бы и три круга, только это заняло бы больше времени, но уже без Теуша. А значит больше времени потратил в лагерь, что повысило бы вероятность попасться.
Кроме того, нельзя забывать — что действие происходит не в обычном мире и герои имеют довольно значительное преимущество не только над местными жителями, но и над привычными умениями спецов реального мира. Кстати, про умения…
Откат прошел и я вновь активировал «Взгляд во Тьме». Теперь в течение трех минут я видел все черно-белом варианте, без теней, но зато все четко, как будто пасмурным днем. Первым делом удостоверился, что патруль только начал свое движение, и у меня есть время, чтобы осмотреть вражеский лагерь. Редкие костры теперь били по глазам прожекторами, зато все остальное предстало в полной мере. Не имея возможности спать лежа, демоны спали сидя, облокотившись друг на друга погруженные на ладонь, а кто и на две в болотину. Да, это явно не придаст им повышения к морали и боевому духу завтра утром. И судя по тому, что воины темных рыцарей находились все вместе, какие то проблемы уже возникали на почве морали… Но разглядывал я не быт демонов, мне нужно было понимание в героях, поэтому я уе третий раз активировал умение и высматривал героев. всего в армии я насчитал около пятидесяти, порядка тридцати ушли с армией на север, Пятеро оставались с обозом, и двенадцать мы вчера раскатали в Змеиной долине. Семеро идут с кочевниками и темными эльфами. Плюс Барнс, который ушел и которого мы «не догнали», «купившись» на уловку с ложным следом из нескольких выведенных им из боя демонов. Но насколько мне известно, до лагеря на болоте он не дошел, ждет их на берегу, что меня вполне устраивало. Сейчас пока с ним ни какого контакта, во-первых я в нем еще не уверен, а во-вторых, чтобы никак не светить его как вероятного агента.
Девастатор был в лагере, его высоченную фигуру было заметно издалека, Фолка и Гравиуса пока не видел. Но насчитал троих героев участвующих в бою. Больше из сегодняшних никого не было. Зато новых, из тех, что ушли с армией на север — насчитал семь штук, причем трое — впечатление производили бывалых ребят. Один из них постоянно осматривал окрестности, заставляя меня пригибаться, мало ли, умение видеть в темноте не редкость в этом мире… Второй постоянно теребил часовых, не давая им расслабиться. Третий заставил две повозки раздвинуть и поставить на огонь огромный котел, в котором готовили какое-то варево и по мере готовности кормили воинов по очереди. Грамотный подход, позволит утром не терять времени, учитывая, что места для приготовления пищи не много и утром могут потерять много времени. Но моему плану они мешали. Учитывая, какие они дерганные, наслушавшись ноя той троицы, что рассказывали как их подло застали врасплох и они слили воинов на раскачку которых ушло по несколько месяцев, а то и лет. Учитывая, что все герои остались без своей амуниции, у многих были собранные сеты или легендарные вещи — не удивлюсь, если кто и вовсе удалил персонажа…
Кстати о добыче. Пока есть время надо уже спокойно подумать, что куда… Растянув брезент, я снова погрузился в траву и болотину и открыл окно склада, куда свозили трофеи. Я прокрутил в голове события произошедшие после сражения, несколько часов назад, прикидывая, что вроде все правильно сделал.

День 39 часть 3

Пленных мы небольшими группками увели в расщелину, сделанную еще некромантом и пользуясь ее извилистостью разделили их, чтобы они не представляли, сколько их на самом деле. Стены украшали взрывные руны, тускло светящиеся от налитой в них магии, должные остудить излишне горячие головы. На самом деле руны были нарисованы обычной краской с примесью битого стекла и обмазаны плодами из магического сада, чтобы давали магический фон. конечно окажись кто рядом с лже руной, в радиусе пары метров — обман раскроется, но кто им будет позволять лезть на шестиметровую отвесную стену? А на фоне произошедшего на поле боя, думаю и в сотню рунных мин поверят, которые, к слову, делай я по настоящему, потратил пару сотен золотом на ингредиенты и десять дней работы всех моих рунных мастеров, которых, в месте с гномьим героем насчитывалось уже аж четыре штуки….
Я пробовал было пообщаться с нагой, но заметив ее поведение, быстро отказался от своего замысла и только скомандовал чтобы мародерные, в смысле, трофейные команды ускорили свою работу. Нага боролась с заложенными в нее алгоритмами. Это было весьма заметно и похоже на моих глазах непись срывалась, если она не была сорвана до этого момента. Глаза Нагаорис то вспыхивали огнем ненависти и руки сами тянулись к единственному найденному мечу, то она брала себя в руки и заметно расслаблялась, зажмуриваясь и прижимая все четыре руки к телу. Уровень ненависти не позволял оставаться безнаказанным присутствию такого количества врагов вокруг, а отсутствие выполненного задания от наги для получения ряда сокровищ, не относящихся к сокровищам пройденного квеста кровавых сокровищ — не давал ей спокойно относиться к тому, что мы сейчас растаскивали все что у нее было. Точнее не все.
В пещере были найдены помимо разбойничьих трофеев, разбросанных кучками вдоль стен и сокровищ самой наги, разложенные аккуратно в глубине пещеры на стеллажах, алхимическое оборудование, приемная рамка телепорта и стенд для доспехов, с функцией восстановления. Это я сразу сказал не трогать. Почему-то был уверен, Нага отдаст, но довольна не будет. Да и потом, все такое гигантское, явно мы этим пользоваться в нужной мере не сможем. Портал так и вовсе, не демонтируемый, и может даже хорошо, что перед ним живет Нага, а то не известно, кто оттуда может вылезти. Отдельным элементом интерьера была огромная куча золота, явно больше чем на миллион золотых, но именно она и представляла собой гнездо, в центре которого лежало светло-серое яйцо, размером с полтора футбольных мяча. К нему то и направилась Нага и обвившись хвостом вокруг кучи, женщина полулегла на золото, вновь зажмурила глаза и прикрыла уши верхней парой рук. Она явно держалась из последних сил. Если бы не предстоящая война с ошеломительным расходами в планах, я бы уже убрался из пещеры, а так только принялся торопить полуросликов, во главе со знакомым пареньком еще с захвата города некроманта. Тот уже установил у пещеры стол, стул (откуда только взял) и сейчас для него сооружали навес. Всю добычу проносили мимо него и он молниеносно распределял ее по различным повозкам, заполняя тот или иной документ, придавленные камешками на столе, чтобы не разлетелись.
— Милорд, — обратился ко мне полурослик, едва я покинул пещеру и отдал ему команду ускорить вынос пещеры — а вы не могли бы, в следующий раз применять что-то менее разрушительное? То что в пещере — по сути хлам, хоть предварительно и на пару сотен тысяч наберется, но его продавать не одну неделю. Самое ценное — как раз таки мы получим с оружия и амуниции демонов, примерно от десяти до тридцати тысяч с каждого… вы не подумайте, я не критикую, я со всем уважением, но вы сожгли почти четыре десятых всех демонов, вместе с трофеями!
— Расслабься, это не вся добыча. Лучше поторопитесь, Нага на взводе, не надо, чтобы она потеряла над собой контроль.
— Зря вы ее не добили! — Вздохнул коротышка, — там столько золота, которое нельзя взять… И оно готовое, его даже продавать не надо!
— Она наш будущий союзник, надо только время. Негоже тех, кому предлагал дружбу — из-за золота убивать, как представиться возможность.
Полурослик смутился.
— Да, милорд, верно все! Это я так, ворчу немного, расстроился, что столько добра сгорело. Дядюшка обещал три десятых процента от стоимости добычи, вот мы и стараемся, все до песчинки переберем, не сомневайтесь.
Это я несколько дней на совещании, предложил для мотивации трофейной команды, выделить им один процент от стоимости добытого. А казначей, стало быть, решил свою долю взять. Вот же пройдоха!
— Посмотрим, хорошо отработаете, глядишь и от меня награда будет, — произнес я устремляясь к Галберету, вышедшему из расщелины с озабоченным видом.
Позади раздался шлепок и грозное ворчание:
— Вы что как улитки в салат ползете⁈ А ну шевелись, сам Милорд не доволен, как вы копошитесь! Нам еще после пещеры…
— Лорд, — Заметив меня устремился навстречу магистр ордена, — У нас могут возникнуть проблемы с пленными.
— Что случилось, — мгновенно включаю интерфейсный просмотр от лица эльфов на скалах.
— Еще не случилось, — успокоил Галбирет, — но мы сидим на бочке с гремучей смесью гремлинов. Демоны уже начинают приходить в себя от шока и уже осматриваются на предмет побега. А там и до стычек недалеко.
— Пока они разделенные по пять — семь воинов, это не критично…
— Они уже начинают перекрикиваться. Ваше вступление с безумием и непонимание происходящего сыграли свою роль, но боюсь еще несколько часов… надо начинать выводить их и казнить, по другому мы их не удержим…
— Сколько их всего? Уже посчитали?
— Да, конечно! Девятнадцать дьяволов, шестнадцать ифритов, восемь инкубов, двенадцать суккуб, тридцать разорителей, восемь осквернителей, шесть темных рыцарей, два мага, один темный эльф, один призыватель, три пещерных владыки.
— Все супер элита?
— Да, кроме одного ифрита и призывателя. И еще. Темный эльф — странный…
— В каком роде?
— Не могу объяснить. Мы нашли его бессознательным и голым на выжженной божественной энергией территории. Сейчас он в сознании, в «поводке», сидит завернутый в плащ как на приеме и с любопытством осматривается по сторонам. И… я могу ошибиться, но его не было, в армии демонов, когда все началось.
— Да, верно, — подтвердил я, хмурясь от неизвестности, — Темнышей в авангарде не было, я их поссорил с демонами, они шли отдельными армиями. Хотя кто-то на меня баф от темных накладывал. Не нравиться мне это… Выжил в божественном ударе… Блин, как⁈ Там почва выжжена на метр вглубь. Давай его сюда, только… минутку….
Наш разговор перебил вызов. Наташа… переключаюсь интерфейсно на Тимуэля и принимаю вызов.
— Стас, бесполезно, переговоры ни к чему не привели! — сразу начала с проблем эльфийка, — Штурмовать не вариант, грозят активировать руны и погибнуть смертью храбрых. Говорят, мол, Красного Камня не предадут…
Я быстренько отключил автоматический перевод, чтобы не мешался.
— Попробуй объяснить им, что Родстоун их предал и его нет больше в этом мире. А мы им обещаем жизнь и возможность выкупиться инферналам. Вон, тому же Агдану продадим. Спроси, кстати, не будет он скупать демонов для своего князя?
— Да с ними диалог не вяжется, они просто начинают орать и кричать, что они верные последователи генерала и исполнят его приказ во чтобы то ни стало. Камикадзе фиговы!
— А то, что их пленные бессмертные, они не знают?
— Знают. Как и то, что в случае их смерти, с их слов, они воскреснуть где-то у демонов.
Я потер лоб. Терять повозки нельзя ни в коем случае: и людей жалко, плененных в сундуках и как доказательство преступлений клана демонов будет утеряно.
— Наташ, подойди к повозкам, крикни, что Родстоун предал их и покинул этот мир. Я готов подождать три дня и они сами поймут, что его в этом мире нет. и тогда я буду готов принять их капитуляцию и дам возможность выкупить их соплеменникам.
Девушка в точности повторила мою фразу. К ней сразу подошел ифрит и у них завязалась беседа, а принялся давать указания Тимуэлю, по поводу транспортировки обоза. Спустя пару минут девушка снова запустила голосовую связь.
— Гор, тут Агдан уточняет, ты точно выполнишь свое слово и позволишь им выкупиться?
— Да, даю слово!
— Агдан сейчас поручится за тебя, но просит, чтобы ты продал их ему.
— Да пусть забирает, думаю его Князь будет доволен.
— Нет, он их для себя хочет…. Он пошел с ними договариваться, не отключайся, уже возвращается.
— Они готовы уехать в город с закрытыми смотровыми щелями и ждать там трое суток, — раздался приглушенный голос ифрита, — Если Родстоуна нет больше в этом мире, то они не видят смысла им умирать и они готовы пойти под мою руку.
— Он говорит…
— Я слышал, Нат, спроси, а пленных с авангарда не хочет выкупить? Только пусть поторопиться, а то их сложно удерживать, сейчас начнем прореживать.
Наталья отключилась для экономии маны и принялась бурно разговаривать с ифритом. Тот сначала отмахнулся, но потом вдруг собрался и теперь уже он начал активно ее о чем то уговаривать.
— Скоро будем, сейчас только повозки отправим, — быстро сообщила Наташа и отключилась
Насколько я понял, обоз, что мы захватили вместе с фургонами кочевников, переделанные в топ-хранилища, это был личные повозки героев, что шли в авангарде. Мол, все равно Родстоун тащит две гигантских фуры, наши повозки точно не задержат. А так вдруг какая полезная добыча и куда ее девать? Да и никогда не знаешь, что может пригодиться. Так что меня в городе ждет еще один разбор плюшек.
Тимуэль, следуя моим указаниям большие фуры поставил в центре обоза, чтобы уменьшить риски прорыва демонами, захоти они нарушить наше соглашение и попытаться захватить повозки и оторваться от охраны. Хотя маловероятно — Лахабиэль своим помятым, но от этого еще только более воинственным видом, запугал не на шутку, и тут играло большую роль его участие в уничтожении Ракши. Наверняка он тоже не одно достижение получил, что для юнитов огромная редкость. Ну и метательный топор Ракши, выносящий смертельный урон впечатлил демонов до такой степени, что Агдан, как я погляжу, как не встанет, так между ним и архангелом постоянно кто-нибудь да находиться.
Между тем повозки тронулись, окруженные полуросликами с арбалетами и всадниками на лошадях, сопровождаемые с воздуха архангелом, а Наталиэль усадив ифрита, принявшего облик старичка в восточной одежде, перед собой в седле, принялись взлетать.
— Лорд? Вы просили доставить пленного…
Рыцарь ордена и рейнджер стояли рядом с темным эльфом, замотавшемуся в выданный плащ как в тогу, и ждали указаний. Эльф как эльф, смуглая кожа, осветленные волосы, уши чуть больше, чем у лесных сородичей… вот только глаза были необычными. Они были голубыми. Как если бы выбирал игрок. Но нет, просмотр его меню опровергли мое предположение.
~ Ваэрзель
Уровень: 217.
Раса: темный эльф
Интеллект: 91 (70). (Воздействие от благословения Ваэрона +30%)
Сила: 36
Выносливость: 42
Ловкость: 156 (120). (Воздействие от благословения Ваэрона +30%).
Сила магии: 122
Устойчивость к откату: 220
Ментальная выносливость: 212
Не герой. Обычный юнит, если только можно так сказать, про юнита уровня за двести. С интеллектом в полтора раза больше чем должно. От постоянного благословения божества темно-эльфийского пантеона. Какой там на меня падал баф?
~ Божественное благословение: «Внимание Ваэрона» на 15 минут дает два процента ко всем параметрам, откатывает все умения и повышает навыки скрыта и взлома на пятьдесят процентов. Откат умения 24 часа. На цель можно наложить не более одного бафа в сутки. ~
Да, это его. И еще три такого же уровня. И сотня обычных заклинаний, среди которых два десятка редких. Из них 'Сфера отсутствия, что на три секунды выкидывает цель из материального мира, с тикающим откатом в двадцать три часа, что объясняло как он выжил. И еще два божественных проклятья. Но он не жрец, тогда как⁈ Магия хаоса, магия света, магия разума… навыки взлома, маскировки, отвода глаз. Ну хоть стало понятно, почему я его не видел среди демонов.
— Что, не понимаешь, кто я? — не выдержав, рассмеялся пленник, — не ты первый, не ты последний…
— В моих силах сделать чтобы стал последним, — буркнул я, закрывая интерфейс.
— Не выгодно. Я слишком полезный ресурс, как называл меня Гравиус.
— Согласен. Но пока не знаю, как тебя использовать. Кто ты?
— Ха! В армии Родстоуна ставки делались на сотни золотых, пытаясь это узнать, а ты хочешь это так просто узнать…
— Сын бессмертной и бога Ваэрона, — ляпнул я самое абсурдное, из того, что пришло в голову, просто чтобы перехватить преимущество в диалоге — мож…
Левая бровь Ваэрзеля вытянулась вверх, рот синхронно открылся, демонстрируя мелкие белые зубы.
— Вот теперь ты меня заинтересовал, лорд, — наконец вымолвил темный эльф, взмахивая руками в стороны и в тоже мгновение облачаясь в темно-коричневый костюм из плотной ткани, с двумя кинжалами на поясе и полудюжиной метательных ножей на груди. Поводок при этом исчез. Рейнджер немедленно натянул лук, да и рыцарь не замедлил встать на изготовку, но я взмахом руки остановил их. Мне его не остановить. Нага — да, а больше никто, только воинов положу. Весь бой он укрывался в тенях, поэтому его и не видели и только взрыв божественной энергии и вскрыл его маскировку.
— Как ты догадался? — продолжил «пленник», — да еще с ходу. Обычно меня называли оболочкой бессмертного.
— Такой вариант тоже пришел в голову, почему я тебя и начал «смотреть», — не стал лукавить я, прокачивая ситуацию.
— Но ты от него отказался…. Почему?
— Постоянный баф, имя, божественные заклинания без жреческого звания… Глаза бессмертного
— Забавно, что свел это все воедино только ты. Неспроста тебя так боялся Родстоун. Ты же его убил?
— Убил Ракшу. Родстоуна…. скажем так — изгнал. Но не думаю, что он меня боялся…
— Его как то можно вернуть?
— Он тебе так дорог?
— Мне нет дела ни до сородичей, ни до демонов, не до тебя. Я прямо говорю, без привычного моей расе лукавства. Родстоун не более чем коровье дерьмов моих глазах, но он обещал помочь в моих поисках. До него никто не мог даже что либо сказать…
— Он мог обмануть.
— О, это он любил… Но меня обмануть сложно.
— Чувствуешь ложь? Как Ракша?
— До великана далеко, но кое-что могу. Мстить не буду, ты был вправе, продолжу поиски без поводыря. Надеюсь ты не будешь пытаться меня удерживать?
— А смысл? Выкуп за тебя платить некому, удерживать накладно, убивать не зачем.
Эльф рассмеялся.
— Все верно. Кроме убить, не думаю что у тебя это выйдет. У тебя не такие сильные войска, чтобы остановить меня.
Как по заказу в небе раздался хлопок и в радужном ореоле драконьего телепорта над нами появился золотой дракон. Наталиэль, сделав круг и осмотревшись начала приземление, а из облаков вынырнули еще три дракона и ринулись к ней.
— Красиво… — протянул темный эльф, уважительно кивая головой, — ладно, признаю, убить можешь. Такие козыря и не разыграл в сражении. А ты силен. Но давай разойдемся миром?
Чуть было не сказал ему валить на все четыре стороны, но вовремя прикусил язык. Не хватало, чтобы по окрестностям шарился суперэлитный невидимый убийца, с непонятками в башке.
— Я за. Но давай ты побудешь несколько дней моим пленным, чтобы мне не волноваться, что противник будет усилен одним необычным темным эльфом в самый неподходящий для меня момент. Даю слово, что как только война закончиться, я тебя отпущу.
Эльф напряженно посмотрел на севших в двадцати метрах золотых драконов, на Наталиэль, на ифрита и перевел глаза на меня.
— Я не собираюсь к ним примыкать. Мне нет дела до тебя, но так же нет дела и до них. Я оказывал им услуги, только из-за того, что Родстоун сказал, что может помочь. Я уйду на юг, как только мы с тобой попрощаемся. Лорд, не усложняй.
— Как именно сказал тебе Родстоун, парень? — Неожиданно даже для самого себя зацепился за сказанное. Интуиция не позволяла отпускать этого эльфа, но объяснить я этого не мог.
Эльф было хотел отмахнуться от меня и даже начал озираться, выискивая пути отхода, но все же задумался и после короткой паузы произнес.
— «Я догадываюсь где она находиться и могу помочь тебе тебе ее найти»
— А как же слова я знаю и я помогу? — вмешался в наш разговор подошедший ифрит, — мальчик, не знаю, о чём речь, но это обычная уловка моих сородичей.
Я покивал головой, одновременно соглашаясь и приветствуя Агдана с Наташей. Эльфа проняло.
— Но я бы почувствовал, если бы он солгал, — уже не так безмятежно вырвалось у него, — в его словах не было лжи, он точно знал о чем идет речь и точно догадывался.
— Ваэрзель, я догадываюсь где может находиться твоя мать и я знаю человека, который может тебе помочь, — Тут же достроил цепочку своих домыслов, вспомнив синекожего мага, тоже разыскивающего свою мать.
— Как⁈ — потеряв всю эльфийскую невозмутимость вскрикнул темныш, расширяя глаза, — я никому не говорил… И ты… ты тоже не лжешь…
— Привыкай, парень — покровительственно произнес ифрит, улыбаясь чему-то своему, — Ни когда не известно сколько тузов в его колоде и какой он следующий достанет.
Я не стал издеваться над хлопающим ртом, как выброшенная на лед рыба, эльфом.
— Ты не первый, просто. И Родстоун знал, где искать, потому как по его приказу и похитили ее.
— Мне нужен человек, который, с твоих слов может знать где она, — пришел в себя темный эльф, снова становясь из растерянного юноши смертельным убийцей, — как его найти?
— Если бы я знал. Но он должен будет явиться в мой город. Что-то его задерживает. И я не говорил, что он знает, я говорил, что он может найти ее.
— Не важно. Я дал слово отцу, что найду ее. Я буду считаться твоим пленным один месяц или пока он не придет. Проблем со мной не будет. Но и сражаться я за тебя не буду.
— Справедливо. Тогда позволь надеть на тебя поводок. Да, я знаю, что он тебя не удержит. Просто так буду знать, что пока он на тебе, сюрпризов не предвидиться.
— Поводок — нет. Я даю свое слово!
Интуиция молчала. Поверим?
— Сейчас мне некогда, но у меня к тебе много вопросов. После войны поговорим, — я повернул голову к рейнджеру, — Я верю его слову. Мы нужны ему больше чем он нам. Проводи его к обозу. А ты, рыцарь, ступай, твоя помощь в охране пленных будет не лишней.
Едва эльфы, темный и лесные, отошли на несколько шагов, как ифрит начал в своей манере восточного купца подходить издалека.
— Ох и удивил ты меня, старика, Лорд эльфов. Ой и удивил…
— Да уж я как удивился…
— Да я не про этого мальчонку… Я про твою победу. Ох и дорого она мне обошлась…
Я недоуменно повел бровью.
— Да с твоей прекрасной подругой сгоряча поспорил, и проиграл, теперь вот покорнейше служу ей, пятки чещу, водичку подношу…
— Угу, покорнейше, — буркнула Наталиэль, смущаясь, — мало того, что отсрочку выпросил, для завершения своего задания, так еще и в качестве извозчика за покупками гоняет…
— Насчет покупок, да! Лорд, я возьму всех, суперэлита инферналов — это не тот товар, которым надо было бы перебирать… Но я хочу часть воинов взять лично для себя… В долг.
— Агдан, первому, что меня научила бабушка — не верить чертям и прочим демонякам, как она говорила, — поэтому не обижайся, но что-то меня смущает в твоем предложении.
— Ах, какая мудрая женщина! Но я заключу с тобой договор. Без дураков. Существо — за существо. В течение месяца.
— Суперэлитного демона на суперэлитного эльфа. Пусть будет три месяца.
— Кхм… Ну ладно… а если это будет не эльф, а скажем гном? Или полурослик?
Я немного подумал и кивнул и ифрит продолжил.
— Насчет остальных, ты уверен, что тебе выгодно менять их князю? Суперэлита пойдет по одному баллу, а брать ты сможешь в лучшем случае ветеранов….
Вот тут демон вызвал у меня неподдельный интерес.
— Агдан, у меня такое чувство, что ты собираешься нагреть своего повелителя.
— Ой, ну что за выражения, Лорд, — поморщился ифрит, — я просто хочу немного восстановить свое былое влияние….
— И что ты предлагаешь сделать?- Усмехнулся я, не понимая что за игру затеял Агнар, но уже почуял, что в этом должна быть и моя выгода.
— Ты продашь их другому демону. По той же цене что и мне. В течение месяца он с тобой рассчитается. Я буду гарантом.
— Соглашусь, если ты объяснишь, в чем подвох?
— Никакого подвоха нет. Для тебя. Я просто возвращаю свое влияние, э-э-э… раз представилась возможность в течение года не действовать в интересах князя…
Кажется я начал понимать. Ифрит нашел лазейку обойти клятву верности Своему князю… Похоже через год мой контракт может накрыться. Но пока выходит я в выигрыше… рискнем? Вероятность того, что обманет, довольно высока, но так хоть шанс, что хоть что-то получу, а в противном случае все равно придется большую часть демонов умерщвлять, если ифрит откажется брать для князя.
— Ладно, забирай. Только подожди, мне нужно будет забрать одного ифрита, дьявола и то ли суккуба то ли инкуба… и рыцарей оставь, я знаю, кому их сбагрить.
— Благодарю, Лорд! Кстати, насчет остальных инферналов, что вы возьмете в плен, мы можем обсудить. А всяких там кочевников можем и князю…
— Ты так во мне уверен?
— Нет, честно признаюсь. Но я и в эту победу не верил, так что зарекаться и спорить не буду, я уже сказал, не знаю, какие еще козыря у тебя имеются.
Вот теперь стало понятно. Ифрит просто предполагает, что меня вынесут в предстоящем сражении и ему не надо будет рассчитываться. А выиграю — ну так он ничего не теряет, товар один к одному идет. Вот только ему платить в три раза меньше из-за разницы в стоимости юнитов, если брать в денежном эквиваленте.
«Гал, срочно найди и выведи с общего строя следующих демонов» — быстро через интрефейс отдал команду своему генералу, — «ифрита с умением: „Поцелуй Ифрита“, дьявола с умениями: „Темное присутствие“ и „Упоение Болью“. Затем нужен куб, не знаю пола, с умением: „Магия страдания“. И рыцарей отдельно».
Когда мы зашли в ущелье, выделенных демонов уже не было, как и рыцарей, похоже Галбирет увел их вглубь расщелины, убирая из взора ифрита. К слову Агдан особо над количеством не заморачивался Просто прошелся вдоль всех пленных, периодически осматривая взором некоторых инферналов, покивал мне головой, вроде как подтверждая соглашение и использовал какое то личное умение. Со всех ифритов тут же спали «поводки», демоны вспыхнули и разом, все пятнадцать ифритов оказались у Агдана. в боевой форме. Я было напрягся, готовый отдать приказ взрывать три настоящих руны, но к счастью не потребовалось. Ифриты медленно потухли, приняли мирные формы начали склонять головы перед Агданом. Кто-то сразу, кто-то чуть задержавшись, но все ифриты присягнули, отказавшись от прошлых клятв. Прикольное умение.
— Этих я беру, — пророкотал ставший одновременно с остальными ифритами огненным великаном Агдан, так и оставшийся в этой форме, — также я беру всех дьяволов и пещерных демонов. И всех девок. И призывателя. Остальных перекину порталом, но надо дойти до «Котла»
— Они все твои, ты и транспортируй, благо что у тебя есть кем, — отмахнулся от навязывания сопровождения, — мои воины идут другой дорогой.
Агдан глухо хохотнул, затем подошел к призывателю, жестом заставил того подняться и, вытащив дымящийся сосуд пробил демону грудь. Затем вырвал сердце, разрезал его когтем и в отверстие засыпал угли из сосуда. После чего, в удерживаемого подбежавшими ифритами призывателя сердце было возвращено. Ифрит произнес несколько слов на тарабарщине и ифриты отпустили призывателя у которого рана затянулась на глазах. Демон на глазах начал оживать, самостоятельно встал и начал дымиться. Затем у него засветились глаза и секундой позже демон ярко вспыхнул, а спустя несколько секунд вместо призывателя стоял ифрит.
— Благодарю, Дядюшка, я отслужу, — пророкотал тот, кланяясь Агдану.

Так, все, воспоминания воспоминаниями, а все, патруль ушел, надо двигаться дальше…

День 39 часть 4

Продвинувшись еще три метра, я оказался у черного провала. Основной причиной, по которой я пошел именно тут — была эта топь. С этой стороны, даже у самого ответственного стража притупляется бдительность. Активировав умение «хождение по болоту» я погрузился в холодную жижу и двинулся по тому же принципу, что и до этого — ползком. Руки и ноги нащупывали какие то корешки, пучки трав, торфяные уплотнения, даже удобнее стало двигаться, быстрее. Трава то теперь не мешала. Всего метров десять, но чтобы не привлекать внимания пришлось потратить две минуты… Теуш шел по более легкому маршруту и уже был на месте, ожидая сигнала, а мне оставалось еще три метра и можно подавать сигнал.
~ Вы получили уровень! Сила магии +1! Вы получаете уровень 50 «специализация (дополнительное меню)» или «Преданность».~
Мелькнуло сообщение и пропало, свернувшись. Ну да, не стандартное сообщение, вот скрипты его и не отработали. А откуда опыт? А-а, это же от флага рыцаря! Один процент, от заработанного каждым подданным за сутки опыта, передается в начале суток! Вылетело из головы. На старте я не брал специализацию, экономя книги умений, но сейчас возьму. Преданность, навык от Творца — вещь полезная, воины могут с довольно большой отсрочкой служить без оплаты, в счет очков морали, но усилить лучников на десять процентов — в нашей ситуации куда важнее.
~ Выбрана специализация: «Эльфийские стрелки». Все ваши эльфийские стрелки стреляют на 10% точнее, вероятность критического урона увеличена на 10%. Вероятность, что нейтралы данного типа присоединятся, повышается на 10%. ~
Отлично, будем считать это хорошим знаком!
— «Паша, первая стадия, давай»! — Подал сигнал и затих в траве. Теперь надо немного подождать.
Примерно минут десять ничего не происходило, но вот мой повышенный слух уловил первые признаки того, что начинается. Через пару минут и демоны, те что бодрствовали, начали крутить головами, пытаясь определить источник звука.
— Згрон, ты слышишь? — раздалось приглушенное травой неподалеку
— Угу, рычит кто-то….
— Нападают похоже!
— Ну идиотов везде хватает…
— Пошли посмотрим, что ли! Вдруг кто вкусный?
— Не-е, я только вокруг себя эту жижу пригрел, не пойду, а то…
Что «а то» узнать не удалось, с другой стороны острова раздался рев десятков глоток и сразу же крики командиров, собирающих всех вокруг себя. Не поспать вам сегодня, не обессудьте.
Несколько последних часов два десятка болотных эльфов бегали по болоту, искали и сманивали за собой болотных гидр. Самое сложное было удерживать их на расстоянии в ожидании сигнала, но ребята справились. И сейчас шесть гигантских животных, почуяв добычу направлялись к острову.
Не мешкая, откидываю брезент и достаю из сумы костюм, по примеру того, что используют аниматоры и через интерфейс надеваю на себя. При свете он бы привел к сокращению демонического поголовья от истеричного смеха, но в темноте и суете, я сошел за низкорослого гвардейца. И после чего активирую «отвод глаз», усиленный способностью кольца старшего мастера гильдии убийц и быстрым, но спокойным шагом иду к повозкам, возле которых демоны устроили сбор. Меня теперь не то что не видят, просто не акцентируют внимание. Пятьдесят шагов…. сорок… двадцать…
— Отбой! Там всего несколько гидр, видать мы попали в их миграцию, — остановил собирающихся демонов голос какого-то игрока, — Расходимся.
На секунду я растерялся, так как идти против движения — однозначно привлеку внимание и способность отводить глаза — пропадет. Еще и оглядываться сложно, глаза то у меня находятся на уровне груди костюма, приходится крутиться, чтобы сориентироваться. К счастью, эльфийский слух, сквозь ругань поднятых после тяжелого перехода солдат я услышал, что несколько бойцов, собрались дойти до котла, и попытать счастья раздобыть еды. Бросаюсь в ту сторону, уворачиваясь от прущих к своим лежакам демонов и пристраиваюсь в кильватер к троице гвардейцев. Отлично, теперь у меня есть, кто обратит на себя внимание и на меня оно будет рассеянным, так как я часть группы. Лучше не придумать!
Так с ними я и дошел до палаток. Выходить на освещенную костром сухую часть островка я по понятным причинам не стал, просто плюхнулся возле ближайшей повозки в лужу и привалившись верхом костюма к борту, изобразил, что уснул. А сам открыл клапан на спине и через него выбрался под фуру. Теперь самое сложное — надо добраться до цели.
Теуш тоже под повозками, но и шел изначально по более легкому маршруту.
— «Теуш, отползи на две повозки юго-запад. Там будет проще пробраться в центральный ряд — теней больше».
Проползти под тремя фурами было не сложно, самое поганое было пробираться под осями. Повозки по них погружались в болотистую почву, из-за чего приходилось нырять в грязь и буквально ввинчивать себя под оси, чтобы поскорее протиснуться. Но полчаса работы и я добрался до места, откуда можно было проскочить под центральный ряд. Тут пришлось прождать почти двадцать минут, прежде чем поймал момент, когда в мою сторону никто не смотрел. Хорошо, что Родстоун не любил возиться с гончими и кошмарами. Было бы еще сложнее.
Все! Я у цели. Что там Теуш? Нет, еще ловит момент. Да, у него там оживленнее. Ладно, для этого есть заготовка.
— ' Яснира, филин на тридцать метров восточнее Теуша. Сейчас.'
Спустя минуту, неподалеку от затаившегося эльфа раздался «шмяк» и бытовой шум лагеря нарушили вопли селезня, с поврежденным крылом. Несчастная птица освобожденная от чар, принялась биться крыльями, пытаясь взлететь и голосила так, словно их там стая. Часть демонов тут же бросились его ловить, другие со смехом наблюдать за этим и отпускать комментарии.
— «Теуш, сейчас!»
Эльф быстро выкатился из повозки, не вставая, на четвереньках промчался до другого ряда и рыбкой скользнул под более крупную фуру.
Третья стадия. Любимая.
Нашей целью были десять огромных повозок, в каждой из которых перевозилось по двести ворон инферно. Неоспоримое преимущество в воздухе. Пока демоны превосходят и на земле и в небе — давать бой нет смысла, уничтожить три тысячи высокоуровневых, с большим количеством брони и очков здоровья демонов — одним ходом я никак не смогу, а вот сильных в воздухе, но довольно уязвимых на урон ворон — для этого у меня есть возможность.
Надо будет не забыть сжечь одежду и искупаться в спирте, пришла в голову мысль, едва я заполз под первую фуру. Вонь стояла страшная и даже клочки ваты быстро засунутые в ноздри погоды не сделали. Дно повозки словно изъедено кислотой, так на него подействовали отходы жизнедеятельности демонических птичек. Но мне так даже и лучше.
Мой низкорослый изобретатель создал при помощи одного корешка и из двух взрывных зелий сразу четыре и вместе с выкупленным гномом-героем разработали по моим зарисовкам четыре шрапнельных бомбы. Устройства получились монструозные, поэтому только через суму героя и можно было доставить к месту установки. По сути это был бочонок, в центре которого располагалась стальная колба с жидкостью, сверху крышка с реагентом и пружинный таймер, который должен был в нужный момент сбросить порошок в колбу. А между стенками бочки и колбой шли трубочки заполненные стальными, свинцовыми и серебряными шариками, смоченными в освященной прелатом воде. Верхние ряды шли почти горизонтально, с небольшим уклоном вверх, а нижние напротив, почти тридцать градусов, для максимального охвата поражаемой территории. И только самые верхние ряды располагались практически вертикально. Для гарантированного выноса целей в фуре.
Десять повозок стояли в два ряда, по пять в каждом. Целью стали каждая вторая и четвертая. Стояли бы они еще в центре, вообще была бы красота, но тогда и добраться до них было бы в разы сложнее. Но вонючие создания оказались вонючи даже для инферналов и поэтому от болота их разделял всего один ряд повозок. Так, вот тут ставим первую. Сейчас надо синхронизировать взвод с Теушем. О, дорого бы дал, посмотреть на физиономии демонов, когда к ним придет праздник и веселье…

Отступление демона-осквернителя.

Мы за сегодняшний день прошли расстояние, большее чем за последние трое суток, но доклад наверх о возможности нагнать сроки смазало исчезновение Родстоуна. Вот как может сорвавшийся выйти из игры и удалиться? Нет, будь мы на базе, варианты я готов был бы рассмотреть, но в походе⁈ Учитывая, что я сам был на похоронах и видел то, что осталось от тела…
Пока делал звонки, сам отвечал руководству, пока задействовали Кристиана, ко мне ворвался парнишка из новичков, приставленный адъютантом и без доклада прокричал.
— Там Фолк и Игравиус, возле флага, в трусах. и это… Там еще игроки появляются!
Пока я включал интерфейс, переключался на авангард Родстоуна, от которого, как выяснилось уже трети бойцов не было в живых, Фолк сам влетел ко мне в палатку.
— Этот ублюдок! — прорычал сходу он, отталкивая гвардейца на входе, — Он…. он…. предал нас! Ударил в спину! Да как он посмел!
Несмотря на серьезность ситуации, я не мог не оценить иронии.
— Да-да, Фолк, ты абсолютно прав! Он должен был дождаться предательства от нас, получить удар в спину, позволить разграбить город и смиренно залезть в сундук. — Видя как игрок вскипает, собираясь выплеснуть на меня свой яд нелепого поражения, я сам заорал на него, — Я вам что говорил? Не трогать парня! Дать ему войти в наш альянс. Стать сырьевой базой! Но вы же поддержали Родстоуна! Он же ваш великий военный гений! Как же пропустить такой город от разграбления. Это второй игрок, которого я сватаю нам в команду, а вы тупо сливаете на них войска!
— Да он не прошел Испытание Генерала! Он не надежен!
— Испытание⁈ Он все их еще проводит⁈ Я же запретил! Твою то… Так бери контроль дистанционно, надо исправлять ситуацию…
— Маны нет, дай бутылку.
— Так, что у нас тут…, -сделал экран видимым для всех, сунул банку маны в руки демону и бросил между делом, — ты бы оделся. А наш Упрямый рыцарь — то молодец, в отличии от вас и выжил и войска сгруппировал… Ох! Чем это его⁉ Маз… это еще что за тварь⁈ Рейд босс межкланового уровня⁈
— Угу. Вот эта тварь и валит нас пачками, ты о чем вообще сейчас? — Буркнул уже успокоившийся игрок, активируя тоже интерфейсное окно, — о! Там еще и войска⁉ Укрепления⁈ Как это проморгала наша разведка⁈
— А вы разведку то перед собой посылали?
— Да никто не ска… А зачем, мы же думали по мирным землям идем!
— Так, ты давай разруливай с нагой, а я сейчас проверю как там Груз и помогу тебе… Вот из ф…!
Этот ушастый пацан ударил по двум направлениям! И каким то образом заключил союз и с Вечным лесом и с топовым ифритом инфернального княжества! Повозка с коллекцией Родстоуна захвачена, но хуже того, захвачена и повозка с образцами! А это уже может привести к проблемам большим, чем девчонка в своем замчонке…
Попытка скомандовать Инкубам, чтобы вывести повозки из сражения и попробовать уйти ими ни к чему не привела, повозки просто заблокировали. Ладно, жаль, но придется уничтожать их. Ни образцы, ни коллекцию нельзя передавать кому — либо в руки… Новый удар ниже пояса — Родстоун заблокировал вмешательство на своих юнитов извне!
— Мы терпим поражение! — Отвлек меня от попыток заставить обслугу повозок стать смертниками влетевший в палатку Гравиус, — ключевые фигуры убиты, Гор хорошо знал наших капитанов, их вышибают в первую очередь. Командовать остальными — не так продуктивно.
— Да магией давите их! Просто завалите магией, а потом сметите! — Начинаю раздражаться я.
— Он блокирует магию выше третьего уровня, а всю остальную — просто обезвреживает. Он нас выжимает. Надо прекращать играть по его правилам!
— Так атакуйте! У нас преимущество в броне и хитпоинтах, надо просто дойти и все!
— Пытаемся! — Взревел Фолк, — он все силы своих магов бросил на создание непроходимых препятствий. болота, топи, заросли, лед, шипы… Я командую отступление, надо перегрупироваться. Зайдем с другой стороны, не факт, что у них будут ресурсы для повторного отражения….
— Нет, войскам осталось совсем чуть-чуть! — я аж заорал на недоумка, увидев, что полоса препятствий в пятьдесят метров преодолена, а до низенькой стенки осталось всего пятнадцать, — Дожимайте! Вон и Барнс присоединился, он тебе поможет! Хотя потом шее получит, за нарушение правил….
— Ману, быстро! — проорал залетевший к нам в одних трусах Самаэль и не дожидаясь начинает вытряхивать все из моего походного сундука
— Эй, ты в конец охренел⁈ — шагнул было я к нему, планируя одернуть, но замираю, увидев его глаза. Глаза безумца.
— О! Экран! Держи его так. Сейчас они познают мощь Ишмунтира, сейчас они…
Первожрец Демонического Бога, что пошел с нами на контакт и благодаря которому и завертелась наша миссия, на полу вычертил несколько символов взятыми у меня инструментами, рубанул себе запястье, заполнил символы кровью. Не останавливаясь ни на секунду, высунул руку наружу, схватил за шкирку разорителя, стоявшего на страже и не долго думая перерезал тому глотку.
В палатке стало неуютно. Сразу почувствовалось присутствие чего-то сильного и опасного, а Самаэль изменился, его облик поплыл, стал более хищным, глаза налились злобой и могуществом… Но едва он бросил взгляд на экран, как его тело обмякло и вовсе рухнуло на землю.
— Что это было⁈ — уставился на него Фолк
— Призвал аватара и вселился в кого-то…
Мы оба уставились в экран.
— Да он идиот! Он так наших больше поубивает, — завопил через несколько секунд полководец, увидев как действие божественной магии выносит собственных воинов, — А что с Барнсом⁈ Он бежит?
— Сгруппируй выживших за спиной Самаэля, — сориентировался я, — их там больше семидесяти, этой силы хватит, чтобы уничтожить этого эльфеныша! Войска почему-то сдаются!
— Эльфеныш в небе, пытается помешать. Попробую сбить его
Я так и не понял, чем стрельнул Гор, что уничтожил всех демонов на поле боя. Смотреть стало не через кого, все остались мертвы или взяты в плен.
Я понял, что надо действовать быстро!
— Фолк, собирай тысячу воинов, готовьтесь телепортировать их, когда наша армия выйдет из болот. Вести обоз через болота — было ошибкой. Успокаивает, что там три тысячи воинов, ничего им не сделают. Я туда, надо будет ускорить их передвижение.
— Да ни куда этот эльфеныш не денется, — отмахнулся Фолк, все еще смотря в темный экран, который я тут же развеял, — где его замок — знаем, состав и возможности армии — тоже.
— Они захватили образцы, у нас трое суток, пока система не выдаст подтверждение, что Родстоун удалился.
— Понял. Так давай ускорим нашего негритосика, он со своими темнокожими собратьями…
— Он не знает, что это за образцы. Без Родстоуна — неизвестно, как он себя поведет. Осаждаем город, захватываем его, всех уничтожаем. Проследи, чтобы среди нападающих было как можно больше сорвавшихся, чтобы исключить возможность появления админов.
— Надо будет попробовать вынести ему…
— Нет, подойдем войсками к городу и попробуем выйти с ним на переговоры. Глядишь, он просто отдаст повозку с образцами, взамен на разрешение взять что-нибудь из сокровищницы Родстоуна.
— Там, вообще-то общие сокровища! С ними, эльфеныш станет в этой округе непобедим, тут среди новичков — просто не будет ему равных по силе!
— По обстановке. Но попробуем договорится, главное напугать его силой наших войск. Вполне возможно вида четырех тысячной армии, по его стенами, да под гадящими на его город двумя тысячами чумных ворон — у него и желания спорить с нами не возникнет.
Последующая телепортация с несколькими толковыми героями, несколько часов движения по болотам, обустройство лагеря среди топей — как то все осталось фоном — так как телефон не умолкал, начальство рвало и метало. Несколько раз приходилось выходить, давать отчеты лично… Ситуация была очень напряженной и только надежда, что мы за эти три дня ситуацию возьмем под контроль, давало нам шанс, что наказание будет не фатальным.
— Так, лагерь обустроен, дозоры выставлены, ответственные назначены, — устало осмотрел двух героев в палатке, стоявшей в центре лагеря, — варите этих удачно зашедших гидр и кормите войско, как только посветлеет — выходим. Я выйду, надо поспать хоть часика четыре.
Толчок, как при землетрясении, стал полной неожиданностью. Как и крики на улице. Как и грохот взрыва и давно забытый свист картечи.
— Нападение!
— К оружию!
— Откуда прилетело⁈
Я выскочил из палатки и уставился на разрушенный и горящий птичник.
— Быстро! Организовать тушение! — принялся командовать я, понимая, что грамотно никто не сможет обеспечить правильные действия. — магам, защиту с неба! Кто там отвечает за птичники — обеспечить эвакуацию выживших…
Второй птичник, разорвался на куски на моих глазах, расшвыривая во все стороны щепки, части тел моих ворон и густой дождь… шрапнели! Демоны послабее, в которых она попадала, бросали все и шипя от боли принимались выковыривать ее, раздирая раны!
— Движение по периметру! — внезапно доложил один из прибывших со мной героев, — атака по всем флангам!
— Вокруг нас болото, — растерялся на секунду я, но тут же взял в себя в руки, — Труби боевую тревогу! Хорошо, что я не вышел!
И тут еще два взрыва, с разницей в пару секунд, уничтожившие еще два птичника, причем один из них взорвался с каким то зажигательным эффектом, поджигая все соседние повозки
— Открывайте птичники, выпускайте уцелевших ворон! — заорал я, вдруг осознав, что не факт, что в неразорвавшихся фургонах мои вороны уцелели — ведь тонкие доски — вряд ли остановят шрапнель…
На окраине начались какие то схватки, то и дело сверкали вспышки заклинаний, раздавались маты и рев животных. Кто на нас напал то? Почему-то в то что это эльф — мне не верилось. Одержать победу в такой схватке — у него просто ресурсов не хватит для нового нападения! Взрывы — может маг? Гремлиновод? Но тогда причем тут животные⁈ Да еще в таком количестве! Огромный аллигатор вынырнув из топи, одним махом проглотил беса, какой то страус — набросился на инкуба, пытаясь его повалить… Что за сумасшедший дом? Или это просто отвлекающий маневр?
Вспомнив, что мы в игре, я открыл интерфейс и осмотрел список своих юнитов. из двух тысяч чумных ворон выжило только семьсот и количество продолжало сокращаться.
— Так, ты! — поймал ближайшего ко мне героя, руководящего сбором демонов в боевые группы и отправляющего их на периметр, — держи свиток массового воскрешения, сейчас доломают птичники и надо будет его активировать. Бегом!
Вот каждый еще и возразить норовит! Совсем никакой субординации. Ну ничего, сейчас Родстоуна нет, я докажу, что и штабные могут быть не хуже полевых. Я их научу как надо службу нести!
— Это не воздух! — проорал подбежавший игрок, что ранее убегал с отрядом инкубов, ставить защиту с воздуха.
— Что⁈ — Недопонял я его
— Удары были не с воздуха. Удары были из-под земли! Остров был заминирован!
— Вот щет! Надо организовать поиск новых мин. И что это за мины⁈ Я знаю, что Родстоун искал возможности создать взрывчатку и огнестрельное оружие, но в игре нет достаточно мощных элементов, чтобы воссоздать такую мощь!
— Не знаю. Может комбинация магии и химии?
— Магию бы засекли! Даже попытку активации бы засекли и заглушили, не просто так мы устанавливаем контур! Что это⁈
Среди повозок, возвышаясь метра на два над верхом брезента, горела римская свеча. А через пару секунд, в сотне футов загорелась еще одна.
— Что за баловство….
А потом у меня просто включились инстинкты и я чисто рефлекторно упал в грязь, стараясь оказаться поглубже. Я хорошо помню, как китайские бомбардировщики заходили на нашу базу в Бейруте. На нас шли три бомбардировщика с которых со характерным свистом летели бомбы!
Три парных полосы со взрывами прошлись над лагерем наводя деморализующее действие. И хотя ущерб был невысок, с опозданием, до нас дошло с опозданием, что это обычные огненные зелья, но почему-то они вызывали такой страх и панику!
— Подсветите небо! Ракет туда!, — подскочил я едва понял, что никакого особого ущерба воздушная атака не принесла, а страх наводит действие парочки аур, — Минеры еще тут! Ищем их!
Десятки различных огненных заклинаний влетели вверх, освещая несколько огромных крылатых теней, но не успел, я скомандовать атаку по этим драконам, как вдруг в небе расцвел настоящий фейерверк! Хотя не только в небе! В следующую секунду фейерверк стал везде. Помимо огненного зелья драконы сбросили и небольшие ящики, с новогоднего ивента и теперь они выпускали потоки огня во все стороны, практически не нанося урона, но создавая грохот и визг лишали возможности отдавать команды голосом. Из-за этого мы потеряли момент, когда крылатые тени выстроившись клином, зашли над взлетающими с горящих повозок остатками чумных ворон, выпуская струи напалма…
Помешать уничтожению моих птичек мы не смогли, посреди лагеря, аккурат возле командирской палатки распускали пять цветков Георна, а с небес начали падать, прикрываясь остатками фейерверка огромные, раскаленные булыжники. На драконах находились друиды и они сейчас дали залп по нам метеоритным дождем!
Уже потом, просматривая происходящее на видео, я заметил, как в этом хаосе, с небес упал ездовой дракон и гиппогриф и парой секунд спустя — взмыли вверх, с голыми седоками. А следом за ними стартовал новый фейерверк, сложившийся в рисунок: сжатый кулак, с оттопыренным средним пальцем.
— Никаких переговоров! — Прорычал я, смотря на затухающие в небе огоньки, — сотрем с лица земли гаденыша!

День 39 часть 5

Несмотря на насыщенную ночь, мне удалось выхватить пару часов сна, перед самым рассветом. Глядя на алеющее небо и неспешно глотая горький кофе, я читал отчеты и прямо на них отписывал указания. Подсчитали потери — они конечно ужасали: примерно четверть войска пало в бою за Змеиную долину. Конечно при соотношении один к трем, ветеранами против супер-элиты, это смешные потери. В прямой схватке демоны растоптали бы все мое войско, потеряв два, ну максимум три десятка бойцов. Моя авантюра позволила выдрать победу и двадцать пять процентов потерь — справедливая цена. Если считать математически. Но математически почему-то не получалось. Не воспринимал я их уже давно игровыми элементами, со многими я был в той или иной степени знаком, так или иначе мы с ними уже пересекались, общались. Для меня это были не статистические значения, для меня это были бойцы, которые доверились мне, пошли за мной. Я уже не говорю о том, что моя армия уменьшилась на четверть и теперь соотношение идущих ко мне врагов было один к десяти. Пару сотен гномов мне подгонит Грор, еще пару сотен бойцов я все же надеюсь нанять. Минотавры показали себя неплохо, но у них потери составили почти что треть. Как-бы это ни было рискованно, заберу всех ящеров с Болотного замка, при таком раскладе соотношение станет один к шести. Казалось бы неплохо, и с худшим раскладом выходил, вот только у меня преимущественно ветераны, а у них элита. Нужно увеличивать резервы, но вскрывать кубышку опасно, Прохорович может просечь мою слабость и кинуть. Нет не рискну. Поговорю с Грором, может займет чего-нибудь. Пашу и Оксану я уже растряс, врят ли они чем-то смогут помочь.
Надо признать, если бы не демоны, расклад был бы иной: состав армии, что сложился у меня уже сейчас, вполне позволял вести наступательную войну с небольшим альянсом из 2–3 игроков или вести войну с одиночными игроками по двум направлениям, с минимальными потерями. Не напрягаясь я мог отбиться и от альянса из трех-пяти игроков. Да, за полтора месяца, путем дипломатии, игры с моралью и покупкой пленных — мне удалось собрать полноценную армию. Конечно шлифовать ее еще и шлифовать… Подумав, я решил освежить для себя состав, щелкая по закладкам.
Закладка эльфы:
Род Ясеня, Род дуба, Род…. нет, не так….фильтр, по роду войск:
~ эльф мечник 12 (в том числе герой 1)
эльф мечник диверсант (переученный юнит) 3
эльф мечник рыцарь ордена 8 (в том числе магистр — герой)
эльф убийца (уникальный юнит) 2
эльф маг 41
эльф лучник 46 ( в том числе герой 1)
эльф лучник наездница на пегасе — 18
фея 54
пегас 19,
друид 26 (в том числе 1 герой)
единорог 11
энт 9,
феникс 9,
зеленый дракон 4
Служительница (уникальный юнит) 2
Сильфида 1 (Уникальный герой)~
Про сильфиду хотел же почитать. Да, есть такой квест, оказывается. Только пройти его можно только в составе альянса из трех волшебников, и делается он от трех до шести недель Почти из шести десятков заданий цепочка квестов. Но герой такой крут нереально, в части лечения или противостоянии нежити. На его основе можно будет создать команду из пары сотен юнитов, которые могут с легкостью противостоять любой армии нежити, что сможет выставить игрок некромант до четырех месяцев игры. Если придет в себя до сражения, в лекари и баферы однозначно надо продвигать, так что на ее скорейшее восстановление надо будет обязательно потратиться.
Болотных пока мало, но есть.
~Болотный эльф — копейщик 24
Болотный эльф — призыватель 8
Болотный эльф — болотный диверсант 6~
Почти все из них прошли обучение на стрелков, поэтому в основном буду их использовать как лучников
Гномы. Также фильтр по роду войск. 
~гном рабочий 66 (в том числе 8 рудокопов)
гном воин 86
гном скаут 9
инженер 4
рунный маг 4
артефактор 1 (уникальный герой)
старейшина 1~
Рабочих имеет смысл ставить в строй, для массовки, чтобы резать урон. Хотя и урон они наносят на уровне мечников рыцарского замка, так что польза тоже будет. 
Вкладка «Люди»:
~ополченец (крестьяне прошедшие простейшее обучение) −112
пехотинец 68 — самые большие потери
пикинер — 92
лучник 188
мечник 67
латник 6
легкий всадник (модернизация пикинера) — 6
тяжелый всадник (модернизация латника) 14
оруженосец 14 (конных 11)
рыцарь 9 (конных 9) (в том числе 1 герой)
аколит 4
прелат 1 (уникальный юнит)~
Отдельной вкладкой шел охотник на демонов, которые были размещены в усадьбе Мальсьер, где я и построил их башню. Это был резерв, на случай если демоны отправят небольшие разведотряды, чтобы они могли перехватить их на юге. Но теперь то однозначно их в замок. Их там уже не мало собралось, с последним набором
~пехотинец 4
лучник 14
арбалетчик 8,
латник 6
Оруженосец 6,
рыцарь 4
Аколит 2
прелат 2
Инквизитор 1,
герой охотник на демонов 1 (уникальный герой)
маги поддержки 4 (уникальные юниты)~
Да, еще с теневой таверны восемнадцать разбойников… будущие тайные агенты, если можно их так стебануть. Хорошо если из каждого нанятого десятка двое будут толковых…
Не стоит сбрасывать со счетов кочевников, что сейчас шли с отставанием часов в пять от вражеских кочевников и темных эльфов
~пастухи 103
легкие всадники 43
конные всадники 24
тяжелая конница 17~
Не чета, конечно пятитысячной армии, но это тот маленький козырь, разыграв который в нужный момент, можно лишить противника неудобной для меня карты. Ударить в момент вражеской атаки по их обозу, уничтожить разведку, отвлечь ложной атакой, оттянув силы противника…
Полурослики. Тут все сложно. Сильные в атаке, но совершенно не живучие в столкновении. Но их число заставляет с ними считаться…
~полурослик фермер 243,
полурослик пращник +163
Полурослик милиция +30,
Наездник на пони 17 (в том числе 1 герой)
орлиный всадник — 1
полурослик арбалетчик 101 (в том числе 1 уникальный юнит)~
Фермеров тоже считаю, благодаря их умению пользоваться пращой. Но это крайний случай, так как в большинстве случаев — это будет одноразовый юнит. Боец одного — двух залпов…
Тысяча восемьсот потенциальных бойцов, но из них больше половины крестьяне, пастухи и фермеры. Мало. Нападать будут минимум с двух сторон, а то и с трех. Какие резервы я могу еще использовать?
Отралейский Замок… были бы деньги пару дней назад, можно было нанять всех ящеров и перекинуть на болото. Но много урона они бы не нанесли, просто выиграли мне еще один день. Но это опасно. Кочевники с темнышами пришли бы раньше, а у меня козырей только на одно сражение, надо чтобы они пришли одновременно. Купить ящеров сейчас? Да, это будет увеличение не слабое, почти на пятьсот бойцов, но мораль будет на тройке, против нынешних шести. Шесть то уже мало, для такой солянки, а надо не забывать про Грора с его нетерпимостью, что опустит на два пункта, наемник еще на два — три пункта опустит. Книгу людей придется отдавать Паше, это поднимет мораль на один пункт. Жалко, но отказавшиеся сражаться войска только из-за игровой условности в разгар сражение мне точно не надо. Учитывая, что нам часто надо будет отступать… Нет, мораль надо держать минимум на пятерке, с учетом дебафов демонов и ауры дьяволов. Пока что дьяволы мое самое слабое место. В идущей армии их почти четыре сотни, почти все ветераны и элита. Только они могут уничтожить мою армию, если ими грамотно отыграть…
Мои размышления прервало пиликанье почты. Хм…это кто у нас ранняя пташка? Натаниэль? А, она просто переслала письмо… А что это так Барнс так рано пишет?
' Да, майор, слухи о вас не врали. Шоу вышло зрелищным. Даже я на краю болота оценил зрелищность фейерверка.
Я думаю вас заинтересует эта информация. В ходе вашей ночной операции уничтожены почти все чумные вороны, осталось сто шестьдесят три единицы. Новую партию ожидают докинуть только через шесть дней, примерно голов шестьсот. Также по сводке прошли следующие потери: два дьявола, восемь разрушителей, три инкуба, один суккуб, около сорока бесов. Это только от ваших атак погибли, а еще порядка тридцати гвардейцев утонули в болоте. Роберт рвет и мечет, гать что в одну, что в другую сторону через двести метров от острова исчезла, уже за последний час утопили две повозки и еще трех гвардейцев. Похоже к выходу из болота, все запасы бутылок с маной будут исчерпаны, сейчас все передвижение только за счет магов. Не советую сейчас нападать, оборона усилена, оставшиеся в живых вороны выпущены на волю, вся территория в радиусе километра тщательно отслеживается. Внутренний чат просто разрывается, с такими поражениями клан не сталкивался уже два года. Три игрока из вчерашней битвы удалились, потеряв всю свою супер-элиту, еще два как вышли из игры, так до сих пор не вошли и на звонки не отвечают. Парочка видосов из вчерашнего сражения и ночного светопреставления, выложенные всего лишь час назад, уже набрали больше десяти тысяч просмотров, настолько эпично все это смотрится. Майор, я не знаю, как сложится ваша битва с остальной армией и какое место предназначено мне в вашем плане, но знайте, я с вами до конца. Постараюсь по максимуму продержаться в клане, пока вроде моей легенде поверили, буду информировать о всех новостях, на которые у меня хватит полномочий.
p.s. Народ всерьез обсуждает, что у вас есть оружие или непись, позволяющие убивать наших аватаров, с перезагрузкой умения раз в сутки. Именно такую версию сейчас рассматривают в чате по поводу исчезновения генерала. Даже прозвучала крамольная мысль, пожаловаться на вас в службу поддержки. Учитывая, что я теперь знаю, что в сундуках, точнее кто, это было самое нелепое предложение за сегодняшний вечер.'
Вечер…откуда это он? Америка? Наверное. Учту.
Так…пока я читал, какая-то мысль проскочила на счет дохода…Точно! Видео! Если за час, за какие-то обрывки, просмотр дошел до десяти тысяч, то на продаже полной версии, да под обработкой, да с разных камер…да, этого хватит на наемников.
Я быстро набираю номер Алика.
— Алло, это кто? — раздался сонный голос.
— Алик, это Горхэстиэль, то есть Стас. Извини, что так рано, срочный вопрос.
— Да я все понимаю, ты сам то вообще спал?
— Кемарнул чуть-чуть. Ты говорил твой сын пишет видео и выкладывает и на этом копеечку имеет.
— Да у него там такая копеечка, что иной раз в пол моего дохода иной раз встает.
— Алик, уточни у него, он сам делает сборку файлов или у него команда?
— Когда как, иногда сам собирает, иногда к нему банда таких же обормотов прибегает. У отца его друга есть своя студия, иногда они там собираются.
— Студия это хорошо. Это очень хорошо. Буди его, у меня есть видео материал, который при правильной обработке, при наличии сценариста и режиссера способен собрать за сутки в районе миллиона просмотров, если про рекламу не забывать. А у меня материала на два таких фильма.
— Первое я так понимаю, это наш бой? Сын вчера мою запись уже обрабатывал, должен уже выложить, а второе что? У тебя же должна была быть еще небольшая диверсионная вылазка?
— Ну вылазка была небольшая, но очень зрелищная.
На заднем фоне раздался легкий шум, бормотание и спустя минуту я снова услышал Алика.
— Стас, все, я его разбудил, сейчас он умывается, сказал, чтобы ты кидал ему на мыло все, что у тебя есть, он оценит, и дальше будет собирать свою команду.
— Алик, пускай он предложит это видео или хотя бы попросит помощи у отца своего друга, у которого студия. Моя цена- половина за все, что с этого можно выручить, вторую половину пусть они сами делят, но я думаю, там неплохо должно получиться, что и владельца студии заинтересует.
Получив подтверждения, что Алик все понял, я отписался Паше и Оксане, чтобы они скинули все свои записи. Подумав, я написал аналогичную просьбу Натаниэль и наемнику минотавру. Плюс у меня запись велась на второе окно, с которого я постоянно переключался в режиме просмотра, так что ракурсов, я думаю, будет немало. Думаю, должно стрельнуть. Основная сумма пойдет конечно через неделю — другую, но для оплаты наемника за сутки набраться должно.
— Милорд, можно?
В приоткрытую дверь заглянул Бенджамин с ворохом свитков в руках, и увидев меня за столом, полурослик, не дожидаясь позволения, подбежал ко мне. Казначей выглядел неважно. Синяки под красными воспаленными глазами, волосы взлохмаченные, на лице и руках следы чернил, одежда вся в пыли…
— Милорд, прошу прощения за задержку, слишком большой объем добычи в этот раз. Я, конечно, когда в прошлый раз говорил, что война это самая выгодная статья дохода у нас, я не имел ввиду, что надо сразу развязывать такую полномасштабную, да еще и с таким объемом работы для моей службы!
— Ну в следующий раз уточняй масштаб сражений, последствия которых сможет переварить твоя служба, — хмуро пошутил я, протягивая руку, чтобы взять свитки.
— Если позволите, я вкратце обрисую основной объем добычи, чтобы упростить вам чтение, — вложив в руку один из свитков, полурослик разложил все остальные передо мной на столе. — Добыча у нас шла из трех источников: первое — это то, что взял Тимуэль, второе — боевые трофеи со Змеиной долины, третье — это то, что мы забрали из пещеры Наги. Я взял на себя смелость объединить это все и разбить на категории.
Я развернул первый свиток. Овес…пшеница…вяленая рыба…солонина…мука…вяленое мясо…много вяленого мяса…магически замороженное мясо…пожалуй, мясо все на выброс. Демоны всеядны, мы не угадаем, чье это оно. Ну хотя зачем на выброс, на корм животным, тех же рысей кормить, лет на 10 им хватит, драконов, те вроде тоже не привередливы. Да, Тимуэль сделал неплохую вылазку, этих припасов хватит нашему войску на пару недель осады, но самое главное, их не будет у врага, когда они придут к нашим стенам, а значит у них не будет времени на долгую подготовку к нападению на город, банально прокормить пять тысяч всадников с лошадьми, ближайших пастбищ ну никак не хватит.
Убедившись, что я дочитал свиток до конца, Бенджамин протянул второй свиток.
— Оружие, милорд! Я взял на себя смелость в начале списка поставить наиболее ценное, но непригодное для наших воинов. И вот там вот строчечка, обратите внимание, это предположительная цена, которую мы можем за него получить! Тут перечень всего оружия из пещеры и со сражений.
Первый раздел был из почти ста позиций, в него входило эпичное и легендарное оружие с отметкой «для демонов» со стоимостью от двадцати тысяч за каждое. В конце этого списка отдельными подчеркнутыми позициями значилась сетовые алебарда, боевая коса, лабрис и боевой трезубец. И ниже всего этого сумма превышающая четыре миллиона. Мило.
Дальше шло просто оружие неподходящее по специфике для наших рас, скажем так стоимостью от нуля и до двадцати тысяч, причем сумма этого «металлолома» немногим не дотягивала до суммы первого раздела. А дальше шло перечисление оружия, уже пригодного для использования нашими войсками. Элиток было не в пример меньше, оно и понятно, армия то была преимущественно демоническая, но все равно, нашлись сетовые копье, двуручный меч и секира. Причем секира довольно крутого набора, состоящая из восьми предметов с хорошим шансом быстро продать на аукционе за реал, возможно даже ее хватит оплатить один день найма наемников. А так вообще список был неплохой: мечи, копья, топоры, не сказать, что прямо «ах!», но и ничего ниже среднего не было.
Думаю, какое-то время, кузнецов можно будет перекинуть на другие работы, сняв с изготовления оружия.
А полурослик подавал мне уже третий свиток.
— А это доспехи, милорд. Если позволите, оформлены по тому же принципу. Я могу кратко описать, что там, чтобы вы не утруждали себя. Двести шесть позиций чисто демонических элементов брони, которых я определил со стоимостью выше двадцати тысяч золотых. Из которых шесть элементов имеют эпический класс, два элемента легендарный, есть даже шлем с божественными свойствами…но это на продажу, только на продажу! Его даже в руках держать противно! Освещен каким-то демоническим божком. Но стоит он…я даже затрудняюсь сказать, мне просто не с чем сравнить.
Казначей мечтательно закатил глаза, причмокнул губами и помолчав пару секунд, видимо, находясь в каком-то своем бухгалтерском экстазе, продолжил.
— Если не учитывать этот шлем, то первый раздел получился по стоимости на пять миллионов двести тридцать шесть тысяч золотых. Отдельными позициями я указал два полных комплекта, каждый из которых может перевалить по стоимости за полмиллиона. Второй раздел пусть и с более скромными экспонатами, но зато более объемный по составу — там почти три тысячи элементов. Шесть полностью собранных комплектов. Всего стоимостью второй раздел получился на шесть миллионов. Должен признать, убитые вами демоны очень серьезно подходили к качеству своего снаряжения. Третий раздел то, что подходит для наших воинов более скромен, там только то, что с пещеры наги и из повозок, захваченных вашим тысячником. Всего пятьдесят шесть элементов, но зато там больше всего различных знаменитых элементов комплектов, жаль не полных, но все же, я рекомендую этот раздел вам изучить наиболее тщательно, в спокойной обстановке. Почти каждый элемент из этого списка способен значительно усилить наших воинов. Демоны возили в повозке как трофеи, которые наверняка, в дальнейшем планировали выгодно продать.
— Да, ты прав! Больше половины запчасти хороших сетов, явно трофеи вражеских героев, из разряда и самому не использовать, и продать жалко. Это я уже посмотрю, кому из наших воинов они принесут наибольшую пользу. А в остальных свитках что?
— В этом бижутерия, та, что имеет какие-либо магические свойства, тут соотношение получше, почти половину мы можем использовать на наших воинах, та половина, что нам не подходит, была оценена мной на два миллиона восемьсот. Но вот это колечко я специально взял его для вас.
С этими словами полурослик достал из кармана небольшую шкатулку и поставив передо мной, приоткрыл крышку.
~Печатка магистра Наам ибн Игдиль ибн Рашив
Предмет из набора Боевое Облачение Магистра Города в Облаках
Сила магии +12
Устойчивость к откату +8,
Ментальная выносливость +8
Мана +200
Эффективность всех заклинаний + 10%
Магическая защита + 10
Комплект состоит из шести элементов: печатки магистра Наам ибн Игдиль ибн Рашив, браслета Белого Солнца, Мантии магистра Ирграна III, венца Повелителя Песков, жезла магистра Лунной башни, Звездного гримуара аль Аджина ибн Хасина.
полный комплект дает:
увеличение магии материи на +1
запас маны на +500
эффективность всех заклинаний + 10%
откат заклинаний ускорен на 30%
восстановление маны ускорено на 25%
эффективность заклинаний воздуха +50%
иммунитет от магии материи на 30%~
Вот это вот уже действительно стоящая вещь! Благодарно улыбнувшись казначею, я снял серебряное колечко, с увеличением силы магии на 3 и заменил его печатку.
— Благодарю, Бенжамин! Действительно, то что нужно. Более того, объявляю награду, тому, кто найдет другие элементы сета. Пять тысяч золотых за доставку мне, помимо стоимости или тысячу за достоверную информацию
— Тогда должен сказать, что вы мне уже должны тысячу, — виновато улыбнулся полурослик, — Венец Повелителя Песков есть у вашего синекожего гостя…
— Забавно! Поговорю с ним. Что по остальным вещам?
— Я думаю, там есть, что выбрать вам, для того, чтобы обновить свою экипировку. Я смотрю, сражения сделали вас более зрелым, многое из того, что вы носите, уже не соответствует вашему уровню.
Ну да, я же взял пятидесятый уровень, грейд элиты, по сути я теперь взрослый, зрелый. И да, мне давно не мешало обновить свою экипировку, сегодня же этим займусь. Я пробежался глазами по свитку, выделив для себя несколько вещей, и отложил его в сторону.
— Тут предметы, которые только на продажу, хотя я взял на себя смелость, выделить некоторые из них для оснащения нашего замка. В том числе, вот если там посмотрите, первым номером идет золотой столовый гарнитур со двора Георга VIII на шесть персон. Использование его на званом обеде, может заметно упрочить ваши позиции и повысить репутацию. Или вот, золотые канделябры инструктированные рубинами тоже репутационный предмет, ну и там по мелочи. Остальное только на продажу, что принесет нам порядка миллиона золотых.
Ну да, четыре канделябра, каждый по одной десятой к Известности и обеденный гарнитур, который добавляет шесть десятых к Известности и повышает отношение ко мне на единицу. Гобелен — плюс одна десятая, золотая статуэтка кого-то там непроизносимого тоже одна десятая. О! Шкатулка на пятьсот золота ежедневно.
— В этом свитке,- пододвинул мне следующий пергамент казначей, — я перечислил то, что может пригодиться нашему городу или в той или иной степени влияет на государство.
А вот это уже серьезно. Фонтанная статуя фавна, увеличивающая плодоносность фруктовых деревьев на десять процентов на всей территории моего государства. Башенный флаг, увеличивающий прирост юнитов первого ранга на один во всех замках моего государства. Статуя на парапет, увеличивающая прирост существ третьего ранга на один в том замке, в котором установлена. Походный стяг, дающий десять процентов к атаке в радиусе двухсот метров. Барельеф плодородия, после вмонтирования его в стену, увеличивает плодородие на два процента на территориях в пределах зоны влияния города, где установлен. И еще десятка полтора мелочи, дающей усиление по одному- два процента к разным статам на территории города.
— В этом свитке ресурсы. Из обычных, я могу выделить, что в повозках были восемь дерева, двенадцать руды, тридцать серы, десять драгоценных камней, шесть кристаллов, две единицы мифрила, одна адаманта, ну и прочих вещей по одной, две единицы, похоже из последней добычи, которую никуда не распределили, ну и нижняя строчка, которая очень сильно греет мою душу. Почти миллион шестьсот зо-ло-том. Я сейчас самый значимый казначей во всей округе. Смею вас заверить, что даже при отсутствии движения нашей экономики и не выведения в продажу всех этих товаров, — полурослик провел рукой по лежащим на столе свиткам, — имеющегося золота в казне хватит на содержание нашей армии на восемь недель! Понимаете это, милорд! Восемь недель над нами не будет висеть дамоклов меч и все заработанные средства мы можем пустить в развитие нашей экономики! Дороги, мосты, торговое представительство, да что там! Мы даже можем себе позволить торговые гильдии…Да! Точно! Торговые гильдии в каждом нашем городе! Конечно это очень затратно, но через три, пусть даже четыре месяца эти затраты полностью окупятся, а потом они смогут удвоить ту прибыль, что есть у нас сейчас. Милорд, мы должны заняться этим в первую очередь!
Ну да…. и пофиг что у нас на подходе десятитысячная армия… деньги надо вкладывать в торговлю! Где-то Бенжамин гений, но где-то… все же НПСишный персонаж это не живой игрок.
Но зато мне теперь стало легче. Игровыми деньгами я перекрыт полностью. Хватит на все мои хотелки, ну те, что сможем реализовать за два-три дня. Сейчас надо будет закинуть на аукцион предметы с ограничениями на демонов. Из тех, что среднего качества и значения — продам за полцены, но за реал. Если получиться с видео, то хватит не только на наемника, но и на свитки… кстати…
— А последние два свитка? — уточнил я казначея, разворачивая ближайший.
— Это вещи, которые только на лом. Испорченные в ходе сражения элементы доспеха, оружия и прочей ерунды, что воины таскают с собой постоянно. Добычи могло было быть в два раза больше, если бы вы… э-э… нага, точно, нага не сожгла половину трофеев. Почтенный Тоби выделил вещи, что возможно починить, они идут снизу, вторым разделом, но для их ремонта потребуются ресурсы, а часть вещей, кроме гнома, что вы недавно выкупили никто и не сможет починить, из-за их магических свойств.
— Пока откладываем. Не к спеху, есть более важные дела. Так что ремонтом займемся после войны. А последний свиток?
— Там я выделил четыре раздела. Свитки, алхимия, активируемые артефакты и вещи, которые мы не смогли распознать. Таких девять, милорд.
— В смысле, Тогурим не распознал?
— Мастер и так всю ночь работал на износ, милорд, возможно когда он отдохнет…
Нет, даже если он отдохнет — это не поможет. Что там за артефакты, что артефактор с девяностым уровнем не смог распознать? Не зацикливаемся на них, тоже подождут на послевоенное время.
— Давай посмотрим, что там за свитки и артефакты…
Свитков оказалось немного, в основном те, что оставили во временном лагере, в повозках, ненужные в сражении. зато среди них оказались сразу семь свитков второго ранга, позволяющие выучить заклинание, а не просто его использовать. И один из них на магию природы: «призыв Стаи волков», заклинание четвертого круга. Два других — это «Шаровая молния» — и «Разлом» — заклинания тоже, четвертого круга, но магии материи. Пусть пока полежат, авось и я их смогу выучить и тогда они станут доступны для друидов ветеранов. Остальные четыре заклинания имели мирное направление и пятый круг, с откатом в неделю: «Повышение урожайности», «Создание источника воды», «Радушие» и «Ускоренное строительство» Эти заклинания сразу поставил себе целью изучить. Два от магии Жизни, одно от Белой и одно от Разума — все могу выучить, правда штрафы за пятый круг для меня, едва взявшего второй — будут колоссальными и по затратам в мане и по качеству исполнения. Остальные свитки были в основном заточены в защиту, лечение и благословение, основанные на белой магии, и предназначались на продажу, потому и не использовались демонами.
Два десятка разносортных жезлов, столько же колец и дюжина браслетов — это был перечень активируемых артефактов. Парочка жезлов была откровенно хороша, но требовалась перезарядка, а у меня ни кто не владеет заклинанием «Разрыв Инферно» и «Шторм Хаоса», так что в долгий ящик, не скоро их зарядим. Хм… шесть магических мин, с рандомным эффектом. Похоже награда в каком то квесте, по другому их, по моему, и не получить. Пригодятся, однозначно пригодятся.
— Бенжамин, прикажи, чтобы мне принесли все предметы, что я сейчас подчеркну, — проведя черточки под нужными мне свитками, я подвинул пергамент казначею и взялся за другой, обмакнув перо в чернильницу, — а ты можешь взять процент от золота и смело можешь рассчитывать на один процент от того, что продашь из добычи. Только не забудь наградить трофейную команду. А также три процента распредели по всем бойцам и два процента семьям погибших.
— Милорд! Они и так плату за это получают, немалую плату, должен сказать! Не надо им процентов! Ну разве что семьям погибших процентик…
— Надо, Бен, надо. Не будем торговаться. Просто поверь, это в будущем окупиться, — под конец, чтобы избежать споров я произнес то, что проще воспринять казначею.
— Ну если окупиться… Ваше торговая хватка всегда меня восторгает, поверю и в этот раз.
— Бенжамин, добыча это очень хорошо, я еще задействую твоих ребят, когда мы с Галбиретом засядем распределять их по воинам, но у меня к тебе уже сейчас есть одно важное поручение. У нас сейчас в городе шесть разных крупных торговцев.
— Пять, милорд, один караван вчера покинул наши владения и ушел на север.
— Тем проще. Два из них — это крупные гильдии, Работорговцев и Торговый Союз, который в основном и работает с бессмертными. Три других гильдии — основаны в городах бессмертных и пусть де юре не подчиняются ни к кому, фактически их можно использовать в своих целях, мотивируя условиями для торговли, налогами или банальным шантажом в городе их основной гильдии. Одна из этих трех гильдий — шпионы. Мне нужна информация, кто из них, по сути закончил свои торговые дела и сейчас ведет торговлю только для вида, а не для дохода. Подходи объективно, в том числе обращай внимание, как часто они бывают за городом и обоснованно ли это с точки зрения получения прибыли. Результаты доложи Ородреду, я его проинструктирую, что делать дальше.
— Понял милорд. Не извольте сомневаться, все сделаю. Только буквально пару часиков посплю и все сделаю.
— Поспи. Скоро спать нам времени почти не останется….
— Я вам тут еще немного документов оставлю, вы подпишете, пожалуйста, как время будет, — виновато улыбнулся Бенжамин, хлопая в ладоши, — Я понимаю, у вас другие заботы, но вас так долго не было….
В кабинет вошел полурослик со стопкой документов, сантиметров сорок высотой и встав на цыпочки аккуратно сгрузил пачку мне на стол и поклонившись, быстренько выбежал. Он явно почувствовал, что я вполне в этот момент могу испепелить взглядом….
После ухода полуросликов я подписывал документы, пока не пришел Тоби и не принес указанные в свитках предметы. Отрываться я не стал, так как понимал, что если сейчас прервусь, то вернусь к документам не скоро. Поэтому скомандовал гному сложить все у стены и оставить меня. Я бы и рад отложить эти документы, но там было много того, что могло мне ускорить строительство, переговоры, переработку… Бюрократия не позволяла некоторые вещи делать на прямую. И хорошо что у меня была взята простая версия, усложненная еще бы управление армией через бумажные приказы вынуждала вести. Наконец, спустя полчаса, я разобрал наиболее важные для меня документы, посмотрев на скорую руку и отложив остальные.
Я решил полностью обновить себе снаряжение, и сделать два комплекта: воина и мага. Благо что теперь было из чего выбрать.
Основной доспех я оставил. Хоть и было в списке парочка стальных курточек получше, но данная бронька все-же выигрывала в комплексе, с учетом подросших уровней.
~ Доспех грации.
(Масштабирующийся, уникальный)
Защита +8 (3+1 за каждые 10 уровней).
Здоровье +55 (5 +5 за каждые 5 уровней).
Ловкость +8 (3 и +1 за каждые 5 уровней).
+6 к маскировке (1+1 за каждые 10 уровней).
+6 к стрелковым атакам (1+1 за каждые 10 уровней).
+1 к очарованию (только для противоположного пола).
Нет штрафов к использованию магии, стрелковым атакам и маскировке. Самовосстанавливающийся. Нельзя украсть, потерять, продать, подарить до уровня 100. ~
Еще и наплечник скоро появится. Так что оставлю, однозначно. А вот свой старый шлем, под замену. Для боевого — возьму вот этот, из добычи Тимуэля.
~ Шлем Черного везунчика.
Предмет из набора Теневая Удача (Легендарный)
Защита +4
Сила +5
Выносливость +2
+1 к Боевому духу в радиусе 20 м
— 3% к обзору
10% к вероятности, что противник получит урон от своей же атаки.
Штраф к использованию магии — 12%. Прочность 275/300. Нельзя украсть, при смерти есть вероятность 50% что не выпадет. ~
Учитывая, что у меня параметр удачи прокачан, да и думаю, что пассивка «Кости Судьбы» явно может увеличить десять процентов того, что атака противника отразиться на него самого — вещь стоящая. А вот поножи, наруч и перчатки — прямо вот подарок для меня в честь победы.
~ Наруч Гуттара Губителя.
Предмет из набора 'Комплект Бродячего Принца (Легендарный)
Защита +3
Сила +6
Физический урон +20%
Защита от магии +10%
+1 к стрелковым атакам
+ 3% к эффекту от дипломатии при переговорах о найме.
Штраф к использованию магии — 3%. Прочность 243/250. ~
~ Поножи Бастарда (левый/правый предмет).
2 Предмета из набора 'Комплект Бродячего Принца (Легендарный)
Защита +3/+3
Выносливость +5/ 0
Здоровье 0/+100
Скорость +6% /+6%
Защита от магии +10%/10%
+1/+1 к уклонению от атаки
+ 10% /+10%к скорости атаки.
Штраф к использованию магии — 5%. Прочность 221/250. ~
~ Перчатки принца воров (левый/правый предмет).
2 Предмета из набора 'Комплект Бродячего Принца (Легендарный)
Защита +2/+2
Ловкость +3/ +3
Маскировка + 1/+1
Скорость +5% /+5%
Защита от магии +10%/10%
+10%/+10% к навыку скалолазания
+ 3% /+3%к скорости атаки.
Штраф к использованию магии — 5%. Прочность 221/250. ~
~Вы используете 5 предметов из 7 из набора «Комплект Бродячего Принца»~
Данный комплектация дает:
Маскировка +1
Запас здоровья на +300
Вероятность критического урона + 10%
Скорость атаки +3%
Дипломатия +1
Мораль +1
Иммунитет от всех видов магии +2%~
Уже не плохо. Сейчас еще обновлю сапоги и плащ. Штаны оставлю прежние, производства мануфактуры Оксаны, они дают бонус по единичке и к ловкости и силе магии, так что на все случаи жизни.
~ Сапоги Золотого легионера
Предмет из набора Золотой Легионер (Легендарный)
Защита +4
Сила +3
Выносливость +3
Скорость передвижения армии в составе героя + 5%
— 12% к скорости падения стамины
10% защите от магии земли
Штраф к использованию магии — 5%. Прочность 574/600. ~
~ Плащ Капитана Солнечной башни
Предмет из набора Воин Солнечной Башни (Легендарный)
Защита +1
Сила +1
Ловкость +1
Выносливость +1
Защита от магии всей армии в составе героя + 15%
Прочность 56/100. ~
Итого у меня получилось только по физическим данным:
Сила: 43 (28+5+6+3+1)
Выносливость: 44 ((28+8+3+3+1)х1,03)
Ловкость: 108 (57+25+8+3+3+1+5+5+1)
Сила магии: 55 (46+7+2)
Устойчивость к откату: 36 (27+3+3+3),
Ментальная выносливость: 43 (33+6+3+1).
Здоровье 1967 ((1950 — 23%)+55+10+100+300)
Мана 480 (430 + 50),
+10 к маскировке (6+2 +1 +1)
+11 к стрелковым атакам (3+6+1)*1,1
+1 к очарованию (только для противоположного пола).
+20% к физическому урону
Скорость атаки +9% (3+3+3)
Уклонение 2 (1+1) (вероятность получения критического урона снижена на 17,5%)
Иммунитет от магии 8% (2+3+1+2) (данный процент от воздействия магии не учитывается при воздействии на героя)
Защита от магии 201 (134 +50%) (Эффект от вражеской магии снижен)
Защита от физического воздействия общая 29 (внимание, при критических повреждениях учитывается только защита от брони на участке тела подвергшегося атаке)
Штраф к использованию магии 37% (12+5+5+5+5+5)(Стоимость заклинаний увеличивается, скорость отката заклинаний снижена) ~
И это я не учитывал эффекты от бижутерии… Весьма не плохо. По параметрам я теперь вполне себе среднестатистический эльф, даже в повыше немного. До пятого ранга включительно в сражении один на один — мне противников нет. Теперь ту толпу гоблинов, что заставили побегать в первый день и чуть не отправили на перерождение, я с легкостью покрошу, не потеряв и десяти очков здоровья, не сходя с места… Бижутерию пока не буду рассматривать, там ее много, надо более детально подойти к подбору. Как и к магическому комплекту. Но его буду строить от того, смогу уговорить джина полукровку продать мне обруч или нет и есть такой сет на аукционе. Три предмета из него уже дадут неплохое усиление и от него уже можно строить магический комплект снаряжения.
Тук-тук, раздалось со стороны окна, заставив меня вздрогнуть. Уж очень я увлекся подбором предметом и подсчетом своих параметров.
На карнизе сидела полупрозрачная птица, по типу тех, с которыми я рассылал свои письма с инструкциями. открыв окно, я протянул руку, в которой спустя мгновение появился свиток, а птица исчезла. Посылка от клана викингов, о которой договорились вчера вечером, после сражения в долине.
Сразу после боя на меня вышел лидер клана «северные Драконы» на предмет выкупа их стрелы. Договорились на том, что он придет через телепорт, который открою к ним я и я его буду контролировать. Я предложил ему цену в реальных, но он попросил обсудить с ним несколько уникальных артефактов на обмен. Почему бы и нет, обсудим, только открывать я точно буду не в замке, нечего им привязку давать. Улечу куда в горы подальше… Пашу может позвать на переговоры? Когда он будет онлайн? Время уже почти восемь, думаю не разбужу.
Студент отозвался сразу, запыханно дыша и слышно было как парень бежал по каменному полу
— Да Стас, все нормально⁉
— А как ты узнал, что это я? — удивленно уточняю, — номер же не должен высвечиваться?
— А мне больше никто и никогда с не высвечивающегося номера не звонил, — резонно заметил Павел.
— Хочешь поприсутствовать на выкупе стрелы викингов? — Не стал развивать тему я и перешел к основному вопросу.
— Хочу! А когда?
— Сегодня. Во сколько в игре будешь?
— После пятнадцати. Сегодня серьезные пары, и так опаздываю… Не могу пропустить.
— Да пока без тебя справляемся, так что на шестнадцать им встречу назначу.
— В Хастурсийской долине?
— Почему именно в этой долине и где это?
— А мне писал один из клана. Без подробностей, просто два слова: «Хастурсийская долина» Я решил, что это место встречи.
— Уточню. Я такую не знаю. Сейчас гляну на форуме. Заходи после учебы, тебя ждут обновки.
Отключившись, я открыл форум и вбил в поиск название долины. И вот тут интуиция просто взвыла от чувства опасности. Тема на форуме была, называлась: «Низкая Подлость от топового клана в Хастурсийской долине». И все пятнадцать комментариев затерты администрацией, как нарушившие запрет о разжигании национальной розни и распространении ложной информации порочащей честных людей. Однако… Одно хорошо, ник автора темы присутствовал и я наугад нажал поиск игрока по нику в игровой связи. К моей радости, игрок с таким ником существовал, да еще и оказался онлайн.
— Да? Кто это? — Раздался неприятный голос, — тебя нет в моих контактах
— Нет. Я с форума, хотел обсудить насчет «Северных Драконов»
— Да пошел ты! — рявкнул некий Пурпурный Барон и отключился.
А отношения у них явно не простые. Я подождал несколько минут, чтобы парень остыл и набрал его снова.
— Я с ними столкнулся и мне надо понимать, что от них ждать! — быстро выпалил я, пока на той стороне подбирали маты, чтобы меня послать.
— Вали от них, — уже без агрессии произнес Барон, — верить им нельзя, у них за кайф обмануть кого-нибудь.
— Что произошло в Хастурсийской долине?
— Тебе то это зачем?
— Я разбил их героя, взял редкий арт. Ториссон перекинул мне свиток, договорились, что он придет ко мне выкупать артефакт. Вот только от одного из их бойцов пришло сообщение, два слова. Название долины.
— Слушай, мне пришлось пойти на рерол, я выхватил дозу негатива от админа на поклеп и ложные обвинения…. Мне не нужны больше проблемы…
— Я не админ. Мне просто нужно понимать, что ждать от этой встречи.
— Парень, не связывайся с ними. Они читеры, но когда я пожаловался на них, меня же и наказали, за необоснованные обвинения. А с долиной все просто. Это был центр нашего альянса, крупный город. У нас даже неписи селиться начали, что квесты выдавали. Ториссон так же скинул нашему королю свиток с телепортом, вот только первым вышел не он. Я тебе сейчас видео скину, сам поймешь. Адрес только дай, почему то ты у меня не высвечиваешься.
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Интересное видео молниеносного захвата огромного города я посмотрел на ускоренной перемотке за пятнадцать минут. Очень интересное. Нет, я бы и так не открыл портал в городе и рядом, но попасть в плен к этим ребятам в любом случае не хотелось бы. Не буду я с ними встречаться сейчас. Я к этой встрече подготовлюсь основательно. Но для начала….
«Уважаемый Торссон! Приношу свои глубочайшие извинения, но в силу обстоятельств, я вынужден отлучиться из своего города. Идет большой караван редкого материала, надо встретить, так как потерять в дне пути столь ценный груз было бы крайне обидно. Предлагаю нашу встречу перенести на пару дней, надеюсь отнесетесь к этому с пониманием.»
Сообщение отправлено, надеюсь дополнительная наживка лишней не будет.
Я посмотрел на груду снаряги у двери, вздохнул и решил заняться ее позже, народ просыпается, надо заниматься куда более срочными делами. Хотел было крикнуть секретарю, чтобы собрал для меня всех, кого надо, но потом одернул себя, взял листок бумаги и самопишущее перо. Даже крупицы опыта не бывают лишними! И положив на стол рядом с собой ремень с оружием, я развалился в кресле.
— Перо! Пиши! Приказ. Новая строка. В восемь тридцать вызвать ко мне Висентиэля, драконьего стража. В восемь сорок, вызвать Тогурима с его командой артефакторов….
Я успел рассмотреть и подписать еще несколько документов, принесенным помощником казначея до прихода стража, и даже отметил, что подводных камней в тексте значительно убавилось. Но все равно, парочку резолюций пришлось сделать, при подписывании, на тему передачи земли в городе под застройку дома для купца в аренду, а не в вечное пользование, как было указано в документе. Владельцем в городе буду только я, не собираюсь давать кому то в руки хоть малейшую возможность влияния на меня. Сегодня это купец, а завтра продаст какому-нибудь игроку, который не будет связан со мной клятвой и будет сидеть под боком от источника, в ожидании удобного случая. Что было удобного в вассальной клятве, так это то, что мгновенно мой подчиненный не мог выйти из-под нее. Либо сообщить мне о выходе из состава государства лично и тогда клятва прекращала действие после моего подтверждения или в случае моего отказа через один час. Или же без моего участия, но тогда выход осуществлялся через двадцать четыре часа. Да и штрафы за инициацию выхода были куда серьезнее штрафов за выход из клана. Только я мог сказать, что больше не нуждаюсь в услугах и готов отпустить игрока. Это была одна из причин, почему игроки использовали клановые клятвы и штрафы, а не игровые. К слову, я за свой выход из клана демонов был наказан и любой игрок, при встречи мог увидеть клеймо клятвопреступника еще двадцать девять дней. На этот же срок я лишен возможности создавать игровые кланы, вступать в них. Если бы у меня был свой клан — то игроки могли покидать его без каких либо штрафов. Также у меня имелись репутационные штрафы с неписями, но я о том, что буду выходить из клана экстренно знал заранее и подготовился. В моей армии сразу же после «бунта» началась вести пропаганда, что бунт не настоящий и что я внедрился в клан демонов для разведки в армии. Само собой, это знали только те воины, что были на марше и эти сведения передать куда не могли, а в городе то волнения небольшие место имели, но там была Оксана и за счет своих абилок все выровняла. И как раз сейчас, когда армия вернулась в город, репутация среди жителей сглаживалась воинами, которые во всех тавернах сегодня получали бесплатную выпивку и рассказывали о сражении и о Лорде, который пошел на такую хитрость, что позволила уничтожить армию в разы превышающую наши силы. Но все равно, при личной покупке у неписей, цены для меня сейчас будут завышены даже не в два раза…
— Лорд? — раздалось вежливое обращение и в кабинет вошел драконий страж, сразу же ставший по стойке «смирно» у двери.
Высший эльф явно чувствовал себя не в своей тарелке. Похоже с Разговор с Наталиэль у него состоялся и он примерно догадывается, что я ему хочу предложить. И теперь то ли боиться, что не предложу, или напротив, того что предложу и ему придется делать сложный выбор.
— Висентиэль, проходи, присаживайся, — махнул я в сторону кресла напротив, — разговор будет коротким, но не простым.
Дождавшись, когда эльф усядется, я протянул к нему вынутый из тумбы документ написанный несколько дней назад, вместе с приказом о назначении Ородреда. Я не знал, как долго я пробуду с демонами и поэтому заготовил несколько таких вот документов, для того, чтобы упростить Оксане подготовку к сражению.
— Там сказано, что у тебя вновь будет дракон. Также ты назначен командиром стандартного крыла золотых драконов. Пятый дракон будет нанят завтра после обеда и за восемь часов долетит сюда. Твоя задача будет руководить всеми боевыми операциями и воспитывать себе команду.
— Я должен вам присягнуть? — больше утвердительно, нежели вопросительно уточнил воин, глазами пробежавшись по тексту, не вчитываясь в него.
— Да. Полная присяга. Наталиэль имеет полномочия вернуть твою старую клятву Лесу. В свою очередь, я обещаю, что не собираюсь воевать с Вечным лесом, и даже если какие конфликты и возникнут, тебя я не заставлю воевать против соплеменников. Либо принцесса отдает за тебя меру мифриловой руды и ты возвращаешься с ней домой, когда ее миссия подойдет к концу.
— Я не элитный воин, мне не положено командовать крылом — это прерогатива только супер элиты… У меня опыта…
— У тебя почти сорок пятый уровень. Думаю, меньше чем через неделю ты станешь элитой. Умение капитана у тебя имеется. По силе магии с тобой сравнятся только друиды, по набору заклинаний и опыту их использования с летящего дракона — у меня нет никого. Так что эта должность по праву твоя.
— Лорд, уговаривать меня нет смысла, я имел разговор с принцессой и где она объяснила мне, что дракона я в Лесу получу не скоро. Я готов на все, чтобы снова обрести крылатого брата и почувствовать небо под собой. Как только Принцесса Наталиэль снимет с меня обязательства, я с радостью подпишу любой документ, который позволит свершиться моей мечте сейчас, а не через пару сотен лет. Я больше переживаю за то, что могу разочаровать вас, не оправдав возложенные на меня обязательства и Вы снова лишите меня дракона, после того, как я вновь испытаю…
Забавно… А в чьи ворота играет Наташа? Я приготовился к серьезному спору, кроме дракона и должности в заготовке были еще парочка аргументов, а тут и дракона бы хватило…. Что Наталиэль ему сказала? Ладно, отыгрываем немного назад, ни к чему лишние траты.
— Висентиэль, я прекрасно отдаю отчет кого и куда я назначаю. От тебя требуется лишь две вещи: верность и точное исполнение приказов. За все остальное несу ответственность только я.
— Я не подведу! — приложил кулак к груди страж, склонив голову, — Благодарю за предоставленный шанс.
— Отблагодаришь службой. Я посоветовал бы тебе взять Златокрылого, он самый опытный дракон и пока единственный, кто взял второй грейд. До элитных драконов Вечного Леса он конечно далек, да и без драконьего портала твое крыло будет не так эффективно, Но все же это крыло драконов — пока что основная мобильная ударная сила, что я располагаю.
Страж молча кивнул, осознав уровень ответственности. Да парень, не просто так я тебе даю дракона, не просто так…. работы у тебя предвидится столько, что от неба тошнить будет. Но и куш хороший, мало того, что из гиблого плена выбрался, так еще и по новой дракона получил. По первости, конечно, надо будет его контролировать, но думаю не рядовой он все же юнит, должен справиться.
— Поговори с Наталиэль, потом подписанный договор отдашь казначею. Принцесса обещала попробовать собрать тебе что-нибудь из амуниции на драконьего стража, из недостающего подбери из последней добычи. Или — переговори с Галбиретом, Магистром Ордена, может найдут чем заменить. И встреться с Сиралиэль, она генерал воздушных войск, номинально твой начальник, но фактически ты подчиняешься мне. С генералом я сам по этому поводу переговорю.
Воин молча поклонился и я кивком головы позволил ему покинуть кабинет. Не успела дверь закрыться, как в проем втиснулась коренастая фигура, с густой белоснежной шевелюрой.
— Лорд? Звали?
— Заходите. Всех взял?
Гном кивнул и махнув рукой за спину, двинулся к столу. Мужчина заметно отдохнул и отъелся, пропали мешки под глазами, даже морщин стало меньше, а на лице заиграла этакая отеческая ухмылка. Следом за гномом, робея и опустив глаза в пол зашли будущие великие артефакторы.
— Напомни, как тебя зовут, обратился я к девушке, да какой там, еще почти что девочке, из рода Полисандра.
— Полиниэль, — тихо, но вполне уверенно ответила та, поднимая голову, — я вчера освоила магию Жизни, поэтому тоже могу быть полезна в грядущей битве.
— Можешь. А можешь стать полезной и ранее. У тебя склоность к уникальным умениям, если тебе выучить артефакторику, а я помогу в этом со временем, то ты станешь очень полезным членом нашей команды.
— Как вам будет угодно, лорд! — кивнула девочка, но тут же добавила, — но не откажите мне в удовольствии, позвольте принять участие в сражении против демонов!
— Я думаю мы все поучаствуем, нас не так много, чтобы кто-то остался не у дел. А ты, парень?
Я повернул голову в сторону горного эльфа. Мужчина представлял собой смесь всего и вся из своего народа. И рунный маг, и застрельщик, еще и наездник на горных баранах
— Горхи, мой лорд, — сразу склонил голову эльф, — я так понимаю меня тоже к артефактному делу? Я владею рунами, но гномы у вас в этом деле куда мастеровитее меня.
— Мастеровитее. И горным эльфам не сравниться в качестве руной магии с гномами. Но и у вас есть немало уникальных рун, пусть и уступающим гномьим, но в тоже время им недоступным. А иной раз решающую роль играет не сила, а неожиданность. Ваши роды немногочисленны, и магия к которой не готовы может оказать куда больше пользы, чем более сильная, но которую ждут от противника. Поэтому твоя задача — сделать максимальный акцент на изучении рунной магии.
— Да, я понял ваши намерения. и признаться, я люблю что-то мастерить, куда больше чем воевать, так что такая служба мне вдвойне приятна.
Я кивнул перевел взгляд на третьего спутника артефактора.
— Мальфесто, милорд! — Учтиво отвесил поклон маг, — боюсь я то ни какого отношения к артефакторике не имею…
Да, это был выкупленный из плена маг, тот что с девятью символами в списке. Кстати, а если показать эти обозначения Наталье, она сможет определить, что это за шифр? Да, маг действительно не имел предрасположенности к артефакторике, но зато обладал рядом уникальных умений и довольно большим набором заклинаний. Его книга насчитывала порядка шестисот заклинаний! В том числе три заклинаний вне категорий, шесть уникальных и два с половиной десятка пятого круга!
— Да, напрямую отношения не имеешь, но ты можешь заряжать артефакты, участвовать в зачаровании и главное ты можешь давать возможность применять твои заклинания и умения для использования их в качестве образца для Тогорума. Мастер, я ведь правильно помню: и заклинания и умения?
— И навыки, и личные умения, все, что мне будет позволено копировать, — хмыкнул кивая головой седой мастер. — И да, жезлы молний, с участием этого громилы и моим умением, будут громыхать лишь немногим слабее чем создаваемые молнии титана.
— Мальфесто, тебе не придется сидеть в мастерских, но по первому требованию Тогурима надо будет пребывать в его распоряжение. В первую очередь ты воин, и сейчас один из немногих, кто является ключевыми бойцами. Но и рисковать собой не имеешь права.
— Как будет угодно вашей милости, — обозначил поклон маг, отступая в сторону.
— Анулиэль, если не ошибаюсь? — повернул голову к эльфу, что остановился ближе к входу. Он был в числе тех, что мы выкупили у работорговца, со скидкой, за проход огромного каравана рабов. Его я тогда отписал как раз к артефакторам, так как он и являлся представителем данной гильдии. Двадцать третий уровень, почти ветеран, завтра уже вполне может взять уровень и производить полноценные артефакты, а не болванки, как сейчас. Хотя мне больше всего сейчас нужны именно высококачественные болванки…
— Да лорд, все верно, — коснувшись кулаком груди, склонил голову мастер, — Если я правильно понял, наша задача изготавливать заготовки под артефакты под досточтимого мастера Тогурима?
— В том числе — да. Но и самим повысить свои навыки и выпускать артефакты попроще, но хорошего качества. Ты, как я помню, специализировался на артефактах из магических пород деревьев?
— Да лорд, все верно, — повторился мужчина, — мой прежний лорд имел соседство с факторией Вечного Леса и часто менялся с ними всевозможными товарами. В том числе и редкими породами деревьев. Так что у меня не было недостатка в материале для обучения.
— Он умеет делать неплохие рукояти для жезлов, — подтвердил Тогурим, — а также древки для стрел. Обычно зачаровывают только камень или металл, но заготовки Анулиэля позволяют удержать полноценное зачарование. А это дает возможность делать стрелы с двумя зачарованиями. Мы уже попробовали вчера, вот…
Гном шагнул ко мне и вытащил из-за спины сверток из толстой кожи, в мгновение ока развернул его и положил на стол две стрелы: бронебойную и срезень, затем каменный, цельный нож, небольшой, в три ладони жезл вырезанный из ветки, с драгоценным камнем в навершии и синеватое колечко.
~ Бронебойная стрела из гномьей стали мастера Тогурима
(Раритетный)
пробитие 22 дополнительный урон к луку 25-60 Удар молнией с силой магии 186 магическая эффективность повышена на 12% 
Прочность 30/30. ~
~ Стрела-кровопускатель из гномьей стали мастера Тогурима
(Раритетный)
пробитие 9 дополнительный урон к луку 40-75 Воздушное лезвие с силой магии 186 шанс продублировать заклинание — 16% 
Прочность 30/30. ~
— Дерево взяли из веток с вашего сада, — тут же пояснил гном, — девчушка тут у вас есть, типа садовницы, так она ветку уговорила выпрямиться, вот талант! А наконечники ваш кузнец сделал. Я только собрал и закрепил зачарование мэтра Мальфеста.
~ Каменный разрыватель из обсидиана мастера Тогурима
(Раритетный)
урон 25–68
Активируемое умение: Разрыв камня с силой магии 145 зарядов 3/3 
Прочность 14/14. ~
— А это случайно получилось, — даже немного смутился артефактор, — мы его как резчик для рун делали, но неудачно. Но на наковальне с божественным благословение он не развалился, а вот так вот вышло…
Ну да… Чтобы не изобретали Пакистанские ученые, на выходе все равно выходил героин… Делал инструмент, чуть сломали, вышло разрушительное оружие. И это его немного смущает. Только как его использовать — ума не приложу, там радиус разрыва будет метра полтора — два, тот кто его использует — без вариантов — смертник….
~ Жезл призыва жизни мастера Тогурима
(Легендарный)
Активируемое умение: Призыв стаи волков с силой магии 146
сила магии + 3 затраты магии снижены на 10% 
зарядов 9/9
Прочность 70/70. ~
— А это мы уже с веткой от родового дуба экспериментировали, — продолжил пояснять гном, — я заклинание скопировал у верховного жреца, камень подготовила еще не представившаяся, Тогури, говорящая с камнем. Драгоценные камни не ее конек, но это хватило, чтобы подготовить камень для зачарования, исключив вероятность его разрушения. К слову, зачарование на грани возможного для данного камешка.
— Неплохо. Весьма неплохо. Тогури, значит?
Женщина из народа гномов, скромно стоящая все это время за мастером, низко поклонилась и негромко произнесла:
— Да, тан, Тогури, дочь Рафула, сына Тозина, говорящая с камнем. Я больше работаю с не благородными породами, могу менять их движение, или сказать, какие полезные ископаемые находятся поблизости. Но так же могу менять структуру камня, в определенных пределах.
— Я думаю твой дар будет только расти с уровнями. Но к мастеру Тогуриму ты, как и маг, приставлена факультативно. Когда у него не будет для тебя работы, надо будет осмотреть существующие шахты, посмотреть, нет ли пропущенных жил, а также проехаться по нашим землям, посмотреть перспективные места, где могут находиться скрытые от взгляда места для дальнейших разработок.
Я перевел взгляд на мастера.
— Кольцо, то о чем я думаю?
~ Мифриловое кольцо призыва Начала мастера Тогурима
(Уникальный)
Сила магии + 3 Ментальная выносливость + 3 Аура Святости 1,23 метра (урон инфернальным существам 24 в секунду в пределах ауры, отношение инфернальных существ в зоне видимости снижается на 30) Магия Света потребляет на 24% маны меньше Активируемое умение: призыв Начала (призыв осуществляется на 68 секунд) Зарядов 1/1 (внимание, заготовка не предназначена под изготовление артефакта. По завершению использования артефакт будет разрушен.) 
Прочность 1/1. ~
— Не совсем, — покачал белоснежной шевелюрой Тогурим, — но это лучшее из одноразового, что можно сделать из доступных материалов за шесть часов.
— Минута для элитного архангела — это уже прилично. Сколько еще сможем сделать?
— Еще два. Больше нет небесного металла.
— А что нужно для призыва Воинов Мастера? Ты еще не делал?
— Нет, но уже просчитывал. Сможем сделать два артефакта со сроком действия шесть минут, или три, со сроком действия четыре с половиной.
— Делай три. Схватки будут такие, что не факт, что призванные воины проживут эти шесть минут. Ну теперь, пока вы в сборе, я хочу обсудить с вами, что требуется изготовить за ближайшие двое суток.

День 39 часть 7

Из запланированных полутора часов на обсуждение я потратил почти три, но слишком много нужно было объяснить и согласовать возможность исполнения. Сюда вошли и каменные ядра с возможностью взрыва не при активации рун, а при ударе. Постановка изготовления магических стрел на поток (прикинули, что порядка четырех сотен в сутки вполне осилить, при общей загруженности, что весьма неплохо. Еще бы материалов хватило… ). Сразу отправил дракона в болотную деревню, с друидом, для сбора веток Родового дуба… Обсудили усиление врат, создание комплекта рун на доспехи, чтобы максимально быстро, минимально затратно и обязательно эффективно. Получилось так себе, но все же даже такое усиление немного повышало шансы продержаться воинам чуть дольше. В общем обсудили все, что можно произвести за два дня и как это можно использовать в предстоящей схватке.
Галбирет, находящийся в очереди следующим, заглянув несколько раз и не вытерпев, в конце концов зашел в кабинет и посидев несколько минут, присоединился к обсуждению. Пришлось учитывать и его пожелания по созданию какой-никакой, но магической защиты на стены. Я убедил их не вкладываться в слабомощную, но постоянного действия, а сделать ставку на активируемую, с действием по несколько секунд, но зато способную отразить существенную атаку. Между делом дал артефактору указание подобрать мне комплект амуниции и бижутерии ориентированный на магию, с возможностью чего либо усилить.
— Судя по всему, план у тебя уже имеется? — с нескрываемой надеждой в голосе уточнил Гал, когда артефакторы ушли экспериментировать, — раз даешь конкретные задания…
— Процентов на восемьдесят, — кивнул головой я, протягивая свиток- Я тут тебе пометил бижутерию, глянешь, для себя и своих бойцов.
— Армия воодушевлена, третья крупная победа подряд, на ближайшие три дня боевой дух очень силен, воинов не страшит даже размер идущей армии! Очень много благословений до следующего боя, которые усиливают воинов на четверть. Думаю, если мы завтра ударим по идущим по болоту демонам, когда они будут выходить на сушу, нам вполне под силу их разбить…
— И потом погибнем под атакой кочевников и темнышей. Потери после схватки при болоте будут колоссальными, а ранен будет и вовсе каждый второй выживший. Нет, если и есть шансы победить их всех, то только в городе.
— Лорд, при всем уважении, их без малого десять тысяч, а нас и двух тысяч не наберется. Я не говорю про то, что из этих двух тысяч, способных победить демонов один на один у нас и сотни воинов не наберется…
— Верно. Но для боя в чистом поле. А вот при наличие стен, реки и вынужденном рассредоточении сил противника — расклад становиться уже иным.
— А с чего им разделяться? Ударят единым фронтом…
— И как, по головам пойдут? Но даже не скученность причина. У них теперь нет единого лидера, а тот все руководство завязал на себя. Те что сейчас командуют — за пару дней просто не определятся кто главный и атаковать будут хоть и вместе, но по отдельности. Уверен, они будут идти с трех направлений. Или даже с четырех, если крысы к ним присоединятся.
— Но нам так даже хуже. Мы просто распылим войска по стенам.
— У нас еще добавиться воинов. Грор выдвинулся к нам, я вчера скинул отчет наших действий, гном впечатлился. С ним полторы сотни закаленных в боях гномов, и два десятка единиц осадной техники. Думаю еще пару сотен наемников найду, уровнями повыше. Если что, заплатим тройную цену, благо золота сейчас хватает.
— Сам говоришь, у них крысы могут присоединиться. По последним донесениям разведки, крысолюды собрали серьезное войско недалеко от нашей границы. Более двух тысяч воинов, не считая обычных крыс, которых тоже под пару тысяч будет. Обычные крысы — воины они, конечно, никакие, но вполне могут отвлечь лучников и магов, а в условиях схватки, задержка в несколько секунд может стать роковой.
— Крысы точно присоединились и идут вместе с темными эльфами. Я час назад отправлял там наездницу пролететь за передвигающимся противником. Специально позади, чтобы и со стороны восходящего солнца и заодно и за спиной. Обычно высматривают шпионов со стороны их в, впереди…
— То есть армия врагов увеличилась на несколько тысяч, а вы так спокойно об этом говорите⁈ Мой Лорд, я конечно верю в ваш полководческий гений, но мне кажеться победы вскружили вам голову…
— Гал, друг мой, вспомни пожалуйста, почему ты был так сильно против, когда предположил, что я хочу заключить с крысолюдами союз?
— Так какие из них союзники? От них всегда жди удара в спину… Вот же… Лорд, но крысы готовы ударить в спину слабым, а тут мы явно слабее демонов выглядим в их глазах.
— Верно. Наша задача до боя убедить их, что это только кажется.
— Лорд, при всем моем уважении, одно дело выдать им мусор под видом доспехов, а другое, выдать двух тысячную армию ветеранов с натяжкой, под видом суперэлитного войска.
— Я работаю над этим. У нас там шпион, на нее у меня ставка.
— Я бы на демонессу не надеялся особо, Лорд, они как и крысы, уважают только силу…
— Ну кроме силы есть и иные мотивации.
— Не помешаю? — негромко постучав в дверной косяк, в кабинет вошел прелат, услышавший последнюю фразу, — демоны они такие, ни когда не можешь быть в них уверен. Вот например, сейчас древний ифрит, что пришел сюда с торговой миссией, усиленно вербует выкупленных им демонов. Причем именно себе, а не для своего князя. К чему бы это?
— Забавно. Изначально речь была только про ифритов для себя… Похоже не только у нас большая игра намечается. Схожу к нему ближе к вечеру.
— С вашего позволения, я с вами. — приподняв бровь, поставил меня в известность прелат, — у меня побольше опыта общения с инфернальными… тварями.
— А я удвою посты, — тут же кивнул Галбирет, — они хоть и перенесли свой лагерь на ту сторону реки, но учитывая мощь ифрита и его новообразованной армии, которую мы же и продали им… Как бы нам с ними второй раз не пришлось сражаться…
— Кстати, забыл спросить казначея, что удалось выручить за демонов?
Прелат хмыкнул, весело улыбнувшись.
— А вам милорд, крепости духа не занимать. Вы словно уверены, что ифрит не нападет?
— Наталиэль уверена. Пока тут высшие эльфы, Агдан не полезет в открытую конфронтацию. Хуже, что он может поделиться информацией о наших приготовлениях с вражеской армией, когда они придут сюда.
— Значит надо их или выгнать, или дать увидеть то, что нам выгодно, — пожал плечами Иоган, — почему они не уходят, кстати? Фиал с душой получили…
— Ифрит хочет урвать сундуки с пленными бессмертными, что сидят в сундуках. Полагаю, что сундук, на самам деле — это артефакт, который делает что-то похожее, как с темной эльфийкой, что мы выкупили у ифрита.
— А почему именно сундук? — задал, мучивший и меня тоже, вопрос, Галбирет
— Не знаю. Возможно лишь потому, что переносить удобно.
Прелат, вновь весело сверкнув зубами, отодвинул стул и присел рядом.
— Я думал, что ему ясно дали понять, что мы не отдадим ему плененных бессмертных, на что он может надеяться.
— Предположу, его надежда на то, что демоны в повозках будут ерепениться передать нам доступ, и под видом их убеждения или, например, поручительства за нас, он выторгует несколько сундуков. Это конечно вряд ли, но надо будет, на момент истечения третьих суток с момента исчезновения из этого мира генерала усилить охрану повозок и не давать возможности ифриту передать в повозки какие либо весточки.
— Милорд, а не подскажите, что вы все таки с ним сделали? Генерал считался непобедимым. Он много лет занимался усилением себя, он обладает множеством уникальных умений, большинство которых существуют в одном экземпляре. При всем моем уважении, но у вас не было шансов с ним справиться…. Я молчу о Ракше, Вы первый, кто в одиночку расправились со Стражем Купели, до этого серьезные альянсы ходили на борьбу с ними. Уверен, вам есть что рассказать своим боевым товарищам.
И прелат снова обаятельно улыбнулся, ожидая моего ответа.
Меня словно что-то дернуло. За все время знакомства с Иоганом, я видел его улыбающимся раза три или четыре, а тут он за десять минут выполнил месячную норму. «Боевым Товарищам»? Это точно не его манера речи… «Много лет занимался усилением себя»… Да Иоган узнал о Родстоуне неделю назад…
Открываю интерфейс и понимаю, что у меня в системе два Иогана. Один напротив меня, а другой в этот момент проводит какое — то церковное действие со своими аколитами. Быстро набираю текст зашедшей в игру Оксане, чтобы она срочно пригласила Прелата из церкви ко мне.
— Да что тут рассказывать, я наконец смог узнать скрытые свойства того самого жезла, что с короной, который мы с тобой добыли в нижних слоях Инферно, когда я вытаскивал тебя из плена.
— Да, и что там за свойства оказались?
Все прокололся. В инферно мы с Иоганом никогда не были, про преисподнюю, это была байка самого прелата для крестьян. Ну и кто тут у нас? Скорее всего это инкуб, только чей? Агдана или Роберта? Поднимаю документ, якобы для подписи, и закрыв листом руку от шпиона, подаю Галу знак: «внимание».
— Раз в сутки я могу убить окончательной смертью любое существо, в том числе и бессмертного, — вставил байку прочитанную в сообщении Барнса, что уже ходила в рядах неприятеля, — вот и развоплотил генерала.
— Я почему так и подумал, — кивнул лже-прелат, — а гиганта Ракшу?
— С ним пришлось повозиться, — на секунду я задумался, а тут какую дезинформацию выгодно преподнести? Но это точно шпион от Роберта, им эта информация куда интереснее…
— Ха, в этом наш Лорд! — Усмехнулся фальшивый священник, очередной раз выдавая себя. Иоган всегда называл меня милордом, — то что для других за гранью реальности, для него пришлось повозиться! Дай угадаю, высшие эльфы помогли?
— Нет, мы с Лахабиэлем реально его вдвоем забили, — решил несколько превознести свои способности, чтобы враги потратили время ища для меня контрмеры, держа резервы и внимание на мои передвижения во время боя, — хорошие и дорогие артефакты рулят!
— Да? Неожиданно, — впервые не улыбнулся шпион, — так, а высшие эльфы то нам помогут в предстоящем бою?
Ага, вот этот фактор вас явно напрягает. Обыграю из расчета того, что и так в городе известно. Хотя сначала немного повеселюсь.
— Ты это у меня спрашиваешь? Ты же с ними вчера должен был, пока я в болоте мок, за бутылочкой полусладкого переговорить по этому поводу?
— Э-э, — заметно сдал лже-прелат, но быстро нашелся, — одной бутылочкой не обошлось, я уже не молод, а они на удивление много могут выпить…
— Споили что ли? — усмехнулся я, развлекаясь, — не будут они нам помогать. Мне уже вкратце все рассказали. Они хотят моего вассалитета, и без этого помощи не будет. Сами справимся. Армия у противника разделилась, демоны в болоте устали, напасть смогут только через двое суток, а кочевники уже прибудут завтра. Сил справиться с кочевниками у нас довольно, а еще через сутки к нам придет подкрепление, его хватит и на демонов.
— Не вериться мне, что можно победить кочевников имеющимися силами… А уж какие потери будут….
— А есть другие варианты? — уточнил я, догадываясь какой будет ответ.
— Можно попробовать провести переговоры. Отдать им повозку с сундуками, себе потребуй с артефактами… а там такие вещи есть…. М-м, закачаешься…. В смысле мне пленные рассказали…
В этот момент дверь открылась и вошел настоящий Иоган. Шпион не успел сориентироваться, так как сидел спиной к двери и потратил время на оборачивание, а после на попытку вскочить со стула, а прелат уже начал свой речитатив.
— Дай мне силы не поддаться бесовским искушениям
— И прими мое служение в борьбе с нечестивыми
— Я, слуга Божий Иоган прошу тебя Всевышний
— Даровать мне твое заступление от нечистой силы.
— Не позволь ей навредить мне, лиши ее мороков и личин
— Сладких речей и привяжи ее на месте, лишенных сил бесовских!
Демона, а тут я угадал, это был инкуб, корежить начало еще при первых словах, к завершению фразы лишило его фальшивого облика и словно придавило к стулу. Демон выглядел так, словно воздух вокруг него уплотнился и давил со всех сторон, но даже несмотря на это, он не старался не терять лица.
— Неожиданно. Думал пара часов у меня есть… — демон насколько мог быстро перевел глаза на меня взгляд, — или ты догадался?
Я секундой ранее принял самый растерянный вид, какой смог изобразить.
— Иоган, Галбирет, что происходит?
Вроде сработало, по крайней мере глаза у инкуба немного расслабились.
— Ну тогда оно того стоило…. — уже радостным голосом произнес демон и… умер.
— Он чего, серьезно? — несколько даже обиженно произнес прелат, подходя ближе, — он думает смерть избавит его от необходимости отвечать на мои вопросы? Милорд, подскажите, после смерти у бессмертных остаются возможности как то влиять на умерших, а потом воскресших подданных?
Вот это уже мой Иоган. Вместо «здрасти» извольте отвечать на его вопросы.
— Нет, но я бы сперва заковал бы его. Это точно наложит статус пленника и точно лишит возможности следить от его имени. Надо проверить помещение, ничего он не оставил случаем?
— Даже если и оставил, оно сейчас не работает. Но все же пригласите вашего сыщика, пока я осматриваю тело. И попросите его захватить у меня из каморки колодки. Они там после северного жреца остались, и для этого подойдут. Много лишнего наговорили?
— Ты лорда то так не оскорбляй, — вмешался вскочивший ранее Галбирет, пока я отдавал указания через интерфейс, — он его сразу срисовал и мне дал знак не отсвечивать. Вот только не пойму, зачем вы, Лорд, сказали про подкрепление и про разрыв в подходе противника, на этом и вправду можно было сыграть…
— Потому что милорд это не собирается использовать, — буркнул Иоган, делая над телом инкуба какие то пасы, — скорее всего он им сказал самое очевидное…
— Почти, — ответил я, закрыв интерфейс, — они подспудно понимают, что я должен привлечь еще силы, чтобы противостоять им, так что информация о подкреплении была слита специально. Вот только подкрепление придет за несколько часов до прихода сюда кочевников. А демоны скорее всего сейчас ускорятся и нападать будут уже завтра, одновременно с кочевниками и темнышами.
— Для этого им придется почти без отдыха делать марш бросок сразу после болота. Не думаю, что демоны так глупы, они будут ослаблены чуть ли не вдвое!
— А у них немного вариантов. Сегодня закончатся первые сутки, как из мира исчез Родстоун. К приходу армии демонов, самому скорому варианту — уже начнутся третьи. То есть им останется меньше суток, чтобы захватить повозки. Подкрепление может спутать им карты и задержать, так что они будут пытаться сделать все одним ударом. Да и соотношение сил таково, что у них есть все шансы для этого. Думаю нападение будет завтра вечером.
Иоган кивнул, соглашаясь с моими доводами, Гал нахмурился, но спорить не стал.
— Нам нужно выжать из себя все что можно, чтобы победить их, — снова сел на стул магистр, — может перекинуть армию из болотного замка?
— Нет, не стоит. Мораль и так на пределе, а тут еще гном с нетерпимостью придет. Пусть они будут резервом, который лучше не использовать. Хотя немного болотных эльфов они нам дадут до начала сражения. Но насчет резервов… Есть тут один, который я зря откладываю, про него не только Родстоун мог знать… Да, решено! Мне надо слетать сейчас кое-куда, есть тут у нас один резерв, ради которого Родстоун и сделал крюк в нашу сторону и из-за которого вся эта каша заварилась. Думаю он стоит того, чтобы потерять несколько часов на то, чтобы заполучить это себе.
— Нам что делать сейчас?
— Оснащайте войска доспехами и оружием из добычи. Свозите всех жителей окрестных деревень в форты Северный и Южный, они в стороне от движения войск противника. Мужчин, разумеется в город, даже если в сражении от них не будет толка, переносить материалы для баррикад и камни с бревнами на стены они вполне способны.
— Милорд, через несколько часов достроиться храм в Токостуке, — напомнил прелат, — это последнее, чего не хватает для выполнения условия о присоединении. Там тоже есть небольшая армия…
— Токостук — это хорошо, но армии там нет особо. Вампир неслабо там все проредил. Но несколько десятков бойцов от туда возьмем, оставим там только гвардейцев, чтобы совсем уж город не оставить невооруженным. В три часа собираем совет, всех, кто имеет отношение к сражению — собрать в большом зале.

День 39 часть 8

Отступление Друида Кэрриона.
— Ох, ни чего они тут отстроились! — Воскликнул один из полуросликов, стоило нам вывернуть из-за мыса, — и стены подняли, и пирс укрепили!
Перегруженный бот угнетающе медленно нес нас вверх по течению, а невозможность даже двигаться на перегруженной палубе и вовсе убивало желание смотреть по сторонам. Но осознав, что мы уже подходим к цели нашего путешествия, я заставил себя подняться с отвоеванного у полорослика тюка с чем то мягким и протискиваясь между сидящими бойцами перебрался на нос.
— Нихрена они тут размахнулись для второго месяца! — невольно вырвалось у меня, увидев размер города. Похоже максимальный обхват стен, из того что позволила система. Стены, правда, только второго уровня, высота уже есть, но практический ни одной надстройки, да и прочность не для длительной осады.
А к осаде готовились, это было заметно. Цепочки груженных повозок через мост, въезжающих в город; вдоль берега, двигаясь немногим медленнее груженого суденышка, группы крестьян или полуросликов, вооруженных косами и вилами. В небе парили три наездника на пегасах, патрулируя территорию.
— Странно, Милорду должны были доложить о нас, — раздался рядом голос того странного полурослика, Корвина, что вызывал невольные холодные мурашки, если заходил со спины, — куда-то изволил вылететь… Досадно.
Над городом взлетел карликовый дракон, со всадником в седле и набрав высоту пролетел над мостом и ушел в сторону солнца. Ну что ж, размеры город только что нашли объяснения: махровый донатер. Такой дракон стоит, как малолитражка в реале, на фоне этого затраты на стены — копейки. Ну что ж — раз нужна моя помощь — возьму за нее по полной. Благо слова полурослика в нашу первую встречу можно трактовать и так.
Два дня назад, когда я ступил на корабль, мне предложили за хорошую плату купить мои услуги в обороне города. Конкретной цены не было названо, но причиной моего согласия послужила не жажда наживы. Просто полурослик повторил слова темной жрицы, о том что получу то, чего другие могут только мечтать, если со своей армией пойду с ним. Причем он выделил интонацией, что это не его слова, а он кого-то цитирует. Не думаю, что непись за десяток гексов отсюда за несколько дней успела сговориться с полуросликом принадлежащим игру, чтобы сделать конкретно мне пакость. Мелко для такого масштаба. Нет, тут что-то другое и мне интересно, куда события будут развиваться дальше.

Отступление Грора.
— Тан! Отряд готов выдвигаться. Как и приказали, два десятка бойцов и десяток инженеров загрузились, полурослики готовы выдвигаться.
— Командуй выход. Я сейчас буду.
Полчаса назад нашу армию остановившуюся на привал догнали две фуры полуросликов, что привозили нам лес и продукты. Скорость повозок была раза в полтора быстрее движения нашей армии и у меня возникла идея часть войск перекинуть авангардом, чтобы оценить поле предстоящего сражения самому и помочь в подготовке. Забрал всех инженеров, что шли с нами и два десятка тяжелых хирдманов, чтобы не тратить их стамину. Полурослики конечно по вздыхали горестно, что-то они нас не полюбили за эти пару суток, один было попробовал поторговаться, но получив затрещину от старшего, погонщики посовещавшись, согласись нас подвезти.
Устроившись в повозку и облокотившись на мешок со снаряжением, я продолжил просмотр видео, на которое скинул ссылку Стас несколько минут назад.
Кто-то уже выложил в сеть ролик с развалом армии суперэлиты и провел масштабную рекламную акцию, так как видео просто глазах накручивало просмотры. Надо досмотреть, поскорее, пока рекламу не начали прикреплять. Вот и эта неубиваемая нага пригодилась, удачно Стас на нее войска противника вывел… Хм, а по сути все сражение на грани фола. Поведи себя демоны хоть чуть-чуть иначе… Ладно, Гор, демонстрация твоих возможностей меня убедила, в решении вступить в бой в городе, а не агитировать тебя отступить в пещеры. В решении вписаться в заварушку полностью, я определился еще ночью, после скинутого отчета, но сейчас я действительно осознал, что я поступил правильно, не став захватывать твой город. Ни к чему бы хорошему это не привело, просто бы уничтожили друг-друга, на радость врагам.
Я активировал просмотр глазами гномов, что открыли мастерскую в его городе и сейчас достраивали лавку и осмотрелся. Паники и лишней суеты не было. Мимо от ворот шли повозки с припасами, Гор вывозил все мало мальски съедобное из деревень, создавая полосу голодных пустошей вокруг города. Грамотный ход.
На Боковой улочке два десятка мужиков сколачивали огромные «ежи» из бревен, собирая мобильную баррикаду. Значит варианты сражения в городе допускаются. Хм… ну ладно учтем. Моим гномам в городе то как раз лучше, чем в открытом поле. Блин, но какая же солянка в войсках. За эти две минуты мимо прошли и зверолюды и ведьмаки и священники и даже нага проползла с ящиком колб и бутылок. Он же помнит, что у меня нетерпимость?
* * *
Возле таинственной пентаграммы ничего не изменилось. Под бафами мы с Ураганом долетели всего за полтора часа и первым делом я сделал пару кругов по кустам, высматривая пропущенные ранее подсказки. Увы, но кроме самого постамента с пентаграммой и каменной чаши с монетами — ни чего не было.
— Командир, а может ее сломать надо? Вдруг под ней что-то лежит? Золото например?
— Поверь, золото далеко не самое важное в этой жизни…
— Да? Ну да, еда важнее… Но еды там точно нет, я бы почуял.
— Ур, будь другом, помолчи пока, Чапай думать будет.
— А где он⁈
— Ур, тихо!
— Я как мышка! — и полутонная «мышка» с треском смяв ближайшие кусты и тонкие деревца завалилась на бок, поджав крылья.
Давай подумаем. Это квест. Сложный, но квест, а значит должен иметь возможность разгадки. Я так понимаю, данный постамент — это конечная часть квеста, в ходе которого я должен был узнать дорогу к нему и возможность произнести правильные слова. Причем подсказку должны дать боги, что не получил в свое время Родстоун, на чем и погорел.
Я присел у надписи. Куча закорючек, каких то иероглифов…. Не похоже ни на один встреченный мной язык. Скорее всего и придуман только для данного квеста. Точнее для семи похожих квестов. Как там читал это генерал?
— Кинор нур аль сам ты дотор — Почтенье ее возвеличь данью златом.
— Им оснур гыдар остыр — Пусть толика служит для памяти вечных.
— Аль хорман ту стиля датым — Великий культ напои кровью.
— Тот нур стан харгот иать — Добротность ее ключ к силе.
— Хот аргнот сорсету фетет — Щедрость твоя приумножит могущество.
— Отоку серсенса дивера тукет — И память великих наделит тебя старыми знаниями.
Количество символов на постаменте и звуков — не совпадает. С переводом — тоже. Значит в этом направлении смысла двигаться нет. В чем тогда заключалась подсказка Богов? У нее вообще странный перевод. Не заметил в нем подсказки. Давай попробуем логически. Что нужно было сделать, по тому заданию, что генерал начал воспроизводить?
Что он там говорил? Почтенье возвеличить златом? Это сделал и я и он. Напоить культ кровью? Тоже сделано и им и мной, чем выше грейд и уровень доноров — тем сильнее получаемый эффект, чем больше, тем выше могущество… Могущество чего? Ладно, кровь не ключ, мне это сказали, не зацикливаемся на ней, хотя генерал именно на ней заморочился. Ему подсказку боги не давали, но они знали, зачем он идет. Я так понимаю, из сказанного Родстоуном ключевая фраза: «И память великих наделит тебя старыми знаниями». Типа если ты помнишь великих, то они тебе эти знания даруют? Но у меня другая подсказка: «Лишь имя забытого знанья несет» Если он забытый, то откуда я должен узнать имя?
Может все же написан тут? Я снова присел у стенки постамента, где генерал зачитывал свой текст. А тут гораздо больше строк, чем он зачитал. И как мне их сейчас без него прочитать? Я даже понятия не имею, что это за символы… Хотя думаю он тоже не имел. Скорее всего он знал, что это должно быть умение или второго или шестого тестера, и для каждого свой текст. Он просто нашел соответствие в символах с выданным ему образцом и благодаря этому понял, имя кого надо произносить.
Но у меня то подсказки от разработчика нет…. Но есть от кого-то из богов. Включить запись еще раз, что-ли, хоть и помню наизусть, но…
Глас Богини скажет верным:
— Аль хорман ту стиля датым
— Если жаждешь в круг попасть
— Тот нур стан харгот иать.
— Стас, кровь не ключ, пусть течет
— Хот аргнот сорсету фетет
— Лишь имя забытого знанья несет
— Отоку серсенса дивера тукет
Стоп! Почему я решил, что с каждой непонятной строчки идет ее перевод? Это мне уже шло с переводом, благодаря встроенному переводчику, а если прослушать без него? Каждая непонятная фраза звучала похоже с тем, что произносил Родстоун когда «читал» надпись на постаменте. Это явно древний язык, а с какого лешего на древнем языке назвали бы мое имя, вставив его в квест? Богиня просто в ключ для постамента вставила послание мне на древнеэльфийском, разбив этим подсказку на отдельные строки. Древнеэльфийский тоже звучит как абракадабра без перевода, но это видать на случай если сообщение услышат посторонние. Непереводимый текст это и есть ключ…. Ключ который я все равно не понимал. Возможно понял бы, если прошел квест… Но генерал собирался получить знания не проходя квеста, только выполнив эти три условия. Мне кажется я теряю время… Вернуться сюда уже после сражения? Но где я возьму столько высокоранговой крови? Думай голова, новый шлем куплю….
«Кинор аль сим, То Ди Кисим» — произнес генерал в своей попытке, так? Да. И когда он цитирует написаное, сравнивая со своей шпаргалкой, он тоже произносит слово «Кинор» и переводит его как почтенье! Тут двенадцать строк, он прочитал лишь шесть. Возможно еще четыре — это те, что дали мне в подсказке… Стоп, чего это я⁈ Текст, что читал генерал и моя подсказка одинаковые, но в моей подсказке нет первых двух строк… Хм… что это нам даст? Да ничего… Но ощущения, что я на верном пути… На тот момент я закинул золото и видимо поэтому в моей подсказке его и не было…. Может у демона не сработало, потому что квест был запущен мной и мной же было выполнено второе условие — кровью то и я тоже заполнял бороздки? Повторить, что он сказал?
Минуту спустя, потеряв половину очков здоровья, я вылез из уже изрядно покореженных кустов и констатировал, что этот вариант теперь уже точно отпадает.
— Командир? — не выдержал пытки молчанием дракончик, — тебе может подсказать чего?
— У тебя с древними языками как? — не удержался от сарказма я
— Не очень. Только пару ругательств знаю.
— Ругательства и я на двадцати трех языках знаю, а толку…
— А в чем проблема?
— Да понимаешь, — решил я просто озвучить свои мысли, может пока формулирую вопрос, рожу и ответ, так уже бывало, — тексты что были у Родстоуна и подсказка, что у меня — одинаковые, но у меня без двух строк где упоминается золото… Почему? Для активации Родстоун использовал три компонента, золото, кровь и память… в смысле имя.
— Ну может просто золото не нужно, на самом деле? Они же давно вымерли, толку им от золота…. ну кровь еще куда ни шло, они же некроманты были, память — ну всем хотелось чтобы их помнили…. Командир?
Монеты изначально были в чаше, а учитывая, что я первый нашел эту локацию в новосозданном гексе, набросать их туда никто не мог! тогда для чего они там… Мозг еще не успел додумать мысль, а я уже скачками помчался к каменной чаше, и вытряхнул все монеты.
— Твою ж за ногу! Ур! Чтобы я без тебя делал!
— Вот всегда бы помнил об этом, — довольно проурчал питомец и оттеснив меня сунул голову в чашу, — О, еще четыре закорючки…
— Скорее всего это и есть имя забытого. Все равно не понятно, как его произносить, но уже есть какая то определенность.
Я поднял монету древнего, что жертвовал демон и повертев в руках уложил на дно. Монета встала аккуратно между четырьмя символами, буквально на волос коснувшись каждого из них. На всякий случай я достал обычную монету и положил сверху на древнюю. Я же именно такую в свое время закинул. С молчаливого согласия Ураган принялся собирать выброшенные монеты и складывать на большой лист лопуха, сорванного тут же.
— Ну и как их тут читать? — пробормотал себе под нос и тут же сам себе ответил, — так, а наскальной живописи такие встречаются?
Такие встречались. Более того, они были первыми символами каждой строчки начиная с третьей! В таком случае их можно прочитать примерно так:
А
Т
Х
О
Атхо? Это и есть имя? Так просто⁈ Тогда что произносил Родстоун?
«Кинор аль сим, То Ди Кисим»
Что из этого имя древнего?
«Кинор» — почтенье, как мы выяснили, «аль» — величие, если по смыслу из первой строчки с «переводом» Родстоуна. А остальные слова. одно из них имя… Хотя «сим» тоже отпадает, первые три слова дают что-то типа «с почтеньем великому симу», чтобы это не значило… «Сим» — «кисим» тоже больше созвучно с титулом, остается «То Ди». Ну методом исключения имя нашли. Тогда мое не Атхо, а Ат Хо. пробуем?
— Кинор аль сим, Ат Хо Кисим! — прокричал я, едва существо в балахоне повернулось в мою сторону.
Несколько секунд ничего не происходило, фигура словно замерла, но наконец она вздрогнула, и раздалось торжественное:
— Ты прошел непростой путь, в поисках обретения знания. Эти знания не принадлежат более ни кому из смертных, и ты, последователь нас, Ищущих Знаний становишься обладателем их. Сейчас ты получишь лишь крупицу, что тебе предстоит взрастить, но новое знание само будет тебя подталкивать к его развитию. Новых открытий аколит!
~ Вы получили достижение! «Аколит древних»! Вы начали свой путь по изучению умений древних. Отношение всех персонажей с навыком «маг» +1. Эффект от любых заклинаний увеличен на 1% и распространяется на всех подданных с навыком «маг». Доступен уникальный пассивный навык: «Секреты Древних». вероятность удвоенного эффекта от заклинания — 0,1%. ~
~ Вы получили достижение! «Великолепная семерка»! Вы входите в число избранных, обладающих уникальными и неповторимыми умениями. Мораль +1. Эффективность переговоров, торговли, найма +1%. Известность +1.~
~ Вы получили достижение! «Мученик науки»! Вы затратили 80% бонусного времени отпущенного на выполнение уникального задания и 0,3% всего времени непосредственно на выполнение самого задания. Вы явно не любите долгих учений и мир идет вам навстречу. Потребность в очках опыта для получения новых навыков, умений и прочих новых знаний снижена 1%. ~
~Получено новая Уникальная Школа магии: Магия пентаклей I круга ~
~Получено новое заклинание: «Пентакль архимага» Заклинание I круга магии пентаклей. Устанавливает подсвеченную зону диаметром один метр. Находящийся в ней маг получает усиление своих заклинаний на 30%. Срок действия пентакля 15 минут. Перезарядка заклинания 30 минут.~
~Получено новое заклинание: «Пентакль присутствия» Заклинание I круга магии пентаклей. Устанавливает подсвеченную зону диаметром один метр в помещении заклинательного покоя. После того как в нее вступит маг, он может в пределах действия заклинательного покоя создать свою проекцию, от лица которой может сотворить одно заклинание или воспользоваться навыком и умениям магического характера, а также аурой. Затраты энергии увеличены как если бы маг творил заклинание напрямую из заклинательного покоя, плюс 2 единицы маны за каждые сто метров. Срок действия пентакля 15 минут, 1 проекция в минуту. Поражение проекции магией — разрушает пентакль. Для физического воздействия проекция бесплотна. От каждой проекции доступно одно действие. Перезарядка заклинания 30 минут.~
~Получено новое заклинание: «Пентакль познания древних» Заклинание I круга магии пентаклей. Устанавливает подсвеченную зону диаметром один метр. Находящийся в ней маг чувствует наличие рядом предметов древних в радиусе 50 метров. Срок действия пентакля 15 секунд. Перезарядка заклинания 24 часа.~
~Вы выполнили скрытое задание: используемое количество крови выше требуемого максимального количества. Уникальная Школа магии пентаклей повышена до II круга ~
~Вы выполнили скрытое задание: качество используемых ингредиентов выше всякой похвалы. Уникальная Школа магии пентаклей повышена до III круга ~
Мне срочно надо собрать магический комплект амуниции, помимо воли проскочила первая мысль, едва я закончил читать. А потом захлестнули эмоции.
— Да-а! — во все горло проорал, наконец осознав, что за джек пот я только что выхватил. В пределах города — я теперь небольшая армия. Да, генерала этот навык усилил бы до нереальных пределов, петля в пути на несколько дней однозначно стоили того. Надо потренироваться с новоприобретенной магией.
Я правда, так и не понял, в чем заключалась подсказка богов, без перевода Родстуна я бы не понял, что их строки надо искать с третьей строки, но главное, что все получилось! Без прохождения многомесячного квеста, я выхватил суперприз!
— Командир? Я правильно понимаю, то что ты приобрел, — принесет нам много золота?
— А вот сейчас и проверим…
Я скастовал пентаграмму познания и вступил в засветившийся круг с кучей линий и символов. Пару секунд ничего не происходило, но после неведомая сила повернула меня сначала к постаменту, в сторону которого появилась неоновая стрелочка, которая провисела секунд пять. Затем меня повернуло в сторону чаши, на которую тоже потыкали стрелочкой. Ну да, жирно было бы тут еще клад древних оставлять, согласен. Но не проверить — тоже было бы глупо.
— Вроде тут все, летим в Токостук, как раз к нашему прилету…
— Командир, ты золото то в мою сумку пересыпь, — обеспокоено произнес дракончик, подбегая к уложенным аккуратной стопкой монетам, — хоть твое умение бесполезное, я не с пустыми лапами с этой поездки выйду.
— Давай закину, — улыбнулся я, подходя к чаше, — подставляй сумку.
Высыпав с лопуха монеты и закрыв сумку, я собрался было запрыгнуть в седло, как взгляд упал на дно каменной чаши. Оп-па! мой золотой пропал, а вот монета Древних так и осталась лежать на дне. А может стрелка на нее указывала? Заберу конечно, раз не пригодилась для обряда… Все, а теперь в Токостук

День 39 часть 9

К завершению строительства храма мы не успели всего полчаса. Наверняка какие то плюшки потерял, но эйфория от полученного умения от этого не пропала. Все и везде не успеешь
И так благодаря Родстоуну выхватил знатный приз. Правда благодаря этому же призу я выхватил себе геморроя полные штаны, но такова карма, как говаривал мой знакомый.
Кстати, о знакомых… Надо бы Степе позвонить, я же его просил не звонить эти сутки, пока сам не наберу или не пройдет отведенное время.
— Ур, снижайся пока, сделай круг над храмом и лети к бургомистру.
— Стражники недовольны будут, что над городом летаем…. они же требовали через ворота заходить…
— У нас отношение с городом сотня, простой полет они как некую блаж воспримут, да и не до неба им сейчас…. Мне надо пообщаться с другим бессмертным на расстоянии, пока меня не отвлекай.
Контрразведка ответила не сразу, видать конспирировался, отходя подальше от коллег.
— Живой? Как прошла операция? — С места в карьер начал Степа, не отвлекаясь на приветствия, — хотя в машине успел посмотреть немного, эффектно, не поспоришь. Только зачем состав и размер войска слил на общее обозрение?
— И тебе привет, старый друг. Видео так скомпоновали, что там и треть моих войск не попали в кадр. Как раз именно та треть, о возможности которой врагу знать не следует. О наличии они и так знают, а вот о возможностях…
— Я так понимаю все обошлось? Ты во вне опасности?
— Нет, пока закончился первый этап, на подходе третий, один из сложных, где все и решиться.
— Хм, а второй куда дел? И сколько у тебя их всего?
— Второй идет сейчас — уменьшаем армию на подходе. Как в количестве так и в моральном духе. А всего четыре.
— Ладно, понял. Рад, что у тебя налаживается. Теперь по существу. Твоими файлами не занимался, я еще не был ни дома ни в офисе. спал в машине, помылся у коллеги, что живет не далеко. Так что извини…
— Не страшно. Оперативную информацию я и так собрал, буду работать с ней, хотя если найдешь время до утра нарыть на объект «Роберт» — сильно облегчишь жизнь. Тела не нашли?
— Нет, что и странно. Куда можно деть более сотни тел, которым надо поддерживать жизнеобеспечение? Это ведь и место для размещения и электроэнергия и подвоз медикаментов…. Все возможные, подходящие места проверили, вариант конечно что их разделили на небольшие группы…
— Первое что пришло на ум — хочешь спрятать дерево — прячь его в лесу.
— Ты хочешь сказать, их разместили в подобном центре для хранения тел сорвавшихся? Но смысл тогда похищать, если под рукой есть такие же?
— Свои подочетные. А неучтенных можно не спеша разбирать на запчасти и никто не хватится. Попробуй выявить, при каком хранилище есть хирургическое отделение.
— Вариант… Не исключено, что его уже разрабатывали, но однозначно я озвучу твою идею. Ладно, признаю, и от тебя иногда бывает польза…
— Ой, а кто тебе слил канал передачи экстремистской литературы через игровых персонажей в «Падении Империи»?
— Да только поэтому и позволяют с тобой болтать в рабочее время!
— Ладно, шутки в сторону. Ивана нашел?
— И да и нет. У меня внештатный сотрудник, нарисовался, внезапно, он им и занимается. Нашли где он отсиживался. Как он вышел на серьезных ребят из преступных группировок, пока не ясно, но заныкали его в крутую берлогу. Если бы не слил кто-то из своих — хрен бы его нашли.
— Его взяли?
— В том то и дело, что… нет. Он ушел. Но знаешь, что странно… За ним прислали наемников экстра-класса. Ребята такого же уровня, что бойцы твоего отряда в Анголе. Два десятка. Они распотрошили пятерых рецидивистов, зачистили гнездо с еще двумя десятками бандитов разных степеней опасности, не потеряв ни одно бойца. Вот Иван только ушел от них и как раз там где он уходил, противник потерял двоих бойцов, по телам которых и удалось понять, кто это был. Гражданские вообще решили, что это спецназ был….
— Не думаю, что Иван мог…
— Нет конечно. Ему кто-то помогает… И хорошо помогает…
— Ты говорил, награду назначили за него и за…
— Да, ты прав! Начальник отдела безопасности, уволившийся прямо перед приездом проверки…. Пробью его, возможно найдя его, найдем и Ивана.
— Было бы неплохо. Иван просто позарез мне нужен сейчас. Тут в игре твориться что-то совсем непонятно и настолько незаконное, что у меня даже фантазии не хватает рассмотреть все варианты того, для чего это все…
— Ну извини, и рад помочь…
— Да понимаю, и так спасибо, что хоть кого-то на его поиски смог привлечь.
— Я попробую привлечь Контору на поиски Ивана, все же человек, за которым охотятся международные наемники должен, как минимум, заинтересовать и моих боссов.
— Смотри, как твои боссы не заперли куда подальше парнишку, а он мне нужен…
— Ладно, разберусь. Если доберусь до офиса, я тебе твоего Роберта пробью, но не обещаю. У меня сегодня еще восемь встреч… Парням позвони!
— Да, сразу после битвы. Сейчас запара — похлеще чем у тебя…
Отключившись, я спрыгнул с уже приземлившегося Урагана и попробовал пройти мимо оступившей нас и галдящей детворы.
— Кто угостит Дракона самым вкусным, тому он разрешит посидеть в седле, — перекрикивая детский гвалд, прокричал я, с удовлетворением наблюдая, как расчищается путь в мэрию.
— Э-э, командир… вкусным это хорошо, но они же сейчас меня тут….
Не слушая вопли Ура, я прошел по дорожке, заходя в холл, где ранее сидела секретарша, а ныне тут должен был сидеть мой ставленник… Упс…
В холле стояло шесть столов, возле которого располагались стулья, по три в ряд. За каждым столом сидело по полурослику и заполняли какие то документы. Возле двоих сидели горожане и что-то вполголоса бормотали, словно диктовали. Вдоль стен стояли шкафы с пачками документов, аккуратно подписанных, пронумерованных и больше чем уверен — еще и в какой-нибудь реестр внесенных. Но более всего добивало то, что сверху, на длинных струнах, по всему холлу, свисали различные модели кораблей, слегка покачиваясь от создаваемого открытой дверью сквозняка
Как-то все сильно поменялось с прошлого раза.
— Милорд! — раздалось сверху и из-за перил высунулась мордочка настоящего секретаря, — господин бургомистр ожидает Вас!
Племянник казначея в широком коридоре второго этажа, перед дверью в кабинет бургомистра устроил этакую проходную. Поставил себе стол, кресло, пару стеллажей за спиной.
— Я так понимаю, до тебя доходят уже только реально серьезные документы? — махнув рукой вниз, усмехнулся я, восхищаясь прощелыгой, — которые достойны внимания бургомистра?
Полурослик заулыбался.
— Берите выше милорд, — гордо ответил секретарь, — по сути последние пару недель — бургомистр это я. Господин Шоу только подписывает, то что я ему приношу, а так то городом управляю я. Поэтому и город готов перейти под вашу руку на полторы недели опережая установленные сроки. Также по просьбе дядюшки я расширил торговую площадь, мы увеличили доход в казну на двенадцать процентов. Сейчас в казне сто тридцать тысяч, готовые к передаче вам, после того как вы подпишите этот документ и я его завизирую у господина Шоу.
— Удивил. Вот реально удивил. Я пожалуй подумаю, как тебя сделать реальным бургомистром…. Ты точно будешь на нужном месте…
— Да, милорд, самое главное! Я вчера, прознав, про вашу битву объявил сбор желающих наняться в вашу армию… И у на нас на настоящий момент уже сто семь человек подписали договор. Конечно только мечники да пикинеры, только один егерь и пара латников, но если учесть, что вы и так наняли тут несколько недель небольшую армию, и так не плохо.
— Сколько у тебя жалование? Не как секретаря бургомистра, тут меня твой доход не волнует, а у меня?
— Триста пятьдесят в неделю, грех жаловаться! — довольно осклабился полурослик.
— Со следующей недели — будет пятьсот — заслужил! И премия — десять тысяч, за эти три недели! Отработал эффективней, чем небольшая армия.
— Рад служить вашей милости, — расширив глаза от удивления, низко поклонился секретарь, — Вы очень щедры…
— Давай подпишем документ, и мне надо будет улететь. Времени очень мало, а сделать надо так много…
— Прошу за мной, — собрав со стола пачку документов, полурослик подбежал к двери за спиной и открыл дверь, — Господин Шоу, вы позволите?
Из-за двери что-то буркнули и полурослик открыв дверь пошире, пригласительно махнул рукой, почтительно склонив голову.
Бургомистр с последней нашей встречи совершенно не изменился, разве что снял камзол и сидел в белоснежной рубашке, с закатанными рукавами, явив миру оранжевые подтяжки. Сидел, к слову на кресле, но не за столом, а просто у окна и выстругал кривым, коротким ножом тоненькую дощечку.
— А-а! Милорд! — радостно растянулся в улыбке Шоу, вставая и делая шаг мне навстречу, — Как я рад, что вы меня посетили! Наслышан о ваших победах! Эх, это ж надо, так укоротили демонюк
Угу, укоротили… а то что идет в двадцать раз больше — про это он похоже и не знает.
— Рад повидаться, но прошу меня простить, встреча будет короткой: столько всего нужно за сегодня совершить, что голова кругом.
— Ничего страшного, можете смело заниматься своими делами, я не буду вас задерживать…
— Это хорошо, но я прибыл подписать один документ…
— С этим тоже проблем нет, — тут же довольной улыбкой перебил бургомистр, — отдайте секретарю, он все подпишет. Толковый малый, кстати, я ж вас за него поблагодарить хотел! Или уже благодарил? Не важно, в общем он все может сделать…
— Господин бургомистр, я уже все подготовил, вам осталось только подписать…
Шоу удивленно посмотрел на полурослика за моей спиной, вздохнуло и поднявшись с кресла прошел к своему столу.
— Эх, вот совершенно нет мне покоя… все скучная работа, да работа… Давай подпишу…
Бургомистр схватил протянутый документ, макнул перо в чернильницу и замер.
— Эт что⁈ — дрожащим голосом спросил он, поднимая на нас глаза, — вы у меня город забираете?
Я даже немного растерялся от такого заявления.
— Так у нас договор же был! Репутацию до ста и Токостук переходит ко мне…
— Такой договор был? Да? — В конец расстроился бургомистр, — ох, я не думал, что вы справитесь…. так быстро, я имею в виду.
Мужчина отложил перо, горестно облокотился на стол и вообще казалось сейчас расплачется. Странно, квест же выполнен, что за странная задержка? Он же мне его сам давал. По сути если на него сейчас надавить, он никуда не денется, задания все выполнены и даже перевыполнены, отношения с Токостуком сейчас сто три единицы, вот что значит свой человек в окружении правителя. Эх времени нет, по-человечески с ним договориться… А что если это ж-ж-ж неспроста? Задание не закрывают, бургомистр чего то тянет…. Ладно, задержусь на несколько минут, надеюсь Урагана не раскормят и в воздухе задержку наверстаем.
— Господин Шоу, а может оно и к лучшему? — Я дождался когда он поднимет голову и встретится со мной взглядом, — Ну посудите сами: вам неинтересны эти «бумажки», выяснения кто прав, сами же сказали, скучная работа… Гораздо же интереснее работать с кораблями? Вон какие модели шикарные творите! Загляденье! Я зал внизу даже и не узнал! Думал в музей зашел.
— Правда шикарные⁈ — мгновенно расцвел бургомистр, — Если бы только знали, сколько на них сил и времен уходит… нужно рассчитать равновесие, максимальное погружение, скоростные данные….
— Минутку,- я остановил поток словоблудия, внезапно поняв, о чем он говорит. Модельки блин! Так, уточняем.
— Я вас правильно понял, все эти модели — это модели реально действующих кораблей? Вы можете построить полноценный, настоящий корабль, такой как любая модель?
Мужчина аж раздулся от возмущения.
— Вы что, думали это игрушки? Это уменьшенные копии реальных судов! Вот это, например, — подняв остов корабля лежавшего на столе, — это будущая брамсельная, трехмачтовая шхуна…
— Так зачем вы сидите в этом кабинете? Вам надо заниматься созданием настоящих кораблей, и польза и дело любимое!
— Эх…- махнул рукой Шоу, — у города ни одного нормального водоема, где можно пройтись по волнам на чем то больше двух весельной лодки, а куда-то перебираться…. кому я там нужен? Да? А там и команда нужна, плотники всякие, матросы, наверное…. И док, самое главное док, как маленькую копию в руках судно не сделать. Да?
— Господин Шоу, я предлагаю сделку. Вы отдаете мне город, все равно вам скучно им управлять. Бургомистром… ну вот вашего секретаря сделаем, толковый парень, продолжит ваше дело, вы его уже всему научили, вон как хорошо управляет. А я вас возьму к себе на службу. Главным корабелом, в смысле главным кораблестроителем. С меня док, команда, и зарплата… э-э… сдельная, двадцать пять процентов от стоимости судна. Начинать работать можно после того, как я остальной армией демонов расправлюсь.
— Ох, как неожиданно, — заметно возбудился, теперь уже, похоже, бывший бургомистр, — Вы правда мне все это обеспечите? Я смогу Строить настоящие корабли? А я смогу ходить на них?
— Разумеется. Кто как не главный мастер должен испытывать их ход?
— А жить, жить где я буду? У меня тут дом, небольшой, но все же восемь комнат, гостиная, кабинет…. Кухарка опять же, горничная, садовник…
— Первое время у меня в городе, в гостинице, а потом построим не хуже…. Поближе к причалу.
— У вас даже причал есть⁈ А корабли есть?
— Шлюп пока только. Да и доки пока не достроены толком. Способами бессмертных пока не строил, но там всего три варианта кораблей, что смогу производить, но с тобой во главе у меня не будет ограничений на строительство видов судов
— Только не забывайте, что времени такое строительство занимает не в пример больше чем способами бессмертных. И несравнимо дороже…
— Это меня не пугает. Быстрый и вместительный корабль за пять-шесть рейсов себя окупит.
— Быстрый и вместительный…. — мгновенно ушел в себя Шоу, потирая лоб, — быстрый и вместительный… задачка, да? Ну ни чего, так даже интереснее! Да, интереснее, вот такое занятие правда интереснее! Давай я подпишу, город ваш!
Мужчина уверенно поставил размашистые вензеля и скомандовал секретарю.
— Подготовь приказы на назначение тебя бургомистром, договор найма с милордом, и…- тут Шоу украдкой взглянул на меня, — приказ на выплату пожизненной пенсии как бывшему бургомистру города, на тысячу золотых в неделю!
Я усмехнулся и кивнул. А мысленно просто убавил на эту тысячу зарплату будущего корабела. Пока не заслужил.
~ Вы выполнили задание: «Добрыми делами».
Репутацию с городом поднята до 100
Вы получаете награду: 1 случайный навык бюрократии — «Родная бюрократия», 5000 опыта, город Токостук и принадлежащие ему земли присоединятся к вашему государству. ~

~ Вы не можете получать опыт, вы исчерпали лимит сегодняшнего дня. Опыт перенаправлен на вашего побратима.~

~ Ваш Мировой рейтинг повышен. Вы находитесь на 18327 месте~

~ Вы запустили цепочку квестов, выполнив скрытое задание: «Работа по душе».

Выполнено 6 скрытых контрольных точек для активации задания из 7 возможных.

Вы получаете награду: 3000 опыта, «Большой Секстант Гильдии Картографов» ~


~ Вы не можете получать опыт, вы исчерпали лимит сегодняшнего дня. Опыт перенаправлен на вашего побратима.~
— Вот, милорд возьмите, — пока я читал сообщения, Шоу успел достать из тумбы стола медную приспособу, для определения местонахождения судна, — когда я еще выйду на просто волны, а вам уже сейчас может пригодиться… Эх кажется мои мечты начали сбываться! Может так и главную мечту смогу воплотить…
— А что за мечта? — Немедля задаю вопрос, понимая, что сейчас должна запуститься цепочка квестов
— О, Милорд…. Это такая мечта…. Можно я не буду ее говорить? Да? Пока не увижу, что она может и правду воплотиться…. Вот если бы вы добыли мне полотно из паучьего шелка, изготовленного высшими жрицами паучьей властительницы, это на шаг бы приблизило меня воплощению моей мечты. Я для такого дела не пожалел бы и свой компас, доставшийся мне от деда!
~Получено первое задание из серии заданий «Работа по душе»:
Добудьте пять мер полотна из паучьего шелка, изготовленного высшими жрицами Лоос
Награда: 1000 опыта, скорость всех кораблей вашего государства +5%, артефакт «Компас Верного Пути».
Срок выполнения –3 месяца (через три месяца заказ станет неактуальным)
Штраф за невыполнение/отказ — нет
Принять: да/нет.~
Соглашаюсь с легкой душой и открываю аукцион, где и… офигеваю, поняв, что я попал. Изделий из паутины было полно, в том числе и полотна разных видов, вот только оно было изготовлено либо просто темными эльфами, в нескольких случаях даже жрицами, но в большей части рабами темнышей. И ни одного — изготовленного высшими жрицами. Ну да, когда они что-то делали своими руками? Ладно, компас пока не получу, вернусь к заданию позже, сейчас не до него, раз с наскоку не удалось выполнить. Что хоть за секстант?
~ Редкий артефакт «Большой Секстант Гильдии Картографов». Будучи помещенным на судно, секстант увеличивает диапазон снятия тумана войны на карте на 10%, снижает затраты на заклинания связи с кораблем на 10%, снижает вероятность попадания на рифы или мель на 10%. Все юниты с навыком «мореход» пока находятся на корабле повышают свои «мореходные» умения на 1.~
Неплохая штука, для морских или речных экспедиций, но сейчас бесполезна для меня. Ладно, главное я сделал, прощаюсь и полетели….
Вылететь удалось только через двадцать минут, из них половину потратил на подписание всех необходимых документов, вторую половину на отбитие у счастливой малышни довольного и сыто отрыгивающего дракона. Чешуйчатый не стал ломаться когда стайки детворы натащили кусочков колбас, нарезки и куриных окорочков, все благосклонно принял и мне пришлось ломать натуральный конвейер из лезущих в седло малышни, которые еще и не сразу мне уступили, пытаясь отправить меня в очередь. Типа раз дракона уже не боимся, что нам какой то остроухий?
— Командир, я так понимаю встреча прошла успешно? — Полез с вопросами Ур, едва набрали высоту.
— Более чем, — кивнул головой я, подбирая и накидывая на дракона заклинания, чтобы максимально ускориться, — город наш, возглавляет его преданный и толковый полурослик, и у нас в перспективах свой торговый и военный флот, в разы эффективнее, чем идет для замка по умолчанию. теперь только демонов разгромить и можно выходить на мировую арену с нашими товарами…
В этот момент накрыло тенью очередной тучки и я, признаюсь даже бы не обратил внимания, но вот только «тучка» летела с нашей скорость….
— Матерь драконов!!! — не своим голосом пропищал Ур, первый задравший голову, уловив движение.
— Скорее паперь, -как то машинально съязвил я, посмотрев наверх, и страстно теперь желая оказаться где-нибудь в другом месте в этот момент.
На нас планируя с высоты, плавно опускался гигантский лазурный дракон, размером превышающий черного как минимум раза в два. Убегать уже было как то проблематично, мы точно были в зоне поражения его главного калибра.

День 39 часть 10

— Не убегайте, умрете уставшими, — раздался могучий бас в котором с легкостью угадывались смешинки, — мы вас съедим быстро и практически безболезненно!
— «Ур, будь готов сделать бочку» — даю команду питомцу, быстро скидывая ценные вещи через интерфейс в суму героя
— «Бочку не обещаю, скорее кирпичи могут получиться…» — Питомца конкретно придавило аурой ужаса, которую распространял гигант.
— «Где это ты про кирпичи слышал?»
— Парень, да не ссы, успокойся, я с миром! Наверное…! Ты местный?
За последние несколько секунд гигантский дракон чуть опустился и теперь его морда поравнялась с нами, и несмотря на разделяющие нас метров десять, я уже ощущал горячее дыхание крылатого огнемета. На голове, которая, к слову, была больше чем Ураган вместе со мной, облокотившись плечом на левый рог, стоял мужчина и скалясь во все тридцать два зуба с интересом разглядывал нас обоих.
— Местный, — не стал отрицать очевидного я, пытаясь прокачать ситуацию и свои дальнейшие действия.
— Отлично! По координатам я уже почти рядом! Мне нужен Горхэст, знаешь такого?
Вот теперь и вправду стало интересно.
«Ур, будь готов ко всему»
— А кто его спрашивает?
Мужчина рассмеялся низким смехом, смехом человека, которому неведом страх и сомнения.
— Это ты, да?
— Допустим. Но я не услышал твоего имени?
— Я Гризли Мышастый. Меня сюда направил мой друг, Иван Коротко. Сказал, пожить у тебя в гостях, помочь укрепиться. Вот только полный логин не сказал, а сам на связь не выходит, так что извини, не предупредил.
— Ты Михаил? — вспомнил разговор при мне, — а чем докажешь?
— О как! Ему тут на помощь с другого сектора лечу, и еще какие то доказательства надо предъявлять?
— Извини, у меня тут сейчас жарко, не могу рисковать.
Было видно, что мужчина задумался. То ли думал как доказывать, то рассматривал вариант послать меня и махнув хвостом улететь в закат.
— Прыгай сюда, нормально потолкуем, — наконец принял решение и махнув рукой, скрылся за рогами.
Мы поднялись на несколько метров выше, оказавшись над лазурным драконом и я увидел, как можно путешествовать с комфортом.
На спине крылатого исполина, разместилась довольно просторный… даже не знаю, как правильно назвать конструкцию… Паланкин, наверное, если они бывают из дубленой кожи. Конструкция была широкой, по ширине туловища дракона, но низенькая, не более полутора метров высотой, закругленная по бокам и сходящая на нет сзади. По бокам висели накладные карманы или скорее этакие кожаные рундуки, затянутые двумя ремнями каждый. Впереди располагалась открытая площадка, с удобным креслом, сразу за ним диванчик, куда и завалился Гризли, махнув мне приглашающе рукой.
«Ур, сразу отлетай на безопасное расстояние, я, если что, буду прыгать»
Не думаю, что Гризли врал, да и похоже это реально Михаил, но экспресс проверку провести все же надо.
Отстегнувшись, я встал в седле балансируя руками и поймав момент, прыгнул на гигантского дракона. Пролетев пару метров на километровой пропастью, я приземлился на площадку перед сиденьем, зацепившись руками за его спинку и облегченно выдохнул. Подспудно я ожидал какой-нибудь шуточки типа отлететь или резко взмыть вверх… Слишком голос у владельца дракона был веселый и шутливый.
— Молодец, с первого раза удачно запрыгнул, — изобразил аплодисменты мужчина, сдвигаясь на один край диванчика, — перебирайся сюда. Налить выпить?
— Спасибо, я за рулем, — отмахнулся я, перешагнув кресло и плюхаясь на сиденье. Дракон все это время не сделал ни одного рывка, мягко планируя на восходящих потоках.
— Я так понимаю, Ваня успел тебе что-то про меня рассказать и теперь ты хочешь проверить, знаю ли я эту информацию? Тебя походу, тут не слабо прижали, раз ты проверку ездоку на лазурном драконе устраивать вздумал.
— Скорее я прижал, вот и жду ответку. Семейное положение, род занятий, характерные для тебя черты?
— У как серьезно то… Ладно, подыграю. Женат, двое детенышей, наемник, характерные черты, отважен, добр, скромен…
Пол под нами завибрировал, а затем раздался гулкий хохот.
— Скромен! Особенно скромен! — пробасил дракон и несколько раз хохотнул, — а уж добряк то какой, еще поискать надо!
— Тьфу на тебя! Я тут, понимаешь, впечатление на нашего будущего работодателя пытаюсь произвести, а тебе обязательно надо слово вставить!
Детеныши, вычленил я главное. Иван так и сказал, в реале жена и двое детенышей. Видать, он их так и называет… Еще одну проверку.
— А что он про меня сказал?
— Сказал, что тебе помочь надо, что человек ты хороший и даже мне все оплатишь, но я должен сделать минимальную скидку.
— А сколько ты обычно берешь за свои услуги и что в них входит?
— Обычно беру полторы тысячи за сутки. Евро. но обычно дольше мои услуги и не нужны. Тебе по минималке, по восемьсот. Извини, дружба дружбой, но все что я могу сделать для родных — это помогать деньгами. Ни гвоздь забить, ни мусор вынести… Я думаю Иван сказал тебе, что я тоже сорвавшийся.
— Хоть с детьми то видишься? С женой? — невольно вырвался совсем не тот вопрос, что хотел задать.
У мужчины впервые спала улыбка с лица. Оно стало серьезным и несколько расстроенным.
— Вижусь. Жена создала аккаунт, дети тоже, собрались вместе, обитают в одном замке, соседи со мной познакомились, жену не трогают, наоборот, стараются ее замок поддерживать, когда долго никто в игру не заходит. Туда прилетаю, когда заказов нет, видимся. Но это не то, как иметь возможность обнять их настоящих, прижать к себе, чувствовать как бьются их сердечки. Так, что-то ты меня выбил из колеи… Что там у тебя за проблема и куда нам сейчас лететь, а то мы уже снижаться начали…
Бывает такое, что дружишь с человеком много лет, а потом в результате обстоятельств, понимаешь, какое человек га… де… в общем полное ничтожество и ведь до последнего это было незаметно. А бывает и наоборот, думаешь, ну что за урод в часть перевелся, а он уже через полчаса прикрывает тебе спину и потом пять километров на закорках тащит, а по пятам толпа аборигенов… Но тут было иное. Я вдруг понял, сам не знаю как, это просто стало явным для моего сознания, что мужчина — человек слова. Что не будет от него подлости. Не понравлюсь — может и в морду дать, но точно не нож в спину. С Грором или подерутся — или все мои запасы марочного коньяка на пару прикончат — других вариантов не будет.
— Уничтожил полтысячи суперэлиты демонов, плюс ночью вынес почти весь воздух. — Не рисуясь, просто констатируя текущее состояние дел. — На меня идут примерно десять тысяч единиц живой силы врага, из них пять тысяч кочевников, семь — восемь сотен темных эльфов, остальное демоны. Все элита и ветераны. Будут завтра, примерно часов в пятнадцать — шестнадцать.
— Да, уж… вот это ты заварил кашу. У тебя какие силы?
— Давай летим вот туда, — я махнул рукой, — Там у меня логово с рысями, им сейчас большой запас мяса привезли, там и расположишься, Не будем твоего дракончика врагу демонстрировать раньше времени.
— Дракончика? — прогудел лазурный дракон, — это у тебя дракончик, мелюзга писклявая, а я боевой дракон сто седьмого уровня! Единственный во всем мире! Дракончика…
— А я было подумал, что у тебя есть чувство юмора… — хмыкнул я в сторону головы дракона.
— Так это была шутка? Никогда не понимал чувство юмора мягкокожих…
— Не, так то он хороший, — раздался неподалеку голос Урагана, который видать немного осмелел и рискнул приблизиться к гиганту, — но шутит и правда неудачно, через раз понимаю… Хотя если удачно, то там реально весело!
— Что-то после последней его шутки я в этом сомневаюсь…
— Не-е, правда! Хочешь расскажу, как он пошутил над темными эльфами и демонами, что они несколько сотен друг у друга перебили…
— Ох, я думал, у меня самый болтливый дракон в мире, — рассмеялся Михаил, — но нет предела совершенству…
— А почему гризли и мышастый? — устраиваясь поудобнее спросил я, между тем открывая интерфейс. Проверка еще не закончилась, пусть он о себе немного расскажет, а я пока посмотрю, что про него в сети пишут…
— Так зовут Михаил Мышин, вот и подумал, что будет оригинальный ник из слегка измененного имени и фамилии. Вот откуда у тебя такой заковыристый ник?
— В наследство достался. А откуда… э-э как вы с этим боевым драконом познакомились?
— Долгая история. Но если честно — может просто знал где искать? Устроит такой ответ?
— Более чем. Ты же коллега Ивана?
— В какой то мере. Михаил, мне нужно ваши ТТХ и в идеале видео как вы работаете. Нужно вас вписать в план. Если ты со мной конечно.
— С тобой. Но без обид, рисковать Громобоем не буду. Нам по силам порвать трех-пятерых черных драконов, но десять тысяч демонской и кочевой элиты — это сам понимаешь, без шансов. До четвертого круга — у нас иммунитет, но это ж только на прямое воздействие. Существует добрая доля заклинаний — которые могут действовать опосредованно, так что воздух — это не панацея.
— Михаил, я не сливаю союзников. Если увидишь, что я тебя кидаю в безнадежный бой, то можешь сразу сваливать, махнув хвостом напоследок. Единственная просьба, очень важная, уточнить перед этим делом, правильно ли ты понял приказ. Я бывает хожу по лезвию бритвы, чего ни когда не ожидает противник.
— Тебя как по настоящему? Стас? Так вот Стас, Иван тот еще раздолбай, но за слова всегда отвечает и просить за первого встречного не будет. А раз так, то я впрягусь за тебя, без этих всяких там, — мужчина неопределенно помахал рукой, — но и ты казуистикой не занимайся. Бросать не брошу, но если увижу, что твои приказы ведут к гибели Громобоя — делаю по своему.
— И можешь поломать все дело. Ты не видя всей картины, решишь, что я тебя отправляю на смерть, сделаешь по своему и резервный отряд, с которым должны были объединиться, к примеру, весь поляжет. Поэтому работаем по армейски, вначале исполняем приказ, а потом обсуждаем его правильность и правомерность. Сливать не буду, но разжевывать каждое действие — просто не будет времени.
— Пустой разговор. Давай впишешь меня в своей план сражения, после расскажешь, что и как я должен делать, а после это и будем обсуждать.
— Логично. Сейчас спорить — только время терять. Кидай ТТХ, и летите на вот это точку, — я переслал фрагмент карты с горами и логовом рысей, — я в город, мне надо готовить этот самый план сражения, времени все меньше.
— А ты уверен, что именно завтра атака? В осаду например не встанут?
— У них до точки невозврата меньше двух суток. К моменту, когда подойдут к городу, будет меньше суток. Не рискнут тянуть
— Тебе виднее. Ник свой правильный скажи, скину тебе ТТХ и жду тебя вечером, обсудим детали.
Пять минут спустя, мы с Ураганом со всех крыльев летели в город, отправив неожиданный резерв подальше от любопытных глаз.
— Даже не знал, что такие гиганты еще существуют! — Третий раз восторженно повторял Ураган, — вот с ним то всех врагов победим!
— Увы, но даже я с нашими силами справлюсь с ним. Громобой оружие неожиданности. Удар во фланг, когда его не ждут — и он способен снести тысячу демонов. Но если к нему будут готовы — все что он сможет, это проредить врага на жалкие пару сотен.
— Но ты то сможешь его применить так, чтобы он снес тысячу? — Кровожадно поинтересовался питомец.
— Надеюсь… Хм, есть идея! Вот теперь нам точно нужен танк.
— Кто⁈
— Не важно, не отвлекай меня, мне надо поговорить с другим бессмертным. И, Ур, ни кому не слова об этой встречи! Вообще ни кому! иначе не увидишь всей возможности лазурного дракона!
— Да понял, понял….
Быстро обдумав нить разговора, я набрал номер, что некогда скинул мне Паша.
— Да, — раздалось через «скайп» неизменно раздраженным голосом, — слушаю!
— Мы с вами общались. Я тот на кого идут тридцать тысяч демонов.
— Могу только посочувствовать, ну и рюмашку поднять за твое здоровье.
— Мне нужен твой танк. Он просто идеально вписывается в план постепенного выноса сил врага.
— Без вариантов, парень, я не собираюсь сливать своего кормильца…
— Как и владелец лазурного дракона… — Закидываю удочку, — но тем не менее, он на мои условия согласился.
На той стороне возникло долгое молчание, прежде чем раздалось уже без ехидства и раздраженности:
— Ты и этого чувака уже подключил? Ладно, я готов тебя выслушать.
— Отлично. И да, идут не тридцать, противников будет всего десять тысяч.
— Всего… А лихо ты их сократил. Точно уверен, что я нужен?
— Там не все так просто, в общем слушай, что думаю….
Когда мы закончили обсуждать возможности его танка и планируемое применение, Ураган же шел на посадку в городе. Первое, что я отметил — на пристани стоял пришвартованный бот в окружении парусных рыбацких лодок. Хм, что-то случилось? Признаться, дни были настолько насыщенными, что не было возможности даже отслеживать их передвижение…
~ Вы выполнили задание: «Источник для наяды».
Вы обустроили источник и он стал настоящим украшением окрестных земель. Теперь вы можете получать 10 порций воды из источника еженедельно.~
Вы выполнили скрытое задание: «Безопасный оазис». Вы не только обустроили источник, но и создали защищенное место для отдыха путешественникам и караванщикам. А также повысили обороноспособность наяды.
Награда: повышение на 1 уровень, при личном появлении на источнике.
Ага, гномы закончили строительство. Очень вовремя… и мне в ближайшее время на источнике лучше не появляться, пока сотый уровень не перевалю, когда их сложно поднимать станет. Открываю интерфейс и выбираю Сиралиэль.
'Сира, отправь дракона, забрать гномов с источника Наяды. С ним отправь десять емкостей, сразу воды наберем, завтра она нам ой как понадобиться.
Десять магов с удвоенным запасом маны — это может оказаться решающим фактором на одном из флангов. Учитывая, что источник у меня второго уровня, производит почти пять сотен маны в сутки, в резерве у меня больше пятнадцати тысяч единиц маны. Неплохо для битвы, но мало для настоящего сражения. Но пусть враг пока так и думает. Перекинуть золото, которого у меня сейчас немало, в ману — дело одной минуты.
Снова интерфейс, вкладка союзные герои, раздел «общее объявление»
«Все кто в городе или рядом, пройдите в малый зал, через десять минут будет совещание по обсуждению планов. Захватите всех генералов и полководцев, пусть подождут в коридоре, они потом к нам присоединятся.»
Отступление Павла.
Как же изменилась моя жизнь, всего за месяц… Жил себе спокойной жизнью, все размеренно, ожидаемо, просчитано… И так все понеслось вскачь… Персонаж в игре растет дикими темпами, имеет кучу достижений, два десятка предложений о вступлении в топовые кланы, где обещают зарплату больше чему у мамы, только за пребывание в клане. Да и сам персонаж с достижениями и артефактами стоил столько, что продав, я могу спокойно доучиться, не заморачиваясь о финансовой стороне.
Другое дело, что так я ни за что не поступлю. Стасу сейчас нужна моя помощь и я не за что не предам его. Благодаря ему нашел девушку, о которой я мог только… да будем честными, я о такой даже и мечтать не мог. А он несколькими фразами обратил ее внимание на меня и вот сейчас я у нее дома, приехал утром на выходные и мы настраиваем гостевую капсулу для меня. Предстоящая битва, да и подготовка займет много времени в игре, и чтобы избежать принудительного выхода из игры, мы решили, что буду заходить от нее. У Оксаны игровые капсулы навороченные, имеют двадцать одну степень защиты от срыва, в отличии от моей, имеющей всего семь. Да и находишься на гибком гелевом основании, а не на валиках, как у меня…
— Готово. — Наконец отошла от пульта Оксана. — Пищевой блок обновила, система жизнедеятельности сейчас тестирование пройдет и можно будет погружаться.
— Отлично! — кивнул головой подходя к девушке и обнимая ее. Та слегка приобняла меня, коснулась губами моих губ и отстранилась
— Давай сперва дела. Надо порвать этих демонов!
— Как думаешь, у нас есть шансы справиться? — вырвалось у меня беспокойство, мучавшее меня со вчерашнего вечера. Несмотря на победу, я видел, что она досталась нам дорогой ценой и по сути победили мы чудом, балансируя на лезвии ножа… А сейчас идет на нас войско в двадцать раз больше того, что мы с трудом разбили.
— Паш, это же Стас! Он по любому уже что-то придумал. Просто делаем как он говорит, и все будет нормально!
Угу, а то я не видел, как обеспокоен наш кланлидер. Плана то пока у него не было. Но девушка лучше пускай будет уверена в предстоящей победе. Меньше будет переживать, нервничать…
— Паш, а ты не знаешь, что за девушку принесли в святилище. Вроде игрок, темная эльфийка? У меня фея видела, а что видела толком объяснить не может…
— Тоже не совсем понял. Держат в тайне, святилище охраняют пажи ордена, никого туда не пускают. Но занесли туда трех девушек, мне стражник рассказывал. Одна темная, другая высшая, а третью он даже назвать не смог.
— Даже тебе не рассказали? Я думала ты все знаешь.
Я чуть не рассмеялся. Я толком в игре начал разбираться пару недель назад, когда стал читать те материалы, что мне Стас подсказал, а до этого о многих вещах знал меньше нее. Но понятное дело, говорить ей об этом не стоит, приятно, когда тебя считают значимым, умелым и знающим.
— Слишком многое поставлено на карту. Стас почти все держит в секрете, чтобы раньше времени важная информация не дошла до врагов. Победить их можно только за счет неожиданности, за счет того, что по ним ударят не тем и не оттуда, откуда ожидают.
— Я понимаю это, просто любопытно же. Ладно, пошли по капсулам, мои подданные подойдут через двадцать минут, надо будет разместить их и отправить на перевооружение.
Оксана, подарив быстрый поцелуй, умчалась в свою комнату, а я раздевшись, погрузился в желеобразный гель.
Всего несколько секунд, а не пару минут, как со своей капсулы и уже встаю с лавки, на которой провалялся мой аватар с ночи.
Эх, еще куча сообщений не рассмотрена…. основное вчера конечно распихал, но часть оставил на потом.
Только достижений получил шесть штук, в том числе одно глобальное, а одно из семи уровней с уникальным призом на магию.
~ Вы получили достижение! «Миролюбивый защитник I». Вы не применяя боевых заклинаний в течение боя, отразили урона или исцелили более чем на 10000 и спасли при этом более 25 союзных юнитов. Эффект от всех заклинаний, не связанный с нанесением урона увеличен на 10%.
~ Вы получили достижение! «Миролюбивый защитник II». Вы не применяя боевых заклинаний в течение боя, отразили урона или исцелили более чем на 20000 и спасли при этом более 50 союзных юнитов. Эффект от всех заклинаний, не связанный с нанесением урона увеличен на 17,5%.
…
~ Вы получили достижение! «Миролюбивый защитник VII». Вы не применяя боевых заклинаний в течение боя, отразили урона или исцелили более чем на 500 000 и спасли при этом более 250 союзных юнитов. Эффект от всех заклинаний, не связанный с нанесением урона увеличен на 50%.
Круто, особенно если учесть, что все это было достигнуто за счет свитков, в стоимость подержанной малолитражки…
А вот глобальное и вовсе грело взгляд.
~ Вы получили достижение! «Мастер защиты». В течение боя вы лично спасли путем построения защиты, лечения, воскрешения и других действий более двухсот союзников, при этом нейтрализовав, в том числе и потенциальные магические и физические воздействия на сумму более 1 000 000 единиц урона. Все ваши союзники получают прибавку к параметрам своей защиты на 5%, а в радиусе 200 метров от вас, все союзники получают повышение магической и физической защиты на 5 пунктов.
Я уже знал, что это очень круто иметь абилки, влияющие на параметры союзников. Иметь возможность снизить входящий урон на всех солдат — это серьезная заявка на победу. Там циферка, тут… а в итоге враг видит сто бойцов, а по параметрам их уже как сто двадцать. Неверная оценка сил и вот тебе и поражение…
Блин! Да до меня только сейчас дошло, зачем Стасу нужно было внедриться в клан противника! Диверсия — это уже был приятный бонус, а по факту он просто узнал все их реальные усиления, реальный расклад того, с чем предстоит воевать! И сейчас он знает, что к нам идет, а они больше половины наших сил в полной мере не знают. Как не знают бонусы, что идут всем нашим воинам! Блин! Да они даже подумать не могут, что клана, игрокам которого нет и двух месяцев могут быть такие бонусы! А у нас и правда, воины имеют усиления почти по всем параметрам, пусть некоторые от одного процента, но некоторые достигают и двадцати! Да банально взять текущее противостоянии магии инферно! Шесть процентов иммунитет, восемь процентов защита от магии хаоса и десять от любой магии — это защита, которая снижает эффект! Примерно из сотни входящего урона, в расчет принимается только девяносто четыре, от них еще режется из-за восемнадцати пунктов защиты, тут сложнее, надо учитывать еще силу магии атакующего и ментальную выносливость атакуемого, его защиту от магии и прочее, но при равных показателях — если совсем грубо считать — это еще восемнадцать пунктов. Итого почти четверть урона уходит только за счет подобной защиты.
Но уже спустя пару секунд эйфория отступила. Против нас шли такие зубры, и у них таких достижений явно больше чем у нас. возможно они еще могут игнорировать нашу защиту, и нам бы их пробить…. Но ведь пробили же!
Неожиданно выскочило сообщение, игнорируя настройки появления сообщений:
«Все кто в городе или рядом, пройдите в малый зал, через десять минут будет совещание по обсуждению планов. Захватите всех своих генералов и полководцев, пусть подождут в коридоре, они потом к нам присоединятся.»
Похоже началось…
Пока я бежал от казармы к замку, успел обратить внимание на то, что городская стража и рыцари ордена вели толпу из двадцати связанных человек. Странным было то, что они все были одеты в дорогую одежду или доспехи. Что я пропустил за полдня?

День 39 часть 11

Вскрывая карты.
— Милорд? — Тормознул меня на входе в замок прелат, — я слышал про совещание, но прошу уделить мне и Ородреду время до начала совещания. Возможно наша информация может повлиять на его результаты.
— Десять минут? Управимся? — Кивнул я, замедляя шаг.
— Пятнадцать. Пройдемте в тюрьму.
— Э-э… у меня нет тюрьмы, мы ее еще не строили.
— И это упущение! Но, но ни чего, мы сделали временную.
Эти два любителя усиленной техники допроса, отгородили у меня на складе кусок помещения, поставили там решетки, обустроили две камеры и пыточную… в смысле допросную, конечно же. Где на дыбе (узнаю экспонат из подвала барона) висел растянутый инкуб, а за ним, взирая на это с ужасом, в клетках сидело человек десять разных возрастов и рас.
Ого, сто восемьдесят второй уровень у инкуба. Как он нас там не положил то⁈ Ага, почти все заточено в шпионаж… крут, очень крут… Инвиз, «Перевоплощение», «Поглощение», «Отложенный слух», «Бестелесный», «Отправить соглядатая»… Да чего там перечислять, тут почти двести навыков и все от редкого и выше… как хорошо, что прелат мгновенно сориентировался… Демон ушел бы без проблем, дай ему пару секунд… Отойдя от демона, подошел к небольшому столику с инструментами, где у жаровни сидел мой сыщик.
— Он сдал нам большую часть шпионов, — отложил в сторону страшного вида щипцы Ородред, и поворачиваясь мне навстречу, — тех кого ему не жалко было. Но обмолвился, что это нам не поможет, когда увидел, кого мы привели. Значит тут не все.
Прелат кивнул головой, подключаясь к разговору.
— Если тут в городе есть еще один подобный ему, то любые наши действия по подготовке к сражению — будут известны врагу, до того, как мы их закончим. Милорд, нужен ваш опыт. Мы заставим его сказать все что он знает, но на это могут уйти дни, демоны не так восприимчивы к боли, нежели другие расы. У вас есть способность получить правдивый ответ на любой вопрос…
— Я понял, пойдем пообщаемся…
Демон в этот раз соизволил поднять на меня голову и заухмылялся.
— Ловко вы меня. Даже яд не помог. И зря, видимо, вы же дезу скормили, я прав?
— Это сейчас не имеет значение, — не стал уподобляться киношным злодеям и раскрывать все карты перед беззащитным пленником, — значение сейчас имеет твоя жизнь и жизнь моего города. Вот об этом и поговорим.
— Не вижу смысла. Живым меня не отпустят. Вот твой святоша и не отпустит… Все подыхать, так хоть кто-нибудь добрым словом вспомнит… А доброе слово оно и бесу приятно….
— Агдана знаешь?
— Ифрита? Да мне то его не знать…
— Он скупает у меня вашего брата. Себе вербует. Я могу рассмотреть вариант продажи тебя ему. Необходимость смерти отпадает.
— А зачем мне это надо? Через сутки — тут будут мои братья, Их ваши жалкие стены не остановят, а армию я всю срисовал, тут вы уже сюрприза не сделаете.
— Ну а сейчас еще два раза по столько придет и все, сюрприз будет. Или ты на своего напарника надеешься?
— Он не слабее меня, — хмыкнул демон, — и уж точно как я не попадется. Даже и не знаю, почему я тебя недооценил то так… где я прокололся?
Отлично, разговорился. Мне нужна была информация, один шпион в городе остался или несколько. Судя по его реакции — один. Чтобы получить правильный ответ, вопрос уже должен содержать семьдесят процентов нужной информации. Я активировал умение и быстро, не давая времени на подумать задал вопрос.
— Как нам точно узнать оставшегося шпиона?
Демон вздрогнул, глаза расфокусировались и прежде чем мозг успел осознать, что делает, губы уже успели произнести:
— Десятник из Токостука, Энжил, егерь, восьмой десяток. Какого⁉ Ты ж не святоша!
— А говорил все знаешь. Все, он нам больше не нужен, можете его ликвидировать, остальное вон те, сидельцы, расскажут.
Понятно дело сливать демона такого уровня я не собирался, арена его с удовольствием примет, его навыки и уровень — принесут немало пользы и опыта, для развития собственных бойцов, но главное то напугать…
— Стойте! Да они все вместе и десятой части не знают того, что знаю я, — ожидаемо сломался инкуб. Те кто с легкостью лишают жизни других — как очень уж болезненно относятся к лишению собственной жизни.
— Ородред, посмотри, что он скажет, — тут я незаметно подмигнул глазом, — если реально будет что-то полезное для противостояния противнику, то оставь в живых и пропиши его в камере на Арене Ордена. Иоган, идем, надо брать второго…
И мысленно добавил: «пока не пришли союзники». Этого врагу раньше времени видеть не стоит.
— Милорд, — остановил меня прелат, стоило нам покинуть подвал, — я думаю демона мы и сами поймаем, в этом у меня опыта поболее чем у вас. А вы лучше наших генералов просвещайте, что им делать. Я к вам скоро присоединюсь, как последнего соглядатая закинем в камеру.
Подумав несколько секунд, я решил, что прелат прав. Одним бойцом — одним меньше, погоды не сделать, а времени на подготовку у нас все меньше и меньше.
— Действуйте. Я сейчас собираюсь с бессмертными, потом со всеми вместе. Так что поторопитесь, но зря не рискуйте. Если что работайте на поражение. Так даже лучше, проще потом воскресить, еще больше суток до боя, успеют откатиться…
— Не волнуйся, милорд, тварей подобных этому инкубу, служащих бессмертным, единицы. Думаю вторая тварь и половины первой не стоит. Да и потом, у меня сейчас великолепная «гончая», как раз испытаем ее силы.
С этими словами Прелат отечески улыбнулся мне за спину.
В первый момент я ее не узнал, видел то всего раз, да и то она тогда лет на десять выглядела. А теперь это была хорошенькая девушка, с миловидным личиком и колючими, въедливыми глазами, отливающие сталью. Я бы сказала — глазами инквизитора, что ли. Кожаный костюм с серебряными заклепками, шестопер на поясе, скипетр в левой руке, два небольших клинка в ремнях на животе и груди… девушка явно была заточена на бой.
Вежливо обозначаю поклон и с улыбкой произношу:
— Рад снова увидеться. Такая красавица стала, даже и не узнать сразу.
— Ну да, — сначала нерешительно, но мгновение спустя открыто улыбнулась девушка, — чумазая замарашка, требующая покататься на драконе — где тут запомнить.
— Ох, чую я язва ты похлеще прелата стала…
— Милорд, вы на меня наговариваете, я агнец Божий, по сравнению с этой, как вы там ее назвали? Язвой? Надо было так и назвать….
Но глаза прелата смеялись, да и сетовал он по доброму. Было заметно, что девушка запала ему в душу.
— Можно? — на всякий случай спрашиваю, помня, как не любят неписи когда их просматривают техническими способами и дождавшись кивка, открываю ее параметры
~ Миста (Гончая Света).
Уровень: 3.
Раса: полукровка людей и вампиров.
Пол: женский
Интеллект: 69 (65+2+2)
Сила: 33. (30+3)
Выносливость: 46. (40+2+4)
Ловкость: 62. (50+6+3+2+1)
Сила магии: 62 (45+10+3+4)
Устойчивость к откату: 35 (30+3+2)
Ментальная выносливость: 51 (40+4+4+3)
Умения: Магия смерти II, Магия крови II, Магия разума II, Магия Света I, Регенерация 1,
Активные навыки класса: «Метка», «Оковы», «Поглощение магии Смерти», «Дестабилизация магии Хаоса»
Здоровье: 1640, Запас маны: 510, Устойчивость к Магии: 148
Книга Магии: есть.
Доступны заклинания: для просмотра нажмите тут ~
— «Гончая»? Ты можешь воспитывать «гончих»? — Вопросительно посмотрел на довольно ухмыляющегося прелата.
— Могу. Но упреждаю твой следующий вопрос, для того чтобы начать учить — у ученика должна уже быть определенная комбинация умений и навыков. У Мисты она была. Больше у нас пока никто не подходит. Я хотел бы иметь при себе отрядик Гончих, как это было когда то… Два десятка Гончих, дюжина Наказающих, два Ментора, сотня егерей, сотня латников, десяток паладинов… и можно было брать любого проклятого… эх, молодость… Милорд, мы справимся, не теряйте время.
Я кивнул и быстрым шагом двинулся наверх. Позже пообщаюсь с новой Гончей инквизиции Возле дверей в малый зал меня догнал Паша, с ходу сообщивший, что Оксана на подходе, идет от казарм, где размещала своих подданных. Воинов она всех передала мне, но к ней прибыли почти ремесленники, которые как любые эльфы имели как минимум единичку к стрельбе из лука…
На ходу отписался Грору и Михаилу, что сейчас подключим их к совещанию, чтобы они были в курсе всех событий.
Аларий ждал нас уже в зале, развалившись в широченном кресле, закинув ноги на кадку с каким то-то кустом. Напротив него сидел парень — наемник, тот что присоединился к нам со зверолюдами. Явно в его крови было замешана какая то доля от минотавров, уж больно он крупного размера…
— … Ламии очень эффективны, но с ними надо…. — поучал Аларий своего собеседника
— Приветствую честную компанию! — приветливо махнул рукой, усаживаясь в свое кресло, что возвышалось над прочими, подчеркивая, что мой статус несколько отличается от остальных присутствующих.
— Привет командир, — выпрямился в кресле ануб, вскидывая приветственно руку, — это Минос, вы вроде в Долине не успели познакомится.
— Я благодарен, тебе парень, за то что откликнулся на найм и за то, что правильно вел себя в сражении.
— Да для меня честь сражаться на вашей стороне, Станислав! Я поклонник вашего блога, и когда узнал, под командованием кого предстоит идти в битву — тут все сомнения отпали!
— Очень рад, что поклонник, — кивнул головой я, — тогда не будешь сильно возмущаться, если я тебе попрошу подписать вот это.
Перед парнем материализовался техническим заклинанием типовой договор Земель о неразглашении информации.
— Все что ты увидишь, услышишь и в чем поучаствуешь в ближайшие два дня — ты не имеешь права разглашать. Наказание: обнуление персонажа и выплата компенсации реальными в десятикратном размере от моих потерь от разглашения.
— Все так серьезно? — иронично скривил бровь Минос, — обычно там игровые штрафы прописывают…
— Обычно и не реальные жизни на кону.
Ухмылка сразу пропала с лица чернокнижника.
— А если откажусь?
— Тогда платим за вчерашний бой и прекращаем контракт.
— Э нет…. Тут походу самое интересное намечается. Я просто так спросил, подпишу конечно.
— Ну и хорошо, а то не хотелось бы терять проверенного командира перед боем.
— А вот и я, — рыжей кометой влетела Оксана, падая на ближайший стул и утягивая за собой Пашу, — Стас, мне нужна будет помощь в распределении умений, я два уровня получила, не знаю что выбрать…
— После распределим. Сейчас еще парочку участников дождемся…
Ждать пришлось недолго, буквально через минуту в зал зашли Наталиэль и служительница Богини, ведущая с собой темную эльфийку.
Бывшая пленница выглядело измеренной, подавленной, и словно лишенной внутреннего стержня. Одетая в бриджи и тунику, она все равно вела себя как нагой, сжимаясь телом и держа руки перед грудью, словно ожидая от нас какой то пакости.
Служительница посадила девушку рядом со мной и также молча вышла, но предварительно шепнув что-то типа, «ты в надежных руках».
Наталиэль, пользуясь тем, что на нее особо никто не обращал внимания, прошла до окна скрытого со стороны стола колонной и уселась на широком подоконнике, согнув одну ногу в колене. Я тут же скинул ей ники и пояснение, что от нее нужно. Девушка вопросительно на меня посмотрела, прочитала еще раз, кивнула и взмахнула рукой. Парой секунд спустя за одним из столов возникла полупрозрачная фигура ухмыляющегося Михаила, а еще через десять и бронированная голограмма Грора.
— Так ребята, прежде чем начнется наш военный совет, я хочу объяснить, за что мы деремся. Девочка, представься пожалуйста, и расскажи, что с тобой произошло.
Темная эльфийка вздрогнула, испугано посмотрела на меня, на все остальных, вздохнула и немного пригнулась прячась за стол. Помолчала, собираясь с мыслями и тихонько начала говорить
— Это же все игроки? Меня зовут Таня. Я сорвавшаяся. Сама не поняла как это произошло. Слишком заигралась в соревнования с одним магов и даже не сразу поняла, как…. Но это было меньшее из зол. Через неделю со мной столкнулся малый рейдовый отряд Ро…Ро…генерала демонов….Извините, я не могу назвать его имя, у меня как спазм какой то в горле…. Я до сих пор его боюсь…
Я протянул руку к кувшину стоящему возле меня и наполнил фужер ягодным морсом, протянув его темной эльфийке. Та с благодарностью взяла отпила половину и продолжила.
— Меня взяли в плен, привязали насильно, я не знаю как, к сундуку, в который я поместилась сложившись втрое… сколько дней ехали — я не знаю, несколько раз умирала с голоду, но воскрешалась всегда в этом сундуке. Но самое страшное было когда приехали… Меня поместили в какой то куб, где я висела в невесомости несколько часов, а потом перенесли в… в… пыт…
— Это называется «Чертоги Безнадежности», где пленники демонов генерируют им магическую энергию, которой могут пользоваться только неписи, — вмешался с помощью я, увидев, что она опять начала заикаться от воспоминаний, — вся суть необычного в том, что это интерфейсная постройка и игроки не могут в них входить. Это все же игра и некоторые вещи, тут обыгрываются за кадром. Пытки, насилие и тому подобное…
— Угу, за кадром… Вот я и попала за кулисы этого спектакля…
— О! Уже ирония, это радует, — улыбнулся и продолжил, — попасть туда — это как попасть в плодильню, откуда выходят наши воины…
— Но это, насколько я знаю, невозможно, такого места нет, это просто программная условность, — проявил осведомленность Аларий.
— Да, верно. Но вот похоже инферновские «Чертоги» имеют такое -то пространство, в которое могут попасть неписи…. и сорвавшиеся. Таня, что было дальше?
— Ничего хорошего. Меня словно разобрали на молекулы и каждая молекула испытывала все нарастающую боль. А потом боль прекратилась, но я не ощущала себя полностью… Такое ощущение было, будто все тело полностью затекло, и не пошевелиться, ни вздохнуть и не понять, все ли конечности на месте. Пришла в себя уже в Святилище лорда Горхэстиэля.
— Это я. Можно просто Стас, когда рядом нет местных, а только игроки.
Аларий проникся первым.
— Стас, я правильно понимаю, что кто-то нашел способ практически уничтожать сорвавшихся?
Тут дошло уже и до Оксаны с Павлом.
— Ой, бедненькая, это ж через что тебе пришлось пройти, — вскрикнула Оксана и вскочила со стула.
Я останавливающее махнул рукой, заметив, как сжалась от ее движения Татьяна
— Хуже. Кто-то пленит сорвавшихся, отрывает душу от тела и продает их демонам, как батарейки.
— Админам сообщили? — это Михаил.
— Нет, Админам нельзя. В верхушке корпорации есть кто-то, кому это выгодно. Я чуть было не попался. Нам надо выиграть время, мой друг ищет сейчас Ивана, это как раз админ, которому можно верить.
— Да Ивану можно верить. Но как эта информация связана с предстоящей битвой?
— Очень просто. Мы не можем оставить город, отступить, проиграть или сдаться. В одном из двух фургонов, что стоят перед казармами, стоят несколько десятков сундуков с пленниками. При попытки вскрыть фургон насильно — он будет уничтожен и привязка автоматически сменится.
— Да…!…..вот….!…..!….твою!……! — Все это время молчавший Николай не сдержал эмоции, взорвавшись матами, — Ну и сволочь же ты, Стас! Редкостная сволочь!
— Эй! Придержи язык, — тут же вскипел Паша, я покачал головой останавливая его.
— Он не обидеть хочет. Он просто сейчас понял, что отступления не будет. И что он сам не отступит. При всей грубости и черствости нашего друга — он человек чести.
Михаил поднял полупрозрачную руку, привлекая внимание.
— С какой целью ты довел до нас эту информацию, Стас? Чтобы пробудить в нас чувство долга? Ты знаешь…
Ответил ему, как ни странно Павел, перебив его несвойственной ему манере.
— Чтобы мы поняли, все что дальше будет — это уже не игра. То что мы будем обсуждать дальше — это уже будет не игра….

День 39 часть 12

Отступление Оксаны.
Мы все сидели как пыльным мешком из-за угла ушибленные — так нас ошарашила информация Стаса. Нет, я поняла конечно, что админам нельзя писать, но я могу поговорить с нашим семейным другом, он не последний человек в органах. Точно, расскажу про него Стасу после совещания, может они договорятся и проблему можно будет решить и другим путем! Но какой ужас, мало того что не иметь возможности выйти из игры, так еще тебя другие игроки могут разобрать и использовать как батарейку! А ты это все осознаешь! А учитывая, что у сорвавшихся настройки восприятия становятся автоматом на сто процентов, в том числе и боль — то даже не представляю, каким надо быть животным, чтобы делать такое осознанно!
— Господа… и дамы! — Дав нам паузу осмыслить сказанное, снова заговорил Стас, — я прошу услышанную информацию не распространять и с «местными» эти темы не затрагивать.
Пока я копалась в своих мыслях, в зал начали заходить полководцы Стаса и мои. Ага, пришел минотавр- шаман и еще один, похоже это командир из отряда Миноса. Гном — похоже подчиненный бронированного гнома…. как его… Грора? он не похож на командира, скорее всего строитель, но он тут единственный представитель от союзника, вот его и взяли. Грор, к слову отключился, но стул, над которым висела его проекция, никто не занимал, что подразумевало, что он еще вернется.
А вот зашел Прелат, с ходу поймал взгляд Стаса и положительно кивнул пару раз головой, мол, все сделано, я это так перевела.
— Миледи, тут свободно? — вежливо поинтересовался огромный пожилой рыцарь, указывая на стул рядом.
— Да, садитесь, пожалуйста, — тоже вежливо ответила я и подвинула стул поближе к Паше, так как рыцарь занимал места как две меня.
— Ну что все? Грора сейчас подключим…
— Тут я! — Раздалось от входа, и в зал вошел самый высокий гном, из всех что я видела. Причем он единственный из присутствующих, кто был броне и снял только шлем, открыв бритую наголо голову, с небольшой бородой — лопатой. На недоумевающий взгляд Стаса коротко бросил, — Телепорт. Потратил трофейный свиток. Будешь должен. Остальные будут завтра с утра.
— Ну теперь все в сборе. Господа, вам сейчас раздают листы — это информация с численностью нашей армии, умениями, а также артефактами в наличии. Я хочу услышать от вас предложения, как противостоять наступающему на нас противнику.
— Ты же сказал, у тебя есть план! — Возмутился гном, но при этом первый схватил стопку возле себя и принялся ее изучать.
— Пашь, — шепнула я сидящему рядом магу, — я тоже думала, что план есть и нас сейчас с ним ознакомят…
— Думаю, он хочет услышать предложения всех, вдруг, кто-то предложит лучше, или выявит, что что-то не учел… Это такой ход, я читал о таком на курсе психологии.
— А что тут думать, — первым подал голос Минос, найдя нужные ему бумаги и быстро пробежавшись по ним глазами, — у нас преимущество в воздухе. Враг идет двумя армиями, между ними река, объединиться не смогут. Берем драконов, выносим кочевников ударом сверху, то что осталось добиваем слаженным ударом минотавров с одной стороны и вашей пехоты с другой.
— Драконов для этого не хватит, — буркнул гном, не отрываясь от чтения, — кончатся быстро.
— Десять драконов — куда ж быстро кончатся, учитывая, что пять из суперэлита!
— Высшие эльфы — только наблюдатели, они не вмешиваются в бой, — отрезал Стас, продолжая вслушиваться во всеобщий бубнеж.
— Тю-у…. — расстроенно махнул рукой чернокнижник, откладывая бумаги.
— Утром они будут вылазить из болота, — а это уже прелат, — Почему нам не встретить их на выходе? Развернуть войска они не смогут, можно уничтожить добрую часть…
— Я думал об этом, — качнул головой Стас, — Но тут есть два фактора которые против этого плана. Массовые телепорты, которые можно открыть у нас в тылу, а за двадцать секунд его действия можно приличное количество войск нам за спину перебросить. В ресурсах они не ограничены. А около замка включиться пятисотметровая зона, где свитки не действуют и их преимущество в телепортации теряется. Только очень редкие артефакты могут пробить такую защиту. И сложно предугадать, где они будут выходить, если поймут, что их встречают. Ближе к твердой земле, топь далеко не везде, можно сотни подходов найти. Победить так можем, но сил на кочевников — уже не будет. А с ними без малого тысяча темных эльфов — только этого отряда хватит, чтобы в прямой схватке — уничтожить нашу армию
Стас отвечал ровно, спокойно, побуждая к обсуждению и народ словно прорвало, каждый начал спешить высказать свое видение, даже я высказала парочку предложений, по комбинированию заклинаний лечения. Стас через какое то время перестал вмешиваться, с интересом слушая всех, их предложения, споры и только пару раз повышал голос, когда спор начинал перерастать в ссору. К слову, еще только двое молчали и слушали, не высовываясь с предложениями, Паша и Грор. Вот гном меня реально начал напрягать. Очень неприятный тип, очень подробно изучил какие артефакты есть у Стаса, какие войска… Ничего не предлагает, зато несколько раз нелицеприятно отозвался о некоторых присутствующих. Он точно наш союзник?
* * *
В какофонии одновременного обсуждения почти тридцати присутствующих я вычленял самое важное. Я и раньше присутствовал на таких мозговых штурмах, и если ты уже составил большую часть плана действий, мозг с легкостью слышит нужное, для достраивания недостающих элементов, но если плана нет, тут это просто какофония. В голове проскакивали одна мысль за другой, мозг обрабатывал десятки всевозможных операций на каждую услышанную идею, тут же вынося процент вероятности развития именно этих событий, и насколько они будут затратными по ресурсам. Центральную атаку я продумал как отбить, а вот остальное было продумано только частично: с темными эльфами — примерно на пятьдесят процентов и с кочевниками — ну будем считать тоже примерно на пятьдесят….ладно, на тридцать… Ну не хватает войск… Похоже придется Оксану задействовать для найма еще одного отряда наемников. В этот момент раздалось покашливание прелата, все еще листающего записи с артефактами.
— Ке-хым! Даже не верю, что я это произношу, — смущенно (Смущенно?!?!? Так бывает⁈) выдавил из себя прелат, не поднимая глаз, — да что там, в другой какой момент я бы приказал сжечь себя за такие мысли….
И замолчал. В мгновенно образовавшейся, от такого заявления, тишине, через пару секунд то тут, то там принялись раздаваться шепотки, но Иоганн уже собрался и продолжил
— У нас одна комбинация, способная перекрыть целый фланг. У нас есть некромант…Не перебивай меня, молодой человек, ты конечно достойно проходишь все обеты и я верю, ты с легкостью пройдешь все испытания, но сейчас нужно именно то, в чем ты силен. Ты очень могуч именно как темный маг, некромант…. У тебя несколько крайне редких достижений которые дают интересное сочетание усилений именно в некромантии, и, вот смотрю, у тебя появилось одно новое умение, увеличивать не боевые заклинания в объеме. А также было уникальное умение создать кадавра из множества умерщвленных тварей, не прикасаясь к ним лично. К слову, очень редкое умение. Да и не любят некроманты — бессмертные возиться с кадаврами, обычно это бойцы обычных некромантов, ну это не столь важно. И что у нас получается. Умение создать кадавра, где площадь захвата «материала» зависит от того, насколько хватит маны, что при помощи друидов и Лены можно значительно увеличить. Эффект увеличивается на сто процентов — благодаря венцу архимага, также на двадцать пять процентов — благодаря дару нашего друга. А если вы, милорд, дадите ему том магии смерти, в который увеличивает навык магии смерти, а также на двадцать пять процентов заклинания, имеющиеся у мага и в книге, а у нас это создание кадавра….Затем даем ему «Посох некромансера», что вы привезли из преисподней, который ускоряет восстановление маны, усиливает разрушительные заклинания магии смерти, и, что важно, увеличивает количество поднимаемой нежити за раз и увеличивает резерв маны, и все это на двадцать пять процентов. Это мы еще не знаем, что там за свойство, которое от нас скрыто, но думаю, наш друг нам его скажет. Я вот тут накидал для него набор из трофейных артефактов… Вот передайте милорду пожалуйста. Благодарю. Я там прямо в списке подчеркнул нужные позиции. А теперь, если на это наложить конклав с пятью друидами…
Я присвистнул. Открыл страничку на форуме, в разделе расчетов, нашел нужный и вбил данные. Значения получились впечатляющие.
— Оксана, ты сможешь за ночь обшить Пашу? Если одеть на него полный прикид мага, из того, что мы планировали, только убираем капюшон из лунной паутины, усиление магии жизни тут бессмысленно, а делаем как и мантию, из лучистого шелка, это увеличит его силу магии на сорок и резерв на восемьсот.
— Сделаю. То есть девочки за ночь сделают. Я то ночью не смогу, меня мама…
— Гринни, что у тебя из фруктов на силу магии и объем маны?
— На полчаса сможем силу увеличить на шестнадцать и объем на триста и еще три процента, за семя янтарного абрикоса и это будет на сутки.
— Плюс мое ожерелье, плюс магический источник, зелья, по ним отдельно уточним, надо будет комбинировать с трофейной, это время…
— Минус действие меллорна и храма, — педантично поправила меня Служительница.
— Плюс драконье кольцо героя, поделюсь на время боя, что тоже увеличит навык на единицу.
Я вбил новые параметры в расчет. Добавил действие печати, о которой ни слова в листах не было. Мне на секунду стало плоховато. Протянув руку, беру кубок, делаю пару глотков и поясняю всем присутствующим.
— Радиус воздействия заклинания — восемнадцать метров. Дальность немногим меньше трех сотен метров. Мощность существа — даже не представляю. Аналогов нет. Самый крупный кадавр, произведенный таким образом, собирался с радиуса воронки восемь метров…
— То есть мы с легкостью сможем поднять этого урода на том берегу, посреди их войска? — тут же уточнил прелат.
— Да, сможем.
— Минуточку, вы кое-что забыли! — волнуясь перебил нас Павел, — для этого заклинания — нужны трупы, много трупов. Я не спрашиваю даже, где вы их возьмете, наверняка у вас есть готовый ответ, но вам не кажется, что такое количество трупов насторожит противника?
— Да, не хотелось бы. Враг не то, что не знает о некроманте у нас в рядах, он еще и подумать не может, что у нас он может быть. Я бы не стал открывать этот козырь раньше времени.
— Придется формировать трупы по ходу пьесы, — дернул плечами Галбирет
— И тогда половина кадавра будет состоять из наших солдат — возмутила Гиневра, — вряд ли это поднимет боевой дух…
— Можем выкопать яму, с кольями, укрепить свод, чтобы выдержал сотню — другую и самим его обвалить, когда потребуется, — Тут же влез с предложением Орин.
— Тут перед воротами двадцать метров от моста — где рыть-то — всё водой зальет.
— Если бы враг нападал не со стороны реки, а, скажем с востока, где лес близко подходит, я мог бы укрыться среди деревьев и, обстреляв часть войска, заманить их на ловушку — тихонько подал голос Тимуэль, встав для солидности на стуле и мельком, на автомате, заглядывая в разрез платья Гринитиэли.
— Демоны не отправят много войск против полуросликов, скорее всего пошлют с полсотни псов…
— Самое идеальное — это кочевники! На них и магия лучше пройдет и бегают на больших лошадях и толпой!
— Ага, осталось только кочевникам сказать, чтобы они без демонов поперлись самостоятельно атаковать нас фланга.
— А ну тихо, — прервал я галдеж, — идея-то неплохая. Гномам, приказ — подготовить такую ловушку. Я сейчас изучу местность и укажу где. Но так чтобы со стороны ни кто ни чего не просек. Верхний слой не должен быть поврежден. Сира, берешь драконов и фениксов, таскаете трупы с Долин Змей, загружаете в яму — твари там большого уровня, и исчезнуть быстро не должны и для основы монстра хорошо пойдут, я и учитывал именно их для формулы. Яснира, с друидами делаете вокруг города туман, лишим наблюдателей возможности смотреть за нашими приготовлениями. Тим, со мной после совещания, подготовим место для засады, пути отступления, места где укрыться. Покажешь свои наметки, как ты это представил, обсудим. После залпа, вам нужно будет уйти и никого не потерять. Павел, отработайте с друидами передачу маны, у вас будет секунды три всего, может пять, не больше. Насколько я понял принцип действия заклинания, как только у тебя мана коснется дна — оно прервется, до тех пор — будет разрастаться во все стороны?
— Да, верно…
— Значит друидам надо начать передачу на полсекунды позже того, как ты начнешь, чтобы продлить действие заклинания и не прервать передачу, так как если они коснутся твоего потолка, заполнив твой объем, то прервется их заклинание…
— Но кочевники, лорд…
— Кочевников я беру на себя…точнее на одного очень амбициозного полководца…
— Лорд, можно? — подняла руку Яснира, герой друид, на которой помимо руководства над друидами, была возложена задача по приручению и призыву животных, что в потенциале увеличивало численность наших войск на процентов двадцать.
— Да, конечно, прошу.
— Лорд, если мы будем знать, как будут атаковать кочевники, то мы можем использовать «Зов природы». Он готовится долго, двадцать секунд и применяется на место, но, если знать пойдут кочевники, которые все поголовно на животных…
Да я сейчас ее расцелую! Гениальная идея! Зов природы на несколько секунд превращает домашних, неразумных зверей в диких. Это будет такой хаос. Стоп. Не лошадей. Там идут порядка десяти боевых элефантов, гигантских слонов, которые с легкостью могут снести мои стены. Вот по ним надо применить это заклинание!
Не то чтобы я кому -то не доверял, тут были все неоднократно проверенные, но конечные планы я не озвучивал. потом каждому лично скажу, что делать, главное, чтобы они знали общую концепцию…
— Идея очень хорошая, Яснира, подумаем, как остановить лошадей таким способом, это существенно поможет Тимуэлю.
В дверях показался один из аколитов, который привлек внимание Иогана и скрылся в коридоре. Прелат тут же поднялся, подошел ко мне и доложил.
— Милорд, на несколько минут отлучусь, дела не требующие отлагательств! И да, шпиона взяли, насчет него не волнуйтесь, передали смотрителю арены, а у него сами понимаете, без его разрешения арену никто покинуть не сможет. Думаю вам будет очень интересно пообщаться с… этим индивидуумом…
Арену никто не сможет покинуть…. Не совсем так, речь не про весь комплекс, но если попал на непосредственно арену — то выйти без боя — только по разрешению смотрителя… так, есть одна идея, надо с ним переговорить. Дернулся было пригласить его сюда, но потом передумал. Пусть это тоже станет частичкой неожиданности для всех.
— Теперь по основному нападению. Грор, мне надо, чтобы башенные требуше были установлены вот на этой башне, и на этой…

Отступление Грора.

Ой хитрит Стас, ой мутит… большая часть сражения у него в голове, я это чую, все продумано было этого собрания. Я прямо вижу как он говорит две трети информации, остальное прижимает… К чему этот цирк? Только два варианта: или плана нет, или не доверяет кому-то, но не знает кому? Если после позовет и даст другие инструкции — то все в порядке, а если нет — то есть повод задуматься в его адекватности. Про требушеты я прочитал уже в его бумажках, как и про онагры и скорпионы, единственно, что непонятно, так это установка полиболов. Как-то слишком размыто, что в зоне ворот.
— Четырнадцать гномов вот по этому участку стены, десять из них должны быть обязательно с умением держать строй, — продолжал Стас, по сути повторяя написанное. Точно для шпиона.
— Вот на этой башне надо поставить самых живучих и обязательно парочку рунных магов.
— Это где один из требушетов? — уточняю, я прикидывая кого туда отправить… между воротами и причалом, хм, самое опасное направление. Сам встану.
— Да, верно. Дальше, Говард, на тебе надвратная площадка. Туда двадцать тяжелых арбалетчиков и десяток гвардейцев
— Да, милорд, — наклонил голову в знак почтения рослый хуман.
А это то такое? За его спиной на подоконнике сидит высшая эльфийка! Да еще с регалиями княжны. Что делает непись не союзного государства? Все же Высшие эльфы могут вмешаться? Ох и заигрался ты в интриги, Стратег, как бы они тебе боком не вышли. А то меня твои планы уже пугают. А эта идея с некромантом? Ставка на одного человека, должного перекрыть фланг — еле сдержался, так хотелось объяснить им, как это нелепо. Но лучше это ему лично выскажу.
В этот момент зашел полурослик с кипой небольших, свернутых в рулоны, свитков.
— Да, вот получите все присутствующие, — отвлекся от распределения ролей и мест размещения войск Стас, — это схема нашего города и окрестностей. Не смотрите на неточности, большая часть созданы специально. Главное там есть все объекты и рельеф. как вы видите, Карта поделена на сектора, каждый сектор имеет свое название. Вы должны заучить наизусть все зоны где вы размещаетесь, все окрестные и все зоны от моста и до замка. А сейчас я вас оставлю, кому что нужно обсудить, можете оставаться, кому нужно заниматься подготовкой — направляйтесь по своим частям. Да, некоторых я позову для личной беседы, после того как вернусь.
Треньк! Сообщение. Ну кроме Стаса мне никто не пишет.
«Зайди ко мне сегодня вечером, часов в одиннадцать, перекусим, перетрем планы на завтра»
Вот теперь стало немного спокойнее. Пойду проверю укрепления, да схожу на арену, если позволят. До уровня всего двадцать тысяч осталось, авось добью до конца дня. Завтра то без вариантов два уровня возьму.

— Милорд! — Чуть не разбил физиономию о мою броню влетевший полурослик, увернувшийся на последних миллиметрах, — Милорд! Там, Корвин вернулся! с ним какой то бессмертный и он требует срочно их принять.
— В кабинет их, в мой, я уже иду.
А Стас растерялся. Еще одного игрока в городе он явно не ждал. Все же не все ты можешь просчитать… Даже не знаю, приятная это новость или наоборот…

День 39 часть 13

Первое, что бросилось в глаза, когда я зашел в приемную — это помолодевший Корвин. Да что там, я сначала решил, что это его сын, настолько молодо он выглядел! И только потом обратил внимание на стоящего за ним игрока. Наглый, самоуверенный, но немного обескураженный. А стоящий за ним стрелок с огромным арбалетом и вовсе в открытую таращился во все стороны. На пару секунд, выдав профессионала, остановил взгляд на мне, осмотрев открытое и скрытое оружие, и снова принялся вертеть головой.
— Милорд, я прошу прощения, что лезу поперек дел бессмертных, но мое дело важнее. — Твердо, но уверенно произнес Корвин знакомым и в тоже время несколько непривычным молодым голосом.
— Горхэстиэль, — протянул я руку игроку, еще раз осматривая его одеяние. Друид? — можно просто Гор.
— Кэррион. Кэр.
— Очень приятно. Располагайся. Вино, фрукты… Пять минут и поговорим, — и повернувшись к секретарю, добавил, — Мэс, помоги гостю чувствовать себя как дома.
Не давая сказать ни слова я открыл дверь в кабинет и приглашающе махнул рукой полурослику. Хотя на полурослика он был похож лишь только ногами…. а так больше на невысокого парня. Это на сколько же он вырос? На голову? Думаю да, почти, без малого…
— Рассказывай, — махнул рукой на ближайший стул, едва закрыл за собой дверь, сам усаживаясь напротив, — ну давай начинай удивлять.
— Да сам так удивлен, что еще не отошел… В общем так: была пройдена примерно четверть пути, когда столкнулись с огромными силами демонов, шедших в вашем направлении. Я решил, что сопровождающие меня войска будут нужнее в городе и принял решение возвращаться. По дороге обратно, мы нанесли удар по островам с разбойниками, которые изображали из себя речных пиратов. Основные силы не успели собраться до контратаки, мы ушли, освободив всех пленных, из них часть воинов, готовых присоединиться к схватке.
— Так, а теперь о том, как ты помолодел?
— Да, перехожу к главному: при освобождении пленных, узнал, что среди них есть темная эльфийка, без разума и умения браться за оружие. Помня ваши особые указания насчет таких, предпринял действия по ее освобождению… в общем несколько неудачно, но в тело этой девушки вселилась какая-то богиня, спасла меня и изменила, чтобы я точно выполнил ее поручение…
— И ее поручение?
— Их несколько. Самое срочное — передать вам ее слова. Она выделила, чтобы слово в слово: «Они нас ищут и в ближайшее время помощи Вам больше от нас не будет. Только игровыми способами в пределах прописанного. Второе: Иван в опасности, он доверяет не тому! Только Он обладает знаниями, дающие ему возможность во всем разобраться и Они это знают. День его смерти уже определен. Он Наш создатель, Мы не можем позволить ему умереть. Стас, время отдавать долги — спаси Ивана!» Не знаю, что это значит, звучит как бред, но она сказала, что это важно… Милорд?
……! — выматерился и взяв себя в руки, уточнил, — Когда это было? Сколько дней прошло? Еще какая-то информация была? Твои мысли об этом? Имена?
— Три дня назад. Когда я… менялся, я слышал ее голос, все время. Она часто все повторяла, я запомнил. У Ивана есть знания, которые все откроют. Она велела, когда Иван вас не будет слушать, передайте ему, чтобы он нашел Златовласку. Еще сказала, чтобы вы не боялись пользоваться темными дарами, и не призывали золотых ангелов по одному, только десятками. В количестве внимания — ваше спасение. Иначе несмотря на победу — все равно все приведет к забвению. Так уже было.'. Да! Еще! Почему то только сейчас вспомнил. Был еще один голос, когда меня меняли… мужской. Он сказал… он очень тихо говорил, неразборчиво…. Но суть такая… 'Наше внимание на тебе — не первое твое воплощение. Если кто и обладает качествами остановить рогатого — то только ты, вечный воин. Прости, если сможешь, что не дали спокойной жизни, столкнув вас, но промедление уже недопустимо, он очень близок, чтобы заполучить все.
— Это все? — По моему меня потряхивало, то ли от волнения, то ли от переизбытка адреналина, осознав, что было сказано и кто это передал. Да и что еще меняли в полурослике, кроме возраста?
— Нет… — Корвин замешкался, — еще были мысли, когда я пришел в себя, как воспоминание… что теперь система не властна надо мной, но обсуждать это надо со священником, больше никому…
— Ну и зачем мне тогда говоришь? Ладно, я понял о чем речь. Поговори с прелатом, это его имели ввиду. Скажи, что, это насчет того разговора по душам, когда мы с ним летели. Он поймет.
— Вы поняли, что я передал? Для вас это имеет смысл?
— Да, понял. Мне предстоит небольшая корректировка планов. Могу я посмотреть какие изменения коснулись тебя?
— Да конечно. Не важно, что там не властно надо мной — я давал вам клятву верности. А учитывая, какие силы благоволят вам — я считаю, что принял верное решение.
Герой. Да-да, Корвин теперь стал героем. Пятидесятый уровень. Полурослик, класс — убийца. «Инвиз», «Укрытие в тенях», «Смертельный выстрел» и его несколько модификаций, «Смертельный удар», тоже с вариантами, «Сдвиг», «Обездвижить», «Яды»… почти сорок топовых умений различных школ убийц замка Японии, Кочевников, Темного рыцаря. Технически невозможные комбинации. Все прокачаны по максимуму, что при пятидесятом уровне — тоже невозможно. Охренеть, просто нет слов… а это что за раздел? Скрыто? Божественные умения и скрыто? Что в него напихали то? Героя улучшили мне в помощь или для моего контроля? Допускаю, у него даже есть шанс осилить того полубога темныша. Так, отставить сейчас не это самое главное.
Вызов.
— Стас, неудобно, позже перезв….
— Степа, это срочно! Иван пропал три дня назад?
— Да, но…
— Его должны были убить еще тогда. У меня точная информация, что его не просто так ловят — его хотят убить. И этого нельзя допустить. Он сейчас персона номер один. Код Зеленый альфа один один!
— Нельзя гражданскому присваивать генеральские коды! И ты не оперативник!- неожиданно вызверился Степан, — Твою то! Стас, не могу сейчас!
И отключился. Впервые за пять лет, он нужен для настоящего дела, для спасения настоящего человека, а не для моих игрушек, а он отключился.
Эх, я столько это оттягивал… Но сейчас не время до рефлексии. Ладно призраки прошлого, добро пожаловать. Я так не хотел, чтобы ребята не видели меня развалиной, что максимально отстранился от них, поздравляя и получая поздравления по праздникам и только…
— Алло, я слушаю, — раздался знакомый, но уже немного забытый голос.
Вдох майор, выдох…
— Капитан Якут, доложитесь по форме!
— Какой я тебе капитан, давно майо… Командир? Командир, это ты? Ах ты сукин сын! Позвонил таки⁈ Генка, давай сотку, ты проспорил!
— Охренеть, вы до сих пор спорите…. Так отставить. Якут, доложи, где вы сейчас дислоцируетесь?
— Сейчас на громкую включаю! Наш, наш командир, даже не поздоровался, а уже указания раздает.
— Парни, я правда рад вас слышать, но все очень серьезно. Вы сейчас в том же городе, что и Степа?
— Да, нас его начальство арендовало у нашего начальства, детишек ищем, сорвавшихся. Командир…
— Сейчас, где он тут…. — я лихорадочно крутанул почту, выискивая сообщение от Степана и перекидывая на номер собеседника, — лови файл. Он гражданский, но максимально подходящий под ситуацию код «Зеленый альфа один один».
— Ген, че за код? Я их вечно не помнил, — раздался шепот Якута
— Спасение генерала и выше, обладающего стратегическими знаниями. Открыты все пути для реализации плана, можно даже развязывать войну. Прости Командир, но у тебя нет таких полномочий…
— Да и тогда не было, — согласился я, — код — для понимания ситуации. Парня нужно найти и обеспечить безопасность. Затем он должен выйти на меня. Кто еще из наших в городе?
— Работаем мы вдвоем, еще пара новичков, стажируются с нами. А в городе еще Володя, но он на гражданке уже второй год, мы у него ночуем. Ты то как сам? Мы тебя искали.
— Парни, я правда рад вас слышать! И как закончится — сядем и поговорим, от души. Но сейчас у меня тут заварушка, как девять лет назад, в Африке, только я теперь за президента…
— Помощь нужна?
— Я в игре. Про срыв слышали? В общем на ПээМжэ… Гена, правда мало времени. Про стрельбу слышали, где двух наемников застрелили?
— Да кто ж не слышал? Мы даже туда приезжали…
— Это приходили по души вашего объекта.
— Да ладно… — подключился Якут, — день резко перестал быть томным… Умеешь ты, Командир, разнообразить нам жизнь…. Три года не появлялся, не писал, не звонил, и тут: «ребят, а завалите мне отряд командос, по быстренькому!»
— Значит нет?
— Значит с тебя простава, и мне плевать, что ты в игре! Гена, стажеров отправь самостоятельно погулять, без них поработаем.
— Степа знает больше…
— Как освободится — переговорим с ним. Он сейчас на планерке получает дозу агрессивного секса… Их там уже песочат по страшному, дело резонансное, а даже контры результата не дают…
— Парни, я правда рад вас слышать, но у меня сейчас такая задница…Даю слово, как все закончиться — поговорим от души. Но сейчас надо спешить. Если я тут проиграю, под угрозой будет не один десяток жизней, пусть и оцифрованных, но все же человеческих. Но если погибнет Иван — то все мои победы — будут лишь отсрочкой для меня и для них. Как обычно, судьба человечества в ваших руках…
— Ничего не меняется…
Я отключился. Когда мы уничтожили вертолеты и спасли колонну гражданских, я думал, что не выживу и приказал наше самовольство валить на меня, мол остальные только исполняли приказ. Когда оказалось, что что мое существование спасли, запретил парням меня навещать, чтобы поддерживать легенду, мол они на меня обиженные, такой-сякой заставил рисковать собой в практически безнадежном бою. А когда все остыло, уже сам не хотел, чтобы они меня видели, так как запил тогда по страшной, опустился морально и физически… А они ведь все знали… Знали и пытались со мной контактировать, поддержать, вытащить… А я тогда сильно себя ненавидел. Свое положение, когда остался без ни чего, свое тело, которое стало не моим… свои мысли, за которые раньше любому дал бы по морде… И вот с тех пор был какой то ступор на общение с ними… всегда находил предлог избежать живых разговоров, только текстом… Степа несколько раз пытался организовать нам встречу… И вот… Я вдруг понял, как мне стало легче. Снялся пресловутый камень с души. Мне это надо было больше чем им, намного больше. Просто понять, что есть те, с кем не раз делили хлеб, воду и жизнь… И ты им не безразличен. Оказывается это важно….
— Милорд? — Не выдержал молчания полурослик.
— Да Корвин, я в порядке. Что там за бессмертный?
— По дороге встретили. Вышел из случайного телепорта, искал, чем поживиться. Аранья, они жуть как демонов не любят. Вот и подумал, что вы с ним договоритесь…
— Темный друид, значит. Ладно, пригласи, обсудим.
Когда мужчина вошел, я отметил некоторое раздражение на лице, все же не на пять минут задержались, но заморачиваться не стал — для всех мил не будешь.
— Кэр, я прошу прощения, но задержка и правда того стоило, — все же проявил вежливость я, — Корвин сказал, ты готов помочь нам в сражении?
— Пока не знаю. Ты скажи.
— Чем располагаешь?
Друид вздохнул, задумавшись, потом хмыкнул и отчитался.
— Со мной тут, — он выделил слово «тут», подчеркивая, что есть и еще, — десяток друидов, шесть ведьмаков, семьдесят семь вольных стрелков, с десяток оборотней, полсотни рубак, и двадцать теней.
— Предлагаю полуторный оклад на каждого, питание и проживание. Тебе лично триста уе в сутки. Нужен будешь двое суток.
— Про полуторный согласен. Но мне лично тысяча и доля в добыче.
Я расхохотался.
— Парень, без обид, но твой отряд не тянет на армию наемников. Я тебе назвал максимальную планку за твой отряд по цене наемников. Но насчет доли — согласен, сделаю в процентном соотношении. А в качестве задатка — любой артефакт вот из этого списка.
Я кинул перед ним один лист из списка с артефактами, что оставил Бенжамин, с легендарками на разные расы. Друид пробежался глазами, готовый продолжить торговаться, но внезапно слова застряли у него в горле, и он несколько раз перечитал название и видать для проверки вышел в сеть, проверить описание. Все, он мой.
— Это будет выдано сразу? — уточнил он, делая вид, что ему все равно.
— Нет, за полчаса до боя. Я тебя не знаю, проверять тебя нет времени, еще в план тебя сейчас встраивать надо… Свои тэтэха скинь. Не волнуйся, в спину не ударю, даю слово.
— Парень, засунь свое слово знаешь куда! Тому кого предал — тоже слово давал? — неожиданно закусил удила друид, — у тебя тут идут приготовления к крупномасштабному сражению, и судя по тому, что твои подчиненные, не согласовывая с тобой, берут для найма незнакомого героя, говорит о том, что они в тебя не верят и ты в заднице. Поэтому ты нуждаешься во мне больше, чем я этом браслете. Поэтому прекрати строить из себя самоуверенного засранца и начинай уже строить богатого, каким ты и являешься!
Я изобразил аплодисменты, усмехнувшись, вспоминая, что за браслеты были в списке и еще раз оглядывая друида.
— Да, «парень», я и вправду в заднице и сейчас должен делать все, чтобы не провалиться глубже, но вместо этого теряю время на тебя. Увеличение цены не будет, я и так назвал максимальную цену вслепую, даже не видя, что ты из себя представляешь. Но чтобы тебя не грызло, что ты не смог развести на бабки богатого мажора, для твоего душевного спокойствия сообщу, что я сорвался. И сорвался в акке нанимателя, занимаясь его прокачкой. Так что я именно самоуверенный засранец, а не богатый. Браслет даст первое усиление от сета, в часть которого входит твой посох и обруч, и сет — легендарка. Только ради него, ты можешь уже пожертвовать всей своей армией. И чисто математически это будет оправдано. Тихо, не закипай. Верю, что ты не размениваешь своих бойцов на безделушки, тоже этим грешен, но жаловаться на низкую цену и играть спектакль — не надо. Актер из тебя не очень. Давай глянем, что за боец. А что касается метки предателя — то что она висит у меня, а не у моего противника, говорил лишь о том, что я успел сделать это вперед него. Это они сейчас идут на город. Сегодня первый день метки, можешь убедиться. То, что на подходе за один день собраться не успело бы. Это все сюда шло гораздо раньше.
Друид выдержал паузу, явно размышляя, что делать дальше, получив новую информацию, взвешивая мои слова и выискивая подозрительные моменты, затем махнул рукой, и у меня на загорелась иконка конверта.
— Стеклянная пушка, — задумчиво протянул я, но продолжить не успел.
— Гор, — Спокойным голосом, косвенно подтверждая, что предыдущая, пламенная речь была всего лишь наскоро срежиссированный спектакль, осведомился друид, — я правда не хочу терять своих людей. Поэтому если у тебя планируется мясорубка, я и правда, лучше покину город. Артефакт хорош, но мои бойцы — для меня дороже.
— Значит нас таких двое, — спокойно ответил ему, — пушечного мяса у меня в армии нет. Но думаю сам понимаешь, войны без потерь не бывает.
— Если иначе ни как — проклинать и биться головой в истерике не буду. Но если будет тупой слив, просто открою телепорт и уйду.
Угу, а то ты не знаешь, как работаю телепорты в осажденном замке. Хотя может и не знает, телепорты — штука редкая, используют только в крайнем случае, придерживая до последнего…
Кстати, насчет потерь и морали! Еще раз просматриваю его параметры… полный баф… если сдать в аренду ему комплект на мага из трофеев… сила магии у него и так сумасшедшая, добавить маны артефактами, потом дать выпить воды из источника… Завязать на источник. А если… Так, торгуемся дальше.
— Если ценишь своих — могу предложить тебе временно вступить в мои ряды. Клятва верности вассалитета. Да, как неписи. У меня приличный набор бонусов, заметно усилишь бойцов.
— Вот как ты обошел «предателя», а я ломаю голову, — усмехнулся Кэр, — а вот вассалитет так просто не обманешь. Выйти я без твоего позволения не смогу, штрафы там такие, что дешевле на рерол.
— На это и расчет. Мы можем заключить временную клятву. Минимальная на три дня. В знак доверия, перекину тебе своих аранья. Если после боя, кто-то из них захочет с тобой — удерживать не стану.
Друид промолчал, думая, а я чтобы направить его мысли в нужное русло, подлил маслица.
— У меня четверо ведьмаков, шесть оборотней, семнадцать вольных стрелков, двенадцать рубак, и трое теней.
— Друиды? — задумчиво уточнил Кэр, все еще что-то высчитывая.
— Увы.
— Знаешь, когда кажется, что все в шоколаде, непроизвольно задумываешься, та ли это субстанция… Для меня сейчас все замечательно, грех отказываться, и я начинаю думать, а в чем подвох? Соглашусь, если пояснишь, какая тебе от этого польза, чтобы я не чувствовал…
— Да легко, нет никакого секрета. Расы у нас не враждебные, значит ты как подданный снимаешь одну единицу морали, с твоими очками лидерства. без героя, бойцы твоего замка на моей службе — две единицы. Передав их тебе, я выигрываю единицу морали, и немного проще будет распределить других бойцов на месте центральной схватки. Плюс, на мне снизиться нагрузка по координации и управлению бойцами во время боя, так кроме меня никто не умеет командовать аранья. У тебя масштабные заклинания, и я могу тебя усилить в несколько раз от текущего состояния, причем работать можешь с заклинательного покоя, что для «стеклянной пушки» — немаловажно. Думай. Я сейчас улечу, когда вернусь, скажешь свое решение.
Друид кивнул, все еще находясь в глубокой задумчивости. Ага, и хочется и колется. Независимость терять не охота, но возможность усилить его бойцов — слишком заманчива. Ну, думай, думай, только освободи кабинет, тут то я тебя точного одного не оставлю…
Я поднялся из-за стола и указывая гостю на дверь, сам двинулся к выходу.
— «Ур, отдохнул?» — позвал я в пространство, — «Через двадцать минут вылетаем.»
— «Никакого покоя! Ты прям экс-плу-а-та-тор!»
— «Ты где таких слов нахватался? А, забитый пролетариат!»
— «Ну чего ты сразу обзываешься! Мне Оксананиэль рассказывала об трудовом порядке…»
— «Уши оборву! Обоим! Собирайся, обиженный и угнетенный!»
— «У меня их…»
Понимая, что дракона не переговорить, я оборвал связь и быстрым шагом двинулся в стороны Арены. Удачно зашедший на огонек друид и вовремя вставленная фраза про арену — выстроили у меня интересную цепочку, как можно перекрыть еще один фланг. Осталось в нем дорисовать три неизвестных.
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Да, а зверинец арены у нас интересно так пополнился, промелькнула мысль, когда я прошел мимо клеток арены. Пожалуй надо его почистить немного. Мне понадобятся все клетки.
Поднимаюсь по лестнице и выхожу к выходу на арену, где меня ждет смотритель.
— Милорд? Желаете бой для повышения навыков? — поклонился мужчина, с интересом рассматривая меня.
— Не сейчас. На это совсем нет времени, лучше помоги мне кое в чем разобраться, — я обвел рукой арену, — Эльгиниус, подскажи, если если воины попали на арену, как они могут ее покинуть?
— Победить, тогда арена сама их выпустит, или проиграть, тогда воскреснут или на гостевой площадке, или в камерах. Или остановить бой и тогда я уберу экран арены
— А как определяется, где воскреснуть?
— Пленники в камерах, гости на площадке, — недоуменно уставился на меня эльф, — все как всегда.
— А если на арену зашли как гости, а потом объявить их пленниками?
— Пленник — это тот, кто пленен, — не согласился со мной смотритель, — их сначала надо победить.
— То есть, если воин зашел на арену, его победили, он может считаться пленным?
— Нет, милорд, извините, но это так не работает. Скажите, какого результата вы хотите добиться?
— Мне нужно заманить группу врагов на арену, и пленить их. или уничтожить.
— Увы… Но нет. Единственное, что тут подходит, это отбывание наказания преступниками. Если они реально нарушили закон, и их осудили, и на арене их опознали, то на трое суток я могу их поместить в камеры и использовать на обучение наших воинов. И только. после или их заберут в настоящую тюрьму или придется мне их отпустить
— Суд обязателен? — тут же ухватился за лазейку я.
— Ну или суд или решение судьи в моем присутствии…
— Отлично. Сколько человек может вместиться в твои камеры?
— Для проживания — по четыре в каждую. Сейчас двенадцать камер, шесть из которых заняты.
— А не для проживания, а так, чтобы временно разместить?
— По двадцать можно напихать… Но на арене от таких пленников, уставших и утомленных будет мало толку, не больше двадцати процентов опыта от обычного можно будет получить с них.
— Это то как раз не проблема. Сколько врагов могут одолеть твои големы?
— На территории Арены — сколько угодно. Их уровень подстраиваеться под противников…
Я радостно улыбнулся. План почти сформировался. по крайней мере появилась идея как слить пару сотен юнитов противника. А сейчас надо решить вопрос, кого именно слить. Для этого надо вернуться к камерам.
— Эта, лорд! — первыми меня окликнули два орка-производителя, подойдя к решетке, — ходи сюда, поговорить надо.
Хотел было напомнить им про субординацию, но вспомнил, что прошлый раз они меня вообще ушастым называли, так что можно сказать сейчас они проявили максимальное уважение. Повоспитывать дальше? Некогда да и лень, если честно.
— Чего вам, — поворачиваю к ним голову, но не делая и шага.
— Тут эта, говорят, ты рогатого знатного завалил?
— Да хрен его знает который из пары десятков был знатным…
— Уважуха! Слухай, а говорят, тут новая заварушка намечается?
— Если вам надо новости узнать, с полуросликами пообщайтесь.
— Да не, лорд, ты не подумай, не обидеть хотим… Мы эта, драться за тебя хотим!
Да ладно? Удивили. Реально удивили.
— И с чего такое желание?
— Да соскучились мы по настоящей драке. А тут нам рассказали, как наши пацаны демонов разбили и добычу дорогую в город пригнали. Мы эта, тоже хотим.
— Ты лорд, не подумай, — подключился второй орк, молчавший до этого, — нам все нравится, и жратвы до пуза, и баб водят и драк каждый день хватает, но хочется же настоящей схватки, чтобы кровь во все стороны, почувствовать страх в глазах врага, чтобы кишки ему на руку намотать…
— Лорд, ты не боись, мы не предадим! Ну устали тута сидеть. Воины то мы хоть куда!
— Подумаю, — покивал головой я, задумавшись, какой толк может быть от этих двоих… Не то, чтобы два орка ветерана могли на что-то повлиять, но в моем положении — два два даже таких воина — это как полтора-два десятка ополченцев-крестьян в условиях прямой схватки. Просто так отмахиваться от такого подарка системы не буду. Но пришел я не за ними.
— Варна, добрый вечер.
— Добрый. Лорд. — Выделила темная эльфийка словами мой титул, словно примеряясь, называть ли меня так.
Камера женщины была самая благоустроенная из всех: плотные занавески, отделяющие часть камеры от просмотра, нормальная, мягкая кровать, небольшая жестяная ванна, столик, табурет… К слову столик был подвинут с камере с оборотнем, на столе была начатая партия в шахматы, но самого оборотня в камере не было. Похоже только что забрали на арену, пока я спускался. Подхожу вплотную к решетке и тихо произношу.
— Наше пари еще в силе?
— Разумеется — с возмущением выплюнула темная эльфийка.
— Пойдем прогуляемся, — с этими словами я интерфейсно открыл замок ее решетки, отступая в сторону.
— Ого! — вырвалось с ее уст, и она неспешно вышла наружу, — а не боишься? Что мне стоит напасть на тебя, завладеть оружием и сбежать?
— Ты не справилась со мной прошлый раз, а я сейчас уже элитного уровня, да и приоделся немного.
— Ну да, с новым костюмчиком, ты мне явно не по зубам будешь. Сейчас я бы с тобой спорить на победу не стала бы. А куда мы идем.
— Не далеко. Посмотришь на арену с другой стороны.
Мы вышли на зрительские места арены, на самом верху и я спустившись на пару рядов, расположился на ближайшем сиденье, предложил Варне присесть напротив меня через проход. На арене оборотень гонял Миноса, героя наемника, с переменным успехом. Уровни у них плюс — минус одинаковые, только герой более сильный, а оборотень более шустрый.
— И как, по вашему я должна заслужить доверие, лорд? — Немного посмотрев на бой, поинтересовалась бестия.
— Мне нужно, чтоб ты заманила в ловушку своих собратьев.
— О как⁉ — Удивленно воскликнула женщина, без тени неудовольствия, — и всего то? Ты похоже плохо знаешь мой народ, если ты думаешь, что это както связано с доверием.
— У тебя будет соблазн меня предать. Большой соблазн. И скажу честно, я иду с тобой в ва-банк.
Вру конечно. Темную я буду использовать в темную, да простите меня за каламбур. Сделает все как надо — хорошо, предаст — будет еще лучше. Женщина замолчала, всем видом показывая, что внимательно меня слушает. На идею использовать бестию были слова болотной ведьмы, о том что Варна ее подталкивала принести мне присягу… А значит шанс на нормальное исполнение есть.
— Мне надо, чтобы ты провела сюда в город, по тайному туннелю, армию завоевателей, всего пару сотен, но самых лучших воинов.
— Э-э…
— Дослушай сперва. Тебе надо будет завести их сюда, на арену, чтобы они собрались тут, не высовываясь и не привлекая раньше времени внимания, дождались нужного сигнала, а затем довести их очень быстро до моего замка.
— А там? Их убьют?
— Возможно. Но не исключено, что они захотят сдаться.
— Как я выживу? Не думаю что такую толпу ты будешь точечно уничтожать своими рыцарями, явно у тебя в замке есть что-то типа «Рога Лавового Дракона»
Да, хотел бы я приобрести такой артефакт, который имел долгое срабатывание, но зато превращал участок поверхности в лавовое поле, но увы, в игре пока только штук десять таких засветились…
— У тебя будет свиток неуязвимости на пять секунд, — не стал я опровергать предположение бестии, косвенно подтверждая его в ее глазах.
— Вот так уже шансы есть. Дальше?
— В целом это весь план. А легенда такова. В городе бессмертная, темная. Ты ее слуга. Я имею что-то, тебе не известное, что хочет получить твоя госпожа. Имею, но не отдаю, тяну время, не говорю ни да ни нет. Ты хочешь слить меня, так как считаешь, что лесному отродью, так издеваться над благородной госпожой несколько дней кряду совершенно недопустимо…
— Как вы красиво сказали, «лестному отродью»… м-м-м…Я бы лучше не сказала…
— Для дела хоть горшком назови, главное в печь не ставь.
— Лорд, можно добавить немного критики в ваш безусловно гениальный план? Я рядовой боец, мне не поверят, тут минимум нужна младшая жрица, да еще и с сопровождением.
— Наряд мы тебе найдем…
— Одного наряда мало, простейшая проверка и я раскрыта.
— Какие могут быть проверки?
— Клятва именем Паучьей Богини, например.
— Согласен, это уже сложнее. Я до завтра придумаю, как не довести дело до клятвы. Как и насчет сопровождения. Что еще?
— У вас есть ещё темные эльфы? Крашенные не пройдут и простейшей проверки!
— Ты даже не представляешь мои возможности. Какие еще будут замечания?
— Достоверный костюм. Парочка колец или браслетов с магией младших жриц, на случай простейшей проверки. Плеть! Обязательно змеиная плеть! Но вообще мало шансов на успех… Не купятся.
— Они хотят попасть в город у них будет возможность, чему тут сомневаться именно в тебе? Другое дело они будут сомневаться в том что ты говоришь, но это как раз решаемое. Пусть посылают разведку, я уберу все серьезные войска с этого направления.
— Это больше всего будет походить на ловушку. Наоборот, пусть войска будут, просто я буду «знать» проход между постройками, где всех можно провести, это будет достовернее.
— Логично. Соглашусь. Подумай, что еще тебе надо, отправлять тебя завтра будем, так что время подготовиться есть.
— Лорд, что я получу за это?
— Кроме исполнения условия пари?
— Да, кроме, — вызывающе уставилась на меня Варна.
Я на секунду задумался, что бы такого пообещать помешанной на карьерном росте эльфийке. Не пообещать — решит, что я хочу слить. Пообещать мало — снизиться стимул и может мораль, а пообещать много — решит, что не буду выполнять обещанного, и так отрабатывает проигрыш.
— Клятва верности бессмертной темной эльфийки и право на вхождение в первую десятку ее доверенных лиц. Разумеется, эта эльфийка лояльна мне.
— А вы умеете аргументировать, — рассмеялась женщина, — теперь и предавать то вас не выгодно, там то меня в первую десятку точно не позовут. Не то чтобы я собиралась, но все же…
— В клетку сама дойдешь?
— Эх, а еще вы умеете обламывать женщин. Я думала погуляю по городу….
— Где тебя прирежет первый же патруль…
— Или я их… Иду-иду, дорогу найду, не вставайте.
Женщина ушла, соблазнительно покачивая бедрами, а я повернулся к опорной колонне, выше меня на несколько рядов.
— Выходи, я тебя слышал.
— Да я и не прятался, просто не хотел мешать, — со следами смущения на лице вышел Павел, — хотел уровень добить, совсем немного осталось.
— Валяй. Только о том, что слышал — ни кому не слова.
— Я подошел на обещании клятвы темной эльфийки. Вряд ли это был ваш секретный замысел, — улыбнулся Паша, — а что с ней? стокгольмский синдром?
— Скорее желание урвать место под солнцем, а я для этого неплохой трамплин.
— Место под солнцем? Темная эльфика? Тут скорее под луной, — рассмеялся парень, следом задавая неудобный вопрос, — А что будет с моим заданием на наказующего?
Я помолчал, не зная как обломать парню уникальный квест. Ладно, лучше пусть морально к этому готовиться заранее…
— Скорее всего провал. Но, думаю, Иоганн что-нибудь придумает. Не теряй надежды.
— Да я уже морально к этому настроился. Но я и правда как некромант более эффективен, хотя мне это и не нравиться. И что я тоже эльфа не взял? О! Это Ураган спускается? Оседланный? Вы куда-то летите?
Два часа спустя я рассекал вечерний воздух, пролетая стороной крепость Дальнюю. Сама крепость была эвакуирована, Оксане даже удалось забрать всех фей из их поселения, что мне бы точно не удалось. Кстати, по Оксане… Я проверил завершение постройки в городе некроманта. Там завершался строиться Вулкан и город снова будет передан мне, и сразу же запущу там строительство Утеса Драконов. К началу схватки дракон не успеет, но кто сказал, что драконов я буду использовать в начале схватки? Войска, нанятые в городе выдвинулись еще с утра и завтра к обеду будут тут. Усталость будем снимать магией, благо магов жизни у меня хватает. Почти двое суток выиграли с такой передачей города игроку с прокаченным Строителем и Архитектором и на две постройки удалось возвести больше, чем если бы возводил я. Жаль, что там только одни эльфы, нет гномов, но даже такое усиление было для меня существенным. Феникс и дракон, причем феникс прилетает сегодня ночью. А у меня апгрейдился фонтан маны, превратившись в источник маны, теперь в замке все защитники получат возможность ускорить регенерацию маны…
— Командир, ты реально хочешь их победить? — спустя еще полтора часа раздался изумленный возглас Урагана, вынуждающий меня закрыть открытые окошки с отчетами и картами.
Лагерь пяти тысяч кочевников, ставших на привал действительно впечатлял. С неба смотрелся как небольшой городок, с кучей огней и теней от шатров. Лагерь темных эльфом смотрел скромно, но семь сотен темных эльфов и полторы тысячи боевых рабов — только казались небольшой кучкой палаток, на фоне городка кочевников. Но по факту, только эти сотни могли захватить мой город, дай им волю.
— Это крысы? А чего их так много? — Повернул налево голову дракончик
Да, там был лагерь по размеру конкурирующий с лагерем кочевников, крыс пришло раза в два больше, чем я ожидал в самых смелых предположениях. Как бы это не стало угрозой моих планов.
— Лети в сторону гор, потом снижайся и вернемся к лагерю крыс на бреющем полете.
Нас наверняка заметили, но вряд ли чего то заподозрят — просто разведка, куда ж без нее… Уходим подальше и возвращаемся над деревьями полчаса спустя. Лишь бы наш облет лагеря заметила демонесса…
Демонесса заметила. Когда я, оставив Урагана подальше, подошел к краю леса, за которым располагался лагерь крысолюдов, на упавшем дереве меня ждала стройная, молоденькая эльфийка.
— Хозяин! — встрепенулась она, подскакивая и падая на колени,- позволь…
— Стой! Замолчи! — прикрикнул я на демонессу, — Говара, да, я выполнил твои условия, но повремени с клятвой. как только ты присягнешь мне, ты у бессмертных на карте будешь восприниматься как противник, а мне этого не надо.
— Как скажите, хо… милорд, — растерянно замолчала демонесса, борясь с алгоритмами завершения квеста.
— Мы же не выполнили все условия нашего соглашения, — подсказал ей причину не присягать прямо сейчас.
— Да, точно! — с облегчением расслабилась девушка, — но я и правда восхищена. Лагерь бурлит со вчерашнего вечера! Ваше имя не сходит с уст от дьяволов до бесов… в смысле от королей до…
— Говара, у нас как всегда мало времени. Король еще жив?
— Этой ночью он будет поглощен. Ваш знакомец, тут неподалеку, я сказала, что есть одно прибыльное дельце…
— Отлично, не придется его ждать. Так, Говара, слушай меня внимательно. Завтра, когда армии объединятся, тебе надо будет перебраться на другой берег, туда где демоны. Там будет темный рыцарь, он встретит тебя на берегу. На сутки идешь к нему в услужение, чтобы на картах ты воспринималась как союзный ю…как союзник. Будь как можно ближе к штабу. Орб у тебя?
— Еще нет, я на встречу взяла браслет, мало ли, вдруг придется кого-то…
— Понял. вообще попробуй кроме Орба еще чего прихватить, чтобы потом не в общую дележку перепало
— Милорд, я вам говорила, как вы мне нравитесь?
— Не отвлекайся. Орб в лагере держи при себе и посматривай за моим замком. Если над замком начнется салют…
— Активировать?
— Да. И сделай так, чтобы его не нашли. А искать будут. Я к тебе отправлю помощницу, связь будет через нее.
— Она демоница?
— Нет, но ее не увидят, с твоей помощью. Еще, если сможешь демаскировать где будут атакующие маги в момент атаки — буду признателен, но это вторично — не рискуй.
— Поняла. Эх, даже жутко от того, во что я ввязалась, но то что лучше быть на вашей стороне, вы уже доказали. Если через двое суток подтвердиться, что Родстоун мертв, многие демоны изменят свое отношение к вам. Думаю даже задание на вашу гибель отменят.
— Да, кстати, а что за задание? Уже несколько раз слышал, но ни кто не может толком сказать?
— Да оно уже несколько раз менялось. Началось с простого убийства, а теперь уже объявлен Нечестивый поход, против вас.
— Да ладно? Хм, а кто его может активировать в армии противника?
— Ни кто, это может сделать только Князь Инферно или его подручные.
— Агдан…
— Король ифрит?
— Ифритов, может?
— Да нет, его раньше называли королем. Он же родственник бывшего императора инферно, но не стал претендовать на трон, когда тот погиб…
— Не знал…. Но теперь кое-что становиться понятным. Думаю инферно ждут непростые времена.
— А там никогда и не было иначе. А зачем вам активировать «поход»? Сила противников возрастет, если они будут атаковать под походом.
— Зато у меня изменятся ограничения по количеству набираемого опыта. Я подумаю, как можно использовать
А еще можно получить уникальные достижения, но этого говорить я не стал. Вместо этого сказал другое.
— Зови капитана.
— Он давно уже министр, милорд, за капитана он может смертельно обидеться. Для него, смертельно, разумеется, но это может испортить ваши планы.
— Ладно, ладно, зови.
Крысолюд с нашей последней встречи стал заметно крупнее. как в высоту, так и в ширину. Стал более полным, солидным, я бы даже сказал — вальяжным. Только взгляд остался тот же: чего бы урвать повыгоднее и безнаказаннее. То что надо.
— Раттус, друг мой, как я рад тебя видеть! — добавив в голос приторности воскликнул я.
— Ой, какой приятный сюрприз! Друг мой Горхэст! А я все думаю, куда меня любовница короля тянет. так надеялся, что…
— Будет у вас еще время. Я вспомнил наш разговор, думаю пришло время нам воплотить наш замысел.
— Ох, столько дел, столько забот, я уж и запамятовал, что мы там с тобой хотели?
— Так королем тебя сделать!
Глаза крысолюда мгновенно масляно заблестели, но тут же потухли.
— Никак не выйдет. Я уже что только не продумывал, но с оружием к нему не подойти, а без оружия с ним не совладать — очень силен.
— Думаю ты так же думал про генерала, чье место занял? Или министра?
— Ох, друг мой Горхэст, и длинные же у тебя руки…. Не забыл конечно, так и я сколько эльфов для тебя освободил. Все выгодно нам обоим…
— Ну так готов завтра стать королем?
— Уже завтра? Конечно! А как ты убьешь короля и передашь корону мне?
— Так, а для того, чтобы тебя признали королем, тебе нужна только корона?
— Нет конечно, еще нужна поддержка армии, но так вышло, что все генералы, что были против меня сейчас или без армии в тылах, либо скоропостижно скончались, то отравившись, то просто сдохли, то лишившись души, непонятным образом. Да-да, узнаю некие длинные руки, над которыми торчат острые уши….
— Так уши не трогать! Я рад помочь тебе, мой друг.
Морду крысолюда перекосило.
— Друг мой, тут такое дело, я совсем запамятовал… тут такая малость, может помешать всей нашей дружбе… Впрочем она не стоит твоего внимания, такая незначительная… в общем мы же на тебя войной идем.
— Знаю, вот и прилетел специально, чтобы тебя предупредить, а во главе достойного народа крысолюдов, с котором у меня торговые и дружеские отношения поставить самого лучшего представителя.
Раттус горделиво надулся, задирая морду. Но тут же переходя в озадаченное состояние, спросил.
— О чем предупредить?
— О том, что мои шпионы доложили, что крысолюдов хотят использовать, чтобы направить их первыми, чтобы они собрали все стрелы и ловушки, а потом добить их и самим взять добычу.
— Да ну, мы поклялись друг — другу о перемирии на три дня. Такие клятвы не нарушаются… Обычно.
— Я знал, что тебе неприятно будет слышать о предателях среди союзников, поэтому просто предупрежу тебя, а ты сам делай выводы. Я слышал план темных эльфов, они обсуждали, что именно крыс пустят первыми, чтобы те приняли на себя самый сильный удар. Ты можешь разделить войско, сказав, что часть сбежала. Темные эльфы — они глупые, они поверят тебе, уж ты то умеешь говорить убедительно, кому как не мне это знать. Послушай их, начни нападать на нас. Уж извини, тут я поддаваться не буду и ты увидишь, твоим войскам не дадут отступить, их будут гнать на наши стрелы и маги, а когда попробуешь отступить — они начнут вас атаковать. Вот тут думай сам, что делать с частью войска, которая будет в засаде.
— Но если ты не уговариваешь меня перейти на твою сторону, зачем тебе это? — подозрительно уставился на меня крыс.
— Мы скорее всего проиграем, слишком большие силы идут на меня. Но я не хочу, чтобы меня пленили вероломные темные эльфы или жестокие демоны. А мы с тобой соседи, друзья! Лучше я ослаблю врагов, а ты захватишь и нас и их. А мы с тобой уже потом договоримся, как мне выкупиться. Они то в торговле ничего не смыслят, смысл им предлагать за свой выкуп гномий доспех, который ничем не пробить и который дает уйму силы и непобедимости владельцу.
— У тебя такой есть? — алчно уточнил Раттус, пытаясь понять, где я вру, в привычной крысам манере, а где говорю правду.
— Есть. я его тебе отдам, чтобы выкупиться из твоего плена. но для этого надо, чтобы ты зашел последним, добивая то что останется.
— Не-е, не нравиться так. Вдруг демонов или кочевников останется слишком много. Тогда будешь требовать меня в качестве добычи при дележке, ничего сложного. Главное не забудь, что мы с тобой друзья, ты же меня не предашь и дашь выкупиться?
— Не-ет, что ты⁈ — так искренне удивился крыс, что стало понятно, действовать он будет не из дружеских побуждений, а по тому, насколько выгодно будет тот или иной сценарий развития ситуации.
Но мне то нужно было всего лишь одно, чтобы у него в голове осталось о возможной атаки его войск темными эльфами. Остальное — всего лишь вода, чтобы отвлечь внимание от основного. Зная, как обычно действуют темные эльфы — я нисколько не сомневался, что они отправят вперед своих рабов и крыс, которых они всерьез не воспринимают. И вряд ли оставят свои привычки, убить парочку замешкавшись рабов, чтобы поторопить идти на убой остальных.
— Да, еще два момента, Раттус. В лесу, тебя будут ждать пара сотен комплектов доспехов. Это мой подарок. Если ты уведешь туда тайком часть войск — они тебе понадобятся.
— Доспехи — это хорошо, они очень мне пригодились в приграничных стычках. А второе?
— Если кто-то, в твоем присутствии будет говорить про подземный ход в город, не вздумай отдавать славу, сразу говори, что это твой подданный нашел его.
— Точно! там же ход есть!
— Первым не лезь, пусть темные эльфы все ловушки снимут. А потом…
— О! Я разберусь……
Судя по блестящим глазам, будущий король уже строил в своей голове свой план, по нагибанию и меня и своих временных союзников. Главное семя раздора посеяно, можно возвращаться. И пока крысолюд предавался мечтам, я кивнул Говаре, слушавшей эту ахинею с ох…ошеломлённым лицом и растворился в ближайших кустах. Разделяй и властвуй. Крыс не дурак конечно, он понимает, что я преследую свои цели, но теперь он не будет безоговорочно слушать темнышей, а значит верным союзником ему не быть. А как ведут себя крысы, когда союзник вдруг становиться слаб? Жаль, что времени мало, я бы так им мозги запудрил
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— Домой? — не успев набрать высоту, поинтересовался дракончик.
— Что, даже разок напасть не предложишь, — усмехнулся я, осматривая лагерь.
— Зудит предложить конечно, но ты, последнее время, такой безбашенный, что я, пожалуй, не рискну. Вдруг согласишься…
— Эй, ты чего, чешуйчатый⁈ Ты что, взрослеешь что ли?
— Просто я тебя уже побаиваюсь немного. Никогда не знаю, что ты выкинешь в следующий раз. Но весе-ело-о!
— Ага, весельчак У! Отставить вопросы! У тебя зрение регулируется, глянь, главный над кочевниками в лагере?
— Не-а, не вижу… Хотя… Могу ошибиться, в большой шатер сейчас вошел.
— Рядом с ним ни кого?
— Два охранника было.
— Хорошо, тогда полетели к месту, где твой обожаемый гном из горы вылез. Меня пока не отвлекай.
Дракон резво рванул вверх и вправо, а я прокрутив в голове разговор, набрал номер, что некогда дал мне глава идущих на меня кочевников
— Да, я слушаю, — раздался усталый голос хана.
— Батыр? Меня зовут Станислав, мне вчера дали ваш номер, сказали, что у вас ко мне какое то денежное предложение.
С той стороны долго молчали, не зная как начать разговор, но наконец кочевник решился и осторожно задал вопрос:
— Станислав, да, я хотел поговорить с вами, но я не уверен, что сейчас удачный момент, все же мы идем на вас войной. Да, у нас уже все знают, благодаря видео в сети, что это вы командовали сражением вчера.
— Вчера — да, я, — не отпираюсь, но при этом радуясь, что через удаленную связь могу врать сколько угодно, проверить он не сможет, — но после вчерашней битвы у нас, с моим нанимателем, произошли некоторые разногласия. Я видите ли, победил со слишком большими потерями, при соотношении один к трем…
— Да он что, охренел⁈ — не удержался хан от возгласа, невольно выдавая свои симпатии, и теряя инициативу проверки полученной информации, — потерять половину войска при сражении ветеранов средних рангов против суперэлиты топовых рангов и он это называет плохим результатом⁈ У нас в Альянсе до сих пор аналитики не могут просчитать возможность твоей победы игровыми способами, чтобы понять, как можно было тебе проиграть. По всем их прикидкам, у тебя не было шансов победить… Да этот тупой мальчишка просто зажрался!
— Ну я выразился сдержаннее, но примерно в том же ключе. Я завтра ухожу на новый заказ, но сегодня решил пройтись по непрочитанным письмам и обещанным звонкам. Ты хотел что-то со мной обсудить?
— Хотел… Станислав, я не вчера родился… Как я могу вам верить, что вы больше не связаны с этим мальчишкой?
— Никак, ты прав. Мы можем обсудить дела не связанные с текущей ситуацией или предлагаю следующий расклад: как у вас тут развлечения закончатся, напишешь мне на почту, я после завершения заказа с тобой еще раз свяжусь.
Да, признаюсь, это было самое слабое место в моем диалоге. Но если ты как хотел со мной поговорить, ты должен зацепиться за возможность.
— Да, давай поговорим про дела не связанные с эльфийским городом и вчерашним сражением… Тут дело такое. Скажу честно, я сорвался, давненько уже… со срывом у меня в разы улучшилась память, за счет чего я все тактические схемы могу применять с максимальной эффективностью, так идеально помню их. Но тактических схем на захват городов силами кочевников в сети нет.
— Да вроде тебе и не требуется захватывать города. С тобой же постоянно ходят темные эльфы, демоны… У них с этим делом все в порядке.
— Да, это так. Вот только и размер добычи идет от количества захваченного. В итоге, я делаю большую часть работы, вылавливаю, разведываю, лишаю противника провизии и ресурсов, а когда приходит время дележки, я на минималках, так как к основной добыче отношения не имею.
Отлично! Парень даже сам не понял, какие козыря дал мне в руки. Правильно в писании сказано: не сотвори себе кумира. Хан так долго ждал беседы со мной, что с легкостью принял и то, что я не работаю на эльфийский замок и то, что проникнусь его проблемами. Ну я-то конечно проникнусь!
— Тут все не так просто, Батыр. Надо знать тип замка, который собираешься атаковать, рельеф, тип войск и количество… Даже не знаю, надо наглядный пример, как строится такая тактическая схема. Вот помнишь в сети был выложен ролик захвата замка зверолюдов некого Лорика?
— Увы, первый раз слышу…
— А про захват твердыни Остина Древощита?
Конечно же он про них знать не мог, эти ролики были с десятком просмотров, и я их нашел в свое время лишь потому, что мне нужно было подобное устройство замков. Но если после разговора будет искать — то поймет, что я не обманывал. Мне просто нужно свести разговор к нужному мне объекту и неудачные примеры — это типа я пытался уйти от темы эльфа, но ввиду отсутствия знакомого обоим объекта для примера…
— Да, так сложнее. Ладно, на примере разберем город эльфа. У тебя по любому есть планы от шпионов, а я и так все неплохо помню. Разберем чисто гипотетически, согласен?
— Да почему бы и нет? — мне послышались нотки удовольствия в голосе? Он думает, что я сейчас солью бывшего нанимателя? Да, сейчас выдам реально слабое место, шпионы должны были это доложить, так что сомнений не должно возникнуть.
— Представь город. С восточной стороны — Эльфийские Врата. Вот участок стены, от ворот и в сторону берега — он не имеет усиления. Не успели сделать. Там только интерфейсная постройка. Гномы не торопились у эльфов работать. Самый просто вариант, который я бы использовал, это использовал бы твоих боевых слонов для пролома стены. Пустил бы конницу каруселью, типа ослабляешь защитников обстрелом, а сам, под прикрытием тумана или пыли, в зависимости от того на что у тебя заточены маги…
Следующие полчаса я подробно рассказывал, что делать коннице в городе, как ее распределять, кому что захватывать, при этом на самом главном: сломе стены и штурме, я прошелся поверхностно, как будто это само-собой разумеющееся. Забить мозг не штурмом, а грабежом и добычей.
— … Вот так вот выстраивается простейшая схема захвата замка или города, сам видишь, сколько нужно данных.
— Вот оно как… А я-то привык это все смотреть в небольшой инструкции, даже не знал, что столько данных нужно собрать. Думал, вы просто видите объект и уже рисуете схему атаки.
— Ну извини, что разочаровал…
— Да нет, нисколько, наоборот, круто, что рассказали. Только не боитесь, что я завтра по вашей инструкции и захвачу замок вашего нанимателя?
— Бывшего нанимателя. Не думаю, что тебе позволят завтра самому пойти в атаку. За один день стратегия не меняется. Хотя у вас там генерала нет, думаю и контроля как такового… И будь я на твоем месте, увидев, что у основных сил задержка, воспользовался бы… Ну да это не мое дело уже.
— Да, а скажите честно, что с генералом?
— Не могу. Подписка о неразглашении.
— Это артефакт? Он реально убивает сорвавшихся?
— Извини, я не могу рассказать тебе про этот артефакт. Просто имей в виду, у парня есть список всех, кто в вашей армии сорвался.
— Ага, понял, спасибо! Я что-то должен за эту информацию?
— Ну если захочешь отблагодарить — отказываться не стану, а так, считай это задел на будущее, о мой возможный клиент. Ладно, если что, пиши на почту, в теме имя свое пиши, я отвечу.
Я оборвал разговор, понимая, что чем дольше ему уделяю внимания, тем больше это выглядит подозрительно. Хорошего понемногу. Он бы этой информацией правильно распорядился. Для меня правильно, разумеется… Напугать сорвавшихся, что любой из них может завтра реально умереть — уже плюс. Взрастить в кочевнике семена непослушания — вообще здорово, ну а если он проведет атаку как я сказал — можно быть спокойным за целый фланг. К слову, стена там и вправду слабая, не дошли до нее руки, и это есть в отчете их разведки, так что Батыр может с легкостью убедиться, что я не соврал в самом главном, и ведь тогда остальное может быть правда. Не думаю, чтобы он мне поверил полноценно, но червячка сомнения я накормил с лихвой. Дальше будем по месту напильником…
У тоннеля, я много времени не провел, быстро связался с Грором, объяснил, что хочу и дождавшись готовности от гномов, просто активировал один из двух свитков массового телепорта, собранных общими силами. Город сейчас укрыт густым туманом, лучше будет, если обоз с гномами попадет туда незаметно, чем нарвется на один из разъездов кочевников. А у меня слишком большая ставка на осадные орудия Грора. Да и гномам найдется работа в подготовке к осаде. И так две трети всех гномов сейчас занимались рытьем ловушки для конницы.
В замок я вернулся этим же телепортом вместе с обозом и, сразу схватив Тимуэля и двух его сотников, помчался за восточную стену… В тумане было не очень удобно прикидывать расстояние, благо, я помнил все детали ландшафта, но основную линию атаки слонами удалось определить с легкостью. Просто севернее небольшие перелески, а южнее, перед рекой овраги и холмики, за которыми некогда я прятался с полуросликами, когда захватывали источник для замка. А для активации «живого тарана» слонам нужен разбег по прямой. Я указал Тимуэлю на ближайший перелесок.
— Отряд, что будет оттягивать на себя внимание — расположи тут. Маскировать начинай под утро, перед рассветом. Предупреди, что сидеть придется долго, часов десять, не меньше. Бойцов пятьдесят тут хватит.
— Пятьдесят таких не наберу. Тридцать — тридцать пять, — помотал головой полурослик, — зато в этих уверен, что высидят и не демаскируют.
— Хм. Ладно, для первого залпа хватит и тридцать пять. Тут важнее неожиданность, а не количество. Дальше на них пошлют небольшой отряд всадников. Отведешь своих во-он к тому лесочку. И вот там расположишь сотню. Туда они могут подойти ближе к обеду, под прикрытием тумана. Но выводить будешь через северные ворота, чтобы шпионы не раскрыли их раньше времени.
— Ими встретить всадников, что будут преследовать первый отряд?
— Да, желательно радикально и показательно небрежно. После чего вот по такой траектории начинай всеми уходить в сторону ворот.
— Ага, я понял, мы обходим яму, что роют наши гномы…
— Да. Вам явно за убитых захотят отомстить и рванут наперерез. Как раз вот так, примерно…
Я махнул рукой, показывая направление, по которому пойдут всадники.
— Твоя задача регулировать скорость своих стрелков, чтобы всадники вышли на расстояние выстрела примерно вот тут. Затем останавливаетесь и залп вторым отрядом. Когда вы будете разряжены — они явно попытаются провести на вас атаку как можно скорее.
— А первый отряд?
— Первый отряд дает залп после падения конницы в ловушку, по тем, кто не упал и представляет опасность. Затем вам надо как можно быстрее уходить от ямы.
— Понял. А если кони почуют ловушку? Или запах трупов под землей?
— Молодец, правильно мыслишь. Возле ловушки подбросим парочку трупов. Поймаем разведчиков и тут бросим. Тогда нервоз лошадей, всадники спишут на видимые им помехи.
— Точно! А можно мы тут еще несколько ловушек разместим, чтобы если кто не провалился, не мог использовать преимущество в скорости?
— Ты где таких слов нахватался?
— Да, ваша милость ими сорит на каждом военном совещании. А у меня все фразы записаны! Зато как начну вашими словами своих воспитывать — так сразу и уважения больше и учатся эффективнее!
— Ты все слова записывашь? И те что я для связки слов использую?
— Да-а… А что?
— Вот откуда Ураган матов набрался!
— Да я ж для дела! — возмутился полурослик, — Без ваших связок процесс обучения пращников и арбалетчиков замедляется вдвое!
— Ну если для дела… ладно, дуй в город, а я на ту сторону схожу.
— Позвать вам Урагана?
— Не надо, пройдусь, еще раз осмотрю стены, и ландшафт, и мост…
На мосту обнаружился Ородред и гном — рунный маг.
— Смотрим, куда мину разместить, милорд, — тут же пояснил свое присутствие гном.
— Прелат попросил все вопросы ловушек и минирования контролировать лично, во избежание… — ответил на мой немой вопрос сыщик. Точнее министр внутренней безопасности, конечно.
— Понятно, работайте. — Одобрительно кивнул и пошел дальше.
Деревня за мостом была полностью эвакуирована, более того, часть домов демонтирована, а храм на холме чернел разобранными витражами, и я точно знал, что оттуда уже вынесли алтарь и все более-менее ценное.
В противоположной от церкви стороне, метрах в двухстах от деревни расположился лагерем ифрит со своим отрядом.
Два десятка ифритов, два дьявола, два инкуба… и у шатра ифрит, в качестве охранника. Больше никого не видать. Всех выкупленных у меня инферналов еще с утра перевели в Котел и телепортировали в неизвестном направлении. То ли князю, то ли другу Агдана, главное они теперь не моя головная боль.
— Я к Агдану, — перебил было попытавшегося что-то сказать мне ифриту и, быстро обойдя его, зашел в шатер.
Агдан, в образе человека валялся на подушках с блаженным выражением на лице, а незнакомая мне суккуба массировала ему плечи, расположившись на его талии. Из одежды на ней были только цепочка да сережки, и меня она встретила крайне неприветливым взглядом.
— О! Лорд! — в отличие от суккубы обрадовался мне ифрит, — Позвать тебе такую-же? Мастерицы — еще поискать каких надо будет. Вот эту точно в наложницы себе оставлю!
— Мне бы поговорить насчет завтра, Агдан, — многозначительно стреляя глазами на его «массажистку», мотнул головой я.
— Ну-ка брысь отсюда! — тут же рявкнул ифрит на суккубу, и та, обдав меня ненавидящим взором, сверкая ягодицами умчалась наружу.
— Вина? — уточнил Агдан, садясь на подушках и телекинезом притягивая к себе поднос с фруктами, золотыми бокалами и кувшинами с вином.
— Немного, — соглашаюсь я и присаживаюсь на подушки рядом.
— Не передумал значит завтра сражаться? — подавая бокал с яркой, рубиновой жидкостью, с деланой тревогой уточнил у меня ифрит.
— А ты не передумал бороться за трон твоего бывшего господина? — Вопросом на вопрос ответил я.
— Ты охренел⁉ — мгновенно вызверился на меня Агдан, вскидываясь на ложе и горящими глазами осматривая пространство палатки и, как я думаю, вокруг.
Через несколько секунд, завершив осмотр, ифрит успокоился и вновь превратился в радушного хозяина.
— Не разбрасывайся такими словами, юноша, — расслабленно откинулся хозяин шатра и добавил, — ты может и пошутил, а мне вот проблем прибавится.
— Ну тебе решать, пошутил я или нет… — глубокомысленно протянул я, пригубив вино. Кстати, отличное вино! Яркий букет винограда и какой-то травы. А еще что-то цитрусовое и корица. Но очень мало, прямо на грани ощущения… Надо не забыть спросить, откуда такое.
— Иногда некоторые умозаключения лучше забывать, прежде чем озвучить, — сумничал Агдан и сменил тему для разговора, — Ты же не об этом хотел поговорить со мной?
— Твой же князь объявил против меня Нечестивый поход? — не стал играть в словесности с ифритом, заточенным по восточному, с врожденным умением играть словами.
— Мой. — поддержал мой стиль общения Агдан, — Но можешь не бояться, Князь тут не появится, чтобы призвать бессмертных к его запуску.
— А ты можешь его запустить?
— Могу. Но мы же друзья, так что не переживай на этот счет.
— Друзья… Тогда как другу, могу тебе оказать одну услугу.
— Я весь во внимании, мой юный друг.
— Завтра, когда начнется атака, предложи полководцу нападающих, после моего сигнала разумеется, активировать данный Поход. Думаю, полководец за это расщедрится на практически любую награду для тебя.
Ифрит серьезно задумался.
— Что-то я старею, видать, — по старчески прокряхтел он наконец, — вот ну никак не могу понять, в чем тебе от этого выгода?
— Ну, я может просто тебе хочу сделать приятное?
— Гор, — иронично замотал головой ифрит, — ты прожженнее всех известных мне инкубов и дьяволов, так что мне-то уж бешбармак на уши вешать не надо. Ты и ветра не выпустишь, если тебе это какую-то выгоду не принесет! Потешь старика, укажи, чего я упустил?
— Агдан, мне просто надо, чтобы враги чувствовали себя увереннее, вот и все… Ну знаешь, горячие головы охотнее в петлю суются и все такое…
— Позволь тебе напомнить, юноша, Нечестивый поход — это право всех, кто к нему присоединится, нападать на тебя с возросшими, в полтора раза показателями магии инферно, увеличением получаемого опыта за убийство твоих подданных и получения уникальных умений при наборе определенного количества достижений за убийства. Ты точно уверен, что увеличивать чувство уверенности врагов такой ценой — тебе оно надо? Активируемые умения у инферналов — тоже на магии инферно! Тот же огненный щит ифрита будет почти на локоть шире!
Не ожидал такой реакции от инфернала. Он меня отговаривает от получения собственной выгоды? Ему правда не безразлично, проиграю я или выиграю? Я упустил какие-то плюшки с моей стороны в пользу ифрита? В возросшую дружбу-то что-то не верится…
— За убийство участников похода — я и мои подданные получают на двадцать пять процентов больше опыта. А также, первые сутки у меня и моих подданных, принявших участие в сражение с участниками Нечестивого похода нет ограничений по получению уровней за день. Ну и конечно же уникальные умения мне и моим подданным, в зависимости от достижений за время сражения. Так лучше?
— Но у тебя не будет возросшей магической атаки! У противников больше возможностей!
— Агдан, я знаю, что делаю. Мне самое главное, чтобы ты в нужный момент запустил и в нужный момент отключил Поход.
В этот раз ифрит думал долго. Я успел допить бокал и съесть добрую треть фруктов, красиво уложенных нарезанными кусочками на здоровом золотом блюде.
— Хорошо, я сделаю это. Не понимаю, в чем выгода тебе, но сделаю. Но с тебя тоже услуга.
Да кто бы сомневался!
— Я слушаю.
— Ты позволишь у тебя в городе открыть представительство моему другу.
— Он инфернал?
— Да, он инфернал. Как и я — ифрит. Гор, война — это понятие временное. сегодня она есть, а завтра ее нет. И вот когда ее не будет, Нам будет, что обсудить. А для этого мне нужно представительство у тебя.
— В городе — сразу нет. Но могу предложить другой вариант, возможно даже более удачный. У меня сейчас создается в крепости Дальней новый торговый центр, причем центр, где на вопросы морали смотрят проще. Там у меня уже открыто представительство Гильдии Работорговцев…
— Ума тебе не занимать! Ты прав, это предложение даже выгоднее. Я так понимаю, с этой сделкой по рукам?
Я пожал сухую и горячую ладонь «старичка» и тут же перешел к другому вопросу.
— Завтра тут будет одна твоя знакомая… ну не знаю, насколько она знакомая, но ты можешь ее узнать.
— Хм… Тебе вредно общаться с высшими эльфами. Ты уже начал говорить загадками, прямо как они.
— Агдан, просто просьба, если ты увидишь знакомую тебе девушку — «не узнавай» ее.
— Да легче — легкого. Я вообще девушек не запоминаю. Так проще. Каждый раз, как с новой. Так разнообразнее! Тебе надо попробовать.
— Я тебе благодарен, Агдан, — прижав руку к груди, с чувством, проговорил я, — надеюсь придет время, когда мы сможем посидеть по дружески, не играя словами и выгодами.
— Я тоже на это надеюсь, — совершенно серьезно проговорил ифрит и добавил, — попробуй поменьше уничтожать моих собратьев, я потом всех у тебя выкуплю!
— Кстати! — внезапно родилась у меня на минутном порыве интересная мысль, — Я отдам тебе всех бесплатно, кто сам, добровольно сдастся мне во время боя. Так что пусти слух в армии врага… Это, впрочем, касается и всех остальных инферналов.
Ифрит оглушительно расхохотался.
— Ха-ха! Не эльфом тебе надо было родиться! Ой, не эльфом! Ха-ха! Так вот зачем ты приходил! Поход… знакомая! Ха-ха! Да, признаю, такими шепотками ты добрую часть армии обезвредишь, не достав меч из ножен! Я пущу такой слух.
— Тогда добавь, что цена выкупа будет прямо зависеть от того, сколько успеет убить моих подданных выкупаемый. Чтобы не довели до такого состояния, что тебе не выгодно будет их выкупать.
— Ха-ха! Как же ты мне нравишься! Мне есть, чему поучиться у тебя! Ха-ха! И это скажу. Ты знаешь, я уже с нетерпением жду завтрашний день. Мне так любопытно посмотреть на завтрашний бой и чем он закончится! Думаю ты меня не раз завтра удивишь? А, эльф?
— Ставлю тысячу, что минимум раз десять удивлю!
— Примаю! Ха-ха! Знаю, что проиграю, но так интереснее! Еще вина?
Обсудив условные знаки во время боя и поговорив на отвлеченные темы еще минут пять, просто из вежливости, я быстрым шагом помчался в свой замок. По пути связался со своим секретарем и попросил его организовать ужин для меня и тана Грора. Совмещу приятное с полезным, так сказать. С Николаем надо проработать завтрашние действия очень тщательно, все же на него будет возложена основная нагрузка, хоть он об этом еще и не догадывается.

День 39 часть 16

— Полиболы нужно будет ставить вот тут, тут и тут, — тыкая в карту ложкой для десерта я показывал Николаю тактические элементы завтрашней битвы, — на стене, как только они отстреливаются — сразу же переноси на позиции в городе.
Мы с ним только что поужинали, и я уминал десерт, а гном потягивал коньяк, периодически засовывая нос в бокал и втягивая воздух.
— Думаешь больше одного залпа не успеют сделать? — зацепился за главное Грор.
— Вряд ли, — честно признался я, — точнее успеют, но тогда мы уже не успеем снять их со стены.
— А почему именно этим маршрутом? А если враг их обойдет?
— Это прямой путь от ворот. А ворота откроют «предатели», когда мы поймем, что стены не удержать.
— Ты считаешь, что в прямой схватке в городе, у нас больше шансов чем бить врага со стен? — Удивленно поднял бровь Николай.
— Коля, а кто сказал, что в городе будет прямая схватка? Да и потом, что проще: защищать триста метров стены или десять метров улицы?
— У тебя все улицы сквозные, любой отряд, сражающийся в городе, можно обойти!
— Очень надеюсь, что враг думает так же! — усмехнулся я, переводя взгляд на план города на столе, — Смотри, вот и тут на балконах будут откидывающиеся платформы, задача твоих инженеров — установить их на этих позициях. Далее будет чехарда. Полиболы постреляли, их поднимают на крышу, далее по мостикам переносят на новое место, устанавливают, ты с бойцами отступаешь. И так повторяем до исчезновения живой силы противника.
— Или нас, — пессимистично пробурчал Грор, допивая бокал и отставляя его в сторону, — Может все же поделишься полным планом, чтобы я понимал, на что рассчитывать?
— Каким из? — не скрывая иронии, спрашиваю я, — У меня сейчас примерно двадцать четыре варианта развития событий, и в зависимости от того, как поведет себя противник — я и буду строить свои действия.
Гном задумчиво почесал подбородок.
— Стас, ну вот серьезно, то, что ты мне пытаешься навязать — ну не смахивает на план по противостоянию десятитысячной армии.
— Разумеется. Этот план по уничтожению тридцати тысячной армии.
— Ха-ха-ха! Шутник, однако! Э-э, погоди, ты что, не шутишь? Да они нас только одной магией сотрут вместе с городом!
— А если у них не будет магии?
— Что⁈ Так, пока ты мне все не расскажешь, я отсюда никуда не уйду!
— Я тебе всю ночь буду рассказывать, вместо того, чтобы заниматься подготовкой. Коль, просто делай, как я буду говорить. Обещаю, если я почувствую, что не смогу контролировать ситуацию, то просто организую эвакуацию и все. Турбослива или как там молодежь называет — я устраивать не собираюсь.
Гном поиграл желваками, раздумывая.
— Я не буду спрашивать, почему они будут атаковать без магии. Но ты в курсе, что они сильнее и без нее? По твоим вводным, там без малого полтыщи дьяволов… Дьяволы во фронт, блинк, и дьяволы с тылу…
— А сколько дьяволов тебя не пугают? — Усмехнулся я, понимая, что Грор — это не Паша, на одной вере в меня в бой не пойдет.
— Своих гномов мне передаешь?
— Да, кроме инженерных частей и парочки специализированных отрядиков.
— Тогда полтинник осилю точно. До сотни… ну-у… могу попробовать. Но видишь ли, они ведь не в одиночку будут атаковать…
— Вот список, тут отобрали броню и оружие, что подойдут для гномов. Все не ниже раритетного. Если это одеть поверх твоих хаубеков — выживаемость резко повышается. Вот по этому свитку получишь бижутерию, тоже самых сильных воинов снаряди. Это все вернешь, даю только на время боя. Этот, третий список — пока не дам, я в нем еще почиркаю, кое-чего, перед боем тебя снаряжу.
— Да я в этот раз нормально снарядился, теперь доспех от одного заклинания не расползется!
— Верю, но все же буду признателен, если рассмотришь мое предложение. Но оно пока не готово, я доработаю его до завтра.
— Развел интригу! Нет бы сказать: я тут тебе это и то навязать хочу, будь готов отказаться.
— Ну вот чтобы времени отказаться у тебя не было, выдам перед боем. Есть еще один вариант усиления тебя и твоих бойцов. Параметры от двух до десяти поднять, иммунитеты от магии усилить, сопротивление увеличить…
Николай на секунду задумался и видать сообразил, как этого можно достигнуть.
— В клан твой вступить? Так ведь у тебя метка предателя, месяц никого не примешь.
— Есть тут один обходик…
— Как непись что ли? Вассалитет? Да пошел ты!
— Вот список того, на сколько возрастут параметры, — я передал очередной листок бумаги, — думай до завтра. Но так мы немного ослабим твою нетерпимость, а у меня мораль на единицу будет выше.
— У тебя мораль, а мне потом даже не свалить, если ты меня сливать будешь?
— Мелко мыслишь. Это далеко не последнее сражение, где понадобится твой тактический гений… и стальное плечо!
— Льстить ты не умеешь, — усмехнулся Грор, — Стас, реально, от твоего предложения пованивает эльфийским стремлением свалить грязную работу на других, сдобренным красивой оберткой умелого манипулирования.
— Блин, бородач, да ты меня поражаешь своей эрудицией, — поддел я бронированного воина, — какие слова знаешь!
— Так у меня голова, не только чтобы в нее есть, — голосом деревенского простачка ответил гном и добавил уже своим басом, — Стас, или раскрывай, что задумал, или дай гарантии, что ты понимаешь, что делаешь.
— Иллюзию Михаила видел на совете? Это владелец лазурного дракона. Элитного, к слову.
— Та-ак… Не убедил, но уже интереснее. Дальше.
— Завтра с утра к нам прибудет наемник, маг. С самоходным артиллерийским полком на механическом драконе.
— Видел рекламу такого в сети. Дорогой, но вроде что-то может. С городом тогда понятно.
— А с чем не понятно?
— Летающий — снесет… ну пусть тысячу за бой. Механический — ну пусть еще тысячу… Сколько на нас осталось? Двадцать восемь? Я даже готов на себя еще тысячу взять… Давай, удиви меня?
— Тысячу? Тьфу, а я-то думал ты серьезный герой. Вон, Паша собрался на себя пять тысяч брать и ничего!
— Ага, ты еще скажи: 'ну чё, слабо, что ли?"
— Точно, как я мог забыть волшебные-то слова! Грор, а тебе слабо завтра шесть уровней поднять? А десять?
— Стопэ! А вот это как?
— Да не, это только для тех, кто у меня в вассалах, тут тебе не светит…
— Погоди! сказал «А», говори «Б»! Как ты собираешься завтра десять уровней взять?
— Да ивент против меня будет запущен. Опыт с участников ивента будет до конца дня идти сплошной рекой, не останавливаясь даже после взятия второго уровня за день.
— Гребанные ушастые интриганы! — взревел гном и, с грохотом отодвинув кресло, выбежал из помещения.
— Похоже, это значит, что он согласен. — пробормотал я себе под нос, — Только ему надо это обмозговать. Ну да, думать это не мечом махать, тут с непривычки и устать можно. С утра напомню ему еще раз…
— Милорд, можно? — в незакрытую после гнома дверь вошел прелат и получив положительный кивок, прошел и присел рядом.
— Сейчас моя очередь! — раздался возмущенный писк и в окно влетела маленькая пикси.
— Иоган, угощайся — махнул я в сторону накрытого стола и взяв нож, мелко нарезал пару фруктов, уложив на тарелку рядом с собой, — и ты тоже угощайся, крылатое недоразумение.
— Это еще почему я недозузумени, — на ходу запихав в рот кусочек груши спросила пикси, — я зазе нихому не мешаю!
Прожевав наконец фрукт, Ромашка уселась на перевернутую чашку и уставилась на меня своими васильковыми глазами.
— Так, отставить расспросы! Тайный агент Ромашка, ты готова к самому важному заданию в твоей жизни?
Малышка тут же выпятила грудь, распахнула глаза и бодро отрапортовала.
— Ну конечно же да!
— Надо говорить, так точно! — поправил ее педантичный прелат, намазывая кусок хлеба черной икрой.
— А-а, и так сойдет, понятно же!
— Не суть, — отмахнулся я, — задание важное и если ты ошибешься, весь город будет уничтожен, а все твои друзья погибнут.
— Да я не подведу! — Возмущенно запищала пикси, — Вы ж меня знаете! Я лучший спасатель городов, из всех кого я знаю!
— Милорд, что-то мне подсказывает…
— Иоган, чуть позже, не мешай мне програм… э-э давать инструктаж нашему лучшему агенту.
Прелат настороженно посмотрел на меня, на пикси, потом махнул рукой и налил себе Гроровского коньяка. Ну да, по трезвому пикси и фей тяжело переносить, согласен.
— Ромашка, мне надо, чтобы ты сегодня ночью вместе с одним из наших диверсантов перебралась на тот берег. Там тебя в чугунном горшке закопают под землей, дышать будешь через трубочки. Тебе надо будет там сидеть, пока тебя не вытащит одна суккуба…
— Ее надо будет убить? — кровожадно потерла ручки маленькая убийца розочек на пирожных. Поварихи на нее уже три жалобы накатали…
— Ни в коем случае! Она… м-м… притворяется демоном! Но я не могу связываться с ней путями бессмертных, а с тобой могу. Ты будешь находиться при ней и передавать все то, что я тебе буду говорить. От этого зависит, победим мы или погибнем. Справишься?
— Да легкотня! А когда я будут убивать?
— Я передам тебе, когда будет пора. Если все сделаешь как надо, я прикажу друидам посадить специально для тебя десять любых ягодных кустов, и они будут только твоими!
— Даже с волшебными ягодами?
— Я же сказал: любых! Из тех, что мы уже выращиваем, — на всякий случай уточнил я, и не увидев особого восторга, добавил, — и прикажу Тарконии каждый день для тебя делать огромный цветок из крема!
— Оу-ии-и! — Завопила пикси, взлетев свечой и завизжав от восторга, — Да я же самый л-лучший говоритель чего надо делать ненастоящим демонам! Можете быть уверены, все будет передано как надо!
— Я в тебе не сомневаюсь. А сейчас лети к нашим алхимикам, они тебе собрали в дорогу припасы, тебе же надо будет несколько часов сидеть без движения, пусть у тебя будет что поесть. И выпей эликсиров, что тебе дадут, когда тебя спрячут под землей, это для лучшей незаметности. Все, вперед, тебя уже нага ждет!
— Агент ноль-ноль Ромашка приступает к очень секретному и ответственному заданию! — пробубнила пикси, стремительно вылетая в коридор, откуда донеслось, — с дороги, я на важном и секретном задании!
— Милорд, я вообще-то в вас не сомневаюсь, но я могу с уверенностью сказать: ни какая пикси не усидит на одном месте, в темноте, под землей и получаса, сколько бы кремовых розочек не стояло на кону.
— Я знаю, — спокойно ответил я, — эликсиры — это просто снотворное. Причем я не соврал, это и правда для лучшей незаметности.
— Все, теперь я спокоен, — улыбнулся прелат, — а то я уж подумал, что вы переутомились. Милорд, я тут чего зашел… Помните, мы с вами захватили эманацию тьмы… Вы тогда ее убрали к себе в сумку, чтобы не фонила…
— Да, так и таскаю ее с собой, ты придумал, как ей поменять полярность?
— Не совсем. Для этого надо много времени и у нас нет больше половины нужных для обряда ингредиентов. Сразу скажу, переделать ее в эманацию Света или Жизни было бы куда предпочтительнее, но если сильно прижмет, я могу накачать ее магией Света….
— И?
— Милорд, помните удар магией, у болотного замка?
— Еще бы… Ты хочешь сказать, это будет такой же удар?
— Нет, но сопоставим. Примерно раза в три слабее…
— Да и это не плохо. А в чем сложность? Ты так тянешь, словно помирать собрался…
— Ну в общем-то… Мне нужно удерживать эманацию в руках и наполнять ее Светом, пока не будет пройдена некая критическая отметка и произойдет взрыв.
— Ага… Нет, такой ценой мне это не надо.
— Мне бы тоже не хотелось. Но если встанет вопрос — погибать всем или только мне — не сомневайтесь, я буду готов!
Да уж, Иоганн, как человек ты — нереально крут. Так просто готов расстаться с жизнью ради других… Хотя с легкостью устроишь расставание с жизнью и этих «других», если это нужно будет для дела…
— И еще, девочку, что освободили, темненькую такую, — помялся для виду прелат, «забыв» что это темный эльф, — я бы посоветовал использовать завтра в бою. Большая часть ее умений мусор, но вот есть одно воистину редкое. «Концентрация магии». Это когда одно и тоже заклинание, скастованное последовательно, увеличивается в эффективности на определенный процент, пока не будет использовано иное заклинание, или продолжительное время не будет производиться каст. В ее случае — увеличение с каждого последовательного заклинания — пять процентов.
— А учитывая, что у нас тут будет орда демонов, и бить их отдельным магам можно одним и тем же заклинанием…
— А также лечить и благословлять…
— Я поговорю с ней. У девочки еще не прошел шок, слишком сильным было потрясение, но если она будет со мной в заклинательном покое…
— Я не сомневался, что вы придумаете, как ее можно использовать. Теперь следующее. Суккубу, что мы взяли по наводке инкуба, шпионку…
— Так это была женщина?
— Ну да, а что такого?
— Да нет, ни чего, продолжай.
— Суккуба очень хорошо разговорилась после того, как мы с лешим показали ей, что стало с ее напарником. Иллюзия, но когда ты с «поводком», распознать ее крайне сложно.
— Точно, мне же еще с лешим поговорить надо… Продолжай, извини…
— Разлад в лагере демонов крайне сильный. Тот, кто взял на себя командование — слаб как лидер и полководец. Он хороший управленец, но вот как у воина у него уважения нет.
— Я знаю о ком речь. Я и делаю ставку на то, что он не отдаст власть… Разгром на болоте с эффектом вдвое больше от ожидаемого — это как раз следствие его «командования».
— Не сомневался, что вы это знаете, милорд, но знаете ли вы то, что Родстоун заблокировал управление своей частью войск силами бессмертных?
— Нет, и это хорошая новость! Значит они могут выполнять только голосовые команды!
— Вот бы колокол с болот… — с мечтательными нотками протянул Иоганн, — Какое зрелище для подданных устроили б на стенах…
— Колокол — тут без вариантов, он только раз собирается, потом только ломать, — с сожалением протянул я и добавил, — но используя заклинания тишины, мы можем достичь определенных успехов… Я подумаю, как можно будет применить эту информацию.
В этот момент у меня мигнули пиктограммы сообщений о получении опыта и повышении уровня. Мгновение на недоумение, а потом вспомнил.
— Стяг! Опыт получил, даже на уровень хватило!
— Ну так, сколько воронов-то положили сегодня!
— Уже полночь, даже не заметил… А еще столько надо сделать…
Наш разговор прервал звонок внешне игровой связи.
— Да? — недоуменно ответил я, приняв вызов от Оксаны.
— Стас? Доброй ночи! Вы меня наверное не помните, мы пересекались только раз, когда я освещал захват одной цитадели… Я Александр, у меня студия по обзорам видео игр…
— Да, я помню вас. Еще простым комментатором! По голосу и узнал. Всегда любил послушать профессиональный взгляд на события в мире игровых вселенных…
— Отлично! Я тоже частенько брал у вас на канале видео для обзора, уж больно вкусные бывали там материалы. Тут такое дело. Я пообщался с вашей подругой, сокланом, Оксаной, она говорит, что у вас завтра намечается крупная заварушка… Если это будет в том же ключе, что выложили в сеть сегодня несколько школьников, то я бы хотел предложить вам интересный проект…
— Я весь во внимании.
— Я являюсь членом жюри в конкурсе на фэнтезийный замок и случайно услышал разговор участницы — Оксаны…

Отступление Оксаны.

День просто сумасшедший! Я только и делаю весь день, как, то еду в студию, решать там организационные вопросы, то мчусь домой — заходить в игру, чтобы потом снова в студию… И вот, уже вечер, а я снова приехала на встречу с комиссий по приему работ перед конкурсом. Им нужно, видите ли, подписать документы, позволяющим без моего присутствия лазить у меня по городу… В век цифровых технологий ради одной подписи ехать через весь город, где это видано⁈ Еще и сидеть, ждать опаздывающую участницу, для зачитывания нам условий, можно подумать, мы бы их сами не могли удаленно прослушать!
А это кто так поздно звонит? Номер незнакомый…
— Алло, Оксана? Это Алик, с клана, с Земель!
— А! узнала! Который человеко-собачка!
— Вообще-то шакал, или по игре — Ануб, но неважно, да, это я. Я сейчас трубку своему сыну передам, он хотел бы с тобой поговорить.
— Да, хорошо… — немного удивленно ответила я, недоумевая откуда у него мой номер.
— Оксана? Добрый вечер! — раздался в наушнике ломающийся мальчишеский голос, — Мы тут видео делаем, вчерашней битвы, только не просто яркие эпизоды, а как фильм. Я хотел попросить все файлы вчерашних событий, а не только нарезки, что утром скинули.
— Это надо не у меня спрашивать, — проявила осторожность я, помня, что Стас предупреждал, какие эпизоды можно скидывать, а какие нет, так как могли раскрыть так-ти-ческую информацию. О! Я уже даже в военных терминах начинаю разбираться!
— Стас разрешил. Нам на создание фильма понадобиться несколько дней, а к тому времени там уже ваша армия перестанет быть секретом.
— Так а зачем вам сейчас заниматься фильмом? — удивилась я, — Ну и составляли бы уже после завтрашней битвы.
— После битвы, что будет завтра, независимо от ее исхода в сети будет море разных роликов, вот на этой волне, с полнометражкой можем хорошо попасть в струю!
— Ну да-а… — задумчиво протянула я, — Стас завтра явно устроит что-то грандиозное, похлеще, чем в Змеиной долине… Уж сеть он точно всколыхнет! Не обижайся, я сегодня еще зайду в игру, свяжусь со Стасом, если он разрешит — я перекину файлы.
— Договорились, я все равно ночью спать не планировал, так что дождусь.
Едва парень отключился, как позади меня раздалось вежливое покашливание. Обернувшись я встретилась взглядом с подтянутым, я бы даже сказала худощавым мужчиной лет пятидесяти. Точно! Это же один из жюри моего конкурса!
— Добрый вечер! — приятным, поставленным голосом обратился ко мне… Алекс? Вроде так у него на столе было написано. Еще какие-то буквы были…
— Здравствуйте! Я просто заговорилась, не услышала, надо куда-то идти?
— Я прошу прощения, я невольно услышал ваш разговор. Речь шла о Стасе Волкове и о вчерашней битве в игре Земли меча и магии? Верно?
— Да-а…
— И я так понял, завтра ожидается что-то еще более грандиозное?
— Не могу сказать, это секретная информация! — спохватилась я.
— А вы можете дать номер Стаса? Я хочу сделать ему очень интересное предложение.
— Номер я не дам, но могу позвонить со своего…

день 40, часть 1

Переговоры заняли довольно много времени, но данный видео проект — был словно манна небесная. Онлайн трансляции не будет, видео будет идти с десяти-тридцати минутным отставанием, но это будет более художественная, уже отредактированная, составленная в подобие сюжета постановка. Отдельно мы обговорили, что можно показывать, что нельзя, а что нужно. Противник однозначно узнает о трансляции и это его сильно ограничит в использовании читов, которых я боялся и не мог учесть в своей стратегии. Кроме того, данная трансляция привлечет внимание и администрации игры, возможно мне и не потребуется задействовать пару запланированных сценариев специально придуманных для этого. Даже захоти — быстро задавить крупную медиа студию ни у кого не выйдет, криминал ты или правительство. А на трансляцию будет задействовано более пятидесяти человек!
Потерянное время я нагонял тем, что никого не вызывал к себе, а связывался с ними через интерфейс и выдавал задания напрямую. Только основное проговорил, а уже три часа… скоро рассвет… Самое время для внезапных нападений, классика, так сказать… Хм…. Драконы со Змеиной долины уже прилетели… А почему бы и нет, если мне немного подыграют… Захожу во внутриигровую связь и набираю Наталиэль.
— А я сижу тут под твоими светящимися окнами и думаю, когда ты меня наберешь, — раздался ироничный голос.
— Значит не разбудил, это хорошо, — в тон девушки отвечаю я, — зайдешь?
— Ну если приглашаешь… — играясь, изобразила кокетку принцесса, через секунду заходя ко мне в зал, и пояснила, — я сразу пошла, едва поняла, что это ты звонишь. Неужели великий военный гений решил просить скромную и слабую девушку о помощи?
— До этой фразы хотел было, но сейчас резко передумал, — усмехнулся я, вставая и отставляя тяжелый стул, помогая усесться девушке.
— Ой, какие мы гордые, — засмеялась принцесса и остановила мою руку, с бутылкой вина у бокала, — лучше кофе!
— Любой каприз за вашу помощь! — Шутливо поклонился я, беря колокольчик.
На звон прибежал заспанный полурослик, которого я и отправил на кухню за напитком.
— Стас, я правда хочу тебе помочь, — перешла на серьезный тон эльфийка, — но ты пойми, я тут как дипломат, мои действия — это действия Леса. Пока ты не с нами, я не могу ничего сделать в твою пользу, если при этом будет задействованы силы драконов или высших эльфов.
— Вообще ничего? Даже просто помахать крыльями?
— Просто помахать?
— Да. Ну скажем ты взяла и полетела оценить ситуацию, покрутилась и вернулась обратно. Это же не помощь?
— Та-ак… мне надо слетать с моим отрядом, никаких действий не предпринимать, а только крутануться и вернуться?
— Почти да. Надо будет открыть драконий портал, перекинуть туда своих драконов и одного моего. Дружно поорать, дать моему ящеру провести атаку, изобразив отставание твоих и затем последующее отступление. Улетаете в облака и возвращаетесь домой.
— Ну так могу… только через драконий портал может пройти не больше пяти драконов, не считая кастующего, так что если брать твоего, то одного своего я оставлю тут…
— Да, насчет этого одно, чуть не забыл, — делано повинился я, — все равно он будет без дела, может он остальных моих драконов телепортнет к болотам? Там тоже ему ничего делать не надо. Повисит за облаками, чтобы его не видели и улетит вместе с моими, после того, как они отстреляются и уйдут на безопасную высоту.
— Вот видишь! Тебе не обойтись без высших эльфов!
— Я могу никуда не лететь. Просто пришло в голову пять минут назад. Если согласишься, то можно попробовать добить ворон инферно, а это же полностью отдаст нам воздух в предстоящей схватке. Но эта атака возможна при условии твоей безвозмездной помощи и мгновенной телепортации с драконами. Откажешься — никакой проблемы для меня, воюю по наработаному плану, согласишься, в зависимости от результата подкорректирую планы по использованию воздуха. Да и вообще, обидно, знаете ли, что я тут всю ночь не сплю, строю злодейские планы, а они там в тепленьком болоте спят себе…
— Они уже не в болоте, они на его границе, вышли и просто попадали на сушу… Даже лагерь кое-как разбили.
— Ты уже отправила кого-то?
— Нет, разместила по периметру болота шесть призрачных сов, на одну они и вышли. Уже в темноте вышли, до последнего шли…
— Ну да, там особо-то на ночлег не расположишься, к утру всем составом в трясине окажешься. С одной стороны плоховато, в болоте у меня больше шансов было их накрыть, но с другой стороны — они вымотанные, дольше будут соображать. А дай картинку посмотреть?
Да, картинки так себе качеством, через кучу листвы… но общий фон понятен. В центре большой шатер, по любому там будут тушки игроков, что выходят спать домой. Вон тот кусок покатой крыши — это фургон — скорее всего, если судить по размерам, там будут вороны. А с другой стороны заметны маленькие шатры… инкубы и суккубы, те себе в удобствах не отказывают… Можно играть. Я поднял глаза на девушку.
— Итак, ты в деле?
— При двух условиях, — и дождавшись моего вопросительного кивка, озвучила их, — на одном из твоих драконов буду я. Мне скучно и я надеюсь так развлечься. Это будет чисто мое развлечение и к действиям Леса отношения не имеет
— Не вижу проблем. Как маг, ты посильнее моих друидов будешь, мне только выгодно, а второе?
— Ты отдашь мне красный сильмарил. Я точно уверена, что он у тебя. Ты там изрядно наследил.
— Хорошо, отдам.
— Что правда⁈ Вот так легко⁈
— Ну почему же легко⁈ Скрипя зубами и гневно пыхтя, но я же понимаю, что по другому нанять на одну простенькую операцию великую воительницу…
— Сейчас в глаз дам! Я серьезно! Отдашь?
— Да, но только завтра. После боя. Но тоже с условием. В оплату использования сильмарилла войдет еще несколько использований твоих драконов в демонстративных целях.
— Только в демонстративных?
— Вот как сейчас, примерно так же. Атаковать им не придется.
— Договорились! Когда вылетаем?
— Через полчаса. Есть время подготовиться.
Драконьи порталы — это уникальная магия, доступная только золотым драконам. На элитном уровне дракон может открывать его для себя, а на супер элитном еще для пяти драконов. Пройти через порталы могут только драконы и их всадники. Телепортация возможна только в пределах гекса, исключение — это Круг драконов, откуда крылатые динозавры могут открыть портал куда угодно, где есть их сородичи. Обратно, правда, уже собственными крылышками. Очень эффективное умение, позволяющее отражать любые атаки на Вечный лес, еще на подходе к пограничным насаждениям. К сожалению, или счастью, тут смотря с какой стороны посмотреть, порталом драконы могли воспользоваться раз в сутки. Но тем не менее, Драконье крыло могло в день покрывать за раз сразу шесть гексов, затрачивая на это пару часов. А учитывая, что в радиусе десятка гексов они старались ставить хоть одну факторию, где было по одному крылатому хищнику… Руки у Леса и правда были длинными. За сутки они могли долететь до кого угодно.
Через полчаса мы уже висели в небе над городом, и, отмечая свое направление для вероятных шпионов, вылетели в сторону орды кочевников. Мне очень надо показать, что именно туда мы и направляемся. Да и портал мог сработать только в воздухе перед кастующим его драконом и висел всего лишь двенадцать секунд, отчего и было ограничение на количество пролетающих крылатых хищников.
Едва город скрылся за редкими облаками, мы немедленно скастовали два портала и четыре золотых дракона и один зеленый, влетели в один, а три зеленых, один золотой и Ураган со мной, устремились во второй.
— Бафы?- перекрикивая потоки ветра кричит Наталиэль.
— Рано! Магию могут заметить! Только начиная операцию! Время отчета — полторы минуты! — командую я, и Ураган послушно ложится на восходящие потоки. Внизу, чуть в стороне, под облаками находится лагерь демонов, но сейчас опасно нападать на него… Переключаю интерфейс на единственного дракона, полетевшего в другой связке… Точнее на его всадника, друида…
Драконы делают круг, медленно снижаясь, давая себя заметить в постепенно светлеющем небе… Еще круг… и все пять драконов дают свой навевающий ужас рев! В лагере тут же начинается неразбериха: кони от ужаса рвутся с привязей, пытаясь убежать от конюхов и всадников, воины спешно натягивают броню и хватаются за луки.
Вроде как не выдержав, один из драконов отделяется от остальных и заходит на атаку… Внизу кастуются защитные магические щиты от огня…
Дракон же, внезапно, взмыл в воздух, не долетев до земли метров сто, когда в него уже летели частые стрелы, стремительно набирая высоту, пошел в сторону. А вниз, игнорируя защитные экраны, полетели роем метеориты. Друид использовал единственное разрушительное заклинание в моем арсенале, уничтожая кочевников и их животных. Вряд ли он много заденет, но цель была не в этом. Вот они! Во вспышках телепортов внизу появилось несколько героев, способных противопоставить драконам, и отдав команду друиду не снижаться, а уйти в облака и там еще покричать, я отключился.
— Все! Атака! Быстрее, быстрее! Висентиэль, ты идешь по центру! Наталья, ты на полкорпуса правее, Мальфесто, полкорпуса левее. Я замыкающий! Резкий спуск до деревьев, и над ними заходим на лагерь! В конце на три секунды оставить пламя!
Да, я взял с собой кроме принцессы, еще и нового командира драконьего крыла — испытать его в бою, и выкупленного мага, имеющего навык верховой езды и умение полета.
— Гаруно! Каст на пламя! — заорала эльфийка, выстраиваясь в атакующий порядок.
Золотой дракон, прогудел что-то высоковольтным трансформатором, и зеленых драконов на мгновения окутало красноватое свечение. Ага, баф на продолжительность выпускаемого пламени. Особые фишки супер элиты.
Мальфесто тоже закрутив головой принялся осыпать нас бафами. Ага, скорость каста, скорость отката, сила магии, увеличение основного эффекта от заклинания, защита от магии инферно, защита от магии огня, марево…
Регенерация, прибавка к очкам жизни, прибавка к очкам маны, точность, змеиная реакция — это уже прилетело от принцессы Вечного Леса…
Драконий всадник скастовал всего один баф на каждого, наделив нас всех драконьим зрением на три минуты. Все же шикарно у драконов зрение масштабируется! И пламя не мешает!
В полумраке под нами проявилось темные контуры редких деревьев, выросших на границе болота и твердой земли, и притяжение сильно вдавило меня в седло, когда Ур остановил резкий спуск и устремился за большими драконами.
— Ий-е-ху! — пронеслось над болотом, — Уважаемые гости, ансамбль «Огонек» готов порадовать вас своим концертом! Девочки, зажи-игаем!
И «ансамбль» зажег! Двадцатипятиметровая струя напалма ударила по центру, выжигая пятиметровую полосу и тут же на расстоянии пяти метров от нее с обеих сторон выросли аналогичные столбы огня. Скорость драконы набрали хорошую и мы стремительно шли над лагерем демонов, выжигая потоками пламени десятки врагов. Герои, способные справиться с драконами, только что телепортировались к кочевникам, готовясь отражать атаку там, в то время как мы сеяли разрушения тут.
К багровому зареву присоединились голубой росчерк цепи молний слева и здоровая зеленая капля справа. Зеленая капля⁈ Это она так Лес не втягивает в сражение⁈ Если уж решила использовать, то нафига тут⁈ Откат у заклинания сутки, а мне это ой как в городе бы пригодилось!
— Очешуеть! Очешуеть! — Как заведенный орал Ураган, с восторгом летящий над творимыми тремя драконами разрушениями. Двадцать секунд драконы могут выдавать свое пламя, потом на полчаса перерыв, но эти двадцать секунд превратили центр лагеря, в том числе и командирскую палатку в филиал ада…
Три столба пламени на скорости шли прямо через центр лагеря, воспламеняя обозные телеги, с таким трудом перевезенные через болото, заспанных и толком не отдохнувших демонов и самое главное — палатки с инкубами и суккубами.
Группа магов, успев среагировать, создали совместно звезду для усиления заклинаний и уже готовились приложить по нам чем-то убойным, но, внезапно, после взмаха рукой принцессы Леса, дерево, возле которого они расположились, шевельнулось, наклонилось и превратилось в дендроида-стража. Инкубам и суккубам сразу же стало не до нас… Ближайшую к бывшему дереву суккубу пробило сразу три ветки, практически разорвав, двух следующих магов по пояс утянуло под землю, и судя по их истошным крикам — творимое с их нижними конечностями им было не по нраву…
— Ур! Наш выход! Замедляйся, мы сейчас будем выкидывать на ветер месячную зарплату среднестатистического инженера!
Первым пошел свиток «Святого Явления». Следом — ударил «Пришествием», потом сразу два подряд — «Очищение» и замыкающим — свитком «Массового отравления».
Оммм! — пронеслось над болотом и демоны просто взвыли от боли и ярости! Ха! Теперь высшие заклинания инферно заблокированы и отправить в догонку чего-либо разрушительного инферналы просто не смогут.
Бесов буквально разметало в эпицентре от удара "Пришествия', но целью были не они, а единственный уцелевший фургон с воронами инферно. Я не стал, ради одного фургона менять продуктивный полет драконов, уж больно хорошо они прошлись по магам, как по заказу растянувшимся по лагерю. Явно участки поудобней выбирали… Хуже всех пришлось гвардейцам. Принцесса свою семейную плюшку, что выглядит как гигантская капля, забросила прямо к ним в толпу, где они как раз разворачивали два здоровенных «скорпиона». Те, кого не зацепили брызги, теперь яростно отбивались от тех, кому не повезло испытать одно из самых поганых заклятий правящей элиты Вечного леса вне Кругов магии. До кого долетели разлетевшиеся от удара об землю капельки, на глазах прорастали корнями, ветвями, цветочками… в результате они начали прорастать в дендроидов, но уже всего спустя пять секунд сами юниты, все еще стремительно покрываясь корой, начали атаковать всех вокруг. В общем, гвардейцам стало не до стрельбы из осадных орудий. К счастью, игрокам и даже простым высшим эльфам данное заклинание недоступно.
— Чет слабовато, даже не погремело толком! — возмутился дракончик, взмывая вверх от моей мысленной команды.
— Да, упущение! — согласился я и скастовал прямо на нас метеоритный дождь!
— Что-то мне твои шутки уже не нравятся! — истерично проорал Ураган, рывками лавируя из стороны в сторону.
— Им тоже, — махнул рукой я вниз… Ну туда, где я думал сейчас находится низ…
Ослепшие и оглушенные святой магией, несколько десятков ворон инферно, выпущенных по нашу душу, даже не успевали уходить от раскаленных булыжников, один за другим исчезая внизу, оставляя после себя лишь вой и облако багровой пыли.
— Всё, — выделив свой отряд через интерфейс, отдал команду, — все вверх и ухо-ой!
Ур не нашел лучшего момента рывком уйти от атаки ворона и ударил своим пламенем. На фоне столба огня его пять метров смотрелись не так эффектно, но на эффективность долетевшие до нас вороны не жаловались.
На стремительно удаляющейся земле продолжались звуки сражения… Наталья уже на излете зоны активации заклинания, ловко извернувшись, нараспев прокричала на квенья какую-то тарабарщину, после чего с довольной улыбкой отдала команду дракону ускорится. Благодаря еще действующему драконьему зрению, несмотря на сумерки, дым и расстояние, я успел разглядеть, как все коряги, кусты и даже сухостой обрели желание хватать, бить и рвать демонов на части. Да, неслабо редкий пред болотный лесок оживился, вон как шевелится, словно армия дендроидов. Хотя по сути на ближайшие полчаса это и есть дендроиды уровня ветерана, с чуть урезанной броней и отсутствием какого-либо управления. Но найти цель для атаки им легко, ведь зона агро у них приличная, а скастовано заклинание пусть и на краю, но все же в лагере. Жаль что эти дендроиды неподвижные, вросшие, так сказать, а то бы не слабо они демонов проредили. У противника паника, даже больше чем я рассчитывал, нас уже пятнадцать секунд нет, а никто не дал команду целенаправленно уничтожать древесных созданий…
Ого, досталось даже дьяволам, понадеявшимся на свою силу и грейды, сразу двоих, оказавшихся среди густого кустарника, затянуло корнями и просто размололо огромным количеством побегов…
— Сильно не спешим! — оглянувшись во второй раз, попробовал проорать, а потом продублировал через интерфейс, — Пусть тянутся за нами!
Демоны отправили в погоню около сотни ворон, что было бы смертельно для нашего отряда, прими мы бой, но выпускали их поочередно, не разом, в результате вороны летели вытянувшись в длинную линию, что давало неплохие шансы. Кто назвал этих существ воронами? Разве что их крик отчасти похож на этих пернатых. Размером с дога, существа инферно имели большие кожистые крылья, со здоровенным когтем на изгибе по центру, который могли использовать для того, чтобы карабкаться или сражаться. С птицами их еще роднил здоровый, длинный и весьма крепкий клюв, но с таким набором зубов, что любой крокодил позавидует! Броню им вскрывали только так! Но самое страшное было не это. Вороны инферно — это существа осквернителя и их зубы, когти и даже тело производило страшный яд, способный не просто убить пораженное существо, а вызвать одержимость. Это когда тебе из лазарета с ранеными в тыл ударяют твои недавнишние товарищи, вот только в их глазах вместо осмысленного выражения — только жажда убийства и никакого сознания. И это я еще молчу про болезни, разносчиками которых они могут быть…
Наталиэль, оглянувшись несколько раз, что-то сказала дракону, и тот начал придерживать левое крыло, отчего скорость начала падать, а полет стал дерганным. Да, очень похоже, словно крыло повреждено и дракон слабеет.
Враг не мог знать о наличии поблизости еще одного дракона, но мне-то на интерфейсной карте было четко видно, как золотой дракон, оставшийся на месте высадки, а после ушедший вперед, изменил направление, двинувшись к нескольким облакам, чуть левее нашего маршрута. Не дожидаясь подсказки от принцессы, я отдал приказ поменять маршрут, чтобы наш отряд шел на сближение с золотым драконом. Главное, чтобы его не заметили, тогда и прецедента не будет…
— Командир, трое рядом! — предупредил Ураган, хищно оглядываясь назад.
— Принято, — переключив интерфейс, отдаю указание, — Висентиэль, делай вид, что пытаешься спасти Наталиэль, выжигай этих троих и отходи.
На всякий случай достаю лук, вдруг трех оставшихся секунд не хватит подцепить всех троих инфернальных пташек, но опытный драконий всадник провел маневр безукоризненно. Поднырнул под дракона принцессы и оттуда ударил потоком огня, выжигая троих спринтеров. Преследователи сразу сбавили скорость, собираясь в кучу и продолжили погоню только после того, как их набралось с дюжину. Да, этого количества хватит, чтобы гарантированно свалить дракона, надо осторожнее выполнить следующий маневр.
Дракон Наталиэль значительно замедлял наше бегство, очень правдоподобно изображая все большую усталость и слабость. Оглядываюсь в очередной раз и вижу, что передовая группа преследователей ускорилась и пытается нагнать «раненого» ящера. Пора.
— Наталиэль, готовься! По команде, разворачивай дракона и жги вот по такой траектории, — я быстро прочертил в интерфейсе линию движения ее дракона, а потом прорисовал новую для второго ящера, — Мальфесто, пользуясь тем, что огонь тебя скроет, приближайся и выдавай пламя вот так! Потом лупи цепью молний и взмывый вверх вправо. Натали, ты вниз влево!
Принцесса Вечного леса сделала все отлично, опыт катания на драконах сказывался, минус четыре ворона только с отвлекающего залпа. А вот отсутствие нужных умений мага подвели. Пять тушек разной степени прожаренности полетели вниз, но три оставшихся бросились в атаку. Развесистая молния ударила в небо, человек просто не был готов к резкому маневру…
Тронг! Тронг!
Загудели одновременно тетивы у меня и Натальи, но выбрали мы одну и ту же цель, и только один ворон вертясь и хрипя исчез внизу. Второго умудрился схватить пастью ящер принцессы, но последний ворон рухнул на спину дракона поближе к магу и попытался ударить его зубастым клювом. Мальфесто, у которого заклинания еще откатывались, совершенно хладнокровно отстегнул ремень и спрыгнул.
— Вот дебил! — заорала Наталиэль, стреляя по ворону, что потеряв основную цель, принялся грызть спину дракону.
Я тоже присоединился к ней, но промазал, в то время как она попала птице в крыло, заставляя ворона завопить от боли, прерывая его атаку по ящеру.
Драконий наездник тратить время на стрельбу не стал, он просто длинным прыжком переместился на атакованного дракона, а его «коняжка» между тем камнем ушла вниз, за магом. Два успешных взмаха мечом, балансируя на беснующемся драконе — да у парня просто железные нервы! Нанести серьезные раны он конечно не смог, но ворон, привыкший атаковать в полете, чисто машинально взмыл в небо, забыв, что у него пробито крыло. Тронг! Два крыла! Наталиэль сегодня в ударе! У меня так в полете стрелять пока еще не получается. Ворон тут же начал стремительно терять высоту, но расслабляться нам было нельзя.
— Уходим, не рискуем, они уже растягиваются полукругом, — ору я, привлекая внимание к полусотне ворон, воспользовавшихся нашей задержкой, чтобы собраться вместе и сейчас пойти в атаку.
Рядом, потешно виляя ногами, пролетел Мальфесто, скастовав в падении «Полет», и замер, обратив внимание, что «его» дракон занят, но быстро сориентировавшись, спланировал на подлетающего Златокрылого.
Мы рванули, но Наталиэль сразу отстала, не отказавшись от своего плана. Пять сотен метров прямо и три сотни метров вверх до золотого дракона в облаке… Должно получиться! Но воронами сейчас явно управляют игроки…
— Вис! — Ору всаднику, — Сделай вид, что хочешь забрать принцессу, но потом понимаешь, что не успеешь и уходи! Наталиэль, начинай подъем уже сейчас!
— Я этот прием делала тыщу раз! Не учи как надо развлекаться! — отмахнулась девушка, но тем не менее подъем начала.
Висентиэль, как смог, изобразил попытку ее спасения, но подлетающие вороны его «напугали» и всадник рванул за магом.
— Ур, пламя короткими плевками! Поток не используй. Как только скажу падать, не думай, а просто складывай крылья!
— Вечно ты ничего не объясняешь! — Проворчал дракончик, заворачивая этакий пируэт над «раненым» драконом, а потом что-то почуяв, прокричал, — Ты как с крысами хочешь?
— Почти! Поднимаемся!
Увидев, что один дракон, пусть и под прикрытием мелкого, отстал от основной группы, больше половины ворон кинулись на него. Да так быстро, что пришлось бросить притворятся и со всех сил устремиться в спасительное облако. Пользуясь тем, что мы поднимались быстрее большого ящера, и довольно плавно, я безостановочно выпускал стрелы, попадая в одном случае из трех-четырех. Двух птиц зацепил основательно, они даже пошли на снижение, остальным освященные стрелы удовольствия не доставляли и они заметно отставали, но тут меня скрыл туман облака, и я, поспешно убрав лук, вцепился руками в сбрую. Следом в туман влетел и дракон с Наталиэль, и мы молча продолжили подъем.
— Зависни тут, — скомандовал Урагану, когда по моим прикидкам осталось совсем немного, чтобы покинуть облако и включив игровую связь, отжать Наталиэль, — Я наводчик, выходите из тучки и сводитесь! Надо чтобы вороны из облака не вылетели!
— Поняла, — коротко ответила принцесса, пролетая мимо. Несколько секунд тишина…
— Вот они! Вот они! — завопил дракончик и тут же, не растерявшись, пыхнул самой быстрой вороне в морду.
Та тут же потеряла желание быть лидером, сдав свои позиции и провалившись ниже, а мне уже пришлось выпускать одну стрелу мага, в подлетевшую сбоку инфернальную птичку. Ур уже пыхнул несколько раз — ворон рядом стало слишком много…
— Пора! — прокричал я одновременно Урагану и по связи Наталье.
Поджав крылья, мы кометой прошли сквозь плотные ряды воронов и вывалились из облака, которое на наших глазах расцветало багровыми всполохами.
— В сторону! — Кричу Урагану, понимая, какой «дождь» сейчас начнется, и тут же кастую на него ускорение.
Час спустя, отмытые в ледяном ручье, мы сидели у безымянного хутора и уплетали ранний завтрак, ожидая, пока подсохнет отмытая амуниция и одежда. Раса осквернителя — это такая штука, после стычек с которой — лучше не рисковать. Проценты вероятности на заражение мизерные, но в преддверии большого сражения, рисковать даже по мелочам… Вот и задержались по пути, чтобы не принести в город возможную заразу. Хозяин — полурослик, хоть и пригласил в дом, но это была классическая нора с низкими для нормального роста потолками, и мы предпочли свежий воздух. Да и драконы были только рады нашей компании, уплетая купленных для них баранов. Раненого дракона отмыли, обработали раны, но заживлять не стали. Более опытная в таких делах Наталиэль, предупредила, что в таком случае остается шанс, что заражение активируется. А так с гноем все выйдет в течение дня. День, я конечно, ждать не буду, но несколько часов — запросто, больше операций с драконами до начала боевых действий не ожидалось.
— Уважаемый Валкас, да правда, нам уже хватит! — Взмолилась принцесса, глядя как хозяин хутора несет нам очередное блюдо.
— Да кушайте, кушайте… — ища глазами свободное место на огромном, на десять человек столе, сплошняком заставленный закусками, пирогами, нарезками, вареньями и всевозможными разносолами, — Что тут кушать то… Сейчас еще жинка-то оладьев тазик дожарит, аккурат с вареньем-то и пойдут.
Наталиэль страдальчески закатила глаза и дождавшись, когда хозяин отойдет, спросила у меня:
— Сколько у тебя с ними отношение? Под сотню?
— Да и полусотни нет… Просто я эльф душевный, простой, располагающий, ко мне все тянутся…
Эльф и маг переглянулись, кашлянули, но сдержались, а вот принцесса так рассмеялась, что чуть со скамейки не рухнула, благо мгновенно среагировавший дракон подставил хвост, спасая её от падения.
— Простой! — Смеялась девушка, — Ты, да простой? Хи-хи-хи! Ой не могу… Ага, так по простому подбил меня на боевую операцию, и даже обещанным кофе на напоил…
— Госпоже сварить кофе? — тут же раздалось со стороны дома, — Сейчас будет!
— Думаю это будет ведро кофе, — подал голос молчавший до этого всадник, — куда в этих коротышек столько еды влезает?
— Они много двигаются. Размер меньше, частота движения больше, — машинально пояснил я и переключился на Наталиэль, — вообще-то кто-то сам напросился, да еще под это божественный артефакт выпросил!
— Я напросилась? Да ты коварно играя словами вынудил меня последовать за тобой! А этот божественный артефакт, я полагаю, завтра к вечеру станет для тебя бесполезен, так как зарядить его можно только в Вечном Лесу! То есть он просто обесценится для тебя!
— Блин, красивая, да еще и умная… — вполголоса пробормотал я, но так, чтобы все слышали.
— Да, госпожа у нас очень умная, — прогремел золотой дракон, — это все князья признают. Суетная только, не сидится ей на одном месте, но нам, драконам, это даже больше нравится. С ней не соскучишся! Вот и сегодня как хорошо я размялся! Полсотни, наверное выжег!
— Как бы не больше, — покивал головой драконий всадник, — за нами летело без малого десять дюжин, а обратно рванули не больше дюжины…
— Так, ладно, — поднялся я со скамейки, — вы дожидайтесь кофе и оладьи, а у меня дел невпроворот. Ур летает куда быстрее, так что смысла мне с вами лететь нет. Увидимся в замке!
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— Я хочу принимать участие в боевых действиях! — повторил свое требование синелицый полукровка, — Я вчера взял элитный уровень! Я один могу заменить десяток магов! Просто глупо не допустить меня до сражения!
Я пригласил Гассана обсудить возможность покупки «венца Повелителя Песков», а парень сходу поставил условие при котором он мне его отдаст — это полный комплект одеяния мага для усиления способностей и место в строю в сегодняшнем сражении. Но мне-то он нужен обязательно живой, в качестве свидетеля о похищении игроков! Если его убьют, а шансы на это велики, то это будет минус один свидетель… Да и жалко мальчишку, если погибнет, и так натерпелся, а тут на носу вероятное освобождение его матери…
— Ладно, — сдаюсь под напором уговоров, — ты примешь участие в битве, но при одном условии.
— Венец ваш!
— Это само собой, за него я дам тебе шесть вещей, что в сумме в четыре раза дадут эффекта больше, чем этот ободок. Условие такое: в бой идешь только так и только тогда, когда я тебе отдаю соответствующую команду. Пока нет команды — чтобы не происходило вокруг, ты не лезешь.
— А если вы за весь бой так и не отдадите команды⁈
— Хотелось бы. Но у меня не так много магов, чтобы игнорировать твое предложение. Что там у тебя вышло по Школам магии?
— Жизни четвертый круг, Иллюзий второй, Вода и Земля третий, Огонь первый. Воздух пятый.
— Какая-нибудь досталась уникалка на элитном уровне?
— «Расположение Воздуха».
— Ага, знаю такую, десять процентов к заклинаниям воздуха… А у меня на воздух раз-два и обчелся… Посиди, посмотрю, что на аукционе может болтаться…
Заклинания «Цепи молний» не было, а простая «Молния» у меня была изучена. О! «Шоковый щит», третьего круга, нечастое заклинание, имеет смысл взять. Призыв воздушного элементаля, четвертого круга — однозначно покупаем… За реал… Хм… Ладно сотня у.е. — переживу. «Воздушный диск» первого и «Веер дисков» — третьего — пригодятся, тоже в «корзину». «Гроза»… Сама по себе «Гроза» ничего не дает… В смысле по урону. Так-то она ухудшает возможности стрелков и метателей и замедляет передвижение… Но самое главное, она усиливает эффект от всех заклинаний молний. Учитывая, что у меня ставка на стрелков, в этом бою гроза мне точно не пригодится, но в перспективе… Ладно, сорок у. е…
Три десятка заклинаний с первого по третий круг, продающихся за золото, купил не задумываясь, — пригодятся. Разрушающий луч — третьего, за двадцать у. е… дорого, нет, не буду, он копейки должен стоить. Не густо. Та-ак… золото есть, пройдусь по другим Школам. Особо не приглядываясь, выделил все заклинания магии жизни, материи, разума, некромантии, смерти и хаоса, продающиеся за игровую валюту и не имеющихся у меня в наличии. Ого! На миллион двести золота! Зато существенно разнообразил магическую мощь, даже пара заклинаний пятого круга попали… Хм, Бесполезный в нынешней схватке — «Прорыв инферно» и вполне себе полезный «Абсолютный Клон». От заклинания четвертого круга «Клона» отличается тем, что существует не пятнадцать минут, а час и имеет не четверть интеллекта оригинала — все сто. Жаль, только откат, как и у почти всех заклинаний пятого круга — двенадцать часов. Но клон того же Мальфесто — может много дать… Интересно, кто его за игровую выставил? Сколько он стоил… ага двести тысяч, вот за счет чего такая сумма вылезла.
Не выходя из интерфейса, я сразу заглянул на аукцион вещей. Тут выбор не в пример богаче… О! Эльфийские стрелы, пять тысяч, за золото! Дорого, но в пределах допустимого… Но мы сейчас не за этим, хотя куплю сразу. Лучше потом Пашу с Оксаной попрошу покопаться, чем можно усилить нашу армию… Мне нужны запчасти конкретного сета… Есть, но только за реал. Хотя странно, если было бы иначе. Но того, что у меня осталось — не хватит. Хотя, если продать перекупщикам по фиксированным ценам несколько артефактов… Грабительские цены конечно, но демонические артефакты я все равно могу только продавать… Отлично, третий предмет магического сета у меня! Не жезл конечно, думаю его и без сета не продадут, только гримуар, но главное, что сет по минималке заработает!
~ Звездный гримуар аль Аджина ибн Хасина.
Предмет из набора Боевое Облачение Магистра Города в Облаках
Продолжительность действия эффектов от заклинаний + 10%
Заклинания магии разума эффективней на 10%
Устойчивость к откату +8
Ментальная выносливость +8
Каждый день гримуар генерирует случайное заклинание 3–5 круга магии, которое исчезает при появление нового. Каст данного заклинания не требует затрат маны и, если у вас изучено аналогичное, то оно не имеет отката для второго применения. Данное заклинание как разовое, так и изученное, в случае, если оно есть в вашей книге заклинаний, кастуется с учетом прибавки Силы Магии +10 ~
Я поднял со стола брошенный туда еще в начале разговора Венец и прежде чем надеть — еще раз посмотрел его характеристики.
~ Венец Повелителя Песков
+6 Силы магии
+10 Устойчивости к откату
+2 Ментальная выносливость
Невосприимчивость к заклинаниям разума 1–3 круга магии~
Затем натянул перчатку и повесил появившийся передо мной гримуар на пояс.
Вы собрали три предмета из шести.
Неполный комплект дает:
увеличение магии материи на +1
запас маны на +200
эффективность всех заклинаний + 3%
откат заклинаний ускорен на 10%
восстановление маны ускорено на 10%
эффективность заклинаний воздуха +20%
иммунитет от магии материи на 12%~
Отлично! С кольцом дракона и половинкой сета у меня магия материя теперь учитывается как второго круга! Надо из добычи подобрать оставшиеся предметы для полного магического комплекта, также как я сделал с физическим. Но сначала — отпустить Гошу, а то сидит, дергается…
— Гассан, сейчас топай в Гильдию Магов, учи все заклинания, что позволят твои знания. Потом найди мага Мальфеста, он уже получил инструкции, скажешь, что я тебя прикомандировали к нему. И пусть перед боем зайдет ко мне.
— Я участвую, верно? — на всякий случай уточнил парнишка, ожидая подвох.
— Да. начинаешь на правой привратной башне, затем везде следуешь за магом. И да! Скажи ему, чтобы тоже зашел в Гильдию, вдруг там появилось заклинание, которого у него еще не было. По хорошему, надо чтобы все маги и друиды до обеда там отметились, кто книгу мага имеет. Вот еще… — я взял уже потрепанные от регулярного таскания свитки с описанием трофеев, пробежался глазами и выделил несколько строчек, — Пойдешь в склад, получишь вот эту амуницию. Как маг ты существенно подрастешь в параметрах. Мы с тобой, похоже, будем оба в воздух заточены.
После ухода парня я потратил еще пятнадцать минут на подгонку под себя недостающих элементов снаряжения. Долго метался между мантией именитого волшебника и курткой бродячего мага, но если первая давала неплохую прибавку в скорость отката и увеличивала объем маны, то куртка выиграла по силе магии и возможности к ней еще использовать штаны и ремень.
~Куртка мага-исследователя Курта.
+2 к броне;
+5 к Силе магии;
+3 к ментальной выносливости;
10% шанс выучить направленное в вас заклинание;
1% шанс изучить увиденное поблизости заклинание.~
Блин, да это «косуха»! Гейм дизайнеры так прикололись? Эх, а с карманами обманули — просто для виду обозначены.
~Пояс Святого.
Защита от магии Хаоса + 30;
12,5% шанс полного игнорирования магии Хаоса;
Мораль с юнитами фракции людей Света +1;
+3 к силе магии;
Раз в сутки дает возможность скастовать «Слово Святого.»~
С поясом пришлось повозиться, но этот выбрал за игнорирование Магии Хаоса. Это и по мне меньше прилетает, и я их защиту могу периодически игнорировать. Со штанами вообще идеальный вариант, если бы не их внешний вид… Просто в шароварах и косухе… Видок у меня тот еще…
~Шаровары магического духа
Предмет из набора «одеяние магического духа»
+1 ментальной выносливости всем войскам под вашим управлением;
+100 маны;
-17,5% скорости отката;
30% вероятность, что заклинание затратит половину маны.~
Учитывая, что я не планировал вести войска лично, а руководить из заклинательного покоя, по откату помогая магией, сократить время отката заклинаний для меня было крайне важно. А если еще и каждое третье-четвертое заклинание будет съедать меньше маны…
Долго метался между сандалиями, дающими хорошую прибавку всем магическим параметрам и сапогами из драконьей кожи, увеличивающим силу магии. Но все же сапоги победили. Вид у меня стал как у разбойника с большой дороги…
~Сапоги драконьей сущности
Предмет из набора «Драконье чувство»
+ 3 броня;
+8 Сила магии;
+ 30 защита от магии огня;
+3 иммунитет от магии;
20% к эффекту от заклинаний магии огня~
Снимаю кольца на силу, выносливость и ловкость — вместо них использую два легендарных кольца, с основным параметром в силу магии и один перстень, с отметкой в ранге предмета: божественный. Вообще не планировал его, но раз благодаря сету я пошел в воздух…
~Перстень Стихий
Предмет из набора «Повелитель стихий»
+1 к Магии Воздуха;
+100% к эффекту от заклинаний воздуха;
Каждый час создается/обновляется шит воздуха на отражение 1й, любой атаки~
До сих пор только один предмет из этого набора засветился на форуме, у меня второй, похоже. Сет состоит из семи предметов, и полный набор, дает владельцу поистине божественные возможности.
С ожерельем и наручами еще не решил, а вот серьги не давали ничего настолько нужного, чтобы ради них делать в ушах дырки. Но уже и без них, Сила магии без одного — девяносто единиц. Немногим не дотягиваю до Паши, который со снарягой уже перешел по силе магии за сотню. Но браслеты, или наручи, тут смотря что выберу — дадут от шести до двенадцати, а кулон от трех до девяти, так что шансы догнать его у меня есть.
От выбора снаряжения меня отвлек стук по откосу. Магическая птичка, что переносит послания. Давай, что ты там принесла?
Пересланное через Наталиэль послание от Барнса.
'Да, майор, шуму вы наделали! Утреннюю атаку от вас ждали, готовились к ней, и все равно вы ее провели так, как задумали. Мои поздравления! Мне уже нисколько не обидно, что я проиграл вам в Змеиной долине. Вариант с разделением драконов — признали вчера маловероятным, так как маленькой группой они не дадут разрушительного эффекта. Сейчас аналитики ломают голову над тем, где вы взяли еще драконов или как смогли создать иллюзию дракона. Докладываю о потерях после ночной вылазки: шесть дьяволов, двести гвардейцев, сорок восемь суккубов, шестьдесят инкубов, сотни три-четыре бесов — до сих пор не посчитали. Ворон осталось тридцать две штуки. Воздух теперь беспорно ваш. Но это мелочи. Из клана ушли два игрока, со своими отрядами — это в сумме почти шестьсот бойцов. Вы спалили почти всех игроков, что вышли из игры, уничтожив уникальные комплекты, надетые на них, собираемые годами. В итоге трое игроков просто удалили свои аккаунты. Еще двое, после того как зашли, осмотрелись и вышли. До сих пор с ними нет никакой связи. Это еще с теми, что удалились или не вышли на связь после вчерашнего сражения. За два дня клан покинули семь игроков и шесть не выходят на связь, будут они играть или нет — пока непонятно. К слову, те двое, что покинули клан сегодня — сорвавшиеся, они сейчас панически боятся на вас нападать, так как артефакт, что убивает сорвавшихся у вас уже наверняка перезарядился… Вперед никто не рвется. Уже слух прошел, что народ воевать побежит не в топовой амуниции, потому как не знают, что от тебя ждать. Сжечь драконами аватары игроков — это был очень сильный ход.
Еще геймеров беспокоит вопрос, сколько у вас денег. Использовать свиток с родовым заклом Вечного Леса — даже мне, не бедствующему человеку сопоставить затраты сложно! А простые школьники вообще в шоке! Очень много переговоров в чате, на предмет, а рационально ли вообще нападать на такого донатера. Думаю, до боя будут еще дезертиры.
Теперь по существу: армия истощена и физически и магически. Основные силы уже покинули сектор, свитками к ним не телепортнутся, поэтому с утра усреднили запасы маны с темными эльфами. Но с маной проблема, на затяжной бой точно не хватит. Дризит себя непонятно ведет в чате, несколько раз отписался, что его только все задерживают, что он готов захватить город сам. Уже полчаса ведет споры с нашим кочевником, тот тоже уверяет, что у него есть возможность захватить город, не дожидаясь демонов. Сходятся в одном, недоумевают, почему их не пускают в бой и почему надо ждать инферналов.
Да, чуть не забыл. Мне отдали всех темных воинов, от удалившегося игрока, так что у меня сейчас снова есть ударная сила. Триста темных рыцарей. Дайте сигнал, когда будет нужно, и я ударю в спину.'
Приятные новости! Удалившиеся и покинувшие клан игроки — бонусное дополнение к результату по вражеским потерям. Драконы чем универсальны, так это своей огненной атакой. Пламя драконов — оно ведь имеет сразу две составляющих: непосредственно огонь и магию, и если от огня у инферналов иммунитет от тридцати до шестидесяти процентов (а у ифритов и все сто), то от воздействия магии — у них обычная защита. Поэтому я и спланировал атаку именно этими крылатыми динозаврами — для максимального поражающего эффекта. Да, зная, где обычно оставляют тушки, выходя в реал, я рассчитывал нанести побольше вреда амуниции героев, но так, чтобы после атаки игроки удалились… Это даже мои самые смелые ожидания превысило. Драконье пламя по героям ударило и магией и огнем. Да я еще добавил метеоритами. Теперь самое главное — чтобы мой казначей не узнал, на какую сумму я уничтожил артефактов. Боюсь, кто-то из нас этой новости не переживет.
Три сотни темных рыцарей — это серьезная сила, когда она находиться в тылу врага. Уж точно найду применение в предстоящей схватке.
Отписываюсь Наталиэль, раз уж мы используем ее как неизвестного игрока, для передачи сообщений, с просьбой перекинуть ответ. Пишу очень кратко: какой сигнал, о приеме на службу суккубы и ее роли, и пожелания, где лучше оказаться его воинам, когда они мне понадобятся.
— Милорд, — в дверь просунулась голова секретаря, — вы просили доложить, когда смонтируют основные орудия на башни.
— Да, сейчас подойду туда. Скажи, чтобы леший тоже туда шел.
Но в коридоре столкнулся с помятым и невыспавшимся Грором, и пришлось осмотр осадной техники отложить.
— Зайдем. — хмуро буркнул гном, затаскивая меня за локоть обратно в кабинет.
— Надумал?
— Да. Тут такое дело. А почему я должен идти под твою руку? Бонусы будут работать в обе стороны. Так почему бы тебе не присоединиться ко мне на эти три дня?
— Неожиданная и новая мысль, — усмехнулся я, — может потому, что у меня войско в десять раз больше того, что привел ты?
— Эт если по количеству судить? А давай по качеству?
— Давай! У меня пять драконов! — зашел я с козырей.
— У-у, — недовольно протянул гном, — и сколько ты пустишь в бой с начала и до конца сражения? Явно же будешь держать в рукаве до последнего. Ты может и лучше меня как стратег, но как тактик лучше я! Как и воин и мечник!
— Ну вот тут я бы еще поспорил…
— Дерись мы тогда с отключенными игровыми параметрами, на усредненках, хрен бы ты на ничью вытянул…
— На мечах… возможно, а если на ножах?
Глаза гнома опасно загорелись новой идеей.
— А давай! Три боя! На мечах, на ножах…. и не знаю еще на чем… Но победитель получает проигравшего к себе в подчинение на трое суток⁈
Я озабоченно посмотрел на часы… ну, думаю, полчаса смогу уделить, уж слишком ответственная часть ложится на этого упрямого гнома в предстоящем сражении.
— А на третий собираем команду в пять юнитов и играем в «захват флага».
— Договорились! Но чтобы потом без ваших эльфячих чтучек, что ты не так понял, я тебе присягать не сейчас буду, а когда поганки на меллорне распустятся…
— Главное, чтобы гном не сообщил, что его слово тверже камня, и кроме гнома камень никто лучше не понимает…
— Ой, да пошел ты… на Арену!

День 40 часть 3

На Арену я отправился не сразу. Сперва отдал несколько указаний прелату, сыщику и смотрителю арены. Затем посетил башни и стену, где дал указания куда сразу навести здоровенные орудия, привезенные гномами. После переговорил с лешим, как с единственным, в моей армии, врожденным иллюзионистом, еще и прокаченным в этом направлении неведомым мне игроком. Даже пришлось запускать экран, чтобы продемонстрировать, что я от него хочу. Тут мне и попался на глаза взмыленный некромант.
— Павел! А ты ранняя пташка!
— Доброе утро, Стас! Да столько надо подготовить, вот и поставил будильник на шесть утра!
— У меня к тебе поручение. Я тут с нашим гномьим таном небольшую дуэль на Арене затеял, хочу тебя попросить собрать мне команду для третьего раунда.
— А он разве нам не союзник?
— Союзник, только привык отвечать за все сам и не умеет доверять.
— И вы сейчас будете тратить время на такую ерунду?
— Вот еще, — усмехнулся я, — мне просто двенадцать тысяч до нового уровня не хватает, лишним он сегодня не будет. Так бы фиг я тратил время. Да и попросить тебя хотел, посмотри из друидов и магов, кому до уровня немного осталось, их и выбери.
— А кто конкретно нужен на третьем раунде?
— Будет захват флага, но на усредненках. Это когда в настройках Арены будет прописано, что у всех все статы — равны. А в таких случаях играет опыт и интеллект. Так что заодно ищи кого поопытнее.
— Я понял, сейчас пройдусь по спискам…
Еще несколько указаний и я направился на Арену. Несмотря на ранний час, трибуны уже успели подсобрать почти пять десятков жителей города, из которых половина — гномы Грора. Сам тан уже разминался стоя в одной рубахе на песке.
Я махнул ему рукой, и, войдя на арену, активировал внутренний интерфейс и крикнул.
— Поставить все по десятке?
— Рехнулся? — Тут же возмутился гном, — прутиками махать будем? Полтинник ставь!
— Нафига? Это уже точно не будет приближенным к реальности! А свою рельсу откладывай, бери из стандартного набора!
— С фига ли?
— А ты ей махать при тридцати силы как собираешься?
— Пятьдесят же договорились⁈
— А-а, ни тебе, ни мне! Тридцать!
Гном замер на секунду, пытаясь подпалить меня глазами, но после неудачной попытки, махнул рукой и пошел к стойке с оружием. Полуторник. Почти двуручник, но все же короче. Уменьшать дистанцию не хочет, но и лишний вес брать не стал. Что нам мешает взять такой же?
— А как же парные клинки? — изумился Грор, глядя как я, копируя его, закинул меч на плечо.
— Они хороши при высокой ловкости и использовании магии и навыков.
— А ты что, еще и навыки отключил⁈ — взревел гном, расфокусировав глаза, видать открывая интерфейс, — Ну ты…
— Ага, от такого слышу, — ребячьим голосом передразнил я тана, и уже нормальным добавил, — давай по чистому побренчим, как в реале.
— Ну если как в реале… — все еще недовольно буркнул Грор, минуту назад представлявший, как он разрубает меня одним ударом, используя свой скачок, — То давай. Побренчим.
— Начинаем!
Дринг! — раздался звон незримого гонга, и гном немедля начал двигатся.
Меч отработанным движением слетел с плеча, правая рука у эфеса, левая почти на навершии… Левая нога чуть вперед, меч под углом смотрит на меня. Типа ждет моей атаки и готовится держать меня на дистанции. А то я не знаю, что с такой стойки можно сделать длинный выпад. Можно долго гадать, что ждет он от меня, но я просто зеркалю его стойку. Пусть у него голова болит.
Если бы не видел, как могут двигаться фехтовальщики, то вполне мог подумать, что он телепортировался, невзирая на включенные фильтры, настолько молниеносно произвел серию прыжков Грор, пытаясь достать меня клинком. Мне ничего не оставалось, как синхронно с ним отпрыгивать назад, так как не было уверенности, что смогу парировать. Зато теперь контратакую! Обманный выпад, попытка рубануть по бедру!
Хорош, засранец! Отбил!
Вовремя замечаю как левая рука чуть ослабла на рукояти, и немедленно разрываю дистанцию. Грор делает рубящий выпад, оказавшийся обманным и ловя инерцию, наносит удар навершием рукояти… в место, где мгновение назад была моя грудь. Скорее всего тут бы все и закончилось…
Контратаковать и не пытаюсь, знаю, что с этой связки следует еще один рубящий, как раз для таких, шустрых, как я.
Блин, признаю, мои тренировки на виртуальном тренажере, это полная фигня против навыков нарабатываемых годами в реальном теле. Да, против большинства игроков — этого вполне хватало, но против реальных умельцев… Да чтоб тебя!
Гном начал методично проводить одну атаку за другой, загоняя меня в угол. Без пауз, просто одна связка заканчивалась, и тут же начиналась другая, не давая даже попытаться перейти в атаку. Экономя силы, я только отступал, ища слабое место в связках… Есть! Нашел!
Едва меч ушел после замаха влево и начал перетекать в удар снизу вверх, я сделал типичный боксерский выпад и нанес удар в плечо… Попытался ударить в плечо… Неимоверным усилием гном повернул клинок и как щитом отбил мое лезвие в сторону и тут же, не давая мне уйти ударил, достав самым кончиком по бедру. Разрываю дистанцию, но Грор не спешит преследовать. Устал? Столько махал… Что⁈ Всего прошло двадцать секунд⁈ Мне казалось мы минуты две сражаемся, столько связок удалось избежать…
— А не плохие у тебя тренажеры, — хмыкнул Николай, начиная сближение, — лет десять назад, я, пожалуй, тебе бы проиграл…
— А скольким ты сейчас можешь проиграть? — спросил, отступая немного, чтоб лучи восходящего солнца попадали ему в глаза.
— Из тех, что знаю — ну десяток… — небрежно ответил тан, недоуменно разводя руками… чтобы обратным движением сделать сокрушительный замах, при этом устремляясь трехметровым прыжком вперед.
Вот только я знал уже немного Николая, знал примерный арсенал его приемов… В момент, когда он только отталкивался для прыжка, я уже дернулся в сторону, сильно наклоняясь… и при этом коротким замахом бью по ногам противника.
Достал! От середины бедра и почти ладонь вверх пропахал ногу клинок, сбивая гнома с ритма. Не давая ему переосмыслить, беру инициативу в свои руки, и теперь я провожу серию атак, вынуждая перейти его в оборону. Атаки идут в основном в передней плоскости, без замахов, я боюсь дать ему хоть одно мгновение для контратаки… Но тяжелый клинок — не рапира и спустя пять связок, рука начала уставать, чем и воспользовался Грор.
Я просто не удержал его удар, когда он отбил очередной выпад, отведя мой меч в сторону. Слишком сильно он отвел мое лезвие, и, не давая мне перевести меч возвратным движением, удержал его своим клинком, а крестовиной эфеса ударил мне в грудь. От удара мало того, что сбилось дыхание, так я еще потерял равновесие и отступая, еще пытался уйти в оборону, но было поздно. В середине ребер замерли пол локтя стали, и я быстро выкрикнул.
— Не добивай, а то турнир прервется!
Николай кивнул, выдергивая лезвие и я быстро выхватил бутылек с зельем лечения.
— Ладно, признаю, что-то ты можешь, — ухмыльнулся гном, глядя как я выпиваю второй бутылек, с зельем регенерации, — на чемпиона мира пока не потянешь, но в двадцатку попасть небольшие шансы есть.
Я усмехнулся. Но он имеет право так говорить, он-то был чемпионом. Как мечник он реально крут, я и не делал ставку на этот бой, просто хотел проиграть не в сухую, чтобы совсем уж нос не задирал. Хотя шансы были, он явно привык к железкам на плечах, и сейчас было заметно, как непривычно было ему подстраиваться под забытый стиль. Но следующий раунд мой, без вариантов.
— Второй раунд? — вопросительно подняв бровь, осведомился я, откидывая подальше меч и вынимая боевой нож.
Гном смутился на секунду, но не успел он озвучить свою просьбу, как к нему подбежал гном из его армии и вручил свой клинок. Николай думал, что я появлюсь у оружейной стойки, и он успеет вооружиться к следующему раунду, что и не стал брать нож сразу… Вот же самоуверенный тип.
— Готов, — негромко произнес он, взмахнув клинком несколько раз, привыкая к его тяжести в руке.
— Готов, — подтвердил я, и с трибун кто-то громко ударил мечом по щиту. Арена-то гонг не даст, для нее все еще бой идет.
Как с мечом, гном в атаку не пошел. Напротив, начал кружить, наблюдая за моими ногами. Ну да, ноги в схватке на ножах — это половина успеха. Впрочем это к любой схватке справедливо. А вот то, что ты нож перевел в обратный хват — мне сильно облегчает работу. Это хват либо профи, либо убийцы в темноте, но для схватки он слишком сокращает дистанцию. Считает себя профи? Скорее всего учился пользоваться ножами, но реальных схваток не было. Это не клубное оружие.
Я-то держу нож обычным армейским хватом — лезвием вперед, но прямо сейчас, я немного играл им, удерживая между указательным и большим, как шпана на улице, чтобы помешать его оценке меня как противника. Попробую прощупать…
Резкий, стелющийся прыжок и стремительный удар вперед, где мгновение назад стоял гном, не принесли результата, Грор успел за долю секунды отпрянуть назад и сам перейти в атаку. Вот оно что! Он и не планировал работать на дистанции, понимая, что у меня руки длиннее, чем у него, и изначально делал ставку на сближение!
Удар! Удар! Гном делает резкие, но короткие взмахи, не давая оторваться от него, я только-только успеваю уклоняться… Дьявол! Многострадальная рубашка вновь окрасилась алым, все же успел он полоснуть самым краешком, но я уже покинул зону поражения, и теперь могу полноценно использовать дистанцию. Немного работаю маятником, раскачиваясь из стороны в сторону и выбрасываю руку вперед, от которой гном естественно уходит в сторону… но в той руке уже нет ножа. В момент атаки я перекинул его в левую руку, и гном просто напоролся правым боком на всю длину лезвия.
— Сука! — выругался Николай, выдергивая клинок и принимая от меня бутыльки с лечилками, — Вот знал же, что какая-то пакость будет, но что ты откровенно финтить будешь — ну не мог подумать!
— Ну в целом неплохая подготовка, — копируя его покровительственный тон, заявляю гному, — в отряд взял бы…
— Да пошел ты…
— Я-то может и пошел, но пока ничья. Будем продолжать?
— Захват флага? А может еще на мечах, только со всеми навыками и параметрами?
— Что-то мне подсказывает, что у тебя там какая-то домашняя заготовка.
— Не без этого. Так и ты подрос за эти дни.
— Не, мне опыт надо ребятам поднять, так что давай, зови свою команду. А моя вот — уже на подходе.
Гном, махнул рукой своим, оглянулся, и глаза заметно округлились.
— Это какая то издевка⁈ И это команда⁈

Отступление Павла.
Эх, на самое интересное не успел! Схватки на мечах закончились. И похоже победитель не Стас. Обидно даже, я как-то привык считать его непобедимым. Хорошо поставить не успел, как вон те полурослики, что сейчас подвывали, сидя на земле у довольного, бородатого гнома. Но Стас не затевал бы бой, если не был уверен в победе. Была не была!
— Пять тысяч на Стаса! — бодро произношу, протягивая деньги гному.
— Один к двум, милорд, — тут же растянулся в улыбке коротышка, — ставьте больше, есть шанс хорошо заработать.
— Хм… — сам напросился, — Сорок тысяч осилишь?
Гном делано призадумался.
— Если что, найду с чего заплатить, не переживайте, милорд, — попытался изобразить обольстительную улыбку гном, что с его бородатой харей выглядело скорее плотоядно, и принял от меня мешок с деньгами.
Ну Стас, только попробуй проиграть этот бой! Это все что у меня есть!
— А у меня пятьдесят примешь? — раздался позади голос прелата, — или уже не по карману такой проигрыш будет?
— А как же ваша религия и ее отношение к азартным играм? — как-то даже не скрывая злорадства растянулся в улыбке букмекер, излишне поспешно принимая еще один мешок с деньгами.
— С религией я как-нибудь сам разберусь, — сухо ответил священник и повернулся ко мне, — готов, мой мальчик?
— Да, вчера до темноты с друидами репетировали. Холодно они конечно относится ко мне стали, как узнали, что мы замыслили.
— Да пусть как угодно относятся, лишь бы делу не мешало, — отмахнулся Иоганн, — тут главное результат. Вот как у Стаса.
— Он же победит?
— А вот как раз и начали. Он превосходит тана на ножах, как тот превосходит его на мечах. Так что деньгами на новый храм я себя обеспечил, не придется в этот раз у Стаса клянчить. Ну вот, что я и говорил!
Бой оказался скоротечным и, как и предсказал прелат, Грор был повержен. Теперь взвыли с десяток гномов, которые, окрыленные победой, вложили в победу своего лорда немалые деньги. Немалые, но все же недостаточные, чтобы покрыть наш выигрыш. Гном-букмекер бочком-бочком двинулся в сторону, но возле входа его тормознули несколько других гномов, причем как наших, так и пришлых.
— Ну не деньгами отдаст, так отработает на постройке, — не заморачиваясь от происходящего пробормотал Иоганн, скидывая мантию, — подержи пока, чтобы не пачкать.
С этими словами священник побрел вниз — на арену. Под мантией оказался наряд из широких брюк и белой рубашки, причем было заметно, что рубашка надета в первый раз. За ним потянулись остальные участники соревнования.
Чего это Грор возмущается? Чем ему наша команда не угодила? Уровни-то все равно не учитываются, как и навыки и статы? Странный он какой-то.
С его стороны на арену вышли пять гномов, причем все хирдманы, они даже шли плечо к плечу, демонстрируя командный дух.
С нашей же… Первым был прелат, который, встретив меня, сообщил, что ему немного не хватает для уровня. Вторым был, по его совету, Галбирет, и пожалуй на нем спортивный облик команды и заканчивался. Новый маг, Мельфесто и эбонитового цвета девушка — воинами совсем не выглядели, но опять же, опытный священник рекомендовал найти и позвать именно их. Пятым участником и вовсе вышла… Темная эльфийка. Да, та что сидела в клетке под ареной. Мне ее посоветовал в последнюю минуту смотритель Арены, никак не запомню, как его зовут…
Гном почему-то спорит, и через минуту они со Стасом отходят к краю арены, предварительно, на ходу прокричав указания своим командам. Ага, капитаны участвовать не будут… Интересно, это Стас планировал?
Два флага — разнесли в разные стороны арены, к ним же отошли команды, после того, как разъяснили правила. А правила просты: можно все, главное добыть флаг противника и удержать на своей базе три секунды, лишь бы в это время свой флаг был на месте.
Делать ставки оказалось некому, гном-букмекер, с кислой физиономией сидел и подписывал какие то бумажки, злобно посматривая на меня и на арену. А гномы молодцы, поддержали справедливость, а не своего соплеменника!
Блин, отвлекся на него, а там уже все началось! Гномы слитным строем помчались на своих соперников, но вот только те не приняли их порыв сойтись стенка на стенку и разбежались во все стороны. Гномы по инерции еще пробежали немного и только после этого поняли, что команда противников успеют завладеть флагом раньше и у них больше шансов… Несколько команд и четверка гномов бежит обратно, а пятый гном мчится к беззащитному флагу. Вот теперь несколько опасный поворот турнира! Даже если наши завладеют флагом, толку то от этого, если своя база будет пуста?
Команда Гора между тем полностью игнорировали происходящее на своей базе и уже сходились вместе на базе противника, где четыре гнома стали полукругом закрывая свой флаг. С обоих флангов на них устремились прелат и маг, по центру напролом шел магистр рыцарей, а девушки казалось отстали… Нет, они резко ускорились за спиной эльфа, темная чуть впереди и за секунду, как Галбирет должен был столкнуться с гномами, она присела и резко поднялась вверх, но пока она поднималась, на ее плечо заскочила темнокожая девушка… оттолкнулась и совершила сумасшедший прыжок! Девушка перелетела через спины гномов, успешно забарывающих мужчин нашей команды и перекатившись по песку, подхватила флаг. Не мешкая, девушка, поднявшись на ноги, обогнула соперников и помчалась к своей базе.
С нашей базы уже мчался гном с захваченным флагом, но ему навстречу рванула темная эльфийка, сразу же, как только запустила свою темнокожую подругу. Следом, прекратив борьбу, разрозненной толпой мчались и гномы и наша сборная… Как девушка, в три раза меньше весом, чем коренастый бородач, собиралась остановить противника, мне было непонятно, но она так целеустремленно бежала на него, что гном не выдержав, перекинул флаг в левую руку, приготовившись правой встречать атаку…
Атаки не произошло. Темная эльфийка опять рухнула на землю, и крутанувшись, оказалась в ногах у гнома. Тот, надо отдать должное, не растерялся и просто ее перепрыгнул, но девушка извернувшись на спине, ногами зацепила ступню соперника, и тот пропахав носом песок, выронил флаг.
Который тут же оказался в руках Галбирета, но из-за следующего по пятам гнома, он его перекинул магу… Тот не мешкая забросил его темнокожей кочевнице. Девушка с двумя флагами попыталась пробежать к своей базе, но озверевшие гномы толпой бросились наперерез. Девушка на ходу замотала один флаг в другой и перебросила сверток прелату… Как назло, он оказался дальше других и гномам было проще простого его перекрыть, не давая приблизиться к базе… Темная эльфийка, про которую все забыли оказалась не прикрыта и ближе всех к базе! Ей Иоганн и кинул сверток….
И не докинул! Ближайшие гном и эльфийка бросились к свертку, как вдруг раздался гонг Арены и все участники оказались у своих Баз.
— Ничья! — прокричал смотритель, — по обоюдному решению!
Оказывается у Стаса и Николая стоял незнакомый мне эльф, продолжавший что-то активно рассказывать. Это из-за него ничья? Надо подойти поближе.
…Скорее всего после того, как вы их сегодня ночью разбили, кочевники больше не пытались уснуть, а сразу выдвинулись в путь, поэтому пришли раньше положенного! — закончил свою речь гонец.
— Готовимся к бою, отдать приказ, всем по местам! — тут же скомандовал Стас, поворачиваясь к подошедшему к ним Галбирету и Иоганну
— А кого вы сегодня разбили? — недопонял Николай, недоуменно оглядывая эльфов.
— На, — помахал руками Стас, нажимая невидимые мне клавиши интерфейса, — и вот сообщение о потерях… Ты тоже лови.
Последняя фраза предназначалась мне и тут же перед глазами замигал значок непрочитанного сообщения. Не успел я просмотреть и половину ночного боя, как гном, шумно выдохнул, и произнес, перебивая продолжающего сыпать указаниями Стаса.
— Ну ты и пройдоха! Хрен с тобой. пусть у нас и ничья, но счет в этой битве ты открыл знатный. Тебе и водить. Что там говорить то надо?
И к моему изумлению произнес вассальную клятву. Правда на три дня всего, но все же! Повезло!
— Повезло! — повторил я прелату, когда он подошел ко мне, забрать свое одеяние.
— С чего это⁈ — изумился священник.
— Ну турнир был чтобы получить от него эту клятву, но так как не получилось выиграть…
— Ты так подумал? — мягко улыбнулся Иоганн, — какой же ты еще неискушенный мальчик… Турнир был на лучшего тактика. Цель — вассалитет тана. Милорд разыграл комбинацию, при которой несколько важных участников сегодняшнего сражения подняли уровни; за счет участия в турнире разных рас, мы смогли немного сплотить наших разнорасовых воинов; а так как нет победившей стороны в турнире — то нет и обиженных, не возникла враждебность между нашими силами и союзниками гномами. Мы немного заработали на пришлом торговце, который решил снять сливки в обреченном, по его мнению, городе. И главное, вассалитет получен, и получен не по принуждению, от проигранного турнира, а по велению сердца, что точно улучшит эффективность тана Грора в предстоящем бою. Я думаю, нет необходимости пояснять, кто выиграл турнир на лучшего тактика?
— Обалдеть, — только и смог произнести я, — а вы знали об этом с самого начала?
— Милорд меня предупредил сразу, как тан объявил о турнире.
— А кочевники? Их нет на самом деле?
— Есть, но они чуть дальше, чтобы начинать немедленно торопиться… Им еще часа два идти. Но нужен же был повод, чтобы остановить матч в самый нужный момент, когда никто не может сказать, кто был ближе к победе. Или ты правда думал, что я бы не смог добросить?
Кажется я покраснел. Но кроме смущения, я вдруг понял, что я тоже оказался тут не случайно и тоже стал результатом этой победы. Я почувствовал уверенность в предстоящем сражении, уверенность в своих силах, просто от демонстрации умений Стаса, получить максимум даже от простой схватки на арене! Внезапно меня осенила мысль и я крикнул вслед спешащему священнику.
— Иоганн! А Стас делал ставки?
— Начинаешь соображать, мой мальчик, начинаешь…
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— Даже не уговаривайте! — Не удержавшившись рявкнул я сидевшим напротив меня торговцам, — нет денег, нет свободы.
— Да есть деньги! Но не возим мы с собой миллион золотых. Я расписку напишу, мы все привезем в течение месяца!
— Уважаемый, ты моему подданному на слово и на расписку не поверил, заставил золото тебе на хранение передать, до свершения ставки. Так почему же тебе верить?
— Да любой бы на моем месте перепроверил возможности казначея! — Вскричал торговец, подскакивая на табурете, — проиграет, а потом скажет, что деньги из казны вынести не может, явно же он тишком у вас их своровал, откуда у простого казначея такие деньги в свободном доступе?
— Ну почему своровал, — не дал я возможности перевести степень накала на Бенжамина, — я занял. А вы проспорили. И теперь вы пишите письмо своим представительствам, они передают деньги, а вы пока поживете… нет, не в тюрьме, что вы так побледнели, мы же цивилизованные эльфы… В гостинице поживете… гномьей, подземной. Там безопаснее, а то у нас тут война намечается. А как долг вернете, я вас и отпущу.
Глава торговой гильдии, той самой, которую мы вычислили как шпионов, рухнул на табурет, пожевал губами и просяще протянул.
— Справедливо будет оставить меня. Я с удовольствием воспользуюсь Вашим гостеприимством, но дело в том, что моих коллег надо будет отпустить. Кроме них, никто не сможет собрать нужную сумму…
— Логично… — изобразив задумчивость, киваю и тут же произношу, словно только сейчас осенило, — Да, сразу после сражения я их и отпущу, чтобы они могли собрать долг. Сейчас слишком опасно, вокруг враги, а вы сами сказали, что кроме них никто не соберет деньги… Я не могу так рисковать вашими коллегами.
— Да после сражения…- в сердцах вскинулся было глава торгового представительства, но мгновенно взял себя в руки и задумался.
Думать я ему не стал мешать. чем больше надумает, тем мне же лучше. Больше мыслей — значит и слов больше, а больше слов — больше информации. Но торговец меня удивил.
— Вы же поняли, что мы не просто тут с торговыми делами? — Его спутники тут же заворчали, один даже кинулся схватить своего лидера, но его тут же перехватил стоящий рядом латник, на что торговец раздражительно махнул рукой, — Сели все! Я сразу сказал, что дело дурно пахнет. Вы же все поняли?
Последняя фраза была обращена ко мне и, видя желание исповедоваться, тянуть с ответом не стал.
— Да вас практически сдал Дризит. Разве что по имени не назвал.
— А что сразу не взяли тогда? — яростно воскликнул мужчина, которого удерживал латник.
Вместо меня ответил глава торговцев, принявший для себя какое-то решение.
— А зачем? Мы исправно передавали нужную для Лорда информацию, а когда в город пришли войска, а сейчас и союзники, нас и взяли. У наших нанимателей информация о количестве войск раза в три не соответствует реальности?
Я неопределенно покрутил пальцами, делая вид что в курсе переданной информации.
— Вы правда нас отпустите, после того как придут деньги?
— Да, отпущу, — отвечаю, не кривя душой, — когда придут деньги, все, что успели тут узнать, станет совершенно неактуальным. А портить отношения с потенциальным торговым партнером — мне нет смысла, господин…?
— Агнодиус. Рольф Агнодиус. Глава малой гильдии Мишельгарда. Буду рад воспользоваться вашим гостеприимством, а после и обменятся торговыми соглашениями.
— У нас большие планы на торговлю. Буду рад любым торговым маршрутам. Но я бы хотел, чтобы вы ответили на несколько моих вопросов.
— Все что в моих силах.
— Город, где основана ваша гильдия — под контролем демонов?
— Да, миледи Мишель заключила соглашение, на основании которого ее город не разрушают, но она почти полностью подчинена захватчикам и практически не влияет на происходящее.
— Где расположен этот город?
— Это далеко на юге… если позволите, я покажу вам на карте.
— Я бы попросил передать мне все ваши знания о местах, что вы посетили.
Мужчина заметно заметался, не зная как реагировать на мою просьбу, уж слишком маленьким было у меня с ним отношение, но способов отказать он не нашел, и уже минуту спустя у меня на чернильной поверхности тумана войны открылась узкая и извилистая линия простирающаяся на сотни километров к югу, с городами, селами и местами силы.
— Двадцать девять городов между нами… И вы везде шпионили?
— Нет, мы в основном занимаемся поставками продовольствия. Для шпионажа нас использовали первый раз. Ну второй, если, наверное… если считать, что мы один раз заводили в своем составе разведчиков… Кстати, в качестве жеста доброй воли, — мужчина замешкался, задумавшись, но все же, пусть и потеряв часть уверенности, закончил, ткнув пальцев в мужчину, удерживаемого латником, — вот этот — не с нашей гильдии, его навязали…
Шпион, мгновенно перестав притворяться слабым, отшвырнул латника, выхватил из сапога кинжал и бросился на Рольфа. Но рухнул, едва попробовал перепрыгнуть стол. Корвин, до этого момента сидевший в углу незаметно, молниеносным движением отправил заточенный штырь в колено диверсанту, разом лишив его прыти.
— Ты за это поплатишься! — Прорычал мужчина, которому крутили за спиной руки два дюжих гнома, находящиеся тут как раз на подобный случай, — Ты знаешь, что теперь будет!
— Купцы не должны лезть в политику, ни чего из этого хорошего не выходит. Следующий раз нас мог поймать не такой миролюбивый лорд, как Горхэстиэль. Лучше я сейчас сойду с этой лодки, пока не стало слишком поздно.
— Для тебя уже стало! Я все расскажу Дризиту, когда он возьмет город…
Шпиона уволокли, и я, отдав указания, куда заселить Агнодиуса и его людей и какую выделить охрану, приказал увести всех спутников гильдейца. Сам Рольф, даже не попытался встать, выжидающе поглядывая на меня, явно планируя поговорить наедине.
— Милорд, уделите еще пару минут, — едва оставшись вдвоем, быстро проговорил купец, и дождавшись моего кивка, продолжил, — вы же понимаете, в случае вашего проигрыша, мне не жить, такое не простят?
Явно это не то, что он хочет сказать, так что блефуем, чтобы успокоить его и дать понять, что со мной он связан куда больше, чем казалось вначале.
— Я готов рассмотреть включения вас в эвакуационную команду, в случае необходимости отхода, если будете мне полезным.
— Я про это и хотел поговорить, — тут же довольно расслабился торговец, выходя на привычное ему поле, — дело в том, что я закупаю продовольствие для половины армии, остальное приходилось на еще шесть гильдий… там что-то покупаю, там что-то продаю… У меня векселей на шестнадцать миллионов, на приобретение продовольствия. На них можно закупать все, что относится к продуктам питания.
— А что сам не воспользуешься?
— Не рискну. А вам терять нечего, вы все равно уже враг этого альянса. Мой долг в один миллион, на эти шестнадцать, как вам? Если спасете от гнева альянса, в случае вашего поражения.
Обоснование меня успокоило. Миллион — это его личный долг, или его гильдии, что не сильно отличается, а векселя выданные демонами, он все равно уже потратить не сможет, не засветившись и не притянув к себе неприятности. Делаю вид, что иду на уступку и соглашаюсь. Бьем по рукам, и я отправился осматривать приготовления.
— Милорд! — едва я вышел на улицу, как ко мне бросился прелат, — Позвольте составлю компанию.
— Буду признателен, — кивнул головой я, и тут же спросил, — теперь всех взяли?
— Еще осталась бригада плотников, единственные, кого не удалось проверить. Следов инферно на них нет, но они могут быть слугами темных эльфов или кочевников. Я приказал следить за ними, но не трогать пока — работают-то они на совесть. А нам и так рук не хватает. Разумею, они тут для того, чтобы открыть ворота…
— Или скастовать портал…
— Насколько мне известно, открыть портал в осажденном городе и в радиусе пятисот метров нельзя?
— Божественные порталы можно.
— Они только на одного… не думаю, что они отправят одного воина, способного значительно повлиять на исход боя.
— А того аватара Бога помнишь?
Прелат скривился и помотал головой.
— Даже бессмертным не под силу часто прибегать к помощи демонических божков. Раз в месяц, ну может на несколько дней раньше, если в почете у божка, но не через пару суток.
— Там может быть еще один такой же. Надо быть к этому готовым.
— У меня есть, чем ответить на такое…
— Мне бы очень хотелось, чтобы ты пережил этот бой, Иоганн. Так что давай обойдемся без твоей темно-световой бомбы. Проблема в другом. Вот посмотри.
Я достал из сумы активатор портала, в виде пирамидки, размером с кулак, что переслал мне глава Северных Драконов. Прелат внимательно изучил и обеспокоено произнес.
— Бесовское изделие. Его суть явственно противоречит естеству этого мира!
— Вот то-то и оно. Данный телепорт мало того, что работает целую минуту, а не двадцать секунд, так он еще открывается где угодно. И это игрушка сделана руками не самого сильного клана. Те, что противостоят нам, могут обладать чем-то подобным.
— Понял, тогда с плотниками играть не будем, как только падет на город завеса войны, сразу же прикажу братьям взять их.
— Возьмите с собой Корвина… и друга своего возьми, по сыскной части. Он умеет проводить обыск.
— Кстати, не в обиду к вашему народу, но второй, после вас, адекватный эльф, с котором приятно посидеть за бокальчиком вина и поговорить о жизни. Правильно вы его замотивировали принять присягу. Да, милорд… С Корвином не так все гладко. Внезапная молодость, причем и жена тоже помолодела, не он один. Стал героем, хотя я ни одного героя-убийцы, кроме бессмертных такого типа, не знаю. И… тайну исповеди я нарушать не стану, но мыслить он стал совершенно иначе.
— Я догадываюсь, о том, что ты хочешь мне сказать, я сам к тебе его и отправил. Но в том, что за ним надо внимательно поглядывать, я согласен. Как бы не вышло, что преданность богам, что изменили его, не стала выше, чем верность клятве…
— Вы думаете, это могут быть иные… боги, окромя нашего пантеона?
— Он мне сказал о двух женских голосах, в его голове, а у нас только одна Богиня. А вот мы как раз подошли к ее Святилищу.
— Милорд, я понимаю ваше стремление обратится к Богам перед битвой, но может стоило пойти в Храм? Там и народу сейчас много, аккурат бы и…
— Мне сейчас нужны не Боги. А вот она, в беседке, даже искать не надо… Татьяна!
Девушка сидела в маленькой беседке у ручейка и совсем не проявила эмоций, заметив нас с прелатом. Ждала, что ли? Я быстро открыл интерфейс и отдав пару указаний, присел на скамейку напротив. Иоганн встал в проходе, не приближаясь к эльфийке, и даже изобразил на лице радушную физиономию. Кто его не знал, решил бы, любимый дедушка возле обожаемой внучки. Вот и «внучка» купилась.
— Доброе утро! Л…орд? Здравствуйте, Святой отец!
— Горхэстиэль, можно просто по имени. Это мой друг, Иоганн.
— Приятно познакомится, с юной леди, знающей писание.
— С бабушкой в детстве ходила в церковь по воскр… Боже, что я несу, и кому⁉ Забудьте про бабушку и про ходила…!
— Расслабься, — добродушно усмехнулся я, — ему только приятно будет узнать, что бабушки у темных эльфов ходят в правильную церковь.
— Извините, я все время, после освобождения, забываю, где я и кто…
— Да, забывать-то точно не следует. Ты мне нужна сейчас именно как герой — темная эльфийка.
Девушка тоскливо посмотрела за горизонт и выдавила.
— Нужно чтобы я сражалась? Если надо, то я конечно…
— Девочка, мне правда нужна твоя помощь, но на амбразуры я тебя посылать не собираюсь. Помощь нужна более деликатного характера.
— Все, что в моих силах… Но я сейчас жалкая тень самой себя.
— С этим справишься. Мне надо, чтобы ты приняла на службу одну вредную, заносчивую и циничную…
— Сказанное в общем-то подойдет к любой женщине… — еле заметно улыбнулась от моего вступления девушка.
— О! Язвишь! Прогресс! Но в целом права, нужно принять одну фурию, и сделать из нее жрицу.
— Это невозможно, это разные ветки развития, это не рыцарский замок!
— Мне нужно визуальное превращение и отработка манер. С аукциона куплю все что потребуется.
— Хорошо, попробую за пару дней что-нибудь придумать.
— У тебя примерно пара часов, ну может плюс полчаса.
— А вы резкий… Не знаю…
— Надо, Тань, надо. Без этого потери будут в разы больше, а любая потеря — это в первую очередь снижение шансов на победу. А проигрывать, сама понимаешь, нам нельзя.
Девушку передернуло и даже начало трясти мелкой дрожью, от чего мне даже пришлось успокаивающе погладить ее по плечу.
— Не бойся. Эвакуировать тебя всегда успею, если что пойдет не так. Но темная жрица мне нужна через два-три часа.
— Сделаю, — неуверенно, но решительно произнесла эльфийка, немного отодвигаясь от меня.
Ну да, она же всех боится, а я тут с тактильным контактом лезу…
— Эту темную, я попрошу тебя принять в свой совет, я обещал ей за верность высокое положение.
— Легко, кроме нее у меня все равно никого нет. Что-то еще?
— Заклинание "Концентрация магии'. Основное, что нужно будет от тебя.
— Поняла, это легко. Еще что-то?
— Бытовое заклинание «Полный Контроль», у тебя есть? Или «Вселение»
— Контроль есть.
— Отлично, тогда примешь двух подданных, но вторая будет на время. Потом заберу. Ну и нужна твоя вассальная клятва.
— Это такая, как неп… местные приносят?
— Да, мне нужна именно она, сроком скажем на ме…
— Я, Тарния Сумрачная, клянусь в моей верности быть преданной с этого мгновения Лорду Горхэстиэлю и блюсти свою верность по совести и без обмана. Клянусь являться по зову его оружно и людно, сражаться за него. Обязуюсь не причинять вреда своему Лорду, не покушаться ни на его жизнь, ни на его честь, ни на его семейство, ни на его имущество. Обязуюсь выплачивать налоги, сборы и долю с добычи, а также оказывать финансовую поддержку Лорду в случае выкупа его из плена.
Ого! А она подготовилась! Игроки обычно используют версию клятвы покороче… Никаких сроком, никаких условий… Но будем честными…
— Я, Лорд Горхэстиэль, принимаю клятву и в замен клянусь Тарнии Сумрачной достойно заботится о ней, не подвергать бессмысленному риску ее или ее людей или тратам. Клянусь заботится о ее благополучии и давать место за столом своим, долю в походе и условия для развития.
Ответная клятва ее сильно удивила. Она что, думала, ко мне в рабство переходит? Э-э нет, размечталась. Только партнеры, только совместный труд. Исполнители это хорошо, но надо, чтобы и думали, а не просто приказы выполняли и ответственность спихивали.
— Милорд? — раздалось с дорожки.
— Заходи, Варна, — кивнул я, повернувшись к темной эльфийке, — познакомься, это Тарния Сумрачная, твоя будущая госпожа. Тарния, позволь представить твоего первого советника в новой жизни, истинная фурия, стерва и язва, но с понятиями чести. Я пообещал ей за ее сегодняшнюю заслугу место в твоем ближнем кругу. И тебе рекомендую ее, как опытного воина, поднаторевшего в боях и тактике малых групп.
— Я только буду рада верному бойцу подле себя, — надев маску невозмутимости и уверенности в себе тут же отозвалась Таня, — это ее надо на время превратить в жрицу?
— Угу… Тебя на переговоры нельзя, фурию же не воспримут серьезно. Настоящую жрицу мне взять негде, так работаем с тем, что есть. Поторопилась ты с клятвой, хотя и это можно нам на руку отыграть.
— Тогда нужно одеяние младшей жрицы, но с семихвостой плетью, тогда есть шансы…
Варна сперва дернула недоуменно бровью, но тут же поняла.
— До старшей не доросла, но на хорошем счету у бессмертного… Да, в это могут поверить. Тогда можно списать некую корявость.
— Да, и меньше вероятность, что будут требовать клятву именем Богини…
— Но не исключает…
— Погодите, девчата, затарахтели сразу… Будь готова слушать, что тебе скажет Тарния, и повторяй слово в слово, ситуацию мы будем контролировать. Рядом с тобой будет сломанная темная, но она будет под полным контролем, так что если что, тебя поддержим.
— Сломанная… — это которая не от мира сего? — зачем-то уточнила Таня, заметно напрягаясь, — Их опасно держать рядом…
— Чем они опасны? У меня их уже четыре штуки обитает, и ничего. Ты что-то про них знаешь?
— У Ро… Ро… демона-игр…бессмертного, у которого я была в плену, был пунктик… при виде любой такой — он немедленно ее уничтожал, причем максимально быстро, словно боялся, что не успеет. И было заметно, что страх не наигранный…
Хм… А не связанно ли это как-то, что через двух таких «кукол» мне уже дважды передавали сообщения Боги? Это сосуды для богов? Аватара? Но кого? Разные Боги, если верить Корвину, передавали сообщение… Да и вообще думал, что их клепали как раз в тех краях, откуда Родстоун пришел, а оказывается… Ладно, эта загадка не сегодняшнего дня. Так, открыть аукцион…
Одеяние младшей жрицы… церемониальное точно не нужно… Походное… да, самое то… Браслеты из сета послушницы Лосс — будут в тему, ведь «на хорошем счету»… Эта тряпочка — плащик? Да он только плечи прикрывает! Но увеличивает лидерство у темных эльфов. Крохи, но все же добавит уважение. Сапоги не беру, есть неплохие среди взятого вчера… Нет, не стоит, вдруг это было среди той добычи, что разыгрывалась среди воинов Родстоуна. На банальной экономии провалить агента… Во-о! Паучьи полуботинки, ограничение — женский персонаж! То что надо! Ещё немного бижутерии, поясок… Блин, лишь бы агента не увидела Оксана, прибьет чисто на рефлексах, за не сочетание элементов одежды.
— Вы доверяете темной фурии? — спросил прелат, едва мы отошли от беседки, где Таня начала готовить бестию к ее заданию.
— Нет конечно. Но я просто сделал три уровня правдивости информации, что довел до нее. Если обманет, то даже лучше будет.
Рядом приземлился пегас и едва он сложил крылья, как с него спрыгнула и бросилась к нам наездница.
— Лорд! Враг рядом! Конные разъезды авангарда кочевников в семи сотнях метрах от восточных врат. Крысы в полутора километров от северных, за ними идут темные эльфы.
— Демоны?
— Проигнорировали брод, не стали терять восемь часов, идут прямо к городу — будут атаковать через мост. Им еще ходу полтора часа.
— Понятно, обоз бросать не стали, это хорошо. Тогда вероятность задуманного повышается.
— Ох, милорд, как бы вы сами себя не перехитрили…

Отступление кочевника.
Да, город большой, но стены и правда только второго уровня. Надстройки все самодельные, не интерфейсные, значит без скатов для бревен, камнеметателей и желобов с кипятком… А ведь реально могу снести эти стены слитным ударом боевых слонов! Восемь супер элитных боевых слонов — раскатывают в лаваш даже дракона, если он не успевает взлететь. А уж по очкам здоровья они заставят лить слезы даже багамутов. Вот что за тупой приказ? «Подойти к городу и ждать»? Да я бы к приходу Роберта успел бы уже этот город не только захватить и полностью ограбить… Нарушить приказ? Победителей не судят…
Шайтан, как почуял, названивает…
— Да, господин советник, — не скрывая иронии произнес я, — вы хотите отдать мне приказ захватить для вас этот город?
— Не вздумай! — Ожидаемо завопил Роберт, — осаждайте город, чтобы заблокировать телепорты, но сами не лезьте!
Сами? Он не только мне звонит?
— Да не сильно то и хотелось, — раздался голос нашего «главного» разведчика, — У меня и так большие потери, из-за гребанного Поглотителя, чтобы еще в тупую сливать тут свои войска.
— Ты мне скажи, на кой ты крыс с собой взял? — Вкрадчиво поинтересовался Роберт, — толку от них?
— Так у меня половину рабов вырезали! Пошлю вместо них, как пушечное мясо хорошо зайдут.
— Да хоть на консервы их пусти, главное не сорвите мне операцию! От вас требуется только не допустить от противника бегство и держать статус осажденного города! Все, больше никакой инициативы! Мы через час с четвертью подойдем. Надо будет сходу взять город, не давая им опомниться…
Роберт отключился, а я с грустью вспомнил грамотные команды генерала. Какой к шайтану, «опомниться» — его тут уже второй день ждут! А расставлю ка я войска, как если бы атаковал этот город. А местность Стас детально описал, тут и правда лучше не построишься. Атаковать хоть и не буду, но потренироваться мне никто не запрещал.

Отступление темного эльфа
Маза…! Эта гребаная пыль у меня даже на яйцах! Да чтоб я еще раз тащился за кочевниками! Да ни за что в жизни! Наказание они мне придумали, гребанные белозадые ублюдки! Да если бы я был вместе с генералом, да хрен бы кто его смог завалить! Я бы вообще и его спас, и армии не позволил так бездарно слиться! А как они ночью прос…ли нападение⁈ Да просто позор! Будь жив генерал…
А почему все считают, что генерал мертв? Может это уловка, а сам он в плену? Или того хуже — перешел на сторону врага и от нас это скрывают? Тогда объяснимо, как нашу суперэлиту слили, Стоун то мог… Вот это куда достовернее, чем бредни, как какой-то сопляк, вальнул генерала, а потом разбил лучшую армию этого сектора. Но генерал бы меня с собой забрал, все знали, что я его любимчик, он только меня учил по настоящему…
— Господин! — низко поклонившись, спасибо генералу, научил как дрессировать этих сучек, младшая жрица доложила обстановку, — все указанные вами позиции заняты. Город в осаде. Крысы разбивают лагерь, они осаду восприняли буквально, наши принялись рубить деревья для изготовления лестниц. Только…
— Что только?
— Тут нет, поблизости, крупных деревьев, лестницы будут тонкими, минотавры будут бесполезны в штурме.
— Да перед тобой гений тактики! Крысы нам на что⁈ Я все предвидел заранее!
— Несомненно господин! Жрицы сформировали обрядовые круги, прикажите кастовать тучи и туман?
Я аж хлопнул себя по лицу от такой тупости.
— Да я же сказал, как выйдем на позиции — сразу кастуйте, все вам повторять надо! Под туманом, и советнику будет сподручнее атаковать, и нам безопаснее, а тучи уберут дебаф от солнца…

Отступление наездника лазурного дракона.
Если бы не драконье зрение, к которому я подключился, я бы и город не рассмотрел, а так было заметно, как маленькие точечки окружают игрушечный город. Похоже начинается. Ага, тучки набегают, как и было предсказано. Пора и мне в небо. Вот за этими тучками я и буду прятаться, пока не представится нужный момент. Не могу поверить, что ввязался в такую авантюру.
Почему Иван так и не ответил ни на одно сообщение? Как было бы проще… Я невольно сфокусировался на почте и среди всплывшего вороха сообщений от поклонников и врагов выделилось одно платное, с гарантией доставки. Что это за Мгновений, что пожертвовал реал, чтобы я получил письмо?

«Миха, не могу написать Стасу, у него стоит блок на входящие. Надеюсь ты с ним и у вас там все мирно. Это мой доп акк, если что пиши сюда, я пока в подполье, временно зашел с древнего кокона, еще несколько часов буду онлайн».

О! Ваня, ты не поверишь, что мне есть тебе написать…!
* * *
Мы с Уром взмыли в небо и сейчас кружа над городом, я оценивал расстановку войск противника. Кочевник выстроился как я ему и подсказал, но это и правда самая лучшая расстановка для атаки, я не врал. Другое дело, что правильно атаковать я ему не дам…
Темный эльф не стал делать одну большую ставку, сделав множество небольших пикетов в складках местности, что ожидаемо, но хотелось бы иначе. Все же чему то его Родстоун научил. Расстановка против контратаки, позволит уничтожить практически любую попытку прорваться ценой гибели незначительного количества своих юнитов. Но вылазку я делать не собирался, так что тут скорее неудобство контроля для меня. Крысы начали готовится к длительной осаде, тут все линейно, до ночи они сами никаких действий предпринимать не будут. А вот в темноте они бы могли… но до темноты мы просто не продержимся. Или победим, или умрем. Так туман начал подниматься, темные эльфы без затемнения не могут, двадцать пять процентов от боевых навыков, тех, для которых нужно зрение, в минус, при солнечном свете. Ну а мы под прикрытием тумана в эти тучки поднимем драконов… Пусть парят пока. Отдаю указание Наталье, чтобы она своих драконов тоже поднимала в небо. Туман то они скоро снимут, когда поймут, что он против них, самое то, незаметно поднять своего «шахматного коня» в небо. Все, увидел, что хотел, теперь в заклинательный покой. Вот только мне опять не хватает реала… Подумав, звоню последнему союзнику, у которого еще не тряс мошну
— Коля, готов?
— Почти, последние болты закручиваем. Ты уверен, что осадные машины не нужны на других направлениях?
— Нет не уверен. А что у тебя еще есть? Ну тогда чего спрашиваешь… Слушай, мне надо пять тысяч, а у меня только две. Займи трешку, через две недели отдам. И зайди ко мне, я тут тебе немного снаряги хотел одолжить, как раз в качестве залога пойдет…

День 40 часть 5

Отступление Ивана.
На кухне засвистел чайник, вынуждая меня оторваться от настройки защитного контура и мне пришлось поспешить, пока на пронзительный звук не сбежались соседи со всего дома. С удивлением узнал, что в наш век цифровых технологий до сих пор есть чайники, которые не то что дистанционно не включить, но и даже выключать надо только вручную….
А прятался я именно в такой вот допотопной квартире. Да что там! Допотопном доме, в котором даже лифта не было! Даже капсула была неполного погружения, а просто с воздействием на органы восприятия. И та не рабочая.
Налив чай и уже делая бутерброды я услышал, как в замочной скважине зашуршали ключом. Да-да, тут даже замки механические, вот в такое захолустье я приехал. Но с другой стороны, не было никаких систем, по которым можно было нас отследить, ни камер наблюдения, ни ключей с персональным доступом, ни даже умного домофона, с модной функцией консьержа. Самое то, чтобы спрятаться, залечь на дно, и уж в этом бывший начальник отдела безопасности знал толк.
— Мне тоже плескани, — раздалось из коридора, — жрать хочу, аж живот сводит!
Молча достаю вторую кружку и закинув пакетик, заливаю кипятком. Бутерброды сам сделает, я тоже проголодался…
— Готово у тебя? — с ходу спросил Юрий Саныч, вытирая руки и усаживаясь за стол.
— Еще два контура тестирую, потом общая прогонка системы и капсула готова. А у вас?
— Достал.
С этими словами безопасник вытащил из нагрудного кармана флешку и небрежно бросил на стол.
— Вот кто ж знал, что пригодится? — сооружая бутерброд, принялся философствовать мужчина, — Пожалел поганца, сосед же, вот с такого его знаю, не стал оформлять, но приблуду забрал… Выкинуть рука не поднялась, хитро придумано, использовать — опасно, подсудное дело, так и лежала почти два года в тайнике.
— Точно уверены, что сработает? Все же система с тех пор обновлялась не один раз.
— Да вот то-то и оно, что она сама подстраивается… Задействуя игровые ресурсы. Поэтому только из игры и можно взламывать. Если бы не жалоба на него, фиг бы и вычислили…
— Не-е, вычислили бы. Любая прога оставляет свой след. Тут главное вопрос времени, сколько есть в запасе, пока не обнаружат.
— Гарантировано есть шесть часов.
— Это вы как замерили?
— Он шесть часов торчал у нас на сервере и мы не заметили.
— Торчать это одно, другое дело, что он делал. Ладно, давайте, буду смотреть, что сваял ваш гениальный сосед. Файлы, что я скачал, взломав сеть корпорации ранее, оказались бомбой замедленного действия, но скачать весь тот объем, что там находился, я не смог, а судя по всему, там оставалось немало интересного. Но главное, там где-то должны были оставаться следы того, кто и как загрузил их на сервер. Почему использовался именно игровой ресурс понятно, ни одна проверка не будет искать следы преступления в игровых файлах, но если я правильно понял по скачанным кусочкам…
В общем, Юрий Саныч предложил мне скачать вообще все и для этого предложил использовать хитрую прогу, которую он некогда отобрал у юного соседа, решившего пойти по пути хакерства. После небольшого теста выяснилось, что данная программа подключается к служебным файлам именно из игры, создавая аналог админского интерфейса и позволяет прописывать себе различные плюшки, так как это сделал бы админ. Но самое главное, благодаря этой программе можно выйти в систему, и мы намеревались снова зайти в хранилище файлов и теперь уже передрать его в полном объеме, так сказать клонировать, чтобы сохранить все следы перемещения и создания файлов, что давало бы нам стопроцентные улики на всех подозреваемых. А по словам Юрия Саныча, он их насчитывал порядка десятка.
С капсулой пришлось повозиться еще пол дня, но наконец тесты подтвердили, что оборудование готово к использованию. Минусами таких капсул было то, что они не давали полного погружения, ты вроде бы и присутствуешь в игре, но и от реальности тоже не отключаешься, что происходит в комнате ты продолжаешь слышать, обонять и в случае тактильного контакта иногда происходит некий дискомфортный диссонанс. Хотя несомненным плюсом этой капсулы является то, что в ней невозможно сорваться, а по полученной информации из взломанных файлов, я уже имел понимание, что у заговорщиков в корпорации есть инструменты, позволяющие принудительно сорвать игрока.
Создавать нового персонажа я не стал, во-первых время, во-вторых, есть вероятность, что в режим создания зайдет какой-нибудь любопытный админ, и поэтому я вытащил своего тестового персонажа из консервации, благо, его ник я нигде никому не называл.
Первым делом я отключил настройки администратора, чтобы в программе не фиксировался вход уполномоченного лица, затем выбрал точку появления, в качестве которой стал оживленный город на озере, и принялся интегрировать хакерскую прогу в свой интерфейс. Да, надо отдать должное этому мальцу, несмотря на то, что проге уже два года, она с легкостью прошилась, и в моем интерфейсе появился функционал входа в системные настройки, ну а отсюда я-то уж путь к нужным файлам найду.
Провозиться пришлось дольше, чем я думал, все-таки какие-то меры защиты они выработали после моей последней вылазки сюда. Но в этом и был минус размещения секретных файлов среди игровых ресурсов, так как игровые обращения имели приоритетность, чем я и пользовался для начала скачивания файлов. Восемь часов. Да, именно столько будет продолжаться скачивание и именно столько мне нужно пребывать в игре, так как связь с облаком осуществляется через мое игровое соединение. Ну и ладно, город большой, найду чем себя занять.
Надо спросить, как там дела у Стаса. Как там у него ник? Горхэст? Хм, заблокировано. Включил ограничения на входящие сообщения? Что, он настолько популярен? Так, Миха уже должен быть у него. Тоже блок, но только на обычные сообщения, платные пройдут.
«Миха, не могу написать Стасу, у него стоит блок на входящие. Надеюсь ты с ним и у вас там все мирно. Это мой доп акк, если что пиши сюда, я пока в подполье, временно зашел с древнего кокона, еще несколько часов буду онлайн».
Не успел я дойти до набережной, как мне уже прилетел ответ.
«Иван, если бы я знал, в какую задницу ты меня тащишь, я бы еще тогда отказался. На нас прут полчища демонов, этот Стас, к которому ты меня отправил то ли безумец, то ли гений! Собирается дать бой с перевесом один к семи не в его пользу. И я какого-то фига в этом учавствую. Понятия не имею, что из этого выйдет, но надеюсь, ты притащишь свою задницу сюда и поддержишь не только морально!»
Я посмотрел на таймер: еще семь часов пятьдесят три минуты. Два часа на дорогу. Ха! Да восемь часов пройдут незаметно! Но, сперва нужно запастись маной, мне нужно будет много маны. Ах, деньги…
Я знаю, что это нехорошо, но обстоятельства требуют жертв, даже если в жертву идет моя совесть. Пользуясь тем, что программа для взлома у меня уже стоит, я прописываю клад под ближайшей скамейкой на девяносто девять тысяч золотых. Предметы более заметны для служб админов, а золото до ста тысяч особо никто не проверяет, рук не хватает, да и разовое вмешательство отследить трудно, мне ли не знать… Откапываем по быстрому и идем на ближайший рынок, по хорошему и шмот поменять надо.

Отступление Роберта (демона осквернителя).
— Все, режим осады активирован, они никуда не денутся, — отрапортовал мне Фолк, усаживаясь на лавку, — Основные позиции заняты, с запада город заблокирован Дризитом, с севера-запада встали крысы, а с востока подходят кочевники Батыя. Все побережье у нас под контролем, сейчас разбираем избы, вяжем плоты.
— Надеюсь, нас от стрелков прикроют, — пророкотал Кашкалот — игрок-демон с такими накрученными настройками тела, что он просто представлял из себя груду мышц, — стрелков у эльфака хватает.
— Все будет, — махнул рукой Макгольм, отвечающий у нас за связь и координацию, — сейчас бабы Дризита тучи наколдуют, уже ими занимаются, а маги Мяучело создадут туман, чтобы его солнцем не развеяло, вот под туманом и пойдете.
Оглядевшись, я отметил, что явились не все, даже с учетом удалившихся.
— А где Когтан?
Графиус на секунду отвел взгляд, но все же сдал приятеля, с которым постоянно общался.
— Когтан сорвавшийся. Он не рискнул участвовать. Покинул клан и ушел еще ночью, после атаки драконов. Слишком многих напугала участь генерала.
Макгольм взорвался:
— Да ничего еще не ясно с генералом! Я бы уже кишки выпустил тем, кто эти слухи распускает. Тела никто не увидел, случаев того, что сорвавшийся был убит до сих пор не было! Да если бы они его действительно убили, они бы его бошку над воротами прибили, чтобы нам мораль просадить! Я больше склоняюсь к тому, что Родстоун по своему обыкновению решил самовольно что-то провернуть и на время выпал из каналов связи, а этот остроухий гавнюк об этом узнал и слухи распускает.
— Вообще-то слухи распускают неписи,- хладнокровно парировал Барнс, — как раз таки юниты генерала перестали его чувствовать. Именно с ними столько возни было, чтобы убедить их подчиняться и то лишь под предлогом поиска генерала.
— Да что ты можешь знать! — Проорал Макгольм и я понял, что надо вмешаться. А то у них генерал то, генерал сё…
— Прекратили препираться! Что с генералом неизвестно и здесь его сейчас нет! Командую я! Поэтому слушайте меня внимательно: Кашкалот, как мы обсуждали ранее, ты со своими гвардейцами образуешь штурмовой отряд, они у тебя самые мощные и самые бронированные. Вы первыми перебираетесь на плотах, ваша задача захватить управление моста и проломить ворота. АльфаИкс, будь наготове, образуешь ударный отряд по мосту из ифритов и дьяволов. Ваша задача организовать прорыв, дьяволами откинуть вражеские войска от ворот, а ифритами занять стены. СмеТанка, Барнс, вы бронированный мобильный кулак, после того, как вход в город будет наш, ваша задача — это захват вашими рыцарями всех боковых улиц до замка. ДаркДрагон, твое основное направление — центральная атака, Девостатор, ты с ним. Гравиус, давай полный баф на передовой отряд и расставляй вдоль берега своих магов, собирай из них звезды для обеспечения дальнобойности и накройте инферно стены так, чтобы ни одна паскуда оттуда не то, что стрельнуть, высунуться боялась. Мяучело, за основным отрядом на тебе магическая поддержка. Торчок, на тебе магическая поддержка наших темных рыцарей.
— Сдела-а-ю. — в своей манере ответил единственный кроме меня, кто выбрал демона — осквернителя. Настоящий ник его никто не помнил, как-то кличка «торчок» к нему привязалась.
Не знаю, под чем он находился. Но по-моему в игру в здравом уме он никогда не заходил. Но он как и Самаэль чем-то приглянулся Ишмунтиру и из-за этой связи представлял из себя очень серьезную единицу.
— Кровавые небеса преисподни благоволят нам! Я чувствую это! Нас ждет славная битва и славная победа! Какой мой путь в этом?
Я устало вздохнул. Темный жрец с ником СвяТой_Тапок занимался отыгрыванием своей роли от начала и до конца, сводя любую беседу с ним в натуральную головную боль. Если бы не его уникальные умения творить дебафы, коих у него насчитывалось более тридцати (а общее количество негативных заклинаний перевалило за тысячу) вряд ли генерал терпел его в армии. Но он ко всему прочему собрал под собой еще сотни полторы различных юнитов, способных подпортить как настроение, так и параметры любому противнику…
— Ты со своими жрецами двигайся с основными силами. Распредели их с каждым ударным отрядом, будут в качестве подстраховки, если где-то наши войска столкнуться с чересчур хорошо организованной обороной.
Фолк недовольно помотал головой.
— Что значит если столкнутся? Вообще-то нас уже несколько дней ждут. Явно эльфеныш что-то заготовил. Недооценивать его после того, что он учудил в змеиной долине — это просто глупо. Я считаю, что надо…
Я почувствовал, что начинаю закипать.
— В змеиной долине с вами не было меня! Там не мальчишка себя гениально проявил, а вы совершенно бездарны! Разведку не выслали, его зачем-то оббафали, чем усилили его при использовании им первых заклинаний. А именно за счет них он получил преимущество и заставил вас плясать под его дудку. Какого дьявола вы там устроили гонки за Нагой? Нанесли бы слитный удар по укреплениям, а потом бы ее отловили.
— Да когда на нас нага напала, мы еще не знали про укрепления! — возмущенно рубанул рукой воздух перед собой Фолк.
— Вот именно не знали! А отправили бы вперед разведку, были бы к этому готовы.
— Сейчас мы уже ничего не узнаем за разведку. — В примиряющем жесте вскинул руками СмеТанка. — Игрок, на котором лежало наблюдение, удалился после поражения, так что мы долго можем спорить по поводу отсутствия разведки, но ответа мы все равно не получим. Я думаю, Фолк не хочет оспорить ваше решение, просто нужно более детально проговорить некоторые моменты на случай, если появятся какие-нибудь неожиданности.
Я сделал над собой усилие, чтобы не заткнуть и эту «помощницу». Какие здесь все умные без генерала. При Родстоуне, я ни разу не слышал, чтоб она рот раскрыла, а тут она, оказывается, еще и в тактике разбирается.
— Какие могут быть неожиданности? Вы что, не знаете сколько у него драконов? А это единственное, кого вам стоит бояться. Фениксы и те, больше против нежити заточены. Что делать с драконами, вы и без меня знаете, уже не одного прибили. Стрелков, я думаю, мы сейчас на стенах накроем площадными заклами. Или вы думаете, его смешанная солянка из людей и прочей шушеры вам неожиданностей предоставит?
— Роберт, нельзя недооценивать мальчишку, он был среди нас, он знает наши войска, на что-то же он рассчитывает, готовясь сопротивлятся?
Внезапно меня поддержал тот, на кого я меньше всего бы подумал.
— Фолк, остынь! — Успокаивающим тоном проговорил Барнс. — Все же у Роберта реальный военный опыт, он был реальным военным, советником, инструктором. У него есть все данные разведки. Я думаю, он знает, что делает. Основной план нам известен, а с какими-нибудь деталями мы и сами справимся.
К нему тут же присоединился Кашкалот:
— Да, действительно, Фолк,- пророкотал он. Уж пятерку драконов я завалю еще до того, как ты подойдешь. От магов меня прикроет Графиус, а эльфячьи стрелки против брони моих стрелков совершенно бесполезны. Так что тебе возможно даже воевать не придется.
Фолк явно порывался что-то еще сказать, но Барнс активно зашептал ему на ухо, и спустя некоторое время Фолк заметно расслабился. Единственное, что меня напрягло, это то, что МакГольм тоже прислушался к их перешептываниям, после чего бросил на меня парочку неприятных взглядов. Ничего, у меня пока еще нет авторитета генерала, но после этого сражения он появится. Мне нужна эта победа!
В шатер зашел инкуб и отвесив символический поклон, отрапортовал, — Город и окрестности в тумане, противник не предпринимает попыток снести туман. Фиксируем на стенах магическую активность, но это скорее всего бафы.
Кашкалот поднялся со своего стула:
— Пойду проверю плоты и начинаем.
Внезапно у меня раздался сигнал внутреннего вызова. Хм, кочевник? Что ему еще надо?
— Роберт, я оценил ситуацию, я могу захватить город с одного наскока, мне буквально двадцать минут надо. Я вот тут стою на холме и мне ничто не мешает слонами снести часть стены…
— Я сказал стоять! — Не удержался я. Слишком достали меня эти умники, которые после исчезновения генерала начали мнить из себя великих полководцев. — Мы сейчас сами в течении двадцати минут город возьмем, у тебя войска не предназначены для штурма.
Я повернул голову ко все еще сидящим в шатре командирам.
— А вы все что еще расселись? Гравиус, твои маги уже должны начать обстрелы стен!
Гравиус молча встал и вышел из палатки, но Фолк не удержался, чтобы не прокомментировать перед тем, как тоже выйти.
— Вообще-то для того, чтобы отдать команды неписям, не обязательно не то, чтобы находиться рядом, но даже рот открывать не надо.
Ответить ему я ничего не успел, потому что со стороны реки раздались раскатистые удары, шипения и даже донеслись крики обожженных противников. Маги инферно знают толк в огненных заклинаниях. Командиры принялись лихорадочно разбегаться к своим отрядам, чтобы прямым присутствием раздать юнитам свои персональные бонусы, а я в окружении своей личной охраны двинулся в сторону моста. Наперерез мне выскочила соблазнительная суккуба с тяжелым шлемом в руках, которая заполошенно пыталась что-то увидеть сквозь туман.
— А вы Барнса не видели? — Совершенно неучтиво обратилась она ко мне. — Мне ему шлем надо отдать.
Да они совсем распоясались, они что, совсем не считают меня за руководителя? Придется с этим Барнсом серьезно поговорить после сражения. Я проигнорировал суккубу ответом, но вместо меня ей ответил АльфаИкс, также идущий к мосту.
— Ближе к мосту держись, скоро сюда подтянется, — оглядев искусительницу плотоядным взглядом игрок принялся раздавать команды своим капитанам. Выше по течению загремели барабаны. Все, плоты тронулись, переправа началась.
Лагерь словно разом вскипел, войска начали перемещаться, сдвигаясь, кто к берегу, кто к мосту. Мне пришлось уйти в сторону, так как перед мостом начала выстраиваться плотным строем элита из дьяволов и ифритов. Канонада по стенам стала постоянной, звуки разрывающих заклинаний со стороны стен, музыкой войны лились сквозь туман.
— Десант пошел, пошел! Высадка, высадка! — раздались крики сквозь туман с реки и до нас начали доноситься шлепки прыгающих на мокрый берег бронированных гигантов. Остановить бронированных гвардейцев Кашкалота практически невозможно, это мы не на одном осажденном замке проверили, как только они дойдут до ворот, город будет уже обречен.
— Странно, — пробормотал неподалеку стоящий АльфаИкс, — как туман искажает пространство… Я думал, река шире.
Не успел я зацепиться за его фразу, как позади раздался вежливый, но уверенный в своей силе голос.
— Прошу прощения, что прерываю, — пожилой ифрит, в образе старичка, с двумя сородичами, в нарастающем шуме подошел незаметно и теперь с настойчивым видом привлек наше внимание, — Я ранее разговаривал с вашим генералом и мы достигли некоторых договоренностей. Я бы хотел уточнить, они еще в силе?
— Я не знаю ваших договоренностей, — мотнул я головой, надевая монокль. Предпочитаю понимать, кто передо мной.
О-о! Серьезная неписинка пожаловала, может и стоит спросить, что там за договоренность была, так просто такого посылать может оказаться невыгодно.
— Я должен был передать один артефакт, а взамен, получить сундук, с весьма интересным содержимым. Вот этот артефакт.
Жезл Сокрушителя, уникальный артефакт, по лору созданный из крови Бога войны… Хм, хорошая сделка.
— Сделка в силе, только сейчас сундуки заберем, — успокоил я ифрита, — буквально полчасика.
— Я могу усилить всех ваших воинов. За символическую плату.
— Не стоит, тут никаких сложностей не ожидается.
— Зато вы сможете подчеркнуть перед своими подданными, ваши навыки дипломатии и возможности влияния на их силы.
Ладно, заинтересовал.
— Что за усиление? И какая цена?
— Этот эльф встал на пути у моего господина и тот объявил против него Нечестивый поход. Я могу объявить его начало. А цена такая: мне нужен замок, что вы захватили восемь дней назад, на развилке двух рек…
— Помню такой. Да без проблем, такую цену я готов заплатить, замок твой, сейчас передам управление над ним…
— Ну а ты пользуйся новыми возможностями своей армии и докажи, что ты достойный преемник армии генерала. Ты же понимаешь, что победить тебе надо любой ценой, поражение тебе не простят…

Отступление Грора (гном союзник)
Я стоял и смотрел с вершины башни, как медленно поднимающийся от реки туман, почти скрыл гигантскую толпу на той стороне реки. Просто безумие какое-то, что я в этом участвую! Стас еще настроение испортил… Я думал ему деньги еще для какого то наемника требуются, а он купил себе еще четыре экрана для визуализации интерфейсного видео!
А еще этот его «подарочек» которой должен буду вернуть… Да чтобы пользоваться этим, нужен опыт, а тренироваться посреди боя — да это только лишний головняк, а не дополнительное преимущество!
Но вот та махина, что появилась за внутренним мостом за пару минут до включения режима осады — действовала очень успокаивающе. За городом — ее бы разобрали на раз-два, но в тесноте улиц — он реально может сместить весы в нашу пользу. Даже гремлины, что обслуживали эту хренотень и те выглядели вполне разумными, что только добавляло уверенности за свои тылы.
Я еще раз оглянулся в сторону, где должны были разместить Танк Надежды, и увидел, как из парка поднимается рой цветочных дракончиков и разлетается во все стороны. Ну конечно! Вот зачем ему столько экранов! Не для подключения к воинам, а для наблюдения за территорий, ведь если я не ошибаюсь, зрение то у них как у драконов, и может масштабироваться! Тогда да, он может использовать экраны для прочих магов, что собрались в заклинательном покое, без ущерба для себя и при этом иметь превосходный обзор со всех сторон битвы. Кто в пылу битвы обратит внимание на такую пигалицу?
В этот момент один из таких дракончиков прилетел ко мне на башню и уселся на флагшток.
— Тан! — Прокричал один из гномов, — похоже начинается!
Туман почти поглотил все за стеной и начал переваливаться к нам за стены, продолжая подниматься, а за рекой послышались шумовые эффекты от кастующих бафов.
— Построились! Держать строй! — проорал я казалось бы нелепую для стены команду, — ушастые, давай бафы!
Маги Гора немедля принялись обкастовывать нас и убегать кто в башню, кто и вовсе вниз, понимая, что сейчас тут начнется. Чтоб я еще раз повелся на такую авантюру…
Додумать мне не дало пламя… пламя что накрыло все стены, обращенные к реке, накрывая гномов протуберанцами, разрывами и всполохами чего-то бордового… жизни гномов стремительно поползли вниз и только распределение ХП по строю не принесло в первые секунды обильных жертв.
По стенам понесся зеленоватый ветерок, неся массовое целительство, после подключились феи, висящие в десятке метров от стены, которые принялись лечить и покрывать защитой от огня отдельных гномов, повышая общую выживаемость строя.
— Десант, пошел, пошел! — раздалось снизу, и я напрягся. Мне бы сейчас правильнее быть у ворот, ведь если десант прорвется через ворота, покинуть стены мы не успеем…
И тут как в дополнение к моим мыслям, выскочило программное сообщение, игнорируя все мои настройки:
~ Внимание! Против вашего альянса начался Нечестивый поход. Все показатели инферно у ваших противников возрастают на 50% опыт увеличен на 25%, за выполнение индивидуальных достижений — получение уникальных наград. Вы получаете на 25% больше опыта. В течение 24 часов у вас нет лимита на получаемый опыт от убийств участников Нечестивого похода. За выполнение индивидуальных достижений — Вам будет возможно получение уникальных наград.~
~.Вам доступно одно новое индивидуальное задание: уничтожить 25 противников. ~
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Увидев, как расширились зрачки у Николая, когда он осознал, на что я потратил полученные от него деньги, я невольно улыбнулся и не давая ему распалиться, пододвинул к нему через стол сразу несколько предметов.
— Держи, — протягиваю гному свиток, ожерелье, перчатку, снятые с тела Погле ассасином темных эльфов и одно из Драконьих Колец Героя, то, что с магией материи.
— Пока кольцо на тебе — ты владеешь магией материи, — пояснил я недоумевающе смотрящему на меня Грору, свиток учит тебя заклинанию мгновенного перемещения, радиус — десять метров при первом круге магии. Почти как «блинк» дьявола.
— Это все конечно замечательно, но какое отношение ко мне имеет магия? Я понимаю, ты устал, готовясь к войне и наверное забыл, что у гномов нет магических параметров.
— Вот тебе и пригодятся эти трофеи, зря я что ли за них практически собутыльника резал?
~Ожерелье верховной жрицы (Ограничение — только для жреческих персонажей).
Все магические параметры + 12. Все союзники в радиусе 12 метров получают 10% к игнорированию прямого магического урона. ~
Согласись, в стычках на улицах это будет незаменимое улучшение против магически одаренных демонов.
~Перчатка Кровавой Жажды (По легенде слеплена из крови первым патриархом вампиров) Сила +5, Сила магии + 5, вампиризм 5%. В случае использования не вампиром, поглощает жизненные силы в размере 5% каждый час. Надев перчатку — снять можно только через 24 часа.~
— Во-первых, я не жрец, а во-вторых, оно женское! — хмуро буркнул гном, впрочем не выпуская перчатку из своих загребущих лап, крутя ее в руках.
— «Во-вторых» никто не увидит за твоим стальным воротником, а во-первых, у тебя есть несколько минут, чтобы стать жрецом, квесты тебе уже пришли на почту.
— И зачем оно мне нужно? — не сдавался гном, упорно отрицающий все непонятное и незнакомое для своей картины мира.
— Как ты говорил в данже? Удивил — победил? Никто не будет ожидать от гнома телепортации за спину или скажем, молнии в морду, пусть даже и слабенькой.
Гном крепко задумался.
— И это я тебе потом должен буду вернуть? А как я тебе свиток верну? Он же одноразовый.
— Ну, я готов им пожертвовать, все для фронта, все для победы.
— И будет у меня это бесполезное умение висеть?…
— Я тебе даже больше скажу, у тебя еще будет висеть целая куча заклинаний магии Материи, после того как ты одев кольцо, забежишь в Гильдию Магии. Но, если вдруг ты захочешь продолжить наш контракт о взаимовыгодном сотрудничестве, я готов это колечко оставить у тебя до тех пор, пока ты со мной.
— Ты точно в прошлом военным был? Я вот таких же изворотливых обычно на рынке встречал. Тоже без мыла в душу залезут, чтобы какую-нибудь хренотень впарить.
— Касиство, выгодно! Бери, покупай! — дурашливым тоном, изображая азиатский акцент, пропел я, и сразу перешел на серьезный тон, — Николай, я тебя ни к чему не принуждаю, я просто предлагаю варианты, а выбор делаешь ты сам. Просто пойми, пока ты мой союзник, все что выгодно тебе, выгодно мне.
— Что там за квесты?- буркнул гном, явно еще не приняв для себя решения, но не имея сил отказаться от усиления себя и своей армии.
— За дверью тебя ждет Хорха, я ему уже все объяснил, так что квесты будут чисто символическими. Цени, потому что я тебе даже не буду говорить, чего мне это стоило.
— Зная тебя, он тебе еще и приплатил после того, как ты ему навешал лапши на уши о том, какая честь произвести в жрецы бессмертного, да еще и тана. А это еще что за сверток?
Я в этот момент поднял из под стола увесистый тюк и протянул гному.
— Над этим думай сам. Ничего не рекомендую, ничего не советую, но среди нападающих такие шкурки будут. За дверью стоит копье, на счет него тоже стоит подумать, но я бы все это дело держал при себе, неизвестно какие ситуации сложатся.
Да, в свертке лежал доспех, некогда взятый с хана кочевников, тот самый читерский. Ношение его может привести к наказанию, но уважительным фактором может служить то, что на вражеских героях такие будут на каждом втором.
— Грор, давай все вопросы, жалобы, предложения после. Тучи уже сформированы, враги начали готовить туман, у нас на все про все пятнадцать — двадцать минут. Ваша задача сейчас удержать стены от разрушения, для чего будем использовать сопротивляемость гномов и умение хирда распределять урон среди всех участников. Феи будут находиться вне зоны видимости демонов, но практически на одном уровне с вами. Если враг не сосредоточит огонь на одном секторе, то они должны удержать твоих бойцов, а мне еще самому подготовиться надо.
С этими словами я поднялся с кресла и стремительным шагом направился в заклинательный покой. В помещении с одной стороны от макета города и окрестностей на высоких табуретах расположились Тарния, она же Таня, Кэррион, который темный друид и Астралания, королева цветочных дракончиков. С ходу открываю все шесть экранов над макетом, морщась от неприятных ощущений в голове, и расставляю их по три в ряд.
— Астралания, создай над макетом иллюзию всех своих подданных. В идеале пронумеруй их еще. На тебе их управление. Я буду переключаться на них для обзора. Сейчас половину направь в южном направлении, размести их по периметру стен, но так, чтобы они не находились на линии удара. Оставшихся две трети раскидай в равных пропорциях по остальным направлениям. Оставшихся дракончиков равномерно распредели над городом на высоте метров сто, если они смогут так подняться.
— Сейчас все сделаю, — бодро отрапортовала миниатюрная королева, — только сто метров не обещаю, максимум восемьдесят и то…
Драконесса неопределенно покачала головой, но я уже переключился на Тарнию.
— Начинай по откату отбафывать сначала всех священников, затем магов. Ману не жалей, ее сейчас будет много.
С этими словами я подключился к интерфейсу заклинательного покоя и превратил миллион золотых в ману в источнике замка.
— Кэр, пока работай точечно, массовые заклинания не используй, подсвеченные цели в приоритете, пока работай по обстановке, в первую очередь выноси магов, во-вторую офицеров. Сейчас после первой отработки я формирую на тебя пентаграмму, усиливающую все твои магические параметры.
А получив информацию от Астралании, которая создала иллюзии над макетом маленьких дракончиков, повесив над каждым из них светящийся порядковый номер, я вывел на верхние экраны обзоры от трех дракончиков, прилетевших к южной стене, а на нижние экраны я вывел три оставшихся стороны.
Увидев, как окрасился бордовым туман со стороны реки, мгновенно выделяю всех фей и даю указания отдалиться от стены. Вовремя. Все стены и башни вдоль реки накрыло этаким огненным куполом и размести я там своих стрелков, тут бы им конец и пришел. Но гномы с их сопротивляемостью и периодически проскакиваемым иммунитетом держались сами и при этом поглощали урон, который мог привести к разрушению стен. Выделяю героев и командиров отрядов и даю быструю команду.
— Маги, лечебный ветер по стене! Феи, выбираете самых поврежденных гномов и на них лечение! Все силы в лечение! Пахом, работай! Теуж, готовься! Примерно десять секунд и выдвигай лучников на башни, буквально два залпа и на безопасные позиции!
«Стас, тяжелые гвардейцы высаживаются на берег, я так понимаю, мне уже выдвигаться к воротам?»
Я же сказал, что выполнять только мои команды! Куда Грор спешит? Но ответил я другое:
— Оставайся на месте, высадке десанта не мешать! Пускай высаживаются… к лешему.

Отступление Оксаны
Я стояла в башне, зажатая эльфами-стрелками и меня дико колотил озноб. Сквозь толщу камня доносился грохот разрывов магических ударов и поэтому помня о стоящих там гномах, я быстренько перебрав все свои заклинания, остановилась на защите от огня и массовом лечении. Сейчас Стас должен оповестить и у нас будет всего несколько секунд, чтобы выскочить из башни. Стоящий рядом со мной пожилой эльф, про которого я знала, что он суперэлита, по каким-то неведомым мне признакам понял, что скоро прозвучит сигнал, достал сразу пять стрел, четыре из которых зажал пальцами левой руки, при этом удерживая лук, а последнюю стрелу наложил на тетиву. Остальные воины повторили его движение с той разницей, что почти все достали лишь по две стрелы и только трое достали по три. Ага, вот вы как отличаетесь по опытности, проскочила у меня мысль и в эту секунду по внутренней связи раздался голос Стаса:
«Через три секунды, потом будет пауза шесть секунд»
Я не мешкая, тут же повторила команду вслух, на что стоящий возле дверей латник взялся за дверь, отчитал удары сердца и резко распахнул дверь вываливаясь из башни. Эльфы длинными прыжками стелясь над полом, ринулись наружу. Первым выскочил тот самый супер-элитный лучник, прямо на ходу отправляя стрелу куда-то в туман. Мгновением спустя затренькали луки у остальных эльфов, я же не отвлекаясь ни на что по сторонам, запустила целительную волну и тут же, едва пришел откат, за время которого я выделила группу гномов, обновила у них защиту от огня.
— Пять секунд! — закричал латник у дверей и мы все тут же бросились обратно.
Не успела закрыться дверь, как в спину латнику ударила струя огня, но он нашел в себе силы притянуть дверь на себя, а спустя две секунды отката, я кастанула на него лечение.
— Благодарю вас, миледи! — прогудел из под шлема бронированный воин, разворачивая и принимая позицию, готовясь опять резко распахнуть дверь, — Даже не представляю, как там гномы держатся!
В эту секунду у меня выскочило сообщение про какой-то нечестивый поход против меня и то, что я теперь больше получаю опыта. И следом выскочило второе:
~Вам доступно одно новое индивидуальное задание: вылечить 25 союзников, пораженных участниками нечестивого похода. ~
В голове раздалась новая команда от Стаса и я ее тут же озвучила:
— Шесть секунд! Туман сейчас будут снимать! Время для новой атаки неизвестно, смотрим по обстановке!
Лучники принялись доставать стрелы и уплотняться у двери, латник начал вслух отсчитывать секунды, я также приготовилась кастовать массовые лечения и защиту от огня.
— Ходу! Ходу! — заорал латник, выскакивая наружу, я кинулась следом, на ходу кастуя свое заклинание и пока длился откат, выглянула наружу.
В эту секунду над стеной пролетело несколько булыжников, которые исчезли в тумане и где-то за рекой раздались крики паники и боли. Ага, вот почему время следующей атаки не определено. Прямо на моих глазах туман, аккурат под нами, то есть между причалом и мостом начал рассеиваться, открывая несколько десятков плотов, почти посередине реки, с которых прямо в воду прыгали огромные, закованные в броню демоны.
— Чего это они?- проскочила мысль — Они ж с таким количеством железа не всплывут.
Но разгадка открылась очень быстро, со стороны причала, смешно переваливаясь со стороны в сторону, бежал старичок, в котором я узнала весельчака лешего. Он мчался к воротам и враг его заметил слишком поздно. Возле него раздалось несколько хлопков, взметнулась большим взрывом оранжевая капля, но в целом дедушка пробежал в открытую для него воротину, сведя на нет все усилия противников. Эльфы все это время продолжали отстреливать демонов, что правили плотами, в результате чего плоты принялись сталкиваться, сбрасывая стоящих в полный рост бронированных гвардейцев. Также оставшиеся без управления плоты начало сносить вниз по течению, где некоторые, ударяясь об опоры моста переворачивались, продолжая увеличивать количество утопленников. Полоска отката дошла до своего конца и я прекратила таращиться за стену, запуская новый лечащий ветер по моему участку стены.
~Выполнено одно индивидуальное задание: вылечено 25 союзников, пораженных участниками нечестивого похода. ~
~Количество выполненных заданий 1.~
~ Откат заклинаний поддержки сокращен на 5 % на 24 часа. Эффект будет постоянным, если вы выполните еще одно задание и выживете в течение часа.~
~ Вам доступно одно новое задание: вылечить 50 союзников, пораженных участниками нечестивого похода.~
~ Вам доступно одно новое задание: нанести урон 50 противникам, участникам нечестивого похода.~
(В связи с вашим классом награда за выполнение данного поручения увеличена на 25 %).

Отступление на стрим.
Приветствую тех, кто только подключился к нам! Мы все еще продолжаем ожидать отмашки, когда можно начать трансляцию самого грандиозного сражения этого месяца, которым нас сегодня будут восхищать Земли Меча и Магии, олдскульной игрушки, созданной по мотивам популярных в нулевые года игр! Мне уже приходят кадры начала сражения и уверяю, что уже есть, на что посмотреть! Но по правилам соглашения, я буду все транслировать с некоторой задержкой, так как условия моего друга в этой битве аховые и небольшая утечка информации может запросто привести его к поражению.
Давайте пока кратко расскажу о диспозиции сил. Обороняющийся отыгрывает эльфа и пока я сохраню в тайне, кто это, но личность в игровых кругах известная, назовем его пока игровым ником — Горхэстиэль. Нападающие — это альянс игроков, где основные силы — это демоны, кочевники и темные эльфы. Да, мне тут подсказывают, еще и крысолюды присоединились к нападающим. Расклад сил — один к восьми, один к девяти, в пользу нападающих….
Так, пошло видео, выводим на экраны и начинаем наш стрим!
Первая атака почему-то следует от демонов, хотя у них самая слабая позиция — им надо форсировать реку, логичнее было бы ударить кочевниками или темными эльфами, но противник решает распорядится своими силами именно так. Логичное использование туч и тумана, но тут нам дают возможность заглянуть в туман, наш оператор проходит над рекой и мы видим, как закованные в броню гвардейцы, да еще предтоповых грейдов, грузятся на плоты. Да, для стрелков они сложная цель, особенно в магическом тумане, который значительно искажает обзор… Легкие бесы, выбранные явно с целью не перегружать плоты, гребут, но учитывая, что плоты запустили выше по течению, основную работу сделает река… Сквозь туман бьют по стенам заклинаниями маги демонов, которые для усиления выстроились группами, объединяя эффект для дальности или мощности удара, но в момент смены откатившихся магов, сквозь туман прилетают стрелы уцелевших на стене стрелков! Есть попадание! Сразу трое магов выходят из игры! Скорее всего лучники тренировались стрелять, пристреливаясь к дистанции и просто выстрелили сейчас вслепую, но с таких отличным успехом! А вот и еще залп! С худшим результатом, но один есть. Ага, судя по крикам, обстреливается все побережье и сейчас маги демонов понесли потери не только на этом участке. Так, наш оператор смещается в сторону укреплений…
Как мы видим, плоты уже достигли берега и гвардейцы прыгают в мелководье, исчезая в тумане, похоже сейчас будет жарко у ворот, до которых считанные десятки метров… Странно, демоны почему-то убирают туман… Зачем? Он сейчас дает существенную защиту от стрелков, которыми славятся остроухие воины… А что не так с берегом? Почему он такой полупрозрачный? Да! Берег — это иллюзия! Мы прошли всего лишь две трети реки и до берега еще почти тридцать метров! Ну может немногим меньше… Но для закованных в полсотню килограммов стали гвардейцам, у которых и так нет навыков плавать — это фатально! Гениально! В магическом тумане, итак искажающем действительность, применить иллюзию… Сколько утонуло гвардейцев? Сотня точно есть, но мне подсказывают, что не выгрузились восемь плотов, а было больше двадцати… На каждом по пятнадцать — двадцать… Итого, больше двухсот воинов уже утонули и сейчас благодаря грамотному обстрелу стрелками, количество утопленников продолжает увеличиваться! Похоже численное преимущество не дает шансов на легкую победу…
А пока мы переключаемся на следующего оператора, я прошу писать в чат о том, продолжением какой битвы является это сражение и ваши предположения, кто управляет обороной города? За самый точный ответ будет приз от нашего спонсора — годовая подписка на голдовый аккаунт в космической игре полного погружения Старвар Три!

Отступление Визгарда, командира третьей штурмовой флотилии клана Северные драконы.
Какой нафиг сбор! Рабочий день в полном разгаре! Все, до конца недели играю, перекидываю все свои ценности караваном другу, что сейчас должен выйти из ясельного периода и рерол! Да вертел я такую командную игру! Если бы не внушительные сбережения, которые могут дать серьезный старт новому аккаунту, я бы еще неделю назад ушел, а так слишком уж жалко терять заработанное упорным трудом…
Тем не менее, я все же вошел через шлем и перчатки под видом, что у меня встреча с клиентом и подключился, чтобы успеть на часть брифинга.
… Всех своих бойцов на главной площади!
— Блуди! Все равно опоздал! Ладно, сейчас собираю все войска, а там потом разберемся…

День 40 часть 7

Отступление Грора
Очередной залп инфернальных сучек завершился, и скрывающиеся в недрах башни, остроухие стрелки посыпали наружу, чтобы сделать залп — другой в сторону стремительно освобождающегося от тумана противоположного берега. Уже немного представляя тайминг, я рискнул покинуть строй на башне, и схватив пару метательных копий, изготовленных специально для меня, подбежал к стенке башни, где выглянул в сторону приближающегося к воротам топота. Так и есть! Несмотря на хитрость с комбинированием эффекта тумана и умений лешего морочить голову, несколько десятков тяжело бронированных гвардейцев все же высадились на берег, и уверенно приближались по дороге от причала к развилке между воротами и мостом. Героев среди них нет. Но вон тот, в вороненных латах, однозначно обладает умением «капитана» раз что-то рявкает своим. Прицеливаюсь и со всей силы пускаю цельнометаллическое копье в сторону гиганта. Заглушая нарастающий шум сражения, над полем боя прозвенел звук, словно по рельсам ударили молотом. Сплюснутое и покореженное копье отлетело в одну сторону, а гигант, отступивший на пару шагов, все же не смог удержать равновесие и рухнул на задницу, но безнаказанным ему не удалось остаться, тут же под юбку ему залетела стрела, заставив взвыть от боли и обиды. Но зная, насколько живучи эти твари, я бы не стал списывать этого командира со счетов. Я запустил свое второе копье и не дожидаясь результата, бросился обратно в строй, занимая свое место.
В этот раз жарили нас исключительно долго. Несмотря на то, что эти мелкие крылатые недоразумения по откату поливали нас целительными заклинаниями, здоровье неуклонно просело практически у всех в красную зону. Я уж было приготовился кричать приказ об отступлении, как тут вражеские маги наконец выдохлись.
— Не успеют! — прокричал стоящий рядом со мной хирдман — Тан, они не успеют!
Я и сам понимал, что не успеют, но не успел я нажать на вызов Стаса, как на стены рухнули крылатые тени и с десяток высших эльфов принялись разом запускать по стене незнакомые мне заклинания, похожие на потоки летящих осенних листьев. Заклинание я видел в первый раз, но эффект порадовал. Здоровье буквально за три секунды восполнилось больше половины. Также на некоторых участках стены несколько феек принялись летать над строем, посыпая стоящих воинов блестящей пыльцой. Эльфы, едва скастовав свои заклинания, взметнулись в воздух на своих гиппогрифах, устремляясь в сторону ворот, и принялись на ходу пускать стрелы куда-то вниз. Из под башни немедля раздался рев боли и проклятий, но оценить ущерб, причиненный гвардейцам, я не успел, на нас обрушился новый огненный вал и в этот раз демоны похоже поняли в чем дело, так как к пламени добавились разрывные волны, которые принялись разбрасывать стоящих на стене гномов, ломая эффект строя. Стоящий через одного меня гном, внезапно отлетел к стенке, причем здоровье разом ушло в красный и он даже попытался выхватить из-за пояса бутылек с эликсиром, но следующее заклинание сожгло все хитпоинты.
— Лекаря! Лекаря!
— Целителя сюда! У нас потери!
— Несем потери!
Не успела еще огненная волна закончиться, как у меня выскочило системное сообщение:
~ Внимание! Боевой дух ваших воинов упал ниже 10 пунктов. Если значение упадет ниже трех, могут начаться бегства. ~
Я отжал кнопку связи и заорал:
— Ты же сказал, что не будешь сливать моих воинов!
Но словно в качестве ответа от Стаса в эту секунду рядом со мной приземлился пегас с друидессой в рогатом шлеме, и женщина не мешкая, раскинув руки, запустила по обе стороны от башни целительный луч, что пройдя по стенам, восполнил здоровье у всех воинов, которых коснулся. Снизу тут же прибежали с два десятка гномов, стоящих в резерве и сменили не касавшихся луча хирдманов, отправив тех с телами убитых вниз.
— Продержись эту волну, гном! — Рявкнула на меня эльфийка и, пришпорив пегаса, умчалась прочь с башни. Стас приказал алхимию беречь, но судя по всему, придется ее начать использовать даже не вступив в сражение.
— Приготовить зелье здоровья к использованию! — Проорал я, и по стене тут же принялись дублировать приказ десятники, — У кого проседает больше половины — пейте! Кого выкинуло из строя — пейте сразу, невзирая, сколько отняло!
Гулко ударив ошметками крыла по шлему, рядом рухнула чешуйчатая тварь, размером с дога, с мощным клювом и, даже не дав опомнится, ринулась в атаку.
Больше рефлекторно, чем осознанно, отправляю ее ногой в новый полет, который заканчивается об щит моего бойца и удар полиэкса заканчивает жизнь вороны инферно.
— Она должна так вонять? — прогудел гном из-под шлема, но ответить я не успел, суккубы обновили свои строения и нас накрыла новая огненная атака.
Надеюсь огонь всю заразу с вороны уничтожит, проскочила мысль, прежде чем рядом что-то разорвалось и меня швырнуло в парапет башни.
И секундой спустя пространство вокруг меня принялось разрываться от инфернальных пульсаров, снося по несколько сотен хэпэ за раз. Капец котенку, проскочила мысль, но реализоваться она не успела. Из ниоткуда образовался столб света, что первым делом порезал урон вдвое и затем здоровье неуверенно, но верно поползло вверх.
А вот здоровье остальных гномов — неутешительно падало и даже принятые зелья не помогали. Вороны дали обзор, открыв вражеским героям, кто мешает разрушениею стен и даже подсветили меня, как командующего, вот откуда такая возросшая точность и эффективность!
Сквозь вопли и шум пламени раздался непонятный скрежет, сопровождаемый вибрацией, и первые секунды, пытаясь занять место в строе, я не понял, что это такое, но едва огонь спал, я сообразил.
— Тан! Еще одного залпа не выдержим!
— Тан! Трое погибли!
— Тан, двое мертвы!
— Да нас тут умирать поставили!
— Эльфы как всегда заставляют за себя грязную работу делать!
~ Внимание! Боевой дух ваших воинов упал ниже 3 пунктов. Если значение упадет ниже 0, войска побегут. ~
Стас! Не знаю, чем все закончится, но морду я тебе разобью!
— Стоять воины камня! Стоять насмерть! Если не мы, то кто способен выстоять? Кто способен удержать эти стены? Кто еще, как не мы, крепче этих стен! Да и смотрите сюда, пришло и наше время нанести ответный удар!
Пока я орал наскоро придуманную воодушевляющую речь, центр площадки башни, на которой я расположился со своим отрядом, разошелся в стороны и дико скрежеща от нагрузки наверх поднялась площадка с башенным требушетом и шестью гномами инженерной обслуги, управление которыми Стас мне не передал.
— Тан, подсобите с крепежом! — проорал гном с седой бородой, лихорадочно выдвигая опорные балки.
— Парни, быстро! — Сориентировался я, — вставляем в петли.
Не дожидаясь пока все крепежи будут зафиксированы, седой гном принялся крутить поворотное колесо, наводясь на цель невидимую нам из-за клочков тумана, но понятно, что его ориентирует Стас…
— Сто десять саженей! Поджигай!!
В петле находился стальной бочонок, на полсотни литров, к которому рыболовной сетью примотали десятка два глиняных, пузатых горшочков, которые и принялись поджигать помощники.
— Тайминг, две секунды, — проорал стоящий ближе всех к краю инженер и седой тут же отдал команду.
— Пли!
Деревянное плечо сначала неохотно пошло вниз и назад, но спустя мгновение, громко ухнув, снаряд ушел вверх, теряясь в тумане. С соседней башни на несколько секунд раньше взлетел такой же.
— Хорошо пошло…- Довольно крякнул непонятно откуда взявшийся леший, — Ща квакнет!
И ведь «квакнуло»! Долбануло так, что остатки тумана сдуло, обнажив тысячи бойцов инферно на том берегу. Среди них не было даже видно магов, но прилетевшие снаряды каким-то образом нашли самые крупные скопления инкубов и суккубов, разметав в двух местах «пяточки» по паре десятков метров в диаметре. Удары так потрясли магов, что атаки стен по таймингу не последовало, в результате эльфы принялись опустошать свои колчаны, обстреливая противоположный берег. Стреляли, правда, только ветераны и выше, более мелкие грейды били вверх, по воронам, которых добивали всадники на гиппогрифах и вниз, создавая неудобство бронированным гвардейцам.
— Пущай долбятся пока, — философски махнул рукой леший, проследив мой взгляд, — без героя не проломят. — О! Вот и мой выход! Ох и люблю я это дело!
~ Боевой дух ваших воинов повышен на 10 пунктов. ~

Отступление на стрим.
Тем временем страсти накаляются! Огненные атаки на стены идут одна волна за другой, не давая эльфам пристреляться, но даже так они умудряются наносить урон. Эх! А вот и первые жертвы среди защитников… Но поддержка организована на высоте. Отметьте, как сменяются лекари вдоль стены, подбирая участки по урону, для применения наиболее нужных умений.
О! Наконец! Я все ждал, когда последует ответный удар! Он должен был быть, это понятно, но какой⁈ А вот теперь мы можем видеть, как на двух, самых больших башнях, ближайших к воротам, а соответственно наиболее близких к противоположному берегу из глубины сооружения поднимают… Да, это же требуше!
Пока инженеры наводятся… даже не понимаю, как они в мешанине тысяч врагов выискивают свою цель, в общем пока они наводятся, командир гномов, поднимает боевой дух подручными средствами и… Е-е-есть залп!
Да, специально для нас оператор увеличивает картинку и мы видим, как первый снаряд влетает прямо в центр самой крупной «звезды» из магов противника, уничтожая и боевых магов, и баферов, и даже «батареек». Что-то шрапнельное, судя по эффекту, и явно освященное, судя по воплям. А вот и второй удар! Менее масштабный, но судя по реакции демонов, зацепили кого-то важного! Точно! Вот та, разорванная суккуба — явно какой-то уникальный юнит, раз возле нее с необычными артефактами так пляшут. И даже успешно!
Хм! А я не знаю никакого артефакта или умения, способного воскресить настолько поврежденного юнита. Напишите в чат, есть ли такой в игре или это использование какого-то чита?
Между тем, командир магов, игрок отыгрывающий инкуба, явно разозленный потерями, формирует построение из шестнадцати магов. Требуше на первой башне готовят к еще одному выстрелу, но явно они не успеют… Да, маги демонов действуют оперативно, видно, что герой очень много времени потратил на организацию такой слаженной работы… Пятнадцать магов сливают свой магический потенциал из маны и силы магии, а шестнадцатый наносит разрушительнейший удар по башне! Сейчас башня на наших глазах раз… Ха! Ее укрыли непробиваемым куполом! Верхнюю часть с осадной машиной накрыли куполом…«Арделийская сфера», вот как называется это топовое заклинание магии земли, создающее непробиваемую сферу, поглощающую любой входящий урон. Откат у такого заклинания одна неделя, и магов, имеющих такое заклинание в игре пара десятков, так что думаю это свиток…
Да, настолько разрушительная мощь была полностью погашена, пятнадцать магов можно сказать что вышли из боя, так как им понадобится немало времени на откат своих магических умений… Да, и мы видим, что и вторая башня, с героическим гномом тоже укрылась за второй «Арделийской сферой». Теперь демонам придется держать наготове отряды магов, чтобы отразить новый залп, чем выведут из боя еще отряд магов… Что-то там демоны кастуют в тылу? Призывают кого-то? А открывают врата в инферно! Ну это они умеют, но призванные существа недолго обитают в нашем мире, зачем так далеко от линии фронта-то?
Напоминаю: то, что мы показываем идет с небольшой задержкой, чтобы не дать противоположной стороне преимущество, в том числе у нас нет привязки по времени у различных эпизодов. И меня сейчас как раз переключают на другого оператора. А пока глянем, что у нас происходит в чате? Догадался ли кто-нибудь, кто командует обороной?
Летучий Галандец: «Капитан гвардейцев отличная тактика скатного проникновения, нашей команде нужны такие!»
Макс: «Дайти кто то акк пж я 2 неделе играю уже 11 урвень поднял хачю как на стриме выносить всех пж»
Артём Кукарин: «Зачем Эльфу такая солянка в армии? Он что Гайды не читал?»
Бот: «Тотализатор, ставки на победу или ставки на события в битве! Подключите свой аккаунт земель по ссылке, чтобы ввести ставки золотом, Артефактами, ресурсами и тд. Работают ИИ оценщики, безопасность обеспечивается Администрацией.»
Юра: «Что за лол командует демонами вот я бы быстро эльфа бы нагнул.»
Прелат: «Эльф конечно ксенос, но за то что он наваляет демонам, инквизиция, убьет его не больно!:)))»
Увы, чат еще разогревается, пока ничего толкового или все так увлечены просмотром. Ну тогда поднимемся повыше, в облаках тоже кипит бой!
* * *
Суккуба отлично подсветила мне цели и требушеты отработали на двести процентов. Демоны только настроились на защиту от стрел и атаку сверху они просто прозевали. Теперь-то да, они выделили почти пять десятков магов, чтобы отражать подобные сюрпризы, но еще один они точно пропустят… А это что⁈ Врата призыва? Семнадцатый, увеличить центр зрения!
Да, но зачем так далеко… и что это за знаки загораются на контуре будущего портала? «Огонь-страна» — это значит из инферно, «время-демон» — призыв на время, то есть активируемое умение, Но, что это за связка? «Зубы-крылья?» Воздух!
Быстро отжимаю пиктограммы связи.
— Миха, отойди от города, у врага воздух, не дай себя пока увидеть!
— Сира, гипов к отражению атаки, пегасов наверх — прикрывай!
— Вис, драконов в облаках ближе на передовую, будь готов ударить с облаков, похоже придется использовать резерв раньше времени, но без команды не свети!
Между делом отдаю приказ магу из гильдии магов накрыть отводом глаз «Танк Надежды», рано им его видеть…
Да, назначение врат я расшифровал верно: из антрацитового провала, с красным орнаментом из рун, вывалилось десятка три змееподобных демонов, с длинными руками, с вросшими к ним крыльями, треугольником сходящиеся к телу и пара десятков дистрофичных, гуманоидных созданий, с длинными конечностями, украшенными длинными когтями-лезвиями. Силен призыватель, на старте данное умение призывает троих существ данного ранга. А это у нас, на минутку… да как мои эльфы…
Свободны семь гиппогрифов и восемь пегасов, остальные еще заняты воронами инферно. Ладно, поднимаем тяжелую эскадрилью.
— Фоукс, поднимай своих пернатых, — быстро отдаю команду фениксу через интерфейс, — большим радиусом заходи сверху, попробуем собрать врагов в кучу. На пламя сильно не рассчитывай, тощие почти не горят.
Выделяю всех воздушных и предупреждаю.
— Бойтесь взгляда змеехвостов на расстоянии метров до трех, могут на три секунды ударить дезориентацией!
А в воздухе перепутать, где верх, а где низ на три секунды… Тут без вариантов…
А бомбы у демонов были… Только осадные орудия раскладывать не стали. А вот своих «птичек» вооружили. Тощие демоны, почти половина, летели согнувшись в три погибели и несли здоровые металлические шары, которые не вызывали никакого сомнения в своем назначении.
— Встречайте у нашего берега, — отдаю новый приказ, увидев, как начали вставать на изготовку суккубы и инкубы, глядя на вылетающих из-за стен гиппогрифов.
— Мне присоединиться? — Уставившись в экран уточнил друид.
Я было отказал, не желая светить мощного мага раньше времени, но потом передумал.
— Давай. Только чем-то распространенным. Сильным, но в меру.
— Огонь говоришь не берет? Молния?
— Вполне. Авось и шарик какой сдетонирует…
Первыми дали залп наездники на пегасах, вооруженные жезлами. Несколькими секундами спустя, к стрельбе присоединились и высшие эльфы на гиппогрифах. Луки у них уступали наземным сородичам, были более короткими, что сказывалось и на дальнобойности и на пробивной силе, но подлетающие к ним демоны особой броней не отличались и вся суть стрельбы сводилась к поражению их крыльев срезнями.
Есть! Первый крит! Дистрофик с шаром, вырвавшийся вперед, беспорядочно маша конечностями, рухнул в реку. Следом последовали два сородича. Замедленные бомбами, они представляли из себя отличную мишень, но опасность заключалась в другом: змееподобные были слишком ловкими для уверенного поражения их стрелами, да еще и полет у них лишь вполовину зависел от крыльев, частично он приходился на магию.
— Сира, постарайся поднять их повыше к облакам, чтобы удар драконов стал внезапным! А также направляй фениксов! Они на подходе!
Но демонами управлял явно не идиот. Вверх им однозначно было не нужно и на провокацию принять бой, поднявшись повыше, инферналы не только не поддались, но и напротив, ускорились, пытаясь прорваться в город, пролетев над самыми стенами. Всадники, дав еще один залп, были вынуждены перейти на глефы. Несмотря на опасность от змееподобных, в-первую очередь рубить начали тех крылатых, которые несли с собой шары со взрывчаткой.
Ослепляя всех вокруг из сгустившихся туч ударила молния, удачным выстрелом зажаривая сразу троих дистрофиков и словно дожидаясь сигнала, удар Кэра поддержали откатившиеся всадники на пегасах, ударив кто стрелой мага, кто молнией, а один и вовсе использовал трофейный жезл с волной праха.
Сразу десяток противников ушли на встречу с землей, но и у нас появились первые потери. Тощий демон использовал умение и блинканул к одному из пегасов, и ударом тощей лапы располосовал крыло лошади и бедро наездницы, отчего те тут же ушли вниз. Проверять некогда, живы или нет, так как лихорадочно выделяю всадников и дергаю их вручную, хоть они этого и не любят… Но сейчас это оправданно, сразу три «дистрофика» промазали, потратив умение, но отвлекшись на спасение всадников, я проморгал прорыв одного из тощих с бомбой, которую тот активировал над стеной, уничтожая в взрыве с десяток гномов.
— Фоукс, давай! — командую фениксу, а сам кастую молнию, которая за счет надетого шмота немногим уступила по мощности того, что кастанул Кэр.
Молния зацепила одного тощего, летевшего с шаром, и одного змеевидного, и еще один сумел увернутся. Но его тут же разрубил светловолосый воин на гиппогрифе. Парень лихо прошелся между двумя противниками, на излете чуть поддел крыло того, что был слева и чуть ниже, и ушел в сторону. Из-за реки прилетело несколько фаерболов, взорвавшихся в воздухе, вынуждая всадников терять боевой порядок, но на ринувшихся в атаку змеевидных рухнули с небес четыре феникса, подминая и разрывая когтями всех, до кого смогли дотянутся, сразу сократив количество противников на добрую дюжину.
— А теперь быстро уходите! — Заорал я, увидев через направленного на другой берег дракончика нездоровое шевеление вокруг Гравиуса, — Бегом!
Черная клякса ломаной дугой пролетела над рекой и в мгновение ока разрослась в размерах и гулко бумкнув, разорвалась потоками тьмы, накрывая пространство вокруг, над стеной, где проходила воздушная схватка. Два попавших под струи гиппогрифа просто исчезли, один феникс потеряв большие куски из грудины камнем рухнул вниз, а парочка других пострадали в меньшей мере, но тоже были вынуждены уйти на экстренную посадку.
«Пожиратель бездны»… Топовое заклинание магии Хаоса. И минус мне, я не учел применение такого заклинания по воздуху. Страшная штука, и может даже и хорошо, что Гравиус использовал ее сейчас. В тесноте улиц — ее применение могло стать фатальным. Но сквозь горечь потерь, во мне начал просыпаться злой азарт. Нас начали принимать всерьез. Еще не Роберт, тот еще слишком самоуверен, но его ближники, которых я опасался больше, уже осознали, что эльф-малолетка не так прост, как они все хотели думать.
Тем временем, светловолосый эльф пользуясь тем, что заклинание не разбирало своих и чужих, и демоны так же бросались в стороны, избегая пожирающих потоков, лавируя из стороны в сторону, одним заходом порубил сразу четырех змееподобных. И сразу же пошел на перехват последнему «дистрофику» долетевшему до стены.
У меня откатилась молния и я ударил по группе из трех летающих инферналов, поджаривая сразу двух и парализуя третьего и пока отвлекся, я не успел увидеть, как ранили гиппогрифа удачливого наездника.
— Прыгай в реку! — выделив, ору эльфу, увидев, как взбесившийся зверь хаотичными рывками уносит всадника в сторону противоположного берега.
Но тот до последнего пытался спасти своего питомца, и я слишком поздно это понял, чтобы сбросить его интерфейсно. Гиппогриф рухнул посреди толп демонов, которые ошалев от такого подарка, даже не сразу бросились на него.
Эльф, поняв, что питомец уже не встанет, рывком поднялся, и подхватив глефу кинулся на прорыв к реке….
Я прикинул расстояние…
— Я достаю, прикрою! — прокричал Кэр, тоже наблюдавший за судьбой воина.
— Нет! — С трудом выдавил из себя я.
— Какого⁈ Я могу ударить полем молний, а ты кинь на него защиту от молний!
Эльф ловко проскочил между двух гвардейцев, перерубил беса, увернувшись от атаки ифрита подрубил ногу инкубу, продолжая понемногу отходить к реке…
Я заколебался…. сорок метров… шанс, что под молниями уйдет — двадцать процентов…. Вероятность, что раскрытие дальности действия заклинательного покоя, который демоны видели нераскаченным, пока я был у них, испортит дальнейший план и потери возрастут раз восемь — шестьдесят процентов….
— Нельзя еще раскрывать дальность действия заклинательного покоя, — сдерживая эмоции буркнул я. А мысленно добавил: гребанный принцип меньшего зла… И гребанные решения, которые хочешь, но не можешь не принять…
Эльф убил еще троих и прошел шесть метров, но его все же настигло заклинание и он рухнул на колени. К нему с усмешкой направился инкуб, на ходу кастуя «Протуберанец», но внезапно к эльфу подскочила стройная фигурка и обворожительная суккуба вонзила в спину эльфа стилет, обрывая ему жизнь.
Оставшиеся шесть летунов, резко взмыли вверх, уходя от обстрела и атак наездников, и двинулись к своим, словно сделав нужное дело.
Я быстро переключился между дракончиками, высматривая подвох.
— Вот от чего они отвлекали внимание!
Дракончик, наблюдавший за попытками гвардейцев взломать ворота и сломить оборону маленькой башенки, охранявшей управление мостом, показал, как гладь реки забурлила и оттуда вылез здоровенный игрок в броне. Ох ты! Оказывается игрок, командующий гвардейцами не утонул, а смог дойти до берега. Так, я конечно к чему-то подобному был готов, но не так рано. Ладно, меняем планы на ходу.
— Алек, дай им захватить башенку! Сдаем мост! Пробивайся к воротам, но мне надо минут пять.
— Алле, коллега, приветствую еще раз! — набрав номер, проговорил я, сменяя кольцо героя на то, что с магией инферно, — ты готов встретится? Я на полчаса раньше вернулся в город, чем утром предполагал, давай минут через пять встречаемся. Только без обид, я тебе портал открою у ворот, у города и для подстраховки союзник с войсками постоит, сам понимаешь, в таких случаях лучше проявить бдительность…

Отступление Барнса
Я со своей армией темных рыцарей ожидал поодаль от моста, наблюдая за воздушным боем, заодно осматривая позиции эльфов в городе. Похоже все прятались, так как кроме летающих, и гномов на стенах — никого особо и не видно. Ну еще возле сада что-то объемное скрыто. Резервные войска? Признаюсь, в затею Стаса победить в этой схватке я не верил, но глядя как он слил, можно сказать в буквальном смысле слова, элитный штурмовой отряд, я начал понимать, что моим, пока еще, соклановцам тут будет несладко. Смотрю, даже Роберт это начал понимать, раз на начальной стадии битвы использовал умение Синсины для призыва летающих демонов, с откатом в неделю. Да, я ведь видел, что это все для отвлечения внимания. Кашкалот активно писал в чат о том, что он идет по дну на эликсирах и ему надо, чтобы мы сохранили хотя бы пару десятков его гвардейцев. И как назло суккуба пошла отмечать новые цели для требушетов, я даже не знаю, как предупредить Стаса.
Повинуясь интерфейсной команде, гвардейцы отпрянули от ворот, которые пытались прорубить своими топорами и молотами, и бросились на присоединение с отрядом, штурмующим небольшую надстройку, где находилось управление мостом… Не успели они еще усилить свою атаку, как из воды вылез Кашкалот, пуская десятки водопадов из сочленений своего доспеха, немногим не дотягивая по размеру до полноценного гвардейца, и сходу принялся раздавать команды. Часть гвардейцев бросились к нему, закрывая со стороны стен своими телами и башенными щитами. Остальные начали формировать построения для активации таранного удара, такого же умения, как и у меня. Но использовать таран не пришлось. Двери башенки открылись и оттуда вывалилось несколько воинов расы зверолюдов во главе с игроком, изображавшего из себя полукровку: человека и ануба. После того, как последний воин покинул постройку, игрок разорвал свиток, поставив воздушный щит на дверь и присоединился к своим воинам к атаке на гвардейцев.
— Нелепая смерть! Тягаться с супер-элитными гвардейцами… — буркнул я, мотнув головой.
Но прошло пять секунд, десять, а отряд ануба все еще держался, так никого и не потеряв, более того, они уверенно прорывали строй гвардейцев, пробиваясь к воротам. Со стен принялись бить более серьезные стрелки, чем те, что обстреливали бронированных гигантов ранее, и это заметно снизило мобильность и так не сильно быстрых юнитов. Парочку даже убили насмерть, невзирая на их броню!
Какой-то наемник с супер-элитным отрядом? Какое-то странное использование мощного отряда, да и раскрыл его наличие в начале боя как-то бездарно! Хотя я уже начинаю привыкать, что этот Стас просто так ничего не делает! Но зверолюды хороши в нападении, защита не их конек. На защиту постройки с управлением мостом я бы поставил гномов.
Вот это да! В бой вступил игрок ануб. Всего три скупых движения двусторонней глефой, и гвардейца даже не спасла броня. Герой, не мешкая, атакует стоящего слева, но это обманка! По-настоящему бросается на того, кто справа, в последнее мгновение сменив направление, и еще один гвардеец оседает с перебитым горлом! Зверолюды, не мешкая, бросаются в образовавшийся проход, расширяя его, где-то оттесняя, а где-то раня гвардейцев. На пути героя встает сам Кашкалот, но игрок, увернувшись от булавы, касается его рукой, и Кашкалот исчезает! Умение анубов выкидывать на несколько секунд в мир мертвых! Все зверолюды, пусть многие и ранены, достигают врат и через приоткрытую створку забегают внутрь.
Но сам ануб остановился у ворот, став лицом к нам, разомкнул глефу, превратив ее в два клинка с равными по длине лезвиями и рукоятями, которые воткнул перед собой, и вежливо поклонился.
Но вернувшийся из мира мертвых, потрепанный Кашкалот, нападать на него не спешил. Грамотно расставил своих бойцов, комбинируя двуручников и щитовиков, лишая возможности стрелкам наносить урон, и отступил к башенке. Где всего десятком ударов разрушил и воздушный щит и саму дверь, после чего скрывшись внутри, активировал опускание моста. А уже потом неспешно двинул вперед, предварительно оглянувшись на устремившихся к нему дьяволов и ифритов, во главе с АльфаИксом, героем, выбравшим путь полукровки высшего демона с ифритом, благодаря чему мог на три секунды активировать вокруг себя огненный щит, и практически иммунным к магии огня.
Каким бы не был крутым герой ануб — это ему не остановить. Не знаю, что там Стас напридумывал, но мост отдавать ему нельзя было… Ну понятно, у ануба в руках артефакт, который он приготовился активировать, похоже бегущих первыми героев и особо сильных воинов попробуют накрыть какой-то магией, но это бестолку, их так бафнули, да и бегущий в первых рядах СвяТой_Тапок нейтрализует любую магию своими спец абилками…
Телепорт! Какой нахрен телепорт⁈ Режим осады же!
Прямо перед носом у Кашкалота возникла огромная, на пол моста шириной и высотой метра три арка телепорта из которой выпрыгнули в стороны два закованных в железо воина, активировали сходу перед собой еще два таких же телепорта и использовали на себя кристаллическую защиту, на минуту превратившись в два куска монолитного кристалла.
Нападающие недоуменно замедлились, не понимая, чего ждать от порталов, что перекрыли проход через мост, и оттуда начали выпрыгивать десятки хорошо вооруженных и экипированных воинов. АльфаИкс не долго думая запустил в телепорт что-то убойное, останавливая атаку, и бросился в бой. В этот момент в замке что-то сильно бумкнуло, и из-за стен поднялся столб дыма…
— Это наемник, что скрывался под отводом глаз! «Взрыв» Альфы именно там что-то подорвал — раздался в чате голос Роберта, — порталы ведут прямо к замку! Сомнем одним ударом! Через пять минут город будет наш!
Эльфы со стен попытались хоть как-то остановить атаку демонов, и дать союзникам возможность выйти из портала и построится, но кроме как задымить пространство перед телепортами голубым дымом — ничего не добились. В портал один за другим забегали элитные силы ифритов и дьяволов и остановить их уже было невозможно. Похоже эльф переиграл сам себя…

День 40 часть 8

Я ждал момента, когда первые демоны прорвутся в телепорт, и поэтому чуть не прозевал выстрел магией внутрь портала. Спускаю заготовленный сгусток хаоса и долблю им в открытое окно, в сторону каменного здания напротив замка. Следы от магии хаоса характерные, и демоны просто обязаны решить по дыму, что удар их героя прилетел именно в центр города. Да!
Самая опасная часть армии кинулась в телепорты, стремясь первыми добраться до моей тушки, десятками вваливаясь в достаточно широкие порталы. Вот и герой, командир гвардейцев, шагнув в сияющую арку… Забежал и вызывающий у меня опасение темный жрец, которого я не видел ранее в лагере. А вот и еще основной командующий этой группировкой ломанулся за славой… И еще один герой… Еще… Так, думаю там уже не до летающий мелочи, можно туда закинуть одного дракончика, заодно подсветим, где это находится.
Не сразу конечно. Стрелки сейчас не зря обстреливали площадку перед телепортами стрелами, с прикрученными к ним дымящимися голубым дымом мешочкам со специями. Их дым лишал доступа к карте и игровой связи на одну минуту, исключая возможность понять, что они сейчас не у меня в замке, и сообщить об этом. Редкая штука, но шесть пакетиков нашлись среди вчерашних трофеев, и сейчас четыре из них каждые пятнадцать секунд выстреливались перед мостом. Заодно, для массовки, туда пускали стрелы с пучками трав, дающих небольшое ослабление демонам, чтобы повесить иконки дебафов, и игроки не сразу бы поняли, что остались без связи. Я бы тоже потерял связь с дракончиками, если бы не уникальная способность их королевы всегда и всюду чувствовать своих детей.
Ого! Конкретно глава Северных драконов подготовился! Тут порядка пяти тысяч бойцов, на первый взгляд. Ну-у, все же поменьше… Три точно есть… Да, тут есть, что поснимать! Еще двух дракончиков в портал, один из которых, как раз на этот случай имел медальон с привязкой для одноразового телепорта. Радиус у него небольшой, но пусть будет, авось дотянусь или найду место, откуда будет возможность дотянуться.
А вот и знакомые нам жрецы… Сразу шесть порталов, из которых полезли призываемые юниты двух, а из парочки небесных врат и вовсе троих богов. Да ребят, простите, но вы почти в прямом эфире. Это бан.
А вот АльфаИкс порадовал. Порадовал тем, что не пошел в атаку на мой город. Очень сильный полководец. Сходу распределил войска, оттеснил викингов от телепорта, блинкующие дьяволы в секундные сроки, после открытия божественных порталов, добрались до жрецов, вырезав шестерых из одиннадцати. На несколько секунд я залюбовался: идеальная комбинация ифритов и дьяволов, для врубания небольшими клинами в строй и рассеивания его, с последующим уничтожением отдельных кучек воинов. Альфа реально крут, поэтому именно его и поставили во главе атаки, а не Фолка, тот-то больше по клановым рейдам… Да и жрец этот… Лихо со своими помощниками нейтрализует и без того бедную магию викингов.
Надо отдать должное, несмотря на то, что викинги готовились воевать с людьми и эльфами, и для бойцов, в бафах которых не было ничего от инферно, они еще очень достойно держались. Но прошло только три четверти минуты, демоны продолжали прибывать, а за пятнадцать секунд, без оказания сопротивления у входа, в портал успеет забежать немало врагов.
Дракончика с медальоном привязки отправляю на дальнее здание, привлекшее внимание высокой крышей с башенками. И картинку даст, и в безопасности будет. Остальные два — пусть поднимутся метров на сорок и кружат над полем боя. Шоу должно продолжаться.

Отступление Дризита, предводителя темных эльфов.
Тупой Роберт! До чего же он тупой, и это особенно видно после эффективных то команд Родстоуна…
Десять минут, а они даже внутрь города не вошли! И при этом потеряли уже за три сотни бойцов и магов, причем далеко не самых худших! Маза… Тупые белые…! Как можно было не заметить такую примитивную ловушку и просто утопить кучу бронированных воинов?
Ну хоть Альфа вступил в бой, этот исправит положение. Эльфу просто нечего выставить против такого количества высокоранговых юнитов. Телепорт? В осажденном городе? Да эльф-то у нас тоже не брезгует пользоваться читами. Только ставить телепорт для защиты ворот перед воротами… Да, вот теперь-то я точно уверен, что это играет мальчишка. Вот и Альфа понял. Ну вот и всё, через пять минут пойдем собирать трофеи…
Не вкурил. А почему картинки нет? И почему я не могу переключится на Альфовских бойцов? И что со связью? Кто это? Наш кочевник… Чего ему?
— Да, Батыр?
— Дриз, ты видел куда телепортнулись Альфа с Тапком?
— Нет. Сам пытаюсь найти куда он вывалился.
— Там перед телепортом — голубой дым. Помнишь, как мы глушили тех троих, в пещере?
— Вот почему нет связи! Маза…! Надо остановить войска Альфы!
— Да уже минута прошла, портал закрылся. У войск Роберта нет самого толкового генерала и нет основной ударной силы, которой эльфеныш не мог ничего противопоставить.
— Да был бы генерал! Мы бы уже тискали плененных эльфиечек… У них такие упругие сиськи, так прикольно их мять… А пищат-то они как при этом… М-м!
— Тьфу на тебя! У тебя кроме похабщины в голове что-то водится⁈
— Ну, в отличие от тебя, я умею брать города… Кстати, если через пять минут Роберт не покажет результата, я пойду захватывать город!
— Он приказал не лезть! — С какой-то обидой в голосе прокричал Батыр, на мою поддевку о нападении.
Но слушать его нытье я не стал. Девки ему не нравятся, воевать не умеет, только и может, что скакать и добывать пропитание… Если бы не его умение управлять кочевниками, генерал давно бы этого узкоглазого выгнал…
— Хозяин, простите, — с низким поклоном ко мне в шатер вошла младшая жрица, — к вам просится на разговор жрица Тарнии Сумрачной. Говорит это очень срочно!
— А кто это вообще такая? У нас такие есть?
— Нет, о великий! Это подчиненная бессмертной, не входящей в наш альянс.
— Ну пусть войдет, у нее есть пять минут, пока я не начал учить этих бестолочей, как захватывать города. И позови моих капитанов и Верховную!
В шатер вошли две темные эльфийки, причем одна, судя по одежде — младшая жрица Лосс. И несмотря на маленький грейд приодета была неплохо. Видать на хорошем счету. Но я бы такой шмот пока старшей не станет — точно бы не выдал. Вторая девушка — похоже просто храмовая служка, глаза в пол, одета скромно, да и вообще, похоже, в ужасе от происходящего. Вот она, как говорил генерал, ведет себя как им и положено!
— Я рада приветствовать знаменитого Дризита, великого полководца и непревзойденного…
— Бла-бла-бла… Кто ты и что тебе надо? У меня нет желания и времени играть в эти ваши словесные игры.
— Как будет угодно господину, — слегка обозначила поклон женщина, — я буду краткой. В городе находится моя госпожа. Светлое отродье заставило ее дать клятву на трое суток, чтобы она не могла ему мешать на время сражения, но госпоже нужно другое. И она может вам помочь захватить город быстро и без особых потерь.
— Каким образом и что нужно твоей хозяйке за это?
Эльфийка почти незаметно скривилась от «хозяйки». Ну мои тоже не сразу выдрессировались.
— Госпоже известен ход, что сделали контрабандисты крысолюдов. По нему мы можем провести вас за стены, а там практически незаметно довести до замка. Также мы можем расчистить от стражи почти весь путь следования, кроме как у самого замка. Нужна госпоже небольшая мелочь. У эльфа находится освящённая статуя Лосс, с возможностью призыва аватара раз в месяц для получения ее благословения. Она была похищена у госпожи, возможно даже этим эльфом…
— Маза…! Мелочь? Это мелочь! А твоя госпожа не зажралась⁈
Но я быстро смекнул, что лучше не светить свою заинтересованность этой статуей. Знаю такую уникальную хреновину. Это когда в статую вселяется аватар, она начинает шевелится и кастует божественный баф, а мне идут бонусы по репе с темными эльфами. Отдавать ее я девке точно не буду, но пока ей это говорить тоже не следует. Пусть сперва доведет до города. Было бы неплохо проникнуть, обойдя все ловушки. Так, стоп!
— А как я могу быть уверенным, что ты говоришь правду? И что это не попытка заманить меня в засаду?
— Я пойду с вами. Вы сможете убить меня, если я вас обманула.
— Ха! Обменять одну пешку на несколько сотен ферзей? Пусть твоя госпожа выйдет на меня, я поговорю с ней.
— Она не может. Она все время рядом с Горхэстиэлем.
— Пусть она поклянется Богиней! — Со входа рявкнула вошедшая в палатку Верховная жрица, единственная, кому я позволял разговаривать с собой на равных, уж больно она для меня полезна, — пусть так докажет, что в ее действиях и словах нет иного умысла!
А вот тут пришлая жрица чего-то занервничала. Почти незаметно, но я это уловил.
— Что, такую клятву дать не можешь? — Вставая с походного трона спросил я, заглядывая в глаза младшей жрице, — Думаю, тогда я знаю, кого мы принесем в жертву перед битвой…
— Я могу сделать лучше… — Тихо молвила эльфийка, словно сама не верила, что такое говорит.
— Что может быть лучше клятвы именем Богини⁉ — Мгновенно рассвирепела моя Верховная.
— Я призову Богиню и попрошу дать священный знак о ее расположении к Тарнии Сумрачной и ее отношении к тому, о чем я вас прошу. Это подойдет?
— Ты, маленькая тварь! — Ожидаемо вызверилась Верховная, — Да что ты о себе возомнила⁈ Что Госпожа будет бегать на твои мелкие просьбочки⁈
Было заметно, что при невозмутимом лице у младшей жрицы заплескался в глазах конкретный ужас. Но тем не менее она выдавила.
— Не на мои. Госпоже Тарнии…
Я жестом остановил Верховную и великодушно произнес.
— Валяй. Мне всегда интересно, насколько велика фантазия геймдизайнеров на наказание идиотов, которые раздражают великую Богиню.
Жрица на деревянных ногах сделала пару шагов назад. Потом еще пару… Словно прицеливалась… И сделала еще один шаг.
— Ты собираешься сбежать?
Вместо ответа, уже стоя почти у входа, женщина вскинула руку и прокричала.
— Лосс, прошу, подтверди, что намерения мои чисты и не несут никакой угрозы Дризиту. И в знак того, освяти мои действия!
Пару секунд ничего не происходило, и моя Верховная уже было набрала воздуха в грудь, как внезапно в палатке стало крайне некомфортно. Я прямо почувствовал, как стал маленьким и незначительным, и сейчас от моей воли ничего не зависит…
А возле входа материализовался священный храмовый паук огромного размера, который, не мешкая, схватил жвалами стоящего у входа охранника и, прокусив ему грудь и вырвав сердце, бросил бьющееся в агонии тело к ногам жрицы Тарнии.
И на весь шатер раздался дикий женский смех! Богиня смеялась так, словно только что увидела что-то смешное, и это ее безудержно развеселило. Но уже через пять секунд присутствие потустороннего и опасного пропало и в палатке воцарилась мертвая тишина. И только тело принесенного в жертву воина еще подергивалось, издавая булькающие звуки.
Вот почему младшая жрица так хорошо прикинута, дошло до меня. Я бы тоже ценил юнита, способного напрямую обращаться к Богине. И наша помощь этой девке-игроку точно нужна, раз такую ценную жрицу отправила ко мне. И она только младшая жрица? Да я бы ее качал днями и ночами, чтобы как можно быстрее поднять по грейдам! Сами служители Лосс не примут, что кто-то с таким маленьким грейдом будет иметь такие способности. Вот и моя Верховная мыслила точно так же.
Она медленно подошла к жрице, посмотрела ей в глаза, властно подняв своей рукой ее подбородок и произнесла:
— Негоже тебе ходить в младших. Властью своей, и именем Госпожи, я присваиваю тебе старшинство жреческого ранга!
А дальше произошло непонятное. Повышенная в ранге жрица хрипло выдохнула и рухнула без сознания на землю.
— И что всё это значит? — Я недоуменно осмотрел тело и стоящего рядом паука, — Как это понимать?
— Думаю, тут могу попробовать объяснить всё я, — раздался голос сбоку.
На моем походном стуле сидел полурослик, довольно-таки высокий для своего вида, закинув ногу на ногу и на моих глазах наливая мое охлажденное вино в бокал.
Я почувствовал, как во мне закипает ярость, но стоило жестом привлечь к действию воинов у входа, как пришелец продолжил, вынудив меня оставить охранников.
— Богиня подтвердила ее намерения, но не дала совершить то, что могло привести к гибели твоей армии, Дризит. — Совершенно спокойно произнес полурослик, пригубив напитка, — Я — Корвин, убийца. И я служитель Богини. Она дала мне новую жизнь и новые умения, и я считаю себя должным ей. И поэтому я проведу твоих бойцов и тебя.
— Ты воин Гора⁈ — Вспомнил я этого юнита, услышав имя, — Это какая-то уловка? Стража! Какого черта вы его сюда пропустили?
— Я служу Горхэстиэлю, да. Но он ничего не может дать, чтобы развить меня. А ты можешь. И мы служим одной и той же Госпоже. А стража у тебя слабовата, в тени вообще не смотрит.
Я задумался. Нелепо, но учитывая сборную солянку у эльфа, мораль у него в войске ниже плинтуса. Убийца явно по части морали на минималках у мальчишки.
— А чем докажешь, что тебе можно верить?
— Паучок, ко мне! — Резко рявкнул полурослик.
Храмовый паук смазанным для человеческого взгляда движением развернулся и, растопырив жвалы, ринулся к Корвину. Остановить его мог только призвавший, как и управлять им, и поэтому мне было понятно, что за такой окрик убийце не жить. Вот только не доходя одного шага, паук словно наткнулся на стену. Остановившись, он опустился на брюшко, сложил под него лапки и пригнул голову к земле — жест максимального почтения у арахнидов.
В шоке был не только я, даже Верховная смотрела на полурослика с суеверным ужасом. Ни мне, ни ей храмовые пауки никогда такого подобострастия не выказывали. Если бы жрица, призвавшая паука, была в сознании, она могла бы остановить его и даже направлять, но она бесчувственной тушкой так и валялась у входа. Полурослик перехватил управление священным пауком, что считалось возможным только…
— Отмеченный Лосс… — Прошептала Верховная.
В ответ на ее слова убийца поднял глаза, и ничего человеческого в них не было. Темные провалы просто парализовали своей неестественностью…
— Еще доказательства нужны?
— Что ты хочешь, э-э… Корвин? — Вовремя вспомнил имя убийцы. Не знаю, что за игру тот затеял, но он точно не со светлым эльфом. Узнай светляки, что он слуга Лосс, терпеть рядом в живом состоянии точно бы не стали. Незаметно повернул у себя кольцо с детектором лжи, чтобы понимать, как относиться к словам коротышки. Заряда уже мало, но на эту беседу хватит.
— Я проведу твоих воинов. Девочка не знала, что поведи она по оговоренному пути — вас бы всех сожгли. Милорд в курсе о их целях и подготовился. Я же проведу вас до конечной цели так, что никто не увидит.
Кольцо ни разу не мигнуло. Ладно, убедил. Но сам я не пойду. Не дело генерала бегать по грязным туннелям, когда есть для этого солдаты.
— Сколько можешь провести незаметно? — Уточнил я, заботясь не столько о безопасности, сколько об элементе неожиданности для Роберта. Они там такие: штурмуют ворота, штурмуют, а тут бац, а ворота-то уже мои… Вот я ему нос утру!
— Две сотни. Больше не возьмусь. Захватить замок этого хватит, особенно если твои войска изобразят атаку на стены.
— Не хотелось бы шуметь раньше времени, — скривился я, понимая, что мой план захватить город незаметно для Роберта рушится на глазах.
— Крысы у вас для красоты? Пошлите их стены штурмовать.
А коротышка далеко не дурак. Пожалуй я нашел себе замену ассасина, слитого Погле. Но я сделаю умнее. Сообщу Роберту, что я не штурмую город, а просто изображаю атаку, для того, чтобы войска оттянуть.
— Я соберу две сотни. — Озвучил свое решение я, поднимаясь с кресла, — Опиши, как ты видишь их передвижение и как они должны атаковать. Стража, маза… Пусть ко мне придет Дик. И этого крысолюда, который король у них новый, скажите ему, пусть немедленно сюда бежит, маза…!

Отступление Визгарда, командира третьей штурмовой флотилии клана Северные драконы.
— Построились, построились!
— Десять минут до высадки!
— Готовься опускать парус!
— Ты смотри, они даже сражаться собираются! Люблю таких, хоть развлечемся!
Крики раздавались со всех сторон, у кого-то угрожающие, у кого-то азартные, а кто-то, вроде меня, и вовсе молчали. Только остальные молчали, так как были обижены, что их не взяли захватывать «дерзкого» эльфа, а я молчал потому, как мне было тошно, что всё равно пришлось вместо одного клана идти кошмарить другой. Я подал прошение не идти против эльфа и на тебе: взяли и заменили на любителя пограбить, состоящего во флотилии против новичков.
Захват данных земель планировался давно, даже больше месяца назад. Доходили слухи, что конунг знал о каком-то эвенте, в том числе и о времени и месте, и мы даже уже заходили в эти воды дней сорок назад… Но произошел какой-то сдвиг в координатах, что-то там админы намутили и получилось так, что нужный нам объект появился не в нейтральных землях, а аккурат за завесой новичка. В ожидании падения завесы мы обосновали на ближайших островах небольшую базу, захватив там город, и наблюдали. За этот месяц тут успели развится несколько союзов, создаться парочка кланов, но наши бойцы большую часть уже успели зачистить и полностью захватили архипелаг из пары десятков островов, на которых было расположено аж пять городов. Сейчас в планах было захватить все побережье, углубится по двум рекам вглубь материка, а также пешими армиями захватить все, что можно, в пределах трех дней пути от берега. Сопротивления никто не ждал — тут нет никого, кто бы играл больше пары месяцев, полностью новые земли.
— Визгард, ты чего такой хмурый? — Перекрикивая шум волн о борт, прокричал мне с соседнего драккара ярл Доуин, игрок полностью отыгрывающий викинга до такой степени, что я по первости его путал с НПС, — Еще пять минут и ты омоешь свой топор в крови узкоглазых и нарежешь ушей зеленых карликов для отличного ожерелья на своего носового дракона!
— Угу, вот прям жду с нетерпением! — проорал в ответ, но он мое настроение понял по своему.
— Расстроился, что тебя не взяли на эльфа? Да было бы из-за чего, забей! Что ты там в этих эльфийках не видел! Тощие, тьфу! А тут и русичи есть, и японцы и, раз побережье, всяко викинги будут! Так что будет кого помять!
Я покивал в ответ и принялся делать вид, что готовлюсь к бою. А ведь было время, когда мне клан нравился, и подобные отыгрыши казались довольно прикольными. Пока не увидел того парня и как его пытали. Они ведь реально получали от этого удовольствие. Именно от того, что он, пусть и сорвавшийся, но в тоже время — настоящий человек и может все чувствовать. До сих пор жалею, что не выступил тогда против всех и не попытался его спасти…
«Готовность пять минут» — раздалось по внутреннему каналу связи.
И все игроки тут же принялись транслировать команду на всех своих юнитов. Почти на каждом пятом корабле — командир-игрок. Конунг в свое время у себя в стране по клубам с ролевиками выездные презентации делал, собирая себе клан. Большая часть регалась одновременно, чтобы рядом попасть. А все новички добирались к нам на судах, бросив свои отдаленные города, только чтобы попасть в будущий топовый клан!
— Виз! — Проорал еще один игрок, с ником Боди, — Эльф встречу перенес на полчаса раньше! Включайся на внутренний канал, пока до берега дойдем, успеем хоть начало посмотреть!
Я махнул рукой, разгром очередного игрока читами смотреть не хотелось. Но все же решил глянуть, вдруг игрок внял моим предупреждением и подготовился. Может телепорт где-нибудь на острове открыл, хоть на физиономию конунга полюбуюсь…
Город, где располагался клан-лидер, был огромный. Одна только центральная площадь между замком и портом могла вместить десять тысяч человек. А восемь пирсов были достаточно длинные, и позволяли одновременно пришвартовать сразу до пятидесяти драккаров!
Сейчас на площади тремя плотными колоннами стояли без малого четыре тысячи бойцов и сорок игроков, готовые рвануть через порталы.
А вот и портал засветился. Началось. Первыми идут два игрока, в полной готике, оббафанные так, что секунд десять выживут и жерле вулкана. Их задача вывалиться наружу, отбежать в сторону и открыть еще пару порталов, после чего используют амулеты с «Кристаллической Защитой». Телепорты, пока жив сотворивший их — закрыть невозможно, и у сокланов будет минута для десантирования. При хорошей подготовке, за минуту в один телепорт можно провести более тысячи воинов. А подготовка у наших бойцов была. Телепорты у нас в клане не являлись редкостью.
Пара десятков успели забежать в портал едва открылись еще два, как вдруг с той стороны прилетел огромный инфернальный пульсар и взорвался, разметав с десяток бойцов.
Камера задергалась, видно игрок, что снимал, тоже попал под взрывную волну и сперва восстанавливал равновесие, а после отбегал подальше. И поэтому, когда он повернулся в сторону телепортов, там уже шла схватка с демонами, причем преимущественно атакующими оказались дьяволы и ифриты, топовые юниты замка инферно! Элитные демоны! И их уже больше ста и они продолжали десантироваться! Сколько игрок растил их⁈ А вот и игроки! Один просто великан, непринужденно расчищал путь булавой, обновляя огненный щит каждые несколько секунд. Другой походя нейтрализовал призыв Асатру — верховного жреца Одина, который мог вызвать армию сразу трех Богов, и только его одного бы хватило, чтобы склонить чашу победы в нашу пользу!
Кстати, военачальник демонов очень быстро понял, что порталы призывов от читерных жрецов — опасная штука, и ими занялись в первую очередь. Дьяволы, блинкнув в толпу наших, вырезали сразу половину, выполнив роль камикадзе, а у второй половины маги темного священника дебафнули все умения, и порталы схлопнулись.
Демоны прибывали невообразимо быстро, явно у них тоже был богатый опыт работы с порталами, всего двадцать секунд, а они заняли треть площади и продолжали отжимать нас к городским постройкам. Большое преимущество им дало то, что викинги стояли тесными походными колоннами, для быстрого десантирования через телепорты и многие во внутренних линиях строя даже не могли достать щиты и оружие, настолько плотно размещались. А высокоранговые дьяволы своими боевыми косами рубили каждым замахом по два-три воина!
Но, как бы я не относился к конунгу, все же свою должность он занимал не зря. Бросив часть воинов в качестве барьера, он отвел остальных и начал их перегруппировать. У нас раздался сигнал и мне пришлось отключить трансляцию, так как нам дали команду на уплотнение и возвращение через Мировой Телепорт. Дорогая штука, даже для нашего клана, и я понял, что дела в городе плохи. Я прошел в портал одним из первых и оценив положение, сразу направил свои корабли в сторону, к крайнему пирсу, ближнему к городу. На острие атаки оказаться не хотелось. Все что на мне, я хотел передать своему другу на хранение для реролла, и потерять заработанное за неделю до свершения плана было бы крайне обидно.
Портал закрылся на моих глазах, но я увидел, как из него вылетели две пичужки, размером чуть больше воробья и одна полетела в сторону тюрьмы.
— Кто высадился, бейте им во фланг! — раздался крик конунга по внутренней связи, — Бегом, бегом! За потери не волнуйтесь, Асатру потом всех массово поднимет! Сейчас главное лишить их маневра!
Я сделал вид, что дожидаюсь свой пятый корабль, да и бойцам подал знак не спешить, в итоге мы в первые ряды не попали и с толстыми гигантами, что появились после призыва какого-то имбового погонщика, мы не столкнулись. В разные стороны полетели наши бойцы, расшвыриваемые призванными демонами, и, как я понял, наше оружие просто недоставало сквозь толстый слой жира до важных органов, снимая крохи очков жизни. В этот момент к нам во фланг другой погонщик призвал сразу трех пещерных владык.
— Скальды, ниды на ослабление! — Начал отдавать команды я, параллельно беря часть юнитов под прямое управление, — жрецы, каст защиты от огня, а потом усиление на воинов! Хускарлы, стена щитов, на копья их! Берсерки, на право, формируйте кулак и как только строй сойдется с демонами, бейте! Стрелки, оттянуться назад!
Стрелков мало, нечастый юнит у викингов, у меня на пять судов всего тридцать лучников, ну еще скальды могут взяться за лук. Малое количество стрелков компенсируется умением любого викинга пользоваться метательным оружием и на малых дистанциях они все стрелковые… Вот и сейчас в пещерных тварей полетели сулицы и тяжелые копья, сбив двоим каст и только третий сумел закончить заклинание. Справа от меня долбанул шар огня, ломая стену щитов, и в проем тут же устремился удачливый демон.
— Берсерки! Сюда! — Ору я, понимая, что только они могут противопоставить гиганту, и в стремлении спасти своих бойцов кидаюсь в бой сам, чтобы прикрыть прорыв.
Два берсерка, уже в боевом режиме, в прыжке пронеслись мимо меня и налетели на инфернала, и если одного тот отшвырнул ударом хвоста, то другой удачно увернулся от лапы и прорубил грудину демону, нанеся удар двуручным топором из-за головы. Вот на это демон прореагировал. Над полем боя раздался пронзительный вопль боли и ярости и тварь словно ускорилась, разом расшвыривая пару хускарлов и берсерка. Но на пути уже стоял я и бить по толстым костям конечно же не стал. Увернувшись от лапы, и крутанувшись телом, я рубанул по шее, нанося страшную рану и открывая кровотечение. Здоровье инфернала разом рухнуло в красный сектор, но порадоваться победе я не успел — умирающая тварь все же успела зацепить меня хвостом.
Взлетев над своими воинами, я пролетел метров восемь, прежде чем больно столкнулся с землей, отбивая себе руку и бок. Но хоть не сломал. Несколько раз покрутившись, гася инерцию, я наконец остановился и медленно поднялся на колени, глядя на три десятка единиц здоровья. Повезло… А это еще кто?
С высоты, в нескольких метрах от меня опустился и повис в воздухе маленький, размером с кулак, дракончик и внимательно осматривал сражение. Заметив, что я наблюдаю за ним, крылатый отлетел чуть в сторону и вверх и принялся смотреть на меня, ожидая каких-то действий. Так вот что за пичужки вылетели из телепорта! А зачем тогда один из них полетел…
Тюрьма! Они хотят освободить пленников! Вот что это за атака! Но тогда… У меня появился шанс исправить свою карму!

Отступление на стрим.
Какое неожиданное развитие событий! Но чтобы вы не думали, что эльф подлым образом подставил невинный клан, я хочу отметить, что три тысячи бойцов именно викингов готовились для вторжения. Построение называется «коробочка» и оно предназначено для быстрого десантирования большого количества юнитов в короткий промежуток времени! Викинги, как мне рассказали предысторию, хотели под видом торговли за артефакт напасть на город и захватить его, как было ранее Хастр… Потом в описании скину ссылку на то, где подобное было ранее.
Да, несколько минут насыщенной схватки и демоны здорово теснят не готовых воевать против инферно викингов, но это недолго, ведь у морских разбойников есть…
Да, если вы обратите внимание, вон идут йотуны, ледяные великаны, сейчас битва пойдет на равных… А кто может сказать, у игрока демона с булавой, что за броня? Сколько урона на него уже пришлось, а его ни разу не пробили, а ведь викинги считаются одной из самых бронедробительных рас, после орков. Так, и вот еще что, я уже третий раз замечаю, что жрецы викингов открывают порталы, из которых идут специальные юниты богов… Разных богов! Это баг, фича или чит? Напишите в комментарии.
Staffwund: Нападающие суетятся, а толку нет. Навалиться всем одновременно, да и сломать замок к хренам!
Chitofey Adriano: Осаждающие нормально действуют. Это эльф суетится: то ануб башню держит, то сдаёт её без боя, дед какой-то то к реке, то от неё бегает, ещё эти порталы не пойми куда прямо под магию. Сейчас наконец его и заборют."
Понасенэль: Ха, вы думали он их не переиграет? Вы думали, он их не уничтожит? Он их уничтожит!
Греалддд: Похоже, теперь не только я один буду ненавидеть порталы.
Локтус: Читы. Точняк! Прямо в стриме засветили!
Лысый Пень: Ребзя, готовил план сражения для златоволосова. Пиши в личку, дорого, но как видите эффективно. С моими наработками Ты порвёшь любых врагов, как Тузик грелку.
Битер: Алекс, это стопудово читак, Боги у викингов конкретно за свои понты держатся, не пустят другого на свою поляну. Только «своих» можно призвать. Да и демоны тоже не лучше! Броня читерская, не пробивается, столько призывателей — нереально накачать, это редкие юниты, призвать в одной порталке из инферно больше сотни только герои могут, только у них большие порталы, юниты только поддержку могут оказать призывами… Если вату не катать — тут сошлись две армии читаков!
Фьйоринс: О, сейчас викинги всем покажут кто тут папочка!
Люцификус: Кому они покажут? Они на суше только по шапке получать могут!
Фьйоринс: Да что ты понимаешь! Один хороший викинг четырех гвардейцев разберет и не запыхается!
Лицификус: Смотри как их выносят уже.
Себастьян: Сдохните Северные Драконы, сдохните! Читаки поганые! Так вам тварям и надо! А мы сейчас еще по архипелагу пройдемся, за все ответите!
Очень много комментариев, но главное я успел вычленить, что это все читы. Тогда вопрос, куда смотрит администрация игры, у нас тут тысячные армии с читами? Я думаю этот вопрос мы еще затронем после боя.
Между тем бой между викингами и демонами только разгорается. К викингам подтягиваются все новые резервы, а демоны продолжают открывать порталы. А это что? Вы видели? Игрок в черной рясе только что поднял две сотни павших воинов в виде одержимых! Похоже это будет война на взаимное уничтожение! А вот и ответ на усиление у демонов — первые дезертиры! Это ожидаемо. Один из игроков — викингов забрал свой отряд, который только что уничтожил трех пещерных владык, и отступает в сторону города. Ну такие персонажи всегда были, есть и будут…
А мы между тем переключаемся на новое направление. Союзники демонов, что бессмысленно стояли в начале битвы, похоже, начали двигаться!

День 40 часть 9

Я не успевал. Приходилось одновременно мониторить происходящее у викингов, чтобы понимать, что ждать от ушедших туда игроков-демонов, отслеживать Варну и подготавливать новый залп требушетов. Игроки у викингов меня волновали тем, что после смерти они воскреснут у Походного Стяга, и мне надо быть готовым к этому. Альфа показал, что его недооценивать опасно, грамотный тактик. С Варной и вовсе чуть все не сорвалось, шатер Дризит установил на границе возможностей заклинательного покоя… Благо я скрыл его улучшение, которое завершилось сегодня, и враг даже не догадывался, что с замка я могу бить не на сотню метров от стен, а через все триста. Именно из-за сокрытия данной информации я и не смог попытаться спасти эльфа, что залетел на раненом гиппогрифе в толпу демонов. Никто не знает, что я могу достать до большей части противников магией, пока нахожусь в заклинательном покое.
— Гор, — позвала меня Тарния, ведущая наблюдение за Варной, — всё, мы начали переговоры, ты хотел подключиться к ним.
— Понял. Когда потребуют подтверждения своих намерений, вели Варне сказать о том, что она призовет Богиню в свидетели, и та даст священный, не вызывающий сомнения знак о своем расположении. — Не отвлекаясь от координации второго требушета, проговорил я.
— Гор, Богиня такого не простит! Это святотатство!
— Лосс жестока, своенравна, деспотична, но она всегда соблюдает все свои обещания. Играем на этом. Пусть Варна просто скажет это.
С этими словами, вызывая удивление, кинулся к стене, переключая одну из камер на безмолвную спутницу фурии. Да-да, это была одна из непонятных мне «игрушек». За неимением других темных, мы выбрали ее, готовые в любой момент захватить управление юнитом «Полным контролем». Благо заклинание дает возможность игроку, пусть и ограниченно, но все же брать под контроль тело подчиненного юнита. В битве при Змеинной долине таким заклинанием жрец Ишмунтира вселился в юнита, когда чуть не склонил чашу весов в свою сторону.
Недостает! Даже вжавшись в стену, я не доставал заклинанием! Можно конечно и так, но куда достовернее будет, если получится в зоне жеста рукой…
— Таня, пусть она подойдет поближе к замку! Я не достаю!
— Я не понимаю!
— Передай ей подойти в сторону замка! Еще! Еще! Еще буквально шаг! Я достаю только до края палатки!
Когда я провернул свою авантюру с Погле стравив их с Дризитом, используя облик темного эльфа, Лосс оценила мой ход, сотворенный от ее имени, да и жертва ей уж больно понравилась. Богиня наградила меня в своей манере — дала мне одноразовое заклинание призыва храмового паука. Ирония была в том, что призови я его в кругу поданных, мораль и отношения упали бы пунктов на тридцать. А не воспользуйся заклинанием, Богиня сама бы его призвала в любой момент от моего имени, чем могла бы натворить дел. Использовать заклинание просто так, где-нибудь в лесу, пока никто не видит — было бы сильным расточительством, так как это предтоповый юнит, очень мощный и обладающий рядом довольно сильных умений.
~ Вы успешно призвали храмового паука. Призванное существо подчиняется только вам и готово служить вам верой и правдой в течение часа. Все существа поклоняющиеся Лосс при виде паука повышают мораль на 30! ~
~ Ваши действия вызвали интерес Богини Лосс и позабавили ее. Богиня в знак расположения исполнит для вас пожелание своей слуги, в течение часа не станет вмешиваться в ваши действия с ее почитателями и будет с интересом смотреть за развязкой событий. Опасайтесь разочаровать ее! ~
Прочитав сообщение я, не сдерживаясь, выругался. И тут же без паузы снова. Я так и не понял, что сделала верховная жрица Лосс, но Варна рухнула бездыханно…
— Такого не может же быть! — Вскочив, прокричала Татьяна, — Это системно невозможно!
Но мне стало сильно не до неё.
Войска демонов отошли от непонятки с порталом, перегруппировались и пошли в атаку под командованием Фолка — единственного оставшегося под рукой у Роберта, кто понимал в тактике. Да, масштабные сражения — не его конек, он больше по рейдам, но тут же по сути рейд на город… Барнс конкретно предостерегал насчет АльфаИкса, но Фолка я видел в деле на Змеиной. С тем, что у его еще оставалось — у него все шансы победить, стоит мне ошибиться.
По стенам тут же ударили вражеские маги, сгоняя стрелков, и мне ничего не оставалось делать, как скомандовать перед уходом со стены поджигать шнур, уходящий под мост.
Передовой отряд демонов уже добрался до ворот, и по округе пронесся грохот от удара импровизированным тараном, на скорую руку сооруженным из бревна со стены избы. Я, не медля, принялся раскидывать указания сперва ключевым неписям, а затем и героям.
— Грор, троллебоев на надвратную площадку!
— Гал, двух энтов к воротам, укрепите их!
— Яснира, что там с фениксами? Будь готова ввести их в бой перед вратами!
Чисто механически отвечаю на какой-то вопрос Николая, не отключая внимания от происходящего, быстрыми переключениями между дракончиками наблюдения осматривая ситуацию со всех ракурсов, опасаясь пропустить любую малость.
Попавшего под топовое заклинание инферно феникса успел воскресить Иоганн, прискакав на последних секундах возможности использования своего заклинания, двух других на скорую руку лечили друиды. Не успеют, будем использовать недолеченных, драконов трогать сейчас нельзя, их ждут. Я точно знаю, что там есть герой, умеющий убивать драконов — Барнс успел поскидывать уникальные умения некоторых героев из лагеря противника. Но мне во что бы то ни стало нужно удержать врата! Бой в городе начинать сейчас — еще рано, враг пока слишком силен…
— Гор, — привлек мое внимание Кэр, тёмный друид, — тут, похоже, полурослик, что меня привел, тебя предал…
В ответ я лишь усмехнулся. Слишком высоки были ставки, чтобы делать их только на темную эльфийку. Она могла начать свою игру, это в их правилах. Могла провалиться как младшая жрица. Могла банально не попасть на прием. По сути, мне она была нужна, чтобы от ее имени призвать паука и заинтересовать проходом Дризита. Но раз в дело вступил Корвин, надо ему подыграть, без этого никак. Переключаю одну из камер на паука и жду сигнала, поглядывая на него одним глазом, отлаживая оборону ворот и подготавливая отступление…
Дальше все завертелось одновременно слишком быстро и совершенно неудачно.
Мост взорвался, но не так как планировалось, совсем как-то слабо. Похоже гвардейцы на переворачивающихся плотах, пытаясь спастись, содрали часть взрывчатки. Пролет моста не разрушился полностью, а лишь обвалился на две трети ширины, оставив двухметровую полосу, по которой войска демонов продолжили атаку, особо и не замедлившись. Да их почти никого и не покалечило взрывом, лишь с десяток юнитов сбросило в воду.
Кочевник привел свою армию в движение, начиная выстраиваться в атакующие порядки. Почти на десять минут раньше плана.
Корвин дал сигнал, и мне пришлось срочно брать управление пауком, изображая его полное подчинение полурослику, теряя драгоценные секунды. Причем парочку мгновений я потерял осмысливая, что у него с глазами! Этого не было в моем сценарии!
А тут еще всплыло сообщение о том, что юнит, находящийся под родительским контролем, подвергается воздействию со стороны, что тоже вынудило меня переключаться и смотреть, что за юнит и кто подключился к нему. В свое время я ставил родительский контроль на рабынь, купленных на аукционе в лагере демонов, и до сих пор ни одной так и не дал полной свободы, объяснив это режимом реабилитации после плена… Похоже не зря.

Отступление Батыра
Я периодически поглядывал на лагерь Дризита после нашей последней беседы и наконец увидел, что к нему в палатку прибежали его командующие и верховная жрица. Похоже он и правда собрался идти в атаку! А ведь у него хватит тупости нарушить приказ! И ведь возьмет город, сайтан озабоченный, а победителей не судят! Не-е, надо брать город первым, я должен показать, что могу воевать не хуже генерала, хватит быть на побегушках на вторых ролях!
Да и то, что наша основная ударная часть сливалась где-то на сорок гексов северо-западнее, может это и было оправдано. Я вдруг осознал, что зря не отправил запрос через голову Роберта, чтобы поставили другого командующего операцией. Роберт хорош когда дело касается снабжения, покупки, обустройства лагеря… Но как командующий он был… Теоретиком… Чего стоила потеря уже тысячи бойцов, а телепортанувшихся я уже числил как потери, ведь вернуться они вряд ли смогут. Нет, надо брать всё в свои руки. Словно в подтверждение моим мыслям, с тихим хлопком обрушилась часть моста, отрезая авангард нападающих с тараном от основных сил.
Я еще раз осмотрел разделяющие меня со стеной города невысокие холмики, буйно покрытые травой. Мне очень хотелось бы, чтобы Стас был искренен вчера, но я чуял какую-то хитрость. Не понимал ее, но чуял. То что я видел перед собой — это и правда был реальный план. Стены, куда он предложил атаковать — тут и правда самые низкие из-за того, что они получились по границе с подножием очередного холмика. Немного, но больше метра высоты потеряны. Слоны идут последние десятки метров с уклоном вниз, что дает дополнительные очки ускорения. Им и вправду ничто не мешает ее проломить. Шамамы уже проверили духами — больших скоплений войск за стенами нет. Но нет, нельзя скидывать со счетов, что тот, кто командовал обороной, судя по потерям войск Роберта — тот еще арамы, в смысле прохвост, и не может быть все так гладко с этого направления…
От разглядывания разделяющих меня со стенами города дюжины сотен метров отвлек прискакавший сотник развед отряда.
— Хан, большая часть нормальных проходов среди холмов перекрыта «ежами» скрытыми в траве, а на подходах к городу несколько раз наткнулись на «чеснок». Мои люди уже набрасывают на карту, где расположены наиболее опасные участки.
— А я и не говорил, что будет легко! — Услышав о препятствиях на этом направлении, я, напротив, успокоился. Ежи — связанные между собой деревянные колья, заостренные так, чтобы часть упирались, а часть торчали во все стороны — в такой траве смертельно опасны для всадника, особенно если мчаться галопом, стремясь разорвать дистанцию для стен. Чеснок — скованные металлические штыри, собранные таким образом, что три шипа упираются в землю, а четвертый торчит вверх, вылавливая ногу, как лошади, так и человека. Да, это все опасно, но не настолько, чтобы отменить нападение. Подспудно я ждал какую-то подковырку от Стаса, слишком удачно он мне позвонил. Но, осмотрев ландшафт у города, я убедился, что это и правда самое удобное место для разгона слонов. Мелкие холмики скрывают их от стрелков, давая возможность подойти до двухсот метров, не давая прицелиться осадным машинам, если такие есть, а там финишная прямая, на которой слонов, даже раненых, крайне сложно остановить. Он и правда указал мне самое лучшее место для атаки. Слева река, справа перелески — особо не разогнаться. С направления, где засели темные эльфы и крысы — там слишком каменистая местность, раньше ноги переломаем лошадям, чем до города доскачем. Может и правда хотел помочь. А если нет, то может решил, что я не полезу, так как буду думать, что тут какая-то ловушка, раз он мне именно этот маршрут указал… И мэрёнышь тоже знал о слабом месте, раз подготовил ловушки. Но у меня для этого есть свеженанятые отряды, которых совершенно не жалко терять, они и пойдут первыми, найдут опасные участки и заодно зачистят маршрут, по которому пойдут слоны.
— По коням! — Рявкнул я своим главнокомандующим. Трое игроков и восемь героев НПС. Все проверенные в боях, все знали, что надо делать в критической ситуации. Да, негусто для такого войска, но очень мало людей выбирали расу кочевника…
Пока войско развертывалось к бою, я быстро озвучил свой план.
— Гистиан, руководи слонами, выводи на отмеченные позиции и готовься вести их в атаку!
— Трунцио, будешь с шаманами в тылу, но сейчас давай полный баф на защиту от магии жизни и стихий. После будь готов сократить расстояние до стен, когда бой сместится в город. Нужно будет организовать лечение и обновить бафы.
— Мониту, исполняешь карусель так, чтобы они не то чтобы высунутся, дышать на стенах не смели!
— Я иду основным составом, сразу после зачистки стен Мониту, слоны выходят следом. С расчетом, чтобы перед стеной обогнали меня и пробили укрепления.
— Бат, — задумчиво оглядывая море травы перед нами, точно так же, как я несколько минут назад, проговорил Гистан, самый верный мой соклановец, который был со мной еще до того, как мы присоединились к клану генерала, — дай разведке еще время. Слишком все просто.
Я задумался. По хорошему следовало бы проверить еще, но я не видел, откуда может последовать опасность. С холмика, который я выбрал как самый высокий в округе — пространство между городом и моей армией просматривалось идеально, да и шаманы давали неплохой обзор сверху. Трава вся однородная, не примятая, сочная — совершенно нетронутая.
— Мои разведчики видели полуросликов, голов пятьдесят, утром ушли в перелески.
— К перелескам и не полезем, — отмахнулся я, — а высунутся, так шансов у них в поле против конного…
— Но для чего-то же они там засели? Может выкурим? Для избежания непредвиденных обстоятельств. Да и можем пал пустить, пару часов и у нас все ловушки будут видно, те что не сгорят.
— Ладно, тут ты меня уговорил.
Я все же решил удостовериться, что время есть и Дризит еще не начал полномасштабного нападения, пока только продолжает посылать крыс на стены, но попереключавшись между его бойцами — зашелся в проклятьях. Прикрывшись атакой сверху, примерно четверть войск этого ограниченного находилась под землей и уверенно двигалась в сторону города.
— Отмена! Упустим время! Посылаем последний набор вперед, кто выживет — тот будет расти выше. Нам надо успеть захватить город до Дризита.

Отступление Грора
— Тан, велели передать вам! — С этими словами подбежавший полурослик бухнул рядом со мной деревянную коробку с двумя десятками тяжелых метательных копий.
Мы только что пережили удар магией по стенам и готовились к новому, но ближайшие к воротам башни с «Арделийской защитой» не трогали. А если я кину хоть одно копье, она же слетит… Ага, вот и требушет пришел в движение… Только толку-то от него? Сейчас маги противника ждут этот залп и явно успеют скастовать защиту…
Как оказалось, копья принялись раздавать всем гномам, что находились поблизости от ворот… Но через несколько секунд будет новый залп и если мы не встанем в строй…
— Грор, троллебоев на надвратную площадку! — Раздалась команда в чате.
— Стас, ты не хочешь поделиться своими планами? — Отжал я кнопку игровой связи, — Мне твои секреты…
— Не секреты, — каким то неживым голосом ответил кланлидер, — просто использовании ситуации. И да, магии в ближайшие пять минут не будет. Используй с толком.
В этот момент хлопнули требушеты, и если на соседней башне защита сразу слетела, то на нашей она продолжила висеть!
— Ох, ё! — Выдохнул леший, и тут же защита пропала.
Но в этот же момент засветилась защита над большей частью вражеского берега, готовясь встретить снаряды требуше, а звезды суккубов выпустили свои разрушительные снаряды, нагло пытаясь накрыть стены пламенем инферно.
Знаете, бывает стоишь так в зоне работающего станка или газонокосилки, привыкаешь к шуму, а стоит выключить — наступает та-ака-ая тишина… Вроде и болтает кто-то, и машины ездят, а все равно тишина словно осязаемая… Вот и сейчас, внезапно, на нас спустилась тишина и даже удары в ворота и лязг металла не воспринимались нарушителями этой тишины.
Удары суккубов просто исчезли в воздухе, без всяких спецэффектов. Также пропали и защитные экраны, после чего совершенно беспрепятственно снаряды требуше долетели до фиолетового шатра и до большой кучи суккубов, возглавляемой инкубом — героем.
Так вам! Добротно так приложило! Даже на стене прочувствовали толчок!
И, пользуясь замешательством противника, из-за стены вылетели три феникса и рухнули в разрушающую ворота ораву, расшвыривая врагов в стороны. И тут же, не давая боя, взлетели вверх. Два феникса взлетели. На третьего блинканул дьявол и принялся кромсать шею пернатого. В демона сразу прилетели несколько стрел, но своего он успел добиться — феникс упал, и подняться ему не дали. Вот и у нас начались крупные потери.
Не мешкая, выхватываю еще одно копье и с силой отправляю его в полет, пользуясь тем, что дьявол заморочился выдергиванием стрелы из своего плеча. Копье пробило грудь демона, и тот тут же бросился петлять, пытаясь сбить меня с прицела. Но рана давала о себе знать, и подгадав момент посылаю второе копье, которое пробив бедро, практически остановило инфернала. В демона тут же прилели парочка заклинаний и три стрелы, покончив с убийцей феникса.
Но главное: фениксы дали воротам отсрочку — все кто могли стрелять и метать — все принялись засыпать противников внизу всевозможными снарядами, пользуясь тем, что бронированного строя не было, а были разрозненные кучки врагов, из которых добрая треть и вовсе оказалась поваленными, оглушенными и представляющими собой отличную мишень. Одному из таких я и отправил цельнометаллический подарочек, прибив ещё одного дьявола за шею к каменной мостовой.
Со второй башни, словно вторя мне, ударил огромный арбалетный болт, немногим не дотягивая до сулицы. Он расколол череп герою, подхватившему командование над гвардейцами, взамен ушедшего в портал игрока. Это кто там такой смертоносный?
А тут подключились троллебои, ударив с надвратной башни. Прокаченные гномы, из ветки скаутов, одни из немногих бойцов гномов — кто может в дистанционку. Мощности арбалетов, способных противостоять троллям, вполне хватало и против гвардейцев, и против дьяволов, что сразу усилило разброд внизу. Демонам резко стало не до ворот.
— Посторонитесь, тан, позвольте установим! — Раздалось сбоку.
Два дюжих гномьих инженера (один мой, один местный) бойко установилили рядом полибол, мое ноу-хау, многозарядный скорпион, где натягивание дуг приводится за счет натяжения ногами, главное педали крутить, и можно стрелять со скоростью десять выстрелов в двадцать секунд. Стасовский гном, видать имеющий навыки стрельбы или точности, уселся на место стрелка, привычно хватась за ручки поворота станины. А что, правильно. Мой-то куда оперативнее будет управляться с перезарядкой, опыт-то имеется…
В шлем гулко ударила стрела, вынудив шагнуть назад. Ого! Быстро демоны отошли от отсутствия магии! И стрелков оказалось у них немало! Щас я этого снайпера…
Копье с гулом ушло в сторону инкуба, лихорадочно перезаряжающего арбалет, пробив его навылет и застряв в ноге пещерного владыки. Ха! Кто сказал, что гномы только в ближнем бою сильны⁈ Ну-ка, где тут еще копье! Сражение перестает быть томным!
* * *
— Еще два залпа и разбирайте осевые элементы! — Командую я обслуге требуше, — Как разберете, забирайте полиболы и выставляйтесь на первые позиции.
Ворота удалось удержать, но потери превысили все возможные и допустимые. Феникс, двое троллебоев, больше десяти лучников эльфов, две феи, почти четыре десятка человеческих стрелков… Все же я был о викингах лучшего мнения, я надеялся, что они пройдут телепорт и бой завяжется у стен, давая мне время пострелять из требуше, сокращая количество вражеских магов. Нет, грех жаловаться, и так вышло неплохо, но быстро, слишком быстро враги реорганизовались. Да еще этот кочевник… Не должен он был на этом этапе нападать, мне еще нужны друиды на другом направлении! Придется включать магию раньше времени, а для этого оставлять стены раньше срока! Еще раз оцениваю ситуацию корректируя план с учетом новых вводных и начинаю давать указания.
— Яснира, выстраивайте из магов и друидов звезды на стенах и башнях. Будьте готовы ударить, как только включу магию.
— Кэр, вот сюда, — я ткнул на карте точку, что мне пикси с суккубой подсветили как расположение топовых магов, — бей самым разрушительным, что есть в арсенале через секунду, как я отключу негатор. Я под тебя скастую пентаграмму, это усилит твою магию на четверть.
— Гал, как только магия включится, переходим ко второй фазе. Рыцарями хватай друидов и перекидывай их к Паше.
— Оксана, по сигналу перед воротами «Цветок Георна». Продублируй это Лене, только она пусть начинает кастовать, как появится магия.
— Грор, по сигналу отходи к воротам, вступаем во вторую фазу.
Вот блинство! Темныши пошли в атаку, и отсутствие магии их не смутило. Раньше на три минуты. И как ни странно, армия крысолюдов пошла на стены! Как он их смог поднять в полном объеме⁈ Обычно они прощупывают линии атаки небольшими отрядами! Ладно, это мы можем переиграть.
— Кэр, как ударишь по суккубам, переключайся на северное и западное направление! Своими бойцами уже начинай командовать. Максимальный упор на крысолюдов, эффект не важен, важны потери, так что лучше утопи в крови всю мелочевку!
— Да у меня откат будет с минуту! — возмутился друид, но я его не слушал, продолжая быстрыми фразами, а где и прямым управлением перетасовывать воинов для корректировки сражения.
Еще пришлось один экран занять наблюдая за Лаасти, которая уже дошла до замка, зашла на кухню и, заполнив поднос всякой сьедобной всячиной, двинулась в сторону заклинательного покоя. Подключился к ней некий Ерген — ник, который я не видел и не слышал ранее. И который до сих пор не отключился. На «Полный Контроль» не похоже, скорее всего ведет ее, давая указания… Быстро велю пажам у двери пропустить, во избежания их гибели, и тут же даю указания своим союзникам:
— Таня, думаю, как только заработает магия, в дверь войдет эльфийка. Без раздумий, «Стан» на нее. Кэр, держи свиток — это «Святость», на случай если это суккуба. Я ударю тоже свитком, только «Оковами разума», если окажется, что это темная эльфийка… Дальше по обстановке.

День 40 часть 10

Отступление Роберта
— Вы там в конец рехнулись⁈ — Проматерившись проорал по внешной связи мой босс, судя по всему находясь в приступе неконтролируемой ярости, — вы что там за бой устроили в прямом эфире⁈
— Каком прямом эфире⁈ — Недопонял я, а потом вспомнил, что эльфенышь говорил про канал с тысячей просмотров, — да там несколько школьников его смотрят, какие могут быть проблемы?
— Несколько школьников⁈ Да на канале уже больше миллиона зрителей! Реклама данного боя сегодня утром, как оказалось, разве что на центральных каналах не крутилась! И число просмотров постоянно увеличивается!
Я опешил. Но босса уже несло.
— Все прибабахи Кристиана — убирайте! Только игровые методы! Все нестандартные умения — использовать запрещаю! Альфу сливай, со всеми кто засветился у викингов, причем показательно, словно только сейчас узнал о наличии у него читов и читерных юнитов. Войск у тебя хватит, чтобы захватить город и игровыми методами! И давайте быстрее. Я еще на полчаса, максимум час задержу появление у вас админов, и в твоих интересах за это время забрать повозки. Можешь просто уничтожить, даже лучше будет. Сразу в безопасном месте воскреснут, меньше проблем с админами. Да, сразу уничтожай и повозку с артефактами и с пленными, без Ракши их не удержать, случись чего…
Способность Ракши брать любого юнита или игрока и менять точку возрождения была мне известна. Без него теперь будет гораздо труднее. Но это всё технические моменты, сейчас важнее другое.
— Так может заткнуть канал? — Озвучил самое просто решение, недоумевая, зачем такое вообще надо напоминать.
— А без тебя не догадались, один ты такой умный, тля! Канал официальный, дублируется по нескольким кабельным. Совладелец — кто-то с волосатой лапой. Бойцов отправил, но пока доедут… В общем — завалишь дело — делаем из тебя козла отпущения.
И с этими словами отключился. И вместе со связью отключилась вся магия. Я, признаться, завис на пару секунд, пытаясь осознать, что это лишь совпадение, но мгновенно был приведен в чувство двумя прогремевшими взрывами. В меня впились два осколка, снеся процентов десять здоровья, а стенки шатра тут же разлетелись на сотни тряпочек. Сразу тридцать иконок погасли на панели армии и среди них две — героев. Гравиус и безвестный мне темный рыцарь. Гравиус будет воскресать минут пять, промелькнула мысль, и я тут же принялся звонить Фолку.
Фолк — это человек генерала, один из его воспитанников, и первый кандидат на выбытие, так как от него неизвестно чего ожидать. Но чего-чего, а в управлении толпой игроков при прохождении данжа он силен. Альфу жаль, он с нами недавно, заразиться ересью генерала не успел, а управляет армией не хуже Родстоуна. Но лучше он, чем я. Мне бы сейчас самому усидеть на кресле. Пока удалось неприятности списать на сумасбродство генерала, но эта битва — моя, и провал уже припишут мне. И у меня меньше часа, чтобы ее закончить. У меня есть пара козырей, которые я берегу для межсекторной аномалии, но если потребуется — я их обязательно использую. Но надеюсь все закончится быстро.
— Бери все командование на себя! Да, я передаю тебе полное командование. Победишь — поставлю постоянным командиром отдельного боевого крыла. Такого же, как у Альфы! Как говорят у меня на родине: сделай или умри!
— Враг применил негатор магии, — тут же доложился Фолк — обычно они могут вырубить магию от одной минуты до десяти. Сейчас нас будут обстреливать требушетами, так что надо рассеять магов в толпе, они будут первой целью.
— Уже. — Хмуро обрубил его я, изучая список последних потерь, — убиты кастующие землетрясение супер элитные суккубы, любимицы Гравиуса. Гравиуса тоже нет. Делай все что надо, у тебя полный картбланш.
Еще один звонок? Неизвестный номер? Хм, принять. Еще и голос изменен модулятором…
— Приветствую, Роберт. Ты меня не знаешь, я Ерген, Хранитель. Моя слуга сейчас держит Горхэстиэля за яйца и готова нейтрализовать в любой момент. Тебе интересно это?
— Откуда ты меня знаешь?
— У нас крайне мало времени. Интересно?
— Да. — Выдавил я из себя, — что ты хочешь?
— Когда захватите повозки, моя слуга первая зайдет в повозку с артефактами и возьмет некий предмет, что принадлежал Родстоуну. И покинет вас. И тогда мы будем в расчете.
— И все? — Расслабился я, так как игрушки генерала были для меня сейчас на последнем месте, — вообще не проблема.
— Жди, скоро город падет.
А все же, что там ему надо в фуре? То, что там ехала основная наша артиллерия — свитки и атакующие артефакты — я знал, у Родстоуна был пунктик по этому поводу, и, как он говорил, арсенал должен быть под его контролем. И вот как нам это аукнулось! Радует, что и эльф не использует такого количества свитков, как было в долине.
Не смотря на предложение этого, так называемого Хранителя, атаку я не остановил. Непонятно кто, непонятно какие возможности. Хотя этот номер от силы человек десять-то знают… Но тем не менее. Какой от него будет толк — непонятно, а прямая атака — все равно приведет к ожидаемому результату.
То, что я принял правильное решение, я понял через пять минут ожесточенного боя, когда ворота от импровизированного тарана из бревна хрустнули и заметно качнулись… Одновременно с этим пошли в атаку войска Батыра, который нарушил приказ, но останавливать его я не стал, потом отругаю, а сейчас пусть он лучше даст дополнительное преимущество. Да и судя по карте, войска Дризита под отвлекающим маневром из атаки крыс, вошли в город через подземный ход. Началось настоящее сражение, а не эти перетягивания одеяла…

Отступление Грора
~ Выполнено одно индивидуальное задание: уничтожено 25 противников — участников Нечестивого похода. ~
~ Количество выполненных заданий 1. ~
~ Откат атакующих умений сокращен на 5% до конца действия Нечестивого похода. При выполнении следующего в цепочке личного задания на уничтожение — эффект станет постоянным. ~
~ Вам доступно одно новое индивидуальное задание: уничтожить 50 противников. ~
~ Вам доступно одно новое задание: уничтожить 50 противников силами подчиненных вам бойцов. ~
~ Вам доступно одно новое индивидуальное задание: нанести урон 50 противникам. ~
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 10 дьяволов за время действия Нечестивого похода. Осталось 3. ~
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 10 инкубов/суккубов за время действия Нечестивого похода. Осталось 5. ~
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 10 ифритов за время действия Нечестивого похода. Осталось 9. ~
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 50 тяжелобронированных гвардейцев инферно за время действия Нечестивого похода. Осталось 38. ~
— Всë, на стенах больше никого нет!
— Полиболы на первых позициях!
— Тан, Казад построились!
— Ворота через десяток ударов падут!
— Лучники на позициях!
— Ну гном, не подведи!
Через какофонию криков последнюю фразу бросил ануб, уходя влево в боковую улочку. Второй зверолюд, наемник-минотавр покинул зону ворот, едва мы начали покидать стены, заняв позиции на боковых улочках справа, но позади нас. Стас был уверен, что основное наступление будет по центральной улице и на боковых хватит небольших отрядов зверолюдов. Задрало, что его светлейшество темнит по черному, но пока все шло по его плану. Потери отнюдь не радостные, но на фоне того, что потерял противник за эти пятнадцать минут схватки — они не шли ни в какое сравнение.
— Гномы на позиции! — Отчитался я в общий чат и занял свое место во втором ряду строя из пяти рядов.
Первый ряд — воины второго грейда, с башенными щитами и полиэксами, в максимальной броне, что мы смогли найти. Они танкуют.
Их прикрывали лучшие бойцы, с максимальными грейдами, вооруженные полиэксами на более длинной рукояти и стандартными, круглыми щитами гномьего хирда. Их задача выбивать противника, что прорвутся к щитам. Третий ряд тоже имел щиты, но пока они просто висели за спиной. Они были, как их обозвал Стас, целенаправлятелями. Их задачей было направлять удары пик, что лежали на плечах, и которые по их командам с силой должны будут посылать вперед гномы с четвертого и пятого рядов.
Феи, выстроившись в некое подобие походного порядка, стремительно улетели в сторону замка, эльфы разбежались по ближайшим зданиям и только за нашим строем осталось с десяток магов. За ними шеренгами стояли человеческие стрелки, но особо не внушали доверия, никого выше третьего грейда. Причем, по первоначальному плану все стрелки должны были быть тут, но только что почти сотню, лучшую причем, эльф перекинул на север. И что напряжно — это было вне плана. А значит уже что-то пошло не так.
— Ворота! — Раздался чей то вскрик и словно по команде одна створка развалилась на обломки, а вторая повисла покосившись.
Впрочем висела она недолго. Ворвавшиеся в проем гвардейцы инферно снесли ее, отбросив в сторону, и сходу бросились на наш строй.
— На полшага отходим после каждого выпада! — Проорал я, перехватывая поудобнее свой клинок.
* * *
— Кэр, вставай на пентаграмму, даю магию! Долби по демонам и сразу встречаем гостью!
— Я как раз новое заклинание использую, у тебя тут выучил… — Пробормотал под нос друид, регулируя интерфейс с учетом изображения одной из камер.
Очищающее пламя. Хороший выбор, мимоходом отметил я, деактивировав сильмарил, возвращая магию на поле сражения, подгадав с последним залпом требушетов. Маги противника не успели сориентироваться, как их накрыло всем арсеналом магии, что была доступна стоящим на стенах защитникам. Я больше не стал скрывать, что противоположный берег недосягаем для меня, и тоже ударил цепной молнией.
Но все наши эффекты померкли от результата оббафаной донельзя «стеклянной пушки»! Друид накрыл несколько десятков квадратных метров смертоносным для демонов пламенем, полностью опустошив попавшую под удар площадь, уничтожая даже ифритов!
Но результат нашего удара полноценно я не успел оценить: девушка, что вошла к нам с подносом, не стала тратить время на расшаркивания. Дверь еще открывалась, а кинутый поднос поймал на себя заклинание Тани, свиток Кэра не дал эффекта — Лаасти просто растворилась, чтобы проявиться в другой части помещения, и мгновенно ударила по мне чем-то смертоносным!
Уйти я не успевал, но и не требовалось — с оглушительным грохотом, ослепив на долю секунды, заклинание взорвалось о защиту, что мне давал «Перстень Стихий», позволяя игнорировать раз в час любой урон. Диверсантка, уверенная в поражении цели, уже переключилась на Таню, логично посчитав ее опаснее разряженной «стеклянной пушки» и оставила меня без внимания. Да и Кэра она совершенно зря списала со счета — стремительным движением он переместился к темной эльфийке и отбил посохом два метательных клинка из четырех, получив один в плечо. Последний клинок угодил Тане в живот, от чего ее бар здоровья просел наполовину и стремительно начал опустошаться. Да и Кэр, матюгнувшись и выдернув железку, схватился за бутыльки на поясе. Все произошло настолько стремительно, что я только сейчас, проморгавшись, успел навестись на Лаасти и ударил ее «Оковами Разума». Девушка покачнулась, взгляд расфокусировался, но уже через секунду она пришла в себя… В прямом и переносном смысле этого слова. Облик эльфийки поплыл, не поддерживаемый более заклинанием, и передо мной предстала полукровка: смесь эльфийки и суккубы. Та хмыкнула, поняв что под действием «Оков» магия ей не подвластна, и, выхватив два кинжала, внимательно оглядела нас.
— Ждал? — Низким, грудным голосом спросила убийца, делая шажок влево.
— Сразу как купил, — не стал отпираться я, взглянув на уголок интерфейса, показываюший пиктограмму подключения игрока к персонажу, — Ерген, тебе-то что от меня надо?
Блеф, но он свое дело сделал, девушка замерла, ошарашенная, да и подключенный игрок явно замолк, перестав давать указания. А после и вовсе взял тело под полный контроль.
— Как⁈ — Глухим, совсем не женским голосом вскрикнула убийца, — откуда ты меня знаешь⁉
— Ерген, давай потом поговорим, не до тебя сейчас…
И сразу же выхватил свиток со станом, пользуясь тем, что рефлексы сейчас не непися, а игрока, да еще и ошарашенного игрока, не сталкивающегося с родительским конролем. Тушка несостоявшейся убийцы застывшей статуей рухнула на пол, для нее сейчас остановились все процессы, удобное заклинание, когда надо спасти смертельно раненного союзника, но и так оно тоже может работать. Против убийцы я бы не рискнул, слишком медленное, но вот против игрока не в своем теле — зашло. Быстро осматриваю, но на первый взгляд ничего особенного не увидел, а на большее нет времени.
— Гор! — Обеспокоенно позвал друид, — есть чего из противоядий посерьезнее?
Как не вовремя… Но Кэру сейчас откисать нельзя. И дело даже не в тех минутах, что будет отсутствовать до воскрешения, а в бафах, что на него наложены… Мы его почти в два с половиной раза по силе магии разогнали! Потратив на это недельный семейный бюджет среднестатистической семьи! Оп-па. Таня тоже только и успевает откидывать бутыльки с ХП и противоядиями.
Тратить время на попытки сделать что-то своими силами — я не стал. Что друид казался мне опытным игроком, что темная эльфийка должна быть докой по ядам — раз они не могут — то мне и дергаться там не стоит. Нахожу через интерфейс сильфиду и даю ей команду явиться в заклинательный покой. Лишь бы параноик Грор, к которому она была приписана, не устроил панику. Им пока лекарь такого уровня не требуется, но что ему может в голову взбрести…
— Продержитесь две минуты! — Командую им и возвращаюсь к экранам.
Кэр, мимолетно проведя ревизию эликсиров, угукнул, тоже смещаясь ко мне, а Таня, подумав, кастанула на него какой-то баф, от чего тот расхохотался и отложил очередной бутылек.
На северо западе крысы почти достигли стен, полчища тварей первого ранга густым ковром покрыли землю. Стена их не остановит, это фактически обычные крысы, они взберутся, и стрелкам с магами будет не до стрельбы. А там и остальные пойдут в атаку. Восемнадцать сколопендр… Походу крысолюды собрали для этой атаки все, что у них было…
— Кэр, что там с откатом?
— Еще двадцать секунд…
Долго.
— Сразу по готовности, самым большим по площади, надо остановить крыс, иначе нам будет плохо. Всех своих перекидывай на это направление. Отставить по готовности! Перекинь друидов, атаку по площади и следом гворнов по команде!
И сразу переключаюсь.
— Паша, готовься, у тебя примерно две — четыре минуты до начала.
— Грор, внимание, на тебя бросают суперэлиту, пятьдесят дьяволов и десяток ифритов, при поддержке почти сотни гвардейцев, идут по мосту. Отступи за перекресток, похоже это основной кулак из той суперэлиты, что не ушла порталом.
— Аларий, сместись к углу Южной и Первой, Грору сейчас потребуется твои элитники.
— Наташа, уточни у Барнса, что с его отрядом, что там за странное движение вокруг его воинов?
— Иоганн, давай все что есть для ослабления демонов по площади, нужно прикрыть гномов.
— Яснира, максимальный удар и перемещай друидов к Паше.
— Теуш, разбирай полиболы и перемещай их на следующую точку.
Полиболы — изобретение Грора — отрабатывали на сто пятьдесят процентов — тяжелые стрелы зачастую пробивали демонов насквозь, повреждая идущих следом. Гномы тоже выкашивали врагов пачками, но демонов, полноводной рекой вливающихся в ворота, становилось только больше.
Чем особенно хороши гномы — это дисциплиной. Избито, но строй гномов работал как единый механизм, иначе не скажешь. Первый строй удерживал натиск, второй полиэксами снижал на первый нагрузку, и три следующих мощными уколами пик выкашивали демонов, игнорируя броню за счет того, что почти каждое копье держали по две руки бьющего и направляющего из третьего ряда.
За рядами гномов ехали две телеги с надстройкой в виде трехъярусной трибуны, на которой на двух ярусах разместились троллебои, а на последнем ярусе — маги эльфы, что сдерживали нескончаемый поток разрушительных заклинаний, которыми вражеские суккубы пытались осыпать строй гномов. За телегами шли несколько шеренг человеческих лучников, стреляющих навесом, не сколько нанося серьезный урон, сколько замедляя демонов, не давая собраться им для скоординированной атаки.
Вот тут Грору нет равных — такие бои, где все данные на лицо — его стезя: руби и руби. Но надо отдать должное, стоит во втором ряду, командует, сам лезет только если видит угрозу. Вот, скомандовал провести ротацию сразу шестерым из первого ряда, видать ХП просело, значит всех сейчас будет по очереди менять. Так, тут пока приближенно к сценарию, возвращаемся к крысам и темным эльфам.

Отступление Барнса
— СмеТанка, задержись! — Быстро кричу закованной в воронёную броню девушке, стремительно бежавшей передо мной по мосту, подготавливая свиток с «Теневым якорем».
Большая часть наших с ней войск уже прошла разрушенные ворота вслед за штурмовым отрядом, что оттеснил гномов, и теперь мы с элитными частями бежали по мосту, чтобы своим присутствием усилить войска. Мне сейчас надо, чтобы она оказалось среди моих воинов, отстав от своих.
— Чего? — Не особо замедлившись чуть повернула ко мне голову СмеТанка, отыгрывающая темного рыцаря.
Вот только я знал, что начинала она светлым паладином, но повелась на какой-то квест, провалила его и сменила класс. И присоединили ее только потому, что за нее попросил Гивейн, теперь уже удалившийся после поражения в Змеиной долине, но некогда топовый клановый игрок. Ну и потому, что у нее было почти пять сотен рыцарей и темных паладинов — серьезная сила. Без Гивейна она не долго тут продержится, да и сейчас ее одну без поддержки кинули на фланг, по сути на взаимное уничтожение… Хм, как и меня… Попробовать?
— Ты поняла, что нас тупо сливают?
— С чего? Нам сейчас главное за стену зайти, а там мы просто числом задавим…
— Там без шансов. Посмотри счетчик убитых и какие воины в списке. Счет только дьяволов перевалил за сорокет и это без викингов!
— Ты к чему ведешь? Сливаешься?
— Нет, принимаю правильное решение.
— Предаешь? Ты рехнулся? Ты соотношение видел? Твои три сотни погоды не сделают!
— А если к ним еще твои пять добавятся?
Девушка наконец замедлилась равняясь со мной.
— Барнс, не понимаю зачем тебе это и почему ты именно мне говоришь?
— Затем, что я уже перешел на сторону эльфа и знаю истинные мотивы нападения на него.
Девушка остановилась, смещаясь к парапету, чтобы не мешать бегущим на штурм рыцарям, и внимательно посмотрела мне в глаза, а после и на руку, с зажатым свитком.
— Ты понимаешь, что я сейчас…
— Я собирался ударить тебя теневым якорем, — быстро начал говорить я, не давая развить ей тему, — это выкинуло бы тебя в тени и продержало там минут пять, потом столько же на воскрешение. За это время собирался забрать управление твоими бойцами. Но вспомнил, что ты вообще-то светлый паладин, который намудрил чего-то с квестами…
— Да ничего я не намудрила! — Возмутилась СмеТанка, — это Гивейн специально подстроил, чтобы мы вместе были! Ты по существу давай, при чем тут предательство и светлый паладин?
— В одном из фургонов, что охраняли Родстоуновские неписи, находятся сорвавшиеся игроки, пленëнные и лишенные воли. Через… Уже меньше чем через сутки неписи, что охраняют их, сдадутся, поняв, что Родстоуна нет. Поэтому Роберт и рвется в атаку, придержав кочевника и темного эльфа, они походу не в теме. Эльф хочет этих пленных передать админам — и значит нашему клану — бан, и многим замазаным — уголовка. Так что у те…
— Насколько ты точно уверен в сказанном? — Хриплым от волнения голосом спросила девушка, приблизившись и схватив меня за плечо.
— Госпожа? — Вернулся один из ее полководцев. — Все в поря…
— Заткнись Зигмунт, не до тебя. — И уже мне, — какие у тебя доказательства?
— Они есть и я могу тебе их передать, но пока будешь смотреть — мы потеряем время. Клянусь чем угодно — я говорю правду!
— Госпожа?
— Помолчи! Барнс, ты понимаешь, что если ты ошибаешься…
— Сметанка, а ты сможешь жить как раньше, если узнаешь, что могла спасти людей, а вместо этого обрекла их на рабство?
— А-а-а! Ну почему все так сложно! Зачем тебе мои люди?
— У нас с тобой задание — занять боковые улицы для флангового удара. На самом деле нам надо изобразить фланговые бои, чтобы потянуть время пока Роберт не сообразит, а потом удерживать эти боковые улочки, но уже от демонов.
— Ты думаешь эльф удержит центральную улицу?
— Он уверен. Я уверен в нем. И думаю он сможет помочь вернуть тебе паладина…
Девушка закусила губу так, что показалась кровь, зажмурилась и тихо сказала.
— Не думай, я не такая простушка, что ты вот так легко подбил меня на предательство… Я немного слышала там, сям, что-то непонятное видела… Ты сейчас просто сложил картинку в единое целое. Я с тобой. Надеюсь не пожалею… Сэр Зигмунт, как насчет того, чтобы снова перейти на сторону света?
— С вами, моя госпожа — хоть куда! Командуйте!
— Передай сэру Барнсу сотню Кержауса и за мной. Мы берем на себя левую сторону.
— Принято, я правую. Клан пока не покидаем, чтобы дебафы не словить и быть в курсе чата, настолько, насколько возможно.
Мост мы преодолели одними из последних, сзади на пятки наступали собранные из разных отрядов суперэлитные дьяволы с ифритами и тяжелобронированные гвардейцы. Часть наших армий уже расползлась вдоль стен, часть дожидалась нас у ворот, благо площадь позволяла. По центральной улице, сплошным ковром устланой трупами демонов, метрах в ста от ворот, гномы отбивались, неустанно отступая. По сути они уже почти отошли к первой поперечной улочке… Слишком быстро сдают позиции… Точно у Стаса все под контролем?
Даю команду войскам и, выстраиваясь в боевые порядки, мы бросились вдоль стены по улочке. Вот только впереди у меня шли новички, а наиболее боевые части располагались в арьергарде. Сходу врубились в баррикаду и ожидаемо «застряли», показушно пытаясь атаковать ее и откатываясь от «излишней агрессии» полуросликов и человеческих рабочих, закидывающих нас камнями и бревнышками. Бронированным воинам это все как слону дробина, но у меня доступ союзников к моим воинам, вопреки правилам клана, был закрыт, так что нас можно было только мельком увидеть с воздуха или услышать, а тут все было норм!
Сообщение от Наталиэль…
Какое непонятное движение вокруг моих воинов? О чем она?
— Какого черта⁈ — Вырвалось у меня глядя как пропадают иконки чатов, списки союзников и прочая клановая информация.
«Нас изгнали!» — Прилетело сообщение от СмеТанки, — «меня атакуют!»
«Как они так быстро узнали?» — И в этот момент меня осенило! — «У тебя не заблокировано подключение союзников к твоим юнитам? Черт! И я не сообразил тебе подсказать.»
Суккуба!
Быстрый поиск! Уволить! Да я точно этого хочу! Лучше она будет нейтральным юнитом, чем в моей команде. Она должна была прибится к Ифриту, если что-то пойдет не так, надеюсь сообразит!
На ваших юнитов напали!
«Командуй обозникам, пусть прорываются и уходят по дороге!» Отбиваю сообщение, отдавая через панель аналогичную команду своим, после чего формирую оборонительные порядки у себя в тылу. И сразу пишу в ответ Наталиэль, что нас раскрыли и фланги походу будем защищать сразу, без театральных сценок. И тут же следом кидаю запрос на вступление в клан, на который пришел автоматический отказ. У Стаса нет клана⁈ А как они тогда?

День 40 часть 11

Отступление Роберта
Все нормально пошло, наконец-то, как и должно, эльфов отбросили со стены и почти на треть откинули от ворот. Жаль, что придется сливать Альфу, но благодаря ему козырь эльфеныша с викингами был нейтрализован. Хотя надо отдать должное, ход был сильным…
Да и последний прилёт магии, когда накрыло прямо в лагере… Но от места, куда переместилось сражение, и до повозок осталось всего метров двести, если бы не внутренняя стена после канала — можно было попробовать дотянутся до них чем-то убойным…
— СмеТа-а-анка и Ба-а-арнс нас преда-али! — Протянул непонятно откуда взявшийся Торчок, — я подслуша-ал их ра-азговор…
Да, за этим наркошей водилось такое — ему за кайф было или чем-то обдолбаться в игре, или поковырятся в чужом грязном белье. И вполне возможно это даже не фигура речи.
— Роб, Торчок зачем-то изгнал… — Скачками подлетел ко мне Фолк, — а вот и он! Нафига ты это сделал? Совсем от своих грибов кукухой поехал?
— На-а, — не стал с ним спорить Торчок и скинул файл. Ему и сразу мне… — Хуже того, они в курсе груза-а.
— Ублюдки! — Через пару дюжин секунд рявкнул Фолк, — они же теперь заблокировали фланги! И Альфа им всех элитных железяк отдал, их так просто не выковырять! Хорошо еще их лошадей через болото не погнали, с кочевником ушли, а то сейчас они дали бы нам…
— Ими займемся позже. Сейчас главное добраться до груза и уничтожить его. Фолк, возглавь нападение на центральном участке. Магия вернулась, заведи в город магов, дожарьте этих гномов…
— Элиту магов сейчас не стоит заводить в город, эльф не просто так отдал стены, у него еще много стрелков, которым теснота улиц будет только на руку. Сейчас надо выматывать его неболь…
— У нас нет на это времени! Выполняй приказ, прекрати умничать и возглавь уже это нападение! Мне нужен результат через пятнадцать минут! Потери не имеют значения! Нужен результат!
Гребаный Родстоун! Как же ты не вовремя пропал! Избаловал их, ни хрена без команды не могут, только умничать!
* * *
— Грор, слишком быстро отступаете, нужно чтобы вы зашли за перекресток аккурат с подходом суперэлиты. И да, к ним Фолк бежит, у него уровень за полторы сотни. Пересылаю его данные.
— Барнс, СмеТанка, раз вас раскрыли — связь напрямую! Отберите лучших всадников, по тридцать каждый, с каждой стороны у второй улочки вас будут ждать лошади. Не рыцарские, конечно, но что нашли. Скидываю маршрут куда отправить. Остальными блокируйте улицу у стены, через пять минут вторую улочку, где сейчас будут бои. К центральной улице не приближайтесь на сорок метров. Еще ловите текст присяги, как только к вам пробьются мои священники или герои — дадите ее хотя бы на три дня, чтобы получать лечение и прочие приятности…
— Кэр, работай по крысам. Цель посеять панику, создать эффект, что им конец.
— Понял, сейчас там будет филиал ада! Еще пять секунд, пусть хп еще просядет…
ХП? Чего он там? Ладно некогда…
— Тим, кочевники почти закончили расчистку подходов. Начинай.
— Ролана, готовьтесь! Через тридцать секунд как Аларий вступит в бой — атакуйте со свой стороны.
— Аларий — супер элита почти у гнома, выдвигайтесь!
— Бенжамин, темные эльфы почти на месте, как только Корвин даст отмашку — начинайте с Эльгиниусом, как договаривались.
А у гнома стало уже совсем жарко! В строй врезались несколько десятков ифритов, сколько смогли вместить пятнадцать метров центральной улицы, и у гномов начались первые серьезные потери. Хотя атака попахивала безумием — ифриты не являлись бронированными юнитами и дохли в соотношении один к одному. Учитывая, что гномов можно нанять пару десятков за раз, а ифритов всего три — кого-то серьезно прижало.
Грор попытался командами выровнять строй, но после третьей попытки взревел что-то матерное, выхватил двуручник и кинулся в бой. Им бы еще четыре метра отступить и продержаться десять секунд…
Разрубленный поперек ифрит вспыхнул и осыпался пеплом, а бешеный гном даже не замедлился, врубая одну абилку за другой, скачками передвигаясь по брусчатке. Ударом от груди — пробил горло гвардейцу, провернул клинок в ране и взмахом, что почти оторвал голову оседающему демону, нанес рубящий удар по атакующему хирдмана ифриту. Используя инерцию меча прыгает сам, крутанулся, меч кажется неким полумесяцем от скорости и врубается в бедро дьявола, отрубая ему ногу. Ну его нафиг спарринговаться с ним при действующих абилках — тут вообще без шансов!
Над гномом вспыхивает какая-то неизвестная мне аура, и демоны шарахаются от него, давая наконец-то гномам пару секунд передышки и возможность восстановить строй за поперечной улицей. Но и демоны использовали задержку, чтоб собрать строй из гвардейцев и дьяволов и бросились в атаку. Часть дьяволов ожидаемо блинкнули за спины, но остальные врубились в строй, продавили его, и за счет разницы в росте принялись бить по второму-третьему ряду, вынуждая гномов поднимать щиты и уходить в оборону.
На тех, что портанулись в тыл, набросились Рыцари Ордена во главе с Галбиретом при поддержке стрелков Дира, не давая им возможности реализовать преимущество и добраться до магов, удерживающих магические атаки демонов.
— Алга-а! — Раздался крик и слева во фланг к демонам влетели суперэлитники Алария.
Пользуясь тем, что демоны, распаленные первым, реальным успехом в бою с гномами, совершенно забыли про фланги, небольшой, но опытный отряд сходу уничтожил противника до середины улицы, и только после этого враги, сориентировавшись, принялись выдавливать их обратно. Но главное было сделано, напор на гномов прекратился, и те вновь принялись выравнивать строй. Но прежнего эффекта несокрушимости достичь не удавалось, а гномам нужно было простоять еще — до удара нашей конницы.
Присутствие Фолка сразу дало результат — атаки демонов стали более организованными и смертоносными. Войска Алария слишком быстро оттеснили, гномов принялись закидывать алхимией, поджигая и травя, очень быстро просаживая общий бар здоровья строя.
— Дир, Тиуш, подстрелите метателей химии, быстро! После ударов конницы переносите полиболы на следующую точку!
— Аларий, Грор, как конница ударит, сразу прорывайтесь до Фолка, это герой с перьями на шлеме! Его надо вынести любой ценой.
— Минос, смена планов, снимайся и переместись к Аларию. Рубите кого сможете и по команде уходите вместе с ним за строй гномов.
— Барнс, СмеТанка, отправляйте войска чтобы устроить затычку к перекрестку, где идет сражение, уже сейчас.
Сам я подгадал момент, и за пару секунд до удара конницы, что примчалась с противоположной стороны улицы от зверолюдов, ударил в толпу шаровой молнией.
Ролана, раскаченная до двадцать седьмого уровня, привела с собой двенадцать рыцарей и двадцать оруженосцев, усиленных четырнадцатью тяжелыми всадниками — из переученных латников. Серьезными бойцами для демонов были только рыцари, но копейный таранный удар даже всадника — это то, что и дьявол не смог бы проигнорировать.

Отступление Грора
~ Выполнено одно индивидуальное задание: уничтожено 50 противников — участников Нечестивого похода. ~
~ Количество выполненных заданий 2. ~
~ Откат атакующих умений сокращен на 5% перманентно и на +5% до конца действия Нечестивого похода. При выполнении следующего в цепочке личного задания на уничтожение — эффект станет постоянным. ~
~ Вам доступно одно новое индивидуальное задание: уничтожить 100 противников. ~
~ Выполнено задание: уничтожить 50 противников силами подчиненных вам бойцов. ~
~ Выполнено задание: уничтожить 100 противников силами подчиненных вам бойцов. ~
~ Выполнено задание: уничтожить 250 противников силами подчиненных вам бойцов. ~
~ Выполнено задание: уничтожить 500 противников силами подчиненных вам бойцов. ~
~ Эффект от командных умений гномов в радиусе 200 м увеличен на 15% перманентно и на +5% до конца действия Нечестивого похода. При выполнении следующего в цепочке личного задания на уничтожение силами подчиненных вам бойцов — эффект станет постоянным. ~
~ Вам доступно одно новое задание: уничтожить 1000 противников силами подчиненных вам бойцов. ~
~ Выполнено одно индивидуальное задание: нанести урон 50 противникам. ~
~ Выполнено одно индивидуальное задание: нанести урон 100 противникам. ~
~ Выполнено одно индивидуальное задание: нанести урон 175 противникам. ~
~ Урон от всех подчиненных гномов увеличен на 3% перманентно и на +1% до конца действия Нечестивого похода. При выполнении следующего в цепочке индивидуального задания на уничтожение силами подчиненных вам бойцов — эффект станет постоянным. ~
~ Вам доступно одно новое индивидуальное задание: нанести урон 300 противникам. ~
Вы выполнили первый этап по уничтожение каждого вида демонов. Выносливость +1, Сила +1, ловкость +1, Аура Грозы инферно. При активации демоны с более низким уровнем могут бросится в бегство, с более высоким уровнем — могут впасть в ступор или кратковременную панику. Активация на 15 секунд, перезарядка 5 минут.
Внимание: Уникальное сочетание с достижением «Палач». Эффект усилен на 25%! Находясь в ауре инферналы теряют мораль и боевой дух по 1 ед. каждые 10 секунд.
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 25 дьяволов за время действия Нечестивого похода. Осталось 18. ~
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 25 инкубов/суккубов за время действия Нечестивого похода. Осталось 22. ~
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 25 ифритов за время действия Нечестивого похода. Осталось 7. ~
~ Вам доступно одно индивидуальное дополнительное задание: убить 100 тяжелобронированных гвардейцев инферно за время действия Нечестивого похода. Осталось 78. ~
~Получен уровень! Выберите… ~
~Получен Уровень! Выберите… ~
~Получен уровень! Выберите…~

~ Вам доступно Уникальное задание: уничтожить вражеского героя с уровнем не ниже вашего — являющегося участником Нечестивого похода. ~
Да задрало! Как убрать эти оповещалки⁈ Я столько не убиваю, сколько сообщений выскакивает!
Еле продержались до прихода рыцарей. Думал уже резерв задействовать.
— Выровнять строй, казад! Славная битва, где еще столько демонов за раз сможете убить!
— Казад! Казад! Казад! Барра-а!
— Гном! Гном!! Фолк!!! Там!!! — Через шум битвы я разобрал, как до меня пытался докричаться «человек-собачка», как окрестила героя ануба Оксанка, — помоги пробиться!
— Понял! — Ору в ответ, выискивая глазами вражеского героя, попутно пытаясь понять, почему мы орем, когда можем пользоваться внутриигровой связью. Это походу что-то глубинное, от переизбытка адреналина…
Героя я так и не увидел, но понял, в какую сторону прорубается Аларий с парой своих суперэлитных бойцов, и ринулся туда же. На пути бронированный гвардеец, но я уже нашел их слабое место — просто рублю в сочлениние колена отрубая ногу и прыгаю дальше, обрушивая клинок на спину дьяволу, что сошелся в схватке с рыцарем. Тот что-то недовольно прогудел, но я, крутанувшись, подрубил колено еще одному дьяволу и продолжил прорубаться дальше, давая союзникам добивать раненных противников. Слева, оглушая и ослепляя, ударила молния, зажаривая в доспехах очередного гвардейца. Справа, чудом не придавив, рухнул разрубленный вместе с лошадью всадник, а следом на меня обрушился цербер, пытаясь подмять и повалить, заливая шлем кровавой слюной.
Тюк! Тюк!
Сразу две стрелы полибола пробили псину, и, откинув подыхающую тварь в сторону, я быстро огляделся, насколько позволяла схватка. Конница уже вся спешена и половина лежит, вторая половина организовано собирается вокруг девушки рыцаря, готовясь отступать. Аларий тоже завяз и его сейчас обойдут. Вражеский герой уже понял, что наша контратака заглохла, и сейчас довольно грамотно начал обходить меня, окружая, и лишая возможности объединиться рыцарям с моими гномами. Да и сам, осмелев, бросился в атаку, чтобы нейтрализовать исходящую от меня ауру.
— У-у! — Низким гулом прошлось по ушам, и сбоку что-то тяжелое врубилось во фланг демонов, увлеченно кромсающих рыцарей. Минотавры! Хреново, Стас бросил в ход резерв. Зато я сразу смог продвинутся на несколько метров, пользуясь возникшей неразберихой, и, хекнув, разрубил поперек ифрита, что почти достал Алария. А хорошие ребята: брони нет, рубятся на ура, экспы дают как за десяток гвардейцев, а огненный щит, возвращающий часть урона, в доспехе мне — по бороде…
— Вместе! — Сорванным голосом прохрипел ануб, — Фолка надо убрать!
Вместе так вместе. Но сперва…
'Стас, долбани еще раз шаровой передо мной!
«Шесть секунд.»
Да хоть семь, мне ж не к спеху,…ть!
Рублю еще одного пса, уворачиваюсь от обрушившейся алебарды, прилетевшей из-за спины толстого гвардейца, что наседал на Алария…
— Сука! — Непроизвольно ору, так как Стас ударил своей молнией настолько близко, что и меня тряхнуло, как будто пальцы в розетку сунул.
Миллиметровщик хренов! И ведь аккурат всех убрал между мной и Фолком! Не придерешься, сам попросил. Ну понеслась!
Игрок был вооружен полуторником, но при нашей разнице в росте и длине рук, мой двуручник совершенно не давал преимущества. Но если ты думаешь, что наша разница в росте тебе поможет… Меч назад и у земли, шаг вперед и резкий взмах снизу вверх… Ага, опытный, не стал парировать, ушел. Тем интереснее. Рукоять к груди, выпад… Отбил⁉ Сколько у него сила?
Еще бы успеть заранее посмотреть, что там мне про него Стас скинул…
Демон пользуясь временным успехом перешел в контратаку, и мне стоило усилий, чтобы удержать позиции.
«Отступай, дай ему оторваться от своих» — всплыло сообщение, и я краем глаза увидел, что минотавры уже поредели и не так бодро сдерживали натиск демонов. Понял, времени у меня нет.
Пользуясь еще одной атакой Фолка, отступаю под натиском его ударов, попутно разрубаю на лету скаканувшую в мою сторону гончую. Словно нехотя, один шаг назад, другой… Вражеский полководец не скрывая ухмылки взвинтил темп походя применив абилку — его меч словно раздвоился и ударил двумя последовательными ударами так, что второй клинок пришлось принимать на плечо. Да, силен гад!
Над моей головой взметнулась глефа Алария и почти достала до морды игрока, но наткнулась на какую-то защиту, что, заискрив, лопнула вокруг всего тела. Это шанс и уже я взвинтил темп, увел полуторник противника в сторону и обратным движением рубанул по левому боку. Не понял⁈ Никакого эффекта⁈
Аларий, пользуясь тем, что Фолк полностью переключился на меня, плавным движением ушел в сторону и, использовав абилку, ускорил удар, который должен был загнать клинок тому в подмышку… Но даже кожа, что скрывала сочленения доспеха — с легкостью выдержала удар легендарки!
— В рожу! — Рявкаю я и бросаюсь вперед, поняв, что за доспех на противнике.
Точно такой же, что лежит в конце дороги в тайнике. Надевать я его не стал, но оставил неподалеку, не зная, как ситуация повернется.
Тонкой и бритвенно острой глефой попасть в Т образную щель на шлеме куда проще, чем моим мечом, и поэтому своей целью я избрал клинок Фолка. Отбить! Отвести в сторону! Отвести в сторону! Отвести в сторону! Ну давай же, псина, ты…
Удар Алария был внезапным и быстрым настолько, что Фолк успел даже парировать очередной мой выпад и только после этого схватился за лицо. Пользуясь этим, бью сверху вниз, как ломом по его клинку, выбивая из руки. Читер взревел и вскинул руки, готовясь использовать какое-то заклинание, пытаясь опередить меня…
ОМММ!
Разлился гул над полем боя и демоны взвыли, а засветившиеся перчатки Фолка тут же погасли. Не обращая внимания, обрушиваю град ударов, стремясь свалить ослепленного на один глаз Фолка, и в какой-то момент мне это удается! А следом просто вколачиваю острие двуручника в щель шлема, добивая противника.
— Уходим! — Хлопнул по плечу Аларий, и хрипя скомандовал выжившим минотаврам, увлекшимся добиванием ослабленных святой магией демонов, — подобрали наших и уходим! Гном, вели дать нам проход!
Я махнул рукой. Мои сами знают, что нужно делать. А вот забрать всех своих — здравая идея, может кого и воскресим. Но конкретно я возьму вот этот трофей… И, взвалив на плечо бронированную тушу Фолка, бросился к раступившемуся строю гномов, отметив, что в глубине боковые улицы заполняются выстраивающимися в боевые порядки темными рыцарями.
* * *
— Грор, Ролана, отступайте до следующего перекрестка! Держитесь потрепано и делайте показательные ошибки. Наконец-то в город отправили сильных магов… Готовьтесь, у вас сейчас будет жо…арко!
— Аларий, Минос, быстро на северную часть, помогите отразить атаку крыс, Кэр не справляется.
Запиликала внутренняя связь. Наталиэль…
— Стас, крысы прорвались на стены в районе северных ворот. Если сейчас…
— Я знаю, все идет как надо, — отрезал я, не отвлекаясь на длительные разговоры.
— Кэр, как зверолюды подойдут — долби убойным и выпускай гворнов. И что с ХП⁉
— Да Таня бафнула. Чем ниже ХП, тем выше урон и площадь…
— Понял, главное не слейся.
Тимуэль уже вышел из перелеска и идет навстречу одному из отрядов, что убирали наши ловушки. Какого⁈ Чего это полурослики делают в перелеске⁈ Их там пара сотен! Тимуэль собрался устроить свою войнушку? Гребаные донатные персонажи! Отвести их принудительно? А куда⁈ Ладно пусть уже стоят, надеюсь Тим не испортит мой замысел. Но если выживет — убью нахрен!
— Яснира, выставляй друидов, сейчас последует атака слонами — приготовьтесь сделать их дикими.
— Гал, твои рыцари нужны на восточной стене.
В этот момент в окно начала долбится полупрозрачная птичка с сообщением.
— Таня, проверь, пожалуйста!
Девушка сорвалась с кресла, где она наблюдала через мои экраны, кастуя свои бафы, и через несколько секунд доложила.
— Опять Ерген, просит не убивать пленницу и чек на тысячу евро, в качестве извинений.
— И все?
— Да, больше ничего нет.
— Понял, значит сам приедет… Знать бы еще кто это такой…
— Стас, — вдруг обеспокоено позвала меня Таня, — тут такое дело, я тебя не стала отвлекать…. Но теперь она пришла в себя…
— Говори быстро, — отвечаю девушке, переключая сразу три экрана на происходящее с крысами.
— Моя… Твоя фурия… Она теперь старшая жрица…
— Не говори глу… Так, понял, срочно бери ее под контроль, чтобы она не наломала дров. Что у тебя есть из божественных заклинаний?
— Ничего, я уже на твой пантеон перешла…
— Понял, тогда просто паучка подвину… Мне сейчас надо крыс откинуть и…
— Ородред, выходи на короля как только увидишь, что крысы бегут и их насильно отправляют в атаку.
— Всем «Северным»! Не скрываем мощь, всем что есть долбим по крысам, их нужно отбросить.
— Грор, вижу. Держитесь, сейчас нельзя отключать магию! Высылаю помощь!

Минотавры влетели по превратным башням на стены и скупыми движениями принялись истреблять крыс, что успели закрепиться возле ворот и на барбакане. К ним тут же присоединились ведьмаки, сведя на нет все достижения крысолюдов. Среди серого ковра крыс перед стеной взметнулись зловещими тенями с десяток гворнов, которые тут же ударили площадными абилками вокруг себя; чуть дальше по огромной площади ударило пламя, выжигая сотни крыс разом. Кэр использовал свою коронку и видать эффектно, раз замер на несколько секунд, закрывая сообщения.

Отступление на стрим.
А победителем у нас становится некий Рустам, первым назвавший имя эльфа. А так же где мы его совсем недавно видели. Все верно, это Горхэстиэль, эльф, что разбил армию супер элиты демонов среднеранговыми войсками пару дней назад. И вот он сейчас снова творит историю. И как вы видите, пока что демонам не удалось реализовать численное преимущество, хоть они и отбросили войска эльфа в город, но соотношения потерь таковы, что войска инферналов закончатся раньше, если они не найдут способ… Даже темные рыцари, что зашли в боковые улочки и должные ударить с флангов — внезапно покинули альянс демонов и стали нейтральной стороной. Даже не знаю, было ли это запланировано… Но тем не менее, только что потери противника увеличились как минимум на пять сотен бронированных бойцов шестого — седьмого грейда. А вот тут вы видите серьезную зарубу, в которой демоны теряют своего полководца… А вы тоже видели, что доспех был непробиваем? Неспроста его тело гном забрал, неспроста.
Но, похоже демоны тоже поняли, что им одним не победить, и повели в атаку резервы. Кочевники завершили расчистку путей наступления, убрав большую часть ловушек, и начинают карусель для обстрела стен, а под этим прикрытием наверняка пойдут слоны… Да, вон то облако пыли однозначно они! С противоположной стороны, началось движение у темных эльфов, а с северной атакующие части крысолюдов уже взобрались на стены!
Ого! Все это время оборона придерживала тут свои силы! И как сразу на стене стало людно! Шикарная слитная атака десятков магов и друидов, которая в один момент перевернула соотношение сил! Еще удар цепной молнией! И гворны пошли в атаку!
Да, этого хватило, чтобы крысы бросились отступать! Такие прямые стычки — совершенно не то, к чему привыкли крысолюды. Им бы ударить и убежать…
Ожидаемо темные эльфы пытаются остановить их, в нескольких местах даже пролилась кровь, и видно, что от такой демонстрации силы крысы засомневались, где им умирать.
А мы переключаемся на бой читеров. Думаю, что могу так называть эту битву викингов с демонами в арсенале которых взломанные юниты и непробиваемые доспехи, используемые обеими сторонами. Даже забавно, что встретились такие наглые силы, я уж не акцентирую на огромном морском портале, через который к викингам прибыла целая эскадра. Это уже такая мелочь по сравнению с другими игровыми взломами, которые мы тут наблюдаем… Вот нам показывают, что главный демон прорубается сквозь викингов, как нож сквозь масло, но на флангах йотуны — они уже взяли врагов в клещи, и тем приходится уплотнять строй.
Силы демонов заметно поредели с приходом ледяных великанов. Им не устоять против мороза. С другой стороны и йотунам плохо от жаркого пламени ифритов и магических атак инкубов, но у викингов просто значительный количественный перевес. Если инферналы не получат подкрепления… А они его постоянно получают. Два игрока, каждые пять минут призывают по несколько десятков инфернальных тварей за раз, что позволяет минимизировать потери основных войск. Да еще несколько юнитов открывают врата в инферно, выдергивая поистине колоссальных монстров. Горхэстиэль очень удачно увел данных бойцов с атаки своего замка. Думаю можно про это направление пока забыть, но запись продолжает вестись и через несколько дней мы сделаем отдельное видео о том, как клан Северных Драконов попался на собственную уловку.
Не понял? Леночка, что это за шум? Уважаемые зрители, вы же тоже слышите автоматные очереди? Мне тут подсказывают, что какие-то вооруженные до зубов люди штурмуют здание. Хорошо, что нас предупредили насчет подобного, хоть мы и решили, что это паранойя участника, но тем не менее мы тоже предупредили охрану центра. Неужели это читеры так разозлились, что мы вскрыли их преступную деятельность? Такие страсти из-за игры на моей практике впервые! Чувствую себя натуральным военкором с передовой. Вот еще передали, что перед этим у нас пытались отключить электричество и доступ к сети, и мы уже пятнадцать минут сидим на резервных мощностях… Слишком серьезные компании арендуют свои офисы в здании, где находится наша студия, чтобы так просто было обесточить его или взять штурмом.

День 40 часть 12

Отступление Дризита
Сливайся Роберт, сливайся, маза… — Проскочила мыслишка. Чем ты сейчас хуже себя покажешь, тем больше у меня шанс на твоем фоне засветится с лучшей стороны перед большими дядьками. Я сейчас возьму этот город и предложу свою кандидатуру на командование этой операции. И в отличие от этого демонюки, справлюсь без ошеломительных потерь. Лучшие две сотни бойцов и жриц уже зашли в город под прикрытием отвлекающего штурма крысолюдов и сейчас собрались на территории арены. Полурослик предложил дельный план: выскакивая по одному из узкой норы и пытаясь атаковать маленькими группами — был риск, что нас так поштучно и перебьют, а вот собраться в огромном здании всем вместе и потом единым кулаком устроить прорыв до замка, до заклинательного покоя…
Отлично, последняя группа прошмыгнула ворота арены и полурослик отправился на разведку. Я не дебил и абсолютной веры ему нет, вместе с ним отправился и мой энписишный герой — та, что должна будет для меня захватить сердце замка, заодно и проверит, чтобы полурослик не подал какой-либо знак…
Интересно, для чего посреди арены стоит статуя лесной Богини, да еще попирающая ногой распростертую перед ней Лосс? Стояла… Мои жрицы не смогли стерпеть такого непотребства и сходу расколошматили ее в щебень несколькими заклинаниями. Ну хоть догадались звуковой барьер поставить. Но все равно спрошу с них за это самоуправство, потом, ночью… Вон с той, с короткой стрижкой. Да, тебя, вроде, еще на моем «Дике» не было… А та, что рядом, уже раз десять была, но стонет так прикольно… Может и ее снова взять? Нет, зачем, у меня же сегодня будут десятки пленниц, вот я оторвусь, выйду только, пожру — и на всю ночь…
— Хозяин, там крыс…
— Что крыс⁈ — Рявкаю и переключаюсь на минотавра, погонщика за рабами, — вот маза…!
Крысы, что так успешно заняли силы эльфеныша, позорно бежали, причем бежали боеспособные части, те, что уже прямоходящие, уже начавшие штурм стен, а огромная масса их четвероногих сородичей горелыми трупиками застилала все пространство перед стенами.
— Корш! — Командую я начальнику рабов, — останови их! Они не должны прекращать атаку на стены еще пять минут! И куда делся их тупорылый король⁈ Я велел ему сидеть тут!
Быстро попереключался по разным юнитам, в том числе и тем, что были среди лагеря крысолюдов, но короля нигде не нашел…
~ «Ваши войска атакованы!» ~
Что⁈ Войска в городе? Нет, там все в порядке, коротышка с Нигиринэ уже возвращаются, сейчас начнется… Крысы⁈
Отступающие крысолюды решили прорываться через заграждение из моих боевых рабов и атаковали минотавров, а основные силы их поддержали и подло ударили сзади, зажав мои войска с двух сторон!
— Миронэ, Гориха, быстро взяли свои ударные группы и показали крысам, что бывает за неподчинение!
Две моих генеральши, у каждой по две сотни бойцов — быстро наведут порядок, крысам же главное показать силу и они сразу вспомнят про наши договоренности.
— Не опасно, мой хоспадин? — Сухо произнесла верховная жрица, выплюнув и исковеркав слово «господин», — две сотни ушли в город, четыре вы перекинули к крысам, сотня рассеяна по окрестностям… Если сейчас эльф сделает вылазку — нам нечем…
— А ему есть чем? — Не стал сейчас воспитывать жрицу, слишком много у нее власти, чтобы на пустом месте ссориться во время боя, — судя по тому, что эльф отбросил крыс, он туда все резервы бросил. Думаю, мы можем сейчас и стены штурмовать, и даже возьмем их… Но мой план лучше, потерь будет меньше…
Снова переключаюсь на Нигиринэ и наблюдаю стоящего в ложе полурослика, того, что казначей вроде… Коротышка сильно нервничал, лоб покрылся испариной, которую он дергаными движениями вытирал платочком и похоже собирался что-то зачитывать с листочка. Звук!
— … кона от сегодняшнего числа, номер одна тысяча триста один, пункт четыре и пункт шесть, а именно: разрушение культурных объектов по хулиганским мотивам, а также разрушение культурных объектов на религиозной почве карается заключением под стражу на срок не менее трех суток и уплатой штрафа в размере пятнадцати средних по государству оплат труда. На основании вышеизложенного, прошу вас добровольно сложить оружие и проследовать в места заключения, для отбытия наказания, в противном случае буду вынужден применить силу!
Уж насколько темные эльфы сдержанны на эмоции, но сдержать хохот элита моих войск от такого нелепого предложения о сдаче не имела возможности. Да я сам расхохотался так, что слезы из глаз брызнули. Ох уж эти неписи с их прописанными алгоритмами. У него город захватывают, а он штраф за разбитую статую пошел выписывать. Приказать его живым захватить? А потом вечерами в качестве шута…
— Хозяин! — В шатер влетел один из лейтенантов разведки, — капрал три-три-один просит вас срочно на него выйти!
Да-да, я сам придумал систему в армии, где каждое подразделение имело свой номер и можно было легко найти кого надо за считанные секунды. Ну не просто же так меня выделил Генерал, я ж гений. Что там с капралом… А, нашел королька крысу… Да еще в перелеске у меня в тылу практически вплотную подкрался. А что это с ним делает высший эльф? Да это же сыщик Гора… Звук!
Эльф в этот момент махнул рукой в сторону разошедшейся резни крыс, что попытались взбунтоваться против моих погонщиков.
— … ам видишь, для чего ты им нужен. Полностью тебя уничтожат, чтобы не делится, а у самих войска будут в сохранности…
— Ты прав, остроухий, ты прав, я увидел достаточно… Крысы уходят, это не их битва…
— Вы уйдете без добычи? Не узнаю тебя, Горхестиэль столько про тебя рассказывал.
— Так какая же добыча, темные эльфы нас предали…
— Так с них добычу и возьмите! Что, тебе не нравятся темнокожие девушки? Ты расист?
— Да нет, они такие же мягонькие и гладенькие…
— Тебе не нравится оружие темных эльфов? Слишком вычурное для тебя?
— Да нет, оно очень хорошо продается, да и мечи с арбалетами у них выше всяких похвал…
— Ты считаешь, что несколько повозок с артефактами и драгоценностями — это мало для тебя?
— Где это ты видел драгоценности⁈ Повозки с драгоценностями⁈ — С жадным воплем вскричал крысолюд.
Так, все, хорош, а то еще реально крыс против меня подобьет…
Два отряда ликвидаторов хватит для этой парочки… Буквально минута и им…
— … Все равно, у них еще много войск и они сильны…
— У кого много? Лучшие войска у него в городе, в плену… Больше половины, что остались — и так уже с твоими бьются.
Что? Чего он несет⁈ Какое в плену⁈
Маза…! Поле арены было перекрыто некой полупрозрачной пленкой, не выпускающей наружу ни магию, ни эльфов, а внутри среди моих воинов бесновались два стальных гиганта, выкашивая элиту моих войск десятками.
— Их повелитель слишком силен и способен заставить биться…
— Их правителя прямо сейчас убивают, он им ничем не сможет помочь.
Вот здесь ты ошибся, гребанный белозадый ублюдок! Это я тебя сейчас убиваю! Мои ликвидаторы уже возле…
И тут из кустов и травы, спасая эльфа и крысолюда, начали подниматься десятки крысодлаков элитного королевского отряда, которые, со слов этой королевской задницы — были им умерщвлены при захвате власти!
— Хозяин, что-то не так с этой жрицей и пауком…
Лежавшая ничком темная эльфийка медленно поднялась, странно глазея на все вокруг, так же внимательно осмотрела свои руки и заливисто расхохоталась! А потом посмотрела на меня и доверительно произнесла, игнорируя мой приказ телохранителям схватить ее.
— Не знаю, как он это сделал, но в моей верности он теперь может не сомневаться!
После чего вздернула руки вверх, активируя заклинание, что мощным воздушным потоком взметнуло шатер на десятки метров в воздух, вынуждая меня отшатнутся и привлекая внимание всех окружающих.
Одномоментно с этим призванный арахнид, что все это время стоял неподвижно у стола, молниеносным движением бросился вперед, разбрасывая телохранителей, и предпоследнее, что я увидел, это хелицеры паука, стремительно приближающиеся к моим глазам.
~ Мораль в войске −20… ~

Отступление Павла
Вроде и подготовился, а все равно из-за длительного ожидания был мандраж. В бой меня не пустили, так как часть бафов была одноразовая, и слетит с первым кастом… А висело на мне ровно триста сорок бафов! Да две трети заклинаний не знал даже! Конечно, большая часть улучшала нужные показатели на десятые доли процента, но за счет количества… Стоимость свитков и артефактов мне говорить не стали, во избежании нарушения тонкой детской психики, как выразился Стас.
Сражение во всю шло в городе, и так непонравившийся мне гном — круто сокращал поголовье демонов не взирая на разницу в грейдах. Даже их игроку не поздоровилось несмотря на сто пятьдесят с чем-то уровень. Строй гномов — это такая тема, как я успел прочитать, которую можно преодолеть только другим строем гномов. Магию режут, здоровье общее по всему строю. То-то Стас и выставлял их на стенах в момент атак суккубами — он так сами стены укреплял и защищал. Забросить десант — нельзя, гномы всех легких воинов, типа бесов — в порошок сотрут и не заметят, а магами, пока они в строю — фиг выбьешь, если их лечить. А судя по восторженным воплям Оксаны о том, сколько она получила опыта и достижений за лечение — там с этим делом все налажено и организовано.
А вот и у меня началось движение. Тимуэль с отрядом пращников, пригибаясь в траве, пошли на сближение с одним из отрядов кочевников, завершающих зачистку оврага от «чеснока». Почему пращники, должны же быть арбалетчики?
Тимуэль с полусотней стрелков быстро заняли позиции, отрезая всадников от основных сил и, распределив цели и поднявшись, принялись осыпать их камнями. Из двенадцати кочевников ни один не имел нормальную броню, и спустя всего десять секунд в разные стороны разбежались только лошади. Сейчас Тимуэль должен был бежать за яму, привлекая к себе внимание более серьезных сил, но полурослики остались на холмике, более того, они занимали более удобные места для стрельбы. Этого не было в плане!
От ставки хана в сторону полуросликов отделились полсотни всадников и стремительно помчались на сближение, сверкая стальной броней. Тут нужно везение, чтобы остановить такого воина камнем, но раз Стас не вмешивается, значит все нормально?
Сто метров… Восемьдесят… На что они рассчитывают?
Только всадники проскочили между двумя холмиками и начали выстраиваться в линию для атаки, как на этих холмиках за спиной кочевников из травы поднялись несколько десятков полуросликов с арбалетами, и слитный удар в спины снес почти всех наездников. Оставшийся десяток завертелись, откинув копья принялись выхватывать луки, но в коней прилетели камни, и взбесившиеся скакуны просто поскидывали людей, где их быстро перестреляли перезаредившиеся арбалетчики. И вот тут уже полурослики двинулись в сторону ямы, что была немного левее от основной линии удара. Вовремя, так как к стенам устремилась часть орды, заворачивая карусель. В сторону полуросликов помчались уже две сотни и лучников, и бронированных воинов, открыто намереваясь поквитаться с убийцами соотечественников.
Тимуэль, явно следуя указаниям Стаса, сначала метнулся в сторону ворот, потом бросился к перелеску, вроде как не зная, куда деться. Из лесочка выскочили два десятка всадников на пони во главе с героем полуросликов Веннером, тоже с арбалетами, обстреляли набирающую скорость лаву кочевников и попробовали увести ее в сторону, спасая своих собратьев. Безрезультатно, те не купились на уловку не сворачивая с намеченной цели.
— Милорд! — Прогудел из-под шлема рослый латник, вставая передо мной и прикрывая нас щитом.
Вокруг латники и мечники замка рыцаря прикрывали друидов и стрелков эльфов. Ну как стрелков… На моей стене собрались все эльфы мирных профессий, с единичкой к стрельбе из лука, должные создавать эффект наличия тут воинов. Вокруг принялись сыпаться стрелы, карусель кочевников даже шанса не давала высунутся. Но мне-то и не надо. Мне хватит и щелочки, чтобы видеть точку применения заклинания…
— Милорд, пора пить нужные эликсиры. — Подал мне сигнал присутствующий тут маг из гильдии магов. Как я понял, он тут, чтобы снизить негатив друидов от общения со мной. Да, все краткосрочные бафы — я получу сейчас… Только бы получилось!
~ Получено достижение! Вы входите в тысячу игроков, имеющих наибольшее число бафов, числом более 350 и имеющих основу не менее шести школ магии. Эффекты от бафов — +1% ~
Полурослики, пометавшись, и вроде как случайно выбрав место, принялись выстраиваться в защитные порядки, готовясь подороже продать свою жизнь. А конница уже набирает ход, вот натягиваются луки во втором ряду всадников, а копья упираются в сëдла и выставляются параллельно земле у каждого, кто вырвался вперëд, готовя таранный удар. Степняки уже скачут по ловушке, но почему не проваливаются⁈ Полетели первые стрелы…
Не знаю, как там поработали инженеры гномов, но земля обвалилась мгновенно и по всей поверхности. Вот только что скакала армия, способная растереть полуросликов тонким слоем по лугу, а мгновение спустя — просто темный провал, к которому бросились тимуэльцы, что только этого и ждали. В тех, кто выжил в давке или не попал в яму, полетели камни и болты. Поговловье орды недосчиталось ещë двух сотен. Заметили ли это в основой части вражеской армии? Непонятно, в атаке ничего не изменилось. Я уже готов, почему нет сигнала? И уже ощущаю вибрацию стены, что вызывают приближающиеся к городу слоны под прикрытием тучи стрел. Реально тучи стрел! Щиты у защитников друидов имели полное сходство с дикобразами вставшими на дыбы. Высунутся для ответной стрельбы — нереально!
— Стас, слоны показались и движутся прямо на стену! Кастую?…
«Рано. Жди!»
Отключился. Что я упустил?
О! Друидесса показалась на башне. Яснира? Да это Яснира, прикрытая сразу двумя латниками, колдует что-то. Ага, и другие друиды, что не приставлены к моей звезде, тоже что-то активируют. Точно, они же ночью чертили возле стен…
Бешенный рев едва не повесил дебаф оглушения — такой шум подняли внезапно ставшие дикими слоны, осознавшие, что вокруг и на них толпы ненавистных человечков. Слоны взбесились, принялись метаться во все стороны, размахивая укрепленными сталью бивнями или огромными дубинами, сжатыми в хоботах, стаптывая, сбрасывая и расшвыривая кочевников.
Пользуясь тем, что противнику стало не до стрельбы, у нас приоткрылись ворота и наружу выскочило несколько всадников, рванувших к безумным слонам. Кочевники, к слову, по слонам не стреляли, стараясь разорвать дистанцию, видимо помня о том, что заклинание одичания длится совсем недолго…
«Пора.»
Я кивнул стоящим рядом друидам и активировал заклинание. Прощай уникальный персонаж и здравствуй великий некромант. Жаль конечно…
~ Укажите точку каста. Укажите радиус воздействия. Выберите «Поднять нежить: эффект +360%» или 'Поднять кадавра плоти: эффект +1280%. ~
Точку выбрал, яма с телами демонов, обагренная свежей кровью. Радиус максимальный, да… И еще больше можно было бы яму сделать! Ладно, радиус по стенкам ямы, излишки уйдут в параметры…
Половина друидов запустили каст на ману, заполняя мой бар примерно с той же скоростью, как он опустошался, а часть начали переливать силу магии, усиливая эффект от заклинания еще на порядок. Тридцать секунд на каст!!! Офигеть, что сейчас будет!
Ну понеслась!
Я сказал понеслась?
Где кадавр?
Таймер?
~ 27, 26, 25, 24… ~
Ладно понял. Тридцать секунд на каст, столько же на создание. Логично.
Так, не понял⁈ А как это слоны теперь наши⁈ Рыцари-эльфы, что выскакивали в ворота минуту назад, под прикрытием всех, кто был на стенах, препроводили вплотную к городу всех слонов, чтобы их не могли безнаказанно обстреливать кочевники, просто озверевшие от нашей выходки и сейчас кинувшиеся с диким безумием в атаку.
~ 3, 2, 1… ~
Ну сейчас… Что за лаги? Мы повисли?

Отступление Грора
Атака магией резко возросла в качестве и количестве — демоны завели лучших магов в город, и мне уже не требовалось изображать отступление. Тут как бы паника не началась… Началась… Лучники — люди, потеряв сразу пару десятков за один пролетевший через защиту залп, бросились бежать — кто в дома, кто просто назад… А значит сейчас возрастет качество атаки…
— Стас, нужна помощь, отрубай магию, мы сейчас сольемся!
«Грор, вижу. Держитесь, сейчас нельзя отключать магию! Высылаю помощь!»
А кого он мне может еще прислать? Я мельком пробежался по интерфейсу. Восемьдесят восемь процентов войск в бою! Единственное что он может — либо Танк, либо драконов — но и то и другое при работающей магии — одноразовое оружие!
— Вставай! — Раздался громкий крик позади.
И тут же загомонили:
— Сам вставай!
— Да я и стою, ты что слепой?
— Ой, он слепой, надо лечить!
— Лечить, лечить, всем лечить!
— Потом лечить, сейчас поëм! — Раздался повелительный голос, вынуждая меня обернутся на этот нелепый театр абсурда посреди боя.
Лемурийцы… Во главе со священником храма троих. Похоже у нас полная задница, если больше некого прислать… Ладно, пропущу их вперед, пока их порубают, может смогу перестроить парней и ввести свой последний резерв.
— Вместе поëм! Вставай…
Несколько голосов подхватили:
— Вставай!
— Еще раз вместе!
И тут заиграла музыка. Откуда — я не понял, но явно какая-то магия. Голоса лемурийцев начали набирать силу, из них пропала дурашливость, почувствовалась слаженность. И следом пошла песня — хором на несколько десятков голосов, с первых же слов пустившая мурашки по телу.
Вставай, страна огромная,
Вставай на смертный бой
С Инферно силой темною,
С проклятою ордой!
~ Мораль +6. ~
~ Боевой дух +6. ~
Воины в строю оживились, строй начал на глазах выравниваться, удары стали заметно увереннее.
Пусть ярость благородная
Вскипает, как волна!
Идет война народная,
Священная война!
~ Получено Благословение — Ярость Священная: эффект от магии инферно −50%, урон по инферналам +50%, на воинов не действуют эффекты страха. Срок действия 59 сек. ~
Враг что-то понял и попытался долбануть магией, но певунов прикрывали десяток эльфийских магов, два мага из Гильдии магов и какой-то топовый маг с синекожим помощником. Да похоже вообще всех магов прикрывать их кинули, только Оксана с сильфидой находились около строя, кастуя исцеление по откату. Надолго магов не хватит, но первую попытку они пресекли на ура. Нас бы так прикрывали!
Как два различных полюса,
Во всем враждебны мы.
За свет и мир мы боремся,
Они — за царство тьмы.
~ Эффект всех союзников по отношению к инферналам — как против существ антиподов. Срок действия 59 сек. ~
Дадим отпор душителям
Всех пламенных идей,
Насильникам, грабителям,
Мучителям людей!
~ Урон +6%. ~
~ Урон по противнику, убившему ваших союзников — удваивается! Срок действия 59 сек. ~
Не смеют крылья черные
Над Родиной летать,
Поля ее просторные
Не смеет враг топтать!
~ Урон против воздушных юнитов +15%. Инферналы получают случайный урон от земли в радиусе 100 метров. Срок действия 59 сек. ~
Сразу несколько гвардейцев споткнулись на ровном месте, один и вовсе рухнул со сломанной ногой.
Гнилой инферно нечисти
Загоним стрелы в лоб,
Отребью демоничества
Сколотим крепкий гроб!
~ Точность +25%. Срок действия 119 сек. ~
~ Вероятность хедшота +15%. Срок действия 119 сек. ~
~ Навыки плотничества +1. ~
Стрелы полибола над нашими головами через одну начали навылет пробивать врагов, поражая идущих сзади, критуя и первых и вторых.
Пойдем ломить всей силою,
Всем сердцем, всей душой
За землю нашу милую,
За наш Союз большой!
~ Командные умения +25%. На всех союзников действует эффект «Орда». Срок действия 119 сек. ~
Строй лязгнул, уверенно становясь плечо к плечу, обретая некую монолитность в действиях.
Встает страна огромная,
Встает на смертный бой
С Инферно силой темною,
С проклятою ордой!
~ Мораль +6. ~
~ Боевой дух +6. ~
Пусть ярость благородная
Вскипает, как волна!
Идет война народная,
Священная война!
~ Эффект Ярости Священной усилен на +25%. Налагаемый эффект страха отражается от ваших воинов на врагов. Срок действия всех эффектов +359 сек. ~
~ На вас действует Эффект «Орда». За каждого воина рядом свыше 10 увеличивается мораль, боевой дух на 0,1 ед., урон на 0,2%. Получаемый урон распределяется равномерно на стоящих рядом соседей. ~
Гномы, рыцари, эльфы единым порывом, без команд — все дружно встали в строй. Раненные, что только лежали у стен в ожидании помощи — и те поковыляли в бой! И насколько я успел понять — умение гномов распределять урон — сейчас работало на всех! Да еще и больше половины магии инферно режется! И сильфида активировала одно из убер умений — одним исцеляющим кастом возвращая в строй даже тяжелораненых! Живем!
А чего это все повисло?
* * *
Фурия стала старшей жрицей! Не увидел бы сам — не поверил. Так, что у нее по магии? Толчок есть — пойдет.
— Таня, скажи ей пока не двигаться. Затем по команде пусть снесет палатку «Толчком».
Переключаюсь на паука и отдаю соответствующие указания Ородрету.
— Бенжамин, начинай!
Казначей, произведенный во временно исполняющего обязанности Верховного судьи, поднялся из своего укрытия в ложе и принялся озвучивать предлог для смотрителя арены, задержать всех присутствующих преступников в зоне его возможностей. Рисковал, конечно, но мне позарез нужно было ослабить темных эльфов, чтобы крысолюды поверили в себя.
— Кэр, по откату долби чем поярче в те войска темнышей, что наиболее организовано будут собираться после смерти их предводителя.
Темные эльфы на арене начали стабильно пополнять камеры, хоть тут прошло как надо, похоже единственное, из всего плана…
— Таня, командуй своей новой жрице! А после смерти Дризита пусть попробует подмять под себя темных эльфов, аргументируя пауком.
Рисковать, проверяя какой доспех на командующем, я не стал, приказал священному пауку ударить в лицо — в Т-образную щель сразу, как только палатка взлетела в воздух. Да, умереть на глазах своего войска от лап личного питомца своей богини, да на фоне нескольких поражений… Мораль сейчас у Дризита просядет ниже плинтуса.
— Кэр, переключись с крыс. Точечно вынеси игроков, сейчас подсвечу…
А крысолюды воспряли! С таким остервенением атаковали, что уже понятно, в ближайшие минут десять темным эльфам не до меня. Переключаем фронт и сразу останавливаю нервничающего Павла. Слоны меньшая из проблем. Не просто так я Батыра вынудил отправить их в первую очередь.
Друиды носа высунуть не могут из-за обстрела, но магические ловушки, что сами сделали — видеть для активации не требуется.
— Яснира, приготовьтесь, слоны в зоне действия ловушек через три, две… Давай!
Лемурийцы включились, пусть и не с первого раза, но пока они не допоют, проблем от них можно не ждать. Грор держится, пару минут еще простоит.
Друиды подловили в свои заготовки всех слонов кроме двух — банально друидов не хватило. Но и это больше, чем ожидалось.
— Гал, начинайте, слоны ваши, благо кочевники от них отходят, думают — переждут заклинание.
При апгрейде Ордена я выбрал способность рыцарей приручать диких животных на сутки и сейчас появилась редкая возможность воспользоваться этим умением с максимальным джек-потом!
— Пора. — Пусть Паша начинает каст, там ещë время нужно.
Тимуэль модернизировал мой план, к счастью в лучшую сторону, сагрив не пятьдесят, как мы надеялись, а две сотни. Больше свежей крови, больше тушек — то что надо для некроманта… И Веннера ловко подключил — тот весьма удачно помог сымитировать отвлекающий манёвр, для кочевников это добавило достоверности, чтобы забыть про осторожность. Ладно, может и не убью засранца.
Все, пошел каст. Пан или пропал!
— Танк, готовность сорок секунд!
Проклятье! Еще тридцать секунд на создание! Вот к этому я не был готов!
— Гал, отводи слонов к стенам! Их надо сохранить!
— Танк, отбой, еще тридцать секунд ожидание!
Плохо! Демоны, поняв, что в лобовой слишком медленно продвигаются, усиленно взялись за боковые улочки, мощными магическими залпами зачистив по сотне рыцарей в обе стороны, значительно продвинувшись во фланги, уходя из под основного удара.
Крысы бросили в атаку все что было, все элитные части, включая крысодлаков и сколопендр, и похоже внезапность удара, при отсутствующем лидере — давала им реальные шансы на победу. Ну теоретически. Кто ж им позволит-то… Такой шанс избавиться от такого опасного и сложного соседа — уж я-то точно не упущу.
— Мышастый! На контроль схватку темных и крыс! Если начнет прекращаться или будет явный победитель — проходи над ними пламенем, выжигай все, что есть.
Лут жалко, но если, без разницы с какой стороны, останется по несколько сотен — мне к концу боя просто некем будет их догонять и добивать…
Время! Три, два… Ну давай!
Оп-па, игровой стазис! Получилось!

День 40 часть 13

Отступление Роберта
Ну вот и раскололи этот орешек из гномов. Завести элитные части магов в город и долбануть несколько раз по коротышкам и их прикрытию — оказалось верным решением. А чего у нас задние ряды стоят без дела — поджарьте-ка предателей! Заодно и с флангов добавим, как и планировалось изначально.
— Роб, что-то нехорошее творится, — заставил выйти из интерфейса подошедший Малкольм, — войска Дризита в городе пропали…
— Убили? — Снова активирую систему и вижу как две сотни топовых юнитов горят как плененные.
Пленить две сотни лучших убийц игры разом?
— Отведи магов из города, у эльфа есть еще какой-то резерв, — полез с непрошенными советами адъютант Родстоуна, — за минуту пленить двести…
— Вот и хорошо, теперь мы знаем, где этот резерв находится. Это другая часть города, оттуда пять минут ходу, мы за это время как раз добьем гномов. Если бы Фолк тупо не слился — уже бы их добили. Как можно было проиграть в неразрушимом доспехе гному недомерку и какой-то бешеной псине⁈ Видишь, насколько в центре все плохо? Даже каких-то сусликов привлекли… Песни петь?
В этот момент погасла иконка союзника, заставив заткнутся с ответом Макгольма.
— Чертовы ублюдки — непроизвольно вырвалось у меня, — я ведь предупреждал Дризита! Где он, кстати, почему не активен… Он убит⁈
— У кого дублированный контроль за темными эльфами⁈ — Закричал адьютант, лихорадочно дергая руками, щелкая по виртуальным клавишам, — гребанный Горхэст, вот для чего он прибился к нам, как я не предусмотрел такую возможность! Изучил всю нашу структуру! Он же знает параметры и умения наших игроков! И сейчас первым делом убирает замов Дризита, лишая армию руководства! И почему он долбит с заклинательного покоя так далеко? Все, западное направление потеряно.
Я ошарашено смотрел как толпы крыс атакуют несколько минут назад грозную армию темных эльфов, зажав боевых рабов с двух сторон и сойдясь в прямой схватке с самими эльфами, круша их бронированными сколопендрами. Мораль и боевой дух просели настолько, что темные эльфы просто не могли осознанно собраться и дать нормальный отпор. Дай им сейчас крысы возможность уйти — они сбегут не взирая на любые приказы.
Гребаный щенок, вот как можно умереть в центре собственного лагеря, да ещë словить такой дебаф, что вся армия перестанет слушать приказы и будет разбегаться под напором вонючих крыс⁈
— Предупреди Батыра, — отдаю приказ, — пусть будет осторожнее, но ускорится. Надо покончить с этим мальчишкой.
— Да ни хрена это не мальчишка! — Опять распалился Макгольм, — против нас работает группа профи! Координируя с учетом слабостей тех или иных игроков или групп! Вот де…! Батыр только что потерял слонов!
— Как⁉ Все серьезные орудия на нашей стене!
— Пока не понял. Но их не убили, а перехватили управление. И пытаются пропихнуть в ворота… Сейчас подлечу поближе… Батыр! Не теряй время! На стенах нет серьезных войск! Быстрый рывок и пусть кочевники на лассо лезут на…
— Что за?!. — В один голос вскричали в чате я и еще с десяток игроков.
— Что за лаги⁈
— Я завис, меня сейчас сольют, я прямо в самом месилове!
— И за эти лаги я плачу⁈
— Тишина в эфире, — раздался уверенный голос воскресшего за секунду до зависания Гравиуса, — это игровой стазис. Произошла ситуация, не прописанная игровыми скриптами. Ушел автоматический запрос админам, сейчас они вручную пропишут изменения, и стазис спадет.
Спустя несколько напряженных минут у меня раздался звонок, который я бы сейчас предпочел не слышать.
— Роберт, скажи, почему ты такой идиот? — Устало, и от этого еще более страшно спросил босс, — ты вообще не можешь ничего там сделать?
— Мы в считанных минутах от фургона, если бы не эти лаги — мы бы уже подходили…
— Эти лаги… Если бы ты больше интересовался игровыми моментами… Эльф что-то активировал, что выходит за рамки прописанных игровых моментов. Сейчас к вам должны прибыть админы для решения вопроса вручную.
— Так это ваши подчиненные, задержите их, — я совершенно не понял проблемы, сам же мне час давал…
— Да ты точно идиот!!! — Не сдерживаясь, заорал начальник, — не будет админов — вы будете висеть в стазисе, а чем больше вы висите — тем больше шансов, что к вам смогут пробиться админы с других секторов, остановить которых, не привлекая внимания, я уже не смогу! А они скоро будут, учитывая какое шоу вы тут устроили на всю страну! Да что там, видео уже дублируется стримерами по всему миру!
— Вы же отправили людей…
— Да, элитных, мать его, наемников, с которыми работаю уже без малого десять лет! Вот только здание, где находится студия, принадлежит мэру этого вонючего городка, который очень не заинтересован, чтобы лезли в его дела! Настолько, что они положили всех моих бойцов!
Босс замолчал, заставляя себя успокоится и тихим голосом, от которого побежали мурашки по спине, произнес.
— Я сейчас отправлю самых ленивых админов, бестолковых, чтобы им в голову не пришло все дотошно смотреть, буду их торопить, и сразу верну. Но как только видео пойдет в эфире — большие риски, что к вам могут шагнуть админы с других секторов. Видео идет с задержкой в десять минут. У тебя ровно десять минут после того, как спадет стазис — делай что хочешь… Потом — можешь сам застрелиться, подарочный ствол у тебя был, насколько я помню.

Где-то на краю страны, в Задрипенске, офис филиала Корпорации, каморка под лестницей с покосившейся табличкой «Техническая поддержка»
— Все, гном слился!
— Да ни фига! Сейчас перегруппируются! Казады рулят!
— Да не, они не могут строй выровнять, их сейчас по одному будут выстегивать магией, видел какая толпа суккубок и магов в город набежала?
Просмотр увлекательного стрима прервал звонок внутренней связи.
— Все бросили и срочно подключились по указанным ниже координатам. Игровой стазис, мухой разберитесь и внесите изменения.
— Витя, ты чего, — тут же заныл один из админов, глянув на экран — это не наш сектор! У нас вообще рабочий день уже закончился!
— Приказ сверху, там какая-то большая ВКС планерка, всех технарей туда загнали! Какие-то нарушения вскрыли, все с вазелином подключаются. Бегом, сильно сказали там ничего не придумывать, с игроками в контакт не входить, чисто расчетные изменения — и запустить, долго уже висят!
Начальник службы отключился, а парни переглянулись, пожали плечами и продолжили смотреть видео… Которое через двадцать секунд закончилось подвисанием всех в стазис и разбором ситуации внутри студии…
— А-а! Твою-то медь! Так нас сюда отправили, — заорал первый, проверив координаты, — вот это кулл! Ну-ка, давай посмотрим на происходящее под другим углом!
— Сильно не лезь, чтобы игровой процесс не нарушить… Хрень какая-то… Тут уже кто-то начинал работать по этому вопросу…
— Да я одним глазком, все равно могу только издалека, тут сорвавшихся как грязи… Ох, хаб мне в уши! Так эльф еще свой резерв не использовал! Ты был прав, у него еще есть чем огрызаться! Ха! На видео не было еще, а темным эльфам-то кабзец пришел!
— Как и кочевникам… — Фыркнул второй, щелкая по клавиатуре, бурча под нос, — все же правильно делал, чего его согнали и на нас повесили?
— Да не, я их только что смотрел, слонов только с… Ох! Да чтоб мне монитор не включить! Это из-за этого нас позвали⁈
— Угу… Я ХэЗэ как это вписать в баланс…
— Покаж……!…!…! Вообще слов нет! Да, такое не пропишешь. В рот мне клаву! Это же имба! И ведь не придерешься. Все игровыми методами…
— Витя сказал запускать по расчетным…
— Он это просто не видел.
— Да, это легальный чит, нам потом самим прилетит, если пропустим… Но и эльфа обламывать не хочется…
— Прописывай временное ограничение, а эльфу и этому… Павликусу… Ёпт! Да его все топовые кланы ищут, а он вот где затесался! Ну сейчас его еще больше искать будут! Им в качестве компенсации за временное решение — достижений вставим, а за сутки таким монстром можно от кого угодно отбится, тут только Боги могут помешать…
— Кстати по читам будем регистрировать?
— Да не наш же сектор… Ты же видел, сколько их тут. Часов на десять работы, а у нас рабочий день закончился. Помогли и так хватит. Планерка по любас по этой теме, дрозда нашим вставляют за то, что столько пропустили…
— Ну да, ты прав, писанины опять же до утра…
Лихорадочно щелкающих по клавишам довольных админов отвлек новый звонок.
— Вы чего так долго! Минута на завершение и тоже подключайтесь к видеоконференции, я вам приглос кинул! Начальство сказало, чтобы вы мухой были на связи!
— Успеем, мы же чисто по расчетным, а достижения после тайминга пропишем… Это наше творение сейчас по телику покажут!

Отступление Павла
~ Производится рассчëт параметров монстра. Осталось 00:03 ~
~ Производится рассчëт параметров монстра. Осталось 09:59 ~
Да это издевательство какое-то! По третьему кругу пошло! Написали бы сразу, что на полчаса, я бы в реал вышел, чтобы размяться. Вот Стас эту паузу на полную катушку использует — чуть ли не каждому поименно заданий надавал…
~ Вами провален квест на смену… ~
Закрыть, и без тебя знаю… О! Пошел движ!
~ Вами создан Уникальный кадавр. Дайте ему имя. ~
Имя⁈ Ну пусть будет… — Я еще раз посмотрел на получившегося монстра: по сути кривой шар из тел, голов людей, демонов и лошадей с кучей многометровых ложноножек, размером с трехэтажный коттедж… С мансардой. И по самому телу сотни рук, торчащих наружу. Бактерия какая-то. Пусть будет Кокки. Похож же… Мне просто больше из медицины ничего похожего в голову не пришло.
~ Получено Достижение за уникальное имя данное уникальному существу: Дающий Имена. Всë, кому вы дадите имя, получает +1 новую способность из имеющихся у вас или 10% от профильных параметров. ~
~ Получено Легендарное Достижение — вы первый игрок, создавший кадавра по параметрам, близким к аватаре Богини Смерти. Ваше имя навсегда занесено в анналы игры. Вы получаете титул «Легендарный Творец Плоти». В игре вы 342, кому достаëтся Легендарный личный именной титул. Все параметры магии Смерти +5. Все личные параметры +5. Все эффекты некромантии +25%. Для создания кадавра — сила магии +10. Вы можете поднять мёртвых воинов в соответствии с их рангами и грейдами с преобразованием их в нежить (в том числе личей, рыцарей смерти и костяных драконов). ~
~ Получено Достижение: «Любимчик Пантеона Смерти»: магия Смерти +1, заклинания некромантии +25% к эффекту, Защита от магии Смерти для вас +25%, для ваших союзников +10%. ~
~ Получено Уникальное достижение — «Восхваляющий Смерть»! Раз в сутки вы можете активировать ауру Смерти, усиливающую всю нежить на 25% в радиусе 100 метров на полчаса.
~ Получено Уникальное достижение — «Хозяин Плоти». Раз в сутки вы можете провести слияние со своим творением и на полчаса получить 25% его параметров и одно умение на выбор. ~
~ Вы привлекли внимание Богини Мортелии из пантеона Смерти. Она назначила себя вашим покровителем. Отношение +30. Текущее 30. Вы можете призвать богиню 1 раз в месяц и получить ответ на любой вопрос*. ~
~ Ваш уровень адепта Смерти у Мортелии повышен до Предвестника. Сила магии в заклинаниях смерти +10. Откат заклинаний смерти −10%. ~
~ Получен уровень. Выберите… ~
~ Получен уровень. Выберите… ~
~ Получен уровень. Выберите… ~
~ Вы поднялись на 289 место в списке легендарных игроков. ~
~ Ваш личный рейтинг — 8 место в вашем секторе, 1123 в мировом рейтинге. ~
Кадавар уже начал движение, выбрасывая свои ложноножки, увеличивающиеся на десятки метров, а я все еще смотрел на шестизначное число здоровья, пятизначное число маны, четырехзначные числа параметров, трехзначные значения брони и сопротивлений и двузначное число умений… Пусть и на двадцать четыре часа, но, тут я мысленно изобразил злобный смех… Я сотворил монстра! И он оживает! Оживает!
А что там было насчет слияния?

Отступление Батыра
Возникшей паузой я воспользовался максимально. Распределил роли по штурму, выделил отряд на полуросликов, что неожиданно неприятно пощипали фланг. А также придумал, как вернуть слонов. Точнее нашел в сети: надо снять с них заклинание, а для этого шаманы у меня имеются. Но отдам должное, поимел меня Стас по полной. А то, что это он командует сражением — я не сомневался. Его руку я уже знаю. Но ему проиграть слонов не зазорно, а вот захватить у него город — это будет почетно!
Написал веселое письмо Дризиту, восхваляя его самоуверенность… А мы все висели и висели…
Кто там что сотворил такое? Очень интересно посмотреть, жаль, что скорее всего не увижу. Центр уже продавлен, гномов отжали почти к каналу, там чуть вправо и мост. А дальше только парк, в котором и стояли повозки. Повозки…
Стыдно ли мне было за то, что я делал? Стыдно. Но лучше они, чем я и мой брат. Все, хватит, что за сопли⁈ Свой выбор я сделал, нечего теперь метаться, это путь в один конец, я это понимал тогда, понимаю и сейчас. Вот и стазис спал!
— Какого хрена элитные маги делают в городе⁈ — В невыключенном чате раздался вопль обычно невозмутимого Гравиуса, но я уже закрыл окно, готовясь дирижировать своим концертом. У Роберта фора, но может я смогу вперед него взять этот город⁈ Это уже принципиально — показать себя там, где облажался этот выскочка.
Шайтан! Я хотел ЭТО увидеть⁈ Да будь проклята эта минута, когда такое желание посетило мою башку!
Над ямой, где пропали две сотни моих всадников, возвышалась огромная туша… Чего-то… Состоящая из множества тел, с шевелящимися во все стороны руками и ногами, и с десятком щупалец, между которыми просматривались разного размера пасти с торчащими обломками костей вместо зубов. Тварь медленно поднялась, неуклюже вылезла из ямы и мелко перебирая руками и ногами под собой, не спеша, двинулась в сторону моих войск, атакующих стену. Там уже три десятка бойцов, закинув арканы, лезли наверх, и к ним должны были присоединиться через несколько секунд еще пара сотен. Успеют, тварь медленная…
Тот, кто командовал гигантом — тоже это понял. Тварь довольно быстро поджала несколько щупалец и спружинив ими, взмыла вверх… Чтобы приземлится прямо в центре карусели, что не давала стрелкам на стене высунутся и помешать штурму.
Нежить неприятно захлюпала, поглощая кровь под собой из раздавленных всадников, а затем, ускорившись в разы, принялась махать щупальцами, удлиняя их на полсотни метров, сметая десятки бойцов за раз.
Обстрел стены сразу прекратился, конница бросилась в разные стороны, уходя из зоны досягаемости монстра, но тот превращаться в медлительную гору не спешил. Прыгая на щупальцах, тварь принялась преследовать моих кочевников, выкашивая их словно пшеницу, замирая время от времени на несколько секунд, громогласно хлюпая над трупами и с каждым разом становясь все быстрее и быстрее…
— Бегом, всех шаманов собрать! — Отойдя от потрясения командую я стоящим рядом гонцам, — выстроить их группами и долбить по этой твари всем, что хоть как-то приносит вред нежити! Пока они ее ослабляют пусть верховный шаман собирает камлание на изгнание…
— Великий хан, прошу великодушно простить недостойного, но магии опять нет!
И словно в продолжение его слов я вижу, как над городом замерла поднявшаяся несколько секунд назад колоссальная фигура механического дракона, и дюжины орудий выплюнули шквал огня, накрывая им всю центральную улицу — от начала и до конца.
* * *
~ Получено Легендарное Достижение за трех исполинов в вашей армии: Повелитель Джаггернаутов. Вы получаете умение: «Внимание великанов». При активации в течение следующих 25 сек все великаны следят только за вашими словами и действиями, а враги хотят убить только вас… Все юниты в вашей армии и армии союзников с характеристикой «гигант» и «исполин» получают больше опыта на 10%; все юниты в вашей армии и армии союзников за убийство гигантов получают больше опыта на 10%. Шанс привлечь на свою сторону гигантов и исполинов +10%. Содержание гигантов и исполинов −10%. ~
~ Вы поднялись на 759 место в списке легендарных игроков. ~
~ Ваш личный рейтинг — 14 место в вашем секторе, 1776 в мировом рейтинге. ~
~ Перечень заданий и достижений участника Нечестивого похода обновился, чтобы посмотреть изменения нажмите тут. ~
Та-ак… Админов нет… Хотя обычно, в таких случаях прилетает целая комиссия… Досадно, но я и к этому подготовился. Посмотрим как они смогут второй раз их удержать…
— Всем группам! Три секунды до отключения магии! Каст всего, что надо, прямо сейчас! Оксана, лечи по группе!
— Три!
Гигантский механический дракон, взревев механизмами, начал подниматься над парком, над гномами засверкали вспышки кастов и лечений, Кэр активировал что-то стоя в пентаграмме…
— Два!
В сторону начинавшего разгонятся кадавра полетели несколько кастов от магов, защищая его от магии. Того под контроль похоже взял Паша, уж больно он эффективно начал врубаться в ряды кочевников.
— Один!
ДУДУХ! — Ухнули орудия Танка и вся магия подчиняясь артефакту у меня в руках погасла на поле боя.
БАБАХ!!! БАХ! ДУДУМ!
Всю центральную улицу накрыли залпы ядер и шрапнели, погребая под осколками зданий несколько сотен отборных штурмовиков и магов, утративших свою защиту. Роберт, ожидаемо, ввиду отсутствия Гравиуса, ввел его элитных суккуб в бой, ставя на блицкриг. Теперь гномам будет значительно попроще.
Друидов, что сохранили ману — к Грору, на той стене они больше не нужны. Остальных срочно к источнику, пусть отпаиваются зельями. С магической защитой стрелки будут прикрыты, а значит и гномов не смогут больше организованно атаковать. Центр под контролем. На западе, за стенами идет сражение темных эльфов и крысолюдов, и крысолюды одерживают вверх. Пришли сейчас Батыр несколько сотен кочевников, что стоят в резерве — крысам конец, но Дризита никто не любит, и пока темный эльф сам не попросит — никто добровольно помощь ему не отправит. А он еще несколько минут будет неактивен. Двух его генералов — Кэр уже поджарил… Нет, западное направление нам более не угроза…
Восточное…
— Стас, я… Я… Мне надо быть там! — Таня поднялась со своего стула и, на глазах наливаясь уверенностью, добавила, — за жрицей, даже с пауком, мало кто пойдет, там всего-то восемь бестий присоединились. Я как герой — смогу собрать больше.
— Хорошо. — Не отвлекаясь от просмотра творимого кадавром в толпе кочевников, машу рукой, — третий мешок у двери, амуниция и бижа на темную эльфийку для повышения морали и отношения расы. Плащ дает ауру лидерства. Ураган на крыше башни — домчит. Сперва лети до Ородреда, у него есть инструкции.
— Ты знал, что я захочу в бой⁈
— Нет. Но предполагал. У тебя примерно семь минут до возвращения Дризита, он может поднять им мораль настолько, чтобы прекратить дезертирство, так что удачи!
Не понял⁈ А что творится с Пашей!
Некромант голыми руками поскидывал всех залезших на стены, затем на моих глазах спрыгнул вниз и принялся хватать кочевников и раскидывать в разные стороны. Пока не добрался до брошенной одним из слонов дубинки…
— … ! — Непроизвольно вырвалось у меня, глядя, как худенький паренек дубиной в три его роста раскидывает и размазывает по травке атакующих его кочевников.
Чего он там такого съел-то⁈ Знаю одного гнома, что за такой стероид удавится… Хотя нет, этот удавит… Так, резерв пока стоит, но шаманов уже отводят в сторону обоза. Это хорошо, надеется отделаться малой кровью… А что там полурослики?
Тимуэль удачно придержал основную часть своих войск и сейчас, когда кадавр оттеснил часть врагов к перелеску, оттуда вылетел шквал камней, выкашивая и обезумевших коней, и их всадников. Сам тысячник, собрав отряды, что добивали кочевников у ямы, построил их в атакующие порядки и под прикрытием с правого фланга конницы (или правильнее — понницы?) Веннера двинулся вслед за кадавром. Так себе идея, но останавливать не стал. Дополнительный сдерживающий фактор, который может дать дополнительные секунды для максимального использования кадавра. Не буду пренебрегать. К своему стыду, из-за нагрузки последних дней, не интересовался войсками Тимуэля, кроме его отряда арбалетчиков, и даже не знал, что тот собрал без малого три сотни бойцов. И глядя сейчас, как технично происходит слияние идущего отряда и вышедших из перелеска пращников, выстраиваясь в линию из трех рядов — я испытал прям отеческие чувства!
— Бенжамин, выпускай трофейную команду вслед за гномами, собирайте все, что пережило залп дракона, скоро улицу накроет второй залп! Тела наших относите к каналу, там поплотнее укладывайте, попробуем воскресить.
— Грор, боковую улочку проскакивайте, в обе стороны ударят минотавры, они уже возвращаются к вам.
— Барнс, Сметанка, усильте напор на улочке, к которой сейчас приближается гном.
Гномы быстрым маршем мчались по разбитой улице, добивая выживших демонов. Часть из них сдавались, и этих уже вязали шедшие следом за бронированной колонной человеческие отряды. Я ж обещал ифриту, что буду брать пленных…
— Аларий, Минос, ускорьтесь, вам надо ударить в боковые улочки так, чтобы оттуда не успели ударить гномам в тыл.
Так, а это что за движение на той стороне? Непонятный для меня игрок, про которого не удалось собрать информацию, простояв без движения пару минут возле Роберта, лихо бросился к реке, на ходу призывая какого-то водного монстра, и на его спине поплыл в сторону кочевников. Слишком уверенно, мне это не нравится.
Выделяю нужного полурослика на крыше замка и командую ему.
— Синий фейерверк!
При этом одновременно выделяю трех болотных эльфов.
Не успели последние искры раствориться в воздухе, как вдалеке, за пределами действия ограничений осады, из камышей на нашей стороне реки поднялись три фигуры и призвали два огромных крокодила и гигантскую змею. Болотные эльфы, те что призыватели, мной были размещены частично вот в таких секретах, частично у внутреннего канала в парке — для последнего сдерживающего барьера на пути наступающих. Думаю игроку этих трех существ хватит — на воде сложно сражаться с теми, для кого это родной дом, но на всякий случай фейерверк давал команду одной прилипчивой русалке разорвать свиток с призывом осьминога сотого уровня. Что там у Паши?

Отступление Павла
Двадцать пять процентов от параметров Кокки — превратили меня в аналог дракона — противников среди кочевников для меня просто не было. И это еще магии нет! А как появится — я сам себя бояться буду! Объем маны, как и ее восполнение тоже значительно возросли, так что через пять минут я уже буду готов на парочку заклинаний с силой магии… Под тысячу. Но и сейчас я просто воплощение смерти! Удачно подвернувшаяся слоновья дубинка — и радиус поражения моей силушки богатырской увеличился на три метра. Кочевники первую минуту еще пытались атаковать меня, но теперь пытаются только убежать. Да вот умение «Скачек», доставшееся от слияния, сводило на нет все их попытки.
Очередной прыжок, и я вновь среди толпы всадников, что пытаются развернуть коней. Командую Кокки сместится левее, чтобы больше врагов зажать между нами, и начинаю махать дубинкой. В принципе есть свои прелести в игре варваром, проскочила мысль, когда в очередной раз одним ударом сбросил сразу троих степняков. Лошадей мне было жалко, поэтому старался бить по верхам, а то, наверное, еще больше попадало бы под дубину.
Машу, машу, прыжок, снова машу… Даже не знал, что могу стать таким кровожадным. Хотя, как говорил Григорий Петрович: «Хирург не зло и не добро, он инструмент, который делает свое дело беспринципно и безэмоционально. И именно так достигается лучший результат». Вот и я сейчас просто делаю так, чтобы разгрузить Стаса с восточного направления.
— Ты слишком их передавил, сейчас побегут. — Раздался в чате ледяной голос, лëгкий на помине, — дай им веру, что вас можно победить.
Кочевники все это время перегруппировывались, чтобы сваливать? Нет, этого мы позволить не можем. Надо дать им надежду. Как раз вышли на снаряженный онагр из тех, что инженеры Батыра лихорадочно собирали последние пару минут. Для Кокки это дробина, да, вон всего тысячу сняло, но я отдаю указание кадавру упасть и встать не сразу, а потратить на это секунд десять.
Сработало! Кочевники перестали отступать, начали разбиваться на группы, что принялись кружить вокруг кадавра, а к ним от обоза потянулись всадники с колчанами стрел. Похоже решили долбить алхимией или артефактами.
Следующие несколько минут я только и успевал атаковать сам, время от времени уходя за строй полуросликов чтобы подлечиться — артефактами кочевники меня все же пробивали. И параллельно управлять кадавром, но больше сдерживая его мощь и силу. Вообще не понял, что удерживало кочевников — я бы на их месте давно отступил — результата-то нет, а потеряли они уже, на глаз, больше половины. Тянут время?
Отступаю, хэпэ просело до середины, надо восстановить. Что там у меня опять светится?
~ От вашей ярости вокруг вас висит непрекращающееся кровавое облако. Вы собственноручно уничтожили более 100 противников за короткий промежуток времени. Получено Уникальное классовое умение «Кровавая аура» — каждое убийство в радиусе 5 метров восполняет 1% здоровья и маны от убитого. ~
~ Ваш покровитель доволен вами — вы получаете уникальный навык: «Творящий жатву» — за каждые 100 противников убитых врукопашную в течение 60 секунд вы получаете 1 очко параметров в случайном порядке. Активация — до конца боя или до отсутствия жертв в течение 10 минут. Откат 21 сутки. Все убитые под навыком автоматически считаются принесенными в жертву Мортелии. ~
+1 Сила
+1 Ментальная выносливость
+1 Ловкость
+1 Сила магии
~ Ваш уровень адепта Смерти у Мортелии повышен до Посланника. Сила магии в заклинаниях Смерти +17. Откат заклинаний Смерти −17%. ~
~ Отношение богини Мортелии +10. Текущее 40. ~
~ Получено Уникальное классовое умение «Дуновение Смерти» — в течение 10 минут после активации показатели врагов в радиусе 10 м снижаются на 10%, боевой дух падает на 1 каждые 15 сек нахождения в ауре. В случае падения боевого духа ниже 3 на противников с вероятностью 50% может быть наложен эффект «Ступор». Откат 2 часа. ~
~ Получено достижение «Кровавый петовод I»: Ваш некропитомец уничтожил 100 противников. Подъем нежити занимает на 10% меньше маны и времени, заклинания развоплощения против поднятой вами нежити срабатывают на 10% хуже. Некропитомец принимает на себя 25% урона, получаемого вами. ~
~ Получено достижение «Кровавый петовод II»: Ваш некропитомец уничтожил 250 противников… ~
~ Получено достижение «Кровавый петовод III»: Ваш некропитомец уничтожил 500 противников… ~
~ Получено достижение «Кровавый петовод IV»: Ваш некропитомец уничтожил 1000 противников… ~
~ Получено достижение «Кровавый петовод V»: Ваш некропитомец уничтожил 2000 противников… ~
~ Получено достижение «Кровавый петовод VI»: Ваш некропитомец уничтожил 3000 противников. Подъем нежити занимает на 30% меньше маны и времени, заклинания развоплощения против поднятой вами нежити срабатывают на 30% хуже. Некропитомец принимает на себя 50% урона, получаемого вами. ~
~ Вы — Смерть и Боль, больше тысячи врагов пали от Вашей руки в течение одной недели. Мало кто из них умер чистой смертью. Вы несете муку всем, кто посмел встать на Вашем пути, и отныне в мире Вас будут знать как Мясник Степей.
В вашем присутствии каждый чувствует, что за вами идут неупокоенные души (-5 реакция Светлых НПС и +5 Темных НПС при первой встрече) (Классовое: шанс при касте заклинаний некромантии поднять призрака из сопровождающих вас душ). Достижение невозможно скрыть.
-1 отношения со всеми светлыми фракциями
-1 отношения со всеми светлыми Божествами
+1 отношения со всеми темными фракциями
+1 отношения со всеми темными Божествами
Получен пассивный навык «Страх» (без ранга) (не улучшается. Усиливает эффект «Дуновение смерти»).
+2 Сила
+2 Ловкость
+2 Выносливость
При убийстве вы получаете 5% (округление в меньшую сторону) от параметров существа на 10 сек (эффект суммируется до 10 последних смертей подряд).
При убийстве 1% Жизненой силы врага будет переходить к Вам. ~
~ Вы вошли в топ 1000 игроков, сумевших получить это достижение! Поздравляем, Ваше достижение отобразится в Зале Славы! ~
~ Получен уровень. Выберите… ~
~ Получен уровень. Выберите… ~
~ Получен уровень. Выберите… ~
~ Вы поднялись на 214 место в списке легендарных игроков. ~
~ Ваш личный рейтинг — 1 место в вашем секторе, 989 в мировом рейтинге. ~
Капец! Проскочила первая мысль, едва до меня дошло, что теперь мой ник будет в зале славы! Теперь все в игре знают мой ник! Покоя уже не будет! Ладно, это все потом, кочевники, уже жалкие остатки по сравнению с той ордой, что была, начали перегруппироваться и оттягиваться. Что-то задумали? Хп у кадавра просели всего на пятнадцать процентов, без магии его долбить — без вариантов, и это ж я ему не даю поглощать трупы для восстановления здоровья, а такое умение у него есть. Вот кровь ему сосать приходится, это ускоряет, без нее он начинает значительно тормозить… И ему в зачет похоже и всадников и коней ставят, а мне почему-то только всадников…
Магия вернулась? Это сколько мы рубились, я в пылу схватки даже потерял все ощущения времени!
— Отходи от реки и уводи своего колобка от нее! Живо! И поднимай всю нежить, что сможешь!
От реки⁈ Ого! На середине реки начал вздуваться огромный горб, послышался утробный рев, вызывающий дрожь в позвоночнике и одновременно со схлынувшей водой у меня выскочила кровавая надпись!
~ Бог Анутиратос почтил вас своим вниманием, смертные! Падите ниц и приветствуйте повелителя скорби и гнили! ~
На берег реки вышла… Годзилла? В струпья и язвах, истекающая слизью и гноем, гигантская ящерица на задних ногах — как еще назвать? Хотя шесть извивающихся хвостов портили ассоциацию…
— Кокки, по моему это к тебе… Твой размерчик! Ну-ка иди вон к той кучке, пора кушать… — Пробормотал я, пятясь назад и перебирая заклинания с учетом новых умений.

День 40 часть 14

Отступление Грора
~ Вами выполнено Уникальное задание: уничтожить вражеского героя с уровнем не ниже вашего — являющегося участником Нечестивого похода. Награда:…
Награда увеличена в 3 раза за счëт трехкратной разницы в уровнях между вами и противником. Вы получаете… ~
~ Количество выполненных Уникальных заданий 1. ~
О! Нашел, где эта хрень отключается!
До ворот мы добрались почти не останавливаясь, добивая только тех раненых, кто не желал сдаться. Как ни странно, почти все горели желанием расстаться со свободой, несмотря на практически расы антиподы. И что более странно, люди и полурослики под командованием двух аколитов радостно брали их в плен, азартно перекликаясь и хвастаясь, словно уловом. Как Стас в этом сумасшедшем доме живет? Хотя если он его создатель… Это тогда многое бы объяснило…
Небольшие группки вражеских магов обнаружились на стенах, но в целом все перли в ворота. Слева от ворот крутой склон и река, справа пирс, перед которым стена завышена и дальше опять река. Бутылочное горлышко. Только в ворота…
Все, отдых закончился. Демоны отошли от шока, вызванного залпом механического дракона, и повалили по новой. Но это уже не было похоже на организованную атаку, просто сотни различных инферналов, что безумной толпой бросились в нашу сторону через мост. Попытка завалить мясом. Без магии для казад они все — мясо!
— Магии не будет еще девять минут, — раздался в чате голос временного кланлида, — растяни отступление, чтобы к этому времени вы как раз вышли к каналу. Я думаю, это будет последний заход.
На этот раз я поставил в центре паладинов и рыцарей, а гномов разделил на два отряда по флангам. И сдержать напор могут и более маневренны для внезапных контратак. Сам встал на левый фланг, тут стены домов сильнее пострадали. Оборону несколько осложнило то, что часть домов разрушились и фланги не были закрыты как в прошлый заход, так что мое присутствие тут будет более…
— За фланги не переживай, с северного уже отправил к тебе всех эльфов, — словно прочитал мысли Стас и дальше мне стало не до него.
Сперва на строй налетели толпы гончих, церберов и всякой призванной нечисти. Нелепости атаки добавляли несколько сотен бесов, что больше мешались своим же, чем как-то могли повлиять на сражение. Находясь под бафами песни, пики разгонялись настолько, что гномы каждым выпадом гарантированно выносили по одному — двоих противников, пробивая их насквозь. Под ногами резко захлюпало, кровь реально потекла рекой, заливая сапоги, несмотря на то, что мы отступали после каждого выпада. Хотя что-то напор резко спал, толпа стала разреженной…
— Раз! — Ору команду, заметив опасное шевеление в толпе врага, и первый строй присел, уперев щиты в брусчатку.
— Два! — И второй ряд, выхватив метательные топоры, швырнул в надвигающуюся массу кошмаров, сразу сбивая их боевой дух и разгон.
— Раз-Три! — Второй ряд быстро опустил свои щиты на щиты первого ряда, а третий ряд тут же подал пики вперед.
Лязг металла, треск ломающихся копий, маты гномов — все смешалось в единую какофонию, но даже не смотря на навалившиеся трупы огненных коней на щитах — строй мы удержали, даже рыцари не сильно провалились. В результате гвардейцы инферно под усилением дьяволов вышли на готовый к бою строй, разве что мы схватились с ними на полэксах, пики почти все оказались сломаны.
Рыцари к подобным схваткам оказались готовы, половина и вовсе были демоноборцами, дружно комбинируя выпады ребром щита, отбрасывая или и вовсе круша противника, и пронзающие удары меча. Махать в такой толчее люди не решались, это не гномы, привыкшие к схваткам в тесноте туннелей.
Переместился во второй строй, отбивая нападение дьявола — слишком большая разница в параметрах — они единственные, кто являлся уничтожителем гномов. Вот и сейчас одним выпадом сразу двоих казад обезглавил, давая возможность сразу троим гвардейцам врезаться в строй.
Первого гвардейца просто пихнул плечом в сторону, там его встретят, второму — меч горизонтально от груди и пробил живот. Все, с разорваной печенью не жилец…
Чуть не упал от прилетевшего по шлему внезапного удара, на мгновения дезориентировавшись. Удар был настолько силен, что если бы не стальной воротник, фиксирующий шлем — шею бы мне точно сломало. Дьявол не заморачиваясь просто разрубил раненого гвардейца, и поэтому я не успел увидеть прилетевшую косу. Если бы не подготовился с доспехами — сейчас бы уже ушел на перерождение. Но и так что-то он там с ремнями повредил, как-то неудобно шлем сполз, часть обзора потерял! Бесит!
— Барра! Получи сука! — Ору и делаю замах для сокрушительного удара.
Дьявол презрительно усмехнулся и показательно повел косу навстречу клинку, намереваясь парировать. Угу, ищи дурака, хмыкаю я и в последний момент меняю движение клинка, из рубящего удара превращаю в режущий, с силой обрушивая его на сжимающую древко стальную перчатку.
Демон завыл, маша стреляющей кровавыми потоками культей, отшатываясь под прикрытие инферналов, но за ним я уже не следил. Двумя взмахами я ранил гвардейцев по сторонам от себя и занял свое место в строю.
В пылу схватки, только сейчас заметил пролетающие над нашими головами тучи стрел. Вот почему перестала нападать неразумная призванная нечисть. Лучники вернулись и сейчас снимали кровавую жатву. До этого против бронированных гвардейцев и дьяволов — они играли отвлекающую роль. Но сейчас, бронебойные стрелы навесом против лишенных серьезной брони тварей — оказывали действие сравнимое с магией.
— Отступи на десять метров и перегруппируйся, убери в тыл раненых. — раздалось в чате, а слева взревели десятки глоток.
— У-урррра-а-а-а!
На моих глазах потрескавшаяся стена здания обрушилась, подмяв парочку гвардейцев, и из бывшего магазина платьев, судя по висящим вдоль оставшихся стен нарядам, выскочили два десятка закованных в толстенную броню великанов! Орки в гномьей броне, зачарованной эльфами, с гномьими топорами, освященными священниками, во главе с таким же здоровенным богатырем из славянского замка просто смели фланг гвардейцев, и принялись выстраиваться в подобие строя. Топорами они орудовали как дровосеки, но с их силой и броней, позволяющей игнорировать большую часть ударов — им больше и не нужно было.
— Казад! Отступили! Выровняли строй! — Заорал я, радуясь, что Стас предусмотрел для нас такие возможности отдыха, позволяющие снять напряжение и восстановить выносливость.
~ Внимание! Обновился ваш статус… ~
Закрыть! Да как они проскакивают, все же отключил!
Пока есть несколько секунд, что у нас по другим направлениям? Север чист⁈ Ого, крысы рубятся с темными эльфами на западном направлении! Вот на что рассчитывал Стас… Хитро. Не понял, темные эльфы сражаются между собой⁈ Что там вообще происходит⁈ Да и хрен с ними, главное войска освободили, и мне сейчас будет легче. Или их сейчас на восточное направление? Удалось там у некроманта задержать кочевников? Нихрена зверушка получилась!
А это кто там прыгает! Ох нихрена он! Нихрена!…ь!
Кто ты, воин⁉ Некромант⁉ А что, так можно было⁈
— Минута до включения магии!

Отступление Барнса.
Я отбросил измочаленный щит и устало оперся на стену. Роберт, похоже, сильно обиделся за предательство, и, едва гномов оттеснили от ворот, на нас со СмеТанкой навались едва ли не сильнее, чем на центральную улицу.
Гномы по новой отступали по центру, почти дойдя до канала, нас оттеснили метров на сто вглубь первой улочки и на пару десятков на второй, и напор только возрастал. Роберт тупо бросил всех в атаку, сперва выматывая мясом, а после на прорыв пошли все оставшиеся элитные воины. Если я правильно понял, Стас сотворил что-то, что потребовало вмешательства админов, и пока мы висели в стазисе, у нас тут эти админы побывали. А значит у Роберта считанные минуты для того, чтобы добраться до повозок. Он что, не понимает, что танк будет готов к выстрелу, едва магия заработает? Или это часть плана? Несколько минут назад по указанию Стаса отправлял группу рыцарей перебить закрепившихся на стене суккуб, вот сейчас и переключусь на них.
О майн Гот! Вот из-за чего мы были в стазисе! Так ладно, потом в записи посмотрю. Интересно, где там Роберт? О как интересно! Два игрока покинули клан — их войска теперь нейтральны на карте, и сейчас прорываются через лагерь. Не все игроки в клане в курсе про пленных и поэтому их сперва и не задействовали в бою. А теперь всех погнали скопом, но они уже видели, что их ждет в городе… Да, сложно сливать элиту, которую качал не одну неделю, а то и месяц… Жаль не знаю их, как СмеТанку, можно было бы попробовать развернуть и ударить ими в тыл Роберту…
А что творится под водой? Что за бой?
— Стас, обрати внимание на реку, там что-то непонятное.
— Барнс, кто такой худощавый игрок в одежде со свисающей по всем швам бахромой?
— Торчок? Да он просто какой-то вечно обдолбанный чувак, бафер-призыватель, у него под сотню раскаченных жрецов — и все. Отвечал за магическую поддержку меня и Сметанки, он и спалил, походу…
— Этот «чувак» сейчас под водой уничтожил двух крокодилов с уровнями за семьдесят, добивает змею за сотый уровень и при этом отбивается от осьминога сотого… У меня есть сомнения, что он «просто».
— Извини, не догадался посмотреть про него, пока в клане был, — с досадой вырвалось у меня, — но он особо и внимания не привлекал, вроде есть, а вроде и нафиг никому не сдался…
— А я догадался. Нет такого в клане, я все данные засейвил. И мне очень не нравится, что он прорывается к кадавру.
— Извини, босс, не могу про него ничего сказать.
— Разберусь. Попробуй выдавить со своих улочек демонов, через минуту будет магия, гномы подвели толпу под танк.
— Стас, смотри, Роберт идет к городу.
— Это хорошо, значит тут все идет по плану. Готовься отступать вглубь.
Не успел я отключиться, как ко мне подбежал запыхавшийся, упитанный полурослик, в деловом костюме и с белоснежным платком в руках, которым немедленно принялся вытирать пот со лба и шеи.
— Барнс?
— Да? — Непонимающе уставился на нелепо выглядящего мужичка среди бронированных рыцарей.
— Клятву милорду давайте, я засвидетельствую, — пропыхтел полурослик и наконец представился, — Бенжамин, Казначей Милорда! Хотя сегодня я даже не знаю, кем еще не был. Да и после того, как пленил двести ухорезов, меня ничего не удивляет… Но хоть пони одного выделили бы. Чего молчишь, произноси клятву, потом распишись тут, тут, еще вот тут и вот тут. А вот этот документ еще…
Пока казначей говорил, в руках успели появиться дощечка с кипой документов, чернильница и перо. Постановление о постановке на довольствие, Приказ о введении военного положения и привлечении моих войск для военных действий, Постановление о праве пользоваться услугами кузнеца с тридцати процентной скидкой, Отказ от захваченных земель и замков в пользу Горхэстиэля и Положение о стандартной доле в добыче. Он серьезно⁉ Вот это все посреди боя⁈ А-а, у Стаса походу бюрократия… Это проще перетерпеть. Быстро подписываю документы, не вчитываясь, и скороговоркой зачитываю текст присяги. И с удивлением смотрю на возросшие параметры. Не так, конечно, как было в клане демонов, но и все равно внушительно!
Но больше всего меня удивил номер позиции в рейтинге моего нового клана, который прямо на моих глазах продвинулся еще на пару пунктов. А какой-то Павликус вообще в первой тысяче игроков! Походу игра по фану продолжается, да еще и без рисков для бана…
* * *
Через толщу воды невозможно было рассмотреть, что там происходит, но вслед за крокодилами погасла иконка змеи. Сложно представить уровень игрока и набор навыков, чтобы быть способным на это. Магия-то еще не действует! Читы, конечно, сбрасывать со счета не стоит, но и они не панацея. В списке героев противника, что был мне доступен некоторое время, ничего подобного не видел. Варианта два — либо он все это время присутствовал статистом и только перед боем вошел в клан, либо он под заклинанием наподобие того-же «покрова», но на постоянке. Ну то есть опять тот же чит… Не было этого «чувака» в моих планах, а то, как он смело пошел решать вопрос с кадавром — говорит о многом.
— Мышастый, отмена контроля крысолюдов. Переключись на Пашу, там под водой что-то непонятное творится, присмотри за тем, что оттуда вылезет.
— Танкист, делаешь залп и начинай движение к восточной стене. Жду врата в инферно с чем-то крупным.
— Низминиса, твой выход. Цель — шаманы, что сейчас отведены в сторону.
Несколько сотен мобильных кочевников, следовавших за ордой, из которых только процентов двадцать — воины, не та сила, чтобы использовать против Батыра в прямом бою, но как фактор неожиданности, да против беззащитных без действия магии шаманов — самое то.
Переключаюсь на Грора и ввожу в бой очередной резерв, чтобы дать гномам передышку для лечения и перевооружения. А орки себя показывают с топорами не хуже гномов, жаль, они так недолго могут, как не учим, все в одиночные бои срываются, но хоть броню на груди рвать перестали.
Гаснет иконка последнего призванного в воде — он и осьминога добрал. Уже ожидаемо, но неприятен факт скорости расправы.
— Стас, прием! — Раздался взволнованный голос Оксаны, — тут что-то странное!
— Говори! — Переключаюсь на нее, идущую за строем гномов.
— Я тут редкое достижение получила и теперь могу видеть всякие проклятия, одержимости и прочую демонскую фигню… Все демоны, что сейчас нападают на гномов, — они все на спине имеют метку, которая подчеркивается как… Жертва или одержимость — система не дает точного ответа!
— Понял. Знаю что это.
— Грор, слышал? Остановить отступление, удерживай противника там, где стоите. Через… Тридцать секунд будет магия и танк нанесет удар.
— Танкист, корректируй прицел, гномы дальше не отходят. При появлении магии наноси удар по готовности, защиты у цели не будет секунд десять.
— Иоганн, магия через двадцать пять секунд, давай солнышко, чтобы лишить демонов каста.
Быстро прощелкиваю на западный фронт, убеждаюсь, что Таня уже перехватила несколько десятков темных эльфов… Верховная жрица что-то пытается противопоставить ей, собирая вокруг себя самых верных… Переключаюсь на паука, что в автономном режиме охраняет бывшую фурию, ставшую жрицей, и даю ему новые указания.
Северный фронт — на стенах у меня почти никого нет, но и не требуется — бой ушел метров на триста в сторону западного, почти все боевые рабы темнышей уничтожены, но примерно пара сотен темных эльфов под усилением жриц сформировали защитные порядки и довольно продуктивно уничтожают бросающихся на них крысолюдов.
Восток. Две трети кочевников уничтожены, остальные, я в этом теперь уверен, отвлекают Пашу от реки. Ага, несколько сотен ломанулись обратно. Да, всадники Назминисы внезапным ударом ополовинили магическую силу кочевников и сейчас вырубали оставшихся шаманов, которых я пометил как первых на уничтожение.
— Низминиса, десять секунд и отступай. За холмами обойди перелесок и выйди к Тимуэлю. Прикрой его фланги.
— Тимуэль, отведи отряд на сто метров в сторону перелеска и внимание на реку.
Южное направление.
В лагере врага сумбурные шевеления, видно, что часть отрядов прорываются в тылы, где-то даже с боем. Часть игроков — побежали. Роберт… Где Роберт? Ого, он уже по мосту идет… У меня примерно три минуты. Ставлю один экран следить только за Робертом.
— Всем! Магия через три! Две! Одну!
Над гномами тут же потянулись зеленые нити массового исцеления. Над городом, разгоняя остатки тумана и облака, вспыхнуло рукотворное солнце, на десять секунд блокируя любую магию инферно и наводя на них панику. Следом, вызвав дребезжание стекол, бабахнули орудия Танка и выскочило системное сообщение.
~ Внимание! В пределах города происходит вызов божественной сущности! У вас девяносто секунд, чтобы помешать! ~
Быстро переключаюсь на Пашу.
— Отходи от реки и уводи своего колобка от нее! Живо! И готовься поднимать всю нежить, что сможешь!
И почти сразу, без обещанных девяноста секунд новое сообщение, подкрашенное в устрашающие тона.
~ Бог Анутиратос почтил вас своим вниманием, смертные! Падите ниц и приветствуйте повелителя скорби и гнили! ~
Чит, явный чит, но, видимо, терять им уже нечего, и это хорошо. Еще немного и кто бы не крышевал читеров — но такое количество нарушений почти в прямом эфире — ему не скрыть.
Что-то про Анутиратоса даже помню… Был такой квестовый демон в великих болотах. Потом как-то резко он нахапал душ и поднялся сразу на несколько ступеней в иерархии демонов, став божком-осквернителем — одним из мелких божков среди многочисленного пантеона демонов. Одно непонятно: насколько Торчок поднял с ним отношение, что этот откровенно слабый божок не побоялся свою аватару прислать? Ведь если он не захватит сейчас душ больше, чем у него ушло сил на свое воплощение, с пантеона он может и слететь. Или это благодаря Торчку гнилой в боги пролез? И теперь возвращает должок…
Ладно, все потом. Смотрим с чем имеем дело: воплощенный облик — огромный шестихвостый тиранозавр с гнилью по всему телу. Скорее всего для снижения затрат использовал трупы крокодилов, змеи и осьминога, что стали плотью. Это радует, значит божественного в нем процентов пятьдесят, справимся. Только надо не забывать, что эта гнилая ящерица токсичная, раз призывалась осквернителем…
— Паша, кадавром танкуешь. Делай что хочешь, но не подпускай его к городу. Танкист — все что есть — дамаж по динозавру. Мышастый, заходи на аватару, лови момент, когда тварь будет занята — попробуй ослепить и оглушить. Аватара токсична и яд вполне может ушатать даже твоего дракона.
Внезапно два хвоста у вышедшего на берег тиранозавра отвалились и, на ходу превращаясь в гигантских змей, остались на берегу, охраняя вышедшего Торчка. Вот только он больше не напоминал нелепого человечка — демонолога, а сам сверкал зубастой пастью, горящими инфернальным огнем глазами и махал перед собой руками с десятисантиметровыми когтями. Что ты вообще такое?
— Паша, поднимай нежить для буфера между этим игроком… Массовые заклинания поднятия пока прибереги, я знаю как тебе с этим помочь… — Мораль, конечно, солью сейчас…

Отступление Батыра
— Нет, тварь не несет ущерба, нас дурят, — сделал вывод я, понаблюдав за действиями кадавра, который последние минуты, казалось, что вот-вот сдохнет, но продолжал вставать, — отступаем, пока не будет магии — мы ничего ей не сделаем.
Внезапно пришло сообщение с пометкой о высшей степени важности. Обязательное к выполнению. Такие раньше приходили только от Родстоуна.
«Задержи нежить. Иду через реку. Не дай ей уйти к мосту!»
Торчок?!?! Что за нелепая… Запросить права одноклановца! Подтвердить… Вот шайтан! Доступ основателя! Торчок — один из основателей⁈ Нас взломали? Дата вступления, логи… Он реально один из основателей!!!
Ладно, задержу тварь, но если магии не будет через пару минут — я солью почти всех своих… И у меня появились вопросы, которые я обязательно задам.
Отвожу сотню копейщиков, проведя их на границе досягаемости нежити и, пользуясь тем, что тварь начала проворачиваться за ними, атакую лучниками с разрывными и огненными стрелами в тыл.
Гребаный некромант! Скачет не хуже твари, подловил моих копейщиков! Как игрок может быть силен как слон⁈ Он один нанес мне половину урона своей нежити. Из пяти тысяч всадников — у меня уже меньше двух тысяч! А этот все не вылез из реки.
Скорее бы появилась магия… И тут меня осенило. Если этот неубиваемый некромант так силен на физухе, то на что он способен, когда появится магия?
Я переключился на своих героев. Гистиан смог спасти двух слонов и сейчас прикрываясь более здоровым, уводил раненого, пытаясь вывести его с поля боя.
— Гис, возьми за ориентир Мониту и двигай к нему, после следуй за ним.
— Мониту, выведи из боя самые лучшие части, хотя бы сотни три, но так, чтобы это было понятно лишь в последний момент.
— Трунцио, приготовься шаманами дать нам защиту, затем поднимай песчаную… Трунцио! Сзади! Тебя атакуют! Шайтан!
Прикрываясь холмиками позади нашего обоза вышла вражеская конница из откровенного сброда, но с шаманами всего пять десятков всадников, и то из последнего набора. А рядом с героем из травы возникла миниатюрная фигурка и, на секунду прижав трубку к губам, вновь скрылась.
— Бат, возьми управление, я отравлен! — Успел крикнуть в чат командующий шаманами, и его иконка на панели погасла. Три тысячи хэпэ за пять секунд. Топовый убийца?
— Шайтан! Мониту, войска, про которые говорили, сейчас их к шаманам! Телохранители! Проверить все вокруг!
Сам я тут же принялся переставлять шаманов и воинов при них, даже бросив в бой раненых с обоза, но кочевники противника словно угадывали мои действия! В первую очередь они выносили именно тех, кто имел умения «капитана» или «капрала», и самых высокоуровневых.
Минута избиения и на глазах подходящих тяжелых всадников они просто убегают! Уничтожив две трети моих шаманов, оставив всего с полсотни своих всадников на земле. Такого позора я давно не испытывал.
— Бат, преследую? — Встревоженно прокричал Мониту, подъезжая и ловко сдерживая ярившегося под ним жеребца.
— Нет, — выдавил я из себя, вспомнив все, что знал про Стаса, — там еще как минимум пара ловушек. Давай хотя бы костяк сохраним, иначе мы демонам не нужны будем. Сам понимаешь, что это значит.
— Давай уйдем? — Понизив голос, спросил друг, — смотри, из клана за последние пятнадцать минут уже четверо ушли, в чате вакханалия творится…
— Ты же знаешь, я не могу уйти.
— И брата не спасешь и сам…
Мониту замолчал, куда-то уставившись остекленевшими глазами.
— Зайди в чат, там один из дезертиров ссылку бросил, включи у себя на полглаза, очень интересно. Я пошел собирать, кого смогу увести, и — в дезертиры, потом позовешь, когда надо будет вернуться с войсками. Клан не спасти после такого.
Глядя, как огромная ящерица в гнойных струпьях выгрызает кусок из такого же по размерам изделия некроманта, я открыл ссылку и понял, что смотрю с миллионной аудиторий наш бой, и увиденное сразу дало понять, почему верный друг принял решение уходить.

Отступление на стрим
Обсуждение в студии закончилось практически единодушным мнением всех экспертов и аналитиков, что Горхестиэль не удержит город, но, возможно, укроется в замке с остатками войск. Ну-ну… Надо было всё же поспорить с ними на интересную сумму, хе-хе.
Также и зрители выразили почти единое мнение, которое можно описать тремя словами: вечный бан читерам. Количество постов в чате с перечислением всех возможных кар на их головы перевалило за несколько тысяч.
Да, мои помощники пытаются найти прямой выход на руководство игры, ибо через официальные номера связаться невозможно. Совершенно непонятно, как так получилось, что админы внесли изменения и не отреагировали на нарушения, но бой продолжился и никаких последствий для нарушителей мы не наблюдаем!
Зато вы можете видеть, что угроза в виде темных эльфов — уже ликвидирована. Две сотни суперэлитных войск — пленены, остальные сражаются против своих недавних союзников. Ладно, ладно, вижу чат, понял, что сейчас все мысли об одном. Переключаемся на кадавра.
Кстати, короткий промежуток между сообщением о призыве и появлением аватары — это не монтаж, он реально призвался за пару секунд. Это даже не чит, это переписанный код внутри самой игры. Это уже уголовка. К слову — это не первое уголовное преступление, но часть преступлений я пока не имею права разглашать, как бы не хотелось, думаю, они пойдут под грифом «тайны следствия». Но мне известны причины такой самоубийственной атаки, как и то, кто находится в повозках, что стоят под охраной посреди парка. Говорю это в эфир, специально для заказчиков нападения на здание студии. Знайте: меня не запугать. Но это все позже, а пока мы готовимся наслаждаться незабываемым зрелищем боя четырех гигантов. Мнения аналитиков разделились, но семь к трем, что ящера не остановить — слишком высокая разница между уникальными гигантами и аватарой Бога. Пожалуй самое время предложить спор на кругленькую сумму.
* * *
— Кэр, переключайся на восточное направление. Шесть миллионов хэпэ, иммунитет к магии жизни. Уязвим к огню и святой магии.
— Сколько наносит Танк? — Деловито осведомился друид, глядя как кадавр с прыжка налетает на динозавра.
— Тысяч пятьдесят-сто за залп выдаст. Дракон столько же, если всем пламенем за залп и горение пройдет.
— Значит без шансов?
— Вообще никаких.
— И какие планы?
— Как всегда — побеждать.
Друид хмыкнул и занял место в пентаграмме, готовясь кастовать заклинание по откату.
Аватара от удара пошатнулась, но хвостами уперевшись в землю удержалась, и мощным взмахом шеи отбросила кадавра, чтобы продолжающимся жестом вцепиться зубами, выгрызая кусок плоти, размером с легковушку. Кадавр никак не отреагировал на понижение своей массы и просто контратаковал сразу тремя щупальцами, отбрасывая ящера на несколько метров. Тот взревел и ударил во все стороны бледно-зеленой аурой, просадившей здоровье нежити на пару процентов. Да, нежить — не самый удобный противник для инферналов.
Кадавр в ответ замер, но было заметно, что в нем происходят какие-то процессы, отчего вокруг всеми ощущалось нарастание гнетущей атмосферы, как будто сама природа замерла в ожидании того, что произойдет дальше. Нежить, словно накопив заряд ярости, крутанулась раз, другой, отбросив хлесткими ударами рванувшего к ней ящера, и закрутилась в вихре. Щупальца раздулись, и, внезапно опустившись, принялись подхватывать камни и куски земли, метая их в аватару. Все вокруг затянуло пылью, затрудняя обзор, но противникам это нисколько не мешало.
Ящер, взревел, замотал головой, оперся на задние лапы, оттолкнулся хвостами и, издав низкий, гремучий рык, снова бросился вперёд, оставляя глубокие следы на земле. Сухой удар громом вдарил по ушам, когда два гиганта соприкоснулись и кубарем покатились по траве. Аватара словно ускорилась и обезумела, резкими движениями вырывая куски лапами и зубами, игнорируя хлесткие удары щупалец. Но Паша не зря присутствовал на поле боя: нежить перестала атаковать, а просто всеми конечностями обхватила и прижала демона к себе… И зачмокала пастями, выкачивая силы из его плоти.
— Мышастый, давай! — Заорал в чат я, видя великолепную возможность, но не успел.
Демон подтянул задние лапы и рывком оторвал себя от кадавра вместе с парой щупалец, одно из которых тут же заглотил, видимо пытаясь восстановить себе здоровье. Сверху ударил столб пламени, испаряя гной и опаляя кожу, но явного ущерба не принес, только вынудил пригнуть морду, прикрывая глаза.
Лазурный дракон, с закованными в броню шеей и животом, внезапно, прекратив выдыхать пламя, рухнул на загривок ящера и ударил всеми лапами, усиленными металлическими когтями. Пытаться нанести дополнительный урон Мышастый не стал, сразу же поднял дракона вверх, оттолкнувшись напоследок задними лапами, оставив глубокие полосы на спине динозавра. Вовремя!
Позади лазурного открылся бордовый портал и оттуда хлынули десятки летающих тварей, похожих на летучих мышей с крокодильими мордами, что сразу взяли курс на дракона и его наездника.

День 40 часть 15

Отступление Танка Надежды.
Второй залп был куда менее урожайным — получил всего один уровень. Вредно мне с этим Стасом общаться. Это мне-то, с моим сто пятьдесят шестым уровнем получить один уровень за залп — уже мелко. Быстро я от него амбициями заразился. А вообще работа мечты: сидишь, смотришь киношку про этот самый бой, где уже засветил своего кормильца с трех ракурсов, и, судя по чату, уже в очереди с десяток заказов, да уровни повышаешь.
И ведь не хотелось соглашаться на этот контракт. По вводным данным сборная солянка из самых разных юнитов численностью в полторы тысячи должна уничтожить пять тысяч вкачанных демонов, тысячу темных эльфов, пять тысяч степняков и в придачу к ним крысолюдов, идущих на штурм со всех сторон. Да при наличии потенциального резерва в двадцать тысяч демонюг. Бред же? Но сперва заинтересовал лазурник, о его похождениях в игре известно почти столько же, как обо мне самом. А он дракона бережет и в откровенно сливные бои не ввязывается. Вторым фактором — видео в сети с разгромом элиты демонов в ущелье, а третьим — геноцид ворон инферно на болоте. Признаться, даже мой алхимик не смогла додуматься до настолько разрушающего эффекта взрыва. Надо будет попросить рецепт вместо премии за бой. А вот систему разлета шрапнели он явно у меня слизал, посмотрев несколько моих видосов и поняв принцип.
А сражение радует. То, что должно было стать нашей бойней, превратилось в избиение противника. Все на грани, но настолько рассчитано, что погрешность процентов на десять и все — турбослив. И давненько я не поднимал пару уровней с первого же залпа. Как приятно уничтожать элитные войска, особенно если включают и выключают негатор магии, заранее предупреждая об этом. Всегда бы так, сразу военную косточку видно. Причем, если я — капитан, то он минимум полкан, командовать умеет. И грамотно! Обычно ж как: надо самому готовить место дислокации, учитывать ландшафт, количество врагов, время их подхода… А тут почти что голое исполнение — есть приказ — стреляй, нет приказа — готовь залп. Хотя с выключенной магией и в полностью обездвиженном драконе перезарядка — то еще удовольствие, ну так и почти десять минут на перезарядку дано. В общем — не работа, а благодать.
Была.
Пока не поступил приказ помочь на восточном направлении. Это было не по плану, причем настолько, что Стас разблокировал кнопку «Завершение контракта». Была такая договоренность. Нажми я ее и через пятнадцать минут бездействия меня телепортнет отсюда, списав деньги со счета нанимателя. Жест я оценил. Но не просто так он нам показал ту девчонку и не просто так сказал, кто в повозке. Да, сейчас я геймер, но в первую очередь — я офицер.
Гномы, после моей зачистки улицы, не стали как в первый раз бежать в сторону ворот. Напротив — стали возводить баррикаду, но меня это уже не касалось. Переступая через парковые постройки и деревья механический дракон быстро достиг восточной улицы и по ней стремительным маршем прошел до ворот, заставив стадо трофейных слонов нырнуть в боковую улочку.
Гремлины без суеты занимали места согласно штатному распределению, заряжая мушкеты. Со мной были только суперэлитники, все кто перешел сто двадцать пятый уровень, поэтому дурашливости и безрассудства, свойственных этой расе — на борту не было. Кени, джиния сто тридцать второго уровня, приступила к оббафанью всего и каждого. Проклятье Януса лишало еë возможности каста боевых заклинаний и проклятий, но удваивало эффект всех бафов.
— Основное орудие готовить? — Кровожадно облизываясь спросил Силан, гремлин конструктор сто семьдесят шестого уровня, что был со мной с первого дня в игре.
— Да, с него и начнем.
Ультимативное оружие, колоссальный урон — но дальность желала лучшего. Оружие последнего шанса, не раз выручало нас, когда противник прорывался вплотную.
— Павел, прием!
— Да, а кто… А понял! Говори!
— Сможешь удержать аватару на месте?
— Да пытаюсь… У него божественная аура, снижает все параметры и эффекты, Кокки совсем не так эффективен…
Я выругался.
— Понял. Мне надо приблизится на сто метров и потом иметь возможность отойти.
— Секунд десять, думаю, удержу.
— Принял, — и, отключив связь, скомандовал, — перелезаем через стену! Нижние пушки разрывными ядрами, верхние картечью! Мортиры шрапнелью.
Едва мы перевалили через стену, стесав мерлоны[1], как на наших глазах на демона обрушился столб огня, и в клубах разлетающейся в стороны пыли появился гигантский дракон, который, выдав пламя, рухнул на загривок аватаре, пытаясь передними лапами зацепить глаза.
— Милорд! Смотрите! — Гремлин указал рукой на берег реки, где непонятное существо с неестественной скоростью открывало портал в инферно. Призыв воздушных?
— Ускорьте зарядку картечи! Цель десять метров над порталом! Подготовьте гаубицы, заряд — шрапнельные бомбы с пружинным взводом!
— Третий заряжен!
— Первый заряжен!
— Второй…
Быстро щелкаю на вызов водителя лазурного дракона, глядя, как на него устремляется стая крылатых крокодилов.
— Падай! Бью картечью прямой наводкой!
К счастью этот не стал уточнять кто я, что хочу, а сразу перешел к маневру, рухнув на землю в тридцати метрах от вновь схватившихся гигантов.
— Картечь, пли!
Дружно бахнули четыре верхних пушки, мгновенно переводя две трети летающих инферналов в подкормку для растений. Остальных раскидал в разные стороны взмывший дракон, стремительно рванувший в облака. Демоны, восстановив равновесие, потянулись за ним, но такое количество ему вполне по зубам.
— Блгдрю! — Быстро пробубнил в чате Гризли и отключился.
— Паша, иду на сближение! Удерживай!
Кадавр извернулся, пара щупалец зарылись в грунт, остальными он попытался обхватить ноги аватары, на что тварь вцепилась пастью в нежить, открывая мне шею.
— Готовность⁈
— Орудие готово! — Тут же отрапортовал Силан, — пушки готовы!
— Пли!
Танк ощутимо тряхнуло, на три секунды лег дебаф оглушение, но сквозь клубы дыма было видно, как тряхнуло и демона.
— Фиксирую попадание! — Тут же радостно проорал гремлин, но радость тут же сменилась недоумением, — а он что-то и не заметил особо…
— Значит повторим, — бодро рявкнул я, хотя внутренне был разочарован. Шанс калечащего урона был крайне высок и я надеялся закончить все одним выстрелом, а не понижать очки здоровья, изматывая противника. — Отходим, перезаряжаемся! Стрелки, высматривать воздух! Оттянуться во фланг к некроманту, он как раз что-то поднимает, будет буфером, пока готовим орудия.
* * *
С летающей нечистью помог удачно подоспевший Танкист, но Торчка нисколько не смутила гибель призванного воинства. Он равнодушно принялся открывать еще врата. В момент активации он как-то заморозил их и движениями рук влево и вправо начал откидывать в стороны копии активированных порталов, пока их количество не выросло до девяти. Затем развел руками, как на старых смартфонах увеличивали картинку, отчего врата разрослись в полтора раза, и активировал их. Буквально сорока метров не хватало достать его из заклинательного покоя, случайно или высчитал дистанцию?
— Паша, подними сотню всадников, не больше, и пока работай магией. Буквально минуту еще надо…
Из порталов повалили десятки различных тварей — творчество геймдизайнеров под тяжелыми веществами, на тонких и толстых лапах, с крыльями, щупальцами, зубами и когтями. На любой вкус и цвет. Объединяло их одно — безумное желание убивать все вокруг.
Правда, десятка три тут же сдохли, раздавленные от падения двух исполинов, в очередной раз сцепившихся в смертоносных объятиях, но остальные тут же бросились к городу и танку, а небольшая часть еще и накинулись на кадавра.
Откат. Не мелочусь и долблю метеоритным дождем, цепляя сразу пару десятков и создавая для остальных на несколько секунд непроходимую полосу. Рядом сориентировался друид, пользуясь тем, что твари, выжидая, уплотнились на границе действия заклинания, и ударил туда чем-то из своего личного арсенала. Сразу несколько десятков вспыхнули белым пламенем, и те, кто попал в эпицентр — потушиться не успели, получив критические повреждения, оставшись вонючими тлеющими кучками.
А тут и Паша завершил каст и поднял сотню с небольшим всадников, вместе с лошадьми, и тут же ударил ими по инферналам, перекрывая им путь к городским стенам.
Кадавр, лишившись половины своих щупалец, все хуже и хуже сдерживал аватару, и в какой-то момент динозавр прорвался и, отбросив хвостами нежить, бросился к городу. Но едва он успел оторваться на пару дюжин шагов, как сверху прилетело неизвестное мне заклинание, в виде бурой капли, разорвавшейся у него на спине, прижимая к земле, и следом рухнул лазурный дракон. Придавленный демон упал, но умудрился еще в падении начать переворачиваться, утягивая под себя лазурника.
— Убери крыло! — Раздалось истошное в чате, и подбежавший танк ударил со всех стволов по открытому брюху динозавра, в загривок которого вцепился дракон.
И вот это его пробило! Тварь взревела так, что даже у меня в заклинательном покое стекла зазвенели, что ощутили Паша и наемники — даже представить боюсь.
Развить преимущество не дал Торчок. Мгновенно сориентировавшись, игрок, присев, ударил кулаком по земле, и в тот же миг лазурного дракона отбросил в сторону, разрывая бок и крыло, огромный каменный шип, выросший из земли. Но тут и Торчку пришлось защищаться, закрываясь сразу обоими змеями. Паша не придумал ничего лучше, как ударить облаком праха, уничтожая сразу с полсотни инферналов, составривая кожу на динозавре и превращая в безжизненную пустошь сотни квадратных метров вокруг себя. Похоже психанул парнишка. Как впрочем и Торчок. Злобно скалясь, с висящей безжизненно иссохшей левой рукой, демон активировал еще какое-то заклинание, и количество порталов снова удвоилось. Твари, повинуясь командам призывателя, кинулись на поднявшегося дракона, кадавра, что опять успел вцепится в аватару, и наброситься на танк, встретивший их ружейными залпами и струями огнеметов.
Торчок же, выявив главного для себя врага, принялся зашвыривать некроманта разрушительными заклинаниями.
Вот только и Паша совершенно не уступал читеру, мало того, что отбивая атаку инфернала, так еще и успевая кастовать свои заклинания! Причем бил он низкоуровневыми чарами, не требующими длительного отката, но по разрушительности даже стрела праха превосходила мой метеорит, разрывая на куски инферналов, из которых пытался создать живой щит Торчок.
Но, к сожалению, тварей прибывало все больше и больше, кадавр и лазурный дракон полностью погрязли в борьбе с ними, пропустив выпад динозавра, что попробовал перекусить лазурнику шею. Броня выдержала, но учитывая, как взвыл дракон…
Положение вновь спас Танкист, вернувшись на своем танке и, разогнавшись, налетел на аватару. Веса механического гиганта хватило, чтобы отбросить от лазурника тушу ящера, а пушек — чтобы разметать вокруг инферналов, давая возможность дракону стряхнуть с себя оставшихся тварей. Кадавр стряхивать не стал — он просто начал пожирать их пастями по своему телу, удерживая всеми торчащими конечностями взвывших демонов.
Я оглядел поле. Лемурийцы уже почти дошли, буквально секунд двадцать…
— Паша, как услышишь песню, кастуй подъем нежити по площади. Просто вложи все в площадь!
Какого⁈ Мышастый, вместо того, чтобы воспользовавшись паузой, отвести дракона, набросился на аватару, на которую передней частью навалился танк и придавил ее к земле… Кадавр обвил щупальцами одну из ног, заваливая аватару на бок… Вот только демон потерял четверть хэпэ и сейчас должна сработать первая абилка! Им…! Полный!
Думай голова, новый шлем куплю… Что у меня есть в запасе…
Э-э… Супермен⁈

Отступление Ивана
Телепортнувшись в очередной раз в облака на горизонте и падая, ожидал откат заклинания, когда наконец увидел город Стаса. С прошлого раза город сильно разросся и сейчас активно разбирался, не успел я увидеть его во всем великолепии… Ого! А это что за битва гигантов⁈ Не понял, что за клонирование порталов? Это невозможно! Читер! Да какой там читер⁉ Это даже с админской консолью не пропишешь! Только на базе разработчика!
В этот момент я опустился достаточно низко, чтобы зацепить заклинанием несколько бегущих к мосту инкубов и телепортироваться на километр вверх. Затем другим заклинанием сместился на сотню метров в сторону, чтобы падающие демоны своими криками не отвлекали, и нажал на вызов коллеги. Сброс… Странно, вызов другого… Отключен… Что за ерунда?
Хватаю новую партию демонов, в этот раз гвардейцев — снова взмываю в небеса. Что⁈ Он просто еще раз клонировал порталы⁈ Он вообще ничего не боится⁈
Да что такое⁈ Я просто перебираю всех знакомых админов — и почти все отключены, остальные не берут трубку! Даже аварийщики!
Еще прыжок! Сам туда пошел, хрен рогатый! Вообще дьяволы обнаглели! Надо будет им ЧСВ урезать, не забыть…
ДЫДЫЩЬ! Раздалось со стороны порталов читера, и, повернув голову, вижу, как гиганты разлетаются во все стороны от огромного ящера. Нежить в виде шара разорвало почти пополам, механическому дракону оторвало передние лапы и опрокинуло на бок, дракона Мишки отбросило, перевернув на спину, неестественно загнув крыло. А ящер, вскочив на задние лапы, мгновенно бросился, намереваясь добраться до открытого живота лазурника.
То, что произошло далее, я совершенно не понял: в стороне, в толпе призванных инферналов, в горящей пентаграмме появился Стас и махнул рукой в сторону демонической ящерицы. И та, забыв про почти побежденного дракона, с раздирающим душу воплем, бросилась на него, безрезультатно пытаясь схватить пастью или задавить всеми лапами, сминая десятки демонов.
Очередной прыжок, и я вижу, как лазурный дракон, поднявшись на лапы, отошел к механическому, переворачивая того здоровым плечом в нормальное положение и готовясь сражаться. Аватара! Ящер — это Аватара демонического бога! Да у Мишки нет шансов!
Но пока демон в исступлении топтал своих, не реагируя на новую угрозу, Миха с меховодом, невзирая на риски, явно готовились дать бой, при поддержке встающих на моих глазах сотен мертвецов.
А ты еще кто⁈
Рядом со мной зависла птичка… Нет, цветочный дракончик, который потешно тряс лапкой, показывая на дворец. Понял, меня зовут туда… А-а, у Стаса нет моего ника, он не может мне написать или позвонить…
Прыжок.
— Я к лорду, меня зовут… — Начал было я стражнику у дверей, но тот перебил меня в несвойственной для эльфа манере.
— Бегом! Лорд сказал: немедленно, третий этаж, вторая дверь направо!
Не мешкая, забег наверх и залет в заклинательный покой, в дверях столкнувшись с благообразным прелатом, державшим на вытянутых руках какую-то шкатулку.
— Стас, привет, как я рад…
— Иван! Как быстро ты сможешь скастовать новый телепорт после прыжка⁈ — Не теряя секунды перебил меня военачальник, стоя в затухающей пентаграмме.
— Как далеко?
— Метров на сто.
— Через две секунды могу смещение сделать.
— С еще одним человеком?
— Если смогу поднять — то да.
— Иоганна, — махнул рукой на прелата, — с ним надо телепортнутся под аватару и потом уйти оттуда в сторону.
— Мне нужно видеть цель.
— Башня подойдет?
Я кивнул и вместе со священником мы бросились бежать наверх. На башне в нетерпении приплясывал ездовой дракон, который при виде нас оживился.
— Ну что там, командир скоро сам пойдет воевать, у меня уже подгорает…
— Придется с зубчика прыгать. — Отмахнулся от питомца Стаса я, высматривая демона.
— Как скажешь. — Отстраненно кивнул мужчина, ловко запрыгивая на стену и отрывая ларец.
Я залез рядом, готовясь схватить священника.
— Слушай внимательно юноша, — чеканя слова проговорил Иоганн, держа перед собой излучающую черноту звезду. — Телепортнешь меня, как только кивну головой. Когда окажемся под демоном, так же, только когда кивну. Если не кивну — оставляй там.
«Даже не думай оставить» — тут же появилась строчка чата. О, он успел мой ник узнать.
Прелат начал бубнить какую-то молитву, отчего свет вокруг померк, и начал словно стекаться к антрацитовому сгустку в его руках. Тот с легкостью его поглощал и только расширялся какое-то время, но вскоре рост прекратился, появились сверкающие серебром искорки, их стало больше, еще больше.
И тут прелат кивнул, не прекращая своего занятия. На долю секунды я растерялся, но сориентировался и телепортнулся прямо под ящера. Тот, словно что-то почуяв, дернулся в сторону, но его захлестнуло щупальце кадавра, удерживая… Демон извернулся, выдохнул инфернальный сгусток, добивая кадавра, и тут прелат кивнул еще раз и выпустил пульсирующий комок света из рук. Дожидаться, пока он долетит до земли, я не стал и активировал смещение.

Отступление Павла
Пепельный череп, поглотив стрелу инферно, растворился прахом! Еще один осыпался! Защитные заклинания едва сдерживают атаки демонолога! А я просто под дичайшими бафами!
Пал последний поднятый мной кочевник, ну хоть наши гиганты зажали аватару…
— Запевай ту, что последний…!
— Кто последний, нас вон сколько!
— Да это он последний!
— Ой бедняжка…
Донеслись до меня нелепые возгласы, но оглянутся я не мог, так как демонолог усилил на меня свои атаки, надеясь дожать…
— Соберитесь! Сейчас от вас зависит исход боя!
— Да мы целые, чего собираться?
— Не, у меня вот кусочка хвоста нет…
— О Боги! Да чтоб я еще раз на это согласился… Внемлите мне! И делайте как я!
— Последний воин…
И тут позади меня грянула музыка. Артефакт такой — проскочила мысль, между отправкой очередной стрелы праха, на праздниках используют…
Тьфу, мне же надо кастовать массовый подъем нежити! Разрываю свиток, врученный мне на всякий случай, дающий на полминуты полную защиту, и приступаю к касту. А вокруг, под прикрытием каких-то наших магов, сильными голосами хор выводил песню:

Удары сердца твердят мне, что я не убит
Сквозь обожженные веки я вижу рассвет
Я открываю глаза — надо мною стоит
Великий Ужас, которому имени нет.
Они пришли как лавина, как черный поток,
Они нас просто смели и втоптали нас в грязь.
Все наши стяги и вымпелы вбиты в песок,
Они разрушили все, они убили всех нас…

Я закончил заклинание, но эффекта не последовало… Но появилась шкала, заполненная на четверть. Так и должно быть?
~ Вы являетесь последним выжившим некромантом на поле боя. Условия для создания эффекта 88%. Для получения результата завершите заклинание. ~

…И можно тихо сползти по горелой стерне,
И у реки, срезав лодку, пытаться бежать,
И быть единственным выжившим в этой войне,
Но я плюю им в лицо, я говорю себе: «Встать!»

Завершаю заклинание второй раз, и шкала сдвигается на середину. Хор набрал силу, от голоса по телу бегут мурашки, а от созданного заклинанием напряжения в воздухе волоски встали дыбом, как перед грозой.
~ Для получения результата завершите заклинание. ~

Я вижу тень, вижу пепел и мертвый гранит,
Я вижу то, что здесь нечего больше беречь,
Но я опять поднимаю изрубленный щит
И вырываю из ножен бессмысленный меч.
Последний воин мертвой земли…

~ Получено одноразовое Благословение некроманта — последнего из некромантов, держащих оружие в руках: следующее ваше заклинание некромантии обретает совокупную силу магии всех павших вокруг вас в этом сражении. Для получения результата завершите заклинание. ~

Я знаю то, что со мной в этот день не умрет,
Нет ни единой возможности их победить,
Но им нет права на то, чтобы видеть восход,
У них вообще нет права на то, чтобы жить.
И я трублю в мой расколотый рог боевой,
Я поднимаю в атаку погибшую рать,
И я кричу им — «Вперед!», я кричу им — «За мной!»
Раз не осталось живых, значит мёртвые — Встать![2]

— … Встать! — Завершил я заклинание и мой огромный запас маны маны ухнул вниз.
А вокруг, как в старых фильмах ужасов, начался натуральный зомби апокалипсис. Тысячи убитых кочевников принялись подниматься вместе с лошадьми, подбирать оружие и, выстраиваясь в боевые порядки и самостоятельно выбрав цель, начинать атаку на бегущих из порталов инферналов.
~ Условия для сценария «Последний некромант» выполнены на 88%. Все воины, поднятые вами при касте заклинания «Поднять нежить» преобразуются в воинов-нежить с сохранением своего ранга и уровня. Площадь заклинания увеличена на 1350%. Время действия заклинания — до смерти последнего врага в пределах досягаемости на полет стрелы. ~
ШУ-У-ДЫЩЬ!
Раздалось рядом и меня смело с парой сотен ближайших поднятых всадников.
Придавленая годзилла смогла активировать умение, что расшвыряло всех в радиусе двух-трех сотен метров. Да оно мне кадавра разорвало! У него осталось всего с десяток тысяч хитпоинтов! Кастую восстановление и даю команду кадавру тянуть материал откуда можно. Демонолог меня потерял… А, он что-то командует аватаре… Судя по тому, как тварь бросилась добивать лазурного дракона, смысл команды стал понятен.
— Займи Торчка! — Раздался голос Стаса, и в следующую секунду он появился посреди боя в толпе инферналов, что мчались добивать обслугу механического дракона.
Не знаю, что он сделал, но аватар демонического бога перестал повиноваться демонологу и бросился на Стаса, давя всех вокруг. Вот только Стасу он не мог ничего сделать — тот был словно бесплотным! Хватит глазеть! Ломаю амулет маны, получив разом пятьсот единиц, глотаю эликсир, для ускорения восполнения. Я готов!
Торчок, значит! На, для начала, иссушение! Лик смерти! Трупное окоченение!
Прошло! Окоченение прошло! Ну тогда: стрелы праха! Откат полсекунды! Получи, получи!
Да как ты успеваешь ставить защиту с порезаной наполовину ловкостью⁈ Но мне-то всего лишь надо тебя отвлечь, пока твоя же зверушка уничтожает своих союзников. Если Стас сейчас как призрак, то его можно только магией повредить, а аватар в слепой ярости забыл про способности и долбит только физухой!
А вокруг вовсю кипело сражение: сотни призванных инферналов — против тысяч всадников, из которых несколько сотен и вовсе преобразовались в личей или всадников смерти, но остальные поднялись умертвиями, сохранив внешний вид и имеющиеся при жизни навыки. Нежить сами выставили командиров, сами разделили полки по направлениям атаки. Лучники сходу принялись осыпать стрелами более легких инферналов, в то время как конный строй тяжелых всадников, разогнавшись, врубились в толпу демонов, давя и сметая всех подряд. Призванные демоны, хоть и были довольно сильны и весьма отличались друг от друга, пытались кусаться, рвать когтями или кастовать заклинания, но гибли под копытами и мечами мёртвых воинов, не чувствующих боли, страха и неуязвимых для ряда ментальных ударов. Личи, быстро сгруппировавшись, закидывали порталы заклинаниями так, что инферналы прорывались через горы трупов собратьев уже раненные и деморализованные! Рыцари смерти, раскидывая и убивая самых сильных демонов, не зная страха, шли в атаку, кажется, планируя пролезть в сами порталы и устроить геноцид демонов в их собственном плане. А еще краем глаза выхватил на горизонте убегающие остатки кочевников, которых преследовала моя некро-конница. Капец Батыру, даже главный шатер с сердцем замка оказался окружен и занят моими полчищами мертвых. Единственные, кто всё ещё неплохо сопротивлялся — летающие твари, но и на них нашлась управа, ибо вокруг меня появился сонм призраков, штук двести, наверное…
Как бы интерфейс открыть, чтобы войсками командовать? Если прерву атаку на Торчка — он сможет перегруппироваться, а так я удерживаю его… Ногу пронзила боль и меня откинуло в сторону. Каменный шип разорвал бедро и бок, хорошо, что играю на минималках… «Личная защита»! Эликсир здоровья! «Выпить жизнь» на ближайшего инфернала! Восстановление на кадавра! Почти сто тысяч хэпэ успел восстановить…
Стас исчез, видимо Торчок смог воспользоваться моим ранением, и аватара вновь кинулась в атаку. Лазурный дракон приготовился его встречать, взревев, но в последнюю секунду отшатнулся, а на демона, оттолкнувшись задними лапами налетел механический дракон. Ударил ящера в грудь, и откуда-то из чрева выстрелил огромным ядром прямо в упор. Годзиллу отшвырнуло в сторону, отчего механический дракон упал мордой вперед, продолжая стрелять из простых пушек и гаубиц прямой наводкой.
Лазурный дракон, не давая опомнится демону, рванул к нему и, схватив пастью за повисшую после выстрела царь-пушки переднюю лапу, рванул в сторону, падая на землю, но перекидывая аватару через себя. Вызвав локальное землетрясение, оба гиганта грохнулись, но если дракон крутанувшись, встал на лапы, что-то сплевывая, то демон прокрутился несколько раз и поднялся уже не так бодро — одной передней конечности у него не было…
И тут под аватарой демонического бога появились две маленькие фигурки, в одной из которых я узнал прелата. В руках он держал слепящую глаза звезду, которую почти сразу бросил и, вместе со спутником, исчез. Лазурный дракон, едва они появились, прыгнул назад спиной, развернувшись, и, начав перебирать лапами еще в воздухе, помчался прочь. Демон что-то понял, дернулся в сторону, но я не упустил шанс, приказав кадавру удержать годзиллу на месте.
Вспыхнуло так, что я натурально ослеп, аж на пять минут. Но благо сразу вспомнил битву при болотном замке и тут же переключился на одного из витающих рядом призраков. На месте взрыва оказался котлован глубиной метров пять и диаметром метров сорок. Мой кадавр испарился, а вот аватара, потеряв одну заднюю ногу, часть груди и половину брюшной полости, принялась выползать из воронки. Его вообще возможно убить⁈ Ну хоть Торчок не атакует, стоит на коленях, похоже ему, стоящему ближе к эпицентру, досталось больше, да еще и освещенным светом пламенем…
Поднявшийся демон, опираясь на хвосты, рявкнул, и воздух вокруг демона начал мерцать, сигнализируя об активации очередной убер абилки…
Хряк!
Что-то прилетело сверху и воткнулось в глаз годзилле, заставив того взвыть и ударить во все стороны своей аурой, опалившей меня жаром, несмотря на расстояние. Но активировал он ее слишком рано.
В просвете, образованном от испарившихся облаков, с дикой скоростью летел архангел, швыряя вниз металлические копья, что начинали светится белым светом, приближаясь к аватаре. Самое последнее он практически запустил в упор, расправил крылья и ушел в сторону, вынуждая демона повернуть шею, в попытке схватить пастью. Не останавливаясь ни на секунду, архангел облетел вокруг головы, выхватывая меч из ножен и, воспламенив его, нырнул под шею ящера, вскрывая горло.
Демон взревел, но уже не угрожающе, а больше обречено, а архангел, взмыв на несколько десятков метров вверх и сдернув с бедра метательный топор, швырнул оружие вниз, пробивая загривок, а после и сам рухнул туда же, с огромным ускорением вгоняя горящий клинок в основание черепа, где только что пробил броню. Замер на дернувшемся было демоне и с хрустом провернул меч в ране, вызвав неконтролируемые судороги умирающего у аватары.
А архангел, словно совершил рядовое действие, выдернул меч и подобрав топор, взмыл вверх, чтобы тут же вновь обрушиться вниз, разрубая башку одной змеи, охраняющей демонолога. Рывок в сторону, и широким взмахом отрубил голову второй змее. И обрушил клинок на только-только пришедшего в себя от большого количества дебафов Торчка, разрубая его на две неравных половинки. Затем салютнул затухающим мечом мне и владельцам драконов — и повернувшись в сторону города, взмахом крыльев взметнулся ввысь.
И тут архангел вспыхнул прямо на взлете в небо! Почти так же, как взорвавшаяся звезда прелата! Вот только он продолжал взлетать все выше и выше, светясь и слепя призрака, через которого я смотрел, чтобы на высоте пары сотен метров замереть. Свет начал спадать, и стало заметно, что у архангела появились еще одна пара крыльев, а сам он вроде как стал чуть больше…
Леха апнулся⁈
— Да ладно! Мы его ушатали⁈ — Раздался усталый голос Танкиста в чате, — Ха! Мы его ушатали! Круто Стас разыграл свой козырь! Думаю эпично будет на видосе смотреться!
— Охренеть! Мы завалили аватару Бога! — Вторил ему Гризли, вылезая из какой-то ниши в помятой броне своего дракона и вставая во весь рост, — Я легенда!
На моих глазах, едва добили последнего инфернала из схлопнувшихся со смертью Торчка порталов, все мои умертвия повалились обычными трупами, выполнив возложенные заклинанием функции. Обидно, я думал провести их по дну и ударить во фланг оставшимся демонам. Но хоть оставшихся кочевников разбили, что не успели отступить, когда все вокруг завертелось. Особенно жалко пару сотен рыцарей смерти и призраков, которые пролезли в порталы. Наверное это первый в истории игры случай, когда через порталы инферно наваляли самим призываемым.
— Ха-ха! — Раздался в чате незнакомый голос кого-то из новичков, — молодцы! У нас клан вошел в первую тысячу!
— Победа? — Раздался волнующийся голосок Оксаны, — победа же⁈
~ Внимание! В пределах города происходит вызов божественной сущности! У вас девяносто секунд, чтобы помешать! ~
* * *
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Примечания

1 Мерлоны — зубчики на стене, за которыми прячутся лучники.

2 *Мерлоны — зубчики на стене, за которыми прячутся лучники.
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