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Аннотация
Чего сможет достигнуть студент вошедший в ранее неизведанный мир, всего лишь ради забавы? Мир, полный красоты, магии и сражений. Мир, в котором каждый ищущий сможет найти занятие по душе и стать кем угодно. Будь то, воином облаченным в сиятельный доспех, удачливым торговцем или счастливчиком способным обхитрить даже саму смерть.


Константин Моро
Любимец Фортуны


Глава 1. Начало чего-то большего

— Кто следующий?
Оторвавшись от лежавшего передо мной листа, я уставился на сидевшую за длинным столом женщину. Та, встретившись со мной взглядом, хитро прищурилась.
— Соколовский, может быть вы?
Осмотрев аудиторию в поисках однофамильцев, и не найдя таких. Я с мольбой во взгляде, посмотрел на учителя.
— Валентина Семёновна, может не надо?
— Надо Дима, надо, — ответила женщина, слегка поманив меня рукой.
Деваться было некуда, поэтому я тяжело вздохнул, поднявшись из-за парты.
— Не уверен, что там все правильно, — сказал я, надеясь на сострадание со стороны преподавателя.
— Это уже я решу где правильно, а где нет, — женщина приняла лист из моих рук, начав его задумчиво осматривать. — Ты же знаешь, что у меня такие фокусы не пройдут?
— Да.
— Отлично, тогда не мог бы ты не стоять надо мной, и сесть куда-нибудь?
— Конечно, Валентина Семёновна.
Не став провоцировать своим присутствием явно серьезную женщину, я сел за ближайшую парту начав осмотр аудитории. Большинство из студентов, не обращая на меня внимания пытались либо списать экзамен, либо написать его самостоятельно, что получалось у них крайне смешно. Через пять минут, женщина положила ручку и подняла глаза, внимательно посмотрев на меня.
— Списал?
— Да как вы могли такое подумать! — ответил я уже догадываясь о положительном результате экзамена.
— Ну ладно, в этот раз поверю. Написал на четыре, но мог бы и лучше. Если сильно хочешь, можешь ответить на дополнительные вопросы.
На вопросы отвечать не хотелось, поэтому я не задумываясь ответил:
— Пожалуй откажусь, мне и четверки хватит.
— Ну раз хватит, давайте зачетку.
Поднявшись из-за парты, я вытянул зачетную книжку из портфеля, протянув ее сидевшей за столом женщине.
Та, небрежно взяв ее. Ловким движением руки открыла на нужной странице, начав выводить аккуратным почерком цифру четыре. Как только она закончила, на моем лице непроизвольно появилась улыбка, которая не укрылась от преподавателя.
— Не балуйся на каникулах Дмитрий, — улыбнулась женщина, вернув зачётку обратно.
С сегодняшнего дня начинался мой долгожданный отдых. Целых два месяца каникул, заработанных кровью и потом. Осознав это, я радостно посмотрел на женщину ответив:
— Конечно, Валентина Семёновна.
Благосклонно кивнув и практически сразу потеряв ко мне интерес, женщина отвернулась, повторив свою недавнюю фразу. После чего, на недавно занятое мной место села смутно знакомая девушка из параллельной группы. Я же, желая поскорее покинуть аудиторию, вышел, оказавшись в наполненном людьми коридоре.
— Ну что там Димон? — сказал подошедший Егор.
— Четыре, — радостно ответил я.
— Мои поздравления брат! — сказал парень, хлопнув меня по плечу. — Что на каникулах делать будешь?
— Тебе то не знать, в Нерф играть буду.
Растянув довольную улыбку, я отошёл от двери на пару метров.
— Да ну, а гроб от куда?
Услышав про капсулу полного погружения настроение немного пропало, но я ответил:
— Арендую капсулу в Аркане. Благо деньжат во время учебы подкопил, на пару недель игры должно хватить.
Капсулы полного погружения или же как ее называла большая часть населения земли из числа молодежи "гроб", стоила баснословных денег, которых у обычного студента университета быть не могло. Единственным выходом из ситуации оставались специализированные центры, предоставляющие возможность взять капсулу в аренду на неопределенный срок. Как раз-таки, таким местом и являлся один из крупнейших в городе центров по аренде капсул полного погружения, Арканиум.
— Ты же первый раз играешь? Аккаунт уже создал?
— Да, стандарт купил. Многовато конечно, сотня баксов на дороге не валяется.
Игровые аккаунты делились на несколько классов, самым низким из которых был стандартный. Стоил он ровно 99 долларов США. Вторым по классу был серебряный — 299 долларов, за ним шел золотой — 999 долларов, и последним в списке стоял бриллиантовый аккаунт с пятизначной ценой в виде 10000 вечно зеленых долларов.
— Это да. Я вообще не представляю, как можно покупать аккаунт выше серебряного, это же полная обдираловка. Особенно бриллиантовый, десять штук за тридцать дней игры! Могли бы уже доллар скинуть, что бы лаконично было.
— И не говори.
Поговорив с Егором ещё пару минут, дверь из аудитории открылась, и в коридор вышла уже знакомая девушка. Радостно улыбнувшись она сказала:
— Сдала!
Заметив ее, на лице Егора возник печальный взгляд, а сам он тяжело вздохнул.
— Ну ладно, я пошёл.
— Не пуха.
— К черту, — послышался голос парня, а дверь, разделяющая аудиторию и коридор, закрылась.
Не став больше тратить время на разговоры с одногруппниками. Я спустился на первый этаж и вышел из здания университета. На улице царила весна, но я, не обращая на нее внимания быстрым шагом шел к своему дому сквозь только начинавший зеленеть парк.
Все мысли были заняты предстоящей арендой капсулы и последующей игрой. Поэтому, когда я оказался дома, портфель, что висел на моем плече отправился в полет со слабым стуком ударившись о пол квартиры. Не снимая обуви, — благо в доме не было половиков. Я прошел на кухню, сделав себе пару бутербродов с колбасой двухнедельной давности. А всего через пять минут, мое довольное тело вышло из дома, направившись в главное здание Арканиума.
Через двадцать минут ходьбы, я оказался напротив огромного, пятиэтажного здания, выполненного из стекла, металла и бетона. Вокруг самого же знания расположились различные скверы, скамейки и магазины, продающие fast food. Осмотрев здание ещё раз, я двинулся к главному входу. Стеклянные двери послушно разъехались в разные стороны, а передо мной предстал ярко освещенный холл, с длинной стойкой ресепшена в центре. С обоих сторон от него, находились кресла ожидания с разбросанными по всему холлу мягкими пуфиками, на которых сидело несколько человек разного возраста.
Предвкушая будущую игру, я подошёл к светловолосой девушке за стойкой ресепшена.
— Здравствуйте, чем я могу вам помочь? — улыбнулась девушка на бейджике которой было написано имя Марина.
Улыбнувшись в ответ и не показывая своего волнения, я ответил:
— Я бы хотел арендовать капсулу полного погружения.
— На какой период вы хотите ее арендовать?
— Неделя.
— Значит 168 часов, — сказав это девушка начала что-то набирать на компьютере. — Позвольте узнать, какой тип капсулы вас интересует?
— А какие есть?
— Наша компания предоставляет все виды капсул погружения от первого класса до третьего.
— Можно поподробнее?
— Конечно. Как я сказала ранее, существует всего три вида капсул полного погружения. Самой низкой по классу являлась третья категория, рассчитанная на сутки полного погружения в игре, после истечения этого времени, она автоматически выбрасывает пользователя в реальный мир. Не подумайте ничего лишнего, завод изготовитель внес подобную функцию сугубо ради безопасности своих пользователей. Вторая категория, рассчитана на людей, что хотят провести в игре до недели. Третья же, увеличивает это время до месяца. Хочу отметить что капсулы второй и третьей категории оснащены всеми, самыми передовыми приборами жизнеобеспечения и поддержки человека. Я бы вам посоветовала взять капсулу именно второй категории, так вы сможете в полной мере насладиться игрой и не потеряете драгоценные игровые часы на перезагрузку вашей капсулы после выхода.
— Тогда я пожалуй, воспользуюсь вашим предложением, — сказал я даже не думая над ответом, ведь всю интересующую меня информацию, касающуюся капсул и основ игры я узнал еще заранее.
— Поняла, — девушка улыбнулась еще раз, продолжив, печатать что-то на компьютере.
Через несколько минут расспросов и уточнений, она протянула мне планшет с договором.
— Это договор об аренде капсулы на 168 часов с момента вашего погружения в нее. Номер вашей капсулы 237, вам нужно поставить свою подпись вот здесь, — ткнула она пальцем в планшет. — После этого мы проведем списание наличных с вашего банковского счета, в размере, — девушка взглянула в свой компьютер после чего продолжила. — В размере 595 долларов США, 560 из которых вы отдаете за аренду капсулы, а 35 на медицинское обслуживание и расходники для нее же. Вы согласны с данными условиями?
— На все сто, — сказав это я взял лежавший возле планшета стик, и молниеносным движением руки поставил свою подпись. После чего вопросительно взглянул на девушку.
— Нам потребуется некоторое время чтобы настроить вашу капсулу, так что не могли бы вы подождать несколько минут в зоне ожидания?
— Да конечно.
Я отошёл от ресепшена и внимательно оглядел собравшихся людей. Большинство из них было такого же возраста, что и я, но даже среди всей этой массы людей, была белая ворона. Мужчина, а если точнее старик, которому на вид было лет семьдесят. Он сидел за стеклянным столом и играл в голографические шахматы с невидимым оппонентом. Заинтересовавшись его присутствием здесь, я подошел к его столику.
— Здравствуйте. Не против если я рядом сяду?
Оторвав взгляд от шахмат, собеседник внимательно посмотрел на меня. После чего коротко кивнул.
— Вы тоже в Нерфалион играете? — сказал я, сев на против.
Как будто бы, не услышав моего вопроса, старик перезапустил шахматы и плавным движением раскрытой ладони указал на игру.
Я же, не став отказываться кивнул. Хоть играл я скверно, но правила знал. Поэтому, когда старик походил белыми на e4 я не растерялся, ответив ходом на e5.
После моего хода старик заговорил:
— Да молодой человек, я тоже играю, — сказав это, он походил ферзем на h5.
— Давно? — спросил я, ответив конем на c6.
— С самого начала, — ухмыльнулся старик, выставив слона на c4.
Удивившись ответу, я походил конем на f6:
— Тогда может совет дадите? Я сегодня первый раз в игру зайду.
— Почему бы и нет. Играй по совести, и так как сам посчитаешь нужным. Там, только ты решаешь свою судьбу, — сказав это старик походил ферзем на f7. — Шах и мат, молодой человек, — старик приподнялся с кресла протянув мне руку.
Я, пытаясь, осознать сказанное, машинально последовал его примеру и, протянув руку в ответ на рукопожатие.
В это же момент из-за спины послышался знакомый женский голос:
— Здравствуйте Григорий Александрович.
Мужчина кивнул, а девушка переключилась на меня:
— Ваша капсула уже готова, пойдёмте я вас провожу.
Я встал, и ещё раз глянув на седовласого старика, пошел за девушкой.
— Кто это был? — обратился я к ней, после того как мы зашли за угол.
— Вы о ком?
— Я о том мужчине в холле, вы с ним ещё поздоровались.
— А вы не знаете? Это Морозов Григорий Александрович, генеральный директор нашей компании.
— И часто он с незнакомцами в шахматы играет? — удивленно спросил я.
Девушка секунду размышляя ответила:
— Вы знаете нет, обычно он против ИИ играет. Сегодня видимо у него хорошее настроение, раз он решил сыграть с кем-то другим.
— Понятно, — ответил я, не став развивать эту тему.
Какая мне разница с кем кто играет? На данный момент меня больше всего интересовала моя первая сессия в новом для себя мире. Бредя за девушкой по длинному ярко освещенному коридору комплекса, я оказался напротив матово черной двери, ведущей в небольшую белую комнату. В центре помещения стояла слегка потертая, но от этого не менее внушительная капсула полного погружения, открашенная в черный цвет.
— Знаете, как ей пользоваться? — спросила девушка, серьезно посмотрев на меня.
— Да, конечно, — ответил я, едва скрыв смущение.
Капсула наполнялась специальным гелем с высоким содержанием кислорода, от чего погруженный в него человек, мог не беспокоится о собственном здоровье. Единственным условием, которое требовала капсула к лежавшему в ней человеку, это полная нагота, ведь гель служил проводящим звеном между человеком и его персонажем в игре. Так же с его помощью человек мог не беспокоиться о мышечной атрофии после длительной сессии в игре и голоде, что неминуемо настигал реальное тело игрока.
— Тогда я вас оставлю, — девушка улыбнулась в последний раз, закрыв дверь.

Глава 2. Первый вход

Несколько мгновений я разглядывал черный гроб, после чего скинул с себя все вещи став полностью голым. Совершенно не стесняясь собственной наготы, я глубоко вздохнул, начав залазить внутрь. Датчик на закрытие сработал, сменив цвет с красного на зелёный, а прозрачная крышка "гроба" стала медленно опускаться. Как только произошла полная герметизация. Из шести боковых отверстий капсулы начала вытекать прозрачная жидкость, которая всего через несколько секунд поднялась до уровня глаз. На секунду закрыв их, передо мной предстал космос. Темный и беспросветный с горевшими вдали мириадами ярких звезд. От открывшегося зрелища перехватило дыхание, и я, едва удержавшись от размахивания руками остался на месте. Хотя даже если бы я этого и не сделал с моим телом в реальности уже ничего бы не случилось, ведь контроль над ним, был перехвачен капсулой.

Добро пожаловать.

Следом за системной строкой высветилось следующее сообщение.

Введите логин и пароль.

— Так, посмотрим, — я сфокусировался на двух пустых строчках и ввел данные.

Логин: Дейм
Пароль: ************
Желаете создать персонажа?
Да/Нет

— Желаю! — прокричал я от нетерпения.

Выберите расу.

Надпись сменилась, а перед глазами предстало огромное зеркало, в котором я наблюдал самого себя. Слева от зеркала, прямо в воздухе, висел огромный список из десятков рас, их описанием и расовыми способностями. Мысленно нажав на одну из рас, что была в списке одной из первых. Мое отражение начало увеличиваться в размерах, а руки вздулись от бугрившихся на них мышц. Кожа постепенно окрасилась в зеленый цвет, а взгляд стал более жестче и злей.

Раса: Орк
Орки — яркие представители силы и стойкости в бою. Высокий рост и огромная физическая сила, сделали орков одной из самых сильных рас Нерфалиона, что в купе с их чрезмерной яростью, дало им доминацию над противником в бою.

Расовые особенности:
Живая сила: +1 к силе каждый уровень, начиная с первого.
Ярость Орка: Повышение физического урона, пропорционально текущему здоровью в процентном соотношении.
Подтвердите ваш выбор.

— Отказываюсь, какой-то не очень из меня орк.
Взглянув на следующую строчку в списке с надписью "Эльф", я не задумываясь нажал.
Изображение в зеркале снова поменялось, превратив мое тело в длинную, практически двухметровую худощавую палку с парой длинных ушей и таких же волос.

Раса: Эльф
Эльфы — самая малочисленная из всех рас Нерфалиона, но от этого не менее сильная. Малая популяция эльфов, заставила их народ делать огромный упор в развитие собственных навыков и способностей, что в последствии сделало эльфов одной из самых ловких рас мира.

Расовые особенности:
Завидная ловкость: +2 к ловкости каждый уровень, начина с пятого.
Эльфийское зрение: пассивная способность, позволяет эльфам видеть в темноте на 50 % лучшее.
Подтвердите ваш выбор.

— О боже! Лучше бы я этого не видел.
Вернув человеческий облик обратно, я осмотрел собственное изображение. Высокий, слегка небритый парень с короткими черными волосами и слегка уставшими голубыми глазами, под которыми виднелись еле заметные синяки.
Вполне неплохо, только нужно добавить немного рельефа, да и синяки не мешало бы убрать. Закончив манипуляции с собственным лицом, на меня сквозь зеркало смотрела улучшенная версия меня самого. Уставший взгляд пропал, оставив лишь яркие голубые глаза, а слегка дряблое тело обрело рельеф и тонус.
— Пожалуй на этом все.

Раса: Человек
Люди — самая гибкая из всех рас, готовая приспособиться к любым условиям. Быстрая смена поколений и склонность к переселениям и завоеваниям обусловили то, что по внешним признакам люди могут довольно сильно отличаться друг от друга. Цвет кожи и волос разнится у них от почти черного до белого.

Расовые особенности:
Адаптация: 4 свободных очка характеристик каждые 5 уровней.
Быстрое обучение: 1 очко навыка каждые 10 уровней, начиная с 10 уровня.
Подтвердите ваш выбор.

— Подтверждаю.
Нерфалион или же просто Нерф, была создана с поддержкой правительств трех самых крупнейших стран мира. Этот факт сделал игру одной из самых быстрорастущих игр во всем мире, и заставил проекты, походящие на Нерфалион либо вовсе обанкротиться из-за недостатка игроков, либо примкнуть к разработке игры в которую будет играть весь земной шар. Так же, на такой колоссальный успех повлиял ещё и тот факт, что Нерф предоставлял полную легитимность игровых денег. Это событие позволило обменивать игровую валюту на реальные деньги, не затрачивая при этом никаких усилий. Тот факт, что в игре можно было зарабатывать, побудил миллионы людей бросить свою скучную и надоевшую работу, погрузившись в игровой мир с головой. Сама же игра была выполнена в стиле средневекового фэнтези, огромное множество которых зародилось ещё в начале столетия. Но в отличие от подобных игр, Нерфалион имел огромный и многообразный мир, который за все десять лет существования игры не был изведан даже на половину. Так же в отличие от игр подобного жанра, мир Нерфалиона не был пустым. Его населяли сотни тысяч индивидуальных игровых персонажей, поддерживаемых высокотехнологичным искусственным интеллектом. Такие НПС могли не только разговаривать с игроком, но и жить своей собственной жизнью, не завися от решений игроков.

Выберите желаемый уровень чувствительности 0 — 100%
Примечание: Чем выше уровень чувствительности, тем более реалистичными будут ваши ощущения. Так же показатель чувствительности влияет на процентное соотношение к получаемому опыту.

— Какой показатель является оптимальным?

Для тех, кто хочет открыть для себя новый дивный мир игры, оптимальным показателем является уровень в 50 %. Но если вы считаете, что способны стоять на вершине этого мира, бесстрашно глядя в глаза неизведанному, то вашим уровнем сложности является 100 %.

Складно пишешь. Несколько секунд я обдумывал решение, а потом ответил:
— Так и быть, давай сотню.

Внимание, ставить чувствительность на 100 % не рекомендуется. Вы уверены, что хотите сделать это?
Да/Нет?

А вот это уже издевательство!
— Да, я согласен.
Хоть это и был самонадеянный поступок с моей стороны, сам факт того что кто-то в игре получает намного больше опыта чем я, сильно огорчал.

Добро пожаловать в Нерфалион!

Глава 3. Задание для сильнейших

Всего на мгновение мир погас, а следом за тьмой перед глазами возник радужный водоворот, переходящий в осмысленные очертания предметов, людей и зданий. Осмотревшись, я обнаружил себя стоявшим посреди небольшого возвышения, вокруг которого раскинулись небольшие, одноэтажные дома, в основном сделанные из дерева. В центре площади возвышаясь над всеми другими зданиями стоял величественный храм с пятью мраморными колоннами с переди.
Мимо, не обращая на меня внимания, куда-то сновали люди, гномы и эльфы. На против храма расстелив на земле какие-то тряпки и разложив на них свой товар, сидело несколько десятков НПС внимательно осматривая проходивших мимо людей.
Окинув собственное тело взглядом, я пораженно застыл, оно было совершенно неотличимо от реального. Единственным отличием являлась отсутствие привычной мне одежды. Вместо стандартных джинс и майки в которых я проводил большую часть своего времени, на мне висела старая холщовая рубаха темного цвета и такие же холщовые штаны. За спиной висела тощая котомка, а на ногах были одеты видавшие виды кожаные сандалии. В общем с первого взгляда меня можно было с легкостью определить в бродяги или бомжи, что было не далеко от реальности. Пораженный реалистичностью увиденного, я недолго думая схватил себя за руку несильно ее ущепнув. Боль пронеслась по всему телу, а я радостно засмеялся.
Я находился в песочнице, месте в которое попадают все игроки только начавшие свой путь в Нерфе. Песочница представляла собой небольшой по сравнению со внешним миром участок земли, окруженный непроходимыми топями, и на территорию которого не могли попасть игроки выше десятого уровня. Такой же принцип работал и на игроках не достигших этого уровня. Ведь именно на десятом уровне игрок считался полноценным и мог выбрать класс с последующим выбором навыков. До того же момента, игрокам оставалось лишь качать собственный уровень полагаясь не на игровые навыки, а на собственные силы, и силы от повышения уровня.
От мыслей меня оторвал внезапный окрик из-за спины, а следом за голосом по плечу кто-то не сильно похлопал.
— Здорова, первый раз тут? — радостно поприветствовал меня один из игроков. — Давай к нам, покажу и научу всему что сам знаю! Пацаны не соврать не дадут, — парень указал на стоявших в отдалении трех, таких же, как и я новичков.
— Да не ребята, я сам попробую, — сказал я, потеряв интерес к разговору.
Да ну, че ты ломаешься как баба. Нам как раз пятого в группу не хватает, давай с нами!
Парень положил на плече уже вторую руку, а я еле скрывая раздражение ответил:
— Я жду кое-кого.
Подобные люди встречались во всех играх, заманивая игрока в свою группу, они использовали его до того момента пока тот не переставал быть им нужен.
— Ну как знаешь, смотри не пожалей потом.
— Ага.
Небрежно скинув одну из рук со своего плеча. Я отошёл, всмотревшись в имя над головой собеседника.

Кастат. Человек, уровень 5. Игрок

— Нужно запомнить, — буркнул себе по нос, уже начав забывать имя недавнего недруга.
— Что запомнить?
Обернувшись, я увидел девушку. Игрок, с ником Мия, задумчиво осматривала меня в поисках ответов на свои вопросы.
— Чего молчишь? Я вот ничего, что можно запомнить не вижу, и вообще, чем я тут заниматься должна?
— Отстань.
— Отстану, когда расскажешь.
Девушка положила руку мне на плече, а я не выдержав такой бесцеремонности со стороны уже двух игроков, прокричал.
— Да что с вами всеми не так, дайте мне уже поиграть нормально! И не могла бы ты убрать свою руку!?
Несколько игроков обернулось на крик, удивлённо посмотрев на меня. А девушка, посмотрев на меня как на идиота, сказала:
— Придурок! Я думала тебе такое нравиться.
Сказав это, Мия выдернула аккуратный носик к небу, и зашагал дальше, не оборачиваясь на меня.
Окинув взглядом песочницу ещё раз, я сошел с пьедестала, на котором каждую минуту появлялись все новые игроки, и зашагал в менее людное место. Им оказалась небольшая подворотня между двумя домами.
Так посмотрим, что у нас с характеристиками.

Имя: Дейм
Уровень: 1 (0/100)
Слава: 0
ОЗ: 10
СТ: 10
МП: 10
Раса: Человек
Класс: Не выбран

Основные характеристики:
Сила: 1
Восприятие: 1
Выносливость: 1
Харизма: 1
Интеллект: 1
Ловкость: 1
Удача: 1

Внимание, у вас есть 5 не распределенных очков характеристик.

Очень мило…
Испустив сокрушительный вздох, я начал читать справку о характеристиках. Из прочитанного выходило следующее:
Сила — один из главных параметров, влияющий на количество жизней у персонажа игрока, и его урон.
Восприятие — увеличивает шанс попасть по противнику, заметить скрытый тайник или ловушку.
Выносливость — повышает грузоподъемность персонажа, количество стамины и защиту от физических атак.
Харизма — повышает шанс успешной торговой сделки, и увеличивает благосклонность НПС к игроку.
Интеллект — увеличивает магическую атаку и максимальный объём маны.
Ловкость — увеличивает шанс уклонения от атак.
Удача — увеличивает шанс нанести критический урон, и косвенно влияет на все характеристики
Посмотрим, в данный момент для того чтобы хорошо чувствовать себя против боев с местными монстрами, мне нужно увеличивать силу, ловкость и выносливость. На следующих повышениях уровня, неплохо было бы взять харизму для более простых разговоров с НПС. Интеллект же я отбросил совсем. Маги в Нерфе, были хоть и одним из самых сильных классов в игре, требовали огромных, денежных вложений которых у меня и в реале было не так что бы и много.
Так, на чем я остановился? Всмотревшись в свои характеристики, я вложил три очка в силу и по одному в выносливость и ловкость.
— Другое дело.

Имя: Дейм
Уровень: 1 (0/100)
Слава: 0
ОЗ: 40
СТ: 20
МП: 10
Раса: Человек
Класс: Не выбран

Основные характеристики:
Сила: 4
Восприятие: 1
Выносливость: 2
Харизма: 1
Интеллект: 1
Ловкость: 2
Удача: 1

Ну ладно, что там дальше? На очереди шла проверка инвентаря, открыв его перед глазами предстала удручающая картина в виде десяти кусков черствого хлеба. Могли бы хотя бы меч положить! А так ни оружия, ни денег. В общем одно разочарование, — где я его вообще начальный меч брать должен?
Ответ, или точнее путь к нему нашел себя сам, недалеко от места где я стоял, вальяжной походкой ходил человек облаченный в кожаный доспех.

Арон Тейт. Человек, уровень 35. Учитель фехтования.

Ты то мне и нужен, потёр я руки друг об друга, уверенно зашагав в сторону мужчины.
— Здравствуйте, это вы учите на мечах сражаться? — сказал я, включив дурочка.
Мужчина смерил меня оценивающим взглядом, ответив:
— Ну я, а ты кем будешь?
— Меня зовут Дейм, я бы хотел научиться владеть мечом.
— Понятно, прямо сейчас я немного занят, но за три медных монеты я готов показать тебе пару приемов, — сверкнув жадным взглядом, ответил мужчина.
Ага конечно, сейчас у меня нет денег даже на оружие, а ты гад, хочешь содрать с меня деньги за обучение.
Мир Нерфалиона был многообразен настолько что путей развития одного диалога было настолько много что обычный человеческий мозг не смог бы их все просчитать. НПС или же игровые персонажи, находились под управлением искусственного интеллекта и были неотделимы от настоящих людей.
Наигранно глупо улыбнувшись, я ответил:
— Господин Арон, у меня сейчас нет таких денег. Но может быть у вас есть для меня работа?
Алчная улыбка на лице Арона медленно, но неутомимо сошла на нет, сменившись отстраненной гримасой.
— Можешь, моя матушка живёт неподалеку отсюда в доме с голубой крышей. Из-за работы у меня совсем нет времени ее навестить, по этой же причине у нее в доме кончаются дрова. Если бы ты сходил к ней и расколол пятьдесят деревянных пален, я бы мог, обучить тебя владению мечом бесплатно.

Вам предлагают задание: Нарубить дров
Цель: Нарубить 50 пален для матери Арона Тейта
Описание: Погрязший в работе сын уже долгое время не навещал собственную мать.
Награда: 10 очков опыта и бесплатный урок владению мечом от Арона.
Согласиться Да/Нет?

— Я согласен.
— Тогда жду тебя после того как поможешь моей матушке. Но помни, если попробуешь ее обмануть, я достану тебя даже из-под земли.
Не став отвечать на откровенное запугивание, я кивнул и ведомый маркером на карте направился к цели своего задания. Карта была пустой, но по мере моего движения, серая пелена начинала превращаться в осознанные очертания домов и улиц. Всего через пять минут, я оказался напротив невысокого деревянного забора, за которым стоял небольшой одноэтажный домик с синей крышей. Не успел я открыть калитку и зайти во двор, как из окна дома высунулась голова женщины, завернутая в голубой платок.
— Я ничего не покупаю!
Проигнорировав ее слова, я включил все свое обаяние и машинально улыбнувшись, начал душевный разговор.
— Здравствуйте хозяюшка. Меня к вам Арон отправил, сказал, что вам нужно помочь дрова нарубить.
Услышав мои слова женщина радостно расцвела.
— Подождите немного, сейчас я к вам выйду.
Сразу же после своих слов, голова женщины пропала, а всего через секунду на пороге дома появилась сама хозяйка дома.

Агнесса Тейт. Человек, уровень 10. Житель.

— Ой, какого замечательного мальчика я вырастила. Не забывает обо мне даже во время работы. Ну оно и понятно, такой большой человек.
Услышав слова женщины, я чуть не поперхнулся. Встреченный мной мужчина не как не походил на большого человека, а по меркам основного мира и вовсе был блохой, как в прочем и я сам.
— Так где дрова, что я должен нарубить хозяюшка?
Женщина, вскинув руки, приложила их к лицу и быстро залепетала:
— Ой, совсем забыла. За домом они, за домом. Топор там же найдешь, а как сделаешь все позови меня, я работу приму.
— Конечно хозяюшка, сделаю все в лучшем виде.
Пройдя за дом, я увидел огромную кучу дров, что лежали навалившись друг на друга, рядом же стояло огромное полено с воткнутым в него железным топором на длинной деревянной рукоятке.
Взяв топор в руку, я осмотрел его.

Железный топор.
Тип: Одноручное оружие
Урон: 2-3
Класс: обычный
Условия: Сила 2
Описание: Ничем не примечательный железный топор.
Прочность: 23/30

— Неплохо.
Покачав топор в руках ещё несколько секунд, я протянул руки к ближайшему полену поставив его на другое более большое.
Расставив ноги по шире, я прицелился и сильно размахнувшись опустил топор. Опустил и выругался.
— Черт.
Топор прошелся в нескольких сантиметрах от полена и воткнулся в дерево. Вытянув застрявший топор, я поднял его над головой ещё раз. На этот раз все прошло гладко и стоявшее полено раскололось на две части, взяв одну из половин разрубленного дерева я повторил процедуру снова.
Через тридцать минут беспрерывной рубки, перед глазами высветилось системное сообщение:

Ваша сила повышена на 1
Ваша выносливость повышена на 1

— Живём, — радостно оскалился я, заметив прибавку к характеристикам.
Закинув топор на плече, я посмотрел информацию о задании.

Задание: Нарубить дров
Прогресс задания: 46/50
Награда: 10 очков опыта и бесплатный урок владению мечом от Арона.

— Да сколько можно? — взмолился я, разрубив ещё одно полено.
Ещё через пять минут, последний деревянный огрызок поддался моей силе расколовшись на две неравные половины.
— Вижу ты уже справился, на вот кваску хлебни домашнего.
Я с благодарностью принял кружку с прохладным напитком и жадно присосавшись к ней выпил содержимое.

Ваша сила увеличилась на 1
Запас вашей стамины увеличился на 30 единиц
Срок действия: 5 минут

Грязно выругавшись я взглянул на женщину в немом вопросе. Почему она не предложила мне квас ещё до начала работы?
— Ну как? Сама готовила, может быть слегка терпким, но ты не обращай на это внимание.
— Очень вкусно, спасибо, — чуть не взорвавшись ответил я. — Ну я пойду, мне ещё вашему сыну отчитаться о выполненной работе нужно.
Услышав о сыне женщина мягко улыбнулась.
— Тогда не буду тебя задерживать, передавай Арону от меня привет.
— Обязательно.
Арона я встретил недалеко от того места, где первый раз с ним заговорил, мужчина просто стоял, внимательно осматривая окружающих новичков изредка подходя к ним с какими-то вопросами.
— Ваше задание выполнено.

Поздравляем, задание "Нарубить дров" выполнено, вы получаете 10 очков опыта. Текущий опыт 10/100

Вы получили достижение «Рука помощи»
Описание: Вы выполнили свое первое задание.
+1 % к получаемому опыту
+5 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

— Знаю и за это я тебе благодарен странник. Пойдем, я выполняю свою часть сделки и покажу тебе истинный путь война.
Откуда он знает о выполненном задании и о каком пути война шла речь, уточнять я не стал, просто последовав за ним.

Глава 4. Уроки от Арона

Тренировочный зал представлял собой небольшой плац с расставленными по всему периметру соломенными чучелами для отработки ударов и экспериментов с собственным телом. Сейчас зал был пуст, а если точнее в нем не было ни одного игрока. Лишь несколько НПС стояло напротив своих манекенов, отрабатывая удары.
Выйдя в центр зала, Арон развернулся, смерив меня фанатичным взглядом.
— Если ты и в правду хочешь выбрать в качестве основного оружия меч, ты должен знать одну простую истину. Меч — это не просто оружие, это продолжение твоей собственной руки, руки которой ты будешь крушить своих врагов, добиваясь силы и величия. Как только ты столкнешься со своим первым противником, вспомни мои слова, а сейчас возьми этот меч и повторяй за мной.
Мужчина вручил мне в руки деревянный меч, который при детальном осмотре практически ничем не отличался от обычной деревянной палки. Встав напротив тренировочного манекена, Арон несколько секунд его разглядывал, готовясь к чему-то. Когда я уже было подумал, что мой новоявленный тренер завис, он резко выставил правую ногу на некотором отдалении от левой, после чего сказал:
— Стойка, это первый этап к освоению меча. Научившись правильно стоять во время боя, ты обретёшь силу и скорость, недоступную твоему врагу, — сказав это, Арон выставил меч на девяносто градусов параллельно поясу, нанося молниеносный удар.
— Правильно поставленный удар, это второй этап к освоению меча. Неважно с какой стороны ты нанесешь его, главное, что ты должен влить в удар, весь вес собственного тела. Думаю, одной тысячи точно нанесенных ударов должно хватить чтобы ты понял, о чем я говорю.

Вам предлагают задание: Первые уроки
Цель: Нанести 1000 ударов по тренировочному манекену
Описание: -
Награда: 50 очков опыта и второй урок
Согласиться Да/Нет?

Сколько? Ты что мужик, смерти моей хочешь? Я взглянул на спокойного Арона, который после своих слов даже не шелохнулся, ожидая моего решения. Выбирать в моей ситуации было не из чего, поэтому я, согласившись с заданием. Взглянул на своего будущего противника.

Соломенное пугало. Манекен, уровень 1

— Хана тебе!
Прокричав на весь зал, я в точности повторил движение Арона, нанося яростный удар в голову пугала.
Мой удар оказался намного слабее чем у Арона, но я, не смутившись этому продолжил. За первым ударом последовал второй, а потом и третий. Руки начали постепенно привыкать к весу деревянного меча и ударом по манекену, поэтому я ускорился, продолжив отрабатывать удары. Через час, когда пальцы начали покалывать от нарастающей боли и нескончаемой череды ударов, задание завершилось.

Поздравляем, задание "Первые уроки" выполнено, вы получаете 50 очков опыта. Текущий опыт 60/100

Прекратив наносить удары, я опустил деревянный меч и стер несуществующий со лба пот. Одновременно с этим перед глазами возникло ещё одно системное сообщение.

Ваша сила повышена на 1
Ваша выносливость повышена на 2

— Вижу ты уже закончил ученик?
В какой момент я стал его учеником, уточнять я не стал, посчитав что учеником быть не так уж и плохо. Вместо этого, я коротко ответил:
— Да учитель, я нанес тысячу ударов.

Ваше отношение с Ароном Тейтом увеличено на 5. Текущий уровень 5/100 (недоверие)

— Тогда, продолжим наш урок ученик. Как я и говорил ранее ты должен почувствовать меч, он должен стать продолжением твоей руки, ты сам должен стать мечом.
Арон встал напротив пугала еще раз и поднял деревянный меч над головой нанося рубящий удар сверху:
— Теперь твоя очередь ученик.

Вам предлагают задание: Второй урок
Цель: Нанести 5000 рубящих ударов по манекену
Описание: -
Награда: 500 очков опыта и третий урок
Согласиться Да/Нет?

Да ты издеваешься? Какие пять тысяч ударов? Я еле справился с прошлым, а сейчас ты предлагаешь мне потратить мое драгоценное время на это? Если бы несколько часов назад мне кто не будь сказал, что я буду тратить свое драгоценное время на избиение пугал с непонятной для себя перспективой, то я бы без каких-либо угрызений совести рассмеялся этому человеку в лицо назвав дурачком. Сейчас же глядя в глаза Арона, я пытался отыскать в них хоть какое ни будь подобие скрытой насмешки или издевательства, но в место этого в глазах мужчины читалась полная уверенность, вперемешку с холодным взглядом голубых глаз.
Иногда мне кажется, что я вовсе не в игре.
— Согласен.
Тяжело вздохнув, я поднял над головой уже не настолько лёгкий меч. Обрушив его на соломенную голову оппонента.
Примерно после первой тысячи ударов, перед глазами высветилось системное сообщение, гласившее следующее.

Вы голодны

В Нерфе, пища играет наиважнейшую роль. У голодного персонажа многократно замедляется скорость восстановления здоровья, маны и запаса сил. Так же, голод в игре отражается и на голод в реальном мире. Ведь именно в моменты приема пищи в игре, игровая капсула в которой находится реальное тело игрока получает сигнал на ввод необходимых для поддержания здоровья препаратов и питательных веществ. По это же причине я остановился, вытянув из инвентаря кусок слегка черствого хлеба.

— На вкус как солома, — прошептал я, заметив трех стоявших у входа в тренировочный зал игроков.
Они, поглядывая на меня, о чем-то серьезно разговаривали. Не прекращая жевать хлеб, я прислушался:
— Зачем, черт побери, этот парень избивает пугало? — сказал невысокий игрок, одетый в точно такие же как у меня одежды.
— А мне откуда знать? — ответил второй игрок в кожаном доспехе.
— Может он дурак или больной?
— Сомневаюсь, разработчики следят за игроками и не дают людям с отклонениями играть.
— Так может о нем не знают?
— Ещё больше сомневаюсь. Ты, когда аккаунт создаёшь, компания проверяет о тебе всю возможную информацию, от начала жизни и по данный момент. Лично мне кажется в этом всем есть какой-то скрытый смысл. Возможно у него квест скрытый или что-то типа такого, — ответил человек с ником Густав.
— Да не. Он походу квест Арона выполняет, но насколько я знаю он беспонтовый совершенно, мороки много, а из ценного только опыт, ну и меч простенький. Да вот только смысла от него никакого, точно такой же можно надыбать в любой оружейной города за простенький квест с доставкой письма.
— Может лучше сказать ему чтобы он вместо этой лажи пошел мобов бить? Прокачался бы быстрее, да и свалил от сюда, — подключился к разговору четвертый игрок, из-за спины которого торчал длинный деревянный лук.
— Да не, пускай нуб на ошибках учится, — заржал игрок в кожаной броне.
Доев кусок хлеба, я ещё раз кинул взгляд на группу игроков обсуждающих мою тупость, продолжив начатое. Буквально на следующем ударе, перед глазами возникло ещё одно сообщение.

Ваша ловкость повышена на 1

Слегка приостановившись от внезапного сообщения, я услышал еще один голос принадлежавший войну в простенькой броне.
— Не согласен с вами пацаны, он по любому это ради характеристик делает. Типа, если долго наносить удары по манекену, повысятся основные статы. Нормальная тема.
— Тогда почему ты сам пугало не бьёшь?
— А смысл? Намного быстрее и легче пару мобов убить, подняв свой уровень.
— И то верно.
Услышав про поднятие характеристик, и вспомнив про недавние сообщения, я с большей интенсивностью продолжил бить пугало. Если в этом мире существовала хоть небольшая возможность стать сильнее я буду не против этим заниматься. Да и мое чувство гордости просто не могло заставить меня бросить задание на полпути. Обдумав этот момент, я нанес еще один удар.

Глава 5. Первая смерть

Через двадцать минут пытка начала подходить к концу, а я ударил мечем в последний раз, завершив задание и заставив соломенное пугало слегка покачнуться. Опустив меч, я уставшим взглядом повернул голову, удивлённо осмотрев собравшуюся за моей спиной толпу игроков.
В некогда пустом зале находилось по меньшей мере человек двадцать. Часть из которых следуя моему примеру наносила удары по манекенам, в то время как другая половина подбадривала первую.
— Работаем пацаны, ещё пара ударов и вы станете самыми сильными и прославленными воинами Нерфалиона! — с усмешкой прокричал один из игроков.
Я же всмотрелся в системную строку.

Поздравляем, задание "Второй урок" выполнено, вы получаете 500 очков опыта.
Вы получаете новый уровень 2. Текущий опыт 460/500
Внимание, у вас есть 5 не распределенных очков характеристик.

Наконец-то, новый уровень. Устав от проделанной работы, я сел на пол восстанавливая собственные силы. Хоть шкала выносливости и была наполнена наполовину, моральных сил практически не осталось. Оно и неудивительно, в какой ещё игре ты мог на протяжении трёх часов избивать соломенное пугало ради каких-то смутных перспектив?
От самобичевания меня отвлек радостный голос Арона:
— Мои поздравления ученик, ты прошел ещё один из этапов на пути истинного воина. Так же, я бы хотел поблагодарить тебя. Мой зал наполнился настоящей атмосферой борьбы за силу, ты только взгляни на всех этих людей, — Арон развел руки показывая на тренирующихся игроков, после чего продолжил: — Уже больше года, в моем зале не было так много странников подобных тебе.

Ваше отношение с Ароном Тейтом увеличено на 10. Текущий уровень 15/100 (недоверие)

— Как бы то ни было, желаешь ли ты продолжить обучение ученик?

Вам предлагают задание: Третий урок
Цель: Нанести 10000 ударов по манекену
Награда: 2000 очков опыта
Согласиться Да/Нет?

Увидев системное сообщение, я ошарашено закашлял не в силах сдержать вырывающиеся наружу эмоции. Он предлагал нанести мне десять тысяч ударов по пугалу, в то время как я только что нанес пять тысяч? Даже по самым скромным прикидкам эта затея будет стоить мне минимум шесть часов игрового времени, которое у меня и так не резиновое.
Люди, окружающие меня, и прислушивающиеся к нашему с Ароном разговору. Заметив мою реакцию, радостно засмеялись, чуть ли не падая с ног на землю.
— Он понял! Он понял! — прокричал из толпы один из игроков с ником Ганг. — Скорее всего Арон предложил ему квест на десять тысяч ударов!
Оценив на реакцию окружающих меня игроков, я слегка улыбнулся, открыв окно характеристик.

Имя: Дейм
Уровень: 2 (460/500)
Слава: 5
ОЗ: 80
СТ: 70
МП: 20
Раса: Человек
Класс: Не выбран

Основные характеристики:
Сила: 10
Восприятие: 1
Выносливость: 8
Харизма: 1
Интеллект: 1
Ловкость: 7
Удача: 1

Внимание, у вас есть 5 не распределенных очков характеристик.

Всего за каких-то два часа игры я смог заработать чуть больше десяти очков характеристик, не считая очки за первый и второй уровни. Только глупец будет считать подобное тратой времени, ведь даже не распределив очки характеристик по силе я уже равен третьему уровню. Может быть для кого-то это и покажется небольшой цифрой, но даже такой неопытный игрок как я, понимает, что на высоких уровнях каждое очко характеристик равноценно золотому слитку в реальном мире.
Отстранившись от насмешек окружающих, я обратился к стоявшему напротив меня Арону:
— Учитель, не могли бы вы рассказать. Есть ли после этого задание ещё одно?
Мужчина смерил меня внимательным взглядом, после чего ответил:
— Как бы прискорбно мне не было это признавать, но нет. Это то последнее, чему я могу тебя научить. Но может быть в большом городе есть учителя фехтования и по круче меня.
— Круче вас учитель, только горы. Я согласен пройти ваше обучение до конца.

Ваше отношение с Ароном Тейтом увеличено на 10. Текущий уровень 25/100 (симпатия)

Услышав мои слова, игроки притихли, а один из стоявших ближе ко мне, еле слышно произнес:
— Да он псих.
Услышав его, я довольно рассмеялся.
— Учитель, позволите ли вы мне выполнить тренировку немного позже? Я бы хотел попробовать применить полученные сегодня знания в настоящем бою.
Смерив меня внимательным взглядом, Арон ответил:
— Похвально видеть в тебе такое упорство ученик, я разрешаю тебе закончить тренировку, когда ты сам решишь. Так же, за твое упорство на пути, я бы хотел вручить тебе этот меч. Пусть он не самый хороший, но на первое время должен принести тебе пользу.
— Благодарю.
Я слегка поклонился, приняв из рук мужчины оружие.

Железный меч
Тип: Одноручное оружие
Урон: 8-10
Класс предмета: обычный
Условия: уровень 1, сила 5, ловкость 2
Описание: Обычный железный меч, выкованный из одного железного слитка.
Прочность: 50/50

Повесив новенький меч на пояс, я задумчиво произнес:
— Учитель, не могли бы вы мне рассказать, где новичок вроде меня мог бы получить задание на свой уровень.
Арон слегка поразмыслив ответил:
— Обычно искатели приключений вроде тебя берут задание на доске объявлений, что находится на центральной площади. Но бывают случаи, когда жители города сами предлагают странникам свои задания. Попробуй поспрашивать у местных, авось кому не будь потребуется твоя помощь.
Поблагодарив Арона, я вышел из тренировочного зала. Блуждать по городу в поисках работы желания как-то не было, поэтому я направился обратно на главную площадь. Там в окружении огромной массы игроков стояла неприметная деревянная стена исклеенная множеством пожухлых от времени и погодных условий листов бумаги с написанными на них заданиями. Подойдя к толпе игроков, что выбирали себе задания, я начал пробираться к доске объявлений. Через минуту и несколько недовольных людей которых мне пришлось немного подвинуть. Передо мной предстала доска объявлений. Всмотревшись в один из прикрепленных бумажных листов, перед глазами возник текст с заданием.

Задание: Страшный вой
Цель: Выследить и убить трёх лютоволков
Описание: Охотнику Зигу требуется помощь в убийстве стаи лютоволков, что нападают на скот местных жителей.
Награда: 1000 очков опыта, и 1 серебряная монета.
Согласиться Да/Нет?

Что-то мне подсказывает, что у меня не получится его выполнить даже при поддержке самого охотника Зига. Переместив взгляд на соседний лист, я прочел следующее задание.

Задание: Там, где есть духи
Цель: Очистить форт Ронбарт от злых духов
Описание: Священник Магнус, просит отчистить форт, что близ города от обосновавшихся там злых духов.
Примечание: Поговорите с Магнусом перед выполнением задания.
Награда: 3000 очков опыта, 7 серебренных монеты.
Согласиться Да/Нет?

— Ещё лучше, — поморщился я, всматриваясь в третий лист задания.

Задание: Добрый и пушистый
Цель: Собрать 20 крольчих шкурок и принести их кожевеннику Яну
Описание: Кожевник Ян, просит раздобыть 20 крольчих шкурок.
Награда: 100 очков опыта, 25 медных монет.
Согласиться Да/Нет?

Другое дело. Как раз под стать моим навыкам, да и опыта неплохо дают. Приняв задание, я открыл карту посмотрев на маркер. Он находился за пределами изведанных мной территорий и что-то то мне подсказывает что вообще за пределами города. Закрыв карту, я ещё несколько минут вглядывался в доску объявлений, но не найдя там заданий на свой уровень, двинулся в сторону леса сверяясь со встроенным в интерфейс компасом который указывал на точку выполнения задания.
Я шел по слабо заметной тропе в окружении деревьев всех видов и мастей. Вокруг же меня шумел лес! Не тот что можно встретить в черте города или недалеко от него. Нет, это был самый настоящий, глухой и глубокий, скрытый от людских глаз ЛЕС. Через минуту блужданий, я вышел на хорошо освещённую поляну, удивившись открывшейся красоте окружающего меня мира. И хоть в глубине души я понимал, что нахожусь не в реальном мире, а в виртуальной реальности созданной человеком, окружающие пространство поражало воображение. Дав волю эмоциям, я присел на корточки проведя рукой по зелёной траве от которой на руке осталось несколько капель утренней росы.
— Немыслимо! — прошептал я, после чего услышав слабый шорох в кустах.
Медленно поднявшись на ноги, я всмотрелся, заметив его.

Юный кролик. Зверь, уровень 3

— Хоть я и не сильно отличаю зайцев от кроликов, видимо именно ты тот, кто мне нужен.
Услышав мои слова, кролик развернул голову посмотрев своими маленькими черными глазками в мои глаза, и скорее всего заметив там что-то не доброе, развернулся рванув в противоположную от меня сторону.
— Куда?! — прокричал я, радостно оскалившись и вынимая из-за пояса новенький меч.
Пробежав несколько метров, кролик остановился, посмотрев на меня. В то время как я, не теряя времени сблизился, совершив отработанный удар мечом. Послышался слабый писк, а некогда живой кроль упал на землю.

Критическое попадание, вы нанесли 26 единиц урона по Юный кролик, очков жизни 0/25. Вы убили Юный кролик, получен опыт.

Почувствовав азарт, я подошёл ближе к тельцу уже мертвого кролика, прикоснувшись к нему и поднимая появившуюся шкурку.
Хоть игра и предназначалась для взрослого поколения людей и имела пометку 18+, разработчики, как заявляла пресса не стали добавлять функцию расчленения трупов убитых противников по гуманным соображениям. Вместо этого над телом убитого противника появлялось системное окно показывающее доступный для сбора с убитого противника лут, а если точнее выпавшие предметы.
— Осталось ещё девятнадцать.
Сказав это, мой взор упал на ещё одного кролика, который так же, как и первый, выпрыгнул на полянку из кустов. Он оказался гораздо опаснее первого, наученный горьким опытом своего собрата, кролик рванул ко мне, угрожающе попискивая.
Вспомнив слова Арона, я крепко перехватил меч, и встав в стойку, начал выжидать, когда длинноухий сам подойдёт ко мне. Через несколько секунд, послышался второй писк боли и ужаса, а в моем инвентаре появилась ещё одна кроличья шкура.
— Намного легче чем я думал, — сказал я, обращаясь к третьему кролику, который следуя примеру предыдущего рванул в мою сторону.
Следуя отработанной схеме, я принялся ждать, когда добыча сама полет в мои сети. Но в самый последний момент, когда мой меч должен был соприкоснуться с тельцем зверька, тот дернулся, и следуя какому-то наитию, увернулся от удара.

Вы получили 7 единиц урона от Юный кролик. Очки здоровья 93/100

— Черт.
Остановив первый выпад, я незамедлительно нанес второй полоснув ушастого по морде.

Критическое попадание, вы нанесли 19 единиц урона по Юный кролик, очков жизни 0/15. Вы убили Юный кролик, получен опыт. Вы получаете новый уровень 3. Текущий опыт 5/1000. У вас есть 10 не распределенных очков характеристик.

Следующие двадцать минут, я нещадно сокращал популяцию кроликов на поляне, пока не услышал пронзительный писк, исходивший из небольшого кустарника. Опустив меч, я сделал несколько шагов к кустарнику увидев его.

Кошмарный кролик. Зверь, уровень 30

— Да вы издеваетесь?!
Кролик, что выскочил из кустарника, отличался от обычных своей неестественной белизной, и ярко алыми глазами, которые даже при свете дня выглядели немного жутко. Осмотрев поляну, кошмарный кролик уставился на меня пронзительным взглядом, после чего рванул в мою сторону. Я уже готовый к смерти, выставил перед собой меч в ожидании удобного момента.

Вы нанесли 6 единиц урона по Кошмарный кролик. Здоровье 494/500.
Критическое попадание, Кошмарный кролик нанес вам 223 единицы урона. Здоровье 0/100. Вы мертвы.

Глава 6. Побежденный, но не сломленный

Смерть в Нерфалионе не является чем-то особенным. Каждую секунду в игре умирают десятки тысяч игроков, по тем или иным причинам. Но в отличии от обычной смерти, где после твоего поражения происходит реальная смерть с чем-то неизведанным впереди. В Нерфе персонаж игрока оживал в виде призрака, привязанного к точке воскрешения, и видимого только таким же умершим игрокам, как и ты сам. Время воскрешения после смерти всегда оставалось фиксированным, на первой смерти — это пять минут. Если же персонаж игрока воскреснув после первой смерти не смог прожить двенадцать часов и умер, то вторая смерть потребует уже час на воскрешение. Третья с точно такими же условиями занимала на три часа больше, с последующим увеличением времени респауна.
Открыв глаза и замотав головой в разные стороны, я ошарашенно застыл, не поняв где оказался. Вместо привычной красочной картинки перед глазами висела мрачная черно-белая пелена, ухудшающая нормальный обзор. Сам же я, стоял в окружении мраморных надгробий и склепов с выбитыми на их стенах крестами, и непохожими ни на что символами. После секундного шока, я уже более осмысленно осмотрел кладбище, остановив свой взгляд на сидевшем человеке, облаченном в кожаную броню. Тот о чем-то задумавшись, сидел на одной из надгробных плит скрестив под собой ноги. Информация над головой незнакомого игрока гласила следующее.

Тубус. Человек, уровень 8. Игрок

Под моим внимательным взглядом игрок неохотно заерзал на месте, обернувшись. Только заметив меня, а в особенности мой внимательный взгляд, игрок радостно улыбнулся.
— Как умер, брат? — сказал Тубус с ноткой сочувствия в голосе.
Поняв, что сидевший передо мной человек не представляет угрозы. Я расслабился, сделав пару шагов в его направлении.
— Сам толком не понял. Убивал на поляне кролей, а потом из кустов появился какой-то белый кролик и убил меня, — сказал я, сев на соседнее надгробие.
— А-а-а, так тебе походу рарник кокнул. Не повезло.
— Рарник? — вцепился я, за незнакомое слово.
— Ну это что-то типа мини босса в данжах, за исключением того, что обитают они на поверхности. По факту — это обычные мобы, просто внешне и по силе намного сильнее своих собратьев, с них часто неплохой лут падает. Ты, кстати, первый раз умер?
— Ну да, как понял?
— Да что тут понимать, появился и сразу осматривать все начал, бывалые сразу знают на какую плиту лучше сесть, что б видно все было, — усмехнулся Тубус. — Я так-то чего спрашиваю, с тебя ничего не выпало?
— Выпало?
— Ну да. Когда умираешь, вещи же с небольшим шансом выпадают. Вроде двадцать процентов, а после десятого вообще все пятьдесят, не знал?
Я не став отвечать на последний вопрос, я открыл инвентарь просматривая предметы. Хлеб был на месте, как и двадцать пять шкур кроликов, которые я благополучно успел добыть еще до своей смерти. Единственным отсутствующим предметом был меч.
— Меча нет! — сказал я, грязно выругавшись.
— Ей-ей, полегче. Не повезло конечно, но попрошу не выражаться. Если твой меч никто не стырит, то он на том же месте останется лежать, так что у тебя еще не все потеряно, — сказал Тубус, выставив перед собой руки в примирительном жесте.
— То есть, он не пропал?
— Так-то да, но вот только если тебя рарник убил, сильно сомневаюсь, что ты сможешь меч обратно вернуть. Монстра же если не убить, он так и продолжит ошиваться возле твоих шмоток. Мне кореш рассказывал, что у него друг так эпик потерял.
Услышав слова Тубуса, я с волнением посмотрел в угол интерфейса, где отображалось время, через которое я смогу возводиться.

2:45
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Когда время смерти вышло, я возвратился на том же кладбище, где и находился. Исключением был лишь тот факт, что теперь мое тело имело материальную оболочку, а мир во круг снова принял привычные краски и палитры. Оглянувшись в последний раз на могилу, где должен был сидеть Тубус, я сорвался на бег рванув в сторону знакомой поляны, надеясь, что мой меч все ещё лежит там. Пробежав городские ворота и слегка удивив своим поступком стоявших там стражников, я не останавливаясь, посмотрел на карту.
Хоть я примерно помнил в какую сторону бежать, все же лучше было перестраховаться, ведь было бы очень обидно если бы я, поддавшись, зову чутья рванул бы в лес потерявшись там. Хотя даже если бы это и случилось, песочница была не настолько велика, что бы я потратил на ее преодоление слишком много времени.
Злачная поляна отобразилась на карте как красочное пятно в окружении серой пелены, к ней шла слабо заметная ниточка, ведущая прямо от города. Решив, что искать новые пути до поляны сейчас не стоит. Я, немного сверяясь с картой, побежал по проложенному ранее маршруту.
Через десять минут, я оказался на месте. Медленно осмотрев окрестности и саму поляну, на которой мне посчастливилось так глупо умереть. Я заметил слегка чёрное облако похожее на маленькую тучу, под которым, темным силуэтом лежал мой выпавший меч.
— А вот он, — прошептал я, двинувшись в сторону меча, попутно не забывая посматривать по сторонам.
Когда до заветного предмета оставалось всего несколько шагов, из кустов как будто бы ожидая меня, выпрыгнул белоснежный кролик. Он коротко пискнул, поглядывая на меня с каким-то укором, после чего задергал розоватым носом.
Возможно в другой ситуации я бы умилился его появлению и приложил бы все усилия, чтобы поймать кролика и предать его тело заботе и ласке. Но не в этом случае, вместо этого я зло прокричал слова оскорбления, рванув к лежавшему в паре метров от меня мечу. Кошмарный кролик, заметив, мой рывок незамедлительно поскакал ко мне, изредка издавая пронзительный визг. Одним движением, я схватил железный меч, поместив его в инвентарь и развернувшись к кошмарному кролику. Тот, в мгновение ока преодолев разделяющее нас расстояние открыл пасть, оголив слегка желтые зубы.
— Не знал, что кролики едят мясо! — крикнул я, уворачиваясь от выпада длинноухого существа, и совершая рывок к ближайшему дереву.
Использовать меч в данный момент просто не было смысла, кролик был слишком быстрым и сильным для ближнего боя, поэтому я посчитав, что сохранить мое единственное оружие будет важнее всего, сорвался на бег.
Сделав пару шагов к стоявшему впереди дереву, я почувствовал острую боль в правой ноге, а перед глазами выскочило следующее сообщение.

Кошмарный кролик нанес вам 76 единиц урона. Здоровье 24/100.

— Да отстань ты от меня! — истерически прокричал я, стараясь отогнать надоедливого монстра.
Длинноухий, почувствовав запах моей крови и страха, остановился на секунду, предоставив мне возможность добежать до ближайшего дерева. Упёршись спиной в толстый дубовый ствол, я выглянул из-за него, ища глазами противника. Кролик стоял недалеко от центра поляны о чем-то размышляя. Заметив мой взгляд, он слегка пискнул, медленно начав приближаться к моему дереву. Только взглянув на приближающегося монстра, я понял, что убежать у меня не получиться. Даже при самом хорошем раскладе, он сможет догнать меня и убить. Лихорадочно начав озираться по сторонам, я поднял голову к небу ища там поддержки, которая, как ни странно, там оказалась. Из огромного ствола дерева, выпирал небольшой сук находившийся на приемлемой для меня высоте.
— Была не была!
Взглянув на кролика еще раз, я отошел на пару метров от ствола начав разбегаться. Через секунду мое тело взмыло в воздух, а руки мертвой хваткой вцепились за ветку дуба. Слегка помогая себе ногами, я подтянул остаток тела, которое еще мгновение назад безвольно болталась в воздухе, оказавшись на нужной мне высоте. Кролик, заметив мои действия рванув ко мне, но было уже поздно, я сидел на высоте двух метров радостно показывая ему оттопыренный средний палец.
— Выкуси гад!
Заметив мой жест, монстр возмущенно пискнул, а в следующую секунду совершив прыжок прямо в дерево, врезался об ствол крохотной головой. От столкновения черепа кролика и дерева, дерево слегка покачнулось, а я испуганно сказал:
— Ну ладно, ладно, мир! Оставь только меня в покое!
Как будто бы поняв мои слова, кролик ещё раз пискнул, выдав в мою сторону гамму отрицательных эмоций, после чего лег прямо под деревом свернувшись в белоснежный комок.
— Э-э-э, я не об этом говорил!
Через десять минут бесцельного сидения на дереве я сказал, устало обратившись к мирно дремавшему кролику:
— Ну и долго ты собираешься меня тут удерживать? У меня вообще-то ещё много дел!
Ушастый, услышав меня, поднял голову посмотрев своими красными глазками на меня, а потом опустил ее обратно, продолжив свой сон.
— Понял. Ты не я, некуда не торопишься.
Умирать не хотелось, как и не хотелось тратить свое время бесцельное времяпрепровождение сидя на дереве. Тяжело вздохнув собственной глупости, я осмотрел ближайшие к моей ветке суки, заметив чуть выше от меня гнездо какой-то птицы. Стоило мне присмотреться внимательнее, как в глаза ударил слабый блеск.
— А это что?
Я аккуратно переполз на соседнюю ветку внимательно наблюдая за сидевшим внизу монстром. Тот спал, не обращая на меня никакого внимания, поэтому я уже не опасаясь за собственную безопасность, совершив ещё несколько переходов по ветвям дерева переполз поближе к гнезду. Там, среди слегка пожелтевшей скорлупы лежал амулет ромбовидной формы с инкрустированным в нем небольшим красным камнем похожим на рубин. Протянув руку, я взял длинную золотую цепочку, к которой был приделан амулет и поднял его на уровень глаз, всматриваясь в описание.

Амулет???
Тип: Украшение
Класс предмета:???
Описание:???
Внимание, обратитесь к оценщику, что бы узнать о предмете больше информации

Ваше восприятие повышено на 2
Ваша удача повышена на 1

Ну ничего себе! Как вообще такая вещь попала сюда? Не успел я опомниться как появилось ещё одно системное сообщение с продолжением о выполнении задания.

Вы желаете принять задание «Неопознанный артефакт»?
Цель: Разузнать кому принадлежал найденный амулет
Описание: По странной случайности среди сотен растущих в лесу деревьев, вам удалось найти странный амулет необычной формы.
Награда: 5000 очков опыта
Согласиться:
Да/Нет?

А вот это уже интересно! Подобные вещи просто так на деревьях не валяются, так же сильно радовало количество опыта, который выдавался за выполнение задания. Взглянув на пустое гнездо еще раз, и не найдя в нем ничего интересного. Я снова всмотрелся на амулет в моих руках, после чего согласился с заданием. От мыслей о происхождении предмета и новеньком задании, меня отвлёк уже знакомый писк, доносившийся снизу.
Кролик, встав на задние лапы, и упершись в дерево привлекал мое внимание.
— Выспался уже? — сказал я, глянув на монстра.
Тот, заметив, что я на него смотрю, перестал пищать, слегка отдалившись от дерева. Через секунду, мощные задние лапы кролика сорвались на бег, а ещё через мгновение, лоб монстра протаранил ствол дуба еще раз. Меня слегка тряхануло, а здоровье зайца немного просело от чего я радостно прокричал:
— Продолжай! Ещё раз двадцать так сделай, и я слезу!
Не дождавшись реакции кролика-суицидника, я опустился на ветку ниже вытаскивая из инвентаря кусок черствого хлеба, который получил ещё в самом начале в качестве бонуса. Идея выглядела как неплохой такой план, поэтому я, не задумываясь швырнул хлеб в кролика прокричав:
— Что ты скажешь на это?
Кусок черствого хлеба упал прямо рядом с кроликом, от чего слегка розоватый нос монстра начал дёргаться. Через секунду кошмарный кролик метнулся в сторону хлеба, начав его яростно грызть.
Когда брошенный кусок пропал под напором кролика, тот вопросительно подняв голову посмотрев на меня.
— Ещё хочешь? Тогда лови обжора, — я метнул ещё два куска хлеба в сторону, подальше от своего дерева.
Кролик, заметив летевший в противоположную от него сторону хлеб, бодро запрыгал туда. А я, не став терять времени спустился ещё на пару веток ниже оказавшись около земли. Посчитав, что сломанная нога в данной ситуации — это намного лучше смерти в зубах кролика-мясоеда и хлебоеда, я спрыгнул с ветки больно ударившись об землю. Очухавшись от приземления, и взглянув на целые ноги я радостно улыбнулся, рванув в сторону города.

Глава 7. Кризис

Вы получили достижение «Беглец»
Описание: Вы смогли убежать от противника, превосходящего вас более чем на 10 уровней.
+1 % к скорости бега
+ 5 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Вы получили достижение «Мастер побега»
Описание: Вы смогли убежать от противника, превосходящего вас более чем на 25 уровней.
+5 % к скорости бега
+ 30 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Слегка удивившись всплывшему сообщению, я продолжил бежать до того момента, пока зелёный лес не расступился, а я не вывалился на опушку рядом с городскими стенами. Там, в окружении куч монстров, копошились десятки падких до опыта и лута игроков. Не став останавливаться, я прошел ещё десяток шагов оказавшись около городских ворот, рядом с которыми стояла непоколебимая стена в виде двух стражников пятидесятого уровня.
Стражник, в руках у которого была длинна гарда преградил проход, внимательно осмотрев меня.
— Куда идёшь?
— В город, — сказал я, указав стражу за спину.
— Проходи.
Мужчина, потеряв ко мне интерес отошёл на шаг назад, пропуская меня.
— Благодарю.
Не поняв, что только что произошло. Я сделал пару быстрых шагов пересекая городскую черту.
— Служу Империи.
Из-за спины послышался громкий голос стража, а я смог наконец-то выдохнуть. Проделанная мной махинация с хлебом являлась крайне опасной затеей, и, если бы искусственный интеллект кролика был бы хоть на малость развитее. То монстр, с легкостью смог бы раскусить мои планы, оставив меня как без хлеба, так и без жизни. Осмотрев все тот же спокойный город, что встречал меня с утра. Я открыл профиль персонажа, а именно вкладку с активными заданиями. В тот же момент, перед глазами появился текст.

Активные задания:

Третий урок
Цель: нанести 10000 ударов по чучелу в зале тренировок
Описание: -
Награда: 2000 очков опыта

Добрые и пушистые
Цель: добыть 20 крольчих шкурок и принести их кожевнику Яну
Описание: Кожевник Ян, просит раздобыть 20 крольчих шкурок
Награда: 100 очков опыта и 25 медных монет

Неопознанный артефакт
Цель: опознать найденный амулет
Описание: По странной случайности среди сотен растущих в лесу деревьев, вам удалось найти странный амулет необычной формы
Награда: 5000 очков опыта

Из активных заданий, самым интересным выглядело именно задание с опознанием амулета, но в нем же, и крылась самая главная проблема. Чтобы опознать предмет в Нерфалионе, требовалось найти оценщика. То есть человека способного определить истинную сущность предмета. Услуги таких людей стоили неплохих денег, а цена разнилась от происхождения предмета, и его силы.
На данный момент в моих карманах было ровно ноль целых, ноль десятых монет. Поэтому я отстранился от проблемы поиска оценщика, и сосредоточился на поиске денег. С этими мыслями я глубоко вздохнул, готовясь отыгрывать роль странника. Осмотрев улицу, мой взгляд упал на стражника, который охранял главные городские ворота.
— Добрый день, уважаемый. Не могли бы вы подсказать, где находится лавка кожевника Яна?
Стражник, услышав мою речь, слегка завис, обдумывая услышанное.
— Здравствуй странник, позволь узнать зачем тебе почтенный Ян?
— Недавно я принял у него задние, поэтому мне бы хотелось узнать, где он живет для того, чтобы его сдать, — ответил я, чуть ли не смеясь от собственной речи.
Искусственный интеллект каждого персонажа в игре отличался по своей мощности и алгоритмам обработки данных в зависимости от положения персонажа в игре. Допустим трактирщик из-за своего вынужденного положения во главе заведения, имеет частое взаимодействие с игроками, от чего и получает статус более важной фигуры чем стражники, которые большую часть своего времени просто ходят по городи или стоят колом. Поэтому услышав ответ НПС-стражника, я не удивился, а наоборот вдумчиво прислушался к его словам.
— Понял вас уважаемый странник, нужный вам человек живёт недалеко от центра города, в ремесленном квартале по левую руку. Дом имеет коричневую крышу, а возле входной двери стоит деревянная лавочка.
— Благодарствую.
Попрощавшись со стражем, я двинулся вглубь города. Через пять минут ходьбы, я спросил дорогу еще раз, а ещё через минуту оказался напротив неприметной лавки, на которой висела вывеска с небольшим молотом.
— Интересно почему именно молот? — произнёс я, поднявшись по нескольким каменным ступенькам, расположенным прямо напротив двери в мастерскую.
Дверь со слабым звоном от висевшего над дверью колокольчика распахнулась, а я вошел в просторное помещение, из которого доносился слабый запах чего-то несвежего. Мастерская выглядела слегка пустовато, в центре стоял огромный в несколько метров стол. Который являлся местом мастера, на котором он изготавливал свои изделия, так и прилавком для его же товаров, которыми были разнообразные карданные сумочки, кошельки, ремни и броня.
— Покупатель? — из соседней комнаты вышел мужчина с длинной рыжей бородой.

Ян. Человек, уровень 10. Кожевник

— Не совсем, я по поводу задания, что вы повесили на доску объявлений.
— Ты про шкурки кроликов?
— Они самые, — ответил я, вынимая из инвентаря двадцать пять крольчих шкурок.
Заметив их, глаза кожевенник засверкали, а сам он протянул руки сказав:
— Дайка гляну.
Я, не став ему мешать передал содержимое своих рук в его, ожидая следующего шага мастера.
Приняв материал, Ян развернулся, разложив товар на свой стол и, осматривая каждую шкурку по отдельности. Через полминуты, мужчина вынес вердикт:
— Конечно можно было бы их и по лучше срезать, но так тоже нормально, — сказав это, Ян ловким движением вытянул небольшой мешок с деньгами.
— Тут ровно двадцать пять медных монет.
Приняв деньги, и даже не посмотрев внутрь, я довольно ухмыльнулся своим первым, хоть и небольшим, но честно заработанных деньгам. Их скорее всего не хватит на опознание предмета, но это лучше, чем ничего.
В Нерфалиона золото, серебро и медь, считались основной валютой и приравнивались к настоящим деньгам из реального мира. Если не углубляться в комиссии за перевод и разницу в курсах разных банков мира, то один золотой приравнивался к одному доллару США. Кто-то считал подобный курс слишком завышенным по отношению к игровым деньгам, но большинство топовых игроков в корне бы не согласились. Такой курс был что ни на есть честным по отношению ко всем и строился на сложности заработка игровой валюты. В среднем, игрок, достигший 100 уровня, за восемь часов непрерывного фарма мобов, мог заработать около двухсот золотых монет. Что в купе с ценой за аренду капсулы или ее покупку было крайне немного.

Поздравляем, задание "Добрый и пушистый" выполнено, вы получаете 100 очков опыта и 25 медных монет. Текущий опыт 713/1000

— Я вижу у тебя осталось ещё пять шкурок, — сказал Ян, осмотрев лежавшие на столе шкурки кроликов. — Готов взять каждую по одной медной монете.
— Согласен, — мгновенно ответил я.
Не было никакого желания торговаться за несколько медных монет, поэтому я, пополнив свои карманы еще пятью медными монетами развернулся, собираясь уходить. В этот момент мою голову посетила гениальная мысль и, я заинтересованно произнес:
— Недавно мне попался один очень странный кролик. Он был полностью белый с красными глазами, вы что-нибудь знаете о нем?
— Конечно же знает, просто не может не знать. Возможно даже квест даст на его убийство, не просто же этот гад на той поляне бегает, — подумал я, предвкушая будущий квест или уникальное задание.
— Белый говоришь? Слышал о таких, но сам никогда не встречал. В наших краях такие не водятся, поэтому если у тебя получиться раздобыть шкуру принеси мне, я хорошо заплачу, — ответил Ян, потеряв ко мне интерес.
Задания к моему сожалению не последовало, поэтому слегка грустный от несбывшихся ожиданий я кивнул, выйдя на улицу.
Следующим заданием на очереди было опознание амулета. Открыв окно инвентаря, я взглянул на предмет ещё раз.
Где можно опознать предмет? На этих мыслях я взглянул на заполненную игроками улицу слегка улыбнувшись.
Мне нужен был сильный игрок, знакомый с песочницей и способный рассказать мне немного информации о ней. Осмотрев улицу еще раз, я начал вдумчиво всматриваться в текст над головами игроков ища того самого, а всего через пять минут поиска я пришел к очень печальному выводу, сильных игроков тут не было. Большинство из тех, кто находился на площади не дотягивали даже до пятого уровня. У таких не было смысла спрашивать об опознании предметов, как минимум из-за того, что они, как и я, только недавно начали играть. Моей целью были игроки, достигшие минимум седьмого уровня, но они, как и игроки более высоких уровней очень редко появлялись в городе за ненадобностью. Практически все свое время они занимались фармом мобов прокачивая уровень своего персонажа, чтобы поскорее покинуть песочницу и оказаться в большом мире, полном новых возможностей и приключений.
По прошествии еще пяти минут мне улыбнулась удача. На площади, прямо из воздуха материализовался человек. Считав с него информацию.

Лакот. Эльф, уровень 9. Игрок

— Ты то мне и нужен голубчик! — прошептал я ели слышно.
Не став придумывать велосипед, я в мгновение ока оказался рядом с эльфом начиная диалог:
— Привет, вижу, ты в Нерфе уже неплохо освоился?
Игрок, смерил меня неоднозначным взглядом, ответив:
— Ну да, а что? Говорю сразу, паровозом не возьму ни за какие деньги, самого задолбало мобов тут бить.
— Да не, я не по этому поводу. Мне тут оценщик нужен, не знаешь где такой обитает?
— Знаю, в храме всех богов есть один жрец, имя не помню, но он то тебе и нужен. У тебя кстати, что за предмет? Если нормальный, могу купить, — дружелюбно улыбнулся Лакот смерив меня оценивающим взглядом.
— Да какое там, обычный нож с моба.
— Ну да, ну да, — ответил Лакот, потеряв ко мне весь интерес.
Скрывшись из виду. Я пошел в сторону храма, благо за несколько часов проведенных в игре я смог освоиться в городе и хоть немного, но понимал в какой стороне, что находится. Храм же даже не нужно было искать, он располагался недалеко от главной площади, и имел самый внушительный вид по отношению к остальным зданиям.

Глава 8. Игры богов

Храм встретил меня слегка мрачной атмосферой спокойствия и уравновешенности. В центре комнаты стоял небольшой пьедестал с возвышающимся над всем залом алтарем черного цвета. По бокам от алтаря стояло четыре трёхметровые статуи, выполненные из камня.
Сделав шаг вглубь помещения, я пригляделся к ним: первым был — высокий даже по меркам остальных статуй мужчина, облаченный в массивный чешуйчатый доспех с топором в руках — этакий воитель из мифов и легенд. Рядом с ним стояла статуя длинноволосой девушки, одетой в лёгкие одеяния, которые лишь слегка скрывали контуры ее тела. Девушка держала в руках музыкальный инструмент похожий на арфу, из-за чего складывалось впечатление, что она и вправду играет на нем. На нее с противоположной стороны стены смотрела уже другая девушка, а если точнее женщина. Ведь даже не всматриваясь в ее образ, выбитый в камне, можно было бы смело сказать, что она является воительницей. Причиной тому был огромный меч, на который она опиралась всем телом. Четвертым, и последним из всех, был обычный мужчина которых сотнями можно встретить на улицах города, единственным, что выделяло его на фоне остальных, были глаза. Умные, выразительные, холодные и хитрые. Они как будто поглощали в себе, растворяя смотревшего в них без остатка.
— Не хотел бы я с ним ночью пересечься, — сказал я, отводя от мужчины взгляд.
— Не переживайте, владыка Арес не настолько кровожаден, чтобы убивать ни в чем не повинных. Но могу признать, я, хоть и служитель божий, так же слегка побаиваюсь его грозного взгляда, — раздался голос разлетевшиеся по стенам храма.
Я обернулся, чтобы посмотреть на говорившего. Передо мной стоял мужчина с короткой черной бородой, облаченный в длинную белоснежную мантию с вышитыми на ней золотыми узорами. Имя над его головой гласило следующее.

Магнус. Человек, уровень 50. Старший священник

— Здравствуйте, господин Магнус.
Слегка поклонившись стоявшему перед о мной человеку, я выжидательно посмотрел на него.
— Я не тот человек, которому стоит кланяться, — ответил мужчина, снисходительно взглянув на меня. — Скажите лучше, что привело вас в обитель святой мощи богов? Это если вы не поняли, я про наш замечательный храм, — священник широко улыбнулся, распахнув руки.
— Конечно же я понял, что вы говорите об этом удивительном храме, господин Магнус, — с такой же широкой улыбкой сказал я. — Не знаю точно, привела ли меня сюда воля богов или другая сила, но недавно я нашел один предмет. Так вышло, что моих знаний и навыков не х…
— Можете не продолжать.
Мужчина перебил меня, а я закрыв рот стал ждать его следующие слова.
— Я занимаюсь услугами оценки, а также накладываю благословение богов на нуждающихся уже многие годы. Насколько бы сильно я не хотел вам помочь, но мои услуги требуют огромных затрат сил божьих.
— Что я должен сделать, чтобы компенсировать ваши затраты? — сказал я, напустив на лицо обеспокоенность.
— Ничего сложного, возложите подношение на алтарь богов, и я смогу вам помочь.
— А-э-м… Сколько нужно?
— Богам не важно количество металла, возложенного на их алтарь, ведь они не привязаны к материальным ценностям. Возложите столько, сколько не жалко. Главное помните, что отдавать вы должны с чистой душой и помыслами.
Ага, конечно. Это ты просто ещё не знаешь сколько у меня денег всего. Пожав плечами, я сделал несколько шагов в сторону алтаря и вытянул из инвентаря тридцать медных монет, которые я не кривя душой возложил на алтарь. Через мгновение деньги начали исчезать, поглощенные алтарем.
Озадаченно взглянув на священника, в его глазах я увидел лишь ступор вперемешку с шоком которые он умело пытался скрыть от меня. Видимо он сам только что понял, что сглупил, не установив фиксированной суммы за свою работу. Но, как бы то ни было, денег у меня больше не было, поэтому следуя суровой реальности, я скорчил расстроенное лицо, полное укора на самого себя.
Священник взглянул на меня, слегка закашлявшись.
— Показывай свой предмет, странник. Но скажу сразу, мои силы не безграничны.
Ах, ты жук, заставил меня пожертвовать последние, кровно заработанные деньги ради не стопроцентного шанса оценки! Злобно глянув на священника, я открыл инвентарь и вытянул из него ромбовидный амулет на золотой цепочке, выставив его перед собой.
Секунду глаза Магнуса ничего не выражали, а потом в них появилась растерянность.
— Это? Это же?! Амулет павшей! — произнес священник, дрожащим голосом.

Поздравляем, задание "Неизвестный артефакт" выполнено, вы получаете 5000 очков опыта. Текущий опыт 2213/5000. У вас есть 24 не распределенных очка характеристик.

Не обратив внимание на выполненное задание, я заинтересованно спросил:
— Павшая? Кто это?
Услышав мои слова, Магнус посмотрел на меня как на идиота, ответив:
— Павшие, это боги, что во время великой войны пожертвовали собственным воплощением отдав свою божественную искру ради мира, и процветания всех живых существ. Ты же держишь в руках, один из немногих осколков той великой эпохи, символ веры в божество. Взгляни, — Магнус провел по своей груди вынимая наружу чем-то похожий на тот, что у меня, амулет.
Отличие было лишь в том, что его амулет был круглой формы, а в центре красовался полностью белый камень.
— Я поклоняюсь четырем старшим человеческим богам: Аресу, Гистине, Лаурту и великому Тардамону. Цвет камня в центре божественного артефакта, определяется силой и стремлением самого бога. Как раз-таки по этой причине, камень в центре моего амулета имеет белый цвет, как признак равенства и мира между всеми живущими в мире, — блаженно произнес Магнус. — Твой же амулет имеет алый цвет камня, что символизирует хаос. Не могу точно утверждать в собственной правоте, но этот амулет когда-то принадлежал одному из последователей Фортуны — покровительницы азарта и удачи.
— Получается это амулет Фортуны?
— Ха-х, не совсем богине. Как я и сказал ранее, этот амулет принадлежал одному из её последователей, и наделял служителя частичкой божественной мощи. Но сейчас, когда сила бога больше не питает амулет, в нем осталась лишь кроха той божественной силы, что он имел прежде.
Я, поняв намек на предстоящее задание, заинтересованно спросил:
— Тогда скажите почтенный, есть ли способ восстановить утраченную силу амулета?
— Увы, моих познаний в этом вопросе не хватит, чтобы ответить вам. Но, я бы мог рассказать интересующемуся страннику все, что знаю о тех немногих, что поклоняются павшей богине.
— Я был бы не против, если бы вы рассказали мне, — заинтересованно осмотрев амулет, произнес я.
Магнус осмотрев меня оценивающим взглядом, слегка улыбнулся краешком губ. А я, заметив жест священника, понял, что сглупил, — слишком ярко выразил эмоцию заинтересованности.
— Хоть я, и являюсь слугой великой четверки богов, я также являюсь церковным служителем — человеком, что избрал путь помощи и наставлений. Видя в твоих глазах жажду знаний и новых открытий, я просто не могу тебе оказать. Но перед этим, я бы хотел, чтобы ты выполнил одно мое небольшое поручение.
На последних словах священник слегка затих, а я, поморщившись, ответил:
— О каком поручении идёт речь?
— Ничего сложного для странника вроде вас. Недавно на кладбище что относится к моему храму, поселилась нежить. Я бы хотел, чтобы вы помогли мне с этой проблемой, и убили ее. За выполнение этого задания, я расскажу вам все, что знаю о павшей и немногочисленных последователях богини. Так же в дополнение к этой просьбе у меня есть ещё одна. Не могли бы вы, не рассказывать об этой проблеме другим странникам или жителям города? — сказал священник, напустив на лицо обеспокоенность.

Вы желаете принять задание: Мертвые не спят
Цель: Зачистить локацию "Могильник"
Описание: помочь священнику Магнусу очистить кладбище от появившейся там нежити.
Примечание: священник Магнус не желает, чтобы о его храме пошли плохие слухи, поэтому просит вас избавиться от нежити в одиночку.
Награда: 3000 очков опыта и информация о забытой богине.
Согласиться?
Да/Нет

После прочтения описания, чувство, что меня нагло обманули. Начало расти все сильнее, пока в какой-то момент, внезапно, не исчезло вовсе. Я посмотрел в глаза наглого священника. Он при моем взгляде постарался придать себе самый дружелюбный вид, на который только был способен. Посмотрев на него ещё пару мгновений, я согласился на выполнение, невыполнимого задания.
При обычном раскладе чтобы в одиночку зачистить даже самый простой данж в песочнице, требовалось группа минимум из трех человек и хотя бы пятый уровень. Со вторым проблем не было, из-за недавнего задания мой уровень скакнул на два, повысив меня до пятого. От раздумий меня отвлек голос Магнуса, который благополучно пытался меня куда-то сослать:
— Не буду вас больше задерживать, странник, у меня ещё уйма дел, которые я должен успеть сегодня сделать. Поэтому возвращайтесь, когда выполните мое задание, или же если вам потребуется благословение великой четверки.
Ничего не ответив, я вышел из храма, осмотрев уже опознанный амулет.

Амулет Фортуны
Тип: Украшение
Класс предмета: Легендарный
Условия: -
Описание: Старинный амулет, выполненный в форме ромба с использованием неизвестного камня, что впитал в себя часть силы своего бога.
Эффекты: позволяет использовать пассивную способность "Колесо Фортуны".
Сила +5
Восприятие +5
Выносливость +5
Харизма +5
Интеллект +5
Ловкость +5
Удача +30

НИЧЕГО себе находочка! Таких бы штук десять, а лучше двадцать. Я, глупо улыбаясь, посмотрел на амулет ещё раз, после чего не раздумывая одел на шею. В этот же момент мое окно сообщений разорвалось от всплывших сообщений.

Высшие силы обратили на вас внимание. Слава +10

Ваше отношение с Фортуной, богиней удачи увеличено на 5. Текущий уровень 5/100 (недоверие)

Вы получили достижение «Счастливчик I»
Описание: Ваш совокупный показатель удачи перешёл черту в десять пунктов.
+1 % к шансу выжить после получения смертельного урона
+5 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Открыв профиль, я посмотрел на свои характеристики.

Имя: Дейм
Уровень: 5 (2213/5000)
Слава: 20
ОЗ: 150
СТ: 130
МП: 60
Раса: Человек
Класс: не выбран

Основные характеристики:
Сила: 10 (15)
Восприятие: 3 (8)
Выносливость: 8 (13)
Харизма: 1 (6)
Интеллект: 1 (6)
Ловкость: 7 (12)
Удача: 2 (32)

Внимание, у вас есть 24 не распределенных очка характеристик

Мозг категорически отказывался осознавать, что в мои руки попал артефакт легендарного класса, который, к тому же, являлся артефактом бога. И он, в добавок ко всему перечисленному имел пассивную способность. От полученного шока, я ещё раз глупо улыбнулся, после чего сел на ступеньку, ведущую в храм.
— Как я вообще до этого докатился? — сказал я, открывая описание способности, от которой я чуть не скатился в низ по лестнице.

Колесо Фортуны
Тип: Пассивная способность (Активируемая)
Описание: Богиня Фортуна создала эту способность, чтобы помогать своим последователям в бою и в жизни. При включенной способности, каждое активное действие персонажа приводит в движение "Колесо Фортуны": 47 % ничего не произойдёт, 28 % вы получите благословение Фортуны на следующее действие, 25 % вы получите неудачу, соизмеримую вашей удаче.
Примечание: Процентное соотношение зависит от имеющейся у вас на данный момент удачи.

На первый взгляд польза от такой способности была не слишком велика. Но, если смотреть на нее в перспективе, то складывалась очень приятная картина. Повысив свой показатель удачи на две сотни единиц, я мог гарантированно получить прибавку к везению в 20 %, что в сумме с начальным значением способности давало мне аж 48 % на удачу. Помимо этого, сама способность является пассивной, а это значит, что мне даже не нужно будет тратить ману на ее использование. От перспектив, которые обрушились на мою голову совершенно случайно, я выпал из мира на пару минут. Когда же время моих раздумий прошло, я воодушевленный будущими свершениями поднялся с храмовой ступеньки довольно сказав:
— Решено! Буду все вкладывать в удачу!
Возможно, кто-то бы сказал, что такое решение было бы слишком опрометчивым, но я так не считал. Это был отличный шанс пустить своего персонажа не по заранее проложенному маршруту в виде тысяч готовых билдов прокатчики и гайдов. А по совершенно новому пути, на который, как мне кажется, ещё не вставала нога игрока.
Открыв окно персонажа ещё раз, я взглянул на двадцать четыре свободных очка характеристик, что одиноко маячили над основным текстом. После чего не задумываясь вложил их все в удачу, повысив ее суммарный показатель до пятидесяти шести очков.
Сразу после этого появилось системное сообщение.

Вы получили достижение «Счастливчик II»
Описание: Ваш совокупный показатель удачи перешёл черту в десять пунктов.
+3 % к шансу редкий или более предмет с убитых противников
+20 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Глава 9. Меч Арона

Довольно улыбнувшись, я открыл список из двух активных заданий. Первым было задание Арона с его тренировкой во владении мечом, а вторым только что взятое задание с зачисткой могильников. Даже не став тратить время на поиски информации о данже, в связи с моей слабостью. Я двинулся в уже знакомое место: туда, где можно обдумать произошедшее за сегодняшний день и выпустить накопившийся пар.
Зал тренировок встретил меня той же пустой картиной, что и в первый раз моего появления тут. Люди, что всего пару часов назад колошматили манекены куда-то делись, не оставив после себя даже следов. В центре же зала, избивая одно из деревянных пугал, стоял Арон. Заметив меня, мужчина слегка улыбнулся, опуская меч.
— Думал ты уже не вернёшься ученик. Странники, что пришли сюда вместе с тобой куда-то пропали, даже не закончив свою тренировку.
— Скорее всего им не хватило выдержки, учитель.

Ваше отношение с Ароном Тейтом увеличено на 5. Текущий уровень 30/100 (симпатия)

— Все верно ученик. Одним из важнейших факторов на пути война является дисциплина, только человек овладевший ей, способен побеждать. И раз уж ты пришел ученик, не желаешь ли ты продолжить наш урок? — сказав это Арон протянул мне свой деревянный меч.
Я, приняв его, слегка кивнул неспешно направившись в сторону знакомого пугала. На это раз мне предстояло нанести не те жалкие пять тысяч ударов, что были в прошлый раз, а в два раз больше. Расслабившись, я перехватил меч поудобнее глядя прямо на старого врага.
— Мы снова встретились!
Первая тысяча ударов прошла без проблем, за ее преодоление я получил прибавку к двум характеристикам, а именно два очка в ловкость и одно в выносливость. За это время в зал тренировок пришло всего пара игроков, которые удивившись моей глупости быстро покинули здание, больше не вернувшись.
На пятой тысяче, когда руки, да и сами мысли начали отказываться продолжать, меня легонько похлопали по плечу заставив остановить тренировку. Нехотя, я повернул уставшую голову, увидев рядом с собой незнакомого игрока. Тот, слегка сочувственно посмотрев на меня произнёс:
— Чел, это конечно не мое дело. Но ты же в курсе что после этого квеста ничего не будет? Инфа проверенная гарантирую, у меня знакомый сам таким занимался. Квест создан чисто чтобы время убить и немного опыта взять. Вступай лучше ко мне в клан, мне как раз дамагер в группу нужен!
Я, опустив меч, посмотрел на игрока с ником Барнис, недоуменно ответив:
— Почему ты считаешь, что это трата времени? Мои статы по силе уже превышают мой уровень в несколько раз.
— Так и что? Ты же можешь просто уровень поднять. Это намного легче и веселее. А то, чем ты сейчас занимаешься, не имеет смысла! Понимаешь?
— Понимаю, — сказал я, раскрыв широкую улыбку, и отвернувшись от собеседника.
Не было никакого смысла объяснять о пользе подобного занятия поэтому я продолжил выполнять задание. Последние сто ударов дались особенно легко, не было ни усталости, ни смятения, разум был сосредоточен только на нанесении ударов, от чего был совершенно пуст. Даже когда перед глазами начали появляться системные сообщения, я, не обращая на них внимания, машинально нанес десяток лишних ударов после чего открыл логи своих сообщений.

Поздравляем, задание "Третий урок" выполнено, вы получаете 2000 очков опыта. Текущий опыт 4213/5000.

Вы получили достижение «Упорный»
Описание: Вы выполнили задание, которое не смогли выполнить 92,67 % игроков Нерфалиона.
+2 % к получаемому опыту
+50 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Ваше отношение с Ароном Тейтом увеличено на 35. Текущий уровень 65/100 (дружелюбие)

Сразу же после этого я открыл окно характеристик осматривая полученный результат.

Имя: Дейм
Уровень: 5 (4213/5000)
Слава: 90
ОЗ: 200
СТ: 180
МП: 60
Раса: Человек
Класс: не выбран

Основные характеристики:
Сила: 15 (20)
Восприятие: 3 (8)
Выносливость: 13 (18)
Харизма: 1 (6)
Интеллект: 1 (6)
Ловкость: 12 (17)
Удача: 26 (56)

Вполне неплохо, за неполные восемь часов, что я выполнял задания Арона, я повысил свои характеристики примерно на пятнадцать единиц. Довольный полученным эффектом, я не сразу заметил, как ко мне подошёл сам Арон. Мужчина с широкой улыбкой на лице осмотрел меня, начиная разговор:
— Признаюсь, ты один из немногих странников, кто сумел пройти весь путь в освоении меча и достигнуть в этом значительных высот. Также хочу отметить, что ты первый кто сумел достигнуть моего расположения. Обычно ко мне приходят те, кто жаждет силы и власти. Это неплохо, но на мой взгляд, истинная сила кроется не в мышцах, она кроется в поступках и взаимоотношениях между соратниками. Ты первый в ком я увидел частичку той силы, которой когда-то обладал я сам. Также, ты один из немногих кого я по праву могу назвать другом. Я тебе безмерно благодарен, и в знак этого хотел бы тебе кое-что дать.
Завершив монолог, в руках мужчины появился длинный, слегка изогнутый меч.
— Я уже давно потерял свои силы, и не могу использовать его должным образом. Поэтому со дня своего ранения, я искал того, кто был бы достоин принять его. Сегодня, ты показал мне что достоин, поэтому теперь он твой.
Не колеблясь, я взял слегка изогнутый меч с черной рукояткой, считав с него информацию.

Меч Арона
Тип: Одноручное оружие
Класс предмета: Эпический
Условия: Уровень 5, сила 10, ловкость 10
Урон: 20-25
Описание:
Меч, принадлежавший бывшему офицеру армии королевства, Арону Тейту. С его помощью он уничтожал орды врагов королевства, и тысячами искоренял исчадия тьмы, пока не получил серьезную травму колена
Эффекты:
Сила +7
Выносливость +5
Ловкость +5
Прочность: 250/250

Ну ничего себе, эпик, да ещё и Арон оказался не так прост, как я думал с самого начала. Настоящий офицер в отставке! Взглянув на него более уважительным взглядом, я кивнул.
— Постараюсь сделать все возможное, чтобы не посрамить вашу честь учитель.

Ваше отношение с Ароном Тейтом увеличено на 5. Текущий уровень 70/100 (дружелюбие)

— Надеюсь на это, ученик.
Попрощавшись с Ароном, я вышел из тренировочного зала и осмотрев меч ещё раз, пришел к одному выводу. Мне нужны деньги и уровни! По сравнению с мечом, что я уже имел, моя одежда выглядела так, словно я снял ее с бомжа. По этой же причине я решил, что нужно заняться тем, с чего обычные игроки только начинают свой путь в Нерфалионе. А именно, фармом.
Довольно улыбнувшись, я направился в сторону городских ворот. Мой путь лежал не в сам лес, а на его окраину. Через десять минут бесцельных поисков хоть каких-нибудь противников, мне улыбнулась удача. Рядом с лесом, метрах в трёхстах, впереди, виднелся вход в пещеру. Его прикрывал невысокий частокол, на котором вяло трепыхались грязные флаги. Вся окружающая меня местность была изрезана тропинками, по которым сновали разнокалиберные гноллы. Этих же гноллов, приманивали игроки, с переменным успехом разбирая на запчасти.
На моих глазах игрок третьего уровня, привел к своим товарищам пару гноллов восьмого уровня. Которые всего за минуту разнесли группу из четырех человек, оставив после себя четыре серые тучки. Я же, сообразив, что это неплохой шанс получить выгоду, на ходу вытащил меч, подаренный Ароном, и бросился к недобитым монстрам, которые уже хотели возвращаться.
Заметив мое приближение, гноллы страшно зашипели, но я, не обращая на них внимания взмахнул мечом, отсекая голову одному из монстров.

Критическое попадание, вы нанесли 126 единиц урона по Гнолл-посыльный, очков жизни 0/115. Вы убили Гнолл-посыльный, получен опыт.

Второй, слегка недоуменно посмотрел на мертвое тело своего товарища, и взмахнул топором целясь в меня. Я же, не успев увернуться, выставил руку, по которой пришелся удар.

Вы получили 33 единицы урона от Гнолл-воин. Очки здоровья 237/270.

Боль пронеслась по своему телу, а я отступил на два шага назад осматривая руку. Крови не было, как не было и раны, оставленной топором монстра. Вместо этого, на теле красовалась небольшая красная полоса, которая с каждой секундой начинала бледнеть.
— Ах ты гад! — прокричал я, напав на монстра ещё раз.
Меч прошёлся в сантиметре от гнолла, который уже начинал вскидывать руку с топором для второго удара. Я же, заметив его манёвр, перехватил его волосатую руку своей свободной рукой, отрезая ему возможность опустить на меня топор. Гнолл дико зарычал. Я же, сдерживая его трепыхания, начал наносить удары рукояткой меча, пока тело монстра не обмякло в моих руках.

Критическое попадание, вы нанесли 26 единиц урона по Гнолл-воин, очков жизни 0/135. Вы убили Гнолл-воин, получен опыт.

Отпустив тело монстра, которое с глухим звуком упало на землю, я присел рядом, обдумывая произошедшее. Каждый второй удар, что я наносил, имел критический эффект, и это было не нормально. Единственной причиной таким поворотам судьбы была именно способность от амулета, которая как бы говоря о своей значимости горела зеленым цветом в окне персонажа. Пораздумав над этом ещё пару мгновений, я тяжело поднялся на ноги осмотрев сначала трофеи убитых мной монстров, а потом переключив взгляд на четыре серые тучки.

Глава 10. Неравный спор

С бездарно умерших от лап гноллов игроков, практически ничего не выпало. Но это и неудивительно, ведь песочница не слишком щедрое место на подарки и всякого рода ништеки, в отличие от большого мира со своими пятидесятипроцентными шансами на выпадения вещей после смерти. Три тучки принесли мне целых три медных монеты, и арбалет с парой десятков болтов. Взяв новую игрушку в руки, я её осмотрел.

Тяжёлый Арбалет
Тип: Стрелковое оружие
Условия: Уровень 5, сила 10, ловкость 5
Урон: 15-18
Класс предмета: Обычный
Описание:
Однозарядный арбалет, созданный неплохим мастером.
Прочность: 39/50

Арбалет выглядел точно так же как показывали в фильмах. Поэтому всего за пару минут, я смог разобраться в его конструкции, начав влаживать болт в специальное углубление. Затвор плавно щёлкнул, сигнализируя о готовности, а я поднял голову в поисках цели, которая не заставила себя долго ждать.
Какой-то одинокий гнолл, трусил по вытоптанной дорожке в тридцати с лишним метрах от меня. Понаблюдав за целью ещё пару мгновений, я вскинул оружие крикнув ему:
— Эй! Я тут!
Гнолл удивлённо остановился, начав осматривать пространство вокруг себя. А я, не дождавшись, когда он меня заметит. Нажал на спусковой курок, выпустив болт. Смертоносный снаряд со слабым воем вылетел из арбалета, вонзившись в паре метрах от недоумевающего монстра. Глупо осмотрев образовавшийся кратер, — как раз-таки в том месте куда прилетел мой снаряд. Я грязно выругался, начав вытаскивать меч из инвентаря. Гнолл к этому моменту приблизился, сократив расстояние между нами до пары метров.
— Умный самый?
На мой вопрос, собачья голова оскалилась. А я, сократив между нами расстояние, нанес сокрушительный удар в бок монстра.

Критическое попадание, вы нанесли 116 единиц урона по Гнолл-разведчик, очков жизни 0/90. Вы убили Гнолл-разведчик, получен опыт.

Монстр оказался слабее чем я думал, поэтому, когда угроза миновала, я посмотрел на новое оружие убийства ещё раз. Выходило так, что он мне и вовсе не был нужен, но соблазн убивать монстров на расстоянии, не затрачивая на это практически ни каких сил был настолько велик. Что я, не удержавшись от порыва, перезарядил арбалет ещё раз. Оружие приятно щёлкнуло, а я открыл окно профиля всматриваясь в новоиспеченную способность. Иконка как я и предполагал продолжать гореть зелёным цветом, сигнализируя том, что способность включена. Не став больше тратить время на бессмысленное разглядывание своего профиля, я начал искать новую цель.
Всего через пару секунд, на поляну вышел точно такой же, как и предыдущий одиночка-гнолл, надпись над головой которого гласила, что он посыльный. Что или кого он посылал я конечно же не знал, но заряженный арбалет направил. Раздался знакомый ранее щелчок, а болт пролетев через всю поляну, угодил бедному монстру прямо в ногу. Гнолл, не до конца поняв, что произошло. Сделал пару шагов по тропинке, пока покосившаяся от выстрела нога не дала о себе знать, и монстр не упал на землю с глухим стуком.
К тому моменту, когда ошарашенный гнолл смог увидеть меня. Арбалет был перезаряжен, а я прицелившись спустил курок.

Критическое попадание, вы нанесли 78 единиц урона по Гнолл-посыльный очков жизни 0/115. Вы убили Гнолл-посыльный, получен опыт.

Болт попал прямо в глаз гноллу, от чего тело монстра противно дернулось, а меня слегка перекосило. Хоть я и понимал, что окружающая меня реальность была игрой, а убитые монстры являлись бессмертным искусственным интеллектом. В моем сердце появилась жалость к этим существам. В тот же момент, когда я об этом подумал, из-за спины послышался чей-то озлобленный голос, а ещё через секунду в меня прилетел камень, который с глухим стуком ударил мне между лопаток отняв десяток единиц жизни.
Жалость смело как рукой, а я слегка опешив от подобного, обернулся. Передо мной стояла высокая длинноволосая девушка с такими же длинными и слегка выпирающими ушами. Рядом с ней стоял менее высокий человек, а если точнее карлик с густой рыжей щетиной, которого я опознал как гнома.
Девушка недовольно окинула меня взглядом, зло прокричав:
— Отдай! Это мое!
— Что именно? — сказал я, не поняв, о чем идёт речь.
— Не прикидывайся дурачком, она про арбалет, — сказал уже гном.
Пара из тощей эльфийки и мелкого, но широкого гнома выглядела настолько комично, что я не удержавшись от зрелища засмеялся.
— Лара, да он издевается! — прокричал гном, лицо которого окрасилось в красный цвет, а сам он стал похож на перезревший помидор.
— Покажи ему Глеб! — ответила эльфийка, вскинув носик к небу.
Услышав имена игроков я уже не смеялся, я ржал. От моего смеха на красном лице гнома вздулись вены, а девушка рядом с ним прошипела:
— Да я убью тебя!
На этих словах она вытянула железный кинжал, рванув ко мне. Гном же заметив, как его спутница убегает от него, рванул следом, вытаскивая топор размером с самого гнома.
Поняв, что шутка зашла уже слишком далеко, я спрятал арбалет и вытянув меч. В этот момент, эльфийка приблизилась на достаточное для удара расстояние и, взмахнув кинжалом, не попала. Не успел я удивиться такому повороту событий, как разъярённая девушка повторила свой недавний манёвр, нанося второй и третий удары. Они, как и первый, не встретив перед собой преграды прорубили воздух, оставив девушку не с чем. Гном, заметив подобное зрелище, озадаченно остановился на месте глупо сказав:
— Это как?
Такой же вопрос пронесся и в моей голове, мгновенно сменившись пониманием, от которого на моем лице возникла непроизвольная улыбка, обнажающая все тридцать два зуба. Эльфийка попросту не чувствовала дистанции между собой и мной. Возможно если бы у нее был не кинжал, а скажем длинный меч, то она бы смогла попасть. Но так как этого у нее не было, а я был немного опытнее и самое главное удачливее от способности и совокупного показателя удачи, она мне проигрывала.
— Да умри ты наконец! — прокричала девушка, после череды неудавшихся попыток меня убить.
— Вы вообще в курсе, что тут нельзя убить других игроков? — сказал я, привыкнув к темпу боя, и увернувшись от ещё одного выпода девушки.
— Заткнись!
От злобы, что эльфийка вложила в свои слова, мое настроение немного упало, а я ответил, перехватив руку девушки своей.
— Мы же в песочнице, зачем так напрягаться?
Перехваченная рука дернулась в бессмысленном выпаде, от чего зажатый в крохотной ручке кинжал выпал, упав на землю. Сама же эльфийка, поняв тщетность своих попыток меня убить. Стала истерично дергаться, стараясь вырваться из моих цепких рук. Практически не чувствуя сопротивления, я посмотрел на яростное лицо гнома, который что-то кричал:
— Э-э-э, отпусти ее! Я те сейчас лицо сломаю!
Перехватив топор покрепче, и набычившись, гном двинулся на меня.
— Остынь паровоз. Я так понял вам арбалет нужен?
— Да, — ответила эльфийка, все ещё пытаясь выбраться.
— Продам за три серебряных.
Услышав мои слова, девушка застыла, перестав дышать.
— Да мы его за один серебряный купили! И вообще, он мой!
— Хорошо, тогда я покупаю его у вас за пять медных монет. Согласны?
Не дав паре обдумать мое предложение. Я отпустил рук эльфийки, материализовав уже в своей, пять медных кругляшков.
— На, — сказал я, положив деньги в открытую ладонь девушки.
Неуверенно осмотрев деньги в своей руку, девушка сжала кулак, желая что-то сказать:
— Это…
— Раз возражений нет, теперь это по праву мой арбалет.
— Я не соглашалась!
— Но ты же приняла деньги. Заметь, я не заставлял тебя сжимать их в кулак.
Посмотрев на свою руку, и поняв, что сделала. Эльфийка слегка запинаясь, закричала:
— Ты… Ты меня обманул!
— Я купил его у тебя, ты сама приняла мои деньги. Причем тут я?
— А ну верни арбалет, — прокричал гном замахнувшись на меня топором.
Последний жест гнома послужил последней каплей, поэтому я без жалости к ближнему своему, вытянул меч совершив рубящий удар по его руке.

Критическое попадание, вы нанесли 77 единиц урона по Габус очков жизни 83/160.

Гном коротко вскрикнул, отдернув руку, а я зло сказал:
— В общем так, деньги вы получили, остальное не моя забота. Если так и продолжите мне мешать, я направлю на вас гноллов.
Убить я их не мог, а тратить свое время на бесполезных схватки, со слабыми противниками не хотелось.
Услышав мои слова, гном хотел было что-то ответить, как эльфийка загородила его рукой.
— Хорошо, мы поняли.
Сказав это, девушка развернула с начала гнома, который зло на меня поглядывал, а потом развернулась сама, бросив на меня презрительный взгляд. Я же, проследив как они уходят. Вытянул из инвентаря только что купленный арбалет, начав целиться в новую мишень.
— Ничего личного.
Послышался зловещий звон слетевшей с предохранителя тетивы арбалета, а болт вонзился в голову, ничего подозревающего гнолла.

Глава 11. Новые знакомства и первые победы

Следующий час я действовал по отработанной схеме, а именно находил одиноких гноллов, расстреливая их с арбалета. Если по какой-то причине гнолл не умирал, я добивал его с помощью меча в ближнем бою. Добычи с убитых мобов было хоть и немного, но после нескольких десятков убитых монстров, мой инвентарь переполнился разнообразным хламом, в который входили как части брони гноллов, так и их оружие. Весь этот мусор был настолько плохого качества, что я даже не стал менять на него свои первоначальные вещи. Когда же большая часть болтов подошла к концу, а меч начал работать чаще, а перед глазами выскочило долгожданное сообщение о повышении уровня.

Вы получили уровень 6. Текущий опыт (18/7500)

Полученные очки я все по той же отработанной схеме вложил в удачу, повысив ее суммарный показатель до шестидесяти одной единицы. Способность подверглась изменениями, и выглядела уже более достойно по сравнению с ее первоначальным видом.

Колесо Фортуны
Тип: Пассивная способность (Активируемая)
Описание: Богиня Фортуна создала эту способность, чтобы помогать своим последователям в бою и в жизни. При каждом активном действии происходит поворот колеса Фортуны: 44 % ничего не произойдёт, 31 % вы получите благословение Фортуны на следующее ваше действие, 25 % вы получите неудачу, соизмеримую вашей удаче.
Примечание: Процентное соотношение зависит от имеющейся у вас на данный момент удачи.

Часы незаметно висевшие с правой стороны, сигнализировали о наступлении пяти часов вечера. К этому времени, ещё недавно пустая поляна наполнилась людьми от чего и так редкие гноллы, превратились в несуществующих. Поняв, что тут больше ловить нечего, я решил передохнуть, направившись ко входу в пещеру гноллов. Там, окружив черный проход в скале: пучковались игроки, вылавливая выходивших из пещеры монстров, зазывая в свои группы, и просто отдыхая.
Подражая тем счастливчикам, что решили передохнуть. Я подошёл к свободному месту у каменной стены, присев опершись о нее спиной. Хоть сообщения о голоде ещё не было, я открыл инвентарь и вытянул оттуда последний кусок черствого хлеба, что был положен мне ещё в самом начале игры. Медленно пережевывая хлеб, я расслабленно наблюдал за суетившимися игроками, пока не услышал голос с левого бока от себя.
— Здарова, один тут?
Не прекращая жевать хлеб, я медленно повернул голову к говорившему.
— Да.
— Понятно, ну я тоже. Вчера только аккаунт создал, играю потихоньку. Вот уже четвертый уровень набил, а ты?
А я был шестым, но отвечать не стал, вместо этого считав информацию над головой собеседника.

Клиф. Человек, уровень 4. Игрок

Что-то тут не чисто. Как вообще можно, играя два дня взять только четвертый уровень? Этот же вопрос я продублировал и своему собеседнику.
— Почему только четвертый?
— А что тут такого? Это нормальный темп для одиночек. Если бы я был в группе, может быть был бы уже пятым, — сказал парень, озадаченно посмотрев на меня. — А ты сколько играешь?
Решив, что не стоит шокировать парня заявлением, что сегодня мой первый день в игре, я ответил:
— Сегодня второй день.
— Ого, да ты крут! Не хочешь со мной в пати мобов побить?
Сидевший рядом парень не походил на какого-то отморозка или дурочка, поэтому я дружелюбно ответил:
— Можно, но на поляне уже места нет.
— Это не удивительно. Сейчас же пик активности, люди с работы приходят, — ответил Клиф, поясняя за здешний расклад дел.
— И что делать будем?
— Есть у меня одно решение, — шепотом ответил парень.
— И какое же? — заинтересованно спросил я, подражая парню.
— Да вот же, — Клиф указал на вход в пещеру гноллов. — Только сегодня придумал, там насколько я знаю мобов полно.
Удивившись неплохой идее парня, я озадаченно сказал:
— Но мы же не сможем вдвоем данж взять.
— Не сможем, — утвердительно кивнул парень. — Но нам и не нужно, мы, не доходя до босса, просто всех мобов порешим, а потом через главный вход выйдем.
— А так можно?
— Сто процентов! Если что просто умрем, все равно в песочнице опыт не теряешь.
Отказываться смысла не было, поэтому я согласившись с парнем встал на ноги протягивая ему руку. Клиф охотно принял мой жест помощи, поднявшись на ноги вслед за мной.
— Принимай приглашение в группу.
— Как…
Не успел я договорить как перед глазами появилось системное сообщение.

Вы желаете вступить в группу.
Участники:
Клиф. Человек, уровень 4.
Примечание: Лидером группы становится игрок с самым высоким уровнем.
Да/Нет?

Приняв приглашение, я вопросительно посмотрел на парня.
— Ну что, пошли бить гноллов?
Увидев мой утвердительный кивок, Клиф широко улыбнулся, двинувшись в сторону пещеры, которая располагалась всего в пяти метрах от нас.

Вы желаете войти в локацию Логово Гноллов?
Ранг: Обычный
Примечание: Подземелье рассчитано на группу из 3–5 игроков.
Да/Нет?

Так как лидером группы являлся я, данный выбор упал именно на меня. Посмотрев на взволнованного Клифа, который переминался с ноги на ногу, в моей голове промелькнула подлая мысль все бросить, и качаться в одиночку.
— Ну что там?
Услышав слова парня. Мозг выгнал гадкую мысль, сфокусировавшись на предстоящем фарме опыта.
— Все ок, — сказал я, соглашаясь войти в данж.
* * *
— Не лезь, я сам! — крикнул я Клифу, когда тот с практически полностью отсутствующим здоровьем, кинулся на недобитого от моего болта гнолла.
Парень, услышав меня, остановился, предоставляя мне возможность нанести последний удар. Голова гнолла упала на землю, а парень радостно прокричал:
— Шестой уровень взял!
— Поздравляю, скоро меня догонишь.
— Да, ну. До седьмого мне, как до луны. Ты кстати красиво ему голову снёс, первый раз вижу, чтобы игрок так хорошо с мечом управлялся. Ты что, в реале тренировался?
— Да нет, просто в зале тренировок чучело бил.
— Это ты про тот зал, что рядом с площадью стоит?
— Он самый. Ты кстати тоже красава, честно скажу, думал кинешься на недобитка с красным здоровьем.
Парень махнул рукой, как бы говоря, что тут не за что хвалить.
— Мне уже выходить пора. Дома ещё дела есть.
— Тогда пошли на выход, — сказал я.
— Пошли.
Как оказалось, выйти из данжа можно было только с помощью двух способов. Первым было убийство босса, который практически во всех подобных локациях находился в самой дальней от входа комнате. Вторым же способом была смерть. Осознав это Клиф тяжело вздохнул.
— Вот непруха, я почему-то так и думал, — грустно произнес парень.
— А не ты ли говорил, что из данжа можно без проблем выйти, — усмехнувшись ответил я.
— Да ну тебя, — парень махнул рукой продолжив: — Ты лучше скажи, убить меня сможешь?
— Я бы конечно с радостью, но пока мы в песочнице у тебя иммунитет от смерти, как в прочем и у меня.
— И то верно. Тогда пойдем, моба найдем, что ли.
— Может лучше к боссу?
— Сильно далеко, мне уже собираться нужно, — ответил Клиф.
— Понял, — сказал я, не став развивать тему дальше.
Через минут поисков, в одном из закутков пещеры мы встретили долгожданно карателя, монстра что положит конец нашим никчемным жизням, и отправит нас на перерождение. Встав напротив гнолла, Клиф бесстрашно раскинул руки готовясь к смерти.
Умер он быстро, без моей поддержки парень откинулся после трех точных ударов гнолла, напоследок показав мне большой палец. Я же, озадаченно посмотрев на его труп, а если точнее облачко вытянул меч из инвентаря. Сильно не хотелось умирать от рук рядового гнолла, поэтому я так и сказал своему противнику:
— Не обессудь, но сегодня ты меня убить не сможешь, — на этих словах я взмахнул мечом отрубая глоллу голову.
Через секунду, в чат группы пришло сообщение.
[19:47] [Группа] [Клиф]: Я на кладбище, тебя не вижу.
Прочитав сообщение Клифа, я улыбнулся, написав ответ:
[19:47] [Группа] [Дейм]: Решил об босса убиться.
[19:48] [Группа] [Клиф]: Понял тебя, удачи. Я тебя кстати в друзья добавил.
[19:48] [Группа] [Дейм]: Ок, спасибо. Я тебя тоже, пиши если что.
[19:48] [Группа] [Клиф]: Ок. Все, выходу.
Закончив конструктивную беседу, иконка парня начала тускнеть, а перед глазами высветилось сообщение, что член группы, покинул эту самую группу.
— Ну ладно, теперь можно и делом заняться.
Перехватив меч поудобнее, я двинулся в самую глубь пещеры.
Как и предполагалось, комната босса находилась в самом конце пещеры. Немного помахав мечом, и прорубив к ней дорогу. Я оказался напротив внушительной, по меркам остального данжа стальной двери, на которой висело два кольца размером с мою голову.
— Интересно это у него для декора или же ими реально кто-то пользуется?
Не услышав ответа на свой вопрос, я толкнул дверь. От чего она практически без усилий открылась, показав саму комнаты босса. В конце огромного помещения, стоял не менее огромный каменный трон, освещаемый разнообразными кристаллами голубоватого цвета. В центре комнаты стоял массивный даже по меркам людей гнолл. Обычно их раса не отличалась особыми размерами, и по росту была примерно равна гномам, — то есть не более метра пятидесяти. Босс же плевал на этот факт, и имел примерно двухметровый рост, с огромными мускулистыми руками. Озадаченно осмотрев монстра, я считал с него информацию, уже догадываясь, что там увижу.

Колган. Гнолл, уровень 20

Да вы издеваетесь? Почему в песочнице вообще есть такие мутанты? Этот вопрос волновал меня очень сильно, но мне пришлось отложить его на неопределенное время. Так как босс, заметил мое присутствие. С начала удивленно, а потом более злобно, он осмотрел меня, повернувшись ко мне мордой.
— Что смешного? — сказал я, заметив усмешку на собачьем лице монстра.
От моих слов ухмылка на морде монстра пропала, а Колган поднял лежавший рядом топор, начав его раскручивать. Осознав, что бой начался, я вытянул заряженный заранее арбалет, прицелившись в босса. Хоть болтов для оружия оставалось всего три единицы, включая тот что находился в самом арбалете. Это не помешало мне спустить курок, целясь прямо в голову монстра.

Критическое попадание, вы нанесли 156 единиц урона по Колган, очков жизни 2144/2300.

Болт, пролетев десяток метров угодил гноллу прямо в глаз, от чего тот, не подав признаков боли схватился за него яростно взревев. В этот же момент уши заложило от оглушающего воя, а перед глазами возникло сообщения о получении дебафа.

Вы получили отрицательный эффект, "оцепенение"
Подвергшись оглушительному вою превосходящего вас по уровню монстра, вы лишились возможности говорить и двигаться.
Время: 30 секунд.

Тело перестало слушаться, а я почувствовал все нарастающий страх смерти. Босс неспешно двинулся в мою сторону, все так же продолжиа раскручивать свой топор.
Приплыли, сейчас будет очень больно! Подумал я, после чего монстр сблизился со мной на достаточное расстояние и, посмотрев на меня здоровым глазом в котором читалась злоба и ярость взмахнул топором. Не отводя взгляд от таймера, я ждал когда последние секунды дебафа пройдут, дав мне возможность двигаться. В тот момент, когда от топора гнолла и моей головы оставалось всего пара сантиметров, таймер показал цифру ноль, а я совершил последний рывок в своей жизни готовился к смерти.

Вы получили достижение «Любимчик Фортуны»
Описание: Вы смогли выйти невредимым из ситуации, в которой это сделать было практически невозможно.
+5 % к шансу выжить после получения смертельного урона
+50 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Ваша удача повышена на 2

Удивившись на мгновение подкинутым плюшкам, я мысленно закрыл все всплывшие окна сосредоточившись на бое. Колган, медленно вытянул застрявший в камне топор осмотрев оружие. Несколько секунд он всматривался в отметены на лезвии, после чего довольно фыркнул, снова переключившись на меня.
— Чё смотришь? Подходи!
Адреналин зашкаливал, поэтому я отключив мозг, выставил перед собой меч в ожидании атаки противника.
— Арк-кх, — послышался звук, исходивший из пасти монстра, а в следующий момент он кинулся на меня.
Меч и топор, скрестились между собой в убийственно танце, обращая пространство вокруг снопом искр. Колган был намного сильнее меня. Поэтому я перехватив меч двумя руками, изменил угол, от чего массивное тело монстра потеряло опору став заваливаться на меня. А если точнее на место где я стоял, сам же я, скользнув вдоль тела Колгана оказался у него за спиной, нанося удар по открытой спине.

Вы нанесли 54 единицы урона по Колган, очков жизни 2090/2300.

Гнолл резко развернувшись, снес меня выставленной в кулак рукой, от чего я потеряв опору под ногами отлетел на несколько метров, врезавшись в стену.

Колган нанес вам 76 единиц урона. Здоровье 194/270.

От резкой волны боли перехватило дыхание, поэтому я стараясь не шевелиться, оперся о стену пытаясь отдышаться. Почувствовав превосходство надо мной, монстр поднял голову к потолку, начав выть.
— Совсем крыша поехала, — сказал я, меняя меч на арбалет.
Заметив оружие недавно лишившее его глаза, Колган остановился, зло посмотрев на меня.
— Что смотришь?! — крикнул я, перезаряжая арбалет.
На этих словах я взвел арбалет и практически не целясь выстрелил в приближающегося монстра. Выпущенный практически в упор болт, мгновенно встретил свою цель, вонзившись в другой глаз гнолла.

Критическое попадание, вы нанесли 156 единиц урона по Колган, очков жизни 1934/2300.

Ваша удача повышена на 1

Ослепший на оба глаза Колган взревел, начав беспорядочно махать топором. Поняв, что другого шанса может не представиться, я перекатился в сторону, оказавшись за спиной гнолла. Тот, не заметив мой кульбит, начал беспорядочно рубить воздух вокруг себя.
Через секунду, в моих руках оказался меч, а еще через мгновение, из сухожилия монстра потекла густая кровь.

Вы нанесли 98 единиц урона по Колган, очков жизни 1836/2300.

Босс упал на одно колено, а я нанес серию критических ударов по туловищу, и ногам монстра. Даже когда вторая нога монстра подкосилась, и он оказался стоять на коленях. Он не выпустил из рук орудие, продолжив им беспорядочно махать. Я же, предвкушая неминуемую победу с моей стороны. Увернулся от пары выпадов, и нанес ещё с десяток ударов, от которых здоровье босса упало в красный сектор.
Поняв безысходность ситуации, Колган перестал размахивать топором, опустив его. Улыбнувшись, я отошёл от него на метр сменив меч на арбалет. Послышался слабый щелчок перезарядки, а последний из оставшихся у меня болтов, влетел в голову монстра.

Вы нанесли 112 единиц урона по Колган, очков жизни 0/2300. Вы получили новый уровень 8. Текущий опыт 567/15000. У вас есть 5 нераспределенных очков характеристик.

Вы получили достижение «Убийца Великанов I»
Описание: Вы в одиночку смогли убить монстра выше вас на 10 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+20 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Глава 12. Истина

Тяжело вздохнув, я опустился на пол рядом с телом убитого босса. Сил, как и желания, что-либо делать не было совершено. Поэтому я, дотронувшись до тела монстра посмотрел, что из него выпало. А посмотреть было на что, гнолл наградил меня двумя десятками серебра и одним очень интересным предметом.

Шлем Короля Гноллов
Тип: Одежда
Условия: Уровень 7, сила 15, ловкость 11
Броня: 35
Класс предмета: Эпический
Описание: Шлем некогда принадлежавший, одному из первых королей гноллов.
Эффекты:
Сила +5
Интеллект +3
Выносливость +3
Иммунитет к оглушению
Прочность: 500/500

Надев найденный шлем на голову, я открыл профиль персонажа, посмотрев на себя со стороны.
— Да уж, бомж с эпиком на голове, — сказал я, сняв, шлем, и спрятав его в инвентарь.
Увиденное меня мягко сказать не обрадовало. Массивный шлем с золотыми вставками выглядел дорого даже по меркам большого мира, от чего плохо контрастировал с надетым на мне тряпье, которое из далека вообще можно было принять за какие-то обноски. По сокрушавшись на счет своего внешнего вида еще пару мгновений, я поднялся на ноги. Хоть комната и выглядела пустой, я все же решил пройтись по ней в поисках чего не будь скрытого.
Через пару минут стало ясно что судьба больше не подкинет мне нежданных ништяков. Поэтому я больше не став тратить и так не железное время, двинулся в сторону выхода, которым служила белая мерцающая пелена, образовавшаяся после смерти босса. Экран слегка замерцал, а я оказался напротив входа в пещеру с которого и начал свой путь вместе с Клифом. На улице начало смеркаться, поэтому тот наплыв игроков, что тусовался на поляне ещё пару часов назад, сник. Оставив лишь десяток самых упорных, и жадных до опыта и лута игроков. В последний раз окинув практически пустой вход в пещеру, я направился в город.
Всего через десять минут, каким-то чудесным образом я оказался у знакомых ранее ворот. Чудеса заключались в том, что еще утром мне потребовалось в три раза больше времени, чтобы дойти до поляны с гноллами. Сейчас же, это время сократилось многократно. Бредя по широким улицам города, я оказался на центральной площади. Из-за наступающей ночи, большая часть торговцев разошлась, оставив множество деревянных палаток незанятыми. За занятыми остались самые стойкие, и упорные из торгашей. Элита из элит. Уважительно кивнув на такую самоотверженность своей работе, и осмотрев площадь. Я двинулся к самому ближнему к себе торговцу.
Мужчина среднего возраста, важно сидел за прилавком о чем-то размышляя. Играть доброго и сострадательного странника сил не было, поэтому я подошел к торговцу, и слегка нагловатым тоном произнес, вытаскивая потрепанную броню и оружие гноллов наружу:
— За сколько возьмешь?
Торговец, отвлекшись от каких-то ему ведомых дел смерил мой товар презрительным взглядом ответив:
— Убери этот мусор с моих глаз!
— Кто-то завет мой товар мусором, но для меня это сокровище! — произнес я вспомнив фразу из одной старой компьютерной игры начала столетия.
— Что? — не понимающие сказал торговец.
— Я говорю, купи товар! Сам посмотри, качество хорошее!
Осмотрев небольшую кучу, торговец поднял глаза взглянув на меня.
— Одна серебряная!
— За три с половиной отдам, — ответил я с настолько серьезным выражением на лице, что если бы я увидел себя в этот момент в зеркале, то не узнал бы.
Даже не думая над ответом, торговец протянул мне руку.
— Идет.

Ваша харизма повышена на 1

Смерть целого поселения гноллов принесла в мою копилку около двадцати семи монет серебром, и вот сейчас эта сумма увеличилась еще на три монеты, а если точнее, то на три серебряных и пять медных. С чистой душой и выполненным долгом, я вышел с площади, подойдя к ближайшему стражнику.
— Уважаемый, не подскажите, где можно остановиться на ночлег?
Осмотрев меня сверху до низу, стражник улыбнулся дружелюбно ответив:
— По вашему внешнему виду, я могу с легкостью сказать, что денег у вас не водиться?
Я что на бомжа похож? Не став озвучивать мысль в слух, я скромно ответил:
— Да, вы правы.
— Тогда вам лучше пойти в постоялый двор "Опухший заяц", он находиться возле северных городских ворот. Цены там на любой кошелек, уж будьте уверены.
Услышав странное название, я впал в ступор, а стражник, рассмеявшись, продолжил:
— Уже не первый раз вижу, как ваша братия замирает, услышав такое название, очень смешно если честно. Говорят, лет десять назад, именно странник подкинул эту идею нынешнему владельцу таверны.
Весело сказав это, стражник перевел взгляд на меня. Но не найдя на моем лице поддержки осекся.
— Ну ладно, иди уже. Мне еще работать надо.
— Спасибо за информацию.
— Всегда пожалуйста, и смотри не зевай, последнее время на улицах города ворья много появилось.
Молча кивнув уж слишком дружелюбному стражнику. Я последовал его совету, двинувшись в сторону севера. Всего через несколько улиц, привычная обстановка города изменилась на менее презентабельную, а еще через несколько минут я оказался напротив ветхого здания с лаконичной вывеской "Трофеи не покупаем".
Вот так бы всегда, все по делу и понятно. Заинтересовавшись названием в лавке, я открыл дверь и вошел, осматривая товар. Точнее я хотел это сделать, но магазин оказался с подвохом. Товара на полках попросту не было, вместо него, на витринах лежали деревянные дощечки с изображением предмета и ценой к нему.
Вот например:
Железные перчатки:
+ 2 к силе
+ 1 к выносливости
Цена: 1 серебряный

Заметив, что в магазин зашли, из соседней комнаты вышел метровый гном с бородой больше чем он сам. Гном медленно прошагал до витрины, и слегка помогая себе руками залез на деревянную табуретку, став немного выше.

Гобл. Гном. Уровень 20. Торговец

— Чего надо?
Сказать, что я обалдел, это ничего не сказать. Гном выглядел одновременно грозным и нелепым, поэтому еле скрыв смех, я серьезным голосом произнес:
— Нужны вещи на мой уровень, желательно с повышением удачи. Если таковых нет, то в приоритете сила и ловкость. Шлем не нужен.
— Мне тоже много чего нужно оборванец, деньги есть? — сказал гном, смерив меня внимательным взглядом истинного торгаша.
Я же, уже который раз подумав о своем внешнем виде ответил:
— Деньги не проблема, главное, чтобы у вас товар был.
— Хм… — издал звук гном, задумчиво уставившись в стену. — Предмет на удачу есть, но всего один. В остальном никаких проблем нет, — сказав это гном нырнул под стол, а через секунду вытащил от туда, слегка потрепанный нагрудник, сапоги и перчатки.

Железный нагрудник
Тип: Одежда
Условия: Уровень 8, сила 10, выносливость 10
Броня: 24
Класс предмета: Редкий
Описание: Неплохой железный нагрудник, выкованный умелым мастером кузнецом
Эффекты:
Сила +5
Выносливость +4
Прочность: 100/100

Сапоги ловкача
Тип: Одежда
Условия: Уровень 8, сила 6, ловкость 8
Броня: 12
Класс предмета: Обычный
Описание: Кожаные сапоги, принадлежавшие мастеру вору
Эффекты:
Сила +2
Ловкость +4
Прочность: 50/50

Кожаные перчатки волка
Тип: Одежда
Условия: Уровень 8, сила 4, выносливость 5, ловкость 6
Броня: 10
Класс предмета: Редкий
Описание: Неплохие кожаные перчатки, сделанные из шкуры лесного волка
Эффекты:
Сила +5
Ловкость +4
Прочность: 98/100

— Что по цене?

Осмотрев меня еще раз. Гном прищурил левый глаз, резко раскрыв ладонь, и показав мне пять пальцев.
— Пять золотых.
— Много, — коротко ответил я.
Открыв глаз, гном нахмурился, загнув один из пальцев.
— Куплю за два, — сказал я, повторяя трюк гнома с пальцами.
Услышав мои слова, Гобл поперхнулся.
— Три золотых, последняя цена! Не устраивает, тогда вали отсюда.
Довольно улыбнувшись, я потер руки, соглашаясь с предложением гнома.
— А что с предметом на удачу?
— А вот.
Гном ухмыльнулся, показав мне средний палец. От подобного жеста я уже было хотел возмутиться, как мой взгляд приковала массивная золотая печатка с алым камнем в центре.
Заметив мою реакцию, гном снял печатку с пальца, положив на прилавок.
— Сто золотых.
— Сколько?!
— Сто золотых, — довольно повторил гном.
Я ошарашенно посмотрел с начала на гнома, а потом на печатку, лежавшую рядом с ним.

Знак Удачи
Тип: Украшение
Условия: -
Класс предмета: Легендарный
Описание: Старое золотое кольцо, впитавшее в себя силу богини Фортуны
Эффекты:
Удача +10
— 5 % к отрицательному эффекту способности «Колесо Фортуны» (Скрыто)
Примечание: Скрытый эффект работает только при наличии одного или более, артефактов Фортуны

— Какого? — произнес я, поняв, что лежавшее на столе кольцо и мой амулет связаны.
Если точнее они принадлежали к одному набору брони, и, если судить по надписи, что была в описании кольца, оно было не единственным.
Гном, не проронив ни слова, довольно рассматривал мое ошарашенное лицо. А через пару секунд, когда я смог прийти в себя и разобраться в нахлынувших словно водопад мыслях, я сказал слегка дрожащим голосом:
— Уважаемый Гобл, не могли бы вы рассказать мне, откуда у вас этот артефакт?
Гном насупился, ответив:
— Не твое дело, человек!
Нежелание говорить о природе кольца было понятно. Но как бы то ни было, меня такой ход событий не устраивал. Посмотрев гному в глаза, и не увидев там ничего такого за что можно было бы переживать. Я вытянул ромбовидный амулет на золотой цепочке с большим красным камнем по центру сказав:
— Напротив, это как раз-таки мое дело!
Гном, на секунду замер всматриваясь в показанный мной амулет, после чего открыл челюсть, удивленно спросив:
— От… Откуда он у тебя?
— Скажу где взял, только когда вы поведаете мне откуда у вас это кольцо, — сказал я, раскрыв широкую улыбку.
Мельком взглянув на кольцо, гном быстро ответил:
— Согласен. Это кольцо передается в моем роду уже более тысячи лет. Первым его обладателем считается Голрим Седобородый, основатель моего славного рода и тот, кого великая богиня удачи благословила этом славным даром.
— То есть твой предок просто получил это кольцо от богини? — сказал я, все еще не понимая почему богиня отдала такой предмет обычному гному.
— Не просто так, — насупился гном. — Перед тем как силы богини покинули ее, она смогла вложить частицу себя в семь предметов которые в последствии отдала своим самым любимым детям. Мой предок был не просто гномом, он был первым кто, смог наладить торговые с эльфами и, первым гномом, получившим право участвовать в совете двенадцати.
— Хорошо, тогда почему ты его продаешь?
Услышав меня, гном как будто забыв, о чем мы с ним говорили последние пару минут, растянул губы в довольной улыбке.
— Мне нравиться смотреть на лица тех простаков, что слышат цену за это кольцо.
— То есть вы его не продаете? — озадаченно посмотрев на гнома, сказал я.
— Хм… Все будет зависеть уже от твоего рассказа, — гном, ожидая, услышать уже мою историю облокотился о стол.
Переглянувшись с гномом, который внимательно ожидал моего рассказа, я выругался, спрятав амулет обратно. Гном не обратил на это никакого внимания, а я поняв, что мне уже некуда не деться, принялся рассказывать полную историю своих похождений с момента приобретения, и до момента опознания артефакта богини.
С каждым сказанным мной словом, лицо гнома все больше разглаживалось, а губы расширялись в радостной улыбке.
— Великая удача! Фортуна благословила тебя, и дала тебе возможность, найти ее частичку, — сказал гном фанатичным голосом, подняв руки к потолку.
Через пару секунд он опустил их продолжив уже более нормальным голосом:
— Вот только зря ты обратился к последователям предателей.
— Ты это о ком?
— Магнус, старший жрец храма всех богов. Он поклоняется четверке предателей, и если его боги почувствуют в тебе угрозу то, с легкость направят на тебя своих верных псов.
— Но зачем им это?
Гобл грустно ухмыльнулся.
— Раз ты говорил с Магнусом, то уже должен был услышать историю о великой матери, той что подарила жизнь всем расам этого мира. Историю величия и жертвенности!
Я медленно кивнул.
— Так вот, это не правда! — сказал гном повысив голос. — Точнее правдива, лишь малая часть той истории, что рассказал тебе старший жрец. Эти подлые трусы в лице четверки богов, обманным путем вынудили нашу богиню потратить все свои силы и ослабнуть. Но даже не в этом их грех, пока госпожа восстанавливала свои силы, они вероломно осквернили ее храмы и взяли самые большие из них под свой контроль. Лишенная силы своих последователей госпожа начала угасать, угасать до того момента пока не лишилась всего. Сейчас же, единственным напоминанием о ее былом величии служат артефакты, которые она отдала своим самым верным последователям, — выпалил гном на одном дыхании.

Поздравляем, скрытое задание "Разузнать о богине" выполнено, вы получаете 5000 очков опыта. Текущий опыт 5467/15000.

— Исправьте меня если я не прав, но насколько я понимаю богиню можно воскресить если построить ей храм, и вернуть часть последователей? — произнес я, слегка задумавшись над словами гнома.
— Все верно, храм бы позволил вернуть силу госпожи. Но его постройка на землях нашего континента просто невозможна. Вся территория уже несколько сотен лет разделена между сильнейшими богами и, их последователями. На данный момент просто не существует места где мог бы стоять ее храм, — грустно произнес гном после чего вдохновенно продолжил. — Я вижу, что ты неплохой человек, великая мать просто бы не выбрала недостойного в качестве своего апостола. Если ты сможешь найти место для храма. Я и мой род, с радостью поможем тебе!

Вы желаете принять задание: Храм для богини
Цель: Найти место для храма и построить его
Описание: Последователи падшей богини уже долгое время желают воскресить своего бога. Для этого им требуется храм.
Награда: 10000000 очков опыта и благодарность Фортуны
Согласиться Да/Нет?

Глава 13. Великолепная игра

Как только я увидел количество нулей за награду, сонливость, что преследовала меня на протяжении последних часов, смело как рукой, оставив лишь шок и удивление. Услышанное сегодня нужно было хорошенько обдумать, но как бы мне не хотелось обдумать это потом, шанс сделать одного из богов этого мира, своим должником выпадает очень редко. Поэтому я без колебаний согласился с заданием. Как только я это сделал, на лице гнома снова появилась добродушная улыбка.
— Я знал, что ты не из этих. Что касается кольца, я верю, что именно ты тот, кто сможет возразить нашу мать, и показать последователям предателей, силу истинного бога. По этой же причине, я продам тебе кольцо ровно за один золотой.
Хм… Вот хитрый жук, мог бы уже бесплатно отдать.
— Согласен, — ответил я, протянув гному руку.
Не секунды не думая, гном схватил мою руку в ответ. Ладонь Гобла была мозолистой и мощной, поэтому, когда я захотел вернуть свою руку в изначальное положение, меня ждал сюрприз. Она не двигалась, а гном, что держал ее серьезно, произнёс:
— Запомни, я не люблю лжецов, и предателей. Особенно предателей. Поэтому если ты решишь кинуть нас, я обещаю именем своей госпожи, что ты умрёшь в муках, — после сказанного на лице гнома появилась улыбка, а он сам отпустил руку. — Если же ты все же сумеешь найти место для храма, обратись к моему отцу Гарло Свирепому, он живёт в великой столице гномов. На этом все избранный, я верю в тебя, и желаю удачи! — произнес гном, провожая меня из своей лавки.
Одевшись в обновки, я вышел из лавки. На улице наступила ночь, поэтому вопрос с ночлегом стал как никогда актуальным. Нестав больше тратить время, я уточнил дорогу к "Опухшему зайцу" ещё раз. Целенаправленно двинувшись в его сторону.
Постоялый двор нашелся быстро, да и вообще, сложно было бы не заметить трехэтажное сооружение с огромной вывеской, на которой был нарисован танцующий заяц. Не став ютиться на улице, я открыл дверь сразу оказавшись в главном зале. Большое, чистое, ярко освещенное помещение было заставлено круглыми столиками, за которыми в данный момент сидели игроки и НПС. Около трёх десятков человек сидели группами и, поодиночке, активно жуя еду и радуюсь жизни.
Решив. что хочу так же, благо деньги были. Я прошел вглубь, туда где по моему мнению, должна была находиться барная стойка. Интуиция меня не подвела. довольный собственным превосходством я подошел к огромному деревянному столу за которым стоял высокий рыжеволосый мужчина средних лет. Не обращая внимания, на сидевших возле него посетителей, мужчина без остановки чистил пивную кружку.
— Здравствуйте уважаемый. Не подскажите, можно ли у вас снять комнату на ночь?
Хозяин, а то что это был именно он я не сомневался, окинул меня ироничным взглядом, явно ожидая продолжения.
— Что-то не так?
— А ты разве не будешь интересоваться, есть ли у меня работа? Посуду там помыть, дрова нарубить?
Слегка обалдев от его слов, я ответил:
— Я предпочитаю за услуги расплачиваться деньгами, делать грязную работу за других это не по мне.
Хозяин довольно заржал, поменявшись в лице.
— Соображаешь! А то приходят к нам разные… — он изобразил рукой странный жест, описывая нечто неведомое. — В общем не суть, комнату для вас я найду, как найду неплохой ужин с кружечкой нашего лучшего пива.
— И сколько же стоит такое чудо?
— Всего одну серебряную монету за ночь!
Кучеряво, однако. Если это место одно из самых дешёвых в городе, то что тогда в других? Я посмотрела на дружелюбного трактирщика, на лице у которого сияла дружелюбная улыбка.
— Ладно, уговорили, — достав один серебряный, я звонко положил его перед трактирщиком.
— Второй этаж, третья комната слева. Постарайтесь не шуметь, стену у нас не очень толстые.
Хозяин передал мне небольшой ключ от комнаты, продолжив:
— Еду можем принести либо к вам в комнату, либо можете съесть ее тут.
Мужчина указал на наполненный людьми зал, а я последовав его предложению осмотрел помещение в поисках свободного столика. Через несколько секунд, я окончательно убедился, что такого места в данное время мне сейчас не найти. Поэтому я подошел к ближайшему столику, за которым сидел худощавый человек в черном плаще.

Мартин. Человек, уровень 5. Житель

Мартин, не обращая внимания на окружавший его людей, кидал шесть игральных костей на полупустой стол. Заинтересованно посмотрев на мужчину, я начал диалог:
— Я подсяду?
Мужчина нехотя отвел взгляд от игры, грубо ответив:
— Садись.
Сев за стол, я ещё несколько минут наблюдал за его односторонней игрой, после чего произнёс:
— Как называется эта игра?
Мужчина прекратил игру, удивлённо подняв голову.
— Ты не знаешь про Гномьи кости?
Заметив мой недоумевающий взгляд, он сказал:
— Это очень простая игра, обычно в нее играют во время нормальной пьянки. Если хочешь могу тебя научить? — сказав это мужчина остановился и прищурив глаз продолжил: — Только чтобы играть нужна ставка, ну как согласен?
— Сколько?
— Одна медная, но можем и больше!
— Одной пока хватит, — сказал я, посмотрев на трактирщика, и поняв, что еда будет не скоро.
— Замечательно! Тогда слушай, у тебя есть шесть кубиков каждая грань которых имеет свое число. Мы по очереди бросаем кости и, тот у кого суммарное число окажется выше побеждает, понял?
— Ну в принципе ничего сложного.
— Да, тут все решает только удача, — сказал Мартин, гадко улыбнувшись.
Удачи у меня было много, поэтому не придав его улыбке значения, я активировал способность, принявшись, ждать дальнейших действий своего оппонента.
Тот, неспешна вытянул из кармана один медный кругляш, положив его на стол. Я повторил действие, после чего он произнес:
— Раз уж я тебя обучаю, первый ход за мной.
Сказав это Мартин сгреб кости со стола и закинул в деревянный стаканчик, закрыв отверстие ладошкой. Сделав несколько быстрых взмахов стаканом, он резко отодвинул ладонь, а шесть игральных костей с глухим стуком упали на стол.
— Двадцать три, — радостно прокричал мужчина, двигая деревянный стакан в мою сторону. — Твоя очередь.
Я, приняв стакан, несколько секунд его рассматривал, после чего в точности повторил движение мужчины. Кости, но уже мои, вылетели ударившись об стол, после чего постепенно начали останавливаться. Как только последний кубик остановился на шестёрке, лицо Мартина побледнело, а сам он с еле скрываемым эмоциями прошептал:
— Невозможно.
На столе лежало шесть выточенных из дерева кубиков, верхняя грань которых показывала одно и то же число, которым была шестерка.
— Т- ты победил! — неуверенно сказал Мартин. — В первый раз вижу такое ведение, тебе с такой удачей следовало бы принять участие в большом турнире.
Услышав незнакомое название, я заинтересовано спросил:
— Что это?
— Ну, если вкратце, это слегка нелегальное мероприятие, где люди играют в кости и в другие азартные игры на очень большие деньги.
— И как же туда попасть?
— Хм… Я расскажу, если сделаешь ставку в три серебряных, и выиграешь меня, — шепотом произнёс мужчина.
Делать было нечего, поэтому я согласился, принимая его условия. Следом за этим, игра повторилась. Мартину выпало девятнадцать, в то время как у меня на столе лежало число в тринадцать единиц. Довольно ухмыльнувшись, мужчина сказал:
— Продолжим?
Я кивнув вытягивая из инвентаря ещё три серебряных. Следующий бросок был выигрышным, поэтому, когда я забирал деньги обратно, Мартин окинул их слегка грустным взглядом.
— Что там с турниром?
— А что с ним? — сказав это мужчина огляделся по сторонам. — Он проводиться в главном людском городе Ларгусе, чтобы попасть на турнир, зайди в таверну "Серый Кардинал" и, попроси у тамошнего трактирщика кружку пряного пива. И ещё, учти, что турнир проводится не всегда, обычно раз в месяц или два, так что не надейся, что сможешь сразу же на него попасть.
Одновременно со словами мужчины, симпатичная официантка поставила на наш стол пару тарелок с едой и кружку пенного напитка. Кивнув словам Мартина, я взял столовые приборы, и переключил свое внимание на новую проблему, а именно целую миску жареной картошки с мясом. В это же время, мужчина не прощаясь встал из-за стола, покинув трактир.
Эх, спасибо игровому миру за возможность жрать в три горла, испытывая всю вкусовую гамму, да ещё и не толстеть при этом! Картоха была чудо как хороша. Поэтому, когда она закончилась, я грустно обвел зал трактира и сытый поднялся к себе в комнату.
Хоть капсула полного погружения и вводила своего владельца в некое подобие сна, этого не хватало для полного восстановления мозга. Именно поэтому в Нерфалион был в ведён сон. Засыпая в виртуальном мире, тело игрока засыпало и в реальном, предоставляя уставшему и загруженному могу возможно отдохнуть.
В пол глаза оглядев небольшую, но чистую и уютную комнату. Я снял новенькую броню, закинув ее в инвентарь, лег на мягкую кровать, и почти мгновенно отрубился.

Глава 14. Могильники

Яркий солнечный свет ударил через распахнутое окно, заставив мой слегка сонный мозг зажмурить глаза, и проснуться. Я сладко потянулся, наслаждаясь ощущением выходного дня, продолжив валяться в кровати. Не нужно было вставать по звонку будильника, и торопясь мчаться в универ или на подработку, чтобы хоть как-то выжить в чужом городе. Из раскрытого окна доносился разноголосый щебет птиц, а через тяжёлую деревянную дверь едва пробивались звуки с первого этажа: негромкие голоса, звон посуды, чей-то заразительный смех. Только после полного осознания, что я являюсь владельцем собственной жизни, глаза уловили мигающий конвертик в левом нижнем углу зрения.
— И кому я нужен так рано? — произнёс я, не заботясь о том, что меня кто-то услышит.
[7:05] [Личное] [Клиф]: Здарова, не хочешь сегодня мобов побить?
Отправителем как ни странно был мой недавний товарищ, поэтому я долго не думая научил прислать ответ:
[7:39] [Личное] [Дейм]: В принципе можно, но я часов до двенадцати буду занят.
Практически мгновенно послышался слабый дзинь, а в окне чата появился ответ.
[7:41] [Личное] [Клиф]: Ок. Тогда в час дня, на вчерашней поляне.
[7:38] [Личное] [Дейм]: Добро.
Тяжело вздохнув, я ещё раз осмотрел комнату в которой провел всю ночь, и поднялся на ноги одна на себя броню. Перед уходом из трактира решил снять комнату ещё на сутки. Хозяин, довольный моей предусмотрительностью, сгрёб монету со стойки, дружелюбно сказав:
— Надолго уходите?
— До вечера, возможно дольше.
Трактирщик понимающе кивнул, потеряв ко мне интерес, а я не став тратить драгоценное время, вышел из трактира. Двинувшись в сторону храма всех богов, а если точнее на кладбище, что находилось прямо за ним.
Вход в данж нашелся быстро, он выглядел как одиноко стоявший склеп, огражденный покосившимся железным забором. Картина чем-то напоминала пещеру гноллов, ведь возле склепа так же, как и там, тусовались толпы игроков. Не обратив на них внимания, я подошёл ко входу в склеп, которым служила массивная каменная дверь с изображением двух ангелов, и коснулся ее рукой.

Вы желаете войти в локацию Могильники?
Ранг: Обычный
Примечание: Подземелье рассчитано на группу из 3–5 игроков.
Да/Нет?

Иди в подземелье, рассчитанное на несколько человек одному конечно не слишком умно. Даже тот факт, что я каким-то чудом смог убить босса гноллов в одиночку не добавлял мне уверенности. Напротив, я с уверенностью мог сказать, что убил его только благодаря случаю, и моей завышенной удачи. Ведь если бы арбалетные болты не попали боссу прямо в глаза, он бы мог с лёгкостью разрубить меня на две равные половинки.
Представив эту картину, я слегка передернулся, и взглянув на голубое небо ещё раз согласился войти в склеп. В этот же момент мир перед глазами потух, а уже через секунду радужная вспышка перенесла меня в слабо освещенный коридор выполненный из какого-то черного кирпича. Освещением служила пара дюжин едва тлеющих факелов висевших вдоль длинного коридора. Недолго думая я подошёл к одному из факелов, сняв его со стены. Посмотрев на тусклый проход коридора, я пошел в глубь.
Всего через минуту с начала пути, я увидел первого противника. Точнее я предположил, что это именно он. Ведь слабо мычавший, еле движущийся силуэт, бесцельно ходящий от одной стены к другой, просто не мог быть кем-то другим. Всмотревшись, я скривился.

Зомби. Нежить, уровень 8

Теперь понятно почему данж рассчитан на группу игроков. Если уже в начале пути встречаются монстры восьмого уровня, то что тогда будет в конце? Не услышав ответа на свой вопрос, я сказал уже вслух стараясь привлечь внимание зомби.
— Ну и что мы с тобой делать будем?
Мертвец, как и было задумано услышал меня, удивленно повернув гнилую голову. Несколько секунд он бессмысленным взглядом осматривал меня после издал непонятный звук, заковыляв в мою сторону.
— Аугх!
С каждым его шагом в нос ударял все нарастающий запах плоти и гниющего мяса. Едва сдерживая все нарастающий рвотный позыв, я задержал дыхание, вытянув нем на руду. Хотелось побыстрее разобраться с этим тухлым комком плоти, поэтому я без страха сделал пару шагов в его сторону.
Обрадовавшись тому, что еда сама идет в его лапы, зомби замычал, пытаясь что-то сказать. Я же, опередив его, взмахнул мечом. Резкий удар врезался в шею мертвеца, отрубив голову. Лишившись единственной части, что поддерживала в нем жизнь, тело упыря завалилось в сторону, став окончательно мертвым. Сделав глубокий вздох, я прочитал возникшее сообщение.

Критическое попадание, вы нанесли 254 единиц урона по Зомби, очков жизни 0/230. Вы убили Зомби, получен опыт.

— Как-то легко, — сказал я, даже не почувствовав силу врага.
Если тут все такие же как этот бедняга, то проблем в зачистке данжа быть не должно. На этих мыслях я положил меч на плече, неспешно двинувшись вглубь коридора освещая свой путь ранее найденным факелом. Всего через десяток шагов на моем пути возникло новое препятствие в виде уже трёх зомби разных уровней. Рассмотрев их детально, я облегченно выдохнул.

Зомби. Нежить, уровень 9

Зомби. Нежить, уровень 7

Зомби. Нежить, уровень 7

Нежить оказалась обычными зомби, поэтому я, действуя по старой схеме громко произнес:
— Вас то я и ждал, ребятки!
Перехватив меч, я сдвинулся в сторону пытаясь обойти группу зомби с боку, и сократить между нами дистанцию. Медлительность оживших трупов была мне на руку, поэтому я без особого труда приблизился к самому ближнему мертвецу. Довольно замычав зомби выставил перед собой руки, пытаясь, дотянуться до меня. Я же в этот момент уже опускал меч ему голову. Удар прошёлся в сантиметре от головы упыря, а я озадаченно отскочил от протянутой ко мне руки в сторону, недоуменно осматривая свой меч.
— Сегодня точно твой день.
Ещё раз осмотрев зомби: который приблизился ко мне на пару шагов. Я нанес рубящий удар с верху.
На этот раз, удар пришелся точно в голову мертвеца, расколов ее как орех. Послышался чавкающий звук, а глаза уловили следующее сообщение.

Критическое попадание, вы нанесли 112 единиц урона по Зомби, очков жизни 98/210.

Не почувствовав преграды в виде моего меча в своей голове, зомби замычал, бросившись на меня. Я же не успев среагировать на такую подлянку, выставил руку перед собой в защитном жесте. Зомби, недолго думая широко открыл рот с десятком гнилых зубов и, вцепился в меня.

Вам нанесли 22 единицы урона, очков жизни 248/270

— Ты издеваешься?! — взревел я.
Стопроцентная чувствительность давала о себе знать, поэтому я слегка взбешённый от боли, рубанул мертвеца по открытой шее. Как и в прошлый раз, мой удар сопроводил мерзкий хруст, а зубы мертвеца расслабили хватку, отпустив руку на волю.

Критическое попадание, вы нанесли 153 единиц урона по Зомби, очков жизни 0/210. Вы убили Зомби, получен опыт.

Два оставшихся зомби, наблюдавшие смерть своего товарища, грустно замычали, — по крайней мере мне так показалось. Бодро зашагав ко мне.
Наученный неприятным опытом, подходить слишком близко я не стал, избрав для себя самую действенную тактику, проверенную временем. В моменты, когда зомби наносили удары, я уклонялся, предсказывая их движения, и наносил ответные выпады постепенно снижая их здоровье до нуля. Через пару минут, два отчаявшихся хоть как-то зацепить меня ходячих превратились в лежачих, а я продолжил свой путь по зачистке данжа.
С каждым проделанным вглубь подземелья шагом, воздух становился холоднее, а врагов становилось все больше. В конечном итоге моему победному маршу пришлось остановиться, ведь на моем пути возникло не запланированное препятствие в виде внушительных решетчатых ворот, с двух сторон от которых находилось по две группы мобов, а именно два скелета лучника, и закованный в тяжёлую панцирную браню зомби.
— Приплыли.

Глава 15. Приплыли

За бронированного зомби я практически не переживал, ведь даже на расстоянии можно было с легкость сказать, что в броне ему крайне некомфортно. И так медлительный зомби, из-за навешанных на него стальных плит брони, передвигался в разы медленнее своих собратьев. От чего его умерщвление, должно было превратиться в небольшую забаву перед главными противниками. Взглянув на лучников, напряжение в теле начало нарастать. Белые кости скелетов во мраке подземелья выглядели слегка устрашающе, а когда я сделал пару шагов в направлении ворот, я окончательно убедился в опасности этих противников.
Моментально заметив мое приближение, два лучника одновременно вскинули луки, синхронно начав целиться в меня. Зомби же был менее умён, а потому просто ходил от одной стены к другой, не предпринимая никаких попыток умертвить меня.
От мыслей меня отвлекла пролетевшая в метре от моего тела стрела, которая мягко намекала на то, что стоять на открытом пространстве против лучников не стоит. Последовав ее совету, я рванул назад, спрятавшись за углом стены.
Адреналин от игры, который долгое время спал, не выдавая себя начал понемногу нарастать, поэтому, когда шкала стамины восстановилась до максимума, я рванул к паре лучников как к самым опасным на данный момент врагам. Скелеты-лучники как по команде, одновременно выпустили стрелы, начав, натягивать новые. Оставив свою жизнь на милость Фортуны, я не сбавляя темп бежал к ним. Через долю секунды пара стрел пролетела в сантиметре от моей головы, а я, дав себе обещание сделать все, что в моих силах для возрождения этой прекрасной женщины, оказался возле двух костлявых скелетов.
Вскинув меч над головой, я резким движением опустил его на ключицу скелета, дробя ее в труху. Тяжёлый меч, усиленный моей собственной силой, по инерции пошел дальше, разрушая позвоночник, и часть ребер противника.

Критическое попадание, вы нанесли 88 единиц урона по Скелет-лучник, очков жизни 0/70. Вы убили Скелет-лучник, получен опыт.

Второй скелет откинув лук, вытянул непонятно откуда взявшийся железный кинжал начав им ловко размахивать. К тому моменту, как я смог приблизиться к бешеному скелету, который безостановочно махал кинжалом в разные стороны, закованный в броню зомби был уже за моей спиной. Переключив на него внимание и, увернувшись от медленного взмаха рукой, я рубанул зомби по корпусу.

Вы нанесли 7 единиц урона по Тяжелый-Зомби, очков жизни 425/432.

Не обратив на мой удар никакого внимания, зомби замыв нанес ещё один удар. Увернувшись от него, я резким движением переместился за спину тяжелому-зомби, ухватившись за его шлем. Мертвец недовольно замычал, а я, не обращая на его внимание, провернул шлем прямо у него на голове.
Мертвец, глухо промычав от невозможности видеть начал скрести руками, а я, потеряв к нему интерес вернулся к скелету, который за все время моего отсутствия даже не остановился. Наблюдая за летавшим во все стороны кинжалом, я старался подгадать момент для нанесения удара. И когда такой момент наступил, я взмахнул мечом целясь в грудь противника. Через секунду послышался скрежет металла о метал, а моя кисть с зажатым в ней мечом отлетела парированная обычным кинжалом.
— Да кто ты? — осматривая меч.
Ответом мне служил лишь холодный щелчок зубов о зубы.
— Понял.
Ещё раз посмотрев на бушующего скелета. Я, прикрыв лицо плечом, влетел в костлявую мельницу снося скелета на каменный пол.

Вам нанесли 42 единицы урона, очков жизни 206/270

Потеряв опору под ногами, скелет попытался встать, но я уже был быстрее. Тяжёлый сапог, обрушился на череп мертвеца, раскалывая его на десяток частей. Не расслабляясь, я переключился на зомби, который смирившись со своей слепотой, ходил от стены к стене, пытаясь опознать звуки боя.
Улыбнувшись, я медленно подкрался с сади, и нанес удар нацелившись в промежуток между пластинами брони. Здоровье зомби снизилось, а я как тень отступил на пару шагов в сторону, готовясь нанести следующий удар. Через пару минут, тело мертвеца звонко упало, а я получил системное уведомление о его смерти.

Вы нанесли 19 единиц урона по Тяжелый-Зомби, очков жизни 0/432. Вы убили Тяжелый-Зомби, получен опыт.

Опустив меч, я осмотрел проход на наличие других противников, но не предвиденных гостей не оказалось. Лишь тройка монстров пыталась пробиться через закрытые ворота, безуспешно пытаясь меня достать.
Ехидно улыбнувшись, и показав средний палец мертвецам. Я опустился на колено, осматривая уже выпавший со скелетов и зомби лут. Через секунду, я недовольно поднялся, держа в руках ржавый ключ. Взглянув сначала на новый трофей, а потом на висевший замок. Я сопоставил все факты, начав медленно приближаться к проходу. Скелеты, заметив мое приближение откинули свои луки, хладнокровно вытянув по кинжалу. Зомби, который ещё мгновение назад грустно стоял в стороне, как-то радостно замычал, просунув руку через стальные прутья решетки.
— А вот это наглость, — обратился я к зомби, одновременно с этим поднимая над головой меч.
— Аургх?!
— Да не переживай, — сказал я, рубанув мертвеца по вытянутой руке.
Зомби грустно завыл, отдернув конечность обратно, а я уловив удобный момент приподнял замок, торопливо вставляя в него ключ. Через секунду послышался громкий щелчок, а замок открылся, повиснув на решетке. В этот же момент, группа ходячих толкнула открытые ворота, прорвавшись через преграду, начав ковылять в мою сторону.
Слегка опешив от такого напора, — ведь прошлые враги вели себя более скромно. Я сделал пару шагов назад в ожидании дальнейших действий мертвецов. Скелеты, последовав примеру своих предшественников встали около ворот прекратив движение. Зомби, как истинный танк, не обращая на скелетов, внимания попер напролом словно бульдозер. Не удивившись такому повороту событий, я выставил перед собой меч, готовясь, атаковать. А всего через десяток минут группа мертвецов превратилась в нужный для меня опыт.
Не став опережать события, и продолжать свой марш. Я закрыл ворота на ключ, присев около стены для восстановления здоровья и выносливости. По примерным прикидкам, я прошел около половины пути. Для этого мне потребовалось около двух часов, если продолжу в том же темпе, то к обеду должен успеть. Через пару минут, здоровье восстановилось, а я поднялся на ноги осматривая неизведанную часть коридора. Он практически не отличался от того что был с обратной стороны ворот. Единственной отличительной меткой, была небольшая дверь с правой стороны.
Дернув за ручку, дверь со щелчком раскрылась, а с обратной ее стороны послышался пронзительный писк, от которого заложило уши. В этот же момент что-то тяжелое приложилось по двери, и она с огромной силой распахнулась, откидывая меня назад. Упав на мягкое место, я удивлённо посмотрел на вышедшего из комнаты двухметрового зомби с кувалдой в руках, гигант медленно подошёл ко мне нависнув огромной тенью и, не секунды не думая замахнулся, опуская оружие на меня. Сильная боль от столкновения моей головы и кувалды прошлась по телу, а мозг уловил следующие сообщения.

Вам нанесли критический удар, 454 единиц урона, очков жизни 1/270
Поздравляем, вы смогли выжить после получения смертельного удара! Ваши очки жизни восстановлены до момента получения урона.

Округлившимися от шока, боли и страха глазами. Я перекатился в бок, поднимаясь на ноги. Хоть я и находился в игре, но адреналин полученный от страха смерти заполнил мое тело и мозг, от чего руки начало немного потряхивать.
Недоуменно подняв кувалду на уровень глаз, зомби задумчиво осмотрел ее. Придя к какому-то выводу, он перевел взгляд на меня и, еле переставляя ноги зашагал в мою сторону. Следом за ним уже в более быстром темпе из комнаты вывалились две покрытые зелёными гнойниками и нарывами крысы размером со среднюю собаку.
— Да вы издеваетесь?!
Первая крыса не успела ко мне даже подбежать. Получив заряд адреналина, я яростно взмахнул мечом разрубая ее на две половины. Нижняя часть тушки отлетела в сторону ударившись о стену, в то время как верхняя часть осталась лежать на прежнем месте. Вторая крыса, увидев такую картину, недовольно пискнула вцепившись мне в ногу.

Вам нанесли критический удар от Гнилая-крыса, 31 единица урона, очков жизни 239/270

Не став ей мешать, я прицелился, насадив ее тельце на меч. Крыса пискнула в последний раз, обмякнув.

Вы нанесли 89 единиц урона по Гнилая-крыса, очков жизни 0/52. Вы убили Гнилая-крыса, получен опыт.

— Так, теперь ты!
Я взглянул зомби, который медленно шагал в мою сторону.
Из-за своих размеров и огромной кувалды, что он нес на себе его шаги по скорости, напоминали тяжелого-зомби. Выделив этот факт, как основное преимущество в борьбе с противником, я сделал пару шагов в его сторону сблизившись так, чтобы его удар не смог до меня достать. Зомби решив наоборот, прекратил движение, подняв огромную кувалду над головой. Наблюдая как огромный кусок метала лететь прямо на мою голову, я не спешно шагнул в сторону, увернувшись от удара противника, и контратакуя его встречным ударом по открытому колену. Подрубленная нога подкосилась, а мертвец, не понимая почему падает, завалиться на подкошенную ногу. Кувалда врезалась в метре от меня, а я задумчиво произнес:
— Что-то мне это напоминает.
Обойдя зомби, с другой стороны. Я совершил точно такое же действие, от чего бедолага упал на второе колено. Без возможности стоять на ногах, кувалда зомби стала бесполезна, поэтому он недолго думая отбросил ее, пытался достать до меня руками, и изредка подключая к своим маневрам рот. Через пару минут гигант пал, а я получил системное сообщение.

Вы нанесли 26 единиц урона по Гигантский-зомби, очков жизни 0/600. Вы убили Гигантский-зомби, получен опыт.

Облегченно выдохнув накопившиеся стресс вместе с воздухом. Я стёр со лба несуществующий пот, начав осмотр монстра на предмет трофеев. Как и подсказывала мне моя интуиция этот кадр оказался обделён хоть каким-то вещами, что нельзя было сказать о двух крысах, которые принесли в мой инвентарь два алхимических ингредиента, а именно два хвоста, и столько же склянок черной крови.
Посмотрев на комнату из которой вышел недавний индивид, я аккуратно прижался к стене, и также аккуратно выглянул из-за угла выискивая новых противников. Таких не оказалось, поэтому я уже более смело зашёл в комнату, которая имела одну кровать, набитую сеном, пару деревянных бочек и внушительных размеров сундук.
Выделив главную цель, я подошёл к сундуку открывая его. Как ни странно, но посмотреть было на что. Из стоящего мне выпали сапоги, на седьмой уровень которые я с легкостью мог продать за пару серебряных, плохонький шлем и браслет, который я тут же нацепил себе на запястье.

Браслет Предвестника
Тип: Украшение
Класс предмета: Эпический
Описание: Старинный браслет, принадлежавший одному из посланников апокалипсиса
Эффекты:
Сила +5
Интеллект +5
+10 % к защите от черной магии
Прочность: 100/100

Бочки наградили меня десятком сгнивших яблок, которые при употреблении накладывали эффект отравления на 10 минут, и парочкой средних зелий лечения. Все добро перекочевало в мой инвентарь, а я довольный новым богатством вышел из комнаты продолжив свой путь.

Глава 16. Сильнейший из слабейших

Комната босса практически не отличалась от той, что я видел в пещере гноллов. Если бы не мрачная атмосфера, царящая в комнате. Я бы мог с лёгкостью сказать, что разработчикам было просто лень отрисовывать и дизайнить новую локацию для песочницы. Мертвая, и давящая на нервы тишина раскинулась по огромному залу, в центре которого на небольшом возвышении стоял внушительный даже по меркам предыдущего данжа трон. На самом троне, неподвижно сидела таинственная фигура, облаченная в черную мантию. Даже не сомневаясь в том, что это босс подземелья, я всмотрелся в надпись над его головой.

Алагот. Нежить, уровень 20

Не обращая на меня внимания, Алагот тупо сидел на своем троне, величественно разглядывая пустоту перед собой. Окинув комнату внимательным взглядом ещё раз, я переступил дверной порог, который по совместительству служил триггером для активации босса. Не заставив себя долго ждать, Алагот медленно поднял голову уставившись на меня черными зевами глаз. Внешне он никак не отличался от обычных скелетов, встреченных ранее, за исключением черной мантии свисающий с его дряблого костяного тела.
— Здрасьте, — сказал я, больше для себя чем для своего оппонента.
Проигнорировав меня, Алагот медленно поднялся на ноги, и на секунду застыв словно статуя, шагнул в мою сторону.
А вот это плохо! Если бы он швырнул в меня огненным шаром, я бы меньше переживал. Неизведанность пугала, поэтому я слегка напрягшись выставил перед собой меч Арона, готовясь встретить любой выпад босса лицом, как истинный воин. Заметив мою внушительную стойку, Алагот смерил меня презрительным взглядом, продолжив идти. Через десяток шагов, он остановился в центре зала, а я удивленно посмотрел на пол под его ногами. Там, под слоем пыли виднелись странные надписи, идущие кругом, и смыкающиеся между собой. В центре же самого круга, стоял сам босс. Пару секунд он над чем-то размышлял, а потом резко раскинул руки в стороны. На его ладонях появились слабо мерцающие фиолетовые огоньки, а из земли словно кроты начали подниматься мертвецы.
— Приплыли!
Я вскинул меч, рванув к боссу.
Алагот оказался не просто скелетом каковым казался на первый взгляд, он был самым что ни на есть настоящим личем. Который мог с легкость призвать армию нежити. Единственным фактом, что меня смущал, был круг, который после призыва нежити начал светиться фиолетовым цветом.
К тому моменту как я преодолел половину расстояния до босса, пятерка поднятых скелетов выстроились защитной стеной рядом с еле горящим кругом. Остальные мертвецы, окружив своего хозяина наблюдали за происходящим. Всмотревшись в одного из будущих противников, я довольно улыбнулся. Скелеты оказались намного слабее тех, что я встречал ранее, и в среднем имели всего пятый уровень. Когда до самых ближайших мертвецов оставалось всего пара метров, я кинул мимолётный взгляд на свой профиль. Колесо Фортуны было активно, поэтому, когда на меня обрушились десятки ударов нежити, зацепила меня всего лишь половина. Поняв, что моей жизни ничего не угрожает. Я, не дожидаясь следующей волны ударов взмахнул мечом разрубая двух противников словно они были созданы из бумаги.

Критическое попадание, вы нанесли 125 единиц урона по Скелет, очков жизни 0/100. Вы убили Скелет, получен опыт.

Критическое попадание, вы нанесли 101 единиц урона по Скелет, очков жизни 0/100. Вы убили Скелет, получен опыт.

В этот момент, три скелета, что стали рядом со мной перестали наносить удары, начав медленно отступив обратно в круг к своему хозяину.
Иди в след за ними категорически не хотелось, поэтому взглянув на босса я вопросительно произнёс:
— Ты реально думаешь, что я такой тупой?
Услышав меня Алагот несколько мгновений рассматривал меня, после чего медленно качнул головой.
Выставив средний палец, я осмотрел зал в поисках чего ни будь тяжёлого. Предмет нашелся очень быстро, им оказался осколок от черного кирпича из которого были сделаны пол и стены зала. Взвесив предмет в руке, я довольно ухмыльнулся, глядя на босса. После чего метнул его в противника. Кирпич, подкрепленный моей несравненной силой, ловкостью, мастерством и удачей. Пролетел десяток метров, врезавшись в черепушку. Голова Алагота запрокинулась назад, а сам босс отступил на пару шагов.

Критическое попадание, вы нанесли 56 единиц урона по Алагот, очков жизни 1444/1500

В этот момент фиолетовый круг замерцал, а скелеты, что стояли непробиваемой стеной в кругу, начали медленно идти в мою сторону.
Слегка удивившись такому исходу, я рванул в гущу противников надеясь, что они не задавят меня толпой и не убьют. Как ни странно, но такого не случилось, и те скелеты, что вышли из круга были с лёгкостью мной разобраны на груду отдельно лежащих костей. К тому времени как я закончил, Алагот оклемался, начав зло на меня проглядывать. В его подчинении оставалось всего два скелета, поэтому я, не найдя другого выхода, встал в паре сантиметрах от границы круга, переступив ее.

Вы получили отрицательный эффект Замедление
Примечание: Эффект будет действовать пока вы не выйдите из зоны поражения заклинания

Тело начало тяжелеть, а я слегка удивленно сказал:
— И это все? Честно я ожидал какого ни будь проклятья или чего ни будь в этом роде.
В ответ на мои слова послышался лишь хруст костей, а я поняв, что ответа не последует сделать пару шагов вперёд. Пара скелетов, что стояла на защите босса, пошла в мою сторону. Я же, не обратив на них внимания, вскинул меч, мгновенно лишив их жизни.
— Ну что дружище, теперь мы остались вдвоем, — улыбнулся я, делая ещё пару шагов к боссу.
В этот же момент, убитые только что скелеты захрустели у меня за спиной начав приобретать первоначальное состояние. Алагот же, видя мое замешательство довольно заклацал зубами.
— Что, самый умный?
Не обратив внимания на приближающихся скелетов, я рванул к боссу. Тот, заметив, что расстояние меду нами сократилось, выставил перед собой руки. К этому моменту, один из скелетов ведомый непонятно чем, сделал пару внушительных шагов в мою сторону вцепившись за мою штанину, и повиснув на ней словно якорь. Его примеру последовал и второй, который парадируя своему собрату ухватился за вторую штанину, практически остановив меня. Облепленный скелетами, я зло посмотрел себе под ноги, после чего рубанул обоих мертвецов по рукам. Послышался мерзкий хруст, а пара дряблых рук отделившись от основных тел, все так же продолжила держать мои штаны стальной хваткой. Скелеты, лишившись возможности меня преследовать, упали, оставшись позади.
Когда я снова сфокусировался на боссе, меня ждал неприятный сюрприз в виде уже готового заклинания. Через секунду из рук Алагота вырвался огромный морозный шар, который с крайне медленной скоростью двигался на меня. Озадаченно посмотрев на противника, который с превосходством смотрел на меня, я улыбнулся ему в ответ. Когда до морозного шара оставалось чуть больше метра, я подкорректировал свой путь с лёгкостью уклоняясь от заклинания, которое так и не встретив преграды на своем пути пролетело с десяток метров врезавшись в стену. Лич же поняв, что его заклинание не возымело эффекта, раскинул руки, начав, создавать новое.
— Это уже начинает надоедать, — сказал я, целясь, мечем в голову противника.
Как только до заветной черепушки оставалось пара сантиметров, меч с глухим стуком ударился о нечто невидимое, отскочил, и вернулся в изначальное положение. Непонимающе глянув на босса, я заметил в его глазах голубой насмешливый огонек.
Следующие три удара я так же нанес в пустую, после чего противник взмахнул костлявой рукой целясь уже в меня. Увернувшись от ответного выпада, я нанес еще пару ответных ударов. Только после этого я понял в чем проблема. Каждый удар, что я наносил, отнимал мою собственную ману. Обычно это было около одного, двух процентов от моих запасов.
— Ну что, пора умирать! — довольно сказал я, сделав ещё пару ударов по щиту.
Моя магия закончилась только после примерно пяти минут боя. Свечение, что появлялось после каждого прикосновения к барьеру начало понемногу угасать, пока и вовсе не перестало появляться. Я же, ожидая от противника еще какой не будь выходки или смены фазы боя, отошел на пару метров опасливо поглядывая, на него. Алагот, поняв, что его план провалился, вместо того что бы призвать какое-то заклинание, просто пошел на меня.
— Смерти ищешь? — сказал я, слегка удивившись такому исходу.
На мои слова, противник щёлкнул зубами, и вытянув небольшой черный кинжал, продолжил идти на меня. Через два шага поведение босса начало меняться, а из его тала, начала выходить слабо заметная черная дымка покрывающая расстояние в два метра от него. Как только черный дым коснулся моих ног, тело слегка похолодело, а перед глазами возникло следующее системное сообщение.

Вы подверглись способности "Высасывание Жизни"
Примечание: Находясь в зоне поражения способности, каждую секунды вы будите терять по 5 очков жизни

Уже не удивляясь подобным выходкам босса, я рванул к Алаготу нанося удар.

Критическое попадание, вы нанесли 113 единиц урона по Алагот, очков жизни 1331/1500

Жизней у меня было не то что бы много, поэтому каждая секунда, что я находился в радиусе действия способности могла сыграть важную роль в победе над противником. Хоть название способности и говорило само за себя, я озадаченно закусил губу. Алагот восстанавливал собственное здоровье за счет моего, по не многу регенерируя. Осознав этот факт, я продолжил наносить удары пока не столкнулся с новой проблемой. Алагот начал давать серьезное сопротивление. Если в прошлый раз, он изредка пытался достать меня пустыми руками, то сейчас он стал походить на тех скелетам, что я встречал ранее. Начав размахивать черным кинжалом в разные стороны.
Чудом прорвавшись сквозь мясорубку боя, я начал наносить удары по противнику до тех пор, пока мое здоровье не опустилось в жёлтую зону. Как только это произошло, я еще раз увернулся от холодного кинжала противника. Отойдя на пару метров в сторону, и выходя из радиуса поражения заклинания босса. Способность Алагота перестала действовать, а я вытянул из инвентаря найденное ранее зелье лечение выпив его. На вкус оно было слегка горьким, но с приятным послевкусием, отдающим какими-то мятными травами. Облизнув губы, я снова рванул к противнику, который восстановил собственное здоровье больше чем на половину. Через пять минут, и два зелья здоровья, босс пал, рассыпавшись с труху. С его смертью на землю рухнул и его черный кинжал.

Вы нанесли 78 единиц урона по Алагот, очков жизни 0/1500. Вы получили новый уровень 9. Текущий опыт 187/20000. У вас есть 5 не распределенных очков характеристик.

Поздравляем! Вы первый игрок прошедший подземелье «Могильник» в одиночку.
Вы получаете: +100 к славе

Вы получили достижение «Путь к вершине I»
Описание: Вы один из немногих, чьих сил оказалось достаточно что бы пройти подземелье в одиночку
+5 % к получаемому опыту
+100 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Глава 17. Обман

Сил не было совершено. Алагот превзошел все мои ожидания, и оказался в разы сильнее чем босс гноллов. Который хоть и имел тот же уровень что и лич. Пал всего за пару минут, что нельзя сказать об этом кадре, который делал все возможное чтобы затянуть бой. Так же на него совершенно не действовала способность богини. Точнее она действовала, но единственным в чем она мне помогла были частые критические попадания по скелетам и самому боссу. В остальном же, я смог победить его только из-за стечения обстоятельств, наличии зелий, которые я нашел в этом же подземелье и неплохой броне.
Осмотрев зал, я отложил ненужные мысли на потом. Первоочередной целью был обыск убитого противника на предмет интересных предметов, — которые не заставили себя долго ждать. Помимо выпавшего из рук босса кинжала, Алагот подарил мне неплохой амулет на повышение интеллекта, который я сразу закинул в свой инвентарь за ненадобностью, пять золотых монет и редкий алхимический ингредиент.

Жертвенный кинжал
Тип: Одноручное оружие
Урон: 2-5
Условия: Уровень 1
Класс предмета: Редкий
Описание: Кинжал способный преобразовывать жизненную силу противников в собственную.
Эффекты:
Поглощение жизни
Прочность: 50/50

Прах темного мертвеца
Ранг: Редкий
Описание: Наполненный эманациями тьмы костяной порошка. Используется для изготовления ядов, поражающих порчей и зелий способных защитить от тьмы.

Помимо предметов из босса. В комнате, прямо за троном, нашелся небольшой сундук, заполненный бесполезным мусором, в центре которого лежал золотистый жезл с небольшим красным камнем на наконечнике.

Жезл Мощи
Тип: Артефакт
Условия: Уровень 10, интеллект 10
Класс предмета: Редкий
Описание: Инкрустированный королевским гранатом жезл, сделанный известным мастером-артефактором
Эффекты:
Создает огненный шар, который на огромной скорости поражает противников.
Прочность: 10/10
Примечание: После каждого использования тратиться одна единица прочности предмета.

В который раз осмотрев комнату босса, я довольно улыбнулся, двинувшись к белой пелене. Через секунду, мрачный зал сменился радужным водоворотом, а я оказался в обители живых. Ослепительный солнечный свет ударив по глазам заставил меня зажмуриться. Только после пары секунд, в течении который я пытался привыкнуть к солнечному свету мне удалось проморгаться после чего я пошел в храм. Благо находился он в нескольких минутах ходьбы.
Магнус нашелся быстро. Мужчина сидел на одной из скамеек и, читал какую-то книгу. Встав напротив него, я довольно произнес:
— Ваше поручение выполнено. Скажу вам честно, это было крайне сложно.
Удивлённо подняв голову и посмотрев на меня, Магнус отложил книгу ответив:
— Радостно слышать столь чудесную новость.
В голосе священника читались нотки недовольства, но я не обратил на них внимания. Вместо этого я сфокусировался на более приятном, а именно сообщении о выполненом задании, закрывшем половину обзора.

Поздравляем, задание "Мертвые не спят" выполнено, вы получаете 3000 очков опыта. Текущий опыт 3187/20000.

Ваше отношение с Магнусом уменьшено на 5. Текущий уровень -5/100 (неприязнь)

Увидев неприятную надпись, я, не изменившись в лице продолжил слушать, о чем говорит священник.
— Раз уж вы выполнили свою часть сделки, давайте не будем задерживать наш разговор, и я расскажу вам все что сам знаю о забытой богине.
— Конечно уважаемый Магнус, говорите.
Хоть я и не питал ложных надежд на то что Магнус мог рассказать мне что-то новое, ведь всю нужную информацию я уже давно получил от гнома. Я все равно решил выслушать рассказ священника, который под моим пристальным взглядом распрямил плечи начав проникновенно рассказывать:
— Как вы помните из нашего прошлого разговора, падшая богиня Фортуна отдала свою жизнь ради нас всех, за что мы, существа, населяющие Нерфалион безмерно ей благодарны! Но как не прискорбно мне это признавать, без ее поддержки люди начали звереть, выходя за рамки дозволенного и уподобляться диким племенам, что живут на востоке континента. Последователи павшей потеряв благословение своего бога, начали уничтожать, и осквернять ее храмы, желая, получить потерянную силу, — Маркус остановился что бы перевести дыхание, после чего продолжил. — Так бы они и продолжи сеять хаос и разруху, но на землю, озарив ее своими божественными лучами спустилась солнцеликая четверка. Своей милосердной дланью владыка Арес направил людей и нелюдей на верный путь, в то время как Гистина, Лаурта и Тардамон, закрепили его праведную власть своей силой и поселили в сердца живущих надежду на светлое будущее. Великие боги поклялись, что будут оберегать наш мир от порождений зла до того момента, пока великая Фортуна не вернет свои силы, и не возродится, заняв свое место в новой иерархии!
Закончив говорить Магнус посмотрел на меня. Не понимая, чего он ждёт, я произнёс:
— А дальше?
— Это все! — воодушевленно ответил мужчина.
— Вы же говорили. что у Фортуны остались последователи.
Задумавшись священник ответил:
— Конечно они остались, каждое существо в той или иной меря является последователем павшей богини, той что своей волей могла поменять людскую жизнь.
Услышав слова Магнуса я сразу понял в чем дело. Он только что жёстко меня надул. Если бы я не встретил до этого разговора Гобла, то на этом моменте моя квестовая цепочка бы и завершилась. Этот же момент я и собирался уточнить у священника.
— Позвольте уточнить уважаемый, вы говорили, что четверка богов ждет возвращения падшей, это так.
— Да, — ответил мужчина, гордо подняв подбородок к небу. — Как я и сказал, божества временно правят миром в ее отсутствие.
— Тогда, существует ли способ ускорить воскрешение богини?
Слегка потемнев в лице и задумавшись, Магнус ответил:
— Если бы такой способ существовал, я был бы одним из первых кто посветил бы свою жизнь воскрешению падшей. Но как мне не прискорбно это говорить, тонкого способа нет.
— Хм… Насколько я знаю у Фортуны нет храма, возможно при его наличии она бы смогла ускорить свое возвращение?
Услышав мои слова Магнус завис, слегка открыв рот. Через секунду послышался нервозный ответ:
— Не могу знать, я всего лишь помощник богов. Даже мне не ведомы все тайны этого мира, а теперь попрошу вас оставить меня. Скоро начнется послеобеденная молитва, которую я ни как не должен пропустить, — сказав это, мужчина не оборачиваясь подошел к одной из дверей в храме и открыв ее скрылся с глаз, оставив меня с полным осознанием собственной правоты.
Что и требовалось доказать. Выйдя из храма, я посмотрел на встроенные часы, которые показывали практически час дня и не задумываясь направился к поляне гноллов, на которой меня уже должен был ждать Клиф. Всего через десять минут, я уже стоял возле знакомой пещеры в окружении десятков игроков разных уровней, пытаясь найти товарища. Парень нашелся быстро, как и вчера Клиф сидел возле стены о чем-то усиленно размышляя.
— Чего грустишь? — сказал я, протягивая руку парню.
Тот медленно подняв голову посмотрел на меня задумчивым взглядом, после чего радостно улыбнулся, схватив руку в ответ.
— Ого! Вижу ты уже девятого, когда успел только?
Отмахнувшись я ответил:
— Да там квестик один попался, за него нормально опыта отсыпали.
— А что за квест? — заинтересованно спросил Клиф.
— Одноразовый, ничего особенного в награду просто опыт дали.
— Ну-ну, — усмехнулся парень, вытаскивая из инвентаря меч. — Ты уж прости меня, но пока тебя не было я мобов один бил.
Только сейчас я заметил, что со вчерашнего вечера уровень парня вырос на целую единицу, и сейчас был седьмым.
— Да ну, как видишь я тоже не святой.
— Тогда пошли, я так понимаю дел у нас сегодня до ночи.
Дел было и в правду много, до десятого уровня оставалось чуть больше пятнадцати тысяч очков опыта, что по приблизительным подсчетам равнялось шести семи часам непрерывного гринда кобольдов. Клиф это так же понимал, поэтому вместо того что бы делить и так небольшое количество монстров между всеми игроками, он не торопясь подошёл к знакомому проходу в пещеру.
— Как думаешь, сможем пройти подземелье?
— Мы же его вчера проходили, — непонимающе ответил я.
— Да не, я имею в виду полностью. Вместе с боссом!
Говорить о том, что я и так его вчера прошел очень не хотелось, поэтому я расплывчато ответил:
— Можно попробовать, но насколько я знаю там босс двадцатка. Сможем осилить?
— Да хоть сотого, попробовать нужно по-любому!
— И то верно.
Посчитав идею Клифа не лишённой здравым смыслом, я принял приглашение в группу, а следом за этим вошёл в подземелье.
Через неполные два часа, мы оказались напротив знакомой для меня двери, а ещё через тридцать минут, довольные вышли на свежий воздух. В общей сложности на зачистку подземелья мы потратили около трёх часов чистого времени, но как ни странно это было полностью оправданное время. Потому что после прохождения Логова Гноллов моя шкала опыта заполнилась процентов на двадцать, что было крайне неплохо. Сказав о своих выводах Клифу, я услышал многообещающий ответ:
— Отлично, тогда пошли опять его пройдем!

Глава 18. Месть

Кто-то, когда-то сказал, что однотипное повторение одних и тех же действий это признак самого настоящего безумия. Так вот, я могу с полной уверенностью сказать, что Клиф это фразу даже не слышал. За прошедшие десять часов, мы прошли Логово Гноллов шесть раз. Последнее прохождение из которых, принесло мне долгожданное оповещение о повышении уровня.

Вы получили новый уровень 10. Текущий опыт 46/30000. У вас есть 9 нераспределенных очков характеристик и 2 очка навыка.

Внимание! Вы достигли десятого уровня. Это первый ключевой уровень в игре. После выхода из обучающей локации вы сможете выбрать класс персонажа и распределить очки навыков.
Вы больше не имеете иммунитет к атакам других игроков, десятого и выше уровней. Будьте осторожны!
При смерти вы будете терять 50 % от набранного на текущем уровне опыта. Так же, вам будет начисляться одна единица навыка за каждые пять полученных уровней.
Примечание: Вложить полученные очки навыком можно только после выбора класса.

Сразу же распределив все очки характеристик в удачу, я сказал:
— Ну все, у меня десятый.
Клиф радостно улыбнувшись ответил:
— Поздравляю! А мне ещё два уровня. Ты сейчас куда кстати?
Взглянув на ночное небо, висевшее над головой, и на стоящего перед собой парня я ответил:
— В таверну пойду, у меня там ещё на один день комната снята. Из песочницы завтра уже выйду.
— Так и думал, пойдем вместе.
— А кач? Пока я не ушел отсюда могу помочь.
— Да не, — отмахнулся рукой парень. — Сил уже нет, пошли лучше по пиву.
По пиву хотелось, был даже какой никакой, но повод. Взятие десятого уровня в Нерфалионе случалось только один раз, если не считать полное удаление персонажа и начало новой игры. Поэтому, когда я кивнул, соглашаясь на предложение парня, тот довольно кивнул.
— Ну что, тогда веди!
Заведение встретило нас все той же уютной атмосферой. Поэтому я не став стоять у входных дверей, повел парня, к трактирщику. Который, не изменяя своим традициям, полировал стеклянную пивную кружку.
Завидев меня, он радостно улыбнулся.
— Вижу вы уже вернулись дорогой гость, да ещё и друга привели!
— Есть такое, нам, пожалуйста, самое лучшее пиво, что у вас есть!
Понятливо качнув головой, мужчина взял два кристально прозрачных бокала, и ловким движением рук заполнил их доверху золотистой жидкостью. Когда слегка запотевшая от холодного напитка кружка встала передо мной, я больше не в силах сдерживать все нарастающее желание отведать напиток поднял его на уровне рта, и взглянул на Клифа, который так же как и я боролся с желанием выпить все содержимое кружки.
— За нас! — произнес парень, начав процесс осушения.
Я, стараясь не отставать, сначала пригубил холодную влагу, а затем все больше наращивая темп осушил кружку досуха. Когда я закончил, на меня смотрели довольные глаза парня в которых читалось желание продолжить начатое.
— Скажи пивасик огонь?
— Согласен. Жалко, что такого в реале такого пива нет. Я бы был не против там нечто подобное выпить.
— Это да, обычно в рестиках не пиво, а моча, — ответил парень задумчиво поглядывая на пивную кружку. — А вообще, этот момент нужно пробить.
— Что сам открыть хочешь? — усмехнувшись сказал я.
Образ дурашливого парня. Никак не контрастировал с образом, серьезного предпринимателя которым сейчас казался парень, поэтому, когда Клиф ответил, моя улыбка сползла с лица оставив на нем удивление.
— В принципе можно, но это у бати нужно спрашивать, он в этих делах получше меня подкован.
Сказав это на лицо парня опять вернулась дурашливая улыбка, а сам он деловито продолжил:
— Пивко, это конечно хорошо, но печеночку нужно слегка разогреть, — на этих словах парень повернул голову к трактирщику. — Уважаемый, у вас случайно нет чего-нибудь покрепче?
— Насколько крепче? — ответил трактирщик, прищурив один глаз.
— Максимум, — прошептал парень.
— Понял вас уважаемый.
Трактирщик нырнул под стол, а через секунду вытянул небольшую бутылку с красной этикеткой и две рюмки. — Гномье, конечно не самое крепкое, что у них есть. Но могу с уверенностью вас заверить, в этом городе напитка лучше вы нигде не найдете.
— Пойдет, — ответил парень, начиная разливать содержимое бутылки.
Я же, наблюдая как наша посиделка из просто попить пива, превратилась в это. Довольно улыбнулся, подняв перед собой стопку прозрачного напитка.
* * *
Алкоголь в игре имел точно такие же свойства, что и в реальном мире. За исключением того факта, что он не воздействовал на реальное тело, а просто создавал в мозгу иллюзию реального опьянения и следующего за ним похмелья.
Как ни странно, утро оказалось крайне приятным. Не было ни похмелья, ни тяжести после бурной ночи. Не было ничего, что могло бы омрачить мой последний день в песочнице. Напротив, мое состояние как будто бы улучшилось, а сил было настолько много что я резко встав с кровати осмотрел свою комнату. Обстановка была все та же, поэтому я подошел к окну, и взглянул через мутноватое стекло на улицу города, который уже был переполнен гомонящим народом и толпами куда-то идущих игроков.
Сегодня как я рассчитывал, был мой последний день в песочнице, и как следствие первый день в настоящем мире игры. Воодушевленный открывающимися перспективами, я спустился в общий зал таверны осматривая уже его.
— О-о-о, вижу вы уже проснулись! — радостно произнес трактирщик, потирая руки. Желаете выпить или быть может пожевать?
— И вам здравствуйте. Мне бы перекусить и провизии на пару дней.
— Не слово больше, после вчерашнего я лично соберу для вас самый лучший набор, за самую достойную плату!
Что вчера было я помнил с трудом, но поблагодарив трактирщика сел за один из свободных столиков. А уже через минуту улыбчивая официантка поставила на него, небольшую миску салата, такую же тарелку каши и кружку какого-то травяного напитка.
— Лепота, — сказал я, принявшись жадно поглощать еду со стола.
Когда же с ней было покончено, а провизия на пару дней была собрана, я вышел из трактира направляясь к вратам.
Вратами называлась огромная конструкция, расположенная на северной стороне города и служившая для переноса игроков в главный мир игры. Сразу же после переноса в основной мир мне должны были предложить выбор класса, а также дать возможность вложить очки навыков по собственному желанию.
Сделав десяток шагов от трактира, и начав раздумывать над всем произошедшим со мной за каких-то два дня, я остановился как вкопанный. Мозг вспомнил о первой смерти, и о том, кто эту первую смерть мне подарил.
— Сука, заяц!
Вспомнив о своем самом главном враге во всей песочнице, я развернулся, переключившись на бег. Как бы сильно мне не хотелось покинуть песочницу, оставить собственную смерть безнаказанной не позволяло чувство гордости. Вероятность того что Кошмарный кролик был еще там сводилась к минимуму, но я, надеясь на обратный вариант ускорился еще сильнее подумав:
— Месть — это блюдо которое подают холодным, а в моем случае через целых два дня!
Знакомую поляну я отыскал быстро, так же для меня не стало удивлением и наличие пяти серых тучек, что сигнализировали о смерти игроков. Тучки пропадали со временем, поэтому я не мог с уверенностью сказать, как давно погибли их обладатели, но у этого факта была и хорошая сторона. Если есть следы смерти игроков, то значит их кто-то убил. В то что игроки пали от крохотных лап обычных кроликов верилось с трудом, поэтому я слегка напрягшись вытянул меч, начав осматривать поляну и пространство вокруг себя.
Всего через пару секунд безмолвия, послышался шелест в одном из кустарников, а ещё через мгновение на поляну выскочил старый знакомый.
— Опять засаду устроил?
Кролик как будто бы узнав меня, поднялся на задние лапы став чуть выше и издал непонятный звук:
— Пик-кхл?!
— А я, о чем.
В следующий момент кошмарный кролик рванул на меня, раскрыв свою крохотную пасть со слегка желтоватыми зубами.
— Ожидаемо, — сказал я, с легкостью увернувшись от противника. Как видишь, с момента нашей последней встречи я стал немного сильнее.
Хоть кошмарный кролик и имел тридцатый уровень, этот факт не сильно мешал мне увернуться от всех его атак, и нанести пару ответных выпадов. Сила кролика заключалась в завышенном уровне, поэтому, когда он встретил столь же сильного противника, как и он сам, вместо машины-убийцы которая крушила всех врагов на право и на лево, он превратился в обычного зверька неспособного преодолеть разделяющее нас расстояние в силе.
Взглянув на меня слегка озлобленным взглядом, кролик совершил ещё один рывок целясь мне в ногу. Предугадав его удар, я в последний момент убрал ногу с пути пушистого, и тут же нанес ответный удар это же самой ногой. Мордочка кролика соприкоснулась с моим ботинком, а сам зверь отлетел на пару метров.

Критическое попадание, вы нанесли 25 единиц урона по Кошмарный кролик, очков жизни 356/500

Пока кролик отходил от полученных травм. Я подбежал к нему и нанес пару ударов мечом, от чего здоровье противника опустилось в красную зону. В этот же момент, кролик встал на задние лапы и пронзительно запищал от чего я, сделал шаг назад, прикрыв уши руками. Когда шум пропал, а сообщения о получении каких-либо отрицательных эффектов не последовало, я, перестав беспокоиться о своем состоянии, начал безостановочно наносить удары по противнику попутно увернувшись от ударов пушистого. Когда же здоровья у кролика осталось на один удар, я довольно улыбнувшись произнес еле знакомую, но такую подходящую в этот момент фразу:
— Месть — это блюдо которое подают холодным!
На этих словах я опустил меч на ослабшего противника, который не смог даже увернуться.

Критическое попадание, вы нанесли 87 единиц урона по Кошмарный Кролик, очков жизни 0/500. Вы убили Кошмарный Кролик, получен опыт.

Вы получили достижение «Неприкасаемый»
Описание: Вы смогли увернуться от всех атак, нанесенных противником более высокого уровня чем вы сами, не получив при этом ни одной единицы урона.
+ 5 % к шансу уклонения
+ 50 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Вы получили достижение «Первое убийство: Кошмарный кролик»
Описание: Вы первым во всем мире Нерфалиона смогли одолеть локального босса — Кошмарный кролик. По слухам, именно Кошмарный Кролик держал в страхе весь лес песочницы. С его смертью некогда запуганные и угнетенные звери смогут вернуться в свои дома и норы.
Своими действиями вы обуздали демона, скрывающегося внутри милого кролика. Поэтому он в знак своей солидарности к вам, поделился с вами толикой своей силы:
Активная способность «Призыв Кошмарного кролика»
+ 100 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Взглянув на описание способности, я озадаченно застыл.

Призыв Кошмарного кролика
Тип: Активная способность
Описание: Позволяет призвать в качестве союзника Кошмарного кролика, способного накладывать случайные отрицательные эффекты на всех ваших врагов.
Примечание: После смерти Кошмарного кролика, следующий призыв можно осуществить только через 24 часа

Кролик оказался с сюрпризом. Вместо животного, хоть и не нормально сильного. Я получил подарок в виде демона, вручившего мне нехилый подарок. Вызывать кошмарного кролика прямо сейчас я не стал по гуманным соображениям. Ведь было бы не очень красиво, если бы я прямо на глазах вызванного зверя начал бы потрошить его тело. Конечно существовала вероятность того что призванный кролик будет совершенно другим, но даже в таком случае проверять это желания не было. Опустившись на одно колено, я дотронулся до белоснежной шкурки монстра осматривая его содержимое.

Глава 19. Последний день в песочнице

Кролик, как и большинство здешних мобов не принес мне ничего интересного. Единственным предметом, который удостоился моего внимания была шкурка этого самого кролика. Взяв ее в руки, благо после подбора с тела убитого монстра она автоматически превратилась в готовый материал не требующий никакой обработки, я провел, но белоснежному меху рукой. Он отличался от меха обычных кроликов, поэтому я аккуратно положил ее в инвентарь. Хоть это и был всего лишь материал, с которым я даже не знал, что можно сделать, продавать ее не хотелось. Вряд ли кожевенник из захолустного городка в песочнице, был способен в должной мере оценить этот предмет.
Поднявшись на ноги, я еще раз осмотрел поляну, и, не наметив на ней признаков врагов, подошел ко второму по ценности после самого кролика месту, а именно серой тучке. В общей сложности с убитых рарником игроков, я получил пять серебряных монет и, столько же медных. Так же мной были найдены части брони и один меч, которые я даже, не удостоив своим вниманием оставил лежать на прежнем месте. Когда с грабежом было покончено, а силы восстановились. Я встал рядом с широким дубом, после чего активировал новую способность. В этот же момент передо мной заклубилась черная дымка закрывающая часть обзора, а уже через секунду рядом с моей ногой появился белоснежный кролик в точности похожий на того, что я убил ранее, и чье тело пару минут назад обобрал.
Слегка опасаясь мести за прошлую победу, я опустился на колено положив руку ему на голову зверька. Длинные уши опустились, а я, поняв, что мне ничего не угрожает начал его гладить. Кролик, не подавая признаков агрессии смиренно сидел ожидая, когда я закончу. Довольно улыбнувшись, я подхватил нового товарища обеими руками, подняв его на уровень лица.
— Ну и как мы тебя назовем?
Ничего не ответив. Зверек несколько раз моргнул, осматривая меня своими красными словно кровь глазами.
— Ага, тогда будешь зайцем. Возражения есть?
Дернув пару раз носиком, кролик продолжил смотреть мне прямо в глаза. Довольный собственноц гениальностью в выборе имени, посадил кролика обратно на землю.
— Возражений нет? Тогда пошли, — сказал я, двинувшись из леса в сторону города.
Через минуту стало понятно, что мой протеже не успевает за моими широки шагами. Хоть он и двигался относительно быстро, с каждым мгновением отставал все дальше и дальше. Задумчиво осмотрев сидящего на траве товарища, я недолго думая взял его в руки, и посадил к себе на плече.
— Нормально? Или тебя на руки лучше?
Как ни странно, но ему было нормально. Заяц без каких-либо осложнений сидел на моем плече, не выказывая никаких признаков дискомфорта. Даже когда я сорвался на бег, он даже не шелохнулся, оставшись сидеть на моем плече словно статуя. Через пять минут на горизонте начали виднеться шпили городских башен, а еще через минут, я подошел к городским воротам, рядом с которыми так же как и всегда сновали толпы игроков.
Только после того как мы прошли через ворота, я понял, что сильно выделяюсь на фоне остальных. К такому выводу я пришел только после того как ко мне подошла взволнованная эльфийка со звучным именем Лавента начав расспросы:
— Это что кролик?!
— Это Заяц, — ответил я, серьезно глянув на надоедливую девушку с длинными золотыми волосами и небольшим луком за спиной.
— Неправда. У зайцев уши и лапки длиннее, а у твоего коротки как у кролика.
Немного удивившись познаниям девушки, я ответил:
— Буду знать, но я никогда не говорил, что заяц — это его вид.
— Это как? — озадаченно сказал девушка.
— Все просто. Заяц его имя, а кролик принадлежность к виду. Ну ладно, приятно было поболтать, но мне нужно идти, — сказав это, я не прощаясь с девушкой сорвался на бег, быстро скрывшись из вида.
Игроки изредка оглядывались чтобы посмотреть на странного человека с кроликом на плече, но я не обращая на них внимания двигался к вратам, до которых оставалось еще минуть пять ходьбы. Со смертью кошмарного кролика не было никакого смысла больше оставаться тут, как не было смысла и объяснять настойчивым игроками почему у меня на плече сидит белый кролик. Через положенные пять минут я оказался напротив врат, которые выглядели как два огромных мраморных столба с синим порталом в центре. А еще через секунду я переступил через них уже зная, что они меня пропустят сквозь себя. В этот же момент в глазах потемнело, а перед глазами выскочила системная надпись.

Поздравляем! Вы достигли десятого уровня и прошли через портал способный отправить вас на основной континент Нерфалиона
Ваше время пребывание в песочнице: 51 час, 37 минут, 2 секунды
Перед отправкой выберите класс из предложенных.
Примечание: Список доступных классов генерируется на основе ваших деяний.

Желаете выбрать класс:
Да/Нет?

Согласившись, я с предвкушением начал вчитываться в высветившийся текст с описанием доступных мне классов.

Класс: Воин
Ранг: Обычный
Описание: Универсальный класс, ориентированный на сражения в ближнем бою. Класс война часто подходит тем, кто полагается на собственную силу и выносливость в бою. Может использовать любые виды оружия ближнего боя и щиты. Как правило, из воинов часто получаются отличные наемники, телохранители и прочие типы солдат удачи.
Начиная с десятого уровня, класс Воин получает:
+1 к силе
+2 к выносливости
Навыки:
Устойчивость (1/10) — повышает устойчивость персонажа ко всем видам физического урона вплоть до 50 %.
Крепкое тело (1/10) — каждый уровень навыка увеличивает показатель здоровья персонажа на 20 %.

Класс: Разбойник
Ранг: Обычный
Описание: Разбойники, мастера убийства и скрытности. Могут сражаться как в ближнем бою используя кинжалы или короткие мечи, так и в дальнем орудуя луком или арбалетом. Класс разбойника часто подходит тем, кто в бою полагается на ловкость и внимательность. Как правило, из разбойников получаются неплохие воры, наемные убийцы и головорезы.
Начиная с десятого уровня, класс Разбойник получает:
+2 к ловкости
+2 к восприятию
Навыки:
Скрытность (1/10) — увеличивает вашу незаметность в глазах всех существ.
Взлом (1/10) — позволяет вскрывать замки любых типов. Скорость взлома зависит от уровня навыка.

Класс: Авантюрист
Ранг: Редкий
Описание: Искатель приключений готовый на все ради неизведанного. Авантюристы неплохи в скрытности и сражениях на ближних дистанциях. Часто подходит тем, кто не готов загонять себя в рамки стандартного класса. Как правило, из авантюристов получаются неплохие воры, искатели сокровищ, войны.
Начиная с десятого уровня, класс Авантюрист получает:
+1 к силе
+2 к ловкости
Навыки:
Скрытность (1/10) — увеличивает вашу незаметность в глазах всех существ.
Устойчивость (1/10) — повышает устойчивость персонажа ко всем видам физического урона вплоть до 50%

Класс: Священник
Ранг: Эпический
Описание: Приверженцы божественных культов и адепты магии основанной на силе божества. Каждый священник посвящает себя службе определённым богам, и его сила проистекает из его личных верований. Класс священника часто подходит тем, кто готов вложить всю свою харизму и интеллект на просвещение других людей. Отношение к священнику в конкретном регионе зависит в основном, от почитаемого вами бога.
Начиная с десятого уровня, класс Священник получает:
+1 к харизме
+2 к интеллекту
Навыки:
Знание легенд (1/10) — позволяет определять неопознанные предметы и их скрытые функции.
Откровение (1/10) — увеличивает скорость восстановления магии на 20 % каждый уровень навыка.

Класс: Призыватель
Ранг: Эпический
Описание: Мастера колдовского искусства и мистических таинств. Способны призывать себе на помощь различных существ, усиливая их или же принося их в жертву ради собственного усиления. Призывателей мало где любят и относятся с недоверием. Класс призывателя часто подходит тем, кто не любит сражаться с врагами в прямых столкновениях.
Начиная с десятого уровня, класс Призыватель получает:
+2 к интеллекту
+2 к восприятию
Навыки:
Призыв (1/10) — каждый уровень навыка увеличивает силу призванного оружия или существа на 10 %.
Знание легенд (1/10) — позволяет определять неопознанные предметы и их скрытые функции.

Редкость классов в игре напрямую зависела от количества игроков, использующих тот или иной класс. Поэтому тот факт, что мне попалось целых два класса эпического ранга, заставил меня серьезно задуматься над выбором именно в их пользу. Словив себя на такой глупой мысли, я удивился собственной глупости. Прямо сейчас я мог попасть в самую настоящую ловушку в виде скрытых рамок таких небоевых классов. Возможно в какой-нибудь другой ситуации я бы и выбрал призывателя или в крайнем случае священника, но не сейчас. Сейчас мой стиль игры не был привязан к какому-то определенному оружию, от чего я даже в самой безвыходной ситуации мог найти выход. Прочитав описание классов еще раз, и обдумав свой окончательный ответ, я сказал, обращаясь к пустоте:
— Авантюрист, я выбираю класс авантюриста.
Окно выбора классов моргнуло и изменилось на следующий текст.

Поздравляем! Вы выбрали класс Авантюрист.

Выберите стартовую локацию перемещения:
Ларгус — столица королевства людей.
Луносвет — столица эльфийского королевства.
Арагорн — столица королевства гномов.
Серая пустошь — нейтральный кусок земли между королевством гномов и людей.
Лазурный пляж — южный берег людского королевства.
Темные топи — поселение на территории эльфов.
Белые пески — поселение на территории гномов.
…
Случайно (не рекомендуется) — отправляет на случайную локацию в близи поселения живых существ.

Прочитав список с незнакомыми названиями, я задумчиво уставился на последнюю строчку. Как таковых целей у меня не было, поэтому я, почувствовав все нарастающий азарт выбрал последний вариант. Мир моргнул ещё раз, а темнота которой я был окружен последние несколько минут сменилась знакомой радугой. Точно такой же, какую я видел первый раз оказавшись в игре.

Глава 20. Неожиданный поворот

Поздравляем! Вы первый игрок, вступивший на "Остров Черной Горы"
+100 очков славы

Вы получили достижение "Первопроходец"
Описание: Вы впервые открыли не исследованную территорию "Остров Черной Горы"
+5 % к получаемому опыту на территории "Остров Черной Горы"
+1 % к скорости персонажа на территории "Остров Черной Горы"
+50 очков славы.
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Прочитав сообщение, и закрыв его. Я осмотрелся по сторонам. То, что я увидел, заставило меня опешить. Меня телепортировало на берег какой-то реки, окружённой со всех сторон растительностью и деревьями. Кролик, как и до моего перемещения продолжал сидеть на моем плече, поэтому убедившись, что с моим новым компаньоном все в порядке. Я перевел взгляд на синее небо, слегка видное через столбы огромных деревьев. В глаза ударил яркий солнечный свет, а тепло от солнца, которое ощущалось точно так же, как и в реальном мире, заставило мозг слегка расслабиться.
После двух долгих дней, наполненных нескончаемыми битвами и убийством мобов, я наконец-то оказался в большом мире. Глубоко вздохнув, я довольно улыбнулся, взглянув на речку. Мирно текущая куда-то вода, издавала слабый журчащий шум от чего я окончательно расслабился. До воды было примерно десять метров, поэтому я долго не думая сделал пару шагов в её направлении, вглядываясь в прозрачное дно. Перед глазами предстало мутное, но от этого не менее довольное выражение лица. Которое с каждой секундой начинало темнеть, теряя в форме, и расплываясь по границам воды. В этот же момент из воды показалась коричневая голова, а ещё через секунду, она недовольно поплыла на меня. Ошарашенно отскочив на пару метров, я всмотрелся в надпись над головой монстра.

Бобер-добытчик. Зверь, уровень 134

Мгновенно поняв почему перемещение в случайную локацию не рекомендовалось игрой. Я не раздумывая рванул вдоль реки, подальше от высокоуровневого бобра, который к этому моменту уже выполз из воды. Несколько секунд зверь наблюдал за моим убегающим силуэтам, после чего недовольно хлопнул хвостом по песку, нырнув обратно в воду, и уплыв по своим бобриным делам.
Я же, не видя этого, продолжал бежать вдоль реки пока лес не закончился, открыв мне более просторную местность. А именно жёлтый пляж, окружённый огромным водным массивом, за которым не было видно ровным счётом ничего.
Изумлённо застыв на месте и не зная куда себя деть, я тихо прошептал:
— Приплыли.
Осмотрев бескрайний океан или море, — уж не знаю, что было именно в моем случае. Я решил, что прогулка вдоль берега будет самым лучшим решением в данной ситуации. Как минимум сделав это, я смогу понять какого масштаба проблема свалилась на мою, псевдо-удачливую голову. Через минуту стало ясно что все не так плохо. На острове, а то что это был именно остров, я не сомневался. Была жизнь. На это указывали несколько торчавших из земли колышков, которые чем-то напоминали баррикаду или забор. На секунду остановившись возле непонятной конструкции, и решая стоит ли мне продолжать путь. Я пришел к единственному правильному выводу. Стоит. Собравшись с мыслями, я сделал шаг, пройдя через невидимую линию. В этот же момент около моей ноги упал увесистый камень, а перед глазами возникло странное существо, верхняя часть которого напоминала обычную девушка с черными волосами, а нижняя походила на змеиный хвост.

Фоллимния. Королевская Нага, уровень 178

— Кто ты?
Нага молниеносным движением приблизилась ко мне. Нависнув надо мной, и начав внимательно рассматривать меня желтыми словно янтарь глазами. Они слабо подходили красивому женскому лицу девушки, поэтому я, слегка опешив, произнес:
— А-э-м, человек.
— Человекс?! — повторила девушка-змея со странным акцентом. — В первый раз слышу о человеках, откуда ты, и, что забыл на нашей территории?
— Я странник, и честно сказать сам не знаю, как тут оказался, — ответил я, не отрывая взгляда от жёлтых глаз девушки.
Она, как будто не замечая моего пристального взгляда в ее сторону, подняла подбородок, смерив меня подозрительным взглядом.
— Врешь! Говори, тебя послали эти мелкие дикари с южной части острова?!
Девушка резко приблизилась, обхватив меня хвостом. Удивлённо застыв, но не показав видимых признаков страха перед нагой, я без колебаний ответил:
— Нет, я не имею ни малейшего представления о каких дикарях ты говоришь. Скажу тебе больше, я даже не знаю с какой стороны тут юг!
— Правда?
— Чистая.
Все еще подозрительно поглядывая на меня, девушка перевела взгляд жёлтых глаз на сидевшего на моем плече белого кролика. Заяц, встретившись с девушкой своим фирменным взглядом, поднял уши.
— Что это?
— Кролик, — коротко ответил я, наблюдая за противостоянием двух гигантов.
Одним из которых была не известная мне нага, да еще и с припиской "Королевская", а другим неизвестный белый кролик, который вроде как является демоном или чем-то таким.
Не сводя взгляд с кролика, девушка сжала меня сильнее от чего я четко услышал треск собственных костей.
— Он безобидный?
— Он самое безобидное существо в этом мире.
Я вытянул руку из объятий девушки, и не обращая внимания на ее возмущенный взгляд, снял кролика с плеча, протянув ей.
Нага недоверчиво глянула сначала на меня, а потом на кролика, после чего приняла подношение в виде моего товарища. Пару секунд девушка пыталась понять, что с ним делать, а когда поняла, начала слабо проглаживать белую шерсть Зайца. На проявления нежности кролик задергал носом, а нага выпучив от удивленные глаза, продолжила гладить ещё усерднее.
— Ты не ответил на мой вопрос, что ты ищешь на наших землях человек? — не прекращая поглаживать кролика, спросила девушка.
— Еда, кров, — ответил я, стараясь не злить порядком расслабившуюся девушку. — Так же, если вам нужна помощь в чем-нибудь, я мог бы с этим помочь.
— Я не решаю кто может остаться в поселении, а кто нет.
— Тогда может быть ты проводишь меня к тому, кто решает?
Взглянув на кролика, Фоллимния ответила:
— Так и быть, пошли, — на этих словах девушка разжала хвост, выпустив меня на волю.
Я же довольный тем что остался жив, зашагал вслед за довольной нагой. Которая перехватив МОЕГО кролика, продолжила бесцеремонные поглаживания.

Глава 21. Маленький мир — большие проблемы

Через пару минут, на берегу начали появляться небольшие соломенные домики похожие на беседки, а ещё через минуту показалось целое поселение, расположившееся практически на воде. Поселение, по которому ползало, — да именно ползало, по меньшей мере двадцать наг мужского и женского пола. С интересом рассматривая ранее невиданных существ, мы незаметно подошли к одному из самых больших соломенных домов.
— Веди себя прилично.
Девушка внимательно осмотрела меня, после чего зашла внутрь.
Там, под тусклым светом, пробивающимся через небольшие дырочки в крыше, размахивая четырьмя изогнутыми мечами, и избивая воздух вокруг, стоял глава поселения.

Норпус. Нага, уровень 191

Четырехрукий получеловек-полузмей, остановил свою тренировку вопросительно взглянул сначала на мою сопровождающую, а потом на меня.
— Дочь, что за мерзость ты привела в наше поселение?
— Это человек, — не растерявшись ответила девушка.
— Убери это подобие гоблина из моего дома!
— Отец, он безобидный и просит помощи. Разве великая мать не говорила, что мы, высшая раса змееподобных должны помогать более слабым собратьев по разуму?!
Застыв на мгновение, лицо мужчины разгладилось, а губы растянулись в довольной улыбке.
— Ты вся в мать Фоллимния, и эта черта в тебе мне сильно не нравится.
Взглянув на меня, мужчина ещё пару секунд о чем-то думал. После чего спрятал четыре меча в висевшие у него на поясе ножны, и словно хищник, увидевший свою добычу подполз ко мне.
— Что ты тут ищешь человек?
— Тут что, никто не в курсе про зону комфорта? — подумал я, а сам стараясь говорить как можно безобиднее произнес. — Я случайно оказался на этом острове, поэтому заранее прошу прощения если каким-то образом оскорблю вас, или ваших близких. Что касается вашего вопроса, я бы хотел попросить у вас еды и крова на время пока я не освоюсь тут, — взглянув в холодные глаза Норпуса, который во время моего разговора даже не моргнул, я продолжил. — Не бесплатно конечно же, я готов заплатить, — на этих словах я медленно вытянул несколько серебряных монет показав их на открытой ладони.
Медленно опустив глаза на ладонь, Норпус скривился.
— Этот мусор нас не интересуют, возможно дикари с южной стороны острова и будут рады обменять на них что-нибудь, но не мы.
Сказать, что я удивился, это ничего не сказать. В моем понимании мира игры, просто не укладывался факт, нежелания игровых персонажей торговать за игровую валюту. Вопросительно взглянув на мужчину, я задал интересующий меня вопрос:
— Но как вы торгуете?
— Истинная валюта это та, что ты можешь добыть своими руками.
— Это как? — сказал я, все ещё не понимая о чём идёт речь.
— Взгляни, — Норпус вытянул несколько белоснежных бусинок. — Это жемчуг, самый ценный из материалов на нашем острове. Некоторые из моих собратьев проверяя собственную удачу скупают закрытые раковины, так что их тоже можно считать в качестве денег. Поэтому если захочешь что-нибудь купить у нас, приноси именно его. Что касается ночлега, сегодня можешь остановиться в моем доме. Но завтра, тебе придется либо заплатить за жилье, либо искать себе дом самому, — мужчина еще раз окинул меня оценивающим взглядом, после чего отвернулся, закончив беседу.
Опешив от такого быстрого завершения разговора, я ответил:
— Благодарю вас.
На улице было ещё утро, поэтому сидеть целый день в доме главы поселения было бы самым глупым решением из возможных. Особенно в моей ситуации, когда я из более-менее прокаченного игрока песочницы, превратился в слабейшее существо на острове. Масла в огонь подливал тот факт, что у меня просто не было денег, а что самое интересное, я даже не знал, как их тут зарабатывать!
На помощь пришла ранее встреченная девушка. Которая на протяжении всего диалога с головой деревни, и по совместительству ее отцом, гладила кролика, которого я уже и не надеялся вернуть обратно.
— Пойдем, я покажу тебе нашу деревню.
Не обернувшись, девушка вышла из дома. А я, не став отказываться от спасительного предложения, вышел за ней.
Поселение оказалось точно таким же каким я увидел его в первый раз. Поэтому, когда девушка отошла на приличное расстояние от дома главы, я начал расспросы:
— Твой отец говорил о каком-то поселении дикарей, о чем идёт речь?
Не прекращая ползти, девушка ответила:
— Гоблины, это такие маленькие, зеленые, и очень вонючие существа. Раньше они часто приходили к нам чтобы поторговать…
— Но? — сказал я, вцепившись за недосказанность девушки.
— Но пару недель назад их торговые отряды перестали это делать.
— Почему?
— Не могу точно знать, но мне кажется это связано с недавней пропажей нашего отряда травников, — ответила девушка, слегка погрустнев.
— Травников?
— Да, раз в две луны наша деревня собирала отряд из десяти особей, чтобы набрать лекарственных трав около Черной Горы. Но вот уже как пять лун назад наш отряд травников пропал, а отец запретил всем выходить за территорию деревни без веской причины.
— И вы считаете, что это гоблины? — задал я, самый очевидный вариант который пришел мне в голову.
— Нет, что ты! Они хоть гадкие и слегка глупые, но не настолько чтобы начинать с нами войну. Да и не могли это быть они. В отряде было два сильных война, так же, остальные его члены были хоть и неопытными, но от этого не менее сильными бойцами. Гоблинам бы просто не удалось разгромить отряд без серьезных потерь, со своей стороны.
— Понятно, тогда что по-твоему случилось с отрядом?
— Их убили, — ответила девушка, холодным тоном. — Когда наши разведчики пришли на предположительное место боя, то увидели море крови, принадлежавшее моим соплеменникам.
— А тела?
— Их не было, поэтому мы до сих пор не знаем кто посмел их убить.
Девушка о чем-то задумалась, а я, почувствовав запах нового задания, осторожно произнес:
— Я бы мог попробовать разузнать об этом побольше. Как ни как твой отец приютил меня.
Раскрыв глаза от удивления, девушка смерила меня недоверчивым взглядом, ответив:
— Ты слабый, у нас даже ребенок сильнее чем ты! Как ты собираешься искать тех, кто расправился с целым отрядом наг?
— Хм, логично, — сказал я, не потеряв в своей уверенности. — Но моя слабость нивелируется моим бессмертием!
— Бессмертием? — недоверчиво переспросила девушка.
— Да, даже если я умру от лап тех чудовищ, я все равно сохраню память о них и как следствие рассказать о них вам.
Девушка все ещё скептически разглядывая меня, взглянула на кролика у себя на руках. Тот опустив уши взглянув в ответ.
— Хорошо. Если ты сможешь узнать кто напал на наш отряд, я попрошу отца, что бы он дал тебе достойное вознаграждение.

Ваша харизма повышена на 1

Вы желаете принять задание: Нападение на Черной Горе?
Цель: Разузнать кто напал на мирных жителей поселения Фацелия
Описание: Несколько дней назад, неизвестные монстры начали нападать на всех кто приближается к Черной Горе.
Награда: 50000 очков опыта и случайный предмет редкого или выше класса.
Согласиться Да/Нет?

Только заметив цифру в описании наград. Я впал в прострацию, а следом за этим не думая согласился, приняв задание. Девушка на этот жест мягко улыбнулась.
— Черная Гора находится к югу от нашей деревни. Если пойдешь по этой тропинке сможешь дойти до неё, не встретив диких животных, что обитают в наших лесах.
Сказав это, девушка уже было хотела уползти обратно в деревню, оставив меня совершенно одного. Как я негромко сказал вопросительно поглядывая на уснувшего в ее руках кролика, которому как мне показалось было совершено по боку у кого на руках сидеть.
— Ты ничего не забыла?
Проследив за моим взглядом, девушка удивлённо посмотрела на белого кролика, после чего недовольно протянула его мне.
— На!
Кролик от подобных трясок проснулся, взглянув на меня таким же недовольным взглядом, как и девушка.
— Не смотри на меня так, я бы тоже не отказался побыть на твоём месте, — приняв кролика, я посадил его обратно на свое плече, после чего двинулся по дороге в сторону горы.
Всего через пару минут моей одинокой ходьбы на моем пути возникло первое препятствие в виде белки семьдесят восьмого уровня. Зверёк недобро посматривал на меня чего-то ожидая. Я же в свою очередь разглядывал его, готовый в любой момент сорваться на бег. Как-то не сильно хотелось умирать от лап обычной белки хоть и сильно перекаченной. Белка же, почувствовав мой страх и свою силу набычилась, распушив хвост. Поняв, что медлить больше нет времени, я аккуратно сошел с тропинки по которой шел последние несколько минут, и медленно начал обходить зверька по кругу. Поднявшись на задние лапы, зверек что-то негромко пискнул от чего я еще быстрее задвигал ногами убираясь от монстра прочь.
— Есть идеи как тут качаться? — через минуту спросил я, сидевшего на плече кролика. — Лично я переживаю что меня тут могут опустить до первого уровня. Знаешь почему это плохо? Нет? Если это случится, мне придется заново создать перса, а это согласись, плохо скажется на нас обоих.
На последних словах кролик дернулся, повернув голову.
— Знаешь, ты мне конечно нравишься, но, если бы ты был попугаем мне бы было поспокойнее.
Моргнув на мое заявление, кролик опять отвернулся.
— Ну прос…
В этот же момент послышался яростный рев, исходивший из глубины леса от которого я грязно выругавшись припал к земле. Рев продолжался еще пару мгновений, а когда прекратился я, прошептал глядя на прижавшегося к земле кролика.
— Иди проверь.
Заяц закрыл глаза, опустил уши, и как мне показалось вовсе перестал дышать.
— Ну уж нет, один я умирать точно не собираюсь, — поднявшись сам и подняв коллегу на руки, я медленно побрел вглубь.
С каждым шагом, шум леса становился все тише, а безмолвие нарастало. Ситуация начала напоминать какой-то низкосортный фильм ужасов поэтому я слегка пригнувшись подошёл к ближайшему кустарнику аккуратно втиснувшись в его глубь. Высунув лицо из зелёного куста, я всмотрелся в даль, и то, что я там увидел оставить мне крайне неприятные эмоции.
Посреди поляны сидела огромная туша похожая на валун, лишь надпись над его головой говорила о его принадлежности к разумным существам, а именно троллям.

Умба. Горный тролль, уровень 234.

Умба, как следовало из его описания. Сидел рядом с мертвым медведем, чье тело было разорвано на десятки частей и разбросано на той же поляне. Тролль, как истинный эстет старался не кушать шкуру медведя, от чего каждую секунду по поляне разносился неприятный шум от ее снятия. Я же, еле сдерживая рвотные позывы перестал дышать, превратившись в живой камень.
Всего через минуту стало понятно, что это решение было не самым лучшим, потому что тролль, скушав убитого медведя прямо у меня на глазах, поднялся на ноги начав осматривать поляну.
— Видимо не наелся.
Прошептал я свой вердикт сидевшему на руках кролику, который закрыв глаза-бусинки, уже смирился с нашей кончиной. Не разделяя его мысли, я сделал пару медленных шагов назад выбираясь из кустарника.
Тролль, видимо услышавший мои "тихие" шаги, уставился в нашу сторону. От взгляда черных глаз мне стало слегка не по себе, поэтому я ведомый нахлынувшим чувством опасности сорвался на бег. Тролль, взревев что-то на нему ведомом языке, недовольно поднимая с земли огромную палку, которая оказалась стволом упавшего дерева. Не почувствовав веса, монстр размахнулся, метнув ствол в мою сторону. Полено пролетело десяток метров прорубая себе дорогу сквозь более мелкие деревца, и с глухим стуком ударившись о землю придавило меня к земле. Я же, получив огромную гамму эмоций от подобной смерти, наблюдал за медленно всплывающим системным сообщением.

Критическое попадание, Умба нанес вам 16988 единиц урона. Здоровье 0/320. Вы мертвы.

Глава 22. Роковая встреча

С каждым мгновением уведомление о смерти начинало растворяться в небытие игровых логов, а тьма, возникшая вследствие моей кончины начала понемногу сходить, оставляя чёрно-белые контрасты. Шок, который преследовал меня последние пару секунд, так же прошел оставив после себя уже более ясный разум. Сокрушаться своей первой и такой глупой смертью в большом мире Нерфа я не стал. В место этого я взглянул на свое плечо ожидая увидеть там своего верного спутника в лице белоснежного кролика. Как ни странно, но его там не оказалось. Верный Заяц, как и я, пал смертью храбрых, придавленный огромным бревном.
Только после осознания смерти своего соратника, я осмотрел место, в котором оказался. Кладбище, а то что это было оно я не сомневался. Выглядело намного проще и беднее по сравнению с тем, что я видел в песочнице. В отличие от того кладбища, тут не было ни мраморных плит, закрывающих могилы, ни таких же внушительных крестов, что располагались по всему периметру территории. В место этого кладбища ограждал старый покосившийся забор, с парой десятков таких же деревянных крестов, воткнутых в небольшие холмики на земле. Других игроков также не было, вместо них, на пеньке рядом с одной из могил, сидел карлик с длинным носом, и такими же оттопыренными ушами. Хоть его цвет и не был понятен из-за фильтра смерти, я мог с легкостью сказать, что он был зелёным. Гоблин что-то бормоча себе под нос водил ногой по песку вырисовывая непонятные узоры, и, изредка поглядывая на выход с кладбища.
Приблизившись к гоблину практически в плотную. Я встал у него за спиной, прислушавшись к его бормотанию.
— Что же делать? Нужно что-то делать. Если Стикс этого не сделал, он умрет с голода…
Гоблин, сокрушаясь над своей проблемой, сидел на пеньке размахивая недостающими до земли ногами. Я же, скучающим взглядом обвел пустующее кладбище взглядом, сев на тот же пенек, что и гоблин. Мое тело не имело материальной оболочки, поэтому, когда наши с гоблином тела соприкоснулись между собой, я прошел сквозь него, не встретив никакого сопротивления. Гоблин на секунду прервавшись от бормотания, внимательно осмотрел кладбище, и не найдя причин для беспокойства продолжил начатое ранее. Мне ничего не оставалось как прислушиваться к говорившему с самим собой гоблину, и ждать того момента, когда мое тело снова материализуется в реальном мире.
Как только пять отведенных после первой смерти минут истекли, я был готов. Заранее поднявшись с пенька, я встал за спиной гоблина нависнув над его небольшим телом словно огромная гора. Гоблин, не подозревая о моем присутствии, все так же сидел на пеньке бормоча уже порядком надоевшие за прошедшие пяти минут фразы.
— Приветствую.
Я широко улыбнулся, медленно положив руку на плече гоблина. Несколько мгновений ничего не происходило, и я уже было начал подозревать, что здешний искусственный интеллект немного отстаёт в развитии чем тот что я встречал ранее, но мои опасения не оправдались. Гоблин взвизгнул словно ребенок, и слетев с пенька прокатился пару метров по земле.
— Убивают! Убивают! — прокричал гоблин, после чего заметил мою широкую улыбку. — Чудовище! Спасите!
Озадаченно посмотрев на него, я выставил перед собой руки примирительно сказав:
— Это шутка, всего лишь шутка. Успокойся дружище.
— Оно говорит! — не прекращая кричать, произнёс зеленый.
— Да успокойся ты наконец, — сказал я, повысив голос на гоблина.
Видимо это помогло, потому, что зеленый перестав на меня кричать уже более спокойно залепетал:
— Кто, кто ты?! Если не скажешь я позову других, они намного сильнее меня, они убьют тебя!
— Я знаю, что ты тут один, — сказал я, чуть сдерживая улыбку от его слов.
За прошедшие пять минут, я несколько раз убедился, что в радиусе нескольких сотен метров нет ни единой души кроме нас. Вывод я такой сделал даже не из-за своей внимательности, гоблин сам мне об этом рассказал. Точнее не мне, а самому себе. Я же, просто случайно услышал его монолог.
Растерявшись от моих слов, гоблин поднялся с земли делая пару шагов назад.
— Кто ты?!
— Человек, странник. Недавно меня придавило бревном, поэтому я оказался на этом кладбище.
— Придавило?! Не верю! После смерти от бревна не выживают, примерно пятьдесят лун назад на Сурбу дерево упало, он не выжил.
— Так я и не выжил, — спокойно ответил я.
После моих слов гоблин завис, а я стараясь не напрягать его мозг ненужными думами продолжил:
— Я бессмертен.
— Стикс тебе не верит, — сказал гоблин, после секундной паузы.
Теперь уже я завис, пытаясь понять, что в голове у этого гоблина.
— Тогда как ты объяснишь мое появление у тебя за спиной? Ты же все время сидел напротив входа, и увидел бы что я вошёл на кладбище. Через забор бы тоже не смог пройти незамеченным, как минимум ты бы это услышал.
— Телепортация! Человек телепортировался за спину к отдыхающему Стиксу, чтобы напугать его, — практически мгновенно ответил гоблин.
— А-э-м, то есть ты больше веришь в то, что я решил телепортироваться тебе за спину ради смеха. Чем в то, что я умер и воскрес?
— Да! — победоносно сказал гоблин.
— Ну ладно. Допустим ты прав, но что ты делаешь совершенно один на кладбище?
Гоблин после моих слов затушевался, опустив уши.
— Вождь сказал, что в племени мало сильных бойцов. Вождь сказал Стиксу стать воином и принести из пещеры диковинный артефакт, в знак силы Стикса.
— Воином?
— Глупый человек не знает, что такое воин? — насмешливо посмотрел гоблин.
— Я имею в виду, зачем вашему вождь много сильных бойцов?
— Не знаю, — гоблин пожал плечами, продолжив: — Вождь сказал стать Стиксу воином если он не хочет быть изгнанным из племени.
— А это тут причем? — все ещё не улавливая сути сказал я.
— Стикс опорочил честь дочери вождя, — гоблин смущённо опустил глаза в землю.
— Это как? — уже догадываясь, о чем он, сказал я.
— Три луны назад Стикс пробрался в дом вождя и провел ночь с Лулай…
— И вождь вас застукал, — продолжил я, недосказанность гоблина.
— Да.
— Ага, ну я практически понял в чем тут проблема. Единственное я все ещё не могу понять, причем тут пещера, и почему ты тут сидишь?

— В пещере можно найти диковинный предмет, а предмет нужен, чтобы доказать вождю свою силу, — ответил гоблин, начиная закипать от моих расспросов.
— А седел тут почему?
— Стикс отдыхал.
Взглянув на бегающие глазки гоблина, я все понял и без его слов.
— То есть ты сидел на кладбище потому что боялся идти в пещеру?
От моих слов гоблин вздрогну, жалостливо посмотрев на меня.
Чувствуя запах ещё одного задания, я осторожно сказал:
— Я бы мог помочь тебе в твоей проблеме, если ты расскажешь мне об этом острове все что знаешь.
От моих слов, грусть с лица гоблина моментально испарилась, оставив лишь радостную улыбку.
— Давай!

Вы желаете принять задание: Посвящение в воины
Цель: Помочь гоблину Стиксу получить сотый уровень персонажа
Описание: После нескольких нападений на деревню гоблинов что находится на острове Черной Горы, в поселении практически не осталось воинов. Помогите одному из гоблинов получить статус воина.
Награда: 30000 очков опыта и повышение репутации с гоблином Стиксом
Согласиться Да/Нет?

Только после прочтения задания, я понял, что допустил один самый глупый промахов в моей игровой жизни. Я забыл посмотреть на уровень гоблина. Незамедлительно сделав это, я озадаченно застыл.

Стикс. Гоблин, уровень 64

Гоблин хоть и имел высокий уровень, таковым был только для меня. На деле же, средний уровень здешних мобов был практически в два раза выше чем у него, и практически в десять чем у меня. С такими силами, выполнить его задание было практически невозможно. Об этом, я и сказал ожидавшему моего ответа гоблину:
— Мне кажется я поспешил предлагать тебе свою помощь, ты скорее всего уже понял, что я на этом острове один из самых слабых.
— Стикс не дурак, но ему кажется, что человек сможет ему помочь. Поэтому, Стикс настаивает на этом.
Удивившись крайне убедительной речи гоблина, я ответил:
— Ты конечно сам смотри, но, если из-за меня ты умрешь, меня не вини, — сказав это я принял задание.
— Стикс не будет винить босса! — радостно ответил гоблин.
В этот же момент перед глазами возникло системное сообщение:

Вы желаете создать группу?
Участники:
Стикс. Гоблин, уровень 64
Примечание: Лидером группы становится игрок с самым высоким уровнем.
Да/Нет?

Взглянув на довольного гоблина, который ожидал меня, я перевел взгляд на системное сообщение. Если бы не надпись в строке примечание, я бы несколько раз подумал над тем чтобы соглашаться на такую группу, где лидером бы был этот гоблин. Согласившись на создание группы, я ещё раз посмотрел на гоблина.
— Так, пойдем-ка сначала пещеру посмотрим.
— Да, босс!
Гоблин, радостно подпрыгнув на месте, рванув в сторону леса. Я же стараясь не отставать от него, побежал следом.
Через пару минут мы приблизились к каменному утесу, расположенному прямо в центре леса, а ещё через мгновение оказались напротив небольшого разлома в скале.
— Это она, — опасливо произнёс гоблин.
Ничего не ответив, я подошёл поближе, коснувшись каменной стены рукой.

Вы желаете войти в локацию Чёрное Ущелье?
Ранг: Легендарный (Одноразовое)
Примечание: Подземелье рассчитано на группу из 5-10 игроков. После первого прохождения, подземелье понизить ранг до редкого.
Первое прохождение: Эту локацию ещё не посещали другие игроки, бонус к получаемому опыту и шансу выпадению редких или выше предметов увеличен на 30 %.
Да/Нет?

О подобной плюшке, я даже и во сне не мог подумать. Целое, не пройденное подземелье, да ещё и легендарного ранга. Да за просто информацию о нем, я бы мог получить несколько десятков тысяч золотых. Единственным фактором, который останавливал меня прямо сейчас выйти из игры, и рвануть в интернет, чтобы продать координаты этого замечательного места. Была моя собственная жадность. Если просто информацию о легендарном подземелье можно было с лёгкостью продать за такие огромные деньги, то что можно было получить с него если пройти? Скорее всего что-то намного ценнее, чем несколько десятков тысяч золотых. С этими мыслями, я убрал руку с камня пещеры и задумчиво осмотрев притихшего гоблина.
— Говоришь тебя отправили именно в эту пещеру?
— Да, — ответил гоблин, не заметив нотки скептицизма в моем голосе.
— Ты же вроде бы говорил, что тебе нужно стать воином?
— Да, все верно босс.
— Другие гоблины тоже сюда ходят чтобы доказать свою силу?
Замерев на секунду, Стикс ответил:
— Нет, обычно гоблинов отправляют на пляж убивать больших крабов. Вождь сильно не любит, когда они подходят к нашим домам. За каждую клешню он платит одну жемчужину!
— Получается сюда отправили только тебя?
— Да. Вождь сказал, что Стикс имеет огромную скрытую силу, и ему будет по силам принести артефакт из этой пещеры.
Гоблин, горделиво выпятил грудь, но словив мой взгляд, снова поник.
— Знаешь, если раньше я думал, что твой вождь просто хочет сделать тебя сильнее что бы ты был достоин его дочери, то сейчас я могу с уверенностью сказать, что он просто решил от тебя избавиться под предлогом посвящения в войны.
Опустив взгляд, Стикс начал рассматривать землю под ногами. Его безразличное поведение вызвало у меня небольшое непонимание, поэтому я спросил:
— И ты ничего не скажешь на это?
Гоблин поднял глаза и взглянул на меня, вполне обычным взглядом в котором не было ни единого намека на растерянность.
— Стикс не тупой, у него просто нет другого выхода. Вождь сказал, что позволит вернуться в деревню только если я стану воином, и принесу диковинный артефакт из этой пещеры.
— Артефакт говоришь…
Я вытянул из инвентаря жезл, найденный ещё в песочнице и протянул гоблину.
— Этот пойдет?
Насколько я понял со слов гоблина, его племя в пещеру не ходит, из этого можно сделать логический вывод, что и артефакты оттуда они носить не могут. А если они не носят артефакты из пещеры, то они не знают какие они там. Удивившись собственной гениальности, я посмотрел на гоблина, который неверяще смотрел на предмет в моих руках.
— Что Стикс должен за него сделать? — прошептал гоблин, упав на колени.
Хоть Стикс и имел всего шестьдесят четвертый уровень. Он все ещё был многократно сильнее меня, и при желании мог убить меня голыми руками. Этот факт делал из него отличную боевую боевую единицу в сражениях с сильными противниками. Осмотрев хилого гоблина ещё раз, я оскалился.
— Ты вроде говорил, что тут где-то крабы ползают…

Глава 23. Манипулятор

Крабы и в правду ползали. Вместе и по одиночке, они прятались в золотистом пляжном песке, высовываясь лишь после приближения своих собратьев или более мелких мишеней в виде случайно забредших погреться на солнышке зверьков. В таких ситуациях, монстры хватали не о чем не подозревающих жертв массивными клешнями, начиная трясти бедолаг словно те были сделаны из невесомого материала. Гоблин, только завидев одного из таких крабов, боязливо остановился, сказав дрожащим от страха голосом:
— Вот они.
— Вижу, — сказал я, несколько секунд рассматривая монстра.
Эмоции гоблина были понятны. Ведь если такая махина решит, что ты её добыча. Шанс выжить будет стремиться к нулю, особенно если ты по неосторожности попадешь в его капкан.

Песчаный краб. Зверь, уровень 124.

После нескольких секунд наблюдений, краб звонко клацнул клешней припав к земле, а следом за этим, начав, закапываться в песок. Убедившись, что Колесо Фортуны активно, подобрал лежавший под ногами камень, и без слов метнул в выпирающую песчаную горку, в которую превратился ещё недавний краб. Камень пролетел десяток метров, навесом упав на песчаную кучку.

Критическое попадание, вы нанесли 3 единицы урона по Песчаный краб, очков жизни 10457/10460

Ваше восприятие повышено на 1

Даже не отреагировав на такой слабый урон, краб продолжил сидеть в песке. В то время как я, недовольный подобным исходом событий поднял ещё один камень протянув стоявшему рядом Стиксу.
— Кидай.
— Я?!
— Да. Если хочешь, чтобы я отдал тебе жезл, помоги мне убить пару таких крабов.
— Я, я не смогу.
— Главное верь в себя. Если что, просто убежим, — сказав это я вложил камень в руки гоблина.
Зеленый поддавшись моему напору принял камень, и уже было хотел его метнуть, как я его остановил слабым криком:
— Стой!
Гоблин непонимающе посмотрел на меня, а я в свою очередь вытянул из инвентаря свой первый железный меч, полученный в подарок от Арона в песочнице.
— Уж не знаю насколько он тебе поможет, но насколько я вижу у тебя и такого нет.
У игровых персонажей не было инвентаря, поэтому любой желающий мог с легкость посмотреть с чем ходил и во что был одет тот или иной персонаж.
Изумленно взглянув сначала на меч, а потом на меня, Стикс пораженно сказал:
— Железный?!
— Ну да, а что тут такого?
— Железные мечи есть только у самых могучих воинов племени, и то не у всех!
Видимо теперь это уже на так. В любом случае мне от подобного меча не было никакого проку, поэтому я благосклонно произнёс:
— Как бы то ни было, теперь он твой. Но приняв его, ты уже будешь просто обязан помочь мне убить пару таких крабов.
— Да!
Воодушевленно посмотрев на камень, гоблин размахнулся, без страха метнув его в краба.

Ваша харизма повышена на 2

От удара шкала жизни монстра просела на 136 очков, а я довольно хлопнул гоблина по плечу.
— Вот это я понимаю бросок, я и не надеялся, что ты с первого раза попадешь! Если и дальше будешь такое вытворять, я буду просто обязан взять тебя к себе в пати третьим членом.
— Третьим? — гоблин осмотрелся по сторонам.
— Не удивляйся ты так. Его сейчас нет, но примерно через двадцать три часа, он вновь будет в строю.
Серьезно кивнув на мои слова, гоблин опасливо глянул на краба, который поднявшись из своего укрытия которым служил толстый настил песка, пытался понять кто на него напал. Взглянув на это, я спокойно ответил:
— В такой ситуации, лучше затаиться и насобирать боеприпасов.
Гоблин доверчиво закивал головой, от чего его зелёные уши начали болтаться в разные стороны словно у собаки.
Крабы как я и предполагал оказались крайне медленными противниками, и могли посоревноваться в скорости только с зомби из могильников. Насобирав несколько десятков камней мы, а если точнее Стикс, начали закидывать бедного краба камнями. Когда бедолага осознал, что с его нынешней скоростью, ему нас никогда не догнать. Он развернулся в противоположную сторону начав отступать. Я же, предвидев подобный исход, вытянул меч подключившись к схватке и тормозя противника по мере своих возможностей.
Через два часа, когда здоровье монстра опустилось в красный сектор оставив лишь пару десятков единиц, гоблин прекратить обстрел, оставив меня с врагом один на один. Перехватив меч, я без страха двинулся на монстра, а через десять минут нескончаемых кувырков и уворотов, здоровье краба опустилось до нуля. Я же, чуть не получив инфаркт от упавших на мою голову плюшек, застыл.

Вы нанесли 12 единиц урона по Песчаный краб, очков жизни 0/10460. Вы получили новый уровень 22. Текущий опыт 567/260000. У вас есть 88 нераспределенных очков характеристик и 5 очков навыка.

Вы получили достижение «Убийца Великанов II»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 25 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+100 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Вы получили достижение «Убийца Великанов III»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 50 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+150 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Вы получили достижение «Убийца Великанов IV»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 75 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+300 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Вы получили достижение «Убийца Великанов V»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 100 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+3 % к получаемому опыту
+500 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Вы получили достижение «Бессмертный»
Описание: Удача или нет, но вы смогли убить противника, превышающего вас на сто и более уровней, не получив при этом никакого урона.
+15 % к шансу выжить после получения смертельного урона
+500 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Глядя на ваши свершения, боги нагородили вас титулом «Манипулятор»
Описание: Преодолев колоссальную разницу в уровнях с помощью своей хитрости, вы показали всем свои истинную натуру.
+10 % к шансу убедить собеседника принять вашу сторону
+10 % к силе существ, состоящих с вами в одной группе
+1000 к славе
Примечание: Титул можно сменить, но нельзя убрать. Теперь каждый встреченный вами игрок будет видеть вашу принадлежность к сильнейшим этого мира.

Внимание! В мире Нерфалиона появился новый, ранее неполученный ни кем титул «Манипулятор»
Собирайте свои вещи и спешите на поиски титулованного, ведь следующий игрок, которому посчастливиться убить обладателя этого титула в течении следующих 24 часов. Будет иметь право присвоить его титул себе!

Поздравляем, ваша слава превысила показатель в 1000 единиц. О вашем имени ходят слухи.
Поздравляем, ваша слава превысила показатель в 3000 единиц. Вас знают в лицо.

Глава 24. Быстрый рост

Полные шока и трепета глаза читали медленно протекающий текст системных сообщений, в то время как рот сам собой произнес слегка грубое ругательство.
— Почему мне кажется, что я с каждым часом проведенным в этой игре, все глубже влезаю во что-то дурно пахнущие?
Услышав мои слова, стоявший рядом гоблин недоуменно покосился, сделав пару шагов в сторону. Смерив его отстраненным взглядом, я спрятал меч в инвентарь, медленно открыв профиль персонажа.

Имя: Дейм (Манипулятор)
Уровень: 22 (46/30000)
Слава: 3185
ОЗ: 440
СТ: 230
МП: 110
Раса: Человек
Класс: Авантюрист

Основные характеристики:
Сила: 27 (44)
Восприятие: 4 (9)
Выносливость: 13 (23)
Харизма: 5 (10)
Интеллект: 1 (11)
Ловкость: 36 (41)
Удача: 63 (103)

Навыки:
Скрытность (1/10) — увеличивает вашу незаметность в глазах всех существ.
Устойчивость (1/10) — повышает устойчивость персонажа ко всем видам физического урона вплоть до 50%

Внимание, у вас есть 5 не распределенных очков характеристик и 5 очков навыка

Достижения:

«Рука помощи»
Описание: Вы выполнили свое первое задание.
+1 % к получаемому опыту
+5 к славе

«Беглец»
Описание: Вы смогли убежать от противника, превосходящего вас более чем на 10 уровней.
+1 % к скорости бега
+5 к славе

«Мастер побега»
Описание: Вы смогли убежать от противника, превосходящего вас более чем на 25 уровней.
+5 % к скорости бега
+30 к славе

«Счастливчик I»
Описание: Ваш совокупный показатель удачи перешёл черту в десять пунктов.
+1 % к шансу выжить после получения смертельного урона
+5 к славе

«Счастливчик II»
Описание: Ваш совокупный показатель удачи перешёл черту в пятьдесят пунктов.
+3 % к шансу редкий или более предмет с убитых противников
+20 к славе

«Любимчик Фортуны»
Описание: Вы смогли выйти невредимым из ситуации, в которой это сделать было практически невозможно.
+5 % к шансу выжить после получения смертельного урона
+50 к славе

«Убийца Великанов I»
Описание: Вы в одиночку смогли убить монстра выше вас на 10 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+20 к славе

«Убийца Великанов II»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 25 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+100 к славе

«Убийца Великанов III»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 50 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+150 к славе

«Убийца Великанов IV»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 75 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+300 к славе

«Убийца Великанов V»
Описание: Вы смогли убить монстра выше вас на 100 уровней.
+5 свободных очков характеристик.
+3 % к получаемому опыту
+500 к славе

«Путь к вершине I»
Описание: Вы один из немногих, чьих сил оказалось достаточно чтобы пройти подземелье в одиночку
+5 % к получаемому опыту
+100 к славе

«Неприкасаемый»
Описание: Вы смогли увернуться от всех атак нанесенных противником более высокого уровня чем вы сами, не получив при этом ни одной единицы урона.
+5 % к шансу уклонения
+50 к славе

«Бессмертный»
Описание: Удача или нет, но вы смогли убить противника превышающего вас на сто и более уровней, не получив при этом никакого урона.
+15 % к шансу выжить после получения смертельного урона
+500 к славе

«Первое убийство: Кошмарный кролик»
Описание: Вы первым во всем мире Нерфалиона смогли одолеть локального босса — Кошмарный кролик. По слухам именно Кошмарный Кролик держал в страхе весь лес песочницы. С его смертью некогда запуганные и угнетенные звери смогут вернуться в свои дома и норы.
Своими действиями вы обуздали демона скрывающегося внутри милого кролика. Поэтому он в знак своей солидарности к вам, поделился с вами толикой своей силы:
Активная способность «Призыв Кошмарного кролика»
+100 к славе

«Первопроходец»
Описание: Вы впервые открыли неисследованную территорию Остров Черной Горы
+5 % к получаемому опыту на территории Острова Черной Горы.
+1 % к скорости персонажа на территории Острова Черной Горы
+50 очков славы.

Только после прочтения этого внушительного на мой взгляд списка, я ехидно улыбнулся посмотрев на гоблина. В следующие мгновение, мои ноги отделились от земли, преодолев разделяющие меня со Стиксом расстояние, а руки подхватывали недоумевающего гоблина подняв его. Потеряв опору под ногами, зеленый истерически заверещал. Не обратив внимания на слабые трепыхания, я крепко сжал гоблина в объятьях.
— Что ты делаешь?! Отпусти!
Только после того как зеленый захотел укусить мою руку, я поставил его обратно.
— В общем я решил. Теперь ты третий член моей пати, и я, сделаю все возможное чтобы ты стал новым вождём вашей деревни.
Пока зеленый вылупив от шока глаза, обдумывал услышанное. Я вытянул из инвентаря низкоуровневый жезл, протянув ему.
— Как и договаривались теперь он твой.
До конца не понимая что происходит, Стикс дрожащими от шока и трепета руками принял жезл, начав его рассматривать.
— Но босс говорил, что надо убить несколько крабов.
— А не кто и не говорил, что это был последний краб? Нам тебя вообще-то до сотки поднять нужно, а если по чесноку, то и меня тоже.
— Стикс не может, — потупив взгляд ответил гоблин. — Если вождь узнает что Стикс хочет занять его место, вождь убьет Стикса.
— Вот по этому, нам и нужно сделать тебя сильнее. Посмотри на меня, ещё минуту назад я имел десятый уровень, был слабее тебя или любого существа на этом острове. Сейчас же я стал сильнее минимум в два раза. Разве ты не хочешь так же?
Стикс, будучи не самым глупым представителем своей расы, долго рассуждать о правильном решении не стал. Вместо этого на хрупком гоблинском лице появился звериный оскал, полный жажды могущества. Налитые фанатичным желанием глаза несколько раз моргнули глядя на меня, а в руках гоблина не пойми откуда возник небольшой камень. Слегка удивившись такой смене эмоций у гоблина, я улыбнулся в ответ.
За следующие десять часов, мы уменьшили популяцию крабов на острове до настолько рекордных значений, что даже спустя тридцать минут беспрерывных поисков мы так и не смогли найти нужных нам врагов. Крабы как будто бы узнав что на них устроили настоящий геноцид, покинули обжитые земли уйдя в неизвестном направлении. Мы же, за прошедшее время значительно усилились. Мой уровень подрос еще на двадцатку и показывал цифру сорок. Стикс же сумел взять семь уровней, и на данный момент имел семьдесят первый. Глядя на разошедшегося гоблина который почувствовав результат наших совместных усилий, начинал атаковать всех встреченных на его пути врагов даже без моих подсказок.
За этот день, я поднял свой уровень с жалкой десятки, до крепкого сорокета. Который принес мне целых 194 очка характеристик и 11 очков навыков. Эти же самые очки навыков, я не раздумывая вложил в устойчивость. Подняв уровень навыка до максимального и заимев с этого, пятидесятипроцентную защиту от физических атак. Последние два очка, я решил никуда не влаживать, посчитав, что в будущем им можно найти более лучшее применение, чем трата на ненужную сейчас скрытность. Что касается очков характеристик, я не изменяя самому себе вложил все свободные очки в удачу. Повысив ее суммарный показатель до двухсот девяноста девяти и получив два достижения.

Вы получили достижение «Счастливчик III»
Описание: Ваш совокупный показатель удачи перешёл черту в сто пунктов.
+5 % к шансу редкий или более предмет с убитых противников
+50 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Вы получили достижение «Счастливчик IV»
Описание: Ваш совокупный показатель удачи перешёл черту в двести пятьдесят пунктов.
+5 % к шансу выжить после получения смертельного урона
+75 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

До заветной третьей сотни меня отделяла всего одна единица. Посчитав, что с такой скоростью роста как сегодня ждать мне ее осталось недолго, я перевел взгляд на идущего впереди гоблина. Он, опасливо осматриваясь вокруг, резко остановился, начав к чему-то прислушиваться.
— Чего встал?
Я осмотрелся по сторонам, подражая гоблину.
— Туда нельзя! Там хвостатые, убить могут!
— Это ты про наг?
— Да, хвостатые.
— П-ф, можешь не переживать за них. Сегодня утром я был в их поселении, и они разрешили мне тут появляться, — ответил я, не разделяя страх гоблина.
— А я?!
— А ты со мной, — сказал я, двинувшись к посещению наг.
Через пару минут начали виднеться знакомые дома похожие на беседки, и местные жители, что в них жили. В отличие от утреннего похода по деревне который я совершил сегодня, сейчас часы показывали восьмой час вечера. По этой же причине, неприметные полу деревянные домики начали светиться тусклым светом, который создавал в деревне слегка мистическую атмосферу.
Местные жители, не обращая ни на меня, ни на гоблина, никакого внимания. Довольно ползали по широким улицам поселения, оставляя после себя длинные полосы на песке.
— Какие-то они довольные все, — сказал я, не обращаясь ни к кому.
Гоблин, посчитав, что вопрос был адресован именно к нему ответил:
— Вождь говорил, что каждую седьмую ночь, — Стикс остановился, посмотрев по сторонам, и более тихо продолжил. — Ползучие устраивают праздник.
— Что за праздник?
Гоблин пожал плечами, а я расценив это как незнание прошептал в ответ:
— Главное, чтобы он не закончился нашим жертвоприношением.
Гоблин испуганно покосился сначала на меня, а потом на проползающую в паре метрах от нас пару из двух наг. После чего слегка прижался ко мне. Я слегка улыбнулся, продолжив идти к дому главы деревни.
Глава Норпус, как и его дочь, находились в доме о чем-то рьяно разговаривая. Я же, не придав этому значения, подошёл поближе обратив внимание наг на себя.
— Я тебя ждала, — довольно сказала девушка, посмотрев на отца.
Норпус недовольно хмыкнул, кинув взгляд на прижавшегося ко мне гоблина. Который как я предполагал, прикинулся моей тенью.
— Что тут делает гоблин!
— Он со мной.
— Я виду это, но почему ты с этим грязным оборванцем?
— Он…
— Я не грязный!
Стикс высунул голову из-за моей ноги, но встретившись взглядом с Норпусом, вновь спрятался за мной.
— В общем, у него возникли небольшие проблемы в племени, и теперь он со мной.
Слегка покрасневший от такой наглости Норпус, хотел было что-то крикнуть, но его перебили.
— Забудь о нем отец, сегодня же праздник. Пусть зелёненький останется, а человек будет за ним приглядывать, — сказала девушка, как-то странно посмотрев на меня.
Я стараясь не встречаться с ней взглядом, сказал:
— Я узнал кто нападает на ваши отряды.
— Кто? — мгновенно потеряв интерес к гоблину, сказал Норпус.
— Это тролль. Видел его в лесу недалеко от Черной горы.

Поздравляем, задание "Нападения на Черной Горе" выполнено, вы получаете 50000 очков опыта. Текущий опыт 61480/675000

— Этого не может быть, — удивлённо произнёс Норпус. — Тролли не появлялись на этих землях уже несколько веков!
— Видимо теперь это не так.
Посмотрев на меня как на дурочка, мужчина сказал:
— Как бы то ни было, моя дочь обещала тебе награду из моих личных запасов, поэтому это тебе, — сказав это, мужчина вытянул не пойми от куда взявшейся ожерелье из жемчуга и протянул мне.

Амулет синих морей
Тип: Украшение
Класс предмета: Редкий
Описание: Выполненный умелым мастером амулет, сделанный из ста сорока двух белоснежных жемчужин
Эффекты:
Восприятие +12
Ловкость +10
Прочность: 100/100

Амулет был однозначно хорошо, но на данный момент не представлял для меня никакой выгоды ведь я носил более лучший предмет. Положив его в инвентарь, я взглянул на озабоченного новым вопросом Норпуса.
— Мне нужно подумать человек. Не мог бы ты оставить меня на некоторое время?
— Конечно, — ответил я, поняв намек главы.
— Тебя это также касается, — сказал мужчина, обращаясь уже к своей дочери.
Та, скривив недовольное личико и вскинув подбородок, поползла в направлении выхода. Мы же с гоблином, последовав ее примеру пошли следом. Через мгновение, когда девушка отползла на достаточное от своего дома расстояние она остановилась, сменив недовольную гримасу на более дружелюбную.
— Смотрю ты неплохо вырос с нашей последней встречи человек.
— Да, Стикс немного помог.
Отстраненно взглянув на гоблина, девушка произнесла:
— Не хочешь прогуляться? Пока отец думает его лучше не беспокоить.
Причин отказываться у меня не было поэтому я ответил:
— Почему нет. Кстати, что у вас за праздник сегодня?
Девушка слегка улыбнувшись подползла поближе, и не обращая внимания на стоявшего между ней, и мной гоблина прошептала:
— День спаривания.
Услышав это, гоблин издал какой-то странный звук. В то время как я, притворился самым глупым человеком на свете.

Глава 25. Важная информация

Ночь выдалась мягко сказать не лёгкой. За то время пока мы блуждали по ночному пляжу, девушка то и дело выказывала мне знаки внимания, а когда я вместе со Стиксом после недолгой прогулки вернулись в пустой дом главы, чтобы переночевать там. Фоллимния, которая всем своим видом показывала свой интерес ко мне. Игриво скрутила меня хвостом, пытаясь надругаться над моим игровым телом. И не то чтобы я прям так сильно был против подобных искушений. Но какое-то странное чувство волнения, возникшее внутри меня, кричала о том, что делать подобного сейчас не стоит. Также некий отпечаток накладывало и присутствие гоблина, который только увидев сцену моего скручивания. Спрятался за одной из деревянных колон дома, внимательно наблюдая за происходящим из-за угла.
Следующим утром, несломленный, но уставший от неминуемой потери нескольких часов своего сна. Я раскрыл слегка красные от бессонной ночи глаза, и аккуратно что бы не разбудить скрутившуюся в клубок девушку. Подошёл к мирно спящему гоблину, взяв того на руки. Зеленый, недовольно что-то буркнул во сне, после чего прижался ко мне ещё сильнее. Не обратив на это никакого внимания, вынес гоблина на улицу, подставив под струящийся солнечный свет. Только оказавшись на прохладном морском воздухе, Стикс недовольно раскрыл глаза, взглянув на меня с укором.
— Ну привет, — радостно улыбнулся я проделанной пакости.
Гоблин ещё раз скривил недовольную гримасу.
— Человек ночью спать мешал, а теперь и утром мешает. Когда уже Стикс сможете нормально поспать?
— По всем вопросам к ней, — указал я пальцем на дом.
Ничего не ответив, гоблине перекатился с моих рук на жёлтый песок, поднявшись на ноги.
— Сегодня опять крабов бить будем?
— Было бы неплохо, но чувствую после вчерашнего мы их найти не сможем.
Сказав это, я посмотрел в свой профиль, а именно в раздел способностей.
Убедившись, что отведенные на воскресение кролика двадцать четыре часа прошли. Я начал призыв старого друга. Через секунду на песке начала образовываться черная дымка, разливающаяся по песку словно туман, а ещё через мгновение черный дым начал преобразовываться в осознанный силуэт кролика, который совершив небольшой прыжку вырвался из темных объятий. Дернув несколько раз красноватым носом, белый кролик взглянул на меня.
Гоблин, подражая кролику, посмотрел на меня в немом вопросе.
— Знакомься, это наш номер два мс Заяц. Он у нас вроде как дамский угодник и спец по шпионажу, — пояснил я.
Услышав меня. Стикс открыл рот, шокировано застыв. Я, уже привыкший не обращать внимания на подобное поведение гоблина, поднял Зайца на руки, посадив на его законное место, а именно плече.
Как я и предполагал, уровень призываемого мной существа был полностью равен моему, поэтому я, довольно глянув на кролика, который имел точно такой же как и у меня уровень сказал:
— Вижу ты подкачался с момента нашей последней встречи.
Заяц, проигнорировав мои слова, уставился на гоблина.
— Это свои, так не переживай.
Моргнув, Заяц потерял интерес к гоблину, превратившись в безмятежную статую. Я же, глянув по сторонам, двинулся к ближайшим лавкам. Стоило наверстать упущенное за вчерашний день и посмотреть, чем торгуют в поселении наг, а может даже и узнать, как тут вообще делать деньги. Потому что из рассказа главы складывалась уж слишком странная картина. Торговые лавки нашлись, быстро и выглядели точно так же как остальные дома в деревне за исключением висевших над ними табличек, определяющих тот или иной магазин. Глянув на вывеску с изображением меча, я зашёл внутрь.
Обычное ничем не примечательное помещение с сонно сидевшим за деревянной стойкой торговцем, чей хвост был раскинут практически на половину комнаты. Будто бы почувствовав меня, торговец встрепенулся моментально, растянув рот в добродушной улыбке.
— Я ждал тебя бесхвостый, мое чутье сразу предсказало твой приход, как только я тебя увидел в первый раз. В моей лавке найдется товар на любой вкус, поэтому проходи не стесняйся.
Слегка опешив от свалившегося напора, я сделал шаг назад, после чего торговец торопливо произнёс:
— Не бойся, не бойся. Осмотрись, а потом укажи на вещи, что тебе понравилось. Великий торговец Ларго, продаст тебе все что поделаешь. Так же хочу отметить что именно в моем магазине, ты найдешь товар по самым доступным ценам на острове. Нигде, повторюсь, нигде на острове ты не найдешь товар лучше, чем у меня!
Монолог наги оказался крайне занимательным, поэтому я даже не поняв, как оказался возле витрины начал рассматривать разложенный на ней товар. Взгляд упёрся в необычный кинжал, под которым была выбита цифра девяносто три. Взяв кинжал в руки, я слегка обомлел.

Коралловый кинжал
Тип: Одноручное оружие
Урон: 102-165
Условия: Уровень 117, сила 55, ловкость 76
Класс предмета: Редкий
Описание: Выполненный из кораллового рифа кинжал.
Эффекты:
Ловкость +26
+7 % шанс пробития доспеха;
+8 % шанс уклониться;
+25 % шанс вызвать кровотечение на 3 секунды.
Прочность: 150/150

Кинжал был мягко сказать зачётный, да и лезвие из белого камня придавало ему какую-то мистичность по отношению к обычным кинжалам из железа.
— Отличный выбор бесхвостый, продам всего за восемьдесят жемчужин или же, если у тебя нет денег, я бы мог обменять его на твой шлем, — сказал торговец, поглаживая человеческие руки друг об друга.
Сняв шлем с головы я, посмотрев на него, и уже было подумал совершить этот обмен, как меня осенило. Зачем мне кинжал на сто семнадцатый уровень? Озадаченно вернув шлем обратно на голову, я прислушался к себе. Слаживалось впечатление, что кто-то ненавязчиво вливал в мою голову свои мысли заставляя меня продать шлем. В этот же момент глаза увидели системное сообщение.

Вы избавились от чужого влияния

— Вот гад, — подумал я, удивлённо прочтя надпись.
Подобное могло сделать лишь одно существо в комнате, и оно прямо сейчас хитро смотрело на меня желтыми глазами. Мимолётно встретившись с ним взглядом, я оскалился.
— Пожалуй я откажусь от вашего предложения. Лучше скажите, вы знаете где можно достать жемчуг? Я слышал, что это делают на пляже, но может быть есть какие не будь специально отведенные под это мета?
— Как не быть, есть конечно. Но такая информация как вы понимаете не бесплатна.
— Цена?
— Твой шлем.
Шлем отдавать не хотелось, возможно по характеристикам он сейчас был для меня бесполезен, но в нем было одно очень важное свойство, и этим свойством был полный иммунитет к оглушению. Озадаченно глянув на нагу, я произнёс:
— Я не могу согласиться на это. Шлем дорог мне как память, — ответил я, нагло соврав настырному гаду. — Может быть вам нужно что ни будь ещё?
Задумчиво закрыв глаза, торговец резко открыл их снова.
— Тогда хочу его, — нага указал пальцем на белого кролика. — Я таких раньше не встречал, да и мех у него отличного качества. Если разделать его и продать Саселу, он предложит отличную цену за шкуру этого маленького зверька.
Кролика отдавать не хотелось ещё сильнее чем шлем, поэтому посмотрев с начало на нагу, а потом на притаившегося кролика, который слушал весь наш разговор.
— То есть вам нужна его шкура, я прав? — я указал на кролика.
— Да, за шкурку этого зверя я продам тебе всю информацию, что знаю сам о скрытом пляже.
— Тогда, может быть это пойдет? — я вытянул из инвентаря точно такую же как на самом кролике белую шкурку, показав торговцу. — Так же я обещаю, что приду именно к вам если мне понадобится какое-нибудь оружие.
Алчным взглядом посмотрев на белый мех покойного кошмарного кролика, торговец ответил:
— Идёт. На северной стороне острова есть утес, так вот под ним есть скрытый пляж, на который часто выбивает раковины с жемчугом. Но в последнее время там стало неспокойно, я слышал, как несколько наших воинов говорили о приросте монстров в том районе. Я бы не рекомендовал вам идти туда.
— Спасибо за информацию, — серьезно ответил я.
— Ты и в правду собрался пойти на тот пляж? — послышалось мне в след.
— Да, — уже менее уверенно, ответил я.
— Хм… Не слабоват ли ты для таких подвигов? Я же сказал, что там очень опасно!
— Есть такое, — ответил я, не став отрицать очевидный факт. — Но я же не один, правда? — я положил руку на плече притаившегося гоблина.
— Да, — неуверенно прошептал мой протеже.
Взглянув на карту, и примерно поняв о каком месте идёт речь. Я нехотя протянул один из самых ценных своих трофеев торговцу. Хоть пользы от меха было немного, и он просто занимал место находясь в моем инвентаре, он был мне немного дорог. Посокрушавшись над потерей ещё пару секунд, я вышел из магазина направившись в сторону новой цели.

Глава 26. Скрытый пляж

Берег и в правду оказался скрытым, для того что бы отыскать его потребовались усилия всей нашей дружной команды, а именно меня и Стикса, который будучи обитателем этого острова с лёгкостью нашел замаскированный в скале проход на берег с практически белоснежным песком. Заяц же, проигнорировав мой призыв к действию, все так же продолжил сидеть на плече изредка поглядывая по сторонам своими проницательными глазками.
Только вступив на территорию берега, я сразу понял о какой опасности говорил торговец. По песку, не обращая внимания на палящее солнце, бегали группы каких-то двуногих птиц разнообразных расцветок. Взглянув на одну из птиц которая имела красный цвет, перед глазами всплыло сообщение.

Свирепый динго. Птица, уровень 99.

Хоть свирепости я в нём и не заметил, но насторожился сильно. Птица, даже после того как наша группа вступила на пляж, все так же, не обращая ни на что внимания блуждала по берегу в поисках чего-то. Решив понаблюдать за неизвестным монстром, я опустился на колено став чуть ниже гоблина. Стикс, не упустив из виду нашу разницу в росте, слегка набычился, прошептав мне на ухо:
— Стикс выше, теперь Стикс будет главным.
— Ага, ты знаешь, что главные всегда впереди? — с самым серьезным лицом на которое я был сейчас способен, ответил я глядя в глаза гоблину.
— Правда? — недоверчиво произнес он.
— Естественно. Поэтому, на правах самого главного из нас, ты пойдешь проверять насколько этот монстр опасен.
Выпучив от страха глаза, гоблин сделал два шага назад, но я уже готовый к этому, мгновенно перехватил его рукой.
— Куда, главные не убегают. Или ты хочешь, чтобы тебя лохом считали? — уже не сдерживая улыбку произнес я.
Гоблин, не поняв моей шутки. Упал на колени, с мольбой во взгляде, прошептав:
— Стикс низкий, он больше не хочет быть главным.
— А все, я тоже не хочу.
— Как? — удивленно раскрыв глаза гоблин, опустил голову к земле. — Пожалуйста, Стикс больше так не будет.
Убрав улыбку. Я прищурил глаз, и серьезно взглянув на чуть ли не плачущего гоблина, произнес:
— Так и быть, но это в последний раз.
Услышав мои слова, на лице гоблина появилась довольная улыбка, а я, потеряв к нему интерес посмотрел на птицу.
За все то время пока длился наш с гоблином диалог, Свирепый динго даже не сдвинулся с места. Сразу поняв, что ждать чего-то сверхординарного от этого монстра не стоит. Я перевел взгляд на расслабленного гоблина, который, не поднимаясь с колен наблюдал за сидевшим у меня на плече кроликом.
— Кинь в него камень.
Спокойствие гоблина стерло как рукой, но он как истинный подручный, а если точнее один из немногих в этом мире товарищей и друзей. Без слов подобрал лежавший на песке камень, и посмотрев на меня непонятным взглядом, бросил его в монстра. Камень, как и сотни бросков раз до этого, пролетел около двадцати метров, попав в цель. Я же, довольно улыбнулся, еще раз прийдя к выводу, что у гоблина есть явный талант к этому. Птица получившая урон настороженно остановилась, начав мотать головой в разные стороны. Через пару секунд она птица остановила свой взор на нашей троице, и на мгновение замерев. Рванула в нашу сторону. Только в этот момент я понял, что совершил наиглупейшую ошибку. Без заведомо выигрышного плана спровоцировал сильного монстра. К моменту, когда я осознал этот факт, Свирепый динго преодолел половину разделяющего нас расстояния, неутомимо продолжая движение вперед.
В этот момент, над ухом послышался чей-то неестественный голос, а монстр начал замедляться пока и вовсе не остановился. Удивлённо взглянув сначала на монстра, который окончательно остановился, а потом к себе на плече. Я увидел алые глаза, принадлежавшие знакомому мне кролику, который не моргая смотрел на меня, и изредка поглядывая на птицу.
Размышлять над произошедшим не было времени, как минимум из-за того, что я точно не знал, когда монстр придет в себя. На этих мыслях, я вытянул меч рванув к застывшему Динго, который не в силах пошевелиться недоуменно мотал глазами из стороны в сторону.
— Стикс! Давай со мной!
Гоблин как будто бы только и ждал моего приказа. Зло оскалился выхватив подаренный мной меч, и рванув к монстру обгоняя меня. Через мгновение послышался неприятный треск, исходивший из подрубленной ноги монстра, а ещё через секунду гоблин вонзил меч в тело умирающего Динго. Не успев даже подбежать, я озадаченно остановился, всматриваясь сначала в кровожадного гоблина, который почувствовав собственное превосходство над врагом стоял в победоносной позе, а потом на белого кролика, у которого голос был такой, словно он вышел из самого ада. Хотя, если прочесть описание его способности это и в правду могло быть так.
Со смертью птицы небольшой кусок пляжа оказался свободен, поэтому я, ещё раз осмотрев его на предмет нежелательных гостей, произнёс:
— Ну что господа, за дело! Тащите все ракушки, что найдете вот на это место, — указал я себе под ноги.
Гоблин, только услышав меня, вытер подаренный мной меч о тело убитого противника, и сверкнув глазами, мгновенно исчез из поля зрения растворившись в лазурном песке. Заяц, как и всегда до этого, проигнорировал меня, продолжив сидеть на плече.
— Тебе отдельное приглашение нужно?
В который раз посмотрев мне в глаза, кролик несколько секунд о чем-то размышлял, а потом закрыл их, опустив уши.
— Понял, будешь на стрёме.
Сняв белого кролика с плеча, я опустил его на такой же белый песок. Сам же я, больше не отвлекаясь на ушастого, пошел в сторону воды. Проводив меня довольным взглядом победителя, кролик опустился на теплый песок закрыв в блаженстве маленькие бусинки красных глаз.
Как оказалось, искать ракушки оказалось намного интереснее чем убивать самих монстров. Копаешься себе в тепленьком песочке, да ищешь мнимый клад в виде не распакованных ракушек пока солнышко припекает тебя сверху. После десятка минут, нам со Стиксом стало понятно, что той части пляжа что мы отвоевали у птицы нам мало. Поэтому мы, недолго думая, начали планомерно отвоевывать пляж у остальных пернатых. А всего через пять часов подобных манипуляций, возле кролика образовалась кучка солидных размеров.
Довольный найденным уловом в виде ракушек, и лутом с убитых птиц. Я присел рядом с блаженно спящим кроликом, который на мое приближение лишь слегка поднял одно ухо. Гоблин сел с противоположной от меня стороны, создав таким образом неровное подобие круга. Центром которого являлась все та же горка из найденный трофеев.
— Много получилось, — сказал гоблин, глядя на возвышавшуюся перед ним гору с ракушками.
— Согласен. Честно сказать, думал, что торговец нас обманет, — ответил я, скрестив ноги после чего громко произнес. — Ну что братва, кто первый открывать будет?
Кролик разбуженный моим голосом поднял голову начав озираться по сторонам. Как только в его маленькую голову пришло осознание о ложной тревоге, он снова перекрыл их, положив голову на песок, и продолжив спать. Жадно осмотрев гору трофеев, гоблин поднял руку над головой.
— Я хочу.
Хоть я и не могу назвать себя азартным человеком, шанс первым открыть ракушки упускать не хотелось. На этих мыслях, я широко улыбнулся, после чего произнес:
— Тогда будем спорить.
— Спорить?
— Да. В камень, ножницы, бумага умеешь играть?
— Что такое бумага?
Даже не удивившись вопросу, я ответил:
— Понял тебя.
Через пару минут, которые я потратил на объяснение гоблину как играть в самую древнюю игру на свете, мы начали решать наш спор.
— Первая бумага, — сказал я, начав игру.
Через секунду наши руки раскрылись в одинаковом жесте, а я довольно произнес:
— Теперь кидай что хочешь.
Серьезно мотнув головой, гоблин выкинул камень в то время как я довольно улыбаясь поставил бумагу.
— Могу тебя поздравить, ты проиграл, — сказав это, я взял первую ракушку в руки.
Гоблин, так и продолжив пялиться на свою руку с выставленным в ней камнем, потерянным взглядом наблюдал за тем как его добыча раскрывается под силой моих рук.
Колесо Фортуны, как и все время до этого момента была включена. По этой же причине, я не став долго разглядывать ракушку, просунул между ней пальцы, начав ее раздвигать. Послышался слабый щелчок, а через секунду перед глазами возникла черная словно ночь жемчужина. Гоблин, удивленно раскрыв глаза, несколько секунд о чем-то размышлял, после чего медленно произнес:
— Стикс передумал, пусть босс открывает.

Глава 27. Полный сбор

Следующие пол часа, я был занят добычей жемчужин. Из 136 закрытых ракушек мне выпало 41 черная жемчужина и 66 обычных. Такой уровень везения был обусловлен не чем иным, как моей завышенной удачей и навыком. Встав с насиженного места, я осмотрелся ещё раз, после чего поднял спящего кролика на руки и посадил к себе на плече. Недовольно открыв один глаз, Заяц осмотрелся, но не заметив ничего необычного продолжил прерванный сон.
— Вот он вроде бы не кот, а все время спит. Не знаешь почему так? — обратился я к гоблину, после секундной паузы.
— Стикс не знает.
Гоблин покосился на спящего кролика, а я. поняв, что ничего дельного от него не услышу сказал:
— Понял, вопросов больше нет.
— Нет, — ответил гоблин, над чем-то задумавшись.
Вернувшись в деревню наг, наше трио устремилось прямиком в магазин недавнего торговца. Который, не ожидая нашего настолько скорого возвращения, мирно дремал на своем кресле.
— Уважаемый, — громко сказал я, разрывая тишину помещения.
Нага удивлённо за озирался по сторонам в поисках источника шума, и найдя его уставился на меня слегка недовольным взглядом.
— Смотрю вы решили не ходить на пляж. На мой взгляд это лучше из возможных для вашей силы решений. Идите лучше на крабах или на ком другом силу повысьте, ингредиенты с монстров можете мне нести, куплю по хорошей цене.
Как только торговец завершил свой монолог, я широко улыбнулся, глядя мужчине в глаза. Заметив мой взгляд, он удивленно поднял брови, а я сказал:
— Вообще-то, мы пришли за вашим товаром, — с этими словами, я положил на стол торговца небольшой мешок, заполненный черными жемчужинами.
Заметив жемчуг, мужчина раскрыл от удивления рот, пытаясь осознать произошедшее.
— Как мы и договаривались, если нам будет нужно оружие, мы придем именно к вам, — на этих словах, я вытянул свой арбалет, найденный в песочнице. — Есть ли у вас что-то похожее?
Мгновенно сменив гримасу удивления и шока на лицо опытного торговца, нага скользнул взглядом по арбалету мгновенно ответив:
— В первые вижу такой тип конструкции, могу с уверенностью сказать, что на всем острове нет больше чего-то подобного.
Уже заранее догадываясь об ответе, я продолжил:
— Тогда меня интересует стрелковое оружие способное поразить цель как минимум на десять метров.
Скрестив пальцы, торговец на мгновение задумался.
— Думаю я, знаю, что вам нужно, — поднявшись со своего места, мужчина прополз пару метров остановившись около небольшого сундука стоявшего в углу комнаты.
Покопавшись в нем, торговец вытянул два предмета, положив их на стол передо мной.
— Это лук и праща, на данный момент это одни из самых лучших стрелковых орудий, которые вы можете раздобыть на острове. Лично от себя я советую взять вам пращу, так как она является лучшим оружием для тех, кто не хочет затрачивать средства на приобретение боеприпасов. Ведь в качестве боеприпасов она использует обычные камни.
Посмотрев на примитивную конструкция пращи, я перевел взгляд на гоблина сказав:
— Умеешь из пращи стрелять?
— Да, — мгновенно ответил зеленый.
— Тогда мы берём пращу на его уровень, — сказал я, указав на гоблина.
Сам же зеленый удивлённо замотал головой, пытаясь понять о ком идёт речь.
— Мой?!
— Да, так же мне нужен какой-нибудь кинжал, так же на его уровень.
— Одну минуту, — радостно ответил торговец, смерив Стикса оценивающим взглядом.
С моим уровнем мне не было смысла покупать предметы, так как на острове таких попросту не было. А даже если бы такие и нашлись, они бы потеряли весь свой смысл спустя десяток поднятых уровней, которые при поддержке гоблина летели словно безумные.
Через десять минут, я, а в месте со мной довольный гоблин, ласково лелеющий новоприобретенную пращу и кинжал. Вышли на улицу осматривая окрестности. В этот момент, я услышал знакомый женский крик, исходивший с противоположной стороны деревни, а ещё через секунду обладательница голоса начала ползти в нашу сторону.
— Я искала тебя человек, — с ходу начала разговор девушка, как всегда, приблизившись ко мне вплотную.
За прошедшую ночь она слегка изменилась, а если точнее ее взгляд. Янтарно-желтые глаза приобрели какой-то красноватый оттенок, а сама девушка хищно всматриваясь в меня, глубоко дышала. Глядя на ее явно неестественное поведение, я произнес самую волнующую меня в данный момент фразу:
— Ты меня случайно съесть не хочешь?
От моих слов стоявший рядом гоблин прекратил рассматривать новые безделушки, уставившись на девушку.
— А-э-м, что? — произнесла Фоллимния с непониманием во взгляде.
— Ты меня случайно съесть не хочешь?
— Нет… — ответила девушка, слегка отстранившись от меня.
— Тогда зачем ты искала меня? — спросил я, после секундной паузы.
— Мой отец просит у тебя помощи. Помоги нам убить троллей, о которых ты нам рассказывал.

Вам предлагают задание: Смерть троллям
Цель: Помогите очистить остров от неподконтрольных троллей
Описание: Глава поселения наг сильно обеспокоен появлением неизвестно откуда взявшихся троллей. По этой же причине он решил раз и навсегда устранить эту угрозу путем ее истребления.
Награда: 70000 очков опыта, случайный предмет эпического класса или соизмеримое цене предмета количество жемчуга.
Согласиться Да/Нет?

Перед тем как согласиться, я внимательно осмотрел покрасневшую после своих же слов девушку, которая старательно пыталась скрыть от меня свой взгляд.
— Во-первых, я говорил только об одном тролле. А во-вторых, почему именно я? Насколько мне известно, сейчас я самое слабое существо на этом острове. Ты же, сама недавно говорила, что даже ребенок будет намного сильнее меня.
Все так же, не смотря мне в глаза, девушка над чем-то задумалась. После чего ответила, проигнорировав мой первый вопрос:
— Понимаешь. Мы наги — это наше благословение и проклятье. Наш народ наделён огромной слой, и скоростью ещё с рождения, а некоторые из наших мужчин и вовсе имеют четыре руки, что делает нас главенствующей по силе и ловкости расой среди прочих, — девушка перестала отводить взгляд и серьезно посмотрела на меня. — Но как бы мне не хотелось этого признавать, за такую силу нам пришлось заплатить самым ценным, что может быть у народа, и расы в целом, — замерев на секунду, девушка отвернулась. — Наги крайне неплодовитый народ, в год в нашей деревне появляется в среднем всего пять новых особей.
Начиная догадываться, о чем говорит девушка, я сказал:
— Получается вы боитесь, что кто-то из вашей деревни умрет в сражении с троллем?
— Да мы просто не можем позволить себе терять наших собратьев ради чего-то подобного, — ответила нага кивнув на мои слова.
Вспомнив вчерашнюю ночь, я удивлённо сказал:
— Тогда получается ваш вчерашний праздник…
— Да, еженедельный день спаривания служит дать хоть малейший шанс на зачатие новой жизни. Он проводится в нашем народе уже несколько сотен лет, еще со времен первых.
— Но зачем ты тогда лезла ко мне?
— Я не лезла, — ответила девушка слегка смущаясь. — Я подумала, что не будет ничего страшного если мы с тобой попробуем это. Возможно именно с тобой я бы смогла… — на последнем слове Фоллимния осеклась, задумчиво замолчав. — В общем, нам нужна твоя помощь человек. Если ты готов нам помочь скажи мне об этом.
Взглянув на тонкое тело девушки переходящие в змеиный хвост, я слегка улыбнулся.
— Хорошо. Я согласен, но говорю сразу в ближайшее время выполнить твоё задание у меня все равно не получится. Как минимум вам придется подождать пару дней.
Сразу же после моих слов, тонкая женская рука девушки, скользнула к моему плечу, повиснув на нем.
— Я понимаю, что ты не настолько силен человек, поэтому я готова помочь тебе, — сказав это, Фоллимния слегка подняла руку коснувшись моей щеки. — Но не за просто так. Взамен своей помощи, я хочу провести с тобой следующую ночь спаривания, — девушка приблизилась ещё ближе, от чего и так неспокойное сердце забилось как сумасшедшее посылая сигналы на весь организм.
Шокированный неожиданным стрессом мозг, практически отключился. Единственным спасением в данной ситуации послужил кролик. Который заметив происходящее со мной, бесстрашно спрыгнул с плеча, прямо в загребущие руки девушки. Та, испуганно отстранилась от меня, издав удивленной звук:
— Ой.
Благодарно кивнув товарищу, который пожертвовал собой ради меня, я начал усиленно думать. Присутствие девушки было точно не лишним в нашей ситуации. Как минимум из-за того, что она являлась неплохим бойцом с высоким уровнем, что позволило бы нам с гоблином не переживать за превышающих нас в силе противниках, полностью сосредоточившись на фарме мобов. Раздумывая над этим вопросом, я перевел взгляд на глаза девушки, а потом чуть ниже. К горлу подступил комок слюны, а я, отвернув голову ответил:
— Хорошо, но у меня тоже будет одно условие.
— Какое, — сморщив носик сказала нага.
— День спаривания проведем только после того как избавимся от троллей.
Довольно улыбнувшись, Фоллимния отползла от меня. После чего посмотрела сначала на меня с гоблином, а потом, и на кролика, сидевшего у нее на руках.
— Ну что мальчики, теперь я с вами, — на этих словах девушка положила руку на белый мех кролика, начав усиленно его гладить.

Глава 28. Охота на бобров

Фоллимния была вооружена по высшему разряду, и в качестве основного оружия имела два длинных меча сделанных из белоснежного камня. Точно из такого же было сделано большинство оружия в лавке недавнего торговца. Я же теперь с уверенностью могу сказать, что наша группа завершена. По крайней мере она выглядела солидно и имела неплохой вес на поле боя. Посудите сами. Я в качестве бойца ближней и средней дистанции, нага в качестве главной атакующей мощи, Стикс в качестве прикрытия со своей новенькой пращей, и кролик способный выпускать ослабляющую магию. Единственной нашей слабостью являлись уровни, которые были ниже чем у наги практически в три раза. По этой же причине, я не став долго думать над нашим следующим действием, коротко сказал:
— Ладно, раз уж теперь ты с нами, пошли.
— Куда?
— Качаться куда же ещё? — ответил я, и не оборачиваясь двинулся в сторону леса.
Идти на пляж я не стал. Посчитав, что там для нас просто нет противников, а даже если бы такие и нашлись, для нашей пати они бы были на один зуб. Пробираясь через густую растительность, я вел отряд в более опасное место, то, рядом с которым мне не посчастливилось оказаться в первый день своего пребывания в большом мире.
Всего через пять минут, мы вышли на знакомую поляну рядом с рекой. В которой, как и в прошлый раз, плавало несколько бобров сотого плюс уровня. Взглянув на девушку, я заинтересованно сказал:
— Все ли будет нормально если мы их убьем?
Девушка, не моргнув на мое заявление, хладнокровно ответила:
— Да, в этом нет ничего такого. Мы часто охотимся на бобров в этих местах. Обычно даже если убить их всех, они через время восстанавливают свою популяцию. Правда странно?
— Очень, — напустив на себя удивление ответил я, после чего продолжил: — Раз уж местные не против, тогда давайте остановимся здесь, и порешим парочку бобриков.
— Да, — прошептал гоблин, кровожадно взглянув на плавающего возле берега зверя.
Я же в который раз подумав, что с ним что-то точно не так, повернулся к девушке.
— Фолли, я бы хотел, чтобы ты не участвовала в бое без особых на то причин.
— Кто? Почему?
Произнесла нага, не зная, о чем ей переживать больше, об исковерканном имени или же, о ее бездействии в бою.
— Это же очевидно, — усмехнулся я, ответив на последний вопрос. — Ты слишком сильная, а мне со Стиксом нужно учиться правильно вести себя в реальном бою. Понимаешь?
На мой ответ девушка кивнула, недовольно вскинув носик.
— Почему Фолли?
— А что, тебе не нравиться?
— Нравится, но… — запнувшись произнесла девушка.
— Ну вот, мне и зелёному тоже нравится, — указал я на гоблина.
Стикс, не сводя взгляд с бобра, коротко ответил:
— Да.
— Ну ладно разрешаю вам меня так называть, но только когда мы одни. В присутствии моих сородичей, зовите меня полным именем. Хорошо?
— Идёт.
Сразу же после моих слов девушка скрутила хвост в подобие круга, и не обращая на нас больше внимания села на него, начав медленно гладить кролика.
Одобрительно кивнув подобной картине. Я переключил внимание на гоблина, у которого чуть ли не слюни изо рта шли от предвкушения боя.
— Так, а теперь давай посмотрим, как ты пращей пользоваться умеешь.
Как оказалось, гоблин умел. Умел настолько хорошо, что я, слегка зависнув от его точно выверенных движений и бросков не сразу понял, что озлобленный попаданием в голову бобр, мчался в нашу сторону. Как только ко мне пришло осознание произошедшего, спящие инстинкты прокричали об опасности, а тело уже на неком рефлексе достало меч готовясь к нападению монстра. Только выйдя из воды, высокоуровневый бобер рванул в сторону гоблина, который к тому времени уже перезарядил пращу начав ее снова раскручивать. Я же, понимая патовость ситуации двинулся на перерез к монстру, выставив перед собой меч. Бобер недовольный появившейся преградой, зло фыркнул встав сначала на хвост, а после сделав пару шагов в мою сторону.
К тому моменту как бобер приблизился ко мне. Стикс уже целился в противника, который был отвлечен на меня. Продолжила фокусировать внимание монстра на себе, я аккуратно пытался атаковать бобра. Почему аккуратно? Да потому, что, если высокоуровневый бобер сможет нанести мне хоть один удар, мне придется опять ждать перерождения на кладбище, а этого мне делать сейчас край не хотелось.
Уклонившись от ещё одного выпада монстра, и мимолётно взглянув на гоблина, который не решаясь метнуть камень, сосредоточенно наблюдал за моим боем, я крикнул:
— Кидай! Не переживай если попадешь в меня! — Это мне нужно переживать, — сказал я, уже тише.
Как оказалось, мое второе опасение на счет мастерства гоблина в использовании пращи оказалось напрасно. Потому, что выпущенный им камень оказался таким же точным, как и первый. Он с глухим свистом рассекаемого воздуха, пролетел в паре сантиметрах от меня, влетев в незащищенный бок бобра. От чего зверь, испуганно переключил внимание на новую угрозу. Я же, поддавшись моменту, подскочил к опешившему противнику, пронзив его мечом.

Критическое попадание, вы нанесли 256 единиц урона по Бобер, очков жизни 3691/6448.

Жизнь зверя опустилась в жёлтую зону, а я как ошпаренный отскочил в сторону, уклоняясь от встречной атаки.
— Так не пойдет, — через секунду сказал я, осматривая собственную ногу, которой по чистой случайности или удаче, — скорее всего удаче, удалось остаться невредимой.
— Рр-з-р.
В этот же момент, послышался знакомый звук рассекаемого воздуха, а в голову монстра прилетел увесистый камень. Зверь пару секунд глупо рассматривал меня, завалившись на бок. Бой подходил к концу, поэтому я подскочил к монстру, добил его беспощадным тычком в область груди.

Критическое попадание, вы нанесли 232 единицы урона по Бобер, очков жизни 0/6448. Вы убили Бобер. Получен опыт.

— Красава Стикс, — радостно прокричал я, обращаясь к подбежавшему гоблину.
За ним, на некотором отдалении ползла слегка недовольная нага, которая после сближения мгновенно вынесла свой вердикт:
— Как-то вы слабоваты.
— А чего ты ожидала? Тебе сразу было сказано, что мы слабаки, в особенности я.
— Ну не настолько же, — разочарованно произнесла Фолли, вскинув руки к небу. От чего сидевший на них кролик немного взлетел в верх, чуть не упав на землю.
Девушка, словив его в последний момент, виновато посмотрела на обладателя двух длинных ушей, после чего крепко обняла.
Задумчиво посмотрев на эту картину. Я безмолвно развернулся к гоблину, и так же ничего не говоря, указал пальцем в сторону ближайшего бобра. Гоблин, проследив за направлением моего пальца, коротко кивнул, начав раскручивать свою пращу.

Глава 29. Один гоблин хорошо, а два…

За примерно следующие три часа, наше дуо в лице меня и гоблина, практически полностью истребило поселение бобров оставив на его месте лишь недостроенную платину. Из которой с переменным успехом выползали новые монстры. Почему с переменным успехом? Да потому, что наша отработанная команда встречала их прямо у входа в платину, и не давала им практически никакой возможности на победу. Лишь в очень редких случаях, какому-нибудь бобру удавалось прорваться сквозь сыплющейся на него град из камней, выпускаемый гоблином. Но даже при таком раскладе, противник не проживал и минуты, так как следующей линией обороны выступал я, и мой верный меч. Который за прошедшие пару дней с его получения, износился практически на половину. В какой-то момент, мои навыки в убийстве бобров выросли настолько, что я уже не беспокоясь о собственной жизни. Приказал гоблину больше не атаковать монстров, которые между прочим были на несколько десятков уровней выше чем я.
И вот сейчас я, уставший, но довольный. Стоял напротив непонятно какого по счету бобра, и крутил в руках меч своего первого учителя в этом мире. Бобер коротко шикнув, рванув в мою сторону, пытаясь проворонить более слабого противника в виде меня. Чуть ли не наизусть выучив их манеру поведения, я еще до того как противник двинулся в мою сторону. Сдвинулся в бок, пропуская монстра мимо себя, и парируя его ответным ударом по открывшейся спине.

Критическое попадание, вы нанесли 341 единиц урона по Бобер, очков жизни 5137/5478.

Бобер коротко взвыв, развернулся, и махнул по мне плоским хвостом. Я же все так же предвидев этот манёвр, отступил на один шаг назад, пропустил хвост мимо себя, и нанес ответный удар по морде противника.

Критическое попадание, вы нанесли 377 единиц урона по Бобер, очков жизни 4760/5478.

Не проронив ни звука, бобер зло посмотрел на меня. После чего отступил на два шага назад, желая прекратить бой. Возможно если бы я был в реальном мире, и на кону не было бы такого нужного мне сейчас опыта, я бы и отпустил его. Но как это не странно, бобру не повезло что он родился именно в этом мире. Безжалостно сделав шаг в его сторону, я поднял меч на уровне корпуса, начав наносить сильные, но от этого не менее точные удары по лишенному всякой надежды на спасение бобру. Через пару минут, перед глазами высветилось долгожданное сообщение.

Критическое попадание, вы нанесли 218 единиц урона по Бобер, очков жизни 0/5478. Вы убили Бобер. Вы получили новый уровень 63. Текущий опыт 1670/2017500. У вас есть 39 не распределенных очков характеристик и 8 очков навыка.

Тридцать девять очков ушло туда же куда и до этого, а именно в удачу. А вот с очками навыков, я, как и в прошлый раз решил повременить, оставив их для более лучших времен. Как только последнее очко было вложено. Я довольно осмотрел наше пати, а если точнее Фолли, которая облокотившись о собственный хвост, крепко спала. Кролик так же спал, вот только не на хвосте девушки, а на её груди.
— Хочу так же, — послышался слабый шепот гоблина.
— Я тоже, — ответил я, не сводя глаз с девушки.
Скорее всего почувствовав наши взгляды. Фолли нехотя открыла один глаз осматривая окрестности, а когда заметила нас, открыла второй.
— Вы уже закончили? — сказала девушка через секунду, слегка сонным голосом.
— Да, — ответил я как можно серьезнее, после чего облокотился о стоявшее рядом дерево.
В этот же момент из-за спины раздался слабый шелест листвы, а нага которая секунду назад расслабленно за нами наблюдала из своего крайне удобного положения. Медленно опустила спящего кролика на землю, совершив мгновенный рывок, и проскальзывая мимо нас с гоблином, в сторону исходившего звука. Через пару секунд, которые потребовались девушке на преодоление расстояния в десяток метров. Раздался радостный голос девушки, а следом за ним, не настолько радостный писк боли, принадлежавший какому-то существу.
Я не решаясь идти в сторону звука, слегка обнажил меч, готовый в любой момент кинуться на помощь девушке.
Через секунду стало понятно, что ей помощь не требовалась. Напротив, помогать нужно было не ей, а мелкому существу, которое она тянула за собой скрутив хвостом.
— Что здесь делает гоблин? — удивленно произнёс я, глядя на ещё одного зелёного гоблина помимо Стикса.
Не услышав ответа на свой вопрос, я вопросительно посмотрел сначала на Стикса, который в таком же недоумении смотрел на своего собрата, а потом на девушку, которая только уловив мой взгляд недружелюбно улыбнулась.
— Что тебе здесь надо?!
Сказав это, Фолли обхватила тонкую ногу гоблина своим хвостом, после чего без усилий подняла его вниз головой.
— Отпусти! Отпусти Мумру! Мумра не один, если не отпустишь Мумра позовет вождя!
Услышав гоблина, я слегка напрягся. Но посмотрев на спокойного Стикса который от слов Мумры радостно улыбнулся, успокоился.
— Не ври гадость, Стикс знает что ты один, Стикс тоже был шпионом!
Услышав про шпионов нага недружелюбно взглянула сначала на моего гоблина, а потом на захваченного, после чего слегка сжала свой хвост сильнее.
— Прекрати! Прекрати! Мумра врун! Мумра не шпион! Отпусти!
— Врешь! Стикс все знает, говори зачем вождь отправил тебя? — сказал гоблин опустив на лицо кровожадную улыбочку.
— Я не шпион, — прокричал Мумра ещё раз, после чего последовал все тот же ответ Стикса.
— Врешь!
— Нет!
— Да!
От подобной картины спора двух гоблинов я начал потихоньку уставать, поэтому слегка повысив голос, вмешался в их разговор:
— Хорош спорить, скажи ка мне лучше гоблин, что ты делал вблизи поселения наг?
— Не скажу! — ответил Мумра, посмотрев на меня крайне серьезным взглядом.
Не смущаясь такому ответу я произнёс:
— Ну тогда придется пытать.
— Кого? — выпучив на меня глаза, прошептал гоблин.
— Тебя конечно же, — ответил я, добродушно похлопав пленника по плечу, и широко улыбнувшись.
От улыбки мои белоснежные зубы стали видны всем окружающим, а гоблин намгновение притихнув. Испуганно завопил:
— Мумра расскажет! Все расскажет!
— Да не, уже не нужно. Мы как-нибудь сами информацию добудем.
Услышав мой ответ, на зелёном лице гоблина появилась какая-то белизна, а сам он слегка скукожился став похожим на жабу.
— Не надо, Мумра не шпион!
— Мне его даже жаль немного, — произнесла девушка после секундного молчания.
— Жалостью делу не поможешь, а вот хорошая пыточка, никому еще не навредила, — сказал я стараясь не смеяться.
— Расскажу! Все расскажу!
— Другое дело, я очень внимательно тебя слушаю.
— Вождь послал Мумру проверить как живут хвостатые.
— Зачем?
— Вождь обеспокоен появившимся на горе троллями, и хотел попросить помощи у хвостатых.
— Тролли говоришь, — задумчиво произнес я. — А вам они вам что сделали?
— Они бросают камни по нашим территориям, и соревнуются кто первый попадет в дом. За две последние луны они попали шесть раз!
— Это так? — перевел я взгляд на Стикса, который внимательно слушал рассказ собрата.
— Не знаю, три луны назад вождь отправил меня становиться воином.
— Тебя?! — удивлённо прокричал гоблин. — Да ты слабее слезника, какой из тебя воин!
От слов гоблина стоявший спокойно Стикс покраснел, зло сжав кулаки. Если бы говоривший гоблин висел бы чуть ниже, то озлобленный Стикс скорее всего превратил бы его в подобие боксерской груши. Поняв, что в данный момент от меня зависит благополучие пленного гоблина, я положил руку на плече Стикса примирительно сказав:
— То есть вы хотели попросить помощи у наг, я прав?
— Да, — переключив внимание на меня, ответил гоблин.
— Могу тебя обрадовать друг мой, к нагам тебе иди не придется.
— Почему?
— Да потому что сами наги, попросили избавиться от троллей именно меня.
— Не может быть, ты же слабый, — удивленно произнёс гоблин.
— Если не веришь, можешь спросить у нее, — указал я на оскалившуюся после моих слов девушку. — Она вроде как дочь главы.
Взглянув на Фоллимнию, которая после взгляда гоблина мило улыбнулась. Мумра незамедлительно ответил:
— Мумра верит, Мумра хочет, чтобы ты встретился с вождём.
— Зачем?
— Вождь хочет нанять тебя.
— А тебе откуда знать?
— Вождь сказал найти того, кто поможет решить проблему с троллями.
Из всего сказано выходило, что тролли доставляют проблемы не только нагам которые из-за них не могут заниматься своими обычными делами, вроде охоты и собирательства. Так и гоблинам. которые не могут нормально жить из-за постоянных каменных обстрелов со стороны троллей.
— Далеко ваша деревня?
— Нет, если идти вдоль реки. То за двадцать минут придем.
Взглянув сначала на Стикса, который за прошедшие пару минут успел немного отойти. Я перевел взгляд на девушку.
— Отпусти его, думаю он не настолько глуп чтобы попытаться от нас убежать. Я прав?
Быстро замотав головой, Мумра ответил:
— Это правда! Мумра очень умный.
Девушка ещё раз взглянула на плененного гоблина. Надула губы, и небрежно опустила его на землю. Как только это произошло, свободный гоблин на слегка трясущихся ногах осмотрел нас, коротко сказав:
— Пошли!

Глава 30. Гоблинские беседы

Гоблин не обманул. Как и было оговорено, Мумра провел нас сквозь густой тропический лес прямо в свое поселение. Которое по сравнению с деревеней наг, выглядело как-то совсем не презентабельно. В отличии от хвостатых, которые хоть и жили в подобии беседок, они у них были хоть немного похожи на нормальные дома. Гоблины же напротив, решили отказаться от нормальности и цивилизованности, решив жить в шалашах. Самых настоящих шалашах, сделанных из сотен небольших веточек, и укрытых огромными зелёными листьями какого-то растения. Единственным цивилизованным моментом во всей этой картине, служил внушительный частокол с заостренными верхушками кольев. Как раз-таки у границы этого сооружения, наш сопровождающий решил остановиться.
— Это деревня гоблинов, самое красивое место на острове! — сказал гоблин, осмотрев нас гордым взглядом.
Услышав его, Фолли слегка поперхнулась, а зеленый заметив уловив смену в поведении девушки тут же добавил:
— Сейчас она немного плохо выглядит.
Если для него, такое считается не много, то мне даже страшно представить, что для него много.
— Вижу, будем и дальше стоять или пойдем уже к вождю?
— Да, — ответил Мумра, а параллельно ему раздался ещё один гоблинский голос.
— Нет, Стиксу нельзя! Стикс ещё не стал воином!
— Но ты же нашел артефакт, — озадаченно произнес я.
— Нашел, — обеспокоенно ответил гоблин. — Но Стикс ещё слаб. Вождь сказал вернуться только когда стану сильным.
— Мне кажется вождь не будет против если ты приедешь с нами.
— Босс так думает? — ответил гоблин с какой-то затаенной надеждой в глаза.
— Вождь будет недоволен, оставьте эту гадость здесь. Пускай его крабы съедят! — влез в наш со Стиксом диалог, Мумра.
— Я думаю, что, если у вождя появятся к тебе какие-то претензии, мы сможем ему все объяснить, — ответил я, не обратив на притихшего Мумру внимания.
— Тогда пошли.
Стикс широко улыбнулся, сделав шаг вперед под недобрым взглядом своего сородича.
Через пару минут, мы прошли через частокол, оказавшись в самом центре поселения гоблинов. Которые только завидев нашу процессию побросали все свои дела, внимательно осматривая незваных гостей. Названые гости, а именно наша дружная компания сделали десяток шагов под недоверчивыми взглядами, оказавшись на подобии площади. Которым выступал круг из разложенных булыжников.
Гоблины, заметив своих собратьев, и скорее всего почувствовав, что угрозы мы не несём. Уже более смело начали стекаться в нашу сторону, образовывая полукруг, но не пересекая мнимую границу из булыжников. Осмотрев собравшихся, я нервно выдохнул, громко сказав:
— Я хочу говорить с вождём!
Услышав мои слова, гоблины зашептались между собой, а через секунду послышался сухой старческий голос:
— Я внимательно тебя слушаю человек.
От слов голоса, стоявшие перед нами гоблина, начали расступаться, пропуская мимо себя сморщенного как курага гоблина. Который, не обращая внимания на круг из камней, перешел его, встав напротив меня. Гоблин отличался от своих собратьев более белым оттенком кожи, а если точнее она у него была больше серая чем зеленая. Так же вместо обычного рванья, что было на большей части здешнего населения. Вождь был облачен в толстую шкуру, принадлежавшую какому-то зверю, и слегка великоватые под его ногу кожаные ботинки. На пальцах вождя красовалась три золотых кольца, а на кисте левой руки деревянный браслет.
Колоритные, однако у гоблинов вожди. Осмотрев гоблина, и слегка поклонившись ему, я сказал:
— Приветствую вас. Прошу простить мою бестактность, но мне так и не сказали ваше имя.
Зависнув на долю секунды, в течении которых я смог разглядеть выпирающие на лице гоблина вены, вождь ответил:
— Амра, так меня зовут, мне очень приятно, что гости посетили мою скромную деревню.
От речи гоблин завис уже я. Непонятно откуда на этом чертовом острове взялся такой сообразительный гоблин, но одно я поднял сразу. С этим представителем вида зеленокожих, нужно держать ухо востро. С этими мыслями, я дружелюбно ответил:
— Мое имя Дейм, я человек и по случайности прибыл на этот остров. За моей спиной мои товарищи, и как вы могли заметить один из ваших подчинённых.
Взглянув мне за спину, Амра слегка нахмурился.
— Вижу, но мне непонятно почему этот гоблин появился здесь, — сказав это вождь уставился на сжавшегося за моей спиной Стикса.
— Это я попросил его прийти сюда, — сказал я, загородив Стикса еще сильнее. — Мне уже известно, что он сильно обидел вас, и должен был искупить свою вину став воином.
— Не просто воином, он должен был убить зло что таиться в недрах горы, и принести нашему поселению силу в виде найденного там артефакта. Признаюсь, за прошедшие две луны, что его не было, он стал заметно сильнее, но не более. Я не могу назвать его воином с таким уровнем силы!
— Могу с вами не согласиться уважаемый Амра, возможно сил этому гоблину сейчас и не хватает. Но он сумел раздобыть артефакт, что сможет сделать вас сильнее.
— Правда! — не вереще произнёс гоблин, осмотрела Стикса ещё раз. — И где же он?
На этих словах, я повернулся к сжавшемуся гоблину прошептав:
— Покажи ему артефакт.
Гоблин, послушав меня, медленно вышел из-за моей спиноы, и уже более уверенно вытянул непонятно откуда взявшийся жезл, показав его всем собравшимся перед нами гоблинам. Слегка застыв от непонимания того откуда он его вытащил, я не сразу услышал, что сказал вождь. А он, только заметив его в руках Стикса артефакт, покраснел начав чуть-ли не задыхаться:
— Не верю, откуда ты его взял? Отвечай!
— Стикс прошел серьезное испытание, чтобы получить его. Стикс не вор!
Увидев мой удивленный взгляд, Амра выдохнул, сказав уже более спокойным тоном:
— Хорошо, за этот артефакт я прощу тебе твое наглое появление в поселении. Но только на этот раз! — гоблин сделал несколько шагов к довольному своей победой Стиксу, и хотел было взять у него из рук жезл огня как я встал напротив своего протеже.
— Позвольте уточнить, взяв этот артефакт вы простите гоблина только за сегодняшний инцидент?
Смерив меня недовольным взглядом, Амра ответил:
— За прошлый тоже.
Довольно улыбнувшись словам вождя, я отступил от Стикса пропуская с нему вождя всех островных гоблинов, который мгновенно выхватил их рук гоблина жезл. Посмотрев на него ещё пару мгновений, Амра засунул его к себе за пояс.
— Так зачем вы пришли ко мне, да ещё и в месте, с представителем другой расы?
— Нам довелось узнать, что вы планировали попросить помощь у наг, это правда?
Услышав мои слова, Амра перевел взгляд на Мумру, который при суровом взгляде вождя постарался сделать вид, что его тут нет. Через пару секунд таких переглядываний главный гоблин ответил:
— Допустим.
— Если это так, то я бы мог предложить вам свою помощь в устранении проблемы троллей.
— Ты? Да ты же слабак, — услышал я не один раз сказанную в мой адрес фразу.
— Как я и говорил ранее вашему гоблину, я могу помочь вам с этой проблемой. Так же, чтобы окончательно убедить вас в моих словах, наги тоже попросили меня о помощи. Если не верите, можете спросить у нее, — указал я на девушку.
Увидев короткий кивок Фоллимнии, Амра прищурил глаз.
— Раз так, пройдемте обсудим это в более подходящем месте.
Услышав слова вождя толпа гоблинов, что на протяжении всей беседы, внимала каждому нашему слову недовольно зашумела. Амра же, не уделив недовольным гоблинам ни грамма внимания, зашагал в сторону своего дома.
Мы же, не став отказывать вождю поселения последовали за ним. Как ни странно, но дом вождя выглядел точно так же, как и большая часть здешних построек. Такой же шалаш основой которого выступали разнокалиберные веточки и палочки, с крышей, сделанной из огромных листьев. Не оборачиваясь на нас, гоблин вошёл внутрь. Я же, пропуская перед собой Стикса, слегка нагнулся последовав за ним. Проблему я понял только тогда, когда девушка недовольно сказала:
— Я не могу пройти.
Взглянув на нагу которая была выше меня примерно на две головы, я озадаченно ответил:
— Это проблема.
— Она слишком толстая, — сказал Стикс, радостно высунув голову из шалаша.
Фолли не оценив подобной шутки недовольно зашипела, хлопнув хвостом рядом с хохочущим гоблином. От чего тот издав странный писк, спрятался за мной.
— С этом ничего не поделаешь, постой пока тут, а Заяц составит тебе компанию.
— Хорошо, — вскинув носик ответила девушка, после чего посмотрела сначала на меня, а потом на кролика в своих руках.
Избавившись от проблемы, я сосредоточенно посмотрел на шалаш после чего вошёл внутрь.
Дикари! Это была первая мысль, которая возникла в моей голове, после того как увидел помещение, в котором оказался. Вместо хоть каких не будь предметов мебели, были камни. По центру же шалаша, как я окрестил это грандиозное строение, стоял огромный камень круглой формы, за который Амра не стесняясь сел, скрестив под собой ноги.
— Присаживайся, — сказал гоблин, указав на место за камнем напротив себя.
Деваться было некуда, поэтому я, пожав плечами сел, повторив за гоблином.
— Нам и вправду нужна помощь. Скажу честно я не ожидал что наги попросят о помощи кого ни будь, а в особенности такое слабое существо как ты, не являющееся воином.
— Когда вы говорите, что я или Стикс не является воинами, вы говорите о наших уровнях?
— Не знаю, что такое ваши уровни, но с уверенностью я могу сказать одно. Чтобы стать воином тебе нужно увеличить свою силу примерно в два раза. Что касается этого мелкого гада, — Амра посмотрел на стоявшего около выхода Стикса. — Ему осталось самая малость, и насколько я могу судить. Помог ему в этом именно ты.
— Все верно уважаемый Амра, но могу вас заверить моя помощь заключалась лишь в небольших намёках о правильности ведения боя, — ответил я, вспомнив как гоблин боялся кинуть свой первый камень.
— Иногда даже самый маленький толчок, может привести к ужасным последствиям, — задумчиво произнес гоблин, глядя мне прямо в глаза. — Как бы то не было, ты пришел сюда не для того чтобы слушать старого гоблина.
Как раз-таки, его рассказ я был бы не против услышать. Как минимум мне было очень интересно откуда, на этом богом забытом острове взялся такой грамотный и начитанный гоблин. Сказал же я ему совершенно иное:
— Вы правы, не за этим. Я пришел сюда чтобы предложить вам свою помощь.
— В этом мире никто не делает ничего за просто так, чего ты хочешь за свою помощь? — вцепился гоблин за самое главное.
Просить у и так нищего народа, что-то ценное не было никакого смысла. Единственным, что они могли мне предложить были знания, это же я и решил попросить у Амры.
— Я вижу, что вы необычный гоблин, если вы расскажите мне свою историю, я готов помочь вам с вашей проблемой.
— Обычный или необычный, это решать не тебе. Но раз ты настаиваешь, я согласен. Так же, если ты справишься с заданием в течении двух начиная с этого момента, я разрешу выбрать тебе любую вещь из моей коллекции артефактов, — улыбнулся вождь.

Вам предлагают задание: Смерть троллям
Цель: Помогите прекратить каменный обстрел поселения гоблинов
Описание: Несколько дней назад тролли затеяли большую игру, начав закидывать гоблинов камнями.
Награда: 70000 очков опыта, и рассказ гоблина Амры.
Примечание: Если задание будет выполнено в течении двух дней, гоблин Амра даст вам случайный предмет редкого или эпического класса.
Согласиться Да/Нет?

Стикс же находясь у входа, и внимательно слушая наш диалог. Издал удивленный звук, закрыв рот руками.
— Тебя что-то беспокоит юный гоблин?
— Нет вождь, я просто поражен вашей щедростью.
Улыбнувшись гоблин хохотнул, а я, непонимающе осмотрев двух гоблинов сказал:
— Раз уж с этим вопросом мы решили, я бы хотел задать вам ещё один вопрос.
Услышав мой серьезный голос, Амра сменился в лице став походить на истинного проявителя гоблинского племени.
— Слушаю.
— Ранее вы говорили, что в черной горе поселилось какое-то зло. Что это значит?
— Все как я и говорил. Уже очень долгое этот остров терроризирует странная сила, скрывающаяся в недрах горы. Она настолько сильна, что мы попросту не можем ничего сделать с ней. Единственно что мы знаем о ней, это то что вход в ее обитель находится в основании черной горы и выгладит как скрытый проход в скале. Всякий раз, когда на небе появляется полная луна, из пещеры выходят странные существа слегка похожие на обычных зверей. Вот только от них исходит аура смерти и проклятья, от чего даже самые сильные из нашего племени не могут с ними ничего сделать, — завершив свой монолог Амра посмотрел на меня уставшим взглядом.
— Я бы мог попробовать помочь вам и с этой проблемой.
— Не смеши меня, — серьезно ответил гоблин. — Хоть ты и не из наших, я не настолько жесток, чтобы отправлять тебя на верную смерть. Так же, я настоятельно прошу тебя не иди туда самому, ведь если ты потерпишь неудачу гора может разозлиться и спустить на нас свою немилость. Обычно так она так делает, когда ее покой кто-нибудь нарушает.
— Но вы же отправили к ней Стикса, — непонимающе ответил я.
— Отправил, но даже такой глупый гоблин как он знает, что лучше умереть чем спровоцировать гору. Так же я отправлял его не для сражений с горой, а для поиска артефактов, что могут встретиться там.
Все ещё полностью не понимая о чём идёт речь, я задумчиво посмотрел на Амру. Встретившись со мной взглядом, гоблин тяжело вздохнул, сказав:
— Я вижу, что мне будет сложно тебя переубедить, поэтому у меня есть просьба. Если ты все же надумаешь идти к пещере, постарайся не провоцировать обитающих в ней существ.
— Хорошо, я согласен.
Благосклонно кивнув на мои слова, Амра продолжил:
— Раз уж мы решили наши главные вопросы, я попрошу вас покинуть наше поселение, до момента пока наша сделка не будет завершена. Как никак эта гадость за твоей спиной вообще не должна была приходить сюда, — недружелюбно сказал гоблин.
— Мы вас поняли уважаемый вождь Амра.
Сказав это, я развернулся, направившись на улицу. Там, скучая, сидела девушка. Она медленно поглаживая кролика в ожидании нашего возвращения.
— Все нормально, — сказал я, заметив её вырождене лица.
— Нет, почему так долго? — недовольно прошипела Фолли.
— Как есть, зато теперь я точно знаю, что нам нужно делать.
— И что же? — заинтересованно спросила девушка.
— Нам нужно зачистить гору, — ответил я, улыбнувшись во все тридцать два зуба.
— Чтооо?! — протянула девушка с неверием во взгляде.
Стикс вышедший в след за мной, так же выпучил глаза со страхом и подозрением поглядывая на меня.
— Ты же говоришь не о черной горе?
— О ней.
— Ты безумен, — отстранившись от меня сказала девушка. — Несколько лет назад, десять самых сильных воинов моего народа пробовали одолеть зло что скрывается в тех глубинах. Из всей группы, выжить удалась лишь троим. И то, двое из выживших были настолько поражены страхом, что отказались от своего оружия, и решили больше никогда его не брать в руки.
— Чудны дела в мине НПС, — подумал я, а сам сказал следующее. — Как бы то ни было, я бы хотел посмотреть на зло что скрывается в недрах пещеры лично. Я не заставляю тебя идти Стикса или тебя со мной, можете просто подождать меня на кладбище или же возле входа в пещеру, я как никак не умру окончательно, даже если встречу более сильного противника.
— Хорошо, — ответила девушка после секундного молчания. — Но, если ты тронешься умом или с тобой произойдет что-нибудь более страшное, меня не вини.
О чем более страшном говорила девушка я не понял, но ответить все же решил:
— Хорошо, если со мной случиться что-нибудь страшное, я не буду винить тебя. Я буду винить Стикса.
— Меня? — непонимающе сказал гоблин.
Я же, отвернувшись от товарищей растянув широкую улыбку. Только сейчас я начал в полной мере осознавать, насколько же мир Нерфалиона весёлый.

Глава 31. Чёрное Ущелье, ч.1

— Может не надо? — протянула девушка с опаской поглядывая на чёрную дыру в скале.
— Надо Фолли, надо, — повторил я фразу своего глубокоуважаемого преподавателя по прикладной механике.
Девушка недовольно фыркнула, ответив через секунду:
— Раз уж хочешь себя убить иди, я в этом участвовать не хочу.
— Я так и хотел сделать с самого начала, — ответил я, вызвав у девушки ещё большее негодование.
Та, пару секунд рассматривая мои цифровые глаза, что-то буркнула себе под нос, мгновенно начав скручивать хвост в подобии стула. Гоблин не решаясь сесть рядом с девушкой, взглянул на меня с мольбой во взгляде.
— Ты я так понимаю тоже не хочешь со мной?
— Стикс хотел бы пойти с боссом, но у него болит нога, — сказав это гоблин наигранно сжал хилую голень руками.
— Я понял. Если хочешь можешь посидеть рядом с Фолли.
Встретившись взглядом с девушкой, Стикс сделал незаметный шаг в сторону.
— Стикс наверно, пойдет.
— Не, как я могу заставить иди больного гоблина со мной. Как ни как, но без тебя с твоей ногой, мне будет намного легче передвигаться.
— Но… — прошептал гоблин, поглядывая на недовольную девушку.
— Не обсуждается.
Я понимал его чувства, остаться одному с такой женщиной. Что может быть хуже? Осмотрев притихшего гоблина ещё раз, я перевел взгляд на девушку.
— Оставляю Зайца на тебя, если там и в правду так опасно как вы говорите, то ему не стоит идти со мной.
— Хм… Я и так не собиралась отдавать тебе эту очаровашку, если хочешь умирать не тяни за собой и этого милого зверька.
Озадаченно кивнув на слова девушки, я перевел взгляд на вход в данж.

Вы желаете войти в локацию Чёрное Ущелье?
Ранг: Легендарный (Одноразовое)
Примечание: Подземелье рассчитано на группу из 5-10 игроков. После первого прохождения, подземелье понизит ранг до редкого.
Первое прохождение: Эту локацию ещё не посещали другие игроки, бонус к получаемому опыту и шансу выпадения редких или выше предметов увеличен на 30 %.
Да/Нет?

Не хотелось терять шанс на первое прохождение в пустую, но что-то в недрах моей головы говорило мне, что я при любом раскладе не смогу пройти это подземелье с первого раза. Но даже если я и потеряю тридцатипроцентный шанс на добычу лута и опыта, у меня все еще останется возможность заработать достижение за первое прохождение подземелье. Мнимый этими мыслями, я исключил гоблина из группы оставшись в ней совершенно один. Осмотрев свои показатели здоровья, стамины и маны, я снова перевел взгляд на системное сообщение соглашаясь с ним. Перед глазами возникла знакомая радуга перемещения, а через секунду я оказался в пещере с черными как сама ночь стенами.
Обстановка пещеры напоминала ту что я видел в песочнице при прохождении "Логова Гноллов", вот только здешняя атмосфера, и в правду была слегка гнетущей по сравнению с предыдущими данжами, где я хоть и чувствовал опасность, но мог с лёгкостью передвигаться по подземелью, не опасаясь за свою жизнь. Сейчас же, я чувствовал совершенно иные ощущения.
Сделав один шаг вглубь пещеры, раздалось оглушительное эхо от этого самого шага. Которое разлетаясь по всей пещере, ударяясь о стены и камни. Удивлённо остановившись, я замер, вслушиваясь в шум пещеры. Через секунду на задворках сознания возник чей-то слабый рык, а ещё через мгновение в темноте пещеры возникли два жёлтых глаза. Резко выхватив меч из висевших на поясе ножен. Я выставил его перед собой, внимательно наблюдая за поведением жёлтых глаз. Монстр, несколько секунд вглядываясь в меня о чем-то думал. После чего сделал пару шагов вперед, выходя из тени на тусклый свет пещеры.
Зверь выглядел мягко сказать необычно, с виду он был похож на обычного серого волка средних размеров. Вот только в качестве хвоста у него был не стандартный для его вида хвост с мехом, а самое что ни на есть скорпионе жало которое по размеру было немного меньше чем сам волк. Надпись над головой полуволка гласила следующие.

Ворпус. Химера, уровень 86

— Откуда тут химера? — удивлённо произнёс я, всматриваясь в противника, который под моим взглядом набычился рванув ко мне.
Через секунду послышалось громкое клацанье зубов, а следом за ним слабый писк боли, и системное сообщение о нанесение урона.

Критическое попадание, вы нанесли 296 единиц урона по Ворпус, очков жизни 7564/7860.

— Так ты не ответил, откуда ты такой взялся?
Раз уж волк имел скорпионий хвост, логично допустить что и говорить он тоже умеет. Конечно, я понимал, что шанс этого был крайне мал, но вдруг! Как и ожидалось, Ворпус не ответил. Вместо этого, он зло оскалился, совершив ещё один рывок. Который в этот раз я решил принять более жёсткой ответкой, а именно рубящим ударом по боку монстра.

Критическое попадание, вы нанесли 311 единиц урона по Ворпус, очков жизни 7253/7860.

Проскользнув мимо меня, и получив положенный ему урон. Ворпус не издав каких-либо признаков боли, развернулся пустив в бой свой хвост. Чёрное жало проскользив разделяющее нас расстояние прошло мою броню, вонзившись мне в грудь.

Ворпус нанес вам 123 единицы урона. Здоровье 547/670.

Волна чистейшей боли прошлась по телу, а я не в силах пошевелить даже рукой, закричал. Ворпус же, воспользовавшись моей заминкой вытащил из меня свое жало рванув на меня в третий раз. Не сумев быстро сориентироваться, я пропустил с начало первый укус монстра, который пришелся мне по бедру, а следом за ним и второй отнявший мне большую часть имеющихся у меня очков здоровья.

Ворпус нанес вам 151 единицы урона. Здоровье 396/670.

Ворпус нанес вам 142 единицы урона. Здоровье 254/670.

Подняв покрасневшие от боли и напряжения глаза. Я нанес рубящий удар по волчьей холке, заставив противника разжать пасть.

Критическое попадание, вы нанесли 358 единиц урона по Ворпус, очков жизни 6895/7860.

Освободившись от живого капкана, я поспешно сделал пару шагов назад пытаясь перегруппироваться и отдышаться. Боль хоть и была очень сильная, в игровом мире имела лишь поверхностный характер, и не мешала движениям игрока, даже если тот получит серьезные увечья. В это же момент, Ворпус припал к земле начав медленно подходить ко мне.
— Да отстать ты! — прокричал я, решив, что нападение — это лучшая защита.
Как ни странно, но это было правдой. От моего резкого сближения Ворпус слегка замешкался, пропустив мой первый удар, который пришелся прямо по голове монстра.

Критическое попадание, вы нанесли 316 единиц урона по Ворпус, очков жизни 6579/7860.

Поддавшись моменту, я больше не обращал внимания на боль от укусов противника, продолжив наносить стремительные удары по его телу, пока здоровье монстра не опустилось в красный сектор. Скорее всего осознав, что такими темпами он умрет. Ворпус пропустив ещё один мой удар, отступил назад, мгновенно атакуя хвостом.
— Предсказуемо, — сказал я, увернувшись от тонкого жала, и парируя ответным ударом по хвосту монстра.

Критическое попадание, вы нанесли 569 единиц урона по Ворпус, очков жизни 0/7860. Вы убили Ворпус, получен опыт.

Часть жала упала на пол, а лишенный своего хвоста монстр безжизненно завалился на бок. Тяжело выдохнув, и стерев с лица несуществующий пот. Я осмотрел пещеру на предмет новых гостей, но не найдя таковых, снова перевел взгляд на убитого монстра.
Из битвы с ним я понял две вещи. Первой была моя слабость, и неумение вести бой с равным и превышающим меня по силе противником. Второй же, была непонятная природа монстра, а в особенности его хвост. Только вспомнив о недавнем сражении, а в особенности о моменте, когда меня пробило жалом монстра. Меня кинули в дрожь, а сам я зло улыбнувшись трупу недавнего противника, несильно пнул его в бок.
Ещё пару секунд поглазев на Ворпуса, я опустился на колено прикоснувшись к телу монстра, и осматривая выпивший с него лут. И он, я имею в виду лут. Был мне слегка непонятным. Непонятным в том смысле, что я не понимал куда обычный игрок вроде меня оказавшийся на этом острове совершенно один, должен был девать кровь Ворпуса, и его жало. Последнее кстати выглядело как небольшая иголка черного цвета. Переложив содержимое тушки монстра в свой инвентарь, и осмотрев пещеру ещё рад. Я двинулся в дальше. Всего через десяток шагов глаза уловили смутное движение, а руки уже готовые к новой битве выставили перед телом готовый к бою меч. Из темноты прохода, подражая предыдущему противнику, вышел новый Ворпус. Единственным отличием от предыдущего был уровень монстра, а именно сто пятый. Иронично улыбнувшись медленно приближающемуся в мою сторону монстру, я безмолвно двинулся в его сторону.

Глава 32. Чёрное Ущелье, ч.2

Ворпусы закончились только спустя три часа с момента моего первого столкновения с ними. Случилось это как-то уж слишком резко и неестественно. Просто в какой-то момент, вместо, порядком надоевших полу-волков из тьмы пещеры начали появляться новые противники. Противники, с которыми я бы не хотел больше никогда сталкиваться, и которых вообще стоило запретить в этом мире за их чрезмерную жестокость к обычному игроку, то есть мне. Монстр был похож на небольшую зеленую жижу, что при своем приближении ко мне оставляла мерзкий зеленый след. В центре слизи находилась голова, а если точнее, то ее силуэт, потому, что зеленая слизь мешала четко определить что же за ней скрывается. При детальном рассмотрении противника, над головой монстра возникла лаконичная надпись.

Смешанный слизень. Существо хаоса, уровень 1

Удивлённо осмотрев монстра, я сначала не понял в чем подвох. Первый уровень выглядел как-то неестественно по отношению к остальным монстрам в данже, которые были как минимум моего уровня. Слизень, не обращая на мое удивление ни капли внимания, задребезжала, а силуэт головы внутри нее немного сдвинулся. В этот момент, зеленая масса медленно двинулась в мою сторону. Слегка скорчившись от омерзения, я не стал ждать, когда противник сблизится со мной. Вместо этого, я сам сделал шаг ему навстречу, готовый нанести удар по телу монстра.

Критическое попадание, вы нанесли 229 единиц урона по Смешанный слизень, очков жизни 0/100. Смешанный слизень мертв.

Озадаченно посмотрев сначала на слизня, который после своей смерти растекся как вода, оголив гоблинскую голову, а потом на меч, который прошел тело монстра словно масло. Я пожал плечами, сев рядом с густой жижой. В тот момент, слизь, что была разлита вокруг. Начала собираться обратно, поглощая выпавшую голову обратно. Резко отдернув руку, я поспешно отступил назад, продолжив наблюдать за восстановлением недавнего противника. Всего через пару секунд, на месте ранней лужице слизи, возник вполне целый противник.

Смешанный слизень. Существо хаоса, уровень 2

— Да ты издеваешься?! — сказал я, глянув на цифру два в показателе уровня.
Смутное опасение закралось в мою голову, и я для того чтобы точно узнать так ли это. Я нанес ещё один удар по зелёной массе.

Критическое попадание, вы нанесли 298 единиц урона по Смешанный слизень, очков жизни 0/200. Смешанный слизень мертв.

Монстр, как и прежде растекся по полу. Наученный прошлым проколом, я не стал подходить ближе, что оказалось отличной идеей. Ведь всего через пару секунд, противник начал собираться обратно. Вот только цифра его уровня увеличилась ещё на один пункт показывая тройку. Из увиденного выходило, что слизь увеличивает свой уровень после смерти, и это было очень плохой новостью.
Монстр, не разделяя моей неуверенности, затрясся словно желе, а через мгновение пополз в мою сторону. Я же, озадаченно осмотрев его ещё раз. Рванул к нему разрубая его тело.

Критическое попадание, вы нанесли 212 единиц урона по Смешанный слизень, очков жизни 88/300.

Критическое попадание, вы нанесли 256 единиц урона по Смешанный слизень, очков жизни 0/300. Смешанный слизень мертв.

Жижа начала растекаться по полу, а я уже догадываясь, что последует через несколько секунд. Подлетел к голове, рубанув ее мечом. Голова разлетелась словно орех, а я получил ещё одно системное сообщение.

Критическое попадание, вы нанесли 313 единиц урона по Смешанный слизень, очков жизни 0/300. Смешанный слизень мертв. Получен опыт.

Все еще поглядывая на растекшуюся по полу слизь с некой опаской, я осмотрел тело убитого противника. Из него выпало ровно то, чего я и ожидал, а именно слизь. Зелёная и вязкая даже на вид, она находилась в прозрачном бретельке, который я не брезгуя положил в инвентарь. Слизень, был хоть и слабым монстром, но имел огромный потенциал роста. Ведь даже я, человек, что столкнулся с ним лицом к лицу. Толком не знал до каких уровней он мог продолжать расти. Возможно он бы остановился на сотом, а возможно продолжил бы рост опередив в уровне даже самых сильных существ этого мира. Осознав этот факт, я вспомнил уточнение о том, что подземелье является одноразовым. А это значило что после убийства самого главного босса, оно пропадет. А в месте, с ним, скорее всего пропадут и его редкие монстры. За то время пока я раздумывал о сущности подземелья и его монстров. В темноте пещеры послышался знакомый звук ползущей по камню слизи, а я уже догадываясь о будущем противнике вытянул меч.
Если знаешь, как победить противника, бороться с ним становится гораздо легче. Так и у меня, поняв слабое место Смешанной слизи, она перестала нести для меня угрозу. Ведь имея первый уровень, она не могла практически ничего мне противопоставить, и умирала всего от одного удара.
Единственным фактом, что меня слегка настораживал, был опыт, полученный со слизи, а если точнее его отсутствие. Монстры были настолько слабы, что после каждой своей смерти приносили мне ровно одну единицу, что для меня было небольшим камушком в необъятном океане опыта. Продолжая убивать слизь, которая появлялась уже не поодиночке, а целыми группами из пятидесяти сущностей. Разрубив еще одного из слизней, я тяжело выдохнул, осматривая коридор пещеры по которому полз огромный слизень. Вместо одинокой головы, в его центре находилось целое тело, чем-то похожее на человеческое.

Аргус (Король смешанных слизней). Существо хаоса, уровень 100

Не питая ложных надежд о его слабости, ведь даже самый неопытный игрок мог определить в этом монстре рарника. Я покосился на свое плече, пытаясь найти там своего кролика.
— Где ж ты заяц? — произнес я, озадаченно глядя на будущего противника.
Мыслей как справиться с возникшей угрозой не было совершенно, поэтому я выбрав проверенный уже многими боями метод, двинулся к Королю слизней. Шаги, что мои ноги проходили по черному камню пещеры, издавали еле заметное эхо, от которого тело слизня слегка потряхивало. Я же, чувствуя всевозрастающее чувство опасности, снизил темп практически остановившись. В этот же момент, тело, что находилось в центре слизи, медленно подняло перед собой руки. В то же момент как я осознал это, слизь задрожала, а из рук силуэта, что являлся ядром. Вырвался огненный шар. Пролетев пару метров влетел в мою грудь, откинув мое беззащитное к магии тело на пару метров.

Король слизней нанес вам 623 единицы урона. Здоровье 47/670.

Вы желаете изучить навык "Устойчивость к магии огня"
Примечание: Для того что бы изучить навык, требуется одно свободное очко навыков.
Да/нет?

Ошарашенно открыв глаза, я мгновенно перевел взгляд на показатель жизни, который скатился в красную зону, оставив мне лишь пару десятков единиц здоровья. Слизень довольный успешным попаданием, двинулся в мою сторону. Тяжело поднявшись на ноги, и не обращая на остаточную от огненного шара боль, я медленно отошел от приближающегося слизня на пару шагов, зло вглядываясь в системное сообщение.
Хоть огнем в меня швыряются не так часто, как хотелось бы, отказываться от предложенного навыка я не стал, вложив одно из имеющихся у меня очков навыка. Сразу же после этого, я перевел взгляд на слизня. Который словно скала, медленно приближался ко мне. Рассчитывать на победу в данной ситуации было бы очень глупо, поэтому я уже попрощавшись со свой жизнью, сократил расстояние между противником нанося по его телу удар. Меч прошел сквозь зелёную массу выйдя с противоположной стороны, а я, не ослабляя бдительности отскочил на шаг в сторону, вчитываясь в системное сообщение.

Критическое попадание, вы нанесли 153 единицы урона по Аргус (Король смешанных слизней), очков жизни 9847/10000.

Почему так мало? Слизень, не обратив на мой выпад никакого внимания продолжил ползти в мою сторону. В то время как я обернулся себе за спину всматриваясь в темноту тоннеля.
— Может быть прекратим этот бессмысленный бой, — произнес я, очень серьезным тоном.
Слизень неумолимо продолжил ползти.
— Если ты так и дальше продолжишь, мне придется тебя убить.
На мои слова монстр остановился, а через секунду силуэт в теле слизня выпустил ещё один огненный шар. Отпрыгнув в сторону, я приземлился на бок, осматривая монстра.
— Да понял я, понял!
Уже в который раз за сегодня поднявшись на ноги, я решил атаковать. После чего рванул к ещё не успевшему отойти от собственной атаки монстру. Понял я это из-за поведения самого противника, ведь после выпущенного снаряда он продолжал трястись, в то время как силуэт внутри неподвижно стоял, ожидая чего-то. Не было смысла переживать за собственную жизнь, ведь я первоначально и не рассчитывал выжить в этом подземелье. Тот факт, что я смог пройти так далеко, это чистая удача. Которой у меня кстати было очень много. Рубанув Короля слизней несколько раз, и увидев всплывшее сообщение о нанесенном уроне, я озадаченно застыл.

Критическое попадание, вы нанесли 113 единицы урона по Аргус (Король смешанных слизней), очков жизни 9734/10000.

Критическое попадание, вы нанесли 133 единицы урона по Аргус (Король смешанных слизней), очков жизни 9601/10000.
…

Слизень, не обратив на мои потуги никакого внимания, резко рванул на меня показав невиданную ранее прыть, и погрузив в себя с начало ногу, а потом и все остальное тело. Лёгкое жжение пронеслось по всему телу, а потом вид зелёной слизи перед глазами, сменился на черный экран с белой надписью поверх.

Критическое попадание, Король слизней нанес вам 9999 единицы урона. Здоровье 0/670. Вы мертвы.

Глава 33. План "Капкан"

Пять минут после смерти прошли как мгновение, а я недовольный сложившейся ситуацией рванул в сторону подземелья, и ожидавших меня там товарищей. После непродолжительной пробежки, благо пещера находилась не далеко от кладбища, начали слышаться знакомые голоса. Приблизившись ещё на несколько метров, и притаившись в ближайших кустах. Я начав слушать разговор своих соратников:
— Я тебе говорю, он уже давно мертв, — сказала девушка, медленно поглаживая кролика.
— Стикс так не думает, босс не умрет, босс бессмертный! — ответил гоблин, подкрепляя свои слова крайне выразительными жестами рук.
— Сомневаюсь, что это правда, а даже если и так. Проклятье, что скрыто в этой пещере поработит, и убьет его безвозвратно. Подумай сам, рыбья ты голова, как вообще можно воскреснуть после смерти? Это же невозможно!
— Стикс все равно будет ждать босса тут, — гоблин топнул ногой, а девушка запрокинула голову в мольбе.
— О великая мать, зачем ты послала на мою голову это?!
— Стикс, это Стикс, — утвердительно произнес гоблин.
— Мне это надоело! Если хочешь ждать его тут, жди один, а мы пока с милашкой пойдем от сюда, и скажем отцу, что человек умер! — зло шикнула Фолли начав ползти в противоположную от пещеры сторону.
В этот же момент кролик, что сидел у нее на руках, и прислушивался к разговору двух неписей. Приподнял уши, ловко спрыгнув с рук девушки на землю.
— Что?! — удивлённо сказала нага, глядя на то как ЕЁ белый кролик присел около ног гоблина. — Вы что сговорились?!
Заяц ничего не сказал, а я, посчитав что услышал достаточно, вышел из кустов с довольной ухмылкой.
— Заждались?
Удивлённо взглянув на меня, лицо девушки сначала побледнело, а потом окрасилось в ярко-красный цвет.
— Слышал?! — недовольно прошипела Фоллимния.
— Что слышал? — продолжая улыбаться ответил я.
— Не прикидывайся лопухом, ты подслушивал наш разговор?
— Да, — не стал скрывать я очевидный факт.
— Зачем? — сказала девушка, чуть сдерживая крик.
— В кустах застрял. Как бы то ни было, я тебя не виню.
— Правда?
— Да. Как ни крути, но я первый странник на этом острове. Вполне очевидно, что вы не будете верить в мою способность перерождения, — сказав это, я обвел взглядом всех собравшихся продолжив. — Что касается пещеры, у меня есть хорошая и плохая новости. Монстры там хоть и странные, но вроде не сильные. Конечно не исключено что там есть ещё и другие виды, но конкретно те что я встречал не представляли для меня угрозы.
— Тогда почему ты умер? — с прищуром сказала девушка.
— А вот это уже плохая новость. Я встретил рарника.
— Раргика? — произнесла девушка, исковеркав сказанное мной слово.
— Ранрник — это монстр, который намного сильнее представителей своего вида. Кстати кролик, которого ты так любишь держать на руках тоже когда-то был таким. Точнее я получил его после того как убил рарника… В общем не важно.
— И что ты предлагаешь? — сказала девушка, взглянув на белого кролика.
— Я предлагаю зачистить эту пещеру, нашими общими усилиями.
— Это невозможно! — вскрикнула девушка. Самые лучшие войны моего поселения не смогли обалдеть кроющуюся там опасность. Почему ты, человек что намного слабее нас считаешь, что способен победить тамошних монстров?!
Выслушав причитания девушка, я ответил:
— Потому что у меня есть план, и я как это странно бы не звучало. Буду его придерживаться! Наша четверка как раз подходит для прохождения подобных локаций, сама посуди. У нас есть ты, которая наносит огромный урон в короткое время. Стикс, меткий и ловкий гоблин способный атаковать на расстоянии, и в ближнем бою. Заяц, — сказал я, взглянув на белый комок. — Я точно знаю, что он может ослаблять и останавливать противников… С ним пока все. Ну и конечно же, великий и ужасный я, — ткнул я в себя большим пальцем левой руки. — Хоть мой уровень маловат по отношению к вашему, я могу выступать в качестве приманки, и отвлекающего маневра.
Выслушав мой монолог, девушка задумчиво обвела нас взглядом задумавшись над моими словами. Я же, поняв, что посетил в ее голове зерно нерешительности, хитро улыбнулся продолжив давить.
— Посуди сама, если сейчас мы войдём в эту пещеру, и избавим остров от скрытой в ней угрозы. Ты, твои собраться, да и вообще все существа на этом острове, больше никогда не будете переживать из-за этого, — я перевел взгляд на гоблина, в котором не сомневался сказав. — Что касается тебя Стикс. Если наша затея сработает, ты во-первых, получишь право быть воином, а во вторых станешь самым почитаемым гоблином на всем острове! Знаешь, что это значит?
— Нет, — ответил гоблин, внимая каждому моему слову со слегка раскрытым ртом.
— Это значит, что тебя больше никто, и никогда не будет способен выгнать из племени или как-то принизить.
С каждым моим словом в глазах гоблина разгорался огонек силы, а когда я закончил, Стикс не секунды не задумываясь произнёс:
— Стикс согласен!
— А ты? — перевел я взгляд на все ещё думающую девушку.
Та, закусив губу, и осматривая нашу колоритную с гоблином компанию, ещё пару секунд размышляла, после чего резко произнесла:
— Если я умру там, я тебя никогда не прощу! Понял? Никогда!
— Договор, — усмехнулся я, положив ей руку на плече.
В Зайце я не сомневался, поэтому подошёл поближе подняв белого на руки.
— Раз уже все согласны, устанавливаю время похода на шесть часов утра следующего дня.
— Почему так поздно босс? Стикс хочет стать воином сейчас! — недовольно сказал гоблин, поглядывая на меня из подобья.
— А это мой зеленый друг, называется подготовкой. Сегодняшний остаток дня, мы будем отрабатывать умение работать в команде, и прокачивать уровни. Ты же не хочешь погибнуть в первые минуты боя?
На мои слова гоблин медленно кивнул, в то время как девушка слегка закатила глаза. У нее на лице читалось выражение недовольной всем девушки. Я же, не снимая с лица довольной улыбки от удачной вербовки двух товарищей, сказал:
— Раз все согласны, начнем. У меня как раз есть неплохое место где можно и деньжат поднять, и на монстров поохотиться. Ты Стикс, кстати уже бывал там.
— Да?!

Глава 34. Охота на жемчуг

Всего через двадцать минут, наша дружная команда стояла напротив пляжа с белым песком. Гоблин уже поняв, чем мы будем заниматься весь оставшийся день, довольно заулыбался в то время как Фолли скептически обвела наполненный двуногими птицами пляж.
— И что мы тут забыли?
— Как я и говорил, будем поднимать уровень и искать жемчуг. Все просто.
— Ничего простого, ты в курсе, что это монстры очень опасны из-за своей скорости? Даже я в схватке с ними могу иногда пропустить удар.
— Не проблема, для таких случаев у нас есть он, — я взял с плеча белого кролика, подняв его перед собой.
— Но это же обычный зверёк, я думала ты его носишь просто потому что он милый.
— Я же совсем недавно тебе говорил на что он способен. Чем ты слушала?
Слегка покраснев от моих слов, девушка отвернулась, ответив:
— Да помню я, просто не думала, что ты в серьез.
— Ну-ну, — ответил я, возвращая кролика на плече. — В общем план такой, гоблин выманивает птицу своей пращей, в то время как Заяц накладывает на птицу ослабляющее или замедляющее заклинание. Мы же с тобой, пойдем добивать птицу. Всем все понятно?
После моих слов Стикс начал усиленно мотать головой в знак согласия, а девушка просто коротко сказала:
— Да.
Кролик же, все так же продолжил сидеть на плече, не выказывая никаких признаков жизни. Но я, точно знал, что он все понял, и готов как никто другой к предстоящей операции.
День прошел в один миг, и за все то время, что мы нашей дружной компанией убивали птиц. Я смог поднять семь уровней, подняв его до семидесятого. Стикс, а с ним и Фолли. Так же подняли пару уровней, и теперь зеленый имел восемьдесят пятый, а нага сто семьдесят девятый. Но как бы много уровней мы за сегодня не подняли, самым большим сокровищем, что мы за сегодня нашли, был жемчуг. Как оказалось, с прошлого нашего визита сюда, мы с гоблином не забрали отсюда даже половины из имеющихся здесь запасов. Сейчас же при поддержке Фолли скорость добычи и убийства птиц увеличилась многократно, от чего кучка из ракушек начала увеличилась на глазах. В конечном итоге за прошедший день мы добыли около четырех сотен ракушек, открывать которые доверили мне, как самому удачливому. Я же, не особо споря с алчным гоблином, который всеми силами пытался заставить меня побыстрее начать их открывать, приступил к делу.
Из четырех сотен ракушек, мне выпало сто тринадцать черных и двести три белых. Увидев перед собой кучку жемчуга, девушка удивлённо произнесла:
— В первый раз вижу в одном месте столько жемчуга, особенно черного! Куда ты собираешься его потратить?
— Босс купит для Стикса деревню хвостатых, — ехидно сказал гоблин, отступив на пару шагов от девушки.
— Ага, два раза, — произнес я, перебирая в руках гладкие бусинки.
— Ты не ответил на мой вопрос, — слегка недовольно произнесла Фолли.
— Вот скажи, по-твоему куда я могу потратить совместно заработанные нами деньги? — сказал я, и не дожидаясь ответа девушки продолжил. — Конечно же на покупку снаряжения для вас, и подготовку к предстоящему походу. Вроде как для этого мы сюда и пришли.
Посмотрев на меня недоверчивым взглядом, Фолли отвернулась, начав рассматривать бушующие на горизонте волны. В этот момент Стикс, подкравшись ко мне поближе тихонько прошептал:
— Стикса устроит, и его деревня.
— Видно будет, — прошептал я ему в ответ, а сам посмотрел на время.
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Хоть оно было и не позднее, но на остров начинала опускаться ночь. От чего ранее уютный и с виду безопасный пляж начинал приобретать зловещие нотки. Девушка, так же заметив этот момент, произнесла:
— Нам пора возвращаться, скоро на охоту начнут выходить ночные хищники.
Как бы мне не хотелось посмотреть на этих самых ночных хищников, но подвергать опасности свою группу не хотелось в двойне. Приняв решение об возвращении, я ответил:
— Согласен, пора возвращаться.
Деревня наг встретила нас той же самой картиной что и в первый раз, то же самое я мог и сказать о доме Норпуса. В который наша дружная компания завалилась совершенно никого не стесняясь. Норпус хотел было что-то сказать, но заметив в моих руках три черные жемчужины, удивлённо перевел взгляд на дочь. Увидев ее немой кивок, мужчина осекся, и уже более доброжелательно сказал:
— Три дня.
На этих словах, он сгреб жемчуг с моих рук, и не оборачиваясь выполз из собственного дома.
Проводив его довольным взглядом, я еще раз убедился, что с помощью денег можно добиться практически всего. И неважно какой это был мир, виртуальный или реальный.
Как ни странно, но девушка сдержала свое слово, и сегодняшняя ночь прошла без эксцессов. Единственным моментом, что доставлял моему игровому телу дискомфорт, был твердый деревянный пол, на котором мы со Стиксом провели целую ночь. Рейд был запланирован на шесть часов утра, поэтому я как глава этого самого рейда позаботившись о том, что бы мы не пропустили это время. Поставил игровой будильник на пять часов. И вот сейчас, в моей голове начал разноситься слабый звон, который с каждой секундой своего звучания увеличивал громкость.
Открыв слегка сонные глаза, я выключил будильник мысленной командой, взглянув на примостившегося рядом со мной гоблина. Который без капли стеснения, положил свою зелёную голову мне на плече. Не став его будить, я всё так же не шевелясь перевел взгляд на мерцающих конверт сообщения в углу экрана.
Даже не открыв его, я мог с точностью сказать кто был отправителем, ведь в этом мире у меня был всего один друг из числа игроков.

[4:33] [Личное] [Клиф]: Здорова, я только что вышел из песочницы. Если хочешь, можем встретиться и поиграть вместе. Сейчас я в Ларгусе.
Он что вообще не спит? — подумал я, начав писать ответ.
[5:02] [Личное] [Дейм]: Привет, я не против, но сейчас у меня нет возможности. Меня телепортировало в неизвестную локацию, и я пока не знаю, когда смогу вернуться в большой мир.
[5:03] [Личное] [Клиф]: Гонишь!
[5:03] [Личное] [Дейм]: Отвечаю, уже третий день тут.
[5:04] [Личное] [Клиф]: Ты пробовал врата найти? Насколько я знаю, во всех локациях такие должны быть.
[5:04] [Личное] [Дейм]: Не видел тут таких.
[5:05] [Личное] [Клиф]: Должны быть, ты кстати куда попал хоть?
[5:06] [Личное] [Дейм]: Остров Черной Горы.
[5:06] [Личное] [Клиф]: Не слышал о таком. В общем, если тебе помощь какая нужна будет, пиши.

На секунду задумавшись, в мою голову пришла гениальная мысль, о которой я благополучно забывал до недавнего времени. Игроки, после того как выходили из песочницы в большой мир Нерфалиона. Получали возможность пользоваться внутри игровым аукционом. Такое право было и у меня, я мог с лёгкостью выставлять предметы на продажу и покупать их сам. Вот только забрать вырученные с продажи предметов средства или уже купленные предметы, возможности не было. Так как эту процедуру нужно было осуществлять лично. Явившись в само здание аукциона, и которого на этом всеми забытом острове не было.
Обдумав свою просьбу, я начал писать сообщения, которое в перспективе могло усилить мое пати в несколько раз.
[5:12] [Личное] [Дейм]: В принципе можешь. Как я и говорил до этого, сейчас я нахожусь на острове, и тут практически нет предметов на мой уровень, как и здания аукциона.
[5:12] [Личное] [Клиф]: Ты хочешь, чтобы я закупил тебе вещей?
[5:12] [Личное] [Дейм]: Да.
[5:12] [Личное] [Клиф]: Не проблема, но у меня самого с деньгами сейчас туго.
[5:12] [Личное] [Дейм]: Денег нет, но есть много жемчуга. Думаю, на аукционе уйдет быстро.
[5:12] [Личное] [Клиф]: Добро, что по вещам?
[5:14] [Личное] [Дейм]: Так, сет брони на семидесятый уровень с приоритетом в силу, ловкость, выносливость. Меч на тот же уровень, арбалет на восемьдесят пятый, и пара сотен болтов к нему. Если деньги останутся, можешь забрать себе в качестве благодарности.
[5:12] [Личное] [Клиф]: Ого! Ты что на войну собрался?
[5:12] [Личное] [Дейм]: Типо того.
[5:12] [Личное] [Клиф]: Ок, жду жемчуг.
Дело оставалось за малым, а именно отнять от имеющегося у меня количества жемчуга ровно половину, после чего благополучно отправить ее по почте Клифу. Сделав это, через минуту пришел удивленный ответ парня:
[5:14] [Личное] [Клиф]: Ничего себе! Откуда столько?
[5:14] [Личное] [Дейм]: Места знать нужно. Когда сможешь выставить?
[5:15] [Личное] [Клиф]: Прямо сейчас и займусь, я как раз недалеко от аукциона.
[5:16] [Личное] [Дейм]: Ок, жду.

Теперь от меня ничего независимо, и оставалось только ждать, когда Клиф выполнит свою часть уговора. Конечно было немного рискованно передавать малознакомому игроку часть своих предметов. Но какое-то скрытое чувство подсказывало, что этому человеку можно доверять.
Интуиция меня не получила и, к тому моменту, когда девушка и гоблин проснулись, я стал счастливым обладателем целого сета редкой брони на семидесятый уровень, неплохого меча на тот же уровень, и арбалета.
Шмотки пришли точно, как же как я передавал жемчуг, а именно через личную почту. Там же, помимо вещей оказалось две сотни золотых монет и приписка. Кожанки не было, а все оставшиеся деньги я не решился у тебя забирать. Если еще нужна будет помощь, пиши.
Облачившись в обновки, я довольно присвистнул, а девушка, которая все это время наблюдала за моим поведением, удивлённо сказала:
— Не знала, что у тебя есть такая броня.
— А ее и не было, я только что ее купил.
— Купил? На нашем острове нет таких материалов, откуда она у тебя?
— Аукцион, такие как я могут использовать его для покупки и продажи вещей. Если хочешь могу и тебе что-нибудь купить?
— Конечно купишь, но только тогда, когда мы избавимся от проклятья Черной Горы, — серьезно ответила Фолли.
— Понял.
Сразу же после нашего разговора мы отправились к торговым лавкам. Где я? по полной закупился зельями лечения, новым оружием, и броней для наги. Последним из моих подарков для команды, выступил новенький арбалет, купленный специально под уровень гоблина. Его же я, благополучно протянул ничего не подозревавшему гоблину.
— Это тебе зеленый.
Удивленно осмотрев арбалет в моих руках, Стикс недоуменно произнес:
— Э-э-э, что это?
— Арбалет. Я подумал, что использовать в пещере пращу будет слегка неудобно.
— Неудобно? — задумчиво сказал гоблин.
— В точку, там есть много узких проходов где ты просто не сможешь использовать ее в полной мере, а арбалет как раз-таки сможешь. Так же, он намного удобнее обычной камнеметами, — сказал я и протянул вслед за арбалетом четыре колчана с болтами. — Постарайся всё сразу не тратить, сейчас у нас не так много денег, чтобы расходовать такой ресурс в пустую.
— Стикс понял, — серьезно кивнул гоблин, переключив внимание на диковинный для себя предмет.
В том, что он сможет его освоить я не сомневался, ведь он как никак являлся высокопроизводительным искусственным интеллектом. Взглянув на своих товарищей и кролика, который спал на моем плече, я довольно улыбнулся.
— Ну что, теперь мы точно сможем очистить подземелье от зла!
Девушка фыркнула, не разделив моей уверенности, а гоблин гордо выпятил грудь, выставив перед собой новенький арбалет.

Глава 35. Чёрное Ущелье x2

Стоя около пещеры в данж, я проводил инструктаж о поведении там. В отличие от игроков, которые могли выйти из подобных локаций только вперед ногами. Для игровых персонажей все было намного проще, и они могли спокойно покинуть данж если понимали, что не справиться с тамошними, монстрам. Об этом я благополучно и рассказывал девушке с гоблинам, которые внимали каждому моему слову.
— И ещё раз повторюсь, если почувствуете, что не справляетесь, просто убегайте, я вас прикрою.
— Наги не убегают, — в который раз произнесла девушка.
— Так и не убегай, но не вини меня если твое мертвое тело поглотит какой-нибудь слизень.
От моих слов девушка слегка передернулась, а я довольный вызванной реакцией продолжил.
— Ты разобрался как пользоваться арбалетом? — перевел я взгляд на гоблина.
— Стикс научился, — гордо ответил гоблин, положив новое оружие к себе на плече.
— Хорошо, тогда погнали!
Сказав это, я, немедля, добавил двух неписей в свою группу. После чего так же быстро вошел в подземелье. Данж встретил нас все той же мрачной картиной, что и в прошлый раз. Вот только на этот раз, я мог уловить небольшое отличие в атмосфере. Сейчас она была не такой гнетущей и тяжелой как в первый раз моего пребывания тут. Стикс, как будто бы читая мои мысли, незамедлительно сообщил об этом.
— Стикс не чувствует никакой опасности.
В этот же момент, в глубине пещеры раздался слабый рык, а девушка мгновенно произнесла:
— Я что-то то слышу.
Не питая ложных надежд, что ей показалось. Я не говоря ни слова вытянул новенький меч.
— Это скорее всего Ворпусы, по силе они не очень, а вот ловкости им не занимать.
Коротко кивнув, Фолли последовала моему примеру, в то время как гоблин уже направил заряженный арбалет в сторону тьмы, откуда слышались слабые звуки чьих-то шагов. Через секунду в темноте появилась с начала одна пара желтых глаз, а за ней и две других. Я же, перехватив меч покрепче. Сделал один шаг в перед, громко сказав:
— Чего ждёте ублюдки, мы тут!
Голос разнёсся по стенам пещеры, а тройка замерших монстров рванула на нас.
Фолли ждавшая этого маневра крутанула в руках два изогнутых меча, и скользнув в направление монстров, разрубила одного из них пополам. Я же, последовав ее примеру сблизился со вторым Ворпусом, атакуя его мечем в морду. Зверь жалобно пискнул, а через секунду в его тело вонзился арбалетный болт.
Удивлённо повернув голову. Я посмотрел на гоблина, который состроив свое стандартное лицо кровавого убийцы, перезаряжал арбалет. Третий Ворпус, лишенный внимания прыгнул мне за спину, и хотел было проткнуть мою спину скорпионом хвостом, как над ухом послышался зловещий голос, а сам монстр застыл не в силах пошевелиться. В следующую же секунду, девушка взмахнула парой мечей, отрубая голову застывшего монстра.
Взглянув на кролика, я недовольно произнёс:
— Когда ты уже перестанешь пугать меня? Без шуток, это очень крипово!
Закрыв глаза, кролик прижал уши к голове, а я поняв, что на этом наш диалог завершился. Начал осмотр Ворпусов на предмет лута.
— Это похоже на неплохое начало, — произнес я, забрав из монстров три скорпионьих жала.
— Возможно, но я бы не стала расслабляться, мы ведь только зашли, — ответила девушка, поглядывая по сторонам.
— И то верно. Стикс у тебя все нормально?
— Стикс доволен новым оружием, — произнес гоблин, ласково поглаживая массивный по сравнению с собственным телом арбалет.
— Тогда пошли дальше, хотелось бы до вечера успеть.
Как оказалось, это было всего лишь желанием. Потому что через пол часа стало понятно, что монстров населяющих пещеру было намного больше чем в прошлый раз моего пребывания тут. Как раз-таки из-за этого факта, за все это время, мы смогли преодолеть примерно половину пути с нашей первой встречи с противником. Единственным объяснением подобного феномена, было наше количество. И как я предполагал, именно из-за него подземелье решило усложнить нам прохождение, увеличив количество населяющих его монстров примерно в три раза.
В какой-то момент наших нескончаемых битв, Ворпусы закончились. Сменившись ранее встреченными мной слизнями. Они были везде, в прямом смысле этого слова. Слизней было настолько много, что весь пол подземелья, начиная от наших ног и заканчивая дальнейшей тьмой пещеры был ими усеян.
— Откуда их столько? — удивлённо произнёс я, проткнув одного из слизней.
— Не могу знать, это же ты тут всезнающий человек, — ответила девушка, вложив в слова настолько большое количество ехидства, что у меня слегка заболела голова.
— Попрошу, больше так не делай!
— Ты о чем? — улыбнулась девушка моей реакции.
Оторвав от нее взгляд, и взглянув на скопление слизи, я произнёс:
— Хоть их и много, они не представляют угрозу если уничтожить их центр. Как вы уже должны были догадаться, центром является голова. Если не убить ее, слизень возродиться, прибавив в силе.
— То есть нам просто нужно убивать их быстрее чем они успеют возвратиться?
— В принципе оно так, но есть одно, но…
Не успел я договорить последнюю фразу, как девушка ловким движением змеи, скользнула вглубь слизи, начав, работать мечами словно мельницей. Глядя на эту картину, я ошарашенно застыл, наблюдая как Фолли крошит слизней, а через секунду кто-то слабо потянул меня за штанину негромко сказав.
— Босс, с тобой все хорошо?
— Да, давай поможем ей.
— Есть босс!
В это же мгновение я рванул в сторону кромсающей всех, и вся девушки, а Стикс последовав моему совету упёрся прикладом арбалета себе в плече, нажав на спусковой курок. Болт пролетел в метре от меня, вонзившись в самого ближайшего слизня. Монстр растекся по полу, а я подлетев к нему словно весник смерти, рубанул по открывшейся зеленой голове, дробя кости и превращая черепушку в скопление месива.

Критическое попадание, вы нанесли 456 единиц урона по Смешанный слизень, очков жизни 0/100. Смешанный слизень мертв. Получен опыт.

Глава 36. Перерыв на покушать

Следующие два часа, мы нещадно уничтожали Смешанных слизней, пока в какой-то момент из темноты пещеры не выполз мой старый знакомый, с которым я не так давно уже сражался, и которому продул в сухую.
— Король! Король приполз! — прокричал я добивая последнего слизня, и отступая на пару шагов назад.
Король, не обратив на мои крики внимания. Целенаправленно полз в сторону девушки, которая мгновенно переключив свое внимание на него. Не сбавляя темпа, Фолли рванула к рарнику в то время как я прокричал, обращаясь к ней:
— Он умеет использовать магию, будь осторожна.
— Сама разберусь!
На этих словах нага скользнула к Королю слизней, обходя его со спины, попутно кромсая стаявшую рядом мелочь.
Король, а если точнее скелет в его теле. Не отрывая взгляда наблюдал за передвижением девушки пока, та не остановилась. В этот же момент, он вытянул перед собой руку выпуская огненный шар. Нага ожидая этого, с лёгкостью увернулась, нанося точный удар по зелёной слизи. От столкновения наги сто семьдесят девятого уровня, и слизня сотого. У второго, отнялась добрая половина здоровья, а сам монстр затрясся словно желе. Скелет в теле слизня как будто бы не ощутив прилетевшего по нему удара, снова вытянул руку, выпуская пару огненных шаров размером по меньше.
Фолли, не ожидавшая, что ее противник так скоро сможет повторить свою магию. Пропустила один огненный шар, который ударившись о ее плече развеялся словно его и не было вовсе. Девушка же так не считала, и от полученного урона рванула в бок стараясь скрыться с поля зрения противника.
Я, понимая, что одной ей будет справиться очень сложно, мгновенно крикнул:
— Я отвлеку его!
Услышав мои слова Фолл коротко кивнула, а я, слегка опасаясь за свою жизнь. Двинулся к Королю слизней. От моего приближения скелет в его теле, перевел недобрый взгляд на меня. После чего выпустил свой коронный огненный шар уже в мою сторону. Глядя на все приближающийся сгусток огня и мою смерть, я не сбавляя темп продолжил бежать в перед надеясь на собственную удачу, параметр каторгой уже превысил отметку в триста единиц. Огненный шар пролетев пару метров, врезался в не пойми откуда взявшийся сталактит. Стерев с лица несуществующий пот, и снова сфокусировав взгляд на противнике я понял, что он потерял интерес к девушке. Как я понял? Все очень просто, Король двигался в мою сторону! Глядя на медленно приближающего Короля слизней в голове промелькнуло то короткое, но не менее ужасное чувство боли, когда тебя растворяют заживо. В этот же момент, послышался тихий щелчок арбалета, а в тело монстра вонзился болт. Застыв в его зелёной слизи.
Кинув взгляд на гоблина, и увидев его кивок. Я забыл о всех страхах сто одолевали меня последние пару минут, и уже более уверенно рванул к монстру поднимая меч в атакующем жесте.

Критическое попадание, вы нанесли 267 единиц урона по Аргус (Король смешанных слизней), очков жизни 4719/10000

Критическое попадание, вы нанесли 232 единиц урона по Аргус (Король смешанных слизней), очков жизни 4487/10000

Вы нанесли 117 единиц урона по Аргус (Король смешанных слизней), очков жизни 4370/10000

Слизень, потеряв около десяти процентов здоровья от имеющегося у него сейчас, прекратил попытки засосать мое тело в себя. Вместо этого, скелет выпустил серию из огненных шаров. От которых я благополучно не смог увернуться.

Аргус (Король смешанных слизней) нанес вам 246 единиц урона. Очков жизни 714/960

К тому моменту как скелет снова вернул взгляд на девушку, та уже сократила дистанцию улыбчиво глядя на него. В эту же секунду пара изогнутых мечей молниеносно скользнула вдоль тела монстра разрушая зелёный покров слизи. Скелет в центре, вместо того что бы упасть на пол безвольной куклой, остался стоять на ногах зло поглядывая на нагу. Решив, что это мой шанс. Я скользнул ему за спину, нанося удар в костяную шею.

Критическое попадание, вы нанесли 319 единиц урона по Аргус (Король смешанных слизней), очков жизни 0/10000. Аргус (Король смешанных слизней) мертв. Получен опыт. Вы получили новый уровень 71. Текущий опыт 70/3225000. У вас есть 5 нераспределенных очков характеристик и 11 очков навыка

Вы получили достижение «Первое убийство: Аргус (Король смешанных слизней)»
Описание: Вы первым во всем мире Нерфалиона смогли одолеть локального босса — Аргус (Король смешанных слизней).
Некогда ходили легенды о сильном маге огня, что своей разрушительной силой мог уничтожить целую деревню со всеми ее жителями. Маг был настолько опьянен своей силой, что захотел бросить вызов самим богам. Вследствие чего проиграл, и стал пешкой в игре сильнейших.
В знак признательности за освобождение из вечного рабства, верховный маг огня Аргус решил поделиться с вами толикой своих знаний:
Активная способность «Огненный шар»
Активная способность «Огненный щит»
+100 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа

Удивляться полученному достижению я не стал. Ещё с самого начала было очевидно, что, убив подобного монстра я получу какое-нибудь достижение. Напротив, удивление нахлынул в тот момент, когда глаза прочли последние строки с полученными наградами.
— Обалдеть, — прошептал я, вчитываясь в описание новых способностей.

Огненный шар
Тип: Активная способность
Описание: Позволяет выпускать огненный шар средних размеров.
МП: 100
Примечание: Сила заклинания, зависит от показателя в параметре интеллекта.

Огненный щит
Тип: Активная способность
Описание: Позволяет выпускать создавать огненный щит малых размеров.
МП: 250
Примечание: Сила заклинания, зависит от показателя в параметре интеллекта.

— Что такое, — сказала девушка, осмотрев меня озабоченным взглядом.
— Я вроде как теперь магию использовать могу, — сказал я слегка улыбнувшись.
— Что?!
— Покажи Босс! — сказал гоблин с горящими от любопытства глазами.
— Минута.
В этот же момент. Я выставил перед собой руку, отдав мысленную команду. Через мгновение в моей ладони образовалась слабая вспышка огня, а ещё через секунду огненный шар вырвался в перед, улетев в даль пещеры.
— Ещё, ещё! — прокричал гоблин, захлопав в ладоши.
— А всё, у меня магии только на один хватает.
— Что?! Босс слабак.
— Может и так, но скрутить твои уши в узел у меня сил хватит.
Услышав мои слова, гоблин отбежал, встав около задумчивой Фолли. А я, потеряв к нему интерес, обвел взглядом остатки слизи.
После смерти своего предводителя Смешанные слизни как буд то бы потеряли свой запал. Начав двигаться ещё медленнее, и нехотя продолжая бой. Мы же, напротив воодушевлённые хоть и не большой, но победой над сильным противником начали зачистку. Всего через пять минут, последний слизень умер, а я обвел поле боя довольным взглядом.
— А мы неплохо поработали.
— Это все Стикс, и его колбук.
— Кол… Что?
— Колбук, Стикс так свой новенький арбалет назвал.
— А-а-а, почему именно так?
— Секрет, — ответил гоблин, поглаживая арбалет.
— Ну ладно, тогда может передохнем?
— Стикс согласен! — ответил гоблин, убрав руку с арбалета, и поглядывая на свой живот.
Нага повторив за мной, осмотрела поле боя. Через секунду с ее стороны послышался голос, подкрепленный благосклонным кивком.
— Я согласна.
— Тогда тут и остановимся.
После своих слов, я устало сел на каменный пол пещеры, облокотившись о стену и вытянув перед собой ноги.
— Аа-хх.
Гоблин, глядя на мое довольное лицо, посмотрел на девушку, после чего с таким же довольным звуком сел рядом со мной растянув ноги. Посмотрев на Стикса, я уважительно кивнул, сняв с плеча кролика, и посадив белого между нами.
— Хлеба хочешь? — сказал я, протягивая гоблину кусок хлеба из запасов, что собрал мне хозяин таверны ещё в песочнице.
— Хочу, — ответил гоблин, принимая кусок.
Девушка, глядя на двух чуть ли не лежавших на полу существ, встала напротив нас озадаченно застыв.
— Что вы делаете?
— Отдыхаем, — ответил я.
— Да, — добавил гоблин.
— А как же лагерь и дозорный, а если на нас прямо сейчас нападут?!
— Не нападут, — уверенно сказал я.
— Почему ты так думаешь?
— Все просто, мы убили здешнего мини босса. И по моему опыту в ближайших метрах ста, противников не будет. Единственным противником на данном участке пещеры могут быть только слизни, и то это скорее всего будут недобитки которые смогли скрыться.
— Даже если ты прав, нельзя же просто развалиться тут! — ответила Фолли обдумав услышанное.
Взглянув в жёлтые глаза девушки, я секунду размышлял над ее словами. После чего не поднимаясь с пола растянул руки показывая на себя.
— Как видишь можно.
— Но…
— Я думаю, что тебе не стоит переживать насчёт этого. На вот, возьми хлеба и давай к нам, — сказал я, протянув кусок черного хлеба девушке.
Фолли недоверчиво уставилась на протянутый ей кусок, после чего тяжело вздохнув села с лева от меня вытянув перед собой хвост.
— Если из-за тебя нас застанут в расплох и убьют, я тебя не прощу.
— Ты уже говорила, — улыбнулся я, передав содержимое своих рук, а именно хлеб.
Та, приняв его, как-то странно на него посмотрела. После чего перевела взгляд на меня и на гоблина, который уже во всю жевал его. Ничего не говоря, я вытащил точно такой же как у всех кусок, мгновенно вцепившись в него зубами. Глядя на мое довольное лицо, нага опять перевела взгляд на хлеб в своих руках, откусив от него кусочек.
— Ну как? — сказал я, прожевав.
— Вкусно, — ответил девушка с набитым ртом. — Из чего делают эту еду? — продолжила она через пару секунд.
— Пшеница вроде, — неуверенно сказал я. — Точно не знаю, но слышал, что и из других злаков делают.
— Злаков?
— Да, но я так думаю на вашем острове такого добра нет.
Ничего не сказав, Фолли ещё раз посмотрела на хлеб. Откусив от него огромный кусок.

Глава 37. Неожиданные проблемы

Когда хлеб, а вместе с ним, добрая половина всех имеющихся у меня запасов были употреблены. Мы продолжили наш путь. Все той же дружной компанией, во главе которой шла Фолли как самая сильная из нас. Всего через десять минут нашей бесцельной ходьбы стало ясно, что что-то не так. Об этом я мгновенно сообщил остальным членам моей команды.
— Как-то тут очень спокойно, не нравится мне это.
— Стикс думает так же, — прошептал гоблин, встав поближе ко мне.
Девушка же, на это проявление смелости со стороны гоблина, лишь неслышно фыркнула.
— Ничего не обычного, мы убили сильного врага поэтому более слабые монстры нас не трогаю. Ты же вроде как сам об этом говорил?
— Мне кажется это не так работает, — ответил я, глядя на девушку.
— А как?
— Обычно в таких местах, монстры сами нападают на вошедших в подземелье. А то, что я, тебе говорил на привале, было всего лишь моим предположением, — сказав это, я осмотрелся по сторонам в поисках чего-то необычного.
Но как это не странно, глаза видели лишь надоевший за прошедшее время пейзаж, однотипного коридора пещеры. Который, как и большинство подобных локаций, был освещен небольшими вкраплениями светящегося мха.
— Давайте остановимся, это не нормально что мы идём уже двадцать минут, а тут, никого, — сказал я, застыв на месте, от чего идущий за мной гоблин несильно врезался в мою ногу.
— Ай.
— И что ты предлагаешь? — сказала Фолли даже не обратив внимание на потирающего нос Стикса.
Ничего не ответив девушке, я подошел к стене, начав осматривать ее на предмет чего-то необычного.
— Что ты делаешь? — послышался раздраженный голос наги за спиной.
— Пытаюсь найти скрытый проход в стене. Я в фильмах такое видел, — ответил я, начав простукивать стены пещеры рукояткой меча.
— Фильмах? Что это? — сказала девушка, посмотрев на меня как на дурачка.
— Да, фильмах. Это что-то вроде живых картинок.
— А-а-а, понятно, — ответила нага потеряв ко мне интерес.
Что ей было понятно, уточнять я не стал, продолжив заниматься своим делом. Через секунду ко мне подключился и Стикс, который сделав умное выражение на лице начал повторять за мной.
— Я правильно делаю босс? — сказал он через минуту усиленных выстукиваний стен пещеры.
— Все верно, но старайся не стучать там, где я был.
— Понял босс!
Нага глядя на эту картину, тяжело вздохнула, отползя к противоположной от нас стене. Еще несколько секунд Фолли рассматривала нас, после чего облокотилась на стену за своей спиной.
— Ай! — послышался недовольный голос, а мы со Стиксом синхронно обернулись на шум.
— Что? — сказал я, глядя на недовольное лицо девушки.
— Что? — повторил гоблин за мной.
— Стена горячая, — ответила Фолли отодвинувшись от каменной стены.
— Дайка гляну, — я буквально в один шаг преодолел несколько метров разделяющих меня от стены, после чего аккуратно коснулся ее.
Через секунду стена начала теплеть, а еще через пару мгновений стала настолько горячей, что мне пришлось отдернуть руку.
— Могу вас порадовать, за стеной явно что-то есть.
— И что ты предлагаешь? — уже не так скептически произнесла девушка.
— Надо ломать, — послышался голос гоблина, на который мы дружно обернулись.
— В точку, — ответил я довольно кивнул Стиксу, который понемногу, но начал понимать мой ход мысли.
— Как?
Я посмотрел с начало на Стикса, который с предвкушением смотрел на стену, а потом на девушку которая все ещё не до конца понимая, что я от нее хочу смотрела на меня.
— У кого не будь есть молот? — сказал я, осмотрев товарищей серьезным взглядом
Ответом на мой вопрос послужили две головы, качающиеся в отрицании.
— Я почему-то так и думал.
— И что мы теперь будем делать? — сказала Фолли.
— Есть у меня мыслишка, но боюсь тебе она может не сильно понравиться, — не дав девушке ничего сказать я продолжил. — Я понимаю, что это может выглядеть слегка глупо, но ты не могла бы ударить по стене своими мечами.
На секунду задумавшись, нага кивнула, и ничего не говоря вытянула два меча. В следующее мгновение, два бритвенно острых лезвия пронеслись перед моим лицом, врезавшись в стену. Через секунду, камень начал покрываться трещинами, а ещё через мгновение огромный кусок валуна обрушился, оголив то, что было за ним скрыто.
— Что это, — пораженно прошептала девушка отодвинулись на несколько метров назад, открыв обзор и нам с гоблином.
В место ожидаемого мной прохода, за стеной была скрыта какая-то красная масса, покрытая переливающимися и пульсирующими синими венами.
— Не имею понятия, — ответил я, после чего пещеру, в которой мы находились начало немного потряхивать.
С каждой секундой толчки увеличивали силу, осыпая каменные стены пещеры, и открывая скрывающуюся за ними красную массу. Под воздействием непонятного существа, а то что стены были живыми я не сомневался. Свет в тоннеле, сменился с привычного желтого, на красный. Как только это произошло, живые стены задрожали, а через секунду их них начали вылезать бесформенные существа, отдаленно похожие на людей.
— А дела становятся все страньше и страньше, — прошептал я, считав с них информацию.
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На несколько секунд в пещере воцарилась самая настоящая тишина, входе, который мы рассматривали новых противников. Следом за тишиной, послышался обеспокоенный голос Фолли.
— Что будем делать?
Разорвав затянувшуюся паузу, девушка посмотрела с начало на гоблина, а потом на меня. Я же, глядя на монстров, что медленно приближались к нам, повернул голову к девушке, ответив:
— Бежать!
Гоблин, как будто бы только и ждав этого приказа, сорвался на бег, рванув в противоположную от монстров сторону. Я же, еще пару секунд всматривался в лицо девушки, после чего рванул за Стиксом. Глядя на убегающего меня и гоблина, Фолли негромко выругалась, рванув за нами.

Глава 38. Слезы

Остановились мы только тогда, когда стены вернулись в свое первоначальное состояние. Это пришло намного быстрее чем я ожидал, от чего я мог сделать логичный вывод. Пещера разделена на две зоны. Лайтовая, где монстры хоть и сильные, но не представляют особой опасности для хорошо сбалансированной пати. И хордовая, где монстры прям очень высоких уровней. В то что двести восемьдесят восьмой уровень был предельным я не верил, этот же я рассказал и своим товарищам.
— Возможно мы попали, а если точнее я.
— Ты это о чем?
— Может ты не заметила, но они намного сильнее тебя. Уже не буду говорить, про себя или Стикса. Для них, мы словно жуки, — сказал я, усмехнувшись.
— Стикс не жук, Стикс, это Стикс.
— Это понятно, но вот как нам пройти дальше?
— Босс дурак, он забыл про крабов.
Услышав слова гоблина, я на секунду задумался, пытаясь понять, о чем он говорит. А следом за этим, мою голову заполнили воспоминания нашей первой встречи с гоблином.
— Как я тебя люблю зеленый, — сказав это, я взял гоблина за подмышки, и без усилий поднял над головой.
Не ожидавший потерять землю под ногами Стикс, истерически завизжал:
— А-а-а, убивают!
— В общем у меня есть план, — я поставил гоблина обратно.
Фолли, молча наблюдавшая за всей этой картиной, хлопнула себя ладошкой по лицу. После чего произнесла:
— Тогда чего ждём, пошли быстрее.
Глядя на не терпеливую девушку, я перевел взгляд на гоблина в глазах которого читалось такое же самое нетерпение. И они не хотели сюда идти? Постояв ещё пару секунд, я вздохнул, и собравшись сказал:
— Пошли.
Наше возвращение было встречено довольными хлюпающими звуками плоти и ее скорейшим приближением к нам.
— Берём самого ближнего, Заяц на тебя я рассчитываю особенно сильно, — сказал я, глянув на белого кролика, который после моих слов воодушевленно поднял уши. — Работаем по той же схеме, но не приближаемся к противнику. Еще не хватало попасть под шальной удар. Основной урон буден на Стиксе, мы же с Фолли будем приманкой. Все, всё поняли?
Ответом на вой вопрос, послужили два дружных голова согласия. Довольно кивнув, я снял Зайца с плеча, посадив на плече гоблина. Переглянувшись между собой, Заяц и Стикс уставились на приближающегося противника. Через пару секунд плоть приблизилась настолько близко, что мы начали приводить наш план в действие. Фолли, как самая быстрая и ловкая из нас, подползла к плоти взяв агр монстра на себя, и уводя от остальных противников. Я же, взялся за двух других монстров, начав уводить их в противоположную от основной схватки сторону.
Переживать о том, справится ли моя команда без меня, не было смысла. Вместо этого я уделил все внимание контролю преследующих меня противников, которые хоть и двигались медленно, каким-то непонятным образом успевали меня догонять. Буквально через десять минут после начала боя, на периферии зрения возникло системное сообщение, гласившее следующее.
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Кинув взгляд на упавшего противника, и стоявшую рядом с ним Фолии, я понял, что наш план сработал на все сто. Следующим шагом нужно было как-то разделить неизменную двойку Плоти, с которой я за последние десять минут успел очень близко сдружиться, и от которой не прочь был избавиться. На помощь мне пришла все та же нага, которая молниеносным движением своих мечей рубанула одного из монстров в спину. Плоть, удивленно взглянув на девушку. Медленно развернулся, зашагав за ней. Я же, облегченно вздохнув тому, что монстры оказалась очень глупыми, сосредоточил свое внимание, на оставшемся противнике. Который, не заметив пропажи своего собрата продолжал попытки достать меня.
Примерно через пятнадцать минут, со смерти первого противника. Последний монстр упал на каменный пол пещеры. Получив еще один уровень, я удивленно застыл, наблюдая как из стены начали появляться небольшие ниточки, которые приблизившись к телу недавно убитых монстров. Всего за пару секунд поглотили их обратно, оставив пустоту на месте недавних трупов.
Сокрушаться утрате не было времени. Потому, что передо мной встал довольный гоблин, начав разговор.
— Пошли дальше Босс!
— Откуда такое рвение? Ты же не хотел сюда идти, — сказал я, устало улыбнувшись.
— Стикс стал сильнее, Стикс скоро станет воином.
Только после слов гоблина я обратил внимание на уровень зелёного, который сейчас был равен восьмидесяти восьми.
— Поздравляю, тебе осталось всего двенадцать уровней.
— Двенадцать? Это как?
— Это все пальцы на твоих руках, и еще два на ноге.
— А-а-а, — сказал гоблин начав рассматривать свои руки.
— А ты чего молчишь? — сказал я, увидев притаившуюся рядом девушку, которая обычно не закрывала рот.
— Думаю.
— О чем? Если расскажешь можем подумать в месте, — заговорщически произнёс я.
Кивнув, нага несколько секунд пыталась что-то сказать после чего произнесла:
— Не могу понять, что это были за существа, я таких раньше не видела. Но интереснее всего то, что они как-то связаны с этим местом.
— Да, я тоже видел, как стены засасывали из тела. А что касается того, кто они, у меня есть пару предположений.
— Каких? — удивлённо произнесла девушка.
— Тебе, что ни будь говорит словосочетание существо хаоса?
— Я…
Недоговорив, Фолли застыла, а я удивлённо осмотрелся. Гоблин так же, как и девушка, застыл стоя около меня с тремя загнутыми пальцами, и очень серьезным выражение на лице. Как ни странно, но с Зайцем все было в порядке, и он сидя на плече у гоблина, рассматривал окружающие нас просторы камней. По прошествии минуты, когда я уже начал строить самые дурные теории о том, что мои спутники больше не выйдут из своего состояния, они обрадовали меня своим оживлением. А именно девушка, которая как будто бы ни чего, не было. Осмотрелась, остановив свой взгляд на замершем Стиксе, который еще не отошел от ступора.
— Что с ним?
— ИИ походу слабоват, ты лучше ответь на мой вопрос.
— Какой вопрос? — удивлённо сказала девушка, а я, ударив себя по лицу ладонью повторил.
— Тебе что ни будь говорит словосочетание создание хаоса?
— Да, это существа, созданные после смешения божественной силы и нестабильного хаоса.
Сразу после этих слов, послышалось расстроенный голос гоблина:
— Сбился.
Не обратив на него внимание, я задумчиво произнес:
— Хаос, что это?
За все время существования игры мне ещё не доводилось слышать это название. Поэтому, когда девушка начала говорить, я удивлённо застыл, внимая каждому ее слову.
— Хаос, это сила, стоящая вне морали всех живых существ. Раньше существовало три главных последователя хаоса. Их нельзя назвать богами, но они обладали схожей с ними силой.
— Почему были?
— Были потому, что последние несколько сотен лет, равновесие сместилось в сторону одного единственного последователя Хаоса. Я не могу точно сказать, как его зовут и чего он хочет добиться, но одно я знаю наверняка. С его приходом на земле воцарился самый долгий мир, какой только видели эти земли.
Выслушав девушку, я на секунду застыл, обдумывая услышанное.
— В принципе все понятно, но я бы хотел уточнить один момент. Как ты и сказала, в мире существует три главных Бога Хаоса, но разве они не поклоняются одной силе?
— Нет. Каждый Бог Хаоса подпитывается определенными эмоциями живых существ, они стремятся перекрасить мир по собственному вкусу и обладают огромной силой. Как раз-таки из-за их собственных взглядов на устройство идеального мира, они не могут подчинить весь мир своей воле и тратят огромную часть своих сил на борьбу против своих собратьев, — закончив говорить, девушка застыла слегка улыбнувшись, а я шокировано продолжил на нее смотреть, пытаясь понять от куда обычная нага с острова столько знает о таких сложных вещах.
Через пару секунд, когда я так и не смог найти ответ на свой вопрос, я спросил в лоб:
— Откуда ты все это знаешь?
С лица Фолли сошла улыбка, сменившись серьезным выражением лица.
— Я прочла это в остатках хроник моего народа. Предугадывая твой следующий вопрос, отвечу. Основная часть текстов, пропала несколько веков назад. Остальная часть храниться в самом защищенном месте на острове, и как бы мы с тобой хорошо не ладили, я не скажу тебе где это даже под пытками.
— Да мне и не надо, я так просто спросил, — ответил я, дружелюбно улыбнувшись.
Всмотревшись в мои глаза, и не увидев там злых намерений. Фолли улыбнулась в ответ, сказав:
— Хорошо, я тебе верю.
— Вот и славно, тогда давай продолжим, — ответил я, кинув взгляд на Стикса, который за время нашего с девушкой разговора, успел заснуть на полу в обнимку с таким же спящим кроликом.
Глубоко вздохнув, и набрав полные легкие воздуха. Я громко сказал:
— Подъем солдат!
Гоблин от моего крика ошалело подскочил, чуть ли, не скинув с себя недовольного моим поведение кролика.
— Что?
— Я говорю пошли, — сказал я, натянув широкую улыбку, и принимая кролика из рук гоблина.
Нага же коротко хихикнула. Но когда я обратил на нее внимание, снова натянула на себя серьёзное лицо.
Следующие три часа были наполнены нескончаемыми битвами с плотью, и вот когда наши умы начали нас подводить, а руки перестали слушаться. Перед глазами возникла долгожданная дверь контрастно выделяющаяся на фоне живых стен красного цвета. Дверь была полностью выточенна из камня, и казалась частью горы в которой находится. Единственным что говорило о ней как о сооружении, выполненном руками живых или не очень существ. Были огромные орнаменты в виде собратьев девушки. Наги украшали дверь создавая историю и делая из обычного прохода предмет искусства.
Вот на одном участке двери выбита нага с раскинутыми в разные стороны чертемя руками, она что-то рассказывала стоявшим вокруг нее последователем из таких же наг. Вот на другой стороне двери, картинка меняется на менее прекрасную. Последователи, как я их назвал, с копьями на перевес зло смотрят на безоружную девушку, которая все так же пытается до нести до них какую-то мысль. В центре же, ближе к низу, был выбит силуэт какого-то мужчины-наги. Который встав на сторону девушки оборонял ее от разъярённых последователей.
За то время пока я рассматривал дверь, Фолли, ни проронила ни слова. Как только я повернулся, чтобы расспросить ее об увиденном. Я застыл, удивленно глядя на девушку. Нага плакала, из желтых словно янтарь глаз, телки самые настоящие слезы. Которые медленным ручейками стекали по щекам Фолли, падая на каменный, пол пещеры.

Глава 39. Засада

Гоблин, как и я удивленно поднял голову всматриваясь в заплаканное лицо девушки, которая, не обращая на наши взгляды внимания, что-то шептала себе под нос. Только после нескольких безмолвных минут, я решился сказать:
— Почему ты плачешь?
— Я!? — не отводя взгляд от двери произнесла девушка.
— Ну не я же.
Услышав мои слова Фолли удивленно застыла, а через мгновение начала вытирать заплаканное лицо рукой. Как только лицо девушки приняло свой естественный образ, она заговорила:
— Мне грустно от того, что я являюсь частью своего рода. Ты только взгляни, они пытаются убить ее, только из-за того, что она не такая как они.
Даже не гладя на каменную дверь, и рисунки, изображенные на ней, я ответил:
— Возможно это прозвучит глупо, но мне не до конца понятно, что там нарисовано.
— Неудивительно, ведь ты ну как не связан с нами. Ты скорее всего не знаешь, но наги отличаются по крови.
— В каком смысле? — уже догадываясь, о чем мне хочет сказать Фолли, сказал я.
— Как ты мог заметить, мой отец не обычный представитель нашей расы, он высший. У мужчин это проявляется в качестве двух лишних конечностей, а у женщин в качестве хвоста, — девушка покосилась на собственный хвост, а я незамедлительно проследовал ее примеру.
Даже при тускло-красном освещении пещеры, он отливал золотым оттенком.
— Так, но я все еще не понимаю почему ты плакала, и кто эта девушка на рисунках.
— Это великая мать всех наг, — сказал девушка, взглянув на меня как на идиота. — В наших легендах говориться о наге, что смогла вобрать в себя как мужскую силу, так и женскую ловкость. Именно она была первой, той, от кого пошел наш вид. Я не знаю от куда в этом проклятом месте взялись это рисунки, но одно я могу сказать точно. Это место скрывает в себе слишком много тайн, чтобы пропустить их стороной.
— Ладно, раз это ваша прародительница, почему ее пытаются убить? Как мне кажется такое существо должны не то что уважать, но и бояться.
— Ты только что сам ответил на свой вопрос, — усмехнулась Фолли, после моих слов. — Из-за страха перед неизведанным, даже самые близкие способны предать.
Понятливо кивнув, я задал последний, но не менее важный по сравнению с остальными вопрос:
— В принципе я все понял, но тогда что за силуэт пытается защитить ее от соплеменников?
— Я не знаю, — ответила девушка, после чего провела рукой по глазам стирая остатки слез.
Встретившись с ней глазами, я хотел было что-то сказать, но меня перебила сама девушка.
— Ты ничего не видел, — сказав это, Фолли посмотрела на меня таким взглядом, будто от моего следующего ответа, зависело буду я жить, или нет.
Не устояв под ее давлением. Я отвел глаза, и слегка улыбнувшись ответил:
— Видел, что?
Улыбнувшись в ответ, девушка открыла рот что бы что-то сказать, как у нее из-за спины послышался тихий шепот:
— Стикс тоже ничего не видел.
Закрыв рот, нага на секунду о чем-то размышляла, пытаясь не смотреть на гоблина, после чего произнесла.
— Чего стоим? Пошли, зря что ли такой путь проделали?
В следующую секунду, Фолли не дожидавшись моего ответа, коснулась каменной двери с лёгкостью открывая ее. Слегка опешив от такого напора, я двинулся следом за напористой нагой.
Зал выглядел мягко сказать необычно, в центре располагались четыре огромных каменных колонны, что уходили далеко в потолок, и скрывались в нем же. Стены зала, хоть и выглядели обычно, но это было только на первый взгляд. При детальном рассмотрении, можно было заметить сочившиеся из всех щелей, красные куски плоти. Освещением же служило множество шарообразных ламп, свисающих с потолка и стен.
Остановившись у входа, я удивленно осмотрел помещение, после чего пораженно застыл на мете. В центре зала, прямо между четремя колоннами, виднелась огромная в несколько метров золотая куча.
— Вы тоже это видите? — сказал я, не сводя взгляд с золота.
— Ты, о чем? — ответила нага.
— Золото!
— А-а-а. Да, я тоже его вижу.
— Стикс тоже видит!
— И вас это не смущает?!
— А должно?
Повернувшись к девушке, и не заметив в ней ничего необычного, я хлопнул себя по лбу.
— Совсем забыл! У вас же вместо нормальных денег, жемчуг.
— И что это значит? — с непониманием во взгляде, сказала Фолли.
— Вот представь, что на месте всей этой желтой кучи, был бы жемчуг.
От моих слов девушку проняло, и она уже более удивленным взглядом обвела гору золота.
— Так много?
— Вот, другое дело. Такая реакция мне больше нравиться, но мне все равно не понятно, откуда тут столько золота? На острове его ведь не кто не использует.
— Может от древних осталось.
— Кого? В первый раз слышу.
— Ну древние, они населяли острове еще до наг.
— И гоблинов, — добавил Стикс, недовольно взглянув на девушку.
— Их тоже.
— Так, ладно, вот мы с вами уже пару минут болтаем, а босса еще нет. Что-то тут не чисто.
— Может он ушел? — ответила девушка, осмотрев зал.
— Босс ушел? — поразился я наивности Фолли. Босс не может просто уйти, это так не работает.
— Тогда он прячется.
— Трус, — сказал гоблин, презрительно осмотрев зал.
— Уже лучше, — ответил я, начав так же, как и Стикс осматривать помещение, а еще через секунду к нам подключилась и сама нага.
Двигаться с наших мест мы не стали, посчитав эту затею самой небезопасной для жизни. Лишь гоблин, как самый отбитый из нашей группы, решил отойти от нас внимательно рассматривая окрестности. Как оказалось, не зря. Потому, что после непродолжительной паузы. Именно, он подал первым голос:
— Стикс думает, что нашел.
Взглянув на гоблина, который смотрел куда-то в даль комнаты, я сделал пару шагов, встав у него за спиной.
— Ничего не вижу.
Гоблин посмотрел на меня как на тупого, после чего начал пояснять:
— За горой блестяшек торчит хвост, как у нее, — указал гоблин на девушку.
Получив более точную информацию, я присмотрелся.
— А ты прав, и в правду хвост торчит.
— Дайте посмотреть, — сказала Фолли, мгновенно встав у меня за спиной и пытаясь найти хвост.
А буквально через пару секунд, послышались ели слышные слова ругательства, принадлежавшие девушке. Я же, не обратив на такое проявление эмоций со стороны Фолли внимания, сказал глядя на гоблина:
— Стикс иди проверь.
— Стикс не может. У него ноги болят, убежать не сможет, — ответил гоблин, с муками во взгляде.
— Может тогда ты, — сказал я, взглянув на девушку.
Ничего не ответив, девушка отвела взгляд, начав рассматривать полуживые трещины в стене.
— Да уж, если хочешь сделать что-то хорошо сделай это сам. Да, Стикс?
— Да, Босс, — ответил гоблин, преданно глядя на меня.
Все еще слегка опасаясь за свою жизнь, я сделал пару аккуратных шагов в сторону золота, после чего остановился, всматриваясь в поведение торчавшего хвоста.
— Босс трус, — негромко сказал гоблин, а я перевел на него тяжёлый взгляд от которого гоблин негромко пискнул, прикрывшись кроликом.
Хвост, даже после слов гоблина продолжил лежать, не выказывая признаков жизни.
— Достало, — сказал я, смело двинувшись к золоту.
Когда до существа оставалось около десяти метров, послышался непонятный вой, а через секунду из кучи золота начали выбираться серые человечки, которых я мгновенно определил в гоблины.
— Каково? — сказал я, не до конца понимая происходящее.
Буквально за пару мгновений, гоблины выбрались из золота, после чего рванули на меня пользуясь моим ступором. В этот же момент, над головой послышался знакомый свист пролетевшего болта, а голова одного из противников взорвалась. Только после этого, я посмотрел на надпись у них над головой.

Гоблин-Хаоса. Гоблин, уровень 189

К тому моменту как ко мне подбежала остальная часть монстров, рядом со мной уже стала девушка, которая словно ураган начала кромсать остальных гоблинов. Я же, не отставая от нее. Подбежал к самому слабому гоблину в поле моего зрения, после чего нанес стремительный удар по его серой голове.

Критическое попадание, вы нанесли 1567 единиц урона по Гоблин-хаоса, очков жизни 0/1223 Вы убили Гоблин-хаоса, получен опыт.

Стоявшие рядом со мной гоблины, заметив смерть своего сородича что-то запищали, кинувшись на меня. Показав средний палец, ближайшему противнику. Я пропустил его удар мимо себя, мгновенно контратакуя гоблина в спину.

Критическое попадание, вы нанесли 983 единиц урона по Гоблин-хаоса, очков жизни 366/1349.

Следом за первым на меня рванул еще один противник, который безуспешно махая перед собой костяным кинжалом, пытался попасть по мне. Довольно улыбнувшись тому, что, будучи на своем уровне я не уступаю по силе более сильному монстру, хоть и гоблину. Я нанес ответный удар, который пришелся в руку незадачливого гоблина.

Критическое попадание, вы нанесли 602 единиц урона по Гоблин-хаоса, очков жизни 700/1302.

Схватившись за нее, противник отступил, что дало мне возможность переключить внимание на первого гоблина. Который отойдя от полученного ранения уже замахивался на меня своим кинжалом. В этот же момент, послышался веселый голос Стикса, а в голову незадачливого противника влетел болт. На этот раз голова гоблина не взорвалась. В место этого, его тело покачнулось на месте, глупо упав передо мной. Второй же гоблин, видя эту картину что-то зло прошептал, кинувшись на меня словно зверь. От подобной резвости со стороны противника, я слегка замешкался от чего пропустил удар.

Вы получили 336 единиц урона от Гоблин-хаоса. Очки здоровья 764/1300.

В этот же момент, на периферии зрения появилось движение, а ещё через пару секунд раздался мощный голос прошедший по всему залу и заставляющий всех присутствующих замереть словно статуи.

На вас наложен отрицательный эффект "Оцепенение"
Время 60 секунду

Кинув взгляд на замершую Фолли и трёх Гоблинов-хаоса, что стояли во круг, я перевел взгляд на ту что остановила бой.

Саллимдия. Верховная королевская нага, уровень 400. Королева наг.

Глава 40. Разговоры

Возле золотой кучи стояла женщина с таким же золотым хвостом, что и у моей спутницы. Единственным отличием между ними, была лишняя пара рук, которые, неизвестная нага держала над головой в молитвенном жесте.
— Приветствую вас! — громогласно произнесла нага, от чего уши слегка заболели, а перед глазами возникло сообщение о получении урона.

Вы получили 2 единицы урона от Саллимдия. Очки здоровья 766/1300.

— Я понимаю, что мои слуги отнеслись к вам без почтения и первыми начали драку, но прошу вас, простите их наглость, и выслушайте меня!
Сказав это, нага обвела нас внимательным взглядом. После чего эффект, что сдерживал нас, пропал.
Не зная, что делать, я взглянул на Фолли которая встретившись со мной ошарашенный взглядом медленно кивнула.
— Кто вы такая, и чего хотите от нас?
— Дерзкие слова для тех, кто первый проник в мою обитель, — усмехнулся нага после чего продолжила. — Я желаю прекратить бесцельную битву и сесть за стол переговоров. Только после этого, я готова рассказать вам о себе.
Ещё раз переглянувшись с Фолли, я спрятал меч опустив руки. Моему примеру, последовала и сама девушка которая спрятала мечи в ножны, висевшие у нее за спиной.
Последним оставался Стикс, который за неимением возможности спрятать громоздкий арбалет, подошёл ко мне шепотом спросив:
— Босс, как мне вынуть болт?
Взглянув сначала на гоблина, а потом на арбалет у него в руках, я так же тихо ответил:
— Мне от куда знать, спрячь его просто.
— Куда?
— Да хоть в трусы.
Восприняв мои слова буквально, Стикс пару секунд нал чем-то размышлял, после чего начал засовывать арбалет под части своей и так небольшой брони.
Ели сдерживая смех, я перевел взгляд на четырехрукую нагу, которая внимательно наблюдала за нами.
— Мы готовы говорить с вами, но как-то получается не честно.
— В каком смысле? — недовольно произнесла женщина.
— Мы убрали свое оружие и хотим такого же от ваших воинов.
— Приемлемо, — ответила нага, махнув одной из рук.
В этот момент, остатки живых гоблинов спрятали свое оружие, оставшись с голыми руками. А гоблин, что был ближе всех ко мне, и которого я чуть не убил, ехидно оскалился. Ответив ему таким же оскалом, я перевел взгляд на начавшую говорить женщину.
— Что ж, раз мы нашли компромисс попрошу вас пройти со мной.
Сказав это наг, развернулась начав ползти в сторону дальней стены, которая была скрыта стоявшей перед ней колонной. Мы же который раз переглянувшись между собой, пошли за ней.
Как оказалась, зал был не так прост, как я подумал, только увидев его в первый раз. На самом же деле, это было что-то среднее между обычной комнатой босса и дворцом какого ни будь замка, потому что за колоннами нас ждал сюрприз в виде нескольких каменных дверей, ведущих в глубины пещеры. Мы же, проследовав за нагой в одну из таких дверей оказались в небольшой комнате. В ней не было даже намека на живые стены, что встречались что в главном зале. Напротив, обстановка в комнате напоминала какую ни будь совещальню. Подобный вывод я сделал из-за огромного каменного стола в виде монолитного блока, и десятка блоков поменьше, которые заменяли собой стулья.
— Прошу вас, присаживайтесь где вам будет удобно, — сказала неизвестная нага указав на блок рукой.
Не заметив подвоха или чего-то похожего в ее словах, я подошёл к одному из стульев и неуклюже сел, не зная куда деть ноги. Практически мгновенно моему примеру последовал гоблин, который сев с левой стороны от меня начал довольно болтать ногами. Нага же, секунду помедлив так же села за стол, но уже с правой стороны. Хвост же она обвернула во круг каменного блока, от чего я, слегка завидуя ее гибкости закинул ногу на ногу.
Увидев, что все гости заняли свои места, четырехрукая нага села во главе стола, только с другой стороны от нас. С точностью повторив позицию Фолли, она уставилась на нас, а именно на меня. Несколько секунд я вглядывался в янтарные глаза девушки, после чего произнёс:
— Кто вы?
— Саллимдия, мать всех наг, — сказав это, женщина улыбнулась, а через мгновение послышался удивленный вскрик.
— Невозможно, по нашим легендам Саллимдия поддалась хаосу и была изгнана с позором. Я не верю, что ты это она!
Переместив взгляд на Фолли, женщина ласково улыбнулась.
— Я вижу, что ты не из низших. Скажи, ты и в правду думаешь, что легендам и рассказам выживших из ума стариков можно верить?
— Да… — уже менее уверенно произнесла девушка.
— Тогда могу тебя серьезно огорчить, практически все что тебе рассказывали было ложью. На самом же деле я не поддалась хаосу, я была им всегда, как, впрочем, и ты. Все наги, что населяют этот остров и мир за его пределами, являются первыми детьми хаоса. Единственным, что нас отличает от монстров порожденных этой силой, наш разум. Разум, за который мы отдали ужасную плату. Наше потомство.
На лице Фолли появился шок, а я, поняв, что девушка в ближайшее время больше не сможет что-то сказать, произнес:
— О чем вы, почему наги это порождения хаоса?
Смерив меня внимательным взглядом и игриво усмехнувшись, женщина ответила:
— Давно я не видела людей, особенно таких как ты. Я бы хотела спросить откуда на этом богом забытом острове появился странник, но это сейчас самое незначительное. Ты спрашивал почему наги это создания хаоса? Так вот это из-за нашей природы, а именно нижней части тела. Насколько мне известно в мире больше нет существ подобным нам, тех кто скрещен с другим, менее разумным видом.
— Тогда позвольте задать мне ещё один вопрос, — сказал я, и не дожидаясь ответа женщины продолжил. — Что вы здесь делаете?
Встретившись со мной взглядом, женщина пару секунд над чем-то размышляла, после чего ответила:
— Как твоя спутница сказала ранее, в моей деревне не захотели видеть ту, что поддалась хаосу. С начало меня хотели просто убить, но, когда эти недалекие поняли, что у них этого не получится сделать. Они сослали, и замуровали меня на этой горе в качестве подношения их богу.
— Подношения? Богу? — удивленно сказал я.
— Да, — улыбнувшись ответила женщина. — Меня отдали в качестве платы местному богу, — сказав это, женщина заулыбалась еще сильнее после чего продолжила. — Вот только эти дураки даже не догадывались, что их горячо любимый бог, это всего лишь частичка одного из высших существ хаоса.
— И где он сейчас? — осторожно произнес я.
— Он тут, — сказав это, Саллимдия распахнула руки.
Мгновенно поняв, о чем говорит женщина, я подскочил с камня, на котором сидел, начав озираться по сторонам.
— Вижу ты понял человек, — продолжая широко улыбаться сказала нага.
— О чем она? — прошептала Фолли, которая вышла из ступора прислушиваясь к нашему разговору.
— Она говорит, что бог — это и есть подземелье.
— Что?
— Хм… Не бог, его частица, но ты думаешь в верном направлении. Как бы то ни было, я знаю зачем вы пришли. Существо что вам нужно, скрывается на нижних этажах моей обители. Если вы так сильно хотите его убить, я могу проводить вас к нему, но боюсь ваших сил может не хватить для этого.
— Зачем тебе это?
— Все просто, со смертью этого существа я буду свободна. Как я и говорила ранее, меня заточили тут в качестве прислуги.
— Я ей не верю, если она говорит правду, то почему она так молодо выглядит. По ее словам, ее заточили туту несколько столетий назад. Наги столько не живут, — чуть ли, не срываясь на крик, произнесла Фолли.
— Умные мысли, от не слишком умной наги. Возможно ты не в курсе, но хаос, это не просто сила способная разрушать или создавать. Под влиянием хаоса, даже такие неидеальные существа как наги, способны прожить намного больше отведенного им срока.
Глядя на перепалку двух хвостатых, я сел на стул после чего произнес:
— Мы согласны, провидите нас к боссу этого подземелья, и мы освободим вас.
— Не так быстро человек, освобожусь я в любом случае, а вот плату за свою услугу хочу получить, — улыбнулась нага.
— Какую? — почувствовав недоброе, сказал я.
— Ничего такого, я хочу тебя.
— Исключено! — крикнула Фолли, поднявшись со своего места, и мгновенно сблизившись с Саллимдией
— Почему?
— Он мой!
— Это не повод забирать его себе, — усмехнулась нага.
— Он обещал мне!
— Правда? Тогда для него не будет сложно пообещать и мне.
Глядя на перепалку двух наг, я перевел взгляд на Стикса. Гоблин, сидя за столом, и не прекращая болтать короткими ножками, разглядывал лежавший перед собой арбалет. За ним, сидя на том же столе, наблюдал Заяц. Который после каждого слова гоблина, утвердительно моргал. Я же, поняв, что реально попал. В который раз за сегодня, хлопнул себя по лбу.

Глава 41. Тяжелый выбор

— В общем мы решили, — сказала недовольная Фолли, после десятка минут непрекращающихся споров.
— Решили, что? — я в непонимании посмотрел на двух наг, что переглядывались между собой.
— Как что? Мы решили в каком порядке ты будешь с нами… В общем ты понял, — сказала девушка, слегка смутившись.
— Ну и в каком же? — продолжил я все тем же безэмоциональным тоном.
От моих слов, девушка ещё больше засмущалась, отвернувшись. На помощь ей пришла Саллимдия, нага игриво взглянув на меня, сказал:
— Мы решили, что первой будет она, а я уже так и быть пойду после нее.
— Ага, в принципе все понятно. Но, у меня остался еще один вопрос, — сказал я, осмотрев двух дам.
— Какой? — послышался синхронный голос.
— Меня кто ни будь спросил, согласен ли я на это или нет?
— А-э-м, мы думали ты не против, — сказала Фолли задумавшись.
— Если ты против, я сильно разочаруюсь в тебе. Ты даже на знаешь, чего теряешь мальчик, — на последнем слове Саллимдия, томно вздохнула, от чего я слегка поперхнулся.
Довольная вызванным результатом, нага подползла ко мне поближе, тихо сказав:
— Если ты не выполнишь мою просьбу, мне придется убить тебя.
Изумлённо взглянув на мягкую улыбку девушки, и не найдя в ней кровожадного мотива. Я тяжело вздохнул, а по телу прошлись мурашки.
— Я бы…
Уловив момент, когда я был слаб сильнее всего. Саллимдия продолжила давить:
— Так же, мне придется убить и этого зелененького гоблина, — нага взглянула на ничего не подозревающего Стикса, а я сглотнул подступивший к горлу ком.
Сомневаться в том, что она сделает задуманное, смысла не было. Как минимум из-за того, что она имела четырехсотый уровень, и могла с легкостью расправиться со всеми нами. Получив при этом, минимум повреждений.
— Не любою шантаж.
— А мне не нравиться отказы, — Саллимдия слегка улыбнулась, а я понял, что аргументов у меня больше не осталось.
Сокрушенно выдохнув и осмотрев членов своей команды, я согласился с предложением. От чего женщина довольно прижала четыре руки к поясу.
И как меня угораздило оказаться в такой ситуации? В принципе не было ничего страшного в том, что я проведу пару ночей с представительницами другой расы. Но все равно, чувство неправильности сжимало грудь. Заставляя мозг придумать какой ни будь выход.
Как не странно мой взгляд не укрылся от Саллимдии. Которая томно произнесла:
— Не бойся сладкий, я буду аккуратна.
— Что ты делаешь? — послышался недовольный голос Фоллимнии.
— Я? Маленькую змейку не должно волновать, что делают взрослые, — ответила женщина, развернувшись к девушке.
Поняв, что назревает новый конфликт, центром которого снова выступаю я. Я громко сказал:
— Дамы, давайте не будем сейчас тратить время на это, и пойдем уже наконец к боссу.
Услышав про босса, притихший Стикс поднял уши, оторвав взгляд от арбалета.
— Стикс хочет к боссу, — застыв на секунду, гоблин продолжил. — Не тому боссу, который на меня радостно смотрит, а другому.
— Вот, он меня понимает, — сказал я, сделав пару шагов к гоблину, и положив руку ему на плечо.
От моих действий, Стикс поднялся с ногами на блок. Став чуть выше меня, и выпятив грудь.
— Стикс, понимает, — сказав это, гоблин поднял сидевшего на столе кролика. Засунув себе под подмышку.
Две наги, только увидев эту картину перестали спорить. Начав задумчиво нас рассматривать. Тишину разорвала Саллимдия, коротко ответив:
— Хорошо.
Не став больше ничего говорить, Королева наг подползла к двери, ведущей в главный зал, открыв ее. Довольно переглянувшись с гоблином, я пошел следом.
Комната главного босса находилась мягко скатать не близко. Для того что бы попасть к ведущей к нему двери, нам потребовалось потратить около десяти минут, непрерывного спуска по длинной, и темной винтовой лестнице. Которая вела куда-то в недра горы.
За все время спуска, мы не встретили ни единой живой души, не считая нас конечно. Возможно кто-то бы и напрягся от подобного, но не я. Мои мысли были чисты как белый лист А4. Я просто следовал за нагой, которая перетекая со ступеньки на ступеньку, двигалась в глубь, чего-то неизведанного.
Как только последняя из, наверное, десятков тысяч ступеней была пройдена, мы оказались напротив массивной двери. Выполненной из точно такого же камня, что и предыдущая комната, где мы встретили Салли. Почему Салли? Да потому, что нага только услышав, как я обращаюсь к Фолли, мгновенно остановилась прекратив ползти. На мой скромный вопрос "Что случилось?" последовал менее скромный "Я хочу, чтобы ты мое имя тоже сократил!" Деваться было не куда, поэтому пришлось согласиться. И вот теперь, Салли стояла около монолитной двери ведущей в комнату босса, и чего-то ждала.
— Мы пришли? — произнес я, после пары безмолвных минут.
На мои слова последовал ели заметный кивок, в след за которым раздался приглушенный голос:
— Я тут подумала, может быть вы не пойдете туда?
— Почему?
— Ваших сил явно не хватит чтобы убить его, а видеть вашу смерть мне не особо хочется.
— И что ты предлагаешь? Мы проделали такой путь за просто так?
— Да.
— Не пойдет, посмотри на Стикса. Он аж воспылал от желания начать бой! — произнес я, глядя на то, как гоблин от нетерпения начал пинать стену.
— Вам не выстоять против него, могу с уверенность сказать, что ваших нынешних сил не хватит даже для того, чтобы зацепить его. Я не говорю уже о том, чтобы убить, — взгляд девушки остановился на Фолли, после чего она продолжила. — Скажи ему, он же тебя слушает!
Фоллимния, задумчиво осмотрев меня, слегка улыбнулась, ответив:
— Если этот человек что-то решил, мне его не переубедить.
— Тогда мне придется пойти с вами.
В этот раз, удивился уже я.
— Зачем тебе это? — сказал я, пытаясь понять намерения Салли.
— Хм… Я слишком сильно хочу выбраться от сюда, чтобы упускать вас в качестве возможности.
Предложение было заманчивым, но я все равно не мог принять этот факт. По всем мыслимым и не мыслимым законам игры, НПС четырехсотого уровня не мог просто взять, и стать моим компаньоном за просто так.
— Мне все равно кажется, что тут что-то не чисто, — сказал я, с подозрением осмотрев стоявшую передо мной нагу.
— Все как я и сказала. Я просто хочу выбраться от сюда, у меня нет намерения предать вас.
— Стикс! — сказал я, позвав гоблина.
Тот, оторвавшись от своего увлекательного занятия, навострил длинные уши. Мгновенно ответив:
— Что?
— Мы ей верим?
Гоблин несколько секунд рассматривал Салли, после чего выдал свой вердикт:
— Верим.
— Хорошо, а ты что думаешь? — обратился я ко второй наше.
— Я думаю, что не будет ни чего страшного, если мы возьмем ее к нам.
— Тогда решено, ты принята! Но у меня остался всего лишь один вопрос.
— Какой? — недоверчиво произнесла Саллимдия.
— Чем ты вообще сражаешься? Я не вижу при тебе никакого оружия.
Несколько секунд Королева наг рассматривала мое лицо, после чего, виновато улыбнулась.
— Я пацифист, у меня нет оружия.
С каждым сказанным ей словом, с моего лица сходила довольного улыбка, появившаяся на нем после вербовки сильного члена команды.
— Почему ты об этом сразу не сказала?
— Хвостатая обманула босса, — послышался шепот гоблина.
— Знаю, — недовольно произнес я.
— Я не обманула, я просто забыла вам об этом сказать.
— Допустим это так. Но как ты собралась драться с боссом?
— Я не говорила, что собираюсь это делать лично.
— Это как? — застыл я, пытаясь осмыслить слова наги.
— У меня есть несколько хороших заклинаний поддержки, а еще я могу лечить. Если вы разрешите мне вас благословить, то станете намного сильнее чем прежде.
— Пфф, аж от сердца отлегло. То есть ты баффер?
— Баффер?
— Ну да, ты усиливаешь своих товарищей.
— Тогда да, я баффер, — кивнула нага.
— Другое дело, принимай группу.
Через мгновение, в статусе участников группы появилась ещё одна иконка с изображением Салли, а я, решив, что сейчас самое лучше время испытать новые способности девушки произнёс:
— Раз ты теперь с нами, покажи на что способна.
Два раза нагу уговаривать не пришлось. Саллимдия раскрыв руки ладонями в перед, несколько секунд не двигалась. После чего на меня начали вешаться первые баффы.

На вас наложено заклинание “Клич Драконоборца”
Описание: Увеличивает рейтинг критических атак ближнего и дальнего боя на 20 %, рейтинг критического эффекта заклинаний на 10%
Время: 30 минут

На вас наложено заклинание “Благословение наги”
Описание: Увеличивает показатель здоровья, выносливости и магии на 200 единиц
Время: 1 час

На вас наложено заклинание “Благословение непроглядной пучины”
Описание: Повышает интеллект и восприятие на 10 единиц. Магия льда наносит на 5 % меньше урона
Время 1 час

На вас наложено заклинание “Серенада королевы”
Описание: Повышает наносимый физический и магический урон на 10 %. Увеличивает все характеристики на 10 единиц.
Время: 30 минут

На вас наложено заклинание “Спешка”
Описание: увеличивает скорость передвижения на 10%
Время: 2 часа

Удивлённо выпучив глаза на появившиеся баффы. Я посмотрел на Салли, которая, не устояв под силой моего взгляда, сказала:
— Что?
— Ничего, на Стиксе и Фолли такие же заклинания?
Ответом на мой вопрос послужил короткий кивок наги, а я, посчитав, что мы и так слишком много времени потратили на бессмысленную болтовню. Толкнул каменную дверь ведущую в комнату босса.

Глава 42. Семя Хаоса

Зал кардинально отличалась от всех что я видел прежде. Одним из самых главных отличий были стены и потолок. В отличие от зала в котором мы встретили Саллимдию, тут не было ни единого намека на камень. Только пол, и то в некоторых местах имел островки гранитной породы. Встав рядом с проходом, я озадаченно осмотрел представшую перед о мной картину. А посмотреть было на что. В центре зала, занимая собой метров пять, стояло нечто.

Семя Хаоса. Существо Хаоса, уровень 500.

— Ох ты ж!
Огромный кокон созданный из красной плоти и бугрящимися на нем синими венами, начал пульсировать.
— Да уж, чего-то более омерзительного в своей жизни я больше не видела, — произнесла Фолли, встав рядом со мной.
— Мерзко, — поддакнул гоблин, натянув на себя злую улыбочку.
— У кого не будь есть идеи как нам его убить? — сказал я, осмотрев товарищей.
— Расстрелять, — послышался мгновенный ответ.
— Похоже на план, можешь начинать.
Гоблин, только услышав мою команду. Перезарядил арбалет, и даже не думая, выстрелил в кокон.
Болт пролетев пару десятков метров, вонзился в красное мясо. От соприкосновения болта и монстра, ритм пульсаций кокона сорвался, а вокруг монстра начал образовываться красный туман. Следом за ним, из пола и стен начала выползать ранее встреченные монстры.

Плоть. Существо Хаоса, уровень 300.

Плоть. Существо Хаоса, уровень 300.

Плоть. Существо Хаоса, уровень 300.

— Не хорошо получилось, — сказал я, глядя как десятки существ начали идти в нашу сторону.
— Стикс не виноват. Босс сказал — Стикс сделал, — произнес гоблин, пряча арбалет за спину.
— У кого не будь есть идеи как нам их одолеть?
— Убить! — последовал незамедлительный ответ гоблина, но я, проигнорировав его сказал.
— Значит нет, что ж тогда могу вас обрадовать, у нас еще не все потеряно. На против, мы даже имеем преимущество, в отношении них.
— В каком смысле? — послышался голос Фолли.
— У нас есть мозги.
— Да?
Кивнув гоблину, я начал рассказывать план. А план был все тем же, что и ранее. За исключением того факта, что теперь плоти было на пара единиц, а несколько десятков. Возможно в какой-либо другой ситуации, я бы и по спорил с нашей победой, но не сейчас. Не сейчас, когда на кону стояли жизни моих товарищей. Пускай они были всего лишь ИИ, но за прошедшее время я слишком привязался к ним, чтобы терять их так глупо.
— Я пойду первым и постараюсь увести от вас максимально возможное количество монстров. Фолли, постарайтесь действовать аккуратно и не попадать под вражеские атаки. Стикс, помогай ей всем чем сможешь. Что касается тебя, — сказал я, взглянув на озабоченную чем-то Салли. — Постарайся следить за баффами и здоровьем этой двойки, и не лезь на рожон.
Сказав это и зарядившись зарядом азарта, праведности, и эмоций. Я рванул в сторону босса, прямо на встречу толпе монстров. На мое приближение Семя Хаоса забилось сильнее чем прежде, а большая часть плоти переключила свое внимание на меня. Ожидая этого, я начал смещаться в сторону, уводя за собой десяток существ. Остальная же часть, так и не поддавшись на мою провокацию продолжила иди в сторону моих товарищей. Переживать за них не было смысла. Даже с нескольких десятков метров, что разделяли нас, я мог с уверенностью сказать, что ни в нагах, ни в гоблине не было ни намека на страх. Напротив, их глаза горели огнем предстоящего боя.
Увернувшись от шального удара плоти, я приключил свое внимание с основной битвы, на собственную. Точнее не битву, а ее избегание. Так как с моим уровнем силы, я был попросту бесполезен против десятка плоти трехсотого.
Примерно через пол часа с начала события начал идти первый опыт. С начала его было немного, но с каждой минутой оповещений о смерти монстров начинало приходить все больше и больше. В какой-то момент, на периферии зрения показалась довольная Фолли, которая ведя за собой десяток плоти ползла ко мне. Не поняв этого маневра, я побежал на встречу, ведя за собой изрядно приевшихся врагов. Через пару секунд, две орды встретились, слившись в одну. А девушка, не говоря ни слова подхватила меня на руки, начав уползать.
— Что случилось? — сказал я, ошалело взглянув на Фолли, которая сосредоточенно несла меня в сторону остальных.
— У Саллимдии закончилась магия, а гоблин говорит, что пуст.
Мгновенно поняв, о чем она говорит, я стиснул зубы. Как я вообще мог забыть про это? Ладно забыл, что магия не бесконечная, мне это простительно как не магу. Но забыть про болты для гоблина! Не простительно! Корить себя за невнимательность времени не было, потому что Фолли практически за десяток секунд преодолев весь зал поднесла меня к остальной группе поставив рядом.
— Босс, болты все. Что делать? — сказал гоблин, протянув арбалет.
— Болтов сейчас нет, чтобы новых достать нужно время, — сказав это, я перевел взгляд на Саллимнию. — У тебя что?
— Магии почти нет.
— А баффы?
— Минут пять еще будут действовать.
— Сколько нужно времени что бы восстановить?
— Где-то час, — скромно ответила девушка, а я, глядя на то как к нам приближается толпа плоти, быстро сказал.
— Уходите от сюда, и восстановитесь.
— А ты? — удивлённо сказала Салли.
— А я тут останусь, странникам нельзя покидать такие места пока босс не умер.
— Правда? — удивлённо сказала женщина, а я, посчитав, что жизнь спутников намного важнее собственной, кивнул.
— Идите!
— Стикс останется.
— Ты дурак? — удивлённо сказал я, после чего получил мгновенный ответ.
— Стикс останется!
Тяжело вздохнув, и осмотрев двух наг. Я мгновенно понял, что они того же мнения что и гоблин.
В этот же момент, один из монстров приблизился на столько близко, что я смог услышать его противные хлюпающие звуки. Не успев даже обернуться на него, перед глазами пронесся золотистый силуэт, а голова монстра упала отрубленным куском мяса. В то же мгновение, я рванул к ближайшему монстру, парируя удар, летевший в сторону наги.

Критическое попадание, Плоть нанес вам 722 единицы урона. Здоровье 458/1180.

Как оказалось, для того что бы в полной мере парировать удар монстра трехсотого уровня, моих сил оказалось недостаточно. Плоть, не заметив выставленный мной меч, ударила по нему, от чего мои руки жалобно затрещали, а по телу прошлась волна от отдачи. В то же мгновение послышался незнакомый прежде бешеный смех, переходящих в кашель. Не успел я обернуть на шум, как рядом с моей левой ногой пронесся мелкий силуэт, который без каких-либо помех прыгнул на моего противника. Стикс, орудуя двумя кинжалами, наносил стремительные удары по плоти, пока та не лишилась последних крупиц своей жизни. Следом за этим, Стикс рванул к двум идущим впереди монстрам, не заботясь о собственной безопасности.
— Что с ним? — я застыл на месте.
— Я его магией благословила, — довольно сказала Салли, выпустив в меня заклинание лечения.
По телу пронеслось ощущение теплоты, а я все еще не понимая, о чем говорит моя спутница продолжил:
— Какой магией?
— Берсерк, — ещё довольней сказала нага.
Не став слушать продолжения ее монолога, я кинулся к гоблину, который крошил плоть, не заботясь о полученных травмах. Только после нескольких минут, когда все монстры были мертвы, а у самого гоблина осталось меньше половины здоровья. Я смог наконец-то выдохнуть.

Глава 43. Жизнь или Смерть

Ага сейчас! В тот же момент, как последний из монстров пал. Семя Хаоса начало плавиться. В самом прямом смысле этого слова! Красная масса, из которой он был сделан, начала отваливаться от него, растекаясь по полу пещеры и распространяя вокруг себя красный туман. Несколько секунд ничего не происходило, а потом из кокона начал вылезать он.

Арзгакх. Существо Хаоса, уровень 500

Огромный, немигающий черный зрачок, смотрел на меня оценивающим взглядом, не шевелясь и не подавая каких-либо признаков агрессии. Стараясь не отводить от него взгляд, я тихо произнес:
— Кто ни будь знает, что это?
Существо выглядело как метровый, парящий в метре над землей глаз, с десятками красных щупалец, выходивших из его задней стороны.
— Посланник Хаоса, — так же шепотом, ответила Саллимдия.
— И кого он посылает? — не задумываясь сказал я, после чего получил недобрые взгляды со стороны девушек. Один лишь Стикс, натянул радостную улыбку стараясь не смеяться.
— Посланники хаоса появляются, когда в мире грядут большие перемены. Обычно они не нападают, а лишь наблюдают за событиями, но думаю это не в нашем случае, — сказала Салли, глядя на то, как босс выставив перед собой пару щупалец, поплыл в нашу сторону.
— Ставлю Стикса, что глаз — это его слабое место!
— Согласна, — ответила Фолли, рванув к боссу.
— Салли, следи за ее здоровьем, мы с гоблином попробуем обойти со спины.
— Сама знаю! — послышался сосредоточенный голос наги.
Кивнув, я начал обходить босса по большой дуге. Стараясь не попасть в его поле его зрения и обойти за спину. Стикс, действовал точно так же, только действуя с противоположной стороны. Всего через минуту, я начал видеть приближающегося в мою сторону гоблина, а уже через мгновение мы стояли за спиной ничего не подозревающего босса. Сам противник, не обратив внимание на наше приближение, вел яростный бой с Фолли, которая при поддержке Салли, по силе практически была с ним сравнима. Ждать не было смысла, поэтому я, подав гоблину сигнал о начале атаки, нанес удар по одному из щупалец.

Критическое попадание, вы нанесли 512 единиц урона по Арзгакх, очков жизни 6698/8000.

Монстр, резко обернулся на нашу совместную с гоблином атаку. Пропустив ещё один удар, который нанесла Фолли, прямо по глазу босса. От полученного урона, Арзгакх затрясся, начав мотать щупальцами в разные стороны, и пытаясь нас зацепить. Что кстати у него получилось, так как один из ударов, прилетел прямо по гоблину. Откинутый ударом, Стикс поднялся, довольно улыбнувшись.
— Все нормально? — подбежал я к гоблину, вглядываясь в его жизни и вытягивая из инвентаря зелье лечения.
— Да, — сказал гоблин, опустошив бутылку и рванув обратно к боссу.
Удивившись его прыти, я рванул следом. К тому моменту как мы приблизились, босс прекратил беспорядочные атаки, сосредоточившись на Фолли, которая размахивая парой мечей, парировала атаки монстра.
— В сторону! — выкрикнул я, придержав летевшего впереди гоблина за плечо.
Нага, без лишних вопросов рванула в сторону, уходя от удара босса. Я же, поняв, что можно действовать, выставил перед собой руку, генерируя заклинание. Через мгновение, прямо под боссом начало разгораться красное пламя, которое с каждым мгновением увеличивалось, поднимаясь в верх.

Критическое попадание, вы нанесли 333 единиц урона по Арзгакх, очков жизни 2012/8000.

Критическое попадание, вы нанесли 345 единиц урона по Арзгакх, очков жизни 1667/8000.

Критическое попадание, вы нанесли 312 единиц урона по Арзгакх, очков жизни 1355/8000.

Арзгакх, охваченный моим огнем судорожно затрясся, начав уходить с места где я создал стену огня.
— Босс крутой! — сказал гоблин, перехватив пару кинжалов и рванув к боссу.
Фолли, так же видя, что противник практически умер, поползла следом. Поняв, что мое участие уже не потребуется, я вздохнул с облегчением. Если бы Нерфалион был обычной ММОРПГ, то противника подобного уровня наша команда никогда бы в своей жизни не смогла победить. Но, к счастью для нас, это было не так. В Нерфе, у игрока первого уровня были все шансы убить противника сотого, при соблюдении определенных условий. Как бы то ни было, ослабевший Арзгакх перестал левитировать опустившись на пол. Рядом с ним, держа оружие наготове, стояли гоблин и нага. На мой немой взгляд, послышался кровожадный голос Стикса:
— Добей его босс!
— Согласна. Ты как ни как, внес самый большой вклад.
Сопротивляться уговорам я не стал, медленно двинувшись на встречу к монстру, который наблюдал за мной слегка заплывшим глазом. Через десять шагов я остановился, а еще через мгновение, мой меч вонзился прямо в глаз Арзгакха.

Критическое попадание, вы нанесли 669 единиц урона по Арзгакх, очков жизни 0/8000. Вы получили новый уровень 95. Текущий опыт 11200/7552000. У вас есть 150 не распределенных очков характеристик и 18 очков навыков.

Хаос обратил на вас внимание

Последняя надпись заставила меня слегка напрячься, и не зря. Буквально через секунду после смерти босса, за моей спиной раздался незнакомый голос. Вслед за которым, мир окрасился в черно белые тона.
— Любопытно.
Обернувшись, перед глазами высветилось ещё одно достижение, от которое я впал в прострацию.

Вы получили достижение «Увидевший Хаос»
Описание: Вы первый кто воочию увидел первозданный хаос.
+ 10 к отношению, со всеми разумными существами Хаоса
+ 1000 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

Это был мужчина. Обычный, ничем не примечательный мужчина, с простыми чертами лица, небольшой небритостью, и черными, слегка седыми волосами. Единственным, что отличало его от обычного человека, это глаза. Черные и непроницаемые.
— Почему вы молчите молодой человек, вы же были так рады победой над сильным противником? — мужчина слегка улыбнувшись.
Только после его слов, я понял, что мир застыл. Гоблин, а с двумя нагами стояли возле тела убитого босса, радостно рассматривая его.
— Кто вы?
— Хм… Ты разве сам не знаешь? — ответил мужчина, кинув короткий взгляд на потолок пещеры.
Проследив за ним и не заметив ничего интересного, я недоуменно застыл.
— Видимо ты не так умён, как я думал, — разочарованно произнес человек.
Только в этот момент я понял о чём он говорит, взглянув на его статус.

???. Хаос, уровень???

— Вижу ты понял, — довольно улыбнулся неизвестный. — Как бы то ни было, ты нарушил мою обитель, и убил моего слугу. Я требую плату.
Улыбка на лице мужчины стала ещё шире, а по моей спине прошелся озноб.
— О какой плате идёт речь? — осторожно произнёс я, стараясь выглядит самым спокойным человеком на земле.
— Сразу к делу?
— Нет смысла спрашивать о том, что уже знаешь. Вы же сами сказали, что я нарушил вашу обитель.
— Вот как, возможно я поспешил с ранними выводами. За свою ошибку я готов дать тебе одно желание, можешь пожелать все, но только в разумных пределах.
— Тогда не убивай моих спутников, и дай им спокойно вернуться на поверхность.
Несколько мгновений Хаос рассматривал моих спутников, после чего добродушно улыбнулся.
— Вот как, спасаешь товарищей, а не себя, похвально для людской расы. Но могу тебя огорчить, я не смогу отдать тебе ее.
Мужчина указал на застывшую Салли, а я, прикусив нижнюю губу, аккуратно ответил:
— Тогда что вы хотите за нее?
— Что я хочу? — Хаос задумчиво застыл, после чего рассмеялся. — В правду говорят, наглость — это второе счастье! Ты спросил, что я хочу за эту змейку, так вот — это ты! Стань моим последователем, и неси в мир мою волю. Поверь мне, я отличных хозяин для тех, кто хочет обрести силу и власть.
— Как-то нет желания становиться рабом.
— Всего лишь слова. Ты и так раб, просто не хочешь это принимать. Но раз ты не хочешь честной сделки, я не вправе тебя заставлять. Как мы и договаривались, можешь забрать этих двоих, но Королева останется со мной.
— Позвольте задать вам всего лишь один вопрос, — сказал я, лихорадочно начав просчитывать варианты.
— Попробуй. Даже интересно, что сможет придумать человек в подобной ситуации.
— Монетка!
— Что?
— Не хотели бы вы сыграть в монетку? Если я выиграю, вы отдадите мне Саллимдию, и разрешите нам беспрепятственно уйти, а есл…
Перебив меня, мужчина продолжил:
— А если выиграю я, вы оба останетесь со мной.
Мысленно выругавшись, я ответил:
— Согласен.
— Тогда приступим, — сказав это в руках мужчины появилась черная монетка, которую он подбросил в мою сторону.
Пролетев разделяющее нас расстояние, черный кругляш упал в мои руки.
— Реверс или аверс?
— Орёл, — ответил я, покосившись на закрытый кулак.
— Тогда я возьму решку.
Мужчина оскалился, а я, взглянув на его черные глаза ещё раз, медленно раскрыл ладонь.

Вы получили достижение «Обыгравший Хаос (Монетка)»
Описание: Вы первый игрок обыгравший Хаос в монетку
+ 20 к отношению, со всеми разумными существами Хаоса
+ 5 % к шансу выиграть в любой азартной игре
+ 10 % к шансу выиграть в монетку
+ 1000 к славе
Увидеть таблицу полученных достижений можно в настройках вашего персонажа.

На руке лежала черная монета со смотревшим на меня черепом.
— Удивительно, но ты смог, — произнёс мужчина, удивлённо всматриваясь мне в ладонь, а именно на монетку. — В чем твой секрет?
— Удача, — аккуратно ответил я.
— Удача говоришь, — несколько секунд черные глаза рассматривали меня, а потом на лице Хаоса образовалась довольная улыбка. — Теперь вижу, тебе несказанно повезло, что она взяла над тобой покровительство. Хотя, уместно ли назвать это везением?
— Вы знаете о Фортуне?
— Я? Нет, но мне известно кто она, и при каких обстоятельствах находится в своем нынешнем положении. Печально конечно, но она сама виновата.
— Может быть расскажите?
— Хм… Хоть, я и сказал, что нашлось это второе счастье. Чрезмерная наглость, может привести к преждевременной смерти. Ты понял, о чем я?
— Конечно.
Благосклонно кивнув, мужчина продолжил:
— Раз так, не смею тебя больше задерживать. Забирай своих друзей, и вали из моей гробницы.
Сказав это, мужчина щелкнул пальцами, а окружающий мир стал принимать нормальный вид.
— Где ты ее нашел, босс?
Послышался вопросительный голос гоблина, а я посмотрел на все так же лежавшую в моих руках, черную монету.

Глава 44. Драка!

Монетка судьбы
Тип: Артефакт
Класс предмета: Легендарный
Условия: -
Описание: Пропитанная эманациями Хаоса монетка. На аверсе изображён череп, символизирующий смерть и разрешение. Реверс украшен бабочкой, что символизирует покаяние и удачу.
Эффекты: При игре в монетку, отнимает одну единицу удачи у проигравшего, и передаёт победителю.
Примечание: Эффект действует только при согласии двух игроков.
Победы: 1
Проигрыши: 0

Прочтя описание монеты, я удивлённо поднял бровь. Выходило, что Хаос сделал мне очень ценный подарок, который в дальнейшем мог сделать меня ещё сильнее. Перебирая в руках полученный артефакт, я взглянул на Стикса, ответив:
— На полу нашел, сыграть хочешь?
Уловив что-то в моем взгляде, гоблин застыл, ответив лишь через пару секунд:
— Босс что-то задумал. Стикс не будет играть, Стикс умный!
— Уважуха гоблин. Если бы ты ответил по-другому, я бы начал в тебе сомневаться.
Оскалившись, гоблин потерял интерес к монетке, покосившись на труп ранее живого босса.
— Раз уж играть ты не хочешь, давай посмотрим, чем он нас наградил.
Сказав это, я без какой-либо брезгливости опустился на колено, прикоснувшись к мёртвому телу босса. Удача или нет, но мои самые страшные опасения не оправдались. Из босса выпало три предмета, два из которых имели эпический ранг, а третий легендарный.

Черный нагрудник воителя
Тип: Одежда
Условия: Уровень 365, сила 246, выносливость 205
Броня: 812
Класс предмета: Эпический
Описание: Матово черный нагрудник с причудливыми узорами неизвестного назначения. Ходят слухи, что именно в таких нагрудниках, войско армии тьмы чуть не захватило весь мир.
Эффекты:
Сила +124
Выносливость +225
+15 % к защите от огня
Прочность: 2500/2500

Драконий плащ удачи
Тип: Одежда
Условия: Уровень 210
Броня: 10
Класс предмета: Эпический
Описание: Плащ, созданный из кожи золотого дракона.
Эффекты:
Харизма +56
Удача + 100
+2 % к шансу найти редкий или более предмет
Прочность: 2500/2500

Пояс повелителя морей
Тип: Аксессуар
Класс предмета: Легендарный
Условия: Уровень 200, сила 100, ловкость 200.
Описание: Один из четырех предметов некогда принадлежавших Сакмандолу — повелителю моря, и царю всех подводных жителей.
Эффекты:
Интеллект +80
Ловкость +80
+ 10 % к скорости передвижения в воде
+ 10 % к защите

С появлением пояса, мой инвентарь имел уже целых три легендарных предмета. Первым был мой драгоценный амулет, доставшейся мне по чистой случайности. Вторым, монетка судьбы. Которая так же, как и амулет оказалась у меня случайно. А третьим предметом был как раз-таки новенький пояс повелителя морей, который как оказался был комплектным, и имел ещё трёх друзей.
Распределением добычи я решил заняться потом, а потому, положив все найденные вещи в инвентарь, осмотрел собравшихся вокруг меня соратников.
— Ну что, пойдем к выходу?
На мой вопрос последовало два уверенных кивка, и один робкий, еле видный. Остановив взгляд на неуверенной девушке, я сказал:
— Что-то не как, Салли?
От моего вопроса нага отвела взгляд, начав накручивать собственные пряди волос на палец.
— Я не могу.
— Это почему ещё?
— Мне не стоит покидать его обитель. Если он узнает, что я сбежала от него, он рассердится, и сотрёт этот остров с лица земли.
О ком говорит девушка, сомневаться не приходилось. Поэтому я, напустив на лицо уверенности, ответил:
— Могу понять твои чувства, но теперь можешь не переживать, думаю он не будет против твоего ухода от сюда.
— Откуда тебе знать, ты всего лишь человек!?
— Считай это интуицией.
— Но…
— Не каких, но. Послушай меня и пошли с нами, тебе не о чем больше переживать, а если случиться так, что за тобой и в правду кто-то придет. Мы сделаем с ним тоже самое, что и этим монстром, — я пнул мертвого босса, продолжив: — Я прав. Фолли, Стикс?
Два одновременных кивка стали моим ответом. А я, почувствовав холодный взгляд чьих-то глаз, взял нерешительную нагу за руку, рванув в сторону выхода.
* * *
Вы получили достижение «Первопроходец I»
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В этот раз перемещение между локациями знало на удивление больше времени чем обычно. Уж не знаю с чем это было связано. Но на поверхности я оказался спустя долгую минуту, в течении которой, я наблюдал порядком надоевшую радугу перехода. Когда же я смог нормально открыть глаза, рядом со мной стоял недовольный гоблин, который всем своим видом пытался достучаться до меня.
— Босс. Бооосс, очнись. Хвостатые ушли!
— Куда? — сказал я, осмотрев незнакомую поляну.
— Туда, — гоблин, довольный тем, что смог до меня достучаться, указал пальцем в сторону джунглей.
— Почему они ушли?
— Стикс не знает. Новая хвостатая, как только вышла сразу поползла в джунгли. Вторая поползла следом, крича оскорбления на первую.
— Понятно, а ты чего за ними не пошел?
— Босс дурак. Стоял как камень, и не двигался. Стикс решил, что босс всё.
— Что все?
— Все.
Гоблин провел большим пальцем по своей шее.
— Смотрю, ты этого прям ждешь, — я улыбнулся, а гоблин на секунду запнувшись, покосился на вставленный в ножны меч.
— Боссу показалось.
— Надеюсь на это, — хлопнув Стикса по плечу, я продолжил: — Пошли за девчонками, какое-то странное у меня предчувствие.
— Да.
Гоблин взял арбалет в руки, и не оборачиваясь двинувшись в сторону леса. Я же, проводив его задумчивым взглядом, пошел следом.
Интуиция меня не повела. Как только мы вошли в зелёные заросли, именуемые лесом. Уши уловили слабый шум боя, который с каждым шагом нашего приближения нарастал. Через пару минут, и так редкие заросли начали расступаться, открыв нам полуразрушенное чёрное здание, двух наг, и пятерых огромных троллей. Монстры, весело переговариваясь между собой. Отбивались от атак Фолли, которая старательно пытались пробиться через живое кольцо в которое их взяли тролли.

Ног. Горный тролль, уровень 201

Умба. Горный тролль, уровень 235.

Уп. Горный тролль, уровень 264.

Рог. Горный тролль, уровень 298

Буб. Горный тролль, уровень 326

— Ты тоже их видишь.
— Стикс видит.
— Какие у нас варианты, зелёный?
— Стикс может стрельнуть, — гоблин покосился на арбалет.
— У тебя болтов нет.
Взглянув на орудие ещё раз, гоблин насупился, засунув арбалет себе за спину.
— Стикс может кинуть камень.
— Уже лучше, но что дальше?
— Босс придумает.
На этих словах, гоблин скользнул в сторону, подхватив с земли пару увесистых камней. Через секунду рука гоблина оказалась у него за спиной, а ещё через мгновение, камень пролетел в ближайшего тролля.
Как только камень соприкоснулся с троллем, пять огромных каменных голов повернулись, начав удивлённо рассматривать нас. Через секунду безмолвия, послышался тяжёлый бас:
— Что это за крысы?
— Моя не знает, в меня камень кинули, — сказал один из троллей, потирая место куда прилетел камень.
— Ты сам камень, идиот. Иди разберись с крысами.
— Почему я? Ты же сильнее!
— Я знаю, а ты слабак.
— Не хочу!
Ног сжал кулаки, и хотел было ударить своего собрата, но тот его опередил. Огромная каменная рука, пролетев пару метров, влетела в незащищенный затылок тролля, отняв тому пару тысяч единиц здоровья, и заставив гиганта пошатнуться.
— Что ты делаешь? — сказал тролль, потирая место ушиба.
— Бью.
— Зачем?
Послышался ещё один удар, а тролль, не говоря больше ни слова, двинулся в нашу сторону.
— Спроси кто они, — послышался голос тролля с именем Буб.
Безмолвно качнув головой, Ног продолжил иди. Через десяток шагов, огромная махина остановилась, закрыв солнце.
— Приветствую, — опасливо произнёс я.
— Кто такие?
Тролль выпрямился став ещё больше. Единственным, что напоминало о его недавней слабости, была его практически упавшая полоска здоровья.
— Я человек, а это гоблин. Мы бы хотели забрать вон тех дам.
Я медленно указал пальцем на Фолли и Салли, которые напряжённо наблюдали за ситуацией.
— Хочешь!
В этот же момент, огромный кулак тролля пронесся в паре сантиметрах от моей головы, а я не изменившись в лице, сказал:
— Не попал.
— Не попал, — повторил гоблин.
За спиной тролля послышался смех, а я, поняв, что следующего удара не последует, продолжил:
— Уважаемый, давайте не будем распускать руки, и начнем конструктивный диалог. Мы же с вами не звери.
— А-э-э.
— Вижу вам сложно осознать происходящее, поэту начну я. Мне бы очень сильно хотелось, чтобы вы и ваши товарищи, отпустили этих прекрасных дам, и дали нам спокойно уйти.
Тролль пару мгновений о чем-то размышлял, повернувшись к собратьям.
— Я не понимаю, о чем оно говорит. Что мне делать?
— Убей их, тупая башка, — послышался голос старшего тролля, а я, поняв, что диалогом ничего не решить, выхватил из ножен меч.
Стикс моментально подхватив мой настрой, достал кинжал, безмолвно рванув к ноге монстра. Мгновение, и из разрубленный ноги тролля потекла кровь, а сам монстр завалился на колено, перекрыв разрубленное сухожилие рукой. В этот же момент, четыре тролля что стояли в отделении, прекратили смех, а через мгновение старший зашагал к нам.
— Что вам здесь нужно?
Спрятав кровожадного гоблина у себя за спиной, я опустил меч.
— Зачем вы нападаете на жителей острова?
— Старший приказал.
— Вот как. Тогда я хочу с ним встретиться.
— Со старшим? — на каменной морде тролля появилось удивление, сменившиеся превосходством. — Ты всего лишь крыса, почему я должен вести тебя к нему?
— Потому что я попросил? — ответил я, не растерявшись.
— Нет. Если старший узнает, что я привел в лагерь слабака, он мне голову снесет.
— Может тогда в монетку сыграем? Если выиграешь можешь нас убить и съесть. Если выиграю я, отведешь нас к старшему, и отпустишь наг.
— Нет, Буб не играет с монетками!
— Тогда чего ты хочешь?
— Драка!

Глава 45

Застыв на мгновение, и всмотревшись в грозную морду тролля, я ответил:
— Драки не будет.
Гигант удивленный моим ответом сделал один шаг назад.
— Как не будет?
— Слушай. Последние десять часов, я только и делал что дрался. Устал не много, знаешь ли. Так что, не мог бы ты сейчас умерить свой пыл, и отвести меня к старшему?
— Жалкая крыса боится! — Буб положил две каменные руки на пояс, став ещё шире.
— Босс бриться только крабов, ты для него как помет бобра! — сказал Стикс из-за моей спины.
— Что! — тролль яростно зарычал.
— Спасибо зелёный, как всегда выручил, — прошептал я.
Не понявший моего сарказма гоблин, довольно улыбнулся, распрямив плечи.
— Стикс всегда готов помогать.
Снова взглянув на тролля, который ели сдерживал себя от моего скорейшего умерщвления, я произнес:
— Как и сказал гоблин, мне нет смысла тебя бояться. Посуди сам, если я бы это и вправду было так, стоял бы я прямо сейчас перед тобой? Думаю, что нет.
— Хм? — тролль медленно убрал руки с пояса, начав чесать каменный затылок. — Почему не боишься?
— Зачем мне бояться какого-то тролля, если за мной стоит он…
Я поднял палец, указав на синее небо.
— Кто? — тролль, проследив за траекторией пальца, сделал шаг ко мне.
— Поверь, лучше тебе об этом не знать. Если он узнает, что я рассказал. Он придет за мной, тобой, твоим боссом, и за всеми троллями в округе. Ты вроде говорил, что свой старший оторвёт тебе голову, если ты приедешь слабака в лагерь?
Буб медленно качнул головой, а я продолжил:
— Так вот. Мой босс с лёгкостью лишит тебя рук, ног, и заставит копать тебя твою будущую могилу зубами.
— Да?
— Зачем мне тебе врать? Поверь, все что я тебе только что рассказал — это цветочки. Я видел такое, о чем нормальные люди никогда не будут говорить.
Под моим пронзительным взглядом Буб снова сделал шаг назад, заставив своих собратьев удивлённо застыть. Несложно было догадаться, что в их крохотном мозгу поселился страх, и неверие, что самый сильный из них отступает перед каким-то человеком.
Глядя на эту картину, гоблин набычился, сделав шаг в перед.
— Веди к старшему. Босс не любит, когда его босс ждёт!
Под грозным напором Стикса, тролль сделал ещё один шаг назад, ответив:
— Хорошо, Буб отведет вас к старшему. Но если вы обманули меня, я вас съем!
— Договор.
Сказав это, тролль развернулся, и не заботясь о собственной безопасности, двинулся в сторону трёх собратьев собратьев. Четвертый так и продолжил сидеть рядом, прикрывая рукой кровоточащую рану. Через мгновение послышался яростный окрик Буба, а три тролля расступились, выпустив двух наг на волю. Девушки, гордо подняв носы устремились к нам, а когда расстояние между нами сократилось настолько чтобы можно было спокойно говорить, я произнес:
— Какого черта вы уползли?
— Это все она.
Фолли указала на стоявшую рядом Саллимдию, которая, не обратив на ее слова внимания, разглядывала окружающий ее лес.
— Что ты на это скажешь?
— Если бы ты посидел пару сотен лет в заточении, я бы посмотрела на тебя.
— Резонно, но как вы вообще умудрились попасть в ловушку? Мы же только что убили босса в несколько раз сильнее нас!
Насупившись Салли ответила:
— Это все Фолли. Если бы она не пошла за мной, и ее бы не поймал этот здоровяк, — девушка указала на притаившегося в паре метрах гиганта. — Ничего бы плохого не случилось.
Проследив за ней, и не подав вида. Я сказал уже более тихим голосом:
— Это так Фолли?
— Я не виновата. Это все она!
На этих словах девушка протянула руку к волосам Саллимдии, дёрнув их. Вторая нага, не оставшись в долгу, повторила жест первой.
— Хватит! У нас вообще-то есть дело, тролли на нас уже косится начинают. И вообще, помогите уже этому бедолаге! — сказал я, указав на истекающего кровью тролля.
Услышав мои слова, наги остановились, начав принимать первоначальный вид. Салли же создала заклинание, наложив его на бедного тролля.
— В общем, я не виновата, — сказала Салли после того как великан поднялся на ноги.
— Может одурачить гоблина, но не меня.
Фолли протянула руку чтобы опять схватить нагу за волосы, но заметив мой недовольный взгляд, остановилась.
— Пошли уже, — сказал я, тяжело вздохнув.
* * *
Всего через пять минут неспешной ходьбы, наша неспешная процессия вперемешку с конвоем из троллей, пришла на нужную точку. Лагерь, а если точнее несколько сотен камней, наваленных полукругом, вызывал смешанные эмоции. Как минимум из-за того, что в нем было всего четыре тролля. Три из которых имели уровни меньше сотого, а четвертый напротив был очень сильным. Остановив взгляд на самом колоритном из троллей, я застыл.

Агруб. Тролль Хаоса. Уровень 447

А вот это уже интересно, что он тут вообще делает? Не став раздумывать над этим вопросом слишком много времени, я сделал шаг в перед. Как только моя нога прошла сквозь мнимую границу лагеря, на скучающей морде тролля появилось удивление, мгновенно сменившиеся озлобленной гримасой. Поднявшись с камня, на котором он сидел. Агруб подобрал лежавшую рядом дубину, которая когда-то была цельным стволом дерева, сделав шаг навстречу ко мне.
— Буба, кто дал тебе право привезти эти мешки мяса в наш славный лагерь?
— Прости старший! Эта крыса сказала, что у него есть сильный покровитель.
— Кто!?
Непонятно кому был адресован вопрос, поэтому ответил я:
— Я не могу сказать вам его имя, но поверьте, он может с лёгкостью избавиться от всех нас по щелчку пальцев. Единственная причина, по которой он этого не делать, это ваша полезность. Мой покровитель считает, что вы служите ему хорошую службу.
Несколько мгновений великан обдумывал услышанное, после чего яростно заревел, преодолев разделяющее нас расстояние.
— Ты считаешь меня настолько тупым, что я не догадаться о твоей лжи?
— Я не…
В этот же момент, огромная дубина загородила собой тусклые лучи солнца, обрушавшись на меня словно комета.
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