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Аннотация
Смерть это конец? Что есть второй шанс? Что бы делали вы окажись в бесконечном цикле смертей? Наказание это или испытание? У вас есть безграничное количество попыток узнать это самостоятельно.


За углом бесконечность


Глава 1

Темнота. Тишина. Вообще ничего нет. Я будто вишу в бесконечном пространстве. Тело не ощущается.

        " Вами выполнено скрытое достижение: Защита слабых верная смерть."
      
Прямо перед моими глазами появилось такое сообщение. Кого я защитил, что вообще произошло. Сообщение исчезло. Я будто находился под наркозом. Сознание плыло, память будто стерта. Хоть я могу читать и осознавать, но не помню предшествующих событий.

        "Вами получена скрыта награда: Второй шанс"
      
Все равно ничего не понимаю. На что второй шанс. Кто я вообще? И где. Я вообще не чувствую ни времени, ни притяжения, ни веса. Просто неописуемая легкость.

        "Вы возродитесь в локации: Бесконечные коридоры""
      
Сообщения шли одно за одним.

        "Возрождение через 10 секунд"
      

        "Возрождение через 9 секунд"
      

        "Возрождение через 8 секунд"
      
Начался обратный отсчёт. Что же будет дальше. Он продолжался не останавливаясь.

        "Возрождение через 7 секунд"
      

        "Возрождение через 6 секунд"
      

        "Возрождение через 5 секунд"
      

        "Возрождение через 4 секунды"
      

        "Будьте готовы! Уровень сложности Локации: Бесконечные коридоры - Легендарный"
      

        "Возрождение через 3 секунды"
      

        "Возрождение через 2 секунды"
      

        "Возрождение через 1 секунду"
      
Я не успел даже подумать, как неожиданно понял, что чувствую тело. Могу шевелить пальцами.

        "Вы возрождены"
      
Я открываю глаза, и вижу коридор. В нескольких метрах от меня воин в стальных темных латах с большим мечом. Я завороженно смотрю на него. Под шлемом не видно глаз. Интересно он вообще живой. До меня остаётся пару шагов, когда он заносит меч. Как в замедленной съёмке я вижу, как лезвие направляется к моей шее, но из-за шока и не понимания происходящего ничего сделать не успеваю. Миг и снова темнота.

        "Критические повреждения."
      

        "Вы были убиты Стальным Рыцарем."
      
Я погиб? Так быстро? Я даже ничего не успел сделать. У меня не было и шанса чтобы выжить. Сообщения я вижу практически на весь свой обзор. Только сейчас замечаю внизу слева несколько иконок. Одна из них в форме сердечка, окруженная квадратной каемкой. Напротив же написан знак бесконечности. Я держал взгляд на данном значении и появилось сообщение.

        "Ваше количество возрождений не ограничено."
      
Ого. За что мне такое наказание. Рыцарь будет убивать меня раз за разом? И это называется вторым шансом?

        "Возрождение через 10 секунд"
      

        "Возрождение через 9 секунд"
      
Снова пошёл отсчёт. Интересно я появлюсь снова там же?

        ..."Возрождение через 1 секунду"
      
Я чувствую тело. Какие же это приятные ощущения. Мне не особо нравится находится в этом ничто в темноте.
Открываю глаза, тут же вскакиваю на ноги. Коридор слегка изменился, и того рыцаря что в прошлый раз нет. Кажется мне повезло, и я умру не сразу. Я делаю пару шагов и слышу шорох позади. Да ладно он сзади. Я разворачиваюсь и вижу Лучника. Лук сделан из металла, стрела необычная, она будто соткана из энергии. Вместо стальной брони что была на рыцаре, на нем другой материал. Чёрный, практически поглощающий свет вокруг. А на лице белая маска что закрывает лицо выше носа. А вот под маской темнота. Лук уже натянут, стрела опускается и летит мне в грудь.
"Критические повреждения."
Я начинаю заваливаться и падаю на спину. Чувствую, как в груди стало теплее. Темнота.
"Вы были убиты Лучником"
Снова в этом ничто. Как вообще здесь находится если меня постоянно убивают. Если в первый раз я даже почувствовать боли не успел, то сейчас я ощутил это миг боли в несколько секунд. Интересно есть ли какие-то штрафы за смерть. Или я и правда могу так до бесконечности? Снова появилось сообщение.

        "Дополнительная Информация: Штрафы за смерть не предусмотрены пока вы не получите 10 уровень."
      
Следом второе сообщение.

        "Текущий уровень: 0
      

        До следующего уровня 10 опыта."
      
Хм. В моей памяти всплывает слово РПГ. Я что в какой-то игре. Но почему тогда такие ощущения. Обычно в играх нет боли.

        "Чтобы узнать больше необходимо до конца пройти локацию Бесконечный коридор." 
      
А как его пройти если он бесконечный? Странные названия и задания. Кто вообще все это создал. И самый главный вопрос почему я здесь. Как я сюда попал.

        "Дополнительная информация закрыта."
      
Да что ж такое. Ну ладно.

        "Возрождение через 10 секунд"
      
О, наконец-то, скоро возрождение. Попробую что-нибудь успеть сделать.

        ..."Возрождение через 1 секунду"
      
Я снова в теле. Тут же открываю глаза и вижу перед собой рыцаря. Он уже идёт ко мне. Вскакиваю и бегу в обратном направлении. А я не такой медленный. Вижу, что коридор уходит направо. Забегаю за поворот. Впереди два ответвления. Налево или дальше прямо. Как же сложно решить. Просматриваю коридор вперёд. Противников вроде нет. Пробегаю поворот налево. И только делаю следующий шаг ногой, как клетка под ногой из которых состоит весь пол в этой части коридора опускается буквально на несколько миллиметров. По инерции двигаюсь дальше. Все происходит очень быстро. Горизонтальные вставки по бокам стен съезжают чуть вниз и оттуда на палке держателе вылетает раскрученная дисковая пила с огромными зубьями. Я тут же делаю шаг назад и уже хочу разворачиваться, как чувствую, что сзади тоже что-то пришло в движение, это еще одна пила, я не успеваю присесть и она в движении врезается мне в грудь. Снова боль. Она прошла меня на сквозь. Боль застилает все.

        "Критические повреждения."
      

        "Вы убиты ловушкой Дисковая Пила"
      
Да ладно, я опять в этом ничто. Здесь ещё и ловушки есть. Меня если честно это уже злит. Я погибают третий раз, по ощущениям все это заняло у меня всего несколько минут. Сколько же я провожу в ничто на самом деле я не знаю. Единственное что я вижу в ничто это свои Бесконечные жизни и сообщения что вылезают практически на весь обзор.
Н-да, есть Лучники и Рыцари. Так ещё бывают и ловушки. Если от лучников и рыцарей я смогу убежать, от лучника, конечно, не факт, но все же можно попробовать, но вот с ловушками сложнее. Там спасёт только мгновенная реакция. Если бы в этот раз я просто лёг на пол, то остался бы жив. Надо реагировать быстрее.

        "Возрождение через 10 секунд"
      
Снова это сообщение, а это значит, что я могу попытаться снова. Странно, конечно, что у меня нет ни оружия, ни способностей, а меня уже бросают к таким противникам что убивают меня за секунду.

        ..."Возрождение через 1 секунду"
      
Открываю глаза, тут же встаю на ноги и оглядываюсь по сторонам. Фух, никого. Значит можно расслабиться, хотя бы слегка. Сразу никто не убьёт. Никуда пока не пойду. Кстати, коридор в одну из сторон не освещен до конца и там просто темнота. Я не стал всматриваться и захотел разглядеть себя, во что одет, может что-то есть в карманах. С одеждой мне не особо повезло. И от того, что сейчас не критическая ситуация я заметил, что босой. Одет же я в обычную рубаху, похожую на какое-то простое нательное белье серого цвета, даже сказал бы что на ночнушку. Штаны такие же. Материал неплотный, легко пропускает все. На мне вообще нет защиты от слова совсем. Ни оружия, ни предметов. Да даже если найду придётся таскать их в карманах. И еды тоже нет. Интересно, а чем мне питаться?

        "На время прохождения локации Бесконечные коридоры у испытуемого отключён голод. Смерть от него невозможна."
      
Вот это конечно слегка, но радует. От голода не погибу, зато от рук здешних боевых единиц точно. Надо, наверное, двигаться. Даже карты нет. Я помню, что в прошлый раз было много ответвлений, и как мне в них ориентироваться.

        "На 5 уровне вам откроется доступ к карте."
      
Ага, с учётом того, что я погиб уже три раза доберусь я до него точно не скоро. Кстати, а я даже не помню, как меня зовут, вообще ничего не помню. Да и как я здесь оказался тоже. Интересно память вернётся? Так хоть будет понятно зачем я здесь.

        "Память вашего прошлого заблокирована. Найдите соответствующий предмет чтобы разблокировать память."
      
Да что за нелепые ограничения. Ничего не помню. Не знаю где и что вообще здесь делаю. Какие-то уровни, которые я даже не знаю, как набрать. Ну хоть тело не болит. Мне в голову пришла мысль, и я тут же расстегнул рубаху. Следов от пилы или стрелы не были на теле. Кстати, даже не смотрясь в зеркало я заметил, что организм в отличном состоянии. Телосложение среднее между качком и дистрофиком. Да и силы есть.
На автомате принял упор лёжа и попытался отжаться. Первый десяток, второй, третий, только на четвёртом появилась лёгкая усталость. Встал с пола. Кстати, в этом коридоре все поверхности были гладкие будто их специально шлифовали. Так. Что делать то? Пойду по освещённому коридору. Сидя на месте, я точно отсюда не выберусь.
Встал посмотрел в сторону коридора, где было темно и развернулся чтобы идти, как услышал шум. Знаете, когда ножом вы проводите по камню. Очень неприятный звук. Я тут же обернулся и в темноте коридора практически на самой границе увидел два красных огонька. Эх, кажется, снова на перерождение.

Глава 2

Эти два огонька по чуть-чуть приближались к границе тени. Внизу у самого пола были видны искры, с каждой из сторон по три росчерка, которые появлялись в так движению глаз. Когда же эти два светящихся огонька выбрались из тени, я смог рассмотреть хозяина. Это было животное, среднее между пумой и тигром. Самое интересное что оно было целиком состоящее из металла. Огромное количество пластин по бокам, которые то и дело передвигались во время движения, создавая интересный эффект. Завораживающее зрелище. Отдельно хочу сказать о когтях, они как минимум с ладонь длинной. При каждом шаге они оставляют царапины на этом поле, а это уже говорит о многом. Я так и не понял кажется ли мне, но они будто имеют внутреннее свечение. Я замер, бежать от хищника бессмысленно. Если от стрелка или рыцаря, есть смысл то здесь он просто теряется. 
— Киса... - было первым произнесенным мной словом в этих коридорах. Идти на перерождение жутко не хотелось, ведь от лап этого зверя это будет больно, очень больно. Самое удивительное она не атаковала, а просто смотрела на меня.

        "Выполнено легендарное достижение: увидеть Мифриловую пантеру."
      

        "Выполнено легендарное достижение: смотреть на мифриловую пантеру более 15 секунд не погибнув."
      
Ох, что за достижения. И правда это великая удача, что меня она ещё не разрывают на части. Надеюсь, просто пройдёт мимо. Но нет, она стоит на расстоянии нескольких шагов и смотрит мне в глаза. Её хвост начал трансформироваться, стал длиннее и толще, на конце появился клинок, длинной чуть больше ногтей. Таким можно металл разрезать. Она махала им из стороны в сторону как будто это змея.

        "Выполнено легендарное достижение: вы живы 1 минуту находясь возле мифриловой пантеры"
      

        "За выполнение цепочки достижений вы получаете награду:
      

        - Средний энергетический блок: 3 уровня концентрации
      

        - Жидкая плазма 250 грамм
      

        - 100 энергонов"
      
Ого, даже что-то дали. Тут же в руках у меня материализовались два предмета. Один из них был куб синего цвета размером примерно 10 на 10 сантиметров. А вот второй предмет похож на капсулу. Во всю ширину капсулы шла шкала. В данном случае полоса светилась до середины. Я сообразил, что это значит, видимо контейнер плазмы заполнен до середины. Кстати, вверху справа появилась отдельная надпись про энергоны и обновилось их значение поднявшись до 100 единиц.
Я попытался рассмотреть предметы ближе. И тут же получил сообщение.

        "Использование идентификации недоступно. Необходимо приобрести жетон данного навыка."
      
Приобрести? Где? Тут точно нет ни одного магазина.

        "Доступ во внутренний магазин откроется на 5 уровне."
      
Как хорошо, что я получаю ответы на вопросы практически сразу. А то бы так голову долго ломал что к чему. Ой, киса, я даже забыл про неё.
Она так завороженно смотрела на куб что был в моих руках. Может он ей нужен. Я, недолго думая протянул его. Она же не мешкая лапой сбила его с моей руки, чудом не зацепив меня когтями. Встала над ним, и открыла пасть. Внутри пасти появилось отверстие, из которого так же был виден рассеянный синий цвет. Она стояла так с открытой пастью несколько секунд, шум изнутри неё нарастал, а потом в куб ударил луч. Как только пантера соединилась с кубом, он на моих глазах начал по чуть-чуть уменьшаться в размере, и было видно, что содержащаяся в нем энергия переходит в пантеру. Так продолжалось минуту. Она закрыла пасть. На полу куба уже не было. Он полностью трансформировался в чистую энергию и был уже в Пантере. 
Она же, насытившись все еще смотрела на меня. Немного посверлив меня взглядом, я услышал мерный рык, после она развернулась и в два быстрых прыжка скрылась в тени коридора. Я видел лишь всполохи искр в момент касания когтями пола. Через секунд 10 она забежала в какое-то ответвление и больше я не мог ее наблюдать.

        "Выполнение уникальное достижение: Почти друг.
      

        Награда:
      

        Вы дали в дар предмет Средний энергетический блок: 3 уровня концентрации. За это встретив снова она вас не убьет, но и не будет защищать если вы будете в опасности"
      
Ох, это здорово. Но что-то видится с ней нет особого желания. Пойду в другую сторону. Я развернулся и в это же мгновение получил кинжал в сонную артерию и сердце. Воин что сотворил это выходил из невидимости передо мной, по чуть-чуть, то проявится конечность, то тело. Опять на перерождение.

        "Критическое повреждение"
      
Он смог подобраться незаметно. Это самое страшное. Я его не видел и не слышал. На с такими темпами я даже поспать не смогу. Наступила темнота.

        "Вы убиты Разбойником"
      

        "Потеряно в связи со смертью:
      

        - Жидкая плазма 125 грамм
      

        - 10 Энергонов"
      

        "Наложен штраф за смерть без нанесения урона. "
      
Как интересно, у них что у каждого кто убивает меня есть свой класс? Они все какие-то узконаправленные. Один грубая сила, другой на дистанции, третий без лишнего шума. Все они убивают, но по-своему. Опасное место. Пока возрождаюсь есть время подумать.

        "Возрождение через 10 секунд"
      
Сейчас я хотя бы провел в этом месте около 5 минут. Даже немного попривык к телу что мне досталось. Надо изучать коридоры дальше.

        ..."Возрождение через 5 секунд"
      
Жаль, что нет карты, так хотя бы понимал, где я появился.

        "Возрождение через 1 секунду"
      
Чувствую прохладу в ногах и руках. Встаю и вижу, что я по щиколотку в воде. Кто же здесь обитает что в этом коридоре должна быть вода. Оборачиваюсь. Никого. Отлично, рефлекторно проверил карманы, их нет хм, той капсулы с плазмой не было. Жаль. Видимо выронил. Или она куда-то пропала?

        "Для того, чтобы открыть инвентарь вам необходимо об этом подумать. Вы ограничены двумя ячейками инвентаря с общим весом до 5 кг."
      
А так можно было? Ладно, думаем об инвентаре. Ух, ты открылся. Справа появилось окошко с двумя ячейками. Я направил взгляд на них и мне тут же подсветилось название.

        "Жидкая Плазма - 125 грамм
      

        Информация: ???"
      
Надеюсь, когда я куплю навык то мне станет легче. Я уже понял, что здесь точно надолго. Как выбраться оттуда, где менее чем за час тебя убили три раза. Вообще даже не представляю. Я двинулся вперёд по коридору, поднимая ноги повыше и опускал их, немного потянув носок чтобы производить меньше шума. 
Пройдя метров двадцать увидел, что коридор поворачивает направо строго на 90 градусов. Я выглянул за угол, и никого не увидев продолжил движение. Пройдя ещё тридцать метров, я увидел вырез в этом коридоре. Что-то похожее на кладовую. Там было несколько полок. Пошарив по ним, я нашёл какой-то жетон зеленого цвета в виде монеты со сточенными гранями словно гайка. Тут же положил его в нагрудный карман, а потом подумал, и попробовал положить его в инвентарь, удалось даже с первой попытки. Слоты теперь заняты больше ничего не спрятать.

        "В инвентарь положен неизвестный жетон"
      
Самое грустное что мне даже поговорить здесь не с кем. Только я и всё что пытается меня убить или убивает. До сих пор та кошка не выходит из головы почему она меня не убила. Ей на это много энергии точно тратить не пришлось бы.
Кстати, уже привык к сообщениям что появлялись, словно зависая в воздухе передо мной, при повороте головы они перемещались так же. Главное, что они перестали преграждать основной обзор. Как-то я попробовал закрыть глаза, и все равно сообщение висело. Исчезали они сами.
Я слышу шум воды позади себя, оборачиваюсь и вижу это. Несколько металлических змей или угрей прямо по поверхности воды движутся в мою сторону. Бежать! Я тут же рванул вперёд. Поворотов больше не было. Иногда я оглядывался и видел, что они меня нагоняют. Я забежал за поворот. О, снова кладовая. Недолго думая, я тут же залез между верхними полками и замер. Надеюсь, они не успели заметить.
Через минуту я услышал, как мимо меня по воде что-то промчалось. Я чётко слышал электрический треск. Его ни с чем не спутаешь. Я почувствовал, что даже волосы немного наэлектризовались. Ну раз они отправились дальше может мне удастся отдохнуть. Ну если и убьют, то возрождения бесконечны. Не помню, чтобы я когда-то жаловался. Так что будем использовать этот момент. Я закрыл глаза и попробовал уснуть, и мне удалось.
Сквозь сон я почувствовал ладонь на своей руке. Скажите, что это кто-нибудь хороший и он не хочет меня убить.

        
          *****
        
      

        
          Воспоминание #25-132-3.1.2 Неизвестное количество времени назад. Измерение - 6. Галактика — 12. Планета Земля. 22:30 по местному времени. Санкт-Петербург.
        
      
Мы с Викой давно уже вместе. Я работал практически без выходных. Так что, когда они появлялись я всячески пытался провести время с Любимой. Сегодняшний вечер не исключение. Мы были в кино на новомодном боевике про роботов и далёкое будущее. Вике фильм не понравился так что она просто обнимала меня и целовала, наслаждаясь этим практически весь фильм. Я же пытался и фильм понять, и так же насладится столь редким совместным времяпровождением.
Сейчас же мы шли по центральной улице города и скоро должны были сворачивать во дворы. Мне уже удалось купить нам жильё. Буквально через месяц я буду делать ей предложение. Она такая красивая.
— Коля, я тебя очень люблю! Спасибо что ты у меня есть! - она крепко сжала мою руку и прижалась к плечу.
— И я тебя люблю, Викуля! Ты у меня самая лучшая!
Она такая милая и такая красивая. Просто чудо. Аккуратный носик. Рыжие волосы. Невысокий рост. Все при ней. И главное, что я ценю не обделена интеллектом. Заботливая, а как готовит. 
Мы завернули в одну из арок во двор. Сегодня не стали ехать на машине чтобы прогуляться по вечернему Питеру. Вике он чем-то нравился, и я был не против. 
Выходя из арки в спину, мы услышали низкий бас:
— О, здарова, тут мужикам на пиво не хватает, добавьте? - с очень наглой ухмылкой он протянул руку. Я поставил Вику за себя, я занимался смешанными единоборствами так что был уверен, что я справлюсь, поэтому просто снизу вверх отбил его руку.
— Нет, иди заработай...- сказал я ему, и аккуратно взяв за руку Вику продолжил двигаться в сторону своего дома, но не прошли мы и четырёх метров как дорогу нам преградили ещё четверо таких же парней с недобрыми лицами.
— Так легко ты не уйдёшь, - снова заговорил тот мужик что стоял в арке в спину мне, - я видел, что у тебя машина есть, да ещё какая, БМВ, так что деньги у тебя точно должны быть. Давай каждому допустим тысяч по 5 и расходимся.
— Нет, вам я уж точно ничего не дам, давайте вы просто отойдете, и мы пойдём своей дорогой, а вы своей. И ни у кого не будет проблем.
— Ха-ха-ха, так не пойдёт, - мужик что говорил сзади начал ко мне приближаться, Вика отошла в сторону, - давай деньги, или мама тебя не узнает.
Он стоял ровно на расстоянии удара. И я решил, что нужно бить первым. Так есть шанс уйти отсюда целым. Я произвёл замах ногой и попал ровно в челюсть. Тело мужика рухнуло как мешок.
Один из стоящих сзади рванул ко мне, и я уже отправил ему в лицо свой кулак. Удар, и он лежит без сознания. Надо давить, а то не запомнят. Я начал двигаться на них и услышал крик Вики:
— Коля, сзади! - я обернулся, но было поздно. Я почувствовал дикую боль в животе. 
— Не хотел отдавать деньги, значит сдохнешь как животное, - сказал мне прямо в лицо мужик.
— Вика беги! - что есть мочи крикнул я. Она же выбежала обратно через ту же арку, в которую мы зашли. Надеюсь, она спасется или хотя бы позовёт на помощь.
Кровь шла с живота не переставая, и больше не имея сил держаться на ногах я завалился на бок. Нож, все ещё находившийся внутри меня, зашёл ещё глубже, и я почувствовал, как его лезвие вышло с другой стороны. Кровь шла из моего рта, и я просто не мог говорить.
— Зачем, зачем ты ножом его Жига? - чуть ли не заверещал один из четвёрки, до которого у меня руки не дошли.
— Не ной, все нормально будет. Нас не найдут, уходим.
Они ушли, оставив меня умирать. Вика убежала, но скорее всего она не успеет мне помочь. Звуки становились приглушённее, удары сердца все тише. Тишина. Темнота.

Глава 3

Рука, тёплая рука на моем предплечье. Я открываю глаза и смотрю вправо. Кто это? Это однозначно девушка. Но точно не в моем вкусе. Левая половина её головы металлическая. Тот же материал, из которого была Мифриловая Пантера. Было видно соединение на челюсти. Ярко-фиолетовый глаз, какое-то непонятный овальный выступ будто с какой-то плёнкой, который колыхался в такт шуму воду что одна создавала ногами. Шея полностью была металлическая, с какими-то трубочками, приводами похожими на то, что стоит в спецтехнике. Я опустил взгляд ниже. Верхняя часть туловища вся органическая, как и половина головы. Самые уязвимые части закрыты бронёй, но все равно есть места с открытой кожей. Главный пунктик, на ней нет никакой одежды. И тут я посмотрел на место, где должна у обычных девушек быть грудь. Это было не то, что ожидает увидеть мужчина. Выпуклости где-то третьего размера если судить на глаз, и являются куполом для механизма что постоянно крутиться, будто турбина в двигателе. При этом там внутри есть какая-то жидкость голубого цвета. Может это насос? Ну а ниже пояса она была металлическая вся без каких-либо органических частей.  Эх, такую красотку и в постель не затащить. Сознание защищается от шока и отправляет моё мышление вообще не в то русло. А ещё... левая рука, которую она положила мне на предплечье, она тоже органическая и что удивительно тёплая. В ней ещё осталась жизнь? Её левый глаз то и дело то усиливал свечение то уменьшал, такое ощущение будто она меня сканирует, да оно и понятно, её голова уже прошлась несколько раз взглядом по моему туловищу.
— Полдерс кур гындар шарон? - ого, она говорит, только я вообще не понимаю речи. Речь неестественная, будто из динамика, у нее еще и голосовых связок нет.
— Я не понимаю тебя... - попытался ответить ей. Я старался держаться спокойным, но внутри просто бушевало все. Снова на перерождение не хочется. 
— Агран ры аман? - снова она задала мне вопрос. Ну не понимаю я тебя. Я не знаю этого языка.
— Я не понимаю этого языка!!! - сказал я уже громче ей.
Она все так же держала свою руку на моем предплечье, и после моего ответа замолчала. Тишину нарушали две её турбины вместо груди, которые крутились с разной скоростью, со звуком как шумит кулер компьютера.
Она, посмотрев на меня направила правую руку в сторону моего лица.
— Даркен но биден! - это выражение было сказано намного громче чем все остальные. Рука замерла на расстоянии в сантиметров 15, и я увидел, как из кончиков её пальцев на металлической руке вылезают иглы. Короткие, буквально 3-4 сантиметра. Через секунду она приложила ладонь к моей голове...
В голове будто всё рассыпалось! Боль!  Невыносимая! НЕСТЕРПИМАЯ!

        "Обнаружено физическое вмешательство 4 уровня"
      

        "Выполняется работа с памятью"
      
— Аа-аа-аа-аа, - я не смог себя сдерживать и закричал. Я думаю, все коридоры что здесь есть слышали этот крик. В глазах то и дело были то чёрные то белы пятна. Я попытался вырваться, но она положила руку мне на грудь и прижала. Боль, не переставая давила на меня. Кажется, я чувствую её не только в голове, но и вообще во всем тело. Что она со мной делает, - перестань пожалуйста, - кричал я уже вообще не понимая в каком я положении. Темнота.

        "Физическое вмешательство 4 уровня завершено"
      
Я открываю глаза и снова вижу её. Она что пытается улыбаться? Выглядит жутковато. Часть зубов органическая часть из металла. Зрелище не для слабонервных. 
— Как ты себя чувствуешь? - услышал я от неё вопрос. Эм. Я точно слышал, что звуки речи, слова, предложения были вообще мне не знакомы, но я её понимал.

        "В вашу память успешно выполнена загрузка словаря.
      

        Обновлено: сейчас
      

        Вы можете говорить на 34543 самых распространенных языков. "
      
— Нормально...голова слегка болит, - как же хорошо, что боль стала слабее. И как приятно с кем-то поговорить. Кажется, я вечность ни с кем не разговаривал. Боль по чуть уходила, я все ещё ощупывал голову. И только сейчас заметил, что я лысый. Волос вообще нет на голове.
— После физического вмешательства 4 уровня в нейросоставляющую головного мозга, а особенно при использовании системной функции коренной записи такое происходит.
— Ааа, - я уставился на неё открыв рот, на моём лице в этот момент точно было нелепое выражение. Ладно, жив, не ушёл на перерождение значит все хорошо. И её начал понимать, - а ты вообще кто? - задал я вопрос, который меня уже мучил несколько минут
— Я? Люси, твой проводник, - ответила она. Н-да, ответ, конечно, ёмкий. Я ведь сразу все понял. Ага.
— А подробнее можно? - все-таки решил спросить я, без уточнений мне её целей не понять. Но то, что она не собирается меня убивать это факт, хотя в момент этой процедуры казалось, что это конец.
— Проводник — это человек, киборг, робот или любое другое существо уровнем не ниже 15 способное помочь испытуемому набрать первые уровни и ответить на некоторые вопросы, которые он не может получить от НЕЁ. Задание на это выдаёт только ОНА. - в этом ответе она сделала многозначительное выделение с ударением на какую-то неизвестную. 
— Она? А это кто? - спросил я.
— ОНА? ОНА это практически все что тебя окружает. ОНА властна над временем, сознанием, материей, пространством. На некоторые организмы нет сильного влияния некоторый созданы по ЕЁ воле. Она есть СИСТЕМА, по которой живут все в этом измерении и во многих других.
После такого ответа у меня стало только больше вопросов. Как кто-то может вообще властвовать над временем? 
— В большинстве записей она СИСТЕМА. По факту это глобальный искусственный интеллект, перешедший за грань, куда даже люди не смогли дотянуться. Она управляет всеми процессами в этом мире, в других мирах, и даже в других измерениях.
Кажется, у меня совсем поехала крыша. Другие измерения? Миры? Странно, конечно, что я бесконечные перерождения и виртуальный интерфейс нормально воспринял, а вот здесь почему-то ловлю шок. Хотя, как нормально, я просто старался не обращать на него внимание.
— Есть ещё какие-то вопросы? - Спросила меня Люси.
— Нет, пока нет, сначала нужно переварить все тобой сказанное.
— Хорошо, это нормально на твоём уровне интеллектуального развития. Ты не можешь сразу обрабатывать огромное количество информации, - снова криво улыбнулась девушка-киборг. Ну а как её ещё назвать если у неё ниже пояса железо!  Погоди, она что меня унизила?
— Нормальное у меня развитие! Никогда тупым не был...- я задумался на секунду, а я же не помню каким был, — наверное. 
— Хорошо, эмоциональный всплеск положительно будет влиять на адаптацию в данном мире. А также приведет твой гормональный фон в норму. Вставай, нам нужно идти, - после слов Люси отошла от кладовой чтобы я смог подняться.
Я тут же выскочил из полок. Когда приземлялся на пол резко вошёл в воду. Произошёл всплеск, и её лицо слегка окатило водой. Она оказалась в разы ниже, чем я предполагал, всего лишь чуть выше уровня моей груди.
Люси провела ладонью по лицу убираю воду, моргнула, при этом левым глазом это было сделано естественно, а вот на правом было какое-то бронированное полупрозрачное веко что просто осушило поверхность глаза не оставив влаги.
— Ой прости, - тут же сказал я. Не ожидал что так плюхну водой.
— Не страшно. Это всего лишь вода. Пошли, мне нужно кое чему тебя научить, - после слов она не стала меня ждать и просто отправилась вперёд по воде, но пройдя метров десять она остановилась, и повернулась ко мне, — Я должна выдать тебе задание от НЕЁ. 
Она несколько секунд смотрела на меня, а после появилось сообщение.

        "Вам предложено задание: Точка возрождения.
      

        Вам необходимо привязаться к точке возрождения, для того чтобы исключить появление в небезопасном случайном месте в локации.
      

        Награда: 10 опыта. 25 энергонов."
      

        "Принять: Да/Нет"
      
Ого, существует возможность исключить после смерти случайные появления? Великолепно. Конечно принять!

        "Задание принято. Следуйте инструкциям выдающего задание."
      
— Принял задание, отлично, пошли дальше, - она тут же развернулась. Как же она прикольно виляет бёдрами, когда идёт. Жаль, что она киборг.
— А как ты меня здесь нашла? - задал я ещё один вопрос.
— ОНА материализовала меня рядом с тобой, как только я приняла задание, - ответила она, не оборачиваясь и двигаясь дальше.
— А как я не теряю память когда перерождаюсь? Это вообще я?
— Это сложный вопрос, одновременно и ты и нет. Если я начну тебе объяснять ты не сможешь это понять. Скажу лишь что это работа с материей, пространством и временем на практически высшем 8 уровне. Не пытайся это понять сейчас.
— Ну ладно, не буду, раз ты настаиваешь, - ответил я ей.
Мы уже прошли несколько поворотов. Сейчас коридор брал вверх, и вода осталась позади. Я то и дело оборачивался назад, но никого не видел кто бы мог нас преследовать.
— Здесь иди только по правой стороне! - крикнула Люси, а сама практически прижалась к стене правым плечом идя вперёд.
— Если это сохранит мне жизнь... - я задумался на секунду, - если это снова не отправит меня на перерождение я только буду рад. А то в том месте, где темно я вообще не ощущаю время.
— Никто не ощущает. Это буфер, созданный СИСТЕМОЙ. Я, как и ты бывала там не раз.
— Ты тоже можешь перерождаться? - задал я важный для себя вопрос.
— Да, могу, смерть после того, как СИСТЕМА проникла в каждый атом этого измерения перестала быть концом жизни. Это и хорошо, и плохо... - она задумалась о чем то, — потом ты это поймёшь.
Я так понял мы прошли опасный участок так как Люси начала идти посередине коридора. Ответвление из нескольких поворотов, Люси выбирает правый. Я её нагнал и уже шёл рядом.
— Как ты здесь ориентируешься? - спросил я.
— Карта, она тоже тебе откроется. Надо лишь немного постараться.
— Ага, кто-то присылал мне сообщения об этом, когда я думал о том, как ориентироваться.
Она резко остановилась и повернулась, смотря мне в глаза.
— У тебя доступна опция с советами от системы? Что ты сделал такого в прошлой жизни такого что тебе дали такую возможность? - она задала вопрос мне, и как показалось он довольно серьёзен.
— Я не знаю, я не помню ничего до того, как появился здесь.
— Как вернёшь память обязательно мне расскажи. Я хочу знать, - она отвернулась и сделала шаг вперёд, — у меня ушло больше сотни перерождений чтобы вникнуть и понять лишь малую часть, а тебе дают советы сразу, цени это, - и она пошла дальше.
Я пошёл за ней. Мы снова свернули, и она резко остановилась.
— Эти мобы за тобой, - я проследил за её взглядом чтобы понять, о чем она говорит и увидел 4 Стальных Рыцарей. Такой убил меня в самом начале.
— Мобы? - переспросил я у Люси.
— Да. Они не имеют сознания. Создаются СИСТЕМОЙ в локациях для того, чтобы тестировать испытуемых. Шанс жить дальше нужно заслужить.
Она держала две руки чуть отведя их в стороны со слегка согнутыми локтями, под ними начало что-то происходить.  Самая материя пространства начала разрываться и образовала две дыры чёрные настолько что даже посвети фонариком видно ничего не будет.
Люси опустила руки в эти дыры и достала оттуда два клинка. Обоюдоострые, длинные, с энергетической полосой на них что я видел на капсуле с плазмой. Видимо опасная штука. Она переложила один из клинков во вторую руку и с отсека что открылся на ноге достала небольшой нож, который дала мне.
— Держи, хоть какое-то оружие будет. Слишком близко ко мне не походи. Смотри за спиной, - и тут же сорвалась с места и побежала на противников.
Я же завороженно смотрел как она крошит их своими клинками, причём орудуя одновременно двумя руками. Ладно, подождём. А что сзади, я поворачиваю голову и вижу пред собой разбойника что подбирается ко мне. Ему осталось три шага...Люси точно не успеет мне помочь.

Глава 4

А будь что будет, и я наотмашь чиркнул ножом что был в руке прямо перед собой как раз на уровне своей головы. Мне что повезло! Я попал ножом ровно по шее мобу. После этого он полностью проявился, всякая маскировка спала с него. Он упал на пол и начал рассыпать на фрагменты. Миллиарды фрагментов, как кусочки пазла, словно песок, они осыпались на пол и медленно исчезали. Когда все полностью исчезло остался только маленький бокс.

        "Нанесен критический урон:
      

        15 (2+13) * 10 = 150
      

        Здоровье противника: 150/120"
      

        "Вы сделали свое первое убийство."
      

        "Вами получена награда за убийство "Разбойник" - 10 уровень
      

        - Жетон точки возрождения 2 шт.
      

        - Малая капсула лечения: 1 уровень концентрации
      

        - 35 энергонов
      

        - 5 опыта "
      

        "Количество опыта снижено: Противник был убит не вашим оружием"
      

        "Для получения наград откройте коробку"
      
Ровные грани, светло-зелёный цвет, без надписей, на одной из сторон квадратная кнопка. Скорее всего она открывает эту коробочку. Оборачиваюсь чтобы посмотреть все ли в порядке и вижу, как Люси собирает эти же боксы с мобов которых убила она. Коробок было шесть, видимо на подмогу пришло ещё пара противников. Она собрала всё и подошла ко мне.
— Отлично, ты тоже с кем-то справился, скорее всего был Разбойник?
— Да, он самый.
— Они всегда подходят со спины во время основного боя. Особенно в таких локациях. И очень часто выполняют свою задачу, - сказал мне Люси.
Она снова открыла одну чёрную дыру и положила туда два клинка и кинула туда же то, что ей досталось с коробок. Как она закончила повернулась ко мне и подошла ближе. 
— Люблю задание быть проводником, но вот в столь сложном месте я первый раз. Здесь интереснее чем в других локациях, - сказала она мне.
— А разве не все появляются здесь? 
— Нет, ты что! Локаций великое множество, я, например, появилась в Летнем Лесу. Простая локация, низкоуровневые мобы, всегда лето и тепло. Красота. Как появилась там, я год собирала цветочки и плела венки, не думая ни о чем. 
— А почему тогда я здесь? - как-то несправедливо.
— А этот вопрос ты адресуй СИСТЕМЕ. Я здесь лишь для того, чтобы помочь тебе на первых порах, ну и защитить твоё сознание от расщепления, - она присела на пол и протянула руку к ножу что был моей руке.
— А это ещё что такое? Звучит как-то жутко, - я тоже присел на пол. Я передал нож.
— Это когда энергии недостаточно для возрождения, и тебя разрывают такие же как ты в том буфере в которым ты оказался сначала, - она убрала нож в открывшийся отсек на ноге.
— Но ты же сказала, что смерть не конечна?
— Да, верно, ты ведь все равно будешь частью чьего-то сознания, но вот контролировать ничего не сможешь. Страшная участь. Правда до неё сотни тысяч перерождений. Так что не думай об этом. 
— Немного, конечно, успокоила. Но все же думать я об этом теперь точно не перестану.
— О многом лучше не думать, так сразу станет легче.
— Кстати, а что за дыры у тебя появлялись?
— Эти, - эти черные разрывы снова появились, — это моя способность, у меня колоссальных размеров, расположенный неизвестно где и как, пространственный карман. Это так сказать мой инвентарь. Выпал мне в виде награды за выполнение задания от СИСТЕМЫ.
— Значит она даёт задания всем? - серьезно спросил я.
— Верно, любой его может получить, у каждого конечно разные. Потерпи, как ты станешь 1 уровня увидишь это все. Сколько кстати опыта получил с противника?
— 5 единиц.
— Что-то слишком мало для такого сильного противника. Видимо какой-то штраф.
— Да, штраф. Якобы я не свои оружием его убил, поэтому так мало.
— Аа, ну да. Есть миллиард разных нюансов. СИСТЕМА все просчитывает, - сказала она мне, и резко встала, — Ладно, пошли дальше, нужно чтобы ты выполнил задание, - после этих слов я тоже поднялся с пола.
— Пойдём, а куда? 
— К точке привязки, конечно. Надо успеть до активной фазы.
— Когда ты мне отвечаешь у меня каждый раз только больше вопросов становится, - сказал я ей с улыбкой.
— Я просто девушка загадка, - после она хихикнула и пошла вперёд, я же последовал за ней. Из нас двоих навык ориентироваться развит лучше у неё.
Сначала она показалась мне умной железкой, а теперь чувствую будто она живая и так же имеет эмоции. Она мне полезна и много знает про это окружение. 
— А ты надолго со мной? - спросил я у Люси. Кстати, я только сейчас заметил, что нос у неё свой, органический, но снизу него немного выглядывает что-то металлическое.
— СИСТЕМА написала, что задание займёт от 3 до 30 дней, - ответила мне она.
— Отлично, я точно успею адаптироваться.
Мне интересно почему она перестала выражаться столь умными словами, как это были в первые несколько минут нашего общения. Скорее всего адаптировалась под меня.
— Это здесь! - она ликующе крикнула и подошла к стене, — открывай коробку с наградой, доставай жетон Возрождения и Подходи ко мне.
Я приподнял перед собой коробку что была в моей руке все это время и нажал кнопку.

        "Награды получены:
      

        - Жетон точки возрождения 2 шт.
      

        - Малая капсула лечения: 1 уровень концентрации
      

        - 35 энергонов"
      
Капсула была и правда маленькая, как раз чтобы проглотить. Счёт энергонов в интерфейсе изменился на 125. А жетон выглядит прикольно, центр выполнен из серебра с выпуклой эмблемой дома, такой квадрат внутри которого ещё квадрат, поделенный на четыре части, с треугольником наверху. Обрамлено же все это было чёрным металлом. Я попробовал её на зуб, и тут же сплюнул его.
— Ты ненормальный? - спросила меня Люси.
— Да сто такое, всего лис попробовал насколько металл мягкий.
Она смотрела на меня серьёзно, а потом засмеялась. Успокаивалась, смотрела на меня, потом на зуб что на полу, и снова начинала. Меня если честно это уже начало немного злить, но спустя несколько минут она закончила истерику.
— Больше так не делай, это слишком смешно.
— Хоросо, - ответил я, но отсутствующий звук предательски не давал нормально произнести звуки.
— Ха-ха-ха, - она снова не удержалась и засмеялась, — съешь капсулу зуб отрастет, а то мы так с тобой и не сможем разговаривать серьёзно. Но сначала только зайдём внутрь. Вот сюда встань, - она указала мне рукой на место в стене.
Ну ладно, раз говорит, значит так надо. Я подошёл к стене, жетон все так же был в моей руке. Пару секунд ничего не происходило, а потом стены начали разъезжаться, и предо мной появилась мощная дверь, что удивительно, она была без ручки. Осмотрев её, я заметил чуть выше того места, где должна быть ручка выемку аккурат размером под жетон. Наверное, надо вставить его, я это и сделал. Аккуратно убрал руку думаю, что жетон выпадет, но он остался на месте. В нескольких местах двери что-то щёлкнул и жетон, находящийся в пазе, начал крутиться по часовой стрелке. После трех оборотов жетон начал рассыпаться на фрагменты как это происходило с нашими противниками. А ниже этого паза появилась массивная ручка. Положив руку на неё, я аккуратно опустил её вниз и дверь отворившись открылась на меня.
— Пошли внутрь, не стой так просто возле таких точек. Иногда такие места могу караулить другие. С тобой может зайти кто угодно.
Она начала подталкивать меня вперёд, так что в дверной проем я не зашёл, а влетел, еле удержавшись на ногах. Как только дверь закрылась в механизмах что-то щёлкнуло, а потом был глухой удар.
— О, успели вовремя, кто-то караулил, говорила же тебе.
Я же, пропуская что говорит Люси мимо ушей огляделся. Чисто. Вот что меня сразу напрягло. Здесь кругом чистота, вообще никакого запустения. Четыре кровати стоящие в ряд к дальней стене, с расстоянием между ними примерно в метр, по ширине сами кровати как раз для одного человека. Еды нет, это ожидаемо. И только вернувшись взглядом к Люси я увидел, как она вставляет свою руку по середину предплечья в странный блок, висящий на стене. Если все стены серые, то блок белого. На нем сбоку нарисован красный крестик. Когда процедура закончилась то чуть выше отверстия загорелась зелёная лампочка и Люси вытащила руку.
— Давай, теперь твоя очередь, - она отошла от блока и встала чуть в стороне.
Ну раз она без опаски это сделала то и мне не стоит беспокоиться. Я подошёл к блоку, отверстие открыто, слегка боязно засовывать руку куда-то, где ты не видишь, что там. Собравшись с мыслями, я начал вставлять руку, сначала кисть, запястье и так вплоть до локтя. Несколько секунд ничего не происходило, а потом появилось сообщение.

        "Вам доступна привязка к Комнате Возрождения 1 уровня #1-574
      

        Выполнить: Да/Нет"
      
— Да, - наверное не обязательно проговаривать это вслух, ведь так называемая СИСТЕМА читает мои мысли, ранее она отвечала на вопросы, которые я не произносил вслух. После моих слов внутри щелкнуло. Запястье слегка зажгло, по ощущению руку проткнули в нескольких местах иглы. На удивление не было так больно, это точно можно стерпеть. Интересно, а если рука неорганическая то, как происходит привязка? Потом, пожалуй, спрошу. Это продолжалось ещё с десяток секунд, а после того, как все манипуляции внутри закончились и звуки механизмов стихли появилось сообщение.

        "Вы привязаны к Комнате Возрождения 1 уровня #1-574"
      

        "При перерождении вы появитесь в данной комнате. 
      

        В вашем случае это обходится 0 энергонов."
      

        "Вами выполнено задание: Точка возрождения 
      

        Вами получены награды:
      

        - 25 Энергонов
      

        - 10 опыта"
      

        "Вы получили 1 уровень"
      
— Отлично, ты выполнил задание теперь тебе станет легче, - сказала мне Люси, идя к одной из кроватей и завалилась на неё.
— Надеюсь, - с надеждой сказал я.

        "Вам на выбор доступна одна из способностей."
      

        "Принимайте решение взвешенно. Отменить действие невозможно."
      

        
          *****
        
      

        
          Воспоминание #24-167-6.2.1 Неизвестное количество времени назад. Измерение - 6. Галактика — 12. Планета Земля. 00:01 по местному времени. Москва.
        
      
Октагон. То место что позволяет мне жить комфортно, содержать Вику и даже купить себе машину. Было бы невозможно это сделать участвуй я в каких-то основных соревнованиях, но вот в подпольных боях можно было поднимать просто нереальные суммы. Это будет лишь в том случае, если ты являешься бойцом одного из миллионеров страны, в которой ты живёшь, а для него это просто развлечение. И таких были десятки если не сотни бойцов. Только участвовали они в этом обычно до первого проигрыша. Я же прошёл 15 боев. В 4 из которых я лишь чудом одержал вверх. Здесь не было очков и прочего. Бой был пока один из бойцов просто не сможет продолжать. Стыдно ли мне было за это? Возможно, но мне хочется жить сейчас, а не на пенсии. Я сказал Вике что как только мы купим квартиру я тут же это прекращу. 
Сегодня же финал. После этого боя, если смогу выиграть я получу с десяток миллионов что позволит мне решить вопрос жильём. Я был настроен решительно. Побеждаю, и больше не возвращаюсь к этому никогда.
— Коля я верю в тебя, - подошёл ко мне тот самый миллионер.
— Спасибо Михаил Валерьевич! - я пожал протянутую им руку.
— Ты должен выйти из октагона победителем! - сказал он мне не отпуская руку.
— Хорошо, я постараюсь! - ответил я ему. 
Он поддержал взгляд на мне ещё несколько секунд.
— Удачи! - сказал он.
— Спасибо, - после этих слов он отпустил мою руку и покинул раздевалку.
Здесь в раздевалке был только мой тренер. Вика не ездила со мной на бои, она оставалась дома и просто ждала меня, надеясь, что со мной все будет в порядке.
— Пора, порви его, удачи, - сказал мне тренер, похлопав по спине.
— Я должен, спасибо Григорий Валентинович.
Я накинул капюшон бойцовского халата, и двинулся ко входу на арену. Надо сегодня победить. Ипотеку брать на квартиру желания нет. Не представляю, как отдавать за два десятка лет в 3 раза больше, чем изначально было нужно на жилье.
Я встал перед тканью насыщенно синего цвета что распахивалась пред выходом бойца. Отсчёт пошёл на секунды. Я уже слышал слова конферансье.
— Встречайте первого бойца, который провел уже 7 поединков в нашей закрытой лиге, - на закрытой он сделал особое ударение, — каждый из боев был закончен в первые 30 секунд после начала. Встречайте! Молот! - он так необычно растягивал звуки, всем собравшимся это очень нравилось, было слышно ликование.
Конферансье молчал с полминуты, а потом продолжил.
— Поприветствуйте второго бойца, сегодня у него есть шанс побить рекорд нашей закрытой лиги. Он провел уже 15 боев, в каждом одержав победу. Боец с несгибаемой волей, - скорее всего он говорит про случай, когда я со сломанной кистью одержал победу, — Встречайте, Золотой Дракон.
— Пора, иди, - услышал я сбоку.
И я пошёл, ткань разъехались передо мной. Я зашагал уверенно, это бой не просто ради квартиры, это бой насмерть. Вход в октагон находился не сильно далеко, так что моё шествие заняло примерно секунд 20. Передо мной открыли дверь, и я прошёл во внутрь.
Мой противник стоял напротив, и я подошёл к центру чтобы поприветствовать его. Я протянул две руки сжатые в кулак в знак приветствия, но он их проигнорировал, держа руки за спиной. Толпа выказала свое недовольство на такой жест. Но моему противнику плевать. Чуть выше меня, ростом примерно 185, атлетично сложен. Видно борцовское прошлое по ушам, а также и то, что нос ему ломали не раз. К нам подошёл рефери.
— Правила знаете, в пах не бить, если противник в нокауте не бьём дальше.
Мы оба кивнула головами.
— Бой! - он провел правой рукой сверху вниз перед нами и отскочил на пару метров назад.
Моему противнику не нужно было много времени чтобы начать прощупывать мою оборону, так что ко мне в голову уже полетела нога с разворота. Я отступил назад, а он перенёс вес и попытался снова дотянуться до меня своей ногой. Я же, уйдя слегка в бок, пытаюсь достать до него двумя ударами. Попадаю по корпусу вскользь, а вот на лицо и шею он ставит блок. В этот же миг уже мне приходится приподнять свою ногу и прижать ее к груди, чтобы по ней не прошел лоукик. Я пропускаю её и на развороте отправляю уже свою ногу. Он замешкался и не успел среагировать, так что я попадаю ему в лицо. Его мышцы тут же слабеют, и он падает на пол не способный удержаться на ногах. Я остановился на месте, стою и наблюдаю как к нему уже спешат два медика. Отхожу чуть в сторону чтобы никому не мешать. Ко мне подбегает рефери и на фоне людей что оказывают помощь моему противнику поднимает мою руку вверх. Я победил! Я разворачиваюсь и вижу, как моего противника на носилках уносят в сторону выхода из октагона, а подняв взгляд выше, в VIP ложе я вижу улыбающегося Михаила Валерьевича, который показывает мне палец вверх.

Глава 5

Ого, способности, это что-то новое. Надеюсь, будет что-то стоящее. Что же предложит СИСТЕМА, уже интересно. Несколько секунд ничего не происходило, а после появилось большое сообщение.

        "Вам на выбор доступна одна из следующих способностей:
      

        
          1) Энергетический удар
        
      

        Описание: Вы можете сосредоточить свою энергию в кулаке и нанести мощный удар, который наносит значительный урон врагу.
      

        
          Характеристика:
        
      

        Урон: Наносит 35 единиц урона.
      

        Восстановление: 15 секунд.
      

        Дополнительный эффект: Враги, получившие удар, временно оглушены на 1 секунду, если уровень врага равен вашему или ниже.
      

        Стоимость активации: 10 единиц Квантро
      

        
          2) Телепортационный рывок
        
      

        Описание: Вы можете совершить мгновенный рывок на короткое расстояние, что позволит избежать атак или быстро сократить дистанцию до врага.
      

        
          Характеристика:
        
      

        Расстояние: 5 метров.
      

        Восстановление: 15 секунд.
      

        Дополнительный эффект: В течение 0.5 секунды после телепортации вы неуязвимы к физическим атакам.
      

        Стоимость активации: 15 единиц Квантро.
      

        
          3) Щит энергии
        
      

        Описание: Вы создаёте энергетический щит, который поглощает урон в течение короткого времени.
      

        
          Характеристика:
        
      

        Защита: Поглощает до 50 единиц урона.
      

        Длительность: 5 секунд.
      

        Восстановление: 20 секунд.
      

        Дополнительный эффект: Пока активен щит, вы не получаете урон от физических атак.
      

        Стоимость активации: 20 единиц Квантро."
      

        "Делайте выбор взвешенно. Количество изученных способностей ограничено!"
      
А что за Квантро? Это что ещё за ресурс такой?
— Люси, а что такое Квантро? - спросил я у своего проводника.
— Это энергия, с помощью которой работает большинство навыков, и в принципе вообще основная энергия большинства существ. Даже я живу за счёт неё. 
— А откуда она берётся? — это интересовало меня больше всего.
— Накапливается сама, - краем глаза я видел, что она лежит на боку и водит руку перед собой по воздуху, — либо если у тебя как у меня механизированное тело, то можно поставить себе генератор. Ну или ты её поглощаешь с разных источников энергии. Вариантов масса. У органических существ она находится в пространственном резервуаре, а вот у таких как я напрямую здесь, со мной, - она повернулась и провела ладонью ниже груди, - в общем это универсальная энергия.
— Понял, спасибо, - поблагодарил я её и после начал вчитываться в строки что отправила мне СИСТЕМА более вдумчиво.
Так, рывок, интересная, конечно, штука, но это просто уход на дистанцию. Какой мне прок с этого навыка если я не могу нормально атаковать. С щитом тоже все двояко - способность отличная, но вот мне точно не понадобится в данную секунду. Так что остаётся только Энергетический Удар. Так я хотя бы смогу уничтожать противников, так называемых мобов, и поднимать уровни.
Я мысленно выбрал вариант из предложенных. Название способности поменяло цвет с белого на темно красный.

        "Вы уверены в своём выборе?
      

        Да/Нет"
      
Конечно уверен. Она ещё спрашивает. Мне нужно уметь защищаться и реже уходить на перерождения.

        "Вами изучена способность "Энергетический удар" "
      

        "Для активации способности мысленно подумайте о ней либо проговорите название способности. После активации у вас будет 35 секунд чтобы нанести урон противнику. Если вы не успеете за это время нанести удар вам вернётся 9 единиц Квантро. Повторная активация будет доступна через 15 секунд. "
      
Ну наконец-то! Теперь я хотя бы смогу зарабатывать уровни. Интересно много ли опыта надо. 

        "Ваш текущий уровень: 1
      

        До следующего уровня: 5/30 опыта"
      

        "Ваш интерфейс обновлён. Теперь у вас отображается запас здоровья, Квантро и выносливость."
      
И правда, сразу я и не заметил. Иконка снизу слева никуда не делась, там так же напротив сердечка горел значок бесконечности. А вот сверху появилось три полоски. Красная, я так понимаю здоровье. Синяя это квантро. А вот зелёная видимо выносливость. В текущий момент они были заполнены на максимум. Чисел рядом не было, а по шкале я не мог понять какое количество здоровья, Квантро и выносливости я имею.
Наверное, надо отдохнуть. Я закончил с прочтением сообщений, думал проверить удар на какой-нибудь мебели, но после передумал, мало ли это наказуемо. 
— Слушай, а может есть какое-то обучение или что-то похожее у этой СИСТЕМЫ? - спросил я у Люси лёжа на соседней кровати.
— Есть конечно, но там какой-то очень замороченный способ получения доступа. Как и в большинстве случаев нужно найти необходимый жетон чтобы открылась эта возможность. Можно в принципе выбить из мобов что здесь обитают. Но там шанс около нулевой. Я лично знаю только одного человека что смог получить такое.
— И где он? - от такого ответа я подскочил и присел на кровать чтобы точно все услышать.
— Ну...он далеко, все что могу сказать, в одном из условий задания у меня стоит особая отметка с ограничением на выдачу информации. Так что прости, я могу тебе лишь сказать, что это правда очень далеко, - она легла на спину закинув подушку ближе к изголовью кровати, и все также водила правой рукой по воздуху.
— Плохо, но ладно, - я снова лег на кровать и прикрыл глаза, — Слушай, а чего ты рукой делаешь?
— У меня такое управление интерфейсом, смотрю свою статистику, читаю разную информацию и прочее.
— А почему у меня такого нет? — как всегда какие-то ограничения.
— Низкий уровень, ты только получил первый. Все открывается постепенно. А в основном от тебя зависит, СИСТЕМА считывает кем ты был ранее и делает твой интерфейс максимально удобным. Некоторые мысленно им управляет, некоторые голосом, а вот я руками. Это, кстати, самый точный способ, но не самый удобный. А вот по-другому у меня не выходит.
— Теперь понимаю...и кстати, - на этом моменте я немного замялся, не знаю же как она отреагирует на вопрос, — а почему у тебя руки металлические...и ноги тоже...
— Это из-за места, где я жила. Там технологии очень прочно вошли в нашу жизнь, и почти каждый второй себя апгрейдит. Это же и скорость, и сила, и выносливость. В общем это даёт мне множество преимуществ. 
— А как ты, ну это, - мне кажется я сейчас покраснею, — ну того, с мужчинами.
— Да никак, - и на этом моменте она рассмеялась, — мне это давно не нужно. Как-нибудь, когда ты выберешься отсюда я тебе расскажу, - она легла на левый бок и отвернулась от меня, — отдохни пока есть время. Хоть мы и можем сутками не спать, но от этого едет крыша. Так что поспи пока мы можем. Чтобы выбраться отсюда тебе в любом случае придётся идти дальше. 
— Ладно, приятных снов Люси.
— И тебе приятных снов, - она замолчала на несколько секунд и продолжила, — а как тебя зовут?
— Хм, я не помню, я же говорил?
Она перевернулась на другой бок и стала внимательно смотреть на меня, мне даже стало немного не по себе.
— Тогда это повод выбрать тебе новое имя.
— Не знаю даже, на ум ничего не приходит.
— Может Лукас? - предложила Люси.
— Нет, мне почему-то не нравится, - я аж скривился, услышав это имя.
— Хм, ну ладно, тогда может Нико? - на её лице появилась улыбка. Мне до сих пор не привычно что улыбка девушки может быть такой необычной.
— Кажется это то, что нужно. Почему-то оно мне кажется таким родным. Пожалуй да. Буду Нико.
— Я искренне рада. Каждый из нас кто появляется обретает себе имя заново.
— Никто никогда не помнит прошлого?
— Да, не помнит, все воспоминания блокируются системой, и лишь делая что-то ты можешь их вернуть. Либо если тебе повезет найти жетон памяти. Что просто невероятная удача. В ином случае ты просто повышаешь уровни и ждешь. Я вернула свои воспоминания спустя 50 лет. И то этот отсчёт идёт не с момента моего появления, сначала ты вообще не чувствуешь времени. Здесь, - она показала рукой на помещение, — времени как такового не существует. Это же локальный мирок, созданный СИСТЕМОЙ для того, чтобы такие как мы привели себя в порядок.
— А зачем она так издевается? В ее понимании умереть через десяток секунд после появления это нормально?
— Тебе, конечно, может показаться что это жестоко, но зато после ещё сотни перерождений ты поймёшь, что это тебе даёт. Ты свободен, и можешь ошибаться. У тебя больше нет страха.
— А потом, когда я выйду, я тоже смогу перерождаться?
— Да, но имей ввиду, чем выше твой уровень в системе, тем дольше ты возрождаешься. Говорят, на уровнях выше 200 это может занимать месяцы, а то и годы.
— У меня было 10 секунд. Все происходило быстро.
— Так это было даже не на первом уровне...все начинается с 10, а после многократно увеличивается.
— А это где-то вообще прописано?
— В характеристике увидишь, ладно, давай поспим, надо отдохнуть немного.
— Тоже так считаю, приятных снов, Люси.
— Приятных снов, Нико.

        
          *****
        
      

        
          Воспоминание #19-129-3.1.7 Неизвестное количество времени назад. Измерение - 6. Галактика — 12. Планета Земля. 10:19 по местному времени. Москва.
        
      
Я шёл по коридору университета. Прикольное место, мне оно нравилось. Столько знакомств, постоянные тусовки. Но и были вещи которые бесили неимоверно. Есть такие люди что самоутверждаются за чужой счёт. Делают больно и обидно. А также есть и те, кто этому подвергается.
Я уже минуту наблюдаю за картиной, которая развернулась в одном из тупиковых коридоров здания универа здесь не было камер, да и преподаватели сюда заходили редко. Одного из, наверное, лучших на курсе парней в плане учёбы, толкают в кругу несколько ребят что были старше. Один Сергей, невысокий рост, крепкое телосложение, сын какого-то бизнесмена, второй Олег, высокий и накачанный, девочки всего универа мечтают о нем, так же сын бизнесмена, и наконец, Виктор, сын бывшего криминального авторитета, взял все от отца, особенно свое мерзкое поведение.
— С тебя курсовая через неделю, и смотри чтобы она точно получилась на высший балл, или я устрою тебе проблемы! - говорил это Виктор, а крайние слова он сказал со сталью в голосе придвинувшись ближе к парню что стоял прижатым к стене.
— Хорошо, я все сделаю...только какая тема... - сказал этот парень тихо и не особо внятно.
— Вот сходи на кафедру и узнай! - громко сказал Олег, и замахнулся рукой на парня.
Моё терпение лопнуло, и я решил подойти. Так нельзя, это неправильно.
— Эй...может отстанете от него, идите вон первокурсниц охмуряйте, а к нему то, чего прицепились! - мой голос был довольно басистым и не вязался с внешностью так что на несколько секунд они повернулись в мою сторону и молчали.
— Коля, не надо тебе в это лезть, не твоё это дело, мы просто по-дружески общаемся, - сказал Сергей, при этом он обнял парня за шею и начал прижимать к себе. Было видно, что ему было некомфортно, но этому оболтусу было плевать.
— Вы видимо не понимаете по-хорошему, говорю отцепитесь от него! - я подошёл ближе, не дойдя слегка на дистанцию, с которой он сможет достать рукой. Это было привычкой со смешанных единоборств.
— Коля, нас трое, не как во время твоих выступлений! - сказал Сергей и во всю ширину рта улыбнулся, при этом раскинул руки в стороны и сделал ко мне шаг.
— Коля, иди, если не хочешь проблем, - сказал Олег, и, наверное, попытался зло посмотреть на меня.
— Я не уйду, - я твердо стоял на своём, такое нельзя оставлять. Потом они будут только наглеть.
— Хорошо, - кратко сказал Сергей, — если что мой батя меня отмажет.
Он сделал лёгкий шаг в мою сторону, и я увидел замах рукой, такие вещи я уже давно научился видеть. Он отправил кулак ровно мне в голову. Но когда рука была уже на том месте, где ранее находилось моё лицо, ему в подбородок уже летел апперкот. Так что он не особо понял, как оказался на полу.
После этого уже Олег с Виктором активизировались. Даже не пытались оказать помощь своему другу, а просто шли на меня. Олег решил ударить меня в грудь ногой, я отскочил и удар прошел мимо. Здоровый он, с моим ростом сложно с ним драться. Конечности у него явно длиннее. Да и Виктор все норовит атаковать меня сбоку. Но от него я просто отмахиваюсь, словами нагрузить он может, а вот навыки боя слабоваты.
Я решаюсь пойти на отчаянный шаг, делаю два быстрых шага прыгаю вверх и коленом даю Олегу в челюсть. Он не успевает защититься и падает от удара. Я же приземляюсь и с разворота ударяю Сергея. Упс. Упал. А столько гонора было.
Парень, которого они доставали все это время просто стоял и молчал, притворяясь невидимкой.
— Как зовут тебя? - отвернувшись от своих противников что лежали в отключке спросил я у единственного кто стоял на ногах у стены.
— Гри-гриша, - ответил он мне. Он даже заикнулся.
— Я Коля, - сказал я и протянул ему руку, он ее пожал, рукопожатие было слабым, я бы даже сказал вялым, — пойдём Гриша, расскажешь, что они от тебя хотели. И кстати ты спортом занимаешься?
Мы вышли в основной коридор универа оставив троицу на месте.
— Да, шахматами, - интонация поменялась в сравнении с предыдущей, в этом выражении он будто хвастался этим.
— Хм, шахматы тут бы не помогли, может со мной к тренеру? Сделаем из тебя бойца, - после этих слов я похлопал его по плечу.
— Если я смогу как ты...ну ногой вот так, - он попытался поднять ногу до головы, но у него не вышло, — то я согласен.
— Ха-ха, ты и не так сможешь, тренер у нас ого-го.

Глава 6

Я резко присел на кровати тут же открыв глаза. Сердце бешено колотилось, было безумно страшно. Присниться же такое. От меня отрезали по кусочку, не давая умереть. Что-то спрашивали, но я просто их не понимал и не мог ничего ответить. И во сне, казалось, будто это продолжается вечность. Я посмотрел налево, Люси мило сопела. Так мило как может сопеть девушка-киборг.
Я встал с кровати размять тело и занялся зарядкой. Поприседал, отжался пару десятков раз. Было такое ощущение словно я всегда так делаю. Как закончил с отжиманиями заметил, что полоска выносливости слегка стала меньше. Видимо они вычисляются как-то в процентном соотношении, и любое мое усилие тратит немного выносливости. Сложно это мне воспринимать, но как-нибудь привыкну. 
Есть мне не надо, да и не хочется, так что даже не стал смотреть что есть в прикроватных ящиках. Подошёл к кровати и присел на неё. Люси, видимо услышав, что я хожу по комнате открыла глаза.
— Доброе утро, Нико! - она плавно потянулась прямо на кровати, и так же, как и я присела, — ну что надо двигаться дальше, иначе ты никогда отсюда не выберешься.
— Хорошо, пойдём, - я встал с кровати и направился к выходу.
— Эй, не спеши, у меня тест систем. Не думай, что там будет безопасно.
— Я помню, оружие дашь? - развернулся я и посмотрел на Люси.
— Ты же помнишь, что там большой штраф на опыт если оружие тебе не принадлежит...так что может ты лучше сам?
— У меня только одна способность, энергетический удар, там урон всего 35, так что лучше дай мне тот нож.
— Это если ты никуда в слабое место не попадёшь. Вспомни что было с разбойником. Ты его с одного легкого удара уничтожил.
— Было дело, но мне просто повезло, - я стоял и смотрел как металлическая рука Люси непроизвольно дёргается.
— Я готова, все в норме, выдвигаемся, открывай дверь и уходи сразу за неё, - она достала из пространственного кармана один из своих клинков.
— Хорошо, - я положил руку на ручку, вдохнул, выдохнул, наклонил ручку вниз и дёрнул на себя.
Дверь отворилась и Люси тут же оказалась в проходе смотря налево, а после и направо от нашего выхода.
— Вроде никого, - она замерла на несколько секунд, может карту смотрела, — нам в эту сторону, - сказала она и направилась влево, — там мы скорее всего встретим противников так что будь готов, тебе нужно повышать уровни. Слишком долго сидеть на начальных уровнях нехорошо. Чем быстрее и эффективнее ты набираешь уровни и силу, тем большими возможностями и более редкими способностями тебя осыпает СИСТЕМА. 
— Отличный совет, - я шёл за ней на расстоянии пары метров, готовый в любую секунду активировать свою способность, самое интересное что я так и не протестировал её, а может она вообще не работает, — слушай, а ты какой раз уже проводник? - сам не понял почему в моей голове возник этот вопрос.
— Раз 15-ый, одно из моих любимых заданий, ведь если ты при мне достаточно высоко поднимешься и сделаешь что-то значительное, то для меня будет увеличена награда, - её глазки засияли, а на лице появилась улыбка, так ещё и бёдрами завиляла.
— Ого, то есть вот почему ты так мне все рассказываешь, да? - после этих слов на моем лице появилась ухмылка.
— Ну не только поэтому, я же все-таки проводник, в мою задачу входит обучить тебя определённым аспектам жизни здесь, без меня тебе может быть…сложно, - она подмигнула мне глазом. Электронным глазом! Неожиданно.
Дальше мы шли в тишине. Налево. Направо. Здесь прижаться к стене, тут перепрыгнуть. Подняться по винтовой лестнице. Снова направо. Налево. Вниз по обычной лестнице, причём очень длинной. После неё сразу два раза направо через каждые метров 30. Если честно я вроде и запомнил путь, но все равно возникнут сложности вернуться обратно.
— Наконец-то! - воскликнула Люси, когда мы через не особо выдающуюся арку вошли в большой зал. Потолки высотой метров 10, до следующей стены метров 50. Места хватает, где развернуться. Весь зал подпирали максимально простые колонны: цилиндр в основе и два прямоугольника на концах. Их было всего 9. Расположены на равных расстояниях. Пол шероховатый, будто бетон, а вот все остальные поверхности гладкие настолько что отлично отражают окружение. 
— Где это мы? - сказал я когда мы уже подошли в центр. Обычно во всем эпосе в центре зала что-то есть здесь же было пусто. Откуда это знаю я не знаю, но вот знаю, что это так. Хе-хе. Все, уже схожу с ума. Сам с собой разговариваю в голове.
— В зале номер 33, - тише чем обычно произнесла она, — глянь направо сверху. Там должна быть строка с местонахождением.
И правда, там так и написано. И чего это я её раньше не замечал.
— И что нас здесь ждёт? Ну вот уверен, что ничего хорошего.
— Нико, отвыкай от этого. Здесь тебе нечего бояться. Да и вообще страх тебе должен быть неведом. Ты считай бессмертный. Забыл?
— Помню я, помню, - вот вредный же мне проводник достался, — только вот погибать мне не особо нравится. Да и в этом как ты говорила, - я смотрел на неё и щелкал пальцами вспоминая слово, — буфере мне тоже не особо нравится.
— Так не погибай и все будет хорошо, - она улыбнулась, и тут же стала серьёзной, — чтобы пойти дальше нам нужно кое-кого здесь одолеть. Но я лично никого не вижу.
— Хм, странно как то, - я прикоснулся к колонне, а после провел и ладонью, — она такая гладкая.
— Не отвлекайся! - тут же вернула меня в реальное время Люси.
— Ладно, ладно, - я поднял демонстративно руки вверх и положил их в карманы штанов. Я вертел головой в разные стороны, но так и не видел противника. Вытащил руки с карманов и отправился к дальней стене.
— Берегись! - я услышал крик Люси со спины. Обернулся, и, кажется, зря я это сделал. На меня ползла чёрная змея! Она не была металлической как Люси или как...назовём её Киса. Скорее была будто одета во что-то из ткани похожей на ту, что была у воинов. И знаете когда я сказал змея я был не прав. Правильнее сказать ЗМЕЯ! Её голова была размером с моё тело. Я оцепенел и не мог пошевелиться так что вдоволь успел насладиться двумя секундами созерцания огромных клыков и гортани это монстра. Боль во всем теле. Темнота.

        "Вы убиты Королевским Змеем"
      

        "Штраф за смерть не предусмотрен"
      

        "Возрождение через 20 секунд"
      
Опять я здесь. Опять это непонятное и нелюбимое мной состояние. Что мы вообще здесь забыли. Зачем нужно было идти в этот зал.

        "Возрождение через 15 секунд"
      
Самое интересное, а что я должен был сделать против такого противника? Использовать энергетический удар? Ха-ха. Да это змея точно бы надо мной посмеялась. Хотя, скорее всего она от смеха и погибла бы. Я ей ничего бы не сделал, так пощекотал.

        "Возрождение через 8 секунд"
      
Только заметил, что Возрождение стало более долгим. Это еще приемлемое количество времени. Дальше видимо будет серьезное увеличение. 

        "Возрождение через 3 секунды"
      
Просто уставился на таймер обратного отсчёта. 

        "Возрождение через 2 секунды"
      
Надеюсь, появлюсь в комнате Возрождения.

        "Возрождение через 1 секунду"
      

        "Вы возрождены в месте привязки"
      
Ух, я почему-то появился не сразу на твёрдом полу как раньше, а слегка выше и рухнул на пол. Встав с него, я переместился на кровать. Надо немного отдохнуть. Может и Люси за мной вернётся. А если монстр её убьёт сколько же она будет возрождаться? Час? День? Неделю? Я даже не знаю какого она уровня. Думаю, что она не ответит честно. Ходить по коридорам мне не особо хотелось, так что я закрыл глаза, и решил отдохнуть. Тем более что полоска выносливости после возрождения была полной лишь на половину. Незаметно для себя я вырубился.
Меня разбудил чей-то бубнёж. Очень тихо, но вот вибрацию в голосе Люси, который я уже легко узнал, убрать было невозможно.
— И зачем я его туда повела, мы бы точно не победили. Я же знала, что там что-то сильное, - она не плюхнулась при появлении как я, а стояла на ногах. И появление её я могу сравнить лишь с тем, как она вытаскивает предметы из пространственного кармана. Сначала срабатывал разрыв, а после из него появилась она. Моргнешь раз и может вообще показаться что ничего и не было. Все происходит за секунду.
— Не греши на себя, я сам не прав что далеко от тебя отошёл, - в попытке успокоить сказал я.
— Ой, перестань, ты точно ни в чем не виноват. А вот я да. Не знаю зачем, но я потащила нас в тот зал, - она присела на кровать на против меня, — Мы бы точно не победили того Королевского Змея. Он нас слишком превосходит в уровнях. Вот ты представляешь какой у него уровень?
— Я пока особо не научился в этом разбираться. Я в принципе и твоего уровня не знаю.
— Ну мой я тебе не скажу. И кстати, во многих мирах очень неприлично спрашивать об уровнях или способностях. Этот момент запомни и не допускай тех ошибок что допускала я. В некоторых мирах при попытке спросить о таком тебя могут просто вызвать на дуэль за оскорбление. Это все очень личное. 
— Хорошо я запомнил.
— Так вот, Змей была 84 уровня. При том что ты 1 уровня. Локация здесь не для слабаков, но все равно, чтобы такой монстр появился в виде моба, должен быть ещё кто-то такой же сильный в этих бесконечных коридорах.
Ой-ой-ой. Я снова слышу этот звук. Только теперь он очень близко. Я поворачиваю голову в сторону коридора к душевой и вижу её. Я что дверь не закрыл?

        
          *****
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— Гришаня, ну и зачем мы сюда пришли? - я стоял при входе в большое здание.
— Коля, это лучший крытый каток в этом городе. Пойдём, научу тебя кататься! - Гриша уверенно ступил вперёд и открыв массивную дверь, держал её чтобы я прошёл во внутрь.
— Гриша, ну я честно не умею кататься! Давай лучше в зал поедем, устроим спарринг, - я попытался достучаться до своего лучшего друга.
— Не, сегодня не отвертишься, - эх, а когда-то таким кротким был, очки носил, а сейчас, совсем другой. Раньше он бы и спорить со мной не стал.
— Ну ладно, идём, - сдался я. Он любого достанет. 
— Сейчас сразу направо, надо коньки по размеру получить. Там тётя Люда работает. Она нам лучшие подберёт.
— Я не хочу платить за эти несколько часов мучений! - все ещё продолжал я, надеясь, что у меня есть попытка избежать происходящего.
— Я заплачу! - сказал он мне через плечо и повернулся к сидящей за стойкой женщине, — тётя Люда привет, можно коньки мужские 42 и 43 размера.
— Привет, Гриша, хорошо, сейчас принесу, - она тут же ушла на склад инвентаря, дверь которого была позади неё.
Людей вокруг было много, все ходили туда-сюда. Кто в коньках, кто просто пешком.
— Вот ваши коньки, забирайте, - она мило улыбнулась и положила на стол спортивный инвентарь, который в ближайшие несколько часов должен приносить удовольствие, но точно не мне, а Грише, лично я коньки не люблю.
— Пошли переодеваться, - он уверено пошёл в перед, я же шёл за ним. Я был в этом месте впервые, а вот Гриша здесь неплохо ориентируется.
Краем глаза я заметил рыжие волосы и даже замер на несколько секунд проводив их обладательницу взглядом.
Мы зашли с моим другом в раздевалку и начали готовится к катанию. Я скинул зимнюю куртку оставшись в свитере, что одевал очень редко. Он был забавным с вышитым оленем на груди. Но не абы каким, а большим с очень крупными рогами. Как-то надо мной хотели подшутить по этому поводу, но я быстро это пресек.
Переодевшись, я, слегка шатаясь и неуклюже переставляя ноги, побрел за Гришей на лёд. И зачем я на это согласился, можно же было настоять на своём и просто не ехать сюда. Но уже поздно.
Мы прошли несколько коридоров, на полу которых было постелено резиновое покрытие чтобы не тупить коньки. И наконец спустя несколько минут мы оказались возле выхода на лёд. Я аккуратно оперся руками о стойки что были рядом и поставил правую ногу на лёд, зафиксировал положение, и понимая, что конёк не укатывается из-под меня поставил вторую. Теперь настал момент, когда нужно оттолкнуться. Я слегка отклонил правую ногу и совершил лёгкое движение что позволило мне начать катиться. Вроде получается! Ура! Я сделал это левой ногой и потихоньку начал набирать скорость.
Каток был просто огромным, так что места хватало всем. Я видел, как Гриша катается вокруг каких-то девочек мило с ними беседуя и принял решение отправится к нему. Сменив вектор движения, я уверенно, ну по крайней мере, мне так казалось, поехал в его сторону.
Неожиданно прямо передо мной появилось что-то рыжее. Я не смог с ориентироваться и избежать столкновения так что через секунду уже лежал на спине на льду. А вот то рыжее милое создание было на мне. Она подняла голову, и я увидел эти прелестные и потрясающие зелёные глаза. Моё сердце забылось чаще. Я молчал. Не знаю, что со мной было, но кажется в этот момент я потерял всю уверенность, что годами копилась во мне. Я не боялся выходить в бой с опытным противниками, а здесь я просто не мог и слова проронить. При попытке встать ее нога соскользнула, и она снова плюхнулась на меня.
— Привет, я Коля, - сказал я первое что пришло мне в голову.
— Чего лыбишься? Вика я. Помоги лучше встать, - я слегка присел прямо на льду и помог ей встать.
— Может вместе покатаемся? - как только мы поднялись сказал я.
— Не знаю...давай...только если что я падать буду на тебя, - и она так мило рассмеялась. 
— Хорошо, я согласен, - я попытался взять её за руку, но она убрала её, — так будет точно удобнее, я удержу тебя чтобы не упала.
— Ладно, убедил, - я взял её за руку, и мы синхронно оттолкнулись. 
Краем глаза я заметил проезжающего Гришу, показывающего большой палец вверх.

Глава 7

Снова она. Идёт и царапает пол в нашем убежище.
— Мяу, - протяжно, и практически на грани рыка произвела внутриутробный звук Киса.
— Ага, и я соскучился, - сказал я, непроизвольно дёрнув плечом.
Мы с Люси оба сидели на кроватях и смотрели только на Мифриловую Пантеру. Вот что ей здесь надо и как она вообще здесь оказалась.
— Кажется мы на перерождение будем уходить бесконечно, и зачем я взяла это задание, - чуть ли не взмолилась сидящая на соседней кровати девушка.
— Она не убила меня в прошлый раз может и сейчас повезёт, - сказал я тихо, пытаясь успокоить Люси, только вот ответом была реакция неподдельного удивления.
Пантера медленно приближалась, при каждом нашем слове её уши, которые обладали похожими сенсорами как у Люси колыхались. Когда она подошла ближе на расстояние метра она уставилась прямо мне в глаза. Её хвост словно змея волнообразно двигался позади неё.
Так продолжалось первую минуту, затем вторую, мы смотрели неотрывно друг другу в глаза. Видимо она решала, достоин ли. Когда я уже хотел отвести взгляд как рядом с ней начал открываться межпростраственный карман. Только вот что было интересно, если у Люси он чёрный, то вот у Пантеры он был синего цвета.
Когда же он открылся оттуда на пол упало два жетона. Что на них написано рассмотреть я не смог. Пантера, закрыв карман, пододвинула лапой ко мне эти два жетона. Люси же шевельнулась в этот момент в попытке рассмотреть, что там на полу, но Пантера переключила на неё взгляд и рыкнула, заставив изменить свое решение. После того как она придвинула их ко мне, она ещё раз посмотрела на меня, рыкнула и развернувшись с разбегу прыгнула в открывшийся перед ней за секунду вертикальный разрыв пространства.
Интересная встреча, конечно. Не думал, что я её увижу ещё, да и так скоро.

        "Вы снова не были убиты Мифриловой Пантерой. Кажется, вы ей понравились, и она принесла вам часть своей добычи. Она приняла вас как достойного. Цените это!"
      
Ох какие сообщения, хорошо, ценю. Я наклонился, все ещё сидя на кровати и поднял два жетона рассматривая их. Оба с чёрными гладкими краями, сердцевина у одного небесно-голубого цвета, а у второго жёлтого. Вскоре появилось два сообщения от СИСТЕМЫ.

        "Жетон Восполнения Памяти: 5 уровня 
      

        Хранит в себе воспоминания из прошлого. Применять только в безопасном месте.
      

        Внимание! Низкий уровень! При использовании есть шанс повреждения секторов памяти сознания. Использовать не ранее 5 уровня!"
      

        "Жетон Повышения Характеристик: Удача
      

        Хранит в себе +7 ед. для характеристики удача.
      

        Для применения сожмите в руке и произнесите ключ-фразу Активировать"
      
— Инвентарь! - сказал я.
Открылось то самое окно. Кстати, ячеек стало больше.

        "Количество ячеек увеличено с получением уровня."
      
Это отлично! Я просто подумал о том, что нужно положить эти жетоны в ячейки, а руке сразу стало легче. Посмотрел на иконки в ячейках, которые говорили о том, что там лежит. Возвращение памяти мне может только повредить, мало ли что там. Тем более я так понимаю процедура это нелёгкая раз там есть приписка о том, что нужно делать это в безопасном месте. А вот удачу нужно повысить в ближайшее время.
Я закрыл Инвентарь и обратил внимание что все это время Люси смотрит на меня с открытым ртом и молчит. Кажется она удивлена, хе-хе. Да ладно, я сам в шоке и не понимаю, что делала здесь Пантера.
— Я удивлён так же, как и ты, - решил оправдаться я, непонятно, конечно, зачем.
— Удивлён? Да я вообще в шоке! - она не могла подобрать слов, просто махала руками вверх-вниз и открывала, и закрывала рот, - Почему мы живы? Это вообще самые опасные хищники! Они настолько опасны что, увидев её большинство зверей просто сбегает, да и любое живое существо это сделает. У них там внутри что-то похожее на атомный реактор, они имеют сознание, безумную скорость и относятся к одной из рас с далёкой галактики. Вопрос конечно, что она делает здесь. Она точно не моб. Она может быть здесь только по одной причине: она заново проходит свой цикл.
— Цикл? - теперь настал моя пора удивляться.
— Да, допустим ты жил в мире, в котором СИСТЕМА пришла чуть позже, чем живое существо там появилось. И если оно имеет сознание оно будет перерождено в том же состоянии и теле что было у тебя до смерти.
— До смерти? То есть я где-то уже погиб...
— Да, если ты здесь, ты погиб там, где нет возрождения. СИСТЕМА находит такое сознание и отправляет его в буфер, а после возрождает в одной, из своих локаций которых великое множество. И все, ты становишься частью системы. Я не могу в полной мере объяснить тебе этот процесс. Там все настолько сложно. Она вновь собирает тебя по атомам, по крупицам, заранее в момент твоей смерти создав твой физический слепок и сохранив его. И каждый раз после, когда ты погибаешь она снова и снова сохраняет твоё тело и воспроизводит, вновь перенося в новую копию твоё сознание. Так что, если ты помнишь у тебя был вопрос. Остаёшься ли ты собой? Ответ однозначен: да!
— Так получается вообще все бессмертны? - я не понимал, в моей голове это вообще не вязалось.
— Нет, не все заслуживают возрождения. Я больше, чем уверена, что ты помнишь, что был какой-то текст, где написано что-то похоже на: Вы выполнили достижение и получили награду. То есть нашлась причина почему важно сохранить именно твое сознание. Значит СИСТЕМА все просчитала и поняла, что от тебя будет польза.
— И чем же я могу быть полезен? Меня сейчас кто угодно может отправить на перерождение? Да ещё и в такую локацию засунули! - я встал прошёлся по комнате и даже пнул кровать, правда тут же схватился за ногу. Больно!
— Успокойся, все хорошо! Все сначала слабы! А насчёт мифриловой пантеры, ты, наверное, тоже заработал достижение. Она настолько опасна что система вписала её в правила.
— Да, ранее получил, ещё вчера, - я присел на кровать.
— Интересно почему она решила сделать тебе подношение.
— Я в прошлый раз отдал ей какой-то там энергетический блок.
— Хм, странно, не помню, чтобы кто-то пытался её угостить чем-то, - после этих слов она даже задумалась.
— Ну блок ей был по нраву, она забрала с него энергию.
— Хм, приняла в дар то, что ты ей предложил.Она умна, очень умна, может что-то заметила в тебе вот и пощадила тебя. А других скорее всего она просто убивала, - сделала заключение Люси, —А ты счастливчик. А вот в здесь она могла начать играть с нами и убивать при каждом возрождении. Я испугалась лишь этого. Ведь это может продолжаться пока ей не надоест.
— Что мы дальше делать будем? Мне уже хочется отсюда выбраться, да и сильнее я хочу стать, - спросил я у своего проводника.
— Что делать? Пошли ещё пройдёмся может найдём кого послабее. И вообще тебе бы оружие с кого-то выбить. А то голыми руками даже со способностью много не навоюешь, - предложила Люси.
— Пошли, только давай без залов с сильными противниками.
— Ладно, будем пока их обходить. Это вообще все из-за пантеры. Если бы не она, то там не было бы такого противника, - согласилась со мной девушка-киборг.
— Было бы великолепно если бы она была за нас. - сказал я.
— Ага, мечтай. Это невозможно.
— Ранее все думали, что и выжить при встрече с ней невозможно. А я вот два раза уже её встретил ещё и подарок получил. И настроение у меня отличное чтобы пойти и найти себе противника под стать.
— Да ты вообще какой-то странный, - сказала, как отрезала Люси.
— В смысле? — это выражение меня немного задело.
— Обычно люди бьются в истерике несколько первых дней. А ты спокойный. Быстро адаптировался.
— А чего мне с ума сходить? Если я буду предаваться депрессии будет только хуже.
— Согласна...помню таких... - после этих слов она опустила голову.
— Не всем дано держать себя в руках. Думаю, стоит активировать удачу и идём.
— Конечно, давай, это точно тебе поможет.
Я снова открыл Инвентарь и мысленно отдал команду достать Жетон Удачи. Получилось это мгновенно. Закрыл Инвентарь и не тратя времени активировал его. Жетон в моей руке ярко засветился и так же, как мобы в локации начал распадается на фрагменты.

        "Ваша характеристика Удача увеличена на 7 ед."
      

        "Текущее значение характеристики Удача: 8"
      
О, единица уже была. А я-то думаю, что мне так везёт. Ха-ха.
— Слушай, а сколько у тебя значение удачи? - спросил я у Люси.
Она серьёзно на меня посмотрела.
— Я же говорила, что это некультурно.
— Ой да ладно тебе, скажи, мне же интересно, - и в самом деле, что ей сложно сказать.
— У меня 0. Ни одной единицы там нет.
— Хм, а у меня уже была единица, странно, но ладно.
— И правда странно, - она встала с кровати, — пойдём уже, а то ты как рассказываешь что-то я все неуютнее и неуютнее себя рядом с тобой ощущаю. Что-то и правда устала я просто сидеть.
Я тоже встал и направился к двери.
— Как и в прошлый раз? - взявшись за ручку спросил я у Люси.
— Конечно, по-другому в таких местах нельзя! - сказала мне она и встала чуть с краю от двери, достав при этом сразу два клинка из межпространственого кармана.
Я легонько опустил ручку, замок щёлкнул, и я начал открывать дверь. Люси же как дверь была открыта больше чем на половину тут же выскочила в коридор.
— Чисто, - сказала девушка-киборг через пару секунд.
— Хорошо, - я тоже вышел в коридор и на всякий случай захлопнул за собой дверь.
— Пойдем направо, в той стороне, - она указала рукой в противоположное направление, - ловить нам нечего.
— Хорошо, куда скажешь туда и пойдём, - после своих слов я улыбнулся. Вроде бы провел с ней всего ничего, но уже успел привыкнуть.
Как и ранее она пошла вперёд. Иногда она останавливалась на развилках и сверялась с картой. Занимало это секунд десять, и мы продолжали движение.
Несколько коридоров прошли прыжками, наступая только на известные Люси квадратные плиты на полу. Был бы я один, погибал бы проходя практически по любому коридору. В одном из коридоров я наступил не на ту ячейку, и большая часть покрытия пола просто рассыпалась, под нами внизу оказалась зелёная жидкость, соприкосновение с которой ничего хорошего не предвещало. Из этой жидкости на высоту в метр выглядывали столбы, с квадратом в вершине с размерами сторон сантиметров тридцать. Стоять было комфортно, расстояние между такими островками было не больше метра, так что сложностей с перемещением не возникло. Мне повезло что я не успел перевести полностью вес на неправильную плитку и остался стоять на одном из таких столбов.
Лишь через минут 30, по крайней мере по ощущениям, мы смогли ступить на нормальный пол, и продолжили двигаться в известном лишь Люси направлении.
— Далеко ещё? - спросил я у Люси идя в метре позади неё.
— Не знаю, я просто пытаюсь вести нас по безопасном маршруту.
— А что с другими путями? Там везде такие же залы в котором мы были?
— Не всегда, где-то просто тупики. Так что приходится вдумчиво составлять маршрут. Да и в каждом таком тупике может быть сильный противник, - она снова остановилась, чтобы свериться с маршрутом.
— Что-то я уже устал, - мне надоело стоять так что я прислонился правой рукой к стене.
*Дзинь! *
Что за странный звук...

        "Вы обнаружили секретную область!"
      
Ого, я тут же отошёл от стены и развернулся. На уровне пояса прямо на моих глазах выезжала ручка, очень похожая на ту, что была на входе в Комнату Возрождения. По чуть-чуть появлялись очертания двери.

        "В данную область можете войти только Вы"
      
Меня распирало от любопытства так что я сразу схватился за ручку и наклонил её вниз. Дверь отворилась, и я зашёл в маленькое помещение, буквально 2 на 2 метра с постаментом в центре, на котором лежал клинок и кинжал.
Юху, оружие, наконец-то я не безоружный.
— Люси представляешь, я нашёл себе оружие! - кричал я, а она же стояла в дверях.
— Бери его и выходи, я все равно не попаду внутрь. Здесь защитная пелена, - она касалась чего-то невидимого пряма на пороге и не могла дальше продвинуться.
— Минуту, сейчас.
Я прикоснулся рукояти клинка. Рукоять длинной сантиметров 15, можно схватиться даже двумя руками. Лезвие имеет идеальную симметрию, обоюдоострое. Серебристый металл, с очень интересным узором с прямыми углами. Каждое прикосновение я ощущал в нем силу. Когда же я взял его в руки я почувствовал лёгкую слабость и заметил, что полоса Квантро просела на половину. А узор клинка загорелся синим, я сделал пару взмахов. Какой же он легкий. Я не особо разбираюсь в холодном оружии, но это мне кажется совершенным.

        "Клинок Вечного Совершенствования
      

        Уровень предмета: Мифический
      

        Требования к уровню: Нет
      

        Требования к навыкам: Нет
      

        Требования к характеристикам: Нет
      

        Урон: 250 (текущий, зависит от уровня хозяина) + (25% от запаса Квантро хозяина клинка)
      

        Прочность: невозможно сломать.
      

        Дополнительные эффекты: невозможно потерять, подарить или продать. Всегда возвращается к владельцу."
      
Мне кажется или это что-то просто безумное. Чем сильнее буду я, тем лучше будет становиться клинок. Удача и правда работает.
Я переложил его в левую руку и обратил свой взгляд на кинжал. Почему-то на ум приходило слово керамбит. Лезвие в виде когтя, небольшая гарда и хват ровно под пальцы руки. В навершие есть кольцо. Скорее всего это имеет какое-то практическое значение. Я взял его в руки и вставив указательный палец в круглое отверстие в навершии решил его покрутить. После 4 оборотов он соскочил с пальца и воткнулся вертикально в пол. Н-да, ловкий, нечего сказать. Я наклонился и выдернул кинжал из пола. Самое удивительное что он вошёл в пол довольно глубоко, практически на 2/3 лезвия.

        "Кинжал Белый Коготь Мира
      

        Уровень предмета: Легендарный
      

        Требования к уровню: Нет
      

        Требования к навыкам: Нет
      

        Требования к характеристикам: Нет
      

        Урон: 1
      

        Прочность: невозможно сломать.
      

        Дополнительные эффекты: невозможно потерять, подарить или продать. Всегда возвращается к владельцу. Способен порезать любой неорганический материал (использует энергию Квантро)"
      
Подходящее название, он и правда был белого цвета, лишь гарда была выполнена из какого-то чёрного материала. Вот это конечно награды так награды. Теперь мне противники не особо страшны. Ради интереса я попробовал провести остриём кинжала по стене и проверить как он разрежет камень. Мне это удалось с такой лёгкостью будто ничего там и не было. Только вот Квантро просела ещё на 10% от максимального запаса. А вот с какой скоростью она у меня восстанавливается я не знаю. Ладно, пора выходить. Я ступил за порог помещения обратно в коридор, держа в руках оружие.
— Что там тебе досталось? Покажешь? - с хитрым прищуром смотрела на меня Люси.
— Да, конечно, смотри, - я поднял оружие на уровень груди, и она прикоснулась к клинку.
Несколько секунд она не двигалась, видимо считывала информацию.
— ЧТО? Масштабируемый Мифический предмет на 1 уровне? - она подняла голову вверх направив взгляд на потолок, — СИСТЕМА, почему так несправедливо? Почему я искала столько лет оружие? А ему вон сразу. Это вообще нечестно.
— Может и кинжал посмотришь? - сказал я Люси.
Она прикоснулась и к нему, зависание повторилось.
— Так я тебе теперь не нужна, с этим оружием ты тут практически любого моба одолеешь. Слабые так вообще к тебе теперь не подойдут. От клинка веет силой, многие это могут почувствовать. Хотя, сильных он, наоборот, может приманить.
— Да это не страшно, справлюсь теперь как-нибудь, - отмахнулся рукой я на слова Люси.
— Ага, ладно пошли, тут за поворотом должны быть мобы.
Мы прошли два коридора и встретили противников. Пятёрка рыцарей. Ха-ха, таким меня уже не испугать.
— Давай один, посмотрим на что ты способен, - после этих слов я посмотрел на неё, она же улыбнулась и указала рукой в сторону противника.
Ничего не оставалось как тоже начать приближаться к противнику. Пятеро, идут клином, прикрывают друг друга. Меняю местами оружие, теперь клинок в правой руке, а кинжал в левой. Хорошо, что мы в коридоре, тем более в таком узком, в одну линию помещается всего два противника.
Левый делает шаг вперёд и заносит меч сверху вниз. Ухожу в сторону и наношу удар клинком слева на право, лишь одним движением отсекая голову.

        "Вами получена награда за убийство "Стальной Рыцарь" - 7 уровня
      

        - Малая капсула лечения: 1 уровень концентрации
      

        - 50 энергонов
      

        - 21 опыта "
      

        "С текущего момента, опыт, находящийся в коробке, выпавшей с противника будет зачислен сразу."
      

        "До следующего уровня: 26/30 опыта"
      
Да я могуч! Не останавливаясь, делаю ещё один взмах уже в направлении следующего противника. Клинок и меч сталкиваются в воздухе. Во все стороны полетели искры, и я увидел, как мой клинок вошёл в лезвие меча наполовину. Замешкавшись, получаю ногой в грудь и отлетаю назад на пару метров. Приземлившись на спину, пришло осознание того, что мне сломали несколько рёбер. Каждый вздох приносит боль. Вижу, что полоска здоровья просела практически до половины. А это всего лишь удар ногой. Перекладываю клинок в левую и держу его вместе с ножом, а сам правой рукой закидываю капсулу в рот. Полоска моего здоровья перестаёт мигать, и я вижу, что она начала восстанавливаться. Боль понемногу уходит. Вижу меч, занесённый надо мной, и ухожу с позиции удара. Есть, я справился. Меч ударяется о пол, а вот мой клинок с лёгкостью находит цель и влетает противнику подмышку. Он, как и первый падает на пол и начинает рассыпаться на фрагменты.

        "Вами получена награда за убийство "Стальной Рыцарь" - 6 уровня
      

        - Жетон точки возрождения 2 шт.
      

        - 43 энергонов
      

        - 15 опыта "
      

        "До следующего уровня: 11/55 опыта"
      

        "Вы получили 2 уровень"
      
О, уровень поднялся, приятно. Люси, видимо заметив мою лёгкую заминку пробежала мимо меня и начал бой с оставшимися противниками. Раз, два, три. Три взмаха, трое побежденных. Быстро, однако, намного быстрее меня. Её удары точны и сильны. У противников даже близко не было шансов, чтобы её задеть. Потрясающая ловкость. Хм, её мне пока что не одолеть.
Я вернулся немного назад, поднял коробки, тут же их открыл и закинул в инвентарь содержимое. Не успев его закрыть, я поежился от звука что услышал, это было непроизвольное движение.
Закрыв Инвентарь, я посмотрел вперёд. Лучше бы, конечно, не смотрел и спокойнее бы себя чувствовал. Навстречу нам шёл ещё один Рыцарь. Но этот на несколько голов выше побежденных нами противников, и самое главное сзади он волочил за собой размером с него самого меч, что издавал протяжный неприятный звук царапая пол.
— Походу опять на перерождение...
— Не опять, а снова, - передразнила меня Люси.

Глава 8

- Ну ты, конечно, здоровый...- сказал я вслух, то, о чем подумал. Как его вообще убить? Это же просто гора. Да ещё и меч, как и он в длину, а это чуть более трех метров, - Люси, у тебя есть идеи?
- Пока нет, если завалишь сам точно дадут несколько уровней, так что я тут постою, - она улыбнулась и сделала шаг назад, будто это не на нас идёт большой Рыцарь, а только лично на меня, - ты же не против? - ох уж этот хитрый взгляд.
- Как-то ты не серьёзно относишься к заданию проводника, ты же помогать должна, разве нет? - сказал я, дабы напомнить зачем она здесь.
- Нет, ты ошибаешься, я не должна убивать твоих противников за тебя, - на крайние два слова она сделала ударение, - Да и не получишь ты ничего, если это буду делать я, - она достала пилку и решила поточить ноготки. Вот это нужно прямо сейчас делать? Это я конечно не стал спрашивать, обидится ещё, а оно мне надо? Единственный собеседник все-таки.
- Ладно, сам попробую, если что меня здесь подождёшь, когда я на перерождение улечу, - я не стал дожидаться от неё ответа и направился навстречу противнику.
Когда расстояние между нами сократилось до 5 метров он остановился, приподнял меч и поставил его вертикально пред собой воткнув острие в пол. Руки же Рыцарь сложил на рукоять сцепив в замок. Рукоять меча была чуть ниже его подбородка. Одеяние же именно этого Рыцаря отличалось от встреченных мной ранее. Доспех, был серебристого цвета с лёгким голубоватым отблеском. На шлеме сверху было что-то наподобие кисточки с плетеными нитями что спускались практически до груди. На плечах доспеха были опознавательные элементы, видимо ранговая система. Там было три золотых треугольника, что выступали над поверхностью подложки, видимо этот элемент был съёмным. Шлем полностью закрытый, лишь два отверстия для глаз, а там внутри как обычно темнота.

        "Рыцарь-Гвардеец 3 ранга: 23 уровень"
      
Это было не сообщение от СИСТЕМЫ, а надпись над противником. Она горела ярко-красным цветом, давая понять, что противник опасен. Да у него здоровья, наверное, раз в 100 больше, чем у меня. Я обратил внимание на показатели что видимы в моем интерфейсе и заметил, что после повышения уровня все восстановилось до 100%.
- ЕСЛИ ТЫ НЕ ГОТОВ, МОЖЕШЬ УЙТИ! - услышал я от рыцаря очень сильный голос. От этого звука аж в груди задрожало. Кстати, противники ранее не разговаривали?

        "Если вы уйдёте, не приняв бой, будет наложен штраф"
      
Да ладно, ещё и СИСТЕМА подгоняет идти вперёд, а раз она так хочет, чтобы я это сделал то уж точно должен справиться.
- Эх, не знаю ради чего я возрожден, но точно не для того, чтобы сдаваться! - сказал я вслух. 

        "За победу над противником вы получите дополнительную награду."
      
Да понял я уже что мне нужно с ним сразиться. Ну что ж, наверное, пора начать. Я обернулся, помахал рукой Люси, и отправив воздушный поцелуй вернул свой взгляд на противника.
- Я в тебя верю Нико! - услышал я со спины. Как приятно, когда в тебя хоть кто-то верит.
Пора! Я начинаю двигаться вперёд, набирая скорость и заношу свой клинок для удара в бедро противника. Ведь если я его хоть немного обездвижу это повысит мои шансы на победу. Пока я бежал противник уже успел вернуть в руки свой монструозный меч, занести его над собой и отправить его мне навстречу. Оу, я каким-то чудом успел проскользнуть под ним и наотмашь нанёс клинком удар по ноге чуть выше колена. Меч оставил лишь маленькую зарубку на металле, совсем его не пробив. Вдогонку совершаю лёгкое касание лезвием Белого Когтя и вижу, что полоска Квантро просаживается процентов на 15, но при этом мне удалось разрезать доспех. Это большая удача. Тут же я делаю быстрый прыжок в сторону, пытаясь уже в воздухе сгруппироваться перед падением. На то место, где я стоял мгновение назад падает меч, выбивая каменную крошку из пола. Успел. Повезло.
Я встаю на ноги и в прыжке провожу кинжалом по поясу противника. Полоска квантро проседает ещё на 35-40%. Её уже меньше половины. Что за материал такой что моё оружии съедает энергию просто бешеными темпами. Я приземляюсь, оказываясь позади справа от противника, встаю и собираюсь нанести следующий удар. Делаю пару шагов и собираюсь прыгнуть.
- АААРГХ! - слышу рев противника, он поворачивается всем телом, и я вижу, как лезвие меча направляется мне в середину тела. Есть нюанс. За миг до этого я оттолкнулся от пола и уже нахожусь в воздухе. Шансов нет. Боль. Темнота.

        "Вы убиты Рыцарем-Гвардейцем 3 ранга"
      

        "Возрождение через 30 секунд"
      
Допрыгался. Причём в прямом смысле этого слова. Ну вот как можно было допустить такую оплошность. Нет опыта, а с бесконечными перерождениями хотя бы можно его получить.

        "Возрождение через 23 секунды"
      
Надеюсь, Люси он не тронет, а то будет у неё снова истерика по этому поводу. Самое главное я теперь точно знаю, что мой кинжал спокойно режет броню из металла. Причём без какого-либо сопротивления.

        "Возрождение через 15 секунд"
      
Кстати, время возрождения снова увеличилось. Не так страшно, конечно, но что будет дальше. Хорошо хоть по чуть-чуть увеличивается. 

        "Возрождение через 5 секунд"
      
Осталось совсем чуть-чуть. В следующий раз буду с такими противниками по аккуратнее. И губу раскатывать не буду, что смогу легко победить.

        "Возрождение через 1 секунду"
      

        "Вы возрождены в месте последней привязки"
      

        "Ваш противник Рыцарь-Гвардеец 3 Ранга будет ждать вас."
      
Вспомнив о том, что в момент перерождения выкидывает из портала я заранее сгруппировался, так что с приземлением сложностей не возникло. Так, и как мне найти Люси. В голову не пришло другой как для начала отдохнуть, так точно будет лучше, чтобы она меня сама нашла. Без неё по коридорам ходить не очень хочется. Еще и этот Рыцарь меня ждать будет. СИСТЕМА очень сильно желает, чтобы я его одолел. Она в меня верит сильнее чем я в себя. 
Спустя полчаса праздной прокрастинации на кровати, я услышал лёгкий щелчок, и увидел, как ручка двери опускается вниз и дверь начинает открываться. Внутрь зашла Люси и закрыла за собой дверь.
- Забавно он тебя пополам разрубил, - она это сказала так буднично. Вот что значит, когда ты к такому привыкла.
- Ага, немного ошибся, не ожидал я такой прыти от рыцаря. Надеялся, что он меня так просто не убьёт.
- Так на тебе никакой защиты. Ничто ему не могло помешать это сделать. Пойдём за мной, ещё раз попробуешь, нам нужно пройти дальше за него. Это единственный не тупиковый проход в другую часть этой локации.
- А можно я просто отдохну, поваляюсь тут. А потом мы как-нибудь сходим.
- Нет, время моего задания ограничено так что пошли.
- Ладно, - слегка даже грубоватым голосом сказал я.
Дверь, уже все как обычно, выходим направо, много коридоров. Самое интересное что путь уже изменился. Того коридора, где я вместе со своим проводником прыгал по столбам нет.
- А куда столбы исчезли, которые мы проходили не так давно? - мне стало очень интересно.
- Локация имеет свойство восстанавливаться и видоизменяться, когда никто этого не видит. 
- Аа, - ответил я, да так уверенно будто все понял. Хотя я ничего особо не понял, - то есть она просто восстановиться пока никто не смотрит? - решил подтвердить свои догадки.
- Да, ты прав, - она резко остановила меня рукой, я отреагировал мгновенно и встал как вкопанный, - за мной ступай.
Не слушать её вообще не вариант, так что я шёл за ней шаг в шаг, ступая только на ей известные ячейки на полу. Как она вообще определяет, где ловушки мне было до сих пор непонятно. Может какая-то способность есть.
- Все, мы почти пришли, он за поворотом, готовься.
- Ладно, попробую ещё раз, - меня немного потряхивало. После первой попытки я уже не ждал лёгкой победы.
Я вышел из-за поворота и как в прошлый раз подошёл на расстояние метров в пять к своему противнику. Те повреждения что я нанёс ранее уже затянулись, так что его доспех был девственно цел.
- ЕЩЕ ОДНА ПОПЫТКА! НАЧНЁМ! - услышал от него.
В этот раз меня не бросило в дрожь как было ранее. Я удобнее перехватил клинок и начал приближаться понемногу, и с третьего шага сорвался на бег. Оказавшись близко к противнику, занёс кинжал в левой руке для повреждения правого бедра. Я почти коснулся кинжалом...как его нога пнула меня в живот поворачивая в процессе и подкидывая меня в воздух. Свист меча. Боль. Темнота.

        "Вы убиты Рыцарем-Гвардейцем 3 ранга"
      

        "Возрождение через 30 секунд"
      
Снова. Я даже не успел ничего сделать. Подожду Люси и пойду ещё раз. Это уже начинает меня злить.

        *****
      

        
          Попытка 3
        
      
Я начинаю бежать на противника. Он же неожиданно берет и запускает свой меч в меня как копье. Бросок был такой силы что лезвие проходит насквозь и меч утягивает меня за собой из-за с помощью гарды, что шириной с меня. В финале меч вместе со мной входит в стену позади Люси.
- ПРИХОДИ ЕЩЕ! - отдалённо слышу я. Адская боль. Темнота.

        "Вы убиты Рыцарем-Гвардейцем 3 ранга"
      

        "Возрождение через 30 секунд"
      

        *****
      

        
          Попытка 16
        
      
Я стою на уже привычном расстоянии в 5 метров от противника. Может сейчас получится. Я сближаюсь с ним. Уворачиваюсь от меча что проходит вертикально, но тут же оказываюсь на полу, сбитым его ногой, и он просто опускает мне её на голову. Боли я почувствовать не успел. Темнота.

        "Вы убиты Рыцарем-Гвардейцем 3 ранга"
      

        "Возрождение через 30 секунд"
      

        *****
      

        
          Попытка 27
        
      
Я уже немного устал. Даже не знаю сколько я времени потратил на это. В это раз я так же встаю напротив него на все том же расстоянии в 5 метров. А может его можно просто обойти? Я, как и обычно бегу на него, но беру траекторию чуть пошире и продолжаю движение по коридору дальше за ним.
- Ура, можно пройти даль... - моя речь обрывается на полуслове. А знаете почему? Две стены просто сходятся вместе и не оставляют мне шанса на выживание. Боль. Темнота.

        "Вы погибли"
      

        "Для того, чтобы пройти дальше вам необходимо одолеть противника Рыцаря-Гвардейца"
      

        "Возрождение через 30 секунд"
      
Да как? Как его одолеть?!

        *****
      

        
          Попытка 34
        
      
Все как обычно, мне кажется, будто я делаю это уже вечность. 33 раза Рыцарь-Гвардеец отправлял меня на перерождение. 33 раза! Я уже устал и безумно зол. Ведь каждый раз я возвращаюсь сюда с помощью Люси и вступаю с ним в бой. Люси сказала, что система запретила ей помогать мне. Если она это сделает, то на неё будет наложен штраф.
Я снова пошёл вперёд на противника. В момент его привычного удара я подставляю кинжал под меч, и просто разрезаю его пополам. Ух, круто получилось. Правда в момент чувства эйфории, да и пока я пару секунд рассматривал кусок меча что лежал на полу, я не заметил, как он наклонился и тянет свою левая рука ко мне. Правая же отпускает меч, и он с характерным звуком падает на пол. Он берет меня двумя руками и просто начинает их сдавливать. Это была самая страшная смерть здесь за все время. Безумная боль. Темнота.

        "Вы убиты Рыцарем-Гвардейцем 3 ранга"
      

        "Возрождение через 30 секунд"
      

        *****
      

        
          Попытка 35
        
      
Да тут даже и говорить нечего, он просто в момент удара за счёт своей силы изменил направление меча под острым углом и рубанул меня им снизу вверх. Да так рубанул что моя верхняя часть тела диагонально съехала вниз. Почему так больно! 
- ЖДУ ТЕБЯ СНОВА! - сказал он мне. Мне не было дела до его слов. Хотелось лишь, чтобы это быстрее закончилось. Я лежал секунд 30, прежде чем наступила долгожданная темнота.

        "Вы убиты Рыцарем-Гвардейцем 3 ранга"
      

        "Возрождение через 30 секунд"
      

        *****
      
Как же ты меня достал. Я снова стою перед тобой и никак не могу тебя победить.
- ТЫ МОЖЕШЬ СДАТЬСЯ И ОСТАТЬСЯ ЗДЕСЬ НАВСЕГДА! - сказал он мне.
- Я не сдамся! - крикнул я ему в ответ.
Я взял кинжал, раскрутил его через отверстие и бросил ему в голову. Лезвие кинжала вошло ему в шлем. Он замер на несколько секунд и после помотал головой. Кинжал выпал из отверстия, и я заметил, что его движения стали более рваные. Это мой шанс. Не факт, что я такой финт смогу провернуть второй раз. Так что я незамедлительно отправился вперёд и сходу провел лезвием на всю длину по коленному суставу правой ноги. Обойдя его сзади, сделал тоже самое и с левой. После этих действий я чуть отошел от него. Он простоял, замерев на несколько секунд, и опустился на колени. Он держал в руках меч, было видно, что его удары слабы и он просто беспорядочно пытается их нанести. Так он ещё и не видит меня. Я беру кинжал в правую руку, клинок же закидываю в инвентарь и бегу на противника сзади. Я залезаю ему на спину и одной рукой держась за ту самую подложку с тремя треугольниками, наношу удар лезвием кинжала в шлем. Раз, два, три, четыре...десять. Он все слабее и слабее двигается. В окончании я провожу кинжалом по горлу вокруг шеи. Метал поддаётся очень легко, краем глаза вижу, как полоска Квантро тает на глазах, а в итоге падает в ноль. Эх, не дорезал буквально пару сантиметров, так что начинаю со всей силы тянуть шлем вверх, и через секунду он поддаётся. Оторвав голову, я бросаю её рядом. Оставшаяся часть тела Рыцаря падает вперёд. Еле успеваю отпрыгнуть чтобы мои ноги не зажало. 
Я встаю и смотрю на то, что только что сделал. Это была 45 попытка. Я наконец-то справился. Я справился! Я не сдался! Тело гвардейца, как и те, что оставались от других мобов, начинает понемногу делиться на фрагменты и просто исчезать.

        "Вами получена награда за убийство "Рыцарь Гвардеец 3 Ранга" - 26 уровня
      

        - Средняя капсула лечения: 2 уровень концентрации
      

        - Жетон случайного эпического навыка
      

        - Жетон случайного элитного предмета экипировки
      

        - 470 энергонов
      

        - 123 опыта (штраф за количество попыток)
      

        - ключ
      

        Дополнительная награда:
      

        - жетон перемещения в Комнату Возрождения (можно использовать в любой момент)"
      

        "Вы получили 3 уровень"
      

        "Вы получили 4 уровень"
      

        "До следующего уровня: 79/80 опыта"
      
Ну в принципе неплохая добыча. Я убрал кинжал в инвентарь чтобы не мешал. Поднял коробку, открыл ее и забрал все что там было. Новый навык — это неплохо. Устал я от этого рыцаря, и, если честно, когда я шёл сюда первый раз не думал, что это будет так долго. Наверное, мой проводник просто устала меня сюда водить.
- А ты меня удивил, - услышал я голос подошедшей Люси, - ты справился за меньшее количество попыток чем я рассчитывала.
- То есть ты хочешь сказать, что мой уход 44 раза на перерождение от этого противника, - я указал рукой в сторону противника, но там уже было пусто, — это быстрая победа?
- Да, некоторые тратят по тысяче попыток чтобы превзойти противников, с которыми есть большая разница в уровнях. Вообще ты мог погулять по окрестностям и немного прокачаться, прежде чем возвращаться к нему снова и снова.
- Да ладно? Серьёзно? И ты мне не сказала, почему? - я смотрел ей в глаза ожидая ответа.
- Нууу...ты не спрашивал, - после слов она улыбнулась, и сделала вид будто ни в чем не виновата.
- Ладно, нам дальше по коридору? - спросил я у неё посмотрев туда, где меня не так давно хлопнули стены.
- Да, это единственный переход в другую часть этой локации. Имей ввиду что ты зайдёшь в неё слабым, и нам нужно будет снова где-то привязаться к убежищу. Иначе нас отправит сюда, - напомнила мне о важных вещах моя проводница.
- Хорошо, поможешь найти такое место, - я зашёл в инвентарь и достал один из полученных в награду предметов, - а от чего этот ключ?
- Нам же нужно будет перейти в другую часть, я говорила только, что, так вот как ты его применишь так мы туда и попадём.
Я ещё немного покрутил его в руках. Это был шар с беспорядочными линиями узоров. Я не мог найти ни конца ни края этого узора. Цвет же шара был серо-голубым.
Мы шли по коридору, линию на которой меня сплющило мы уже прошли, и я стал меньше нервничать. Пара поворотов и мы вышли к двери. Чуть больше, чем в нашем убежище. Самое интересное что она не имела ручек. Зато прямо в середине было углубление, как раз аккурат под ключ.
Опять этот звук, я оборачиваюсь и вижу свою старую знакомую. Я пережил 44 перерождения пока пытался одержать вверх над Рыцарем-Гвардейцем. Так что уже старую. Пантера все так же скребла когтями. Не доходя до нас около 4 метров, она остановилась и просто уставилась на дверь.
- Кажется она хочет с нами? - сказала мне Люси.
- Ну, мы не сможем ей отказать, - я улыбнулся Люси, и продолжил свое занятие.
Я перехватил шар пальцами поудобнее и начал потихоньку подносить к углублению в двери. На расстоянии в несколько сантиметров шар резко притянуло, и он начал крутиться в известном только ему порядке. Он менял направление, ещё и слегка отдавал синевой. Мы же с моим проводником и...Кисой заворожённо смотрели на это. 
Продолжалось сие действие с минуту, а после дверь просто отъехала в сторону открыв проход. О, есть идея?
- Киса, хочешь пойти первой? - спросил я у Пантеры.
В этот миг Люси посмотрела на меня как на ненормального. Странная у неё реакция. А вот Киса просто рыкнула и пройдя мимо нас зашла в проход. Я посмотрел, что там ещё пол минуты, ничего страшного не происходило так что тоже ступил в проход. Что же там будет? Мне уже жутко интересно!

Глава 9

Ну что ж, думаю там теперь безопасно, Пантера находится там уже больше минуты, так что можно зайти и нам. Я прошёл первым за мной зашла Люси. 

        "Вы вошли в продолжение Локации Бесконечные Коридоры. Будьте внимательны и осторожны, здесь много таких как Вы"
      
Хм, буду иметь ввиду. На первый взгляд особо ничего не изменилось, лишь коридоры стали шире. Дорога сейчас вела вниз с небольшим уклоном, жаль без ступеней, так было бы удобнее спускаться. Я на всякий случай достал своё оружие, моему примеру последовала и Люси. Она шла слегка впереди, все-таки обнаруживать ловушки она мастер. Но увиденное давало мне понимание что это не нужно, ведь пантера зашедшая первой проходя этот коридор активировала большую их часть. Надеюсь, она не отправилась на перерождение. Самое удивительное что я к ней тоже начал привыкать. Люси уж точно не привыкнет к Пантере, а вот мне она нравится. Она так долго ждала пока я открою дверь.
— Люси, а почему пантера сразу не ушла дальше в этот проход, у неё точно есть силы на это, - спросил я у своего проводника.
— Скорее всего система дала тебе задачу на убийство того охранника прохода. А у неё было ограничение, если бы она его убила, то получила бы большой штраф, а Рыцарь попросту был бы возрожден СИСТЕМОЙ. Так что она просто поняла, что это бесполезно и ждала пока это сделаешь ты. 
— Хм, у тебя тоже так было или ты это просто знаешь?
— Допустим знаю.
Мы спускались вниз по коридору молча, честно я думал он никогда не закончится, но такого финала я не ожидал. Мы оказались на платформе с двумя кнопками что находили на небольшом прямоугольный постаменте висящем прямо в воздухе. А вот вид что открывался с этого места поражал. Внизу раскинулся просто огромных размеров лабиринт, которому не было видно ни конца ни края. Где-то виднелись большие здания с куполом, где-то обычные жилые дома. Стены лабиринта казались очень высокими, через такие не перемахнуть. Некоторые были оплетены растениями, было видно даже деревья, что в некоторых случаях возвышались над всем, что здесь находится.
— Куда мы попали? - я сказал единственное что пришло мне на ум.
— Это основная часть этой локации. И нам...кхм...тебе чтобы выбраться отсюда придётся пройти весь путь до конца и найти выход самостоятельно, - ответила мне Люси, которая так же, как и я завороженно смотрела на то, что находится внизу.
— А там что было? - жестом указывая большим пальцем показал я нам за спину.
— Там была лишь начальная часть. Всё самое интересное начнётся именно здесь. Так в принципе всегда. Нам нужно подойди к этому постаменту и нажать кнопку, - она рукой указала в сторону тех кнопок с прямоугольный коробкой, что просто висела в воздухе.
— Тогда пошли, чего тут стоять, - я подошёл и увидел на постаменте две стрелочки, одну вниз другую наверх, максимально просто, ха-ха, точно не перепутать.
*ХССС*
Я резко обернулся на звук, выставив в ту сторону свой клинок. А, это Пантера. Непонятно только откуда она прыгнула, может искала другой путь, но не вышло, и снова пришла ко мне за помощью.
— Привет! - я помахал ей рукой. Она бросила на меня взгляд, села в центр платформы и просто ждёт. Ну ладно, нажимаю кнопку, слышу звуки механизмов, и мы начинаем спуск вниз. 
Я, кстати, задержал взгляд на Кисе и получил очень интересный результат.

        "Мифриловая Пантера Уровень ???"
      
Данную надпись я увидел над ней, что самое интересное она была белого цвета и не было видно число уровня, а только лишь знаки вопроса. Ладно, потом узнаю, что это значит.
Спуск продолжался долго, сколько еще я точно не знал. Люси стояла в стороне и изредка поглядывала на Пантеру. Я уже привык отправляться на перерождение так что мне не было страшно. Она не убивала меня ранее, да и сейчас не станет, наверное, тем более она спокойно сидит в центре и не шевелится. Вокруг платформы был своеобразный тоннель, так что я видел свет наверху в конце. Но все имеет свой конец, вот и платформа привезла нас в самый низ. Произошло это резко так что мне пришлось приложить усилия чтобы удержаться на ногах. Несколько секунд ничего не происходило. Я уже было подумал может что-то сломалось, но нет, начали открываться ворота, достаточно высокие чтобы в них прошли пара Рыцарей-Гвардейцев, причем один у другого на плечах.
Пантера, сидящая в центре, встала, потянулась и лёгким шагом направилась вперёд как обычно царапая ногтями покрытие, они у неё что вообще не убираются. Такую дома точно держать не вариант, все полы вскроет, ха-ха.
Я двинулся вперёд, а вот Люси почему-то стояла на месте.
— Ты идёшь? Не будем же мы тут все время стоять? - спросил я у своего проводника, стоя уже у выхода с платформы.
— У меня какое-то странное предчувствие... - ответила мне она.
— Необычно такое слышать от механической девушки, ты же столько пережила, тебя вообще смущать ничего не должно.
— Я переживаю не за себя, а за тебя. Как задание закончится СИСТЕМА вернёт меня обратно в мой мир, а вот ты будешь оставаться здесь пока не найдёшь выход, - сказала мне она, подходя ближе, — надо быть осторожнее.
— Хорошо, я буду идти за тобой. У тебя больше шансов обнаружить врага или то, что может нас убить.
— Не совсем, моя карта перестала работать, СИСТЕМА отключила эту возможность, я больше не могу вести нас по маршруту, который нам будет удобен.
— Люси, не бойся, все хорошо будет, пойдём, - я взял её за руку, и мы вышли с платформы. Массивные ворота захлопнулись за нами с характерным звуком. Воздушная волна от них подняла небольшие облака пыли.
После платформы был спуск по ступеням, и мы ступили на землю, это больше был не каменный пол, а натуральная земля. В метрах ста от нас был огромный вход между двумя стенами лабиринта. Когда я говорил о воротах что они большие, я был не прав, стены лабиринта вот что воистину огромно. Высотой такое своеобразное ограждение от хитрецов было несколько сотен метров. Я не особо различал что там на краю. А вот при входе в него я увидел уже привычные росчерки, Пантера заходит в лабиринт. 
— Давай подождём минут 5, она пройдёт подальше, очистит нам путь, и мы пойдём дальше, как тебе идея? - после этих слов я остановил Люси по пути ко входу.
— Согласна, так безопаснее.
— Слушай, а куда я попаду после прохождения лабиринта? - как появляется в голове вопрос я его задаю.
— Честно, я не знаю. Может дальше у этой локации есть ещё части, а может ты сразу выйдешь в ... мир. А вот куда дальше тебя забросит неизвестно. Но надеюсь, после задания мы когда-нибудь увидимся с тобой.
— Слушай, а если я погибну в мире, в который меня переместит СИСТЕМА я смогу возродиться там же? - ещё интересный вопрос решил задать я.
— В этом плане все сложно. Есть способности, предметы и прочее что позволяет привязаться в том мире, где ты живёшь. Но если ты не привязан, то скорее всего ты, как и Пантера, которую скорее всего кто-то одолел, отправишься снова в какую-нибудь локацию. 
— Серьёзно? То есть все снова по кругу?
— Не совсем, скорее всего ты сохранишь свою память и силу что накопишь, но все равно должен будешь пройти локацию и доказать, что ты достоин возрождения. СИСТЕМА и так дала тебе шанс жить, но вот чтобы выйти в мир нужно действовать. Ты уже сделал серьёзный шаг, ты не стоишь на месте. Так что можешь не беспокоиться, я уверена ты справишься с любой задачей.
— Приятно слышать. Правда после Рыцаря-Гвардейца меня до сих пор потряхивает. Я много времени на него потратил.
— Так ты шёл напролом, не искал других путей, - сказала мне Люси.
— А они были? То стена меня захлопнет, то Рыцарь финт выкинет которого я вообще не ожидаю.
— Были конечно, но я не могла тебе подсказать, это была только твоя задача. Интерфейс тебе просто недоступен полностью вот ты и не видел его в списке. СИСТЕМЕ нужно время чтобы настроиться.
— Понял, ладно, пошли потихоньку. 
Она молча кивнула, и пошла вперёд, я же двинулся за ней. Мы все ближе подходили ко входу, и казалось, что стены давят на меня. Непривычно. Я не помню, чтобы оказывался когда-то рядом с такими огромными строениями. Мы ступали по мягкой земле, тут и там были маленькие кустики, и трава что росла лишь на определённых участках. Середина же была протоптана. Пройдя метров 100 вперёд шикарный широкий коридор между стенами получил разделение. Как обычно три пути: налево, направо и вперёд. Направление назад не считаю за путь.
— Куда пойдём Люси? - я поворачивал голову из стороны в сторону прикидывая, где будет комфортнее.
— Пойдём направо, - ответила она мне и тут же направилась в ту сторону. Я пошёл за ней.
— А почему направо?
— Не знаю, чувствую, что нам нужно сюда. Считай, что это интуиция.
Туда так туда, что уж спорить. 50 метров вперёд, направо, ещё 20 метров, налево, 10 метров, лестница вверх, потом еще одна лестница вниз, и мы оказываемся на поляне. Она имеет очертания круга с диаметров метров в 100, на противоположной стороне проход дальше. Много травы, просто зелёный ковёр. В этой же траве прыгает какая-то живность. Что-то похожее на кроликов, только не белого цвета, а чёрного. Я решил подойти к такому, он обернулся, и я увидел его ярко красные глаза. Ух, жутко смотрится. Сейчас даже стало интересно почему я помню про кроликов, но не помню кто я был раньше. Я протянул к нему руку чтобы погладить и знаете, что произошло? Кролик зарычал! И отпрыгнув чуть дальше расположился под кустом и оттуда сверлил меня взглядом.
— Какие-то они неправильные, - сказал я вслух.
— Ну так все что ты знал ранее, здесь может быть опровергнуто. Может в другом мире они именно такие. 
— Наверное ты права, Люси.
Я присмотрелся к кролику и в ожидании надписи над ним.

        "Карритовый Кроль 5 уровень"
      
Хм, он ещё и выше меня по уровням. Хотя если судить по количеству требуемого опыта до следующего уровня, то мы примерно равны по силе. Ха-ха, я равный силой с кролем, Карритовым Кролем.
Он же, сидящий под кустом, что-то проворчал, и ему на подмогу начали сбегаться его собратья. Собралось их пара десятков.
— Нико, слушай, мне кажется нам лучше пойти дальше, они могут накинуться все одновременно, и ты можешь не справиться. Пойдём.
— С учётом того, что выглядят они жутко я, пожалуй, с тобой соглашусь, - после этих слов я аккуратно встал с корточек и сделал пару шагов назад к Люси что была за моей спиной. Мы по широкой дуге обошли эту мелкую живность до выхода с этой поляны. Самое интересное что они смотрели на нас, все это время провожая взглядом. Будто ждали от нас агрессивных действий. Но мы же адекватные, что нам с кролями в бой вступать.
Мы вышли в проход и пошли дальше по коридору. На земле снова проплешинами растёт трава, встречаются небольшие кустики, иногда даже с маленькими цветочками. В это раз по коридорам мы шли дольше. Надеясь на интуицию Люси поворачивали туда куда она покажет. Налево говоришь? Пойдём налево. Тут нужно развернуться и пройти по другому пути? Да, пожалуйста. Не зря же она проводник. Кстати, я же никогда не пытался сделать это с ней. Она шла впереди, и я решил задержать на ней взгляд дабы СИСТЕМА дала мне дополнительную информацию. Десяток секунд я смотрел неотрывно, но ничего не происходило. Хм, может не работает.

        "Люсина Брейнер Мас Сертни Аккар Уровень ???"
      
Я прочёл сообщение, а она в этот момент резко остановилась и развернулась.
— Ты зачем это сделал? Я же говорила, что это личное. Не нужно сканировать других людей. Что в этом непонятного? - она выглядела злой.
— Я просто решил посмотреть, меня распирало любопытство, прости если это тебя обидело, - тут же сказал я.
— Ладно, и какой у меня уровень?
— Я не знаю, там знаки вопроса.
— Ну конечно, потому что он скрыт, и раз ты знаешь моё имя прошу называть меня так же, Люси и все, - она снова пошла вперёд.
— Прости, больше не буду так делать.
— А больше и не надо.
После этих слов продолжили движение дальше. Мы шли, поворачивали, снова шли, и так несколько часов. Иногда мне казалось, что это путь никогда не закончится. Но в какой-то момент я увидел, что там дальше есть выход в какую-то область побольше. И казалось, что она крупнее той поляны с кролями. Бр, аж передернуло как о них вспомнил. Мы перешли на бег и вышли в открытое пространство. Я совсем не ошибся это была область квадратной формы шириной, наверное, в пару километров, с множеством небольших строений, улиц и прочего. Будто кто-то скопировал кусочек города и вставил его сюда. Почему я так подумал? Дорога неожиданно обрывалась, иногда части здания просто не хватало. Эх, СИСТЕМА похоже просто копипастит.
— В какое здание пойдём? - спросил я у Люси.
— Вообще стоит посетить центральное, а так в некоторые заглянем, - сказала она мне, и, как всегда, пошла сама вперёд. Какая уверенная. 
Мы заглянули в одноэтажное строение что было ближе всего к нам, но там оказалось пусто. Даже мебели не было. Тогда мы заглянули в следующее, и так по очереди. Но все они были пусти. Мы проходили этот городок по спирали и старались заглянуть в каждый дом. Тут не было совсем ничего. 
Остался лишь центральный дом, единственное место куда мы до сих пор не зашли. Двухэтажный, немного пошарпанный, но выглядит чище остальных. Даже лестница ведущая к двери чиста. Кажется, будто кто-то все специально убирает. Мы подошли к лестнице, и начали подниматься. Оружие у каждого в руках. Я как обычно стал возле двери и начал её открывать, Люси же в этот момент заглядывала внутрь.
— Да вроде никого, открывай шире, - я её послушал и открыл дверь до конца, пропустил девушку вперёд и зашёл сам.
Чисто и пусто. Странно. Мы пошли к следующей двери, хотелось узнать, что там за ней. Может там есть место, где отдохнуть.
*СЛИИИК*
Резкий звук. И я понимаю, что больше не могу пошевелиться. Даже глаза не поворачиваются. Что произошло?
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— Николай, ну что ты готов выходить? Мы уже опаздываем! - разрывался мой тренер, - сегодня важные соревнования, нам нельзя опоздать.
— Уже почти готов, кидаю форму в сумку и едем.
— Ладно, а ты Григорий, готов? - крикнул он уже моему другу.
— Да уже давно, - ответил он тренеру, — эй Коля, ну что ты там? Реально же опоздаем к открытию, нас могут вообще не вписать.
— Да все уже, - выбегаю из комнаты к ним в коридор, — едем.
Мы быстро обулись, похватали необходимые нам сумки и отправились на выход из нашего спортцентра. Здесь мы обычно тренировались. Утром же наш тренер Виктор Александрович проводил нам небольшой экскурс по примерным вариантам того, как мы сможем контратаковать противников в боях. Это было важно. Но так как я забыл ранее подготовить форму, это заняло чуть больше времени чем все рассчитывали.
Мы вышли на улицу, и Виктор бросил мне ключи от своей машины.
— Сегодня за рулём ты, я на лекарствах сейчас, доктор запретил водить, - сказал он мне, когда я на него посмотрел.
— Хорошо, Тренер.
Мы бросили вещи в багажник, и я сел за руль старенькой Тойоты. Она неплохо сохранилась, тренер водит её уже второй десяток лет. Новее покупать не хочет, дорого, да и продавать нет смысла, она же работает. 
Я аккуратно вырулил с парковки и начала ехать по межквартальным дорогам. Минут 5 я поворачивал рулевое колесо то в одну сторону, то в другую, чтобы лавировать между припаркованными автомобилями, и постоянно едущим на нас встречным транспортом. И когда я уже почти выехал со двора мне пришлось сдавать назад метров 40, потому что тонированный чёрный джип перегородил мне проезд, и двигаться назад не хотел, хотя ему нужно было проехать всего десяток метров. 
Пропустив его, я все-таки смог выбраться из дворов и выехать на дорогу. Тренер и Гриша выдохнули. 
— Коля, немного притопи, у нас 10 минут до электрички, можем не успеть, - сказал Виктор. Соревнования проходили за пределами города в одном из новых спортивных центров построенным на деньги какого-то Миллиардера.
— Хорошо, постараюсь, - я и вправду начал жать педаль сильнее, попутно переключая передачи на механике.
При въезде на дорогу к Вокзалу мы попали в небольшую пробку, и я долго искал место, где оставить машину. Так что я успешно выполнил задачу опоздать на электричку. С чем меня взглядом поздравили и Тренер, и Гриша.
— Ну...конечно...неожиданно, - Тренер пытался держать себя в руках. Для всех нас эти соревнования шаг в будущее, причём очень серьёзный. А я его вот так решил потерять.
— Ладно, поехали на машине, может успеем, давай шустрее, Гриша прыгай давай в машину,- тут же начал подгонять нас тренер.
— Да сел я уже, - ответил Тренеру Гриша.
— Давай газу Коля.
Долго меня упрашивать не нужно, так что я быстро нажал сцепление и дал газу с первой передачи. Машина шустро набрала скорость. 
Спустя минут тридцать мы уже ехали за основной частью города по областной дороге. До спортивного центра осталось буквально 20-25 километров. Должны успеть. Сначала все равно младшие группы выступают.
Впереди нас ехал какой-то семейный автомобиль белого цвета с надписью в машине ребёнок. Ехали мы со средней скоростью около 80 километров в час чтобы нас не доставали камеры. Я давно пристроился за впереди идущей машиной и просто держался на расстоянии в десяток метров позади.
Все было спокойно, солнышко светило довольно ярко, сейчас лето, июнь, все цветёт и пахнет. Подъезжая к одному из перекрёстков без светофора, я на секунду услышал рев справа, и в ту же секунду как в замедленной съёмке увидел, как большой джип на высокой скорости влетает во впереди идущую машину, которая тут же от удара уходит в кювет слева от дороги. 
У меня ушло меньше секунды на принятие решения. Я тут же оттормаживаю автомобиль справа на обочине. Быстро ставлю нейтральную передачу, дергая ручник отстегиваю ремень безопасности, и просто вылетаю в дверь. Быстро смотрю по сторонам и перебегаю дорогу. Других машин нет. Джип стоит на дороге, белый семейный минивэн с практически снесенной полностью задней частью находится в кювете.
Я бегом пересекаю проезжую часть и прыгаю в кювет. Слышу плач ребёнка заглядываю через окно сзади слева и вижу маленькую девочку в детской кресле. Крови вроде нет. Пока не буду её трогать. Иду к водительскому, там её мама без сознания, в крови. Голова запрокинута на левое плечо. Я пытаюсь проверить пульс, она чувствует касание и приходит в себя.
— Аа, что, кто ты? - она не в себе, не понимает, что случилось. И я замечаю страшное, рану на одной из артерий на шее.
— ЗАМРИ! — громко крикнул я. Девушка меня послушала и перестала шевелиться. Ещё в армии на подготовке я запомнил, что делать при этих ранениях. Тут же зажимаю рукой определенную точку ниже рукой. Кровь идёт, но очень медленно, в итоге мне удается остановить ее. Сейчас лишь от меня зависит выживет ли она. Виктор с Гришей уже достали ребенка, и тренер успокаивает его на руках. На удивление ему удаётся и малышка уже уснула на его руках.
— Не шевелись, и не говори, - говорю я Девушке, — Гриша вызови скорую и проверь джип.
В момент, когда я это сказал он уже набирал 112.
— Можно скорую, Авария на..., - он немного задумался, — после второй речки на 115 километре трассы...да...хорошо...ждём. - заканчивал он разговор по телефону уже выбираясь из кювета.
Минуты были вечностью руки начали затекать. Лишь через примерно 20 минут, а то может и более, я услышал звуки сирены. Девушка уже потеряла сознания и я, удерживая её голову левой рукой, правой все так же не давал артерии открыться. Краем глаза я увидел белые халаты. Врачи спускались вниз. Ещё двойка была с носилками. За ними же были ребята с дисковой пилой. 
— Что с ней? - спросил первый подбежавший ко мне врач.
— Повреждена артерия, уже потеряла сознание, - он просунул руку через окно, подзывая к себе второго.
— Убирай руку, я держу, - я потихоньку начал отпускать руку, она уже знатно затекла, — отойди в сторону.
Я отошёл от неё, меня немного трясло, я решил пойти посмотреть на джип, и увидел, что Тренер с Гришей скрутили виновников аварии и просто прижали их к земле и держат.
Повернувшись в сторону откуда мы приехали я увидел несшийся к нам автомобиль полиции. 
— Они пытались уехать, мы достали их с машины, - тут же сказал мне Гриша.
— Правильно сделали! - сказал я.
Мы передали полиции этих ребят. Они нас поблагодарили. Когда я шёл уже к нашей машине то увидел, что ту девушку несут в карету скорой помощи. Она была в сознании.
— Спа-си-бо, - прочитал я по её губам. Я слегка склонил голову, она это заметила и улыбнулась уголками губ. Через секунду отвернулся и пошёл за руль.
Сев в машину, я запустил двигатель.
— Коля, разворачивайся, мы все равно опоздали, - услышал я от тренера.

Глава 10

Неожиданная ситуация. Я стою и не могу пошевелиться. Могу смотреть только прямо перед собой. Благо хоть что-то слышу. Минуту слушал шум сзади, почувствовал, как мои руки свели за спиной и чем-то связали или закрепили, а ранее вытащили с них оружие. Н-да, ситуация конечно не очень. В моменте я даже услышал скрежет по металлу, видимо тоже самое кто-то проворачивал и с моей железной проводницей. Ещё полминуты он видимо обезоруживал её и так же пытался закрепить руки за спиной.
— И так сойдёт, просто отключу её, - услышал я, видимо не особо получилось завести металлическую руку назад.
Шаг, ещё один, и передо мной предстаёт мужчина, ростом ниже меня, с длинными волосами и такой же бородой. Смотрит на меня изучающе. Сколько бы я ни пытался, но никакие сообщения над ним не выскакивали. СИСТЕМА не давала мне информации кто это. Очень жаль, так хотя бы смог запомнить его имя и при следующей встрече спросить у него за гостеприимство, но видимо не судьба.
Дверь за ним отворилась, та самая к которой мы шли с Люси и оттуда вышел здоровый толстый мужик.
— Ну что Босяк, кто там попался у нас? - он обратился к стоящему пред нами, подошёл ближе, остановившись недалеко, и презрительно смотрел на нас.
— Металлическая баба и новичок, уровень низкий, но имеет очень интересную вещицу, - в его правой руке находился мой Белый Коготь, который он передал толстому.
— Ого, да это ценная вещица. Сколько же можно будет за неё получить во внутреннем магазине даже боюсь представить, мы вернёмся в мир совсем не слабаками. Эх, можно будет комфортно жить.
— Я тоже так подумал, так у него ещё и клинок есть, - он повертел его в руках.
— Это бинго Босяк, будто в лотерею выиграли, как хорошо, что у тебя есть такой навык как паралич.
— Согласен, а ты изначально что говорил Грымза? Зачем его прокачивать, он беспантовый.
— Ошибся малясь. Что уж, не гони на меня.
— Ладно, ладно. Давай их занесем хоть, а то они стоят тут, мало ли ещё кто-то пожалует.
— Да, конечно, давай, - меня взял за руки Босяк, и волоком потащил в сторону открытой двери.
Я краем глаза увидел, что Грымза легко закинул на плечо Люси и тоже пошёл за нами. Они закрыли дверь. Пока он тащил меня я разглядывал лишь потолок, иногда когда везло смотрел на стены, а бывало и ударялся головой о пол, что происходило довольно часто, у Босяка не хватало сил и ему постоянно приходилось меня дёргать. Кажется будто один качал мозги, а второй силу. Путешествие по этому дому продолжалось несколько минут пока нас обоих не затащили в помещение с яркими лампами и окошком на двери. Там что меня, что Люси посадили на стулья, кстати тоже из металла, так ещё и с подлокотниками. Расцепили мои руки и привязали их к стулу. Причём фиксацию к стулу производил Грымза, беря металлический прут и просто приматывая мою руку им от кисти по локоть. Однозначно сильный, ничего не скажешь. Когда все процессы были закончены они удалились.
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Вверху была небольшая надпись, где обновлялся таймер действия навыка, что применили на меня. Если он сможет снова на мне её активировать, то я так вечно могу сидеть. В буфере приятнее находится нежели вот так, даже не имея возможности пошевелиться. Они ведь вообще в таком состоянии со мной могут делать что угодно. Кстати самое интересное, что я всё чувствовал.
Минута, вторая, час, ещё час. Я уже начал терять счёт времени, но надпись сверху позволяла мне понимать, сколько я здесь нахожусь.
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Сначала в окошке двери показалось лицо, а после щелчка замка оба наших похитителя зашли в помещение.
— Ну что отдавай все что там у тебя в инвентаре есть, и мы не будем отправлять тебя на перерождение каждую минуту, хе-хе, - практически в лицо сказал мне Босяк.
— Давай, давай, что-то не вижу появляющихся предметов в твоей руке, - после этих слов Грымза с размаху нанёс удар мне в плечо, после чего я вместе со стулом упал на правую сторону. На интерфейсе слева сверху я увидел, что полоса здоровья просела на 10-11%. Вот сука. Чего прикопался вообще?
Он тут же поднял меня вместе со стулом и продолжил давить.
— И твою подругу тоже будем отправлять на перерождение. Жаль что у неё снизу все металлическое. Мы бы порезвились.
Жаль я не мог ответить. Так бы сказал им много добрых слов, но увы, оставалось лишь безвольно наблюдать. Босяк достал Белый Коготь и попробовал порезать мне кожу. Но максимум что у него вышло это оставить на мне царапину. Грымза и то больше урона своей ладонью нанёс. Видимо не прочёл он все характеристики моего оружия.
— В смысле, что за черт? Почему он не режет его? - ха-ха, его выражение лица надо было видеть. В душе я смеялся, это было забавно. Даже я понимаю, что никакую органическую структуру я этим кинжалом повредить не смогу.
— Ты характеристики прочти, а потом удивляйся. Или тебе не открываются? - спросил его Грымза.
— Да всё, всё, увидел я. Не надо подводить меня к тому что я тупой.
Грымзу же эта ситуация забавляла, шанс подшутить над своим компаньоном выпадает нечасто.
— А что ты читать разучился? Это же ты качал интеллект, а не я, - после этих слов он показал ему свой бицепс всем известным движением.
— Давай, не выпендривайся, - на минуту они даже забыли обо мне, — я до сих пор не вижу содержимое твоего инвентаря пред собой, - а нет, все-таки не забыли.
Если честно мне это было не страшно. Даже отправив меня на перерождение, я просто окажусь очень далеко. Но вскоре вернусь. И просто сюда заходить не буду.
— Не хочешь по хорошему будет по плохому! - сказал мне Грымза и вложил мне в руку жетон, — привязывайся! - громко сказал он мне.
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Не ребят, я это делать точно не буду. Мог бы говорить, просто послал бы их.
— Привязывайся я говорю, - в это же время он достал небольшой кинжал и направил остриё в мою сторону, — не привяжешься и я буду протыкать твоё тело и тут же лечить тебя. Либо давай предметы из инвентаря и мы просто выбросим тебя куда-нибудь подальше.
Нельзя так делать, какие-то они садисты. Говорят одно, а по факту будет хуже. Мне этот мир особо неизвестен. А вот у Люси не спросить.
Ау, это больно! Он проткнул мне руку. Просто воткнул в неё кинжал. Дёрнуть рукой я не могу, но боль довольно сильная. Хотя, после стольких смертей от Рыцаря-Гвардейца я бы сказал, что даже привык.
— Ну что? Будешь привязываться? Я только начал если что, - сказал он мне, стараясь выглядеть как можно грознее.
Ага, конечно. Интересно когда они устанут. Да что ты будешь делать, зачем во вторую! Теперь у меня вторая рука проткнута кинжалом. Я уже безумно злюсь на них, а ещё сильнее злит, что я не могу ничего сделать.

        "Время действия негативного эффекта навыка Паралич 09:04:48"
      
Ещё столько времени ждать пока эффект спадёт. Да и не факт, что они снова на мне его не активируют. Интересно сколько Квантро использует эта способность. Ну а так удобная. Противник вообще тебе ничего сделать не может. Пока только одно желание, чтобы таймер быстрее закончился и я смог что-то сделать.
— Ладно, ты пока подумай! Мы придём позже, - это уже говорил Босяк.
Да ну зачем?! Грымза же после его слов вставил мне клинок в грудь с правой стороны. Ощущать я стал себя намного хуже. Полоска здоровья замигала и начала по чуть-чуть приближаться к нулю. Босяк вложил мне несколько маленьких кубов в левую руку. В правой все так же оставался жетон, а сообщение о принятии привязки никуда не уходило. Я выбирал Нет, но буквально через минуту вопрос повторялся снова.
— Хорошо провести время! - с какой-то маниакальной улыбкой произнес Грымза и захватив с собой своего друга они покинули помещение.
Н-да, попал конечно в ситуацию.

        "Время действия негативного эффекта навыка Паралич 08:48:48"
      
*****

        "Время действия негативного эффекта навыка Паралич 08:01:01"
      
Почти час прошёл. Моё здоровье почти опустилось до 10%. Не знаю, как это получалось, но я будто на подсознании знал сколько осталось. Я думал всё, ещё полчаса и я отправлюсь на перерождение. Появлюсь в точке привязки и вернусь обратно за Люси. Но нет. Один из кубов что были в моей руке сработал.

        "Ваше здоровье на отметке 10%. Автоматически использован: Куб мгновенного лечения 1 уровня"
      

        "Ваше здоровье восстановлено: текущий показатель 50%"
      
Да ну нет. Не все так просто однако. Кажется остаётся только ждать.

        *****
      

        "Время действия негативного эффекта навыка Паралич 05:29:01"
      
Несколько часов пролетело. Хотел бы сказать, что незаметно, но когда у тебя в груди нож и боль, к которой ты вроде привык, но она все равно раздражает. Совсем не даёт спать. Да и Куб уже сработал второй раз. Ожидание продолжается. Как только спадёт эффект я их просто убью. Не знаю как, но я это сделаю.

        *****
      

        "Время действия негативного эффекта навыка Паралич 00:29:01"
      
Да что вы знаете о томительных ожиданиях. Я почти 12 часов не могу пошевелиться, большую часть времени сижу с ножом в груди, и каждую секунду представляю, как я буду их убивать. А сейчас осталось лишь полчаса, это вообще ерунда. Ещё немного.

        *****
      

        "Время действия негативного эффекта навыка Паралич 00:03:21"
      
Вы бы видели с какой скоростью ко мне в помещение залетел Босяк. Остались считанные минуты до окончания Паралича. Я уже готов голыми руками их разрывать. Давай жди меня прямо на этом месте. Но вот только можно для начала вынуть нож! Он перепроверил надёжно ли я закреплён. Отошёл от меня метра на два и направил свою руку в мою сторону. Его губы зашевелились, видимо что-то произносит, но очень тихо.
*СЛИИИК*
Опять этот резкий звук. С его ладони срывается что-то непонятное и аморфное золотого цвета, и тут же отправляется в меня, заходя в грудь чуть в стороне от ножа.

        "На Вас повторно применили навык паралич. Время действия 12:02:01"
      
Хм, и где моя хваленая удача? Вот серьёзно? Я снова под этим навыком! Тоже самое он провернул и с Люси, не отходя со своего места. Чувствую убить их будет мало, но моя фантазия даже не готовила меня к такому, так что нужно будет долго думать, что с ними такого сделать.

        "Ваше здоровье на отметке 10%. Автоматически использован: Куб мгновенного лечения 1 уровня"
      

        "Ваше здоровье восстановлено: текущий показатель 50%"
      
Корректных слов не осталось. Только грубые приходят на ум. Честно я думал на этом всё, но пришёл Грымза. И как думаете что он сделал? Правильно! Воткнул в мою ногу клинок, прямо в колено, а Босяк положил еще несколько кубов мне в руку. Жаль боль не отключается. За что мне вообще такое, я этим ребятам ничего не сделал. Я понимаю что здесь в этой локации, мире или как там его вообще правит сила, но не до такой же степени. Теперь я уже не мог нормально соображать. Боль была адской. Он что-то кричал мне в лицо но я уже не особо соображал. Они пытались докричаться до меня несколько минут, а потом ушли. Я не привязался! Как я говорил ранее, не знаю для чего рождён, но точно не для того чтобы сдаваться. Если они меня просят то уж точно неспроста. Я находился в плавающей состоянии и лишь сообщение о привязке к точке возрождения выводили меня немного в реальность. Каждую минуту я мысленно отвечал нет. Лишь это позволяет не сойти с ума от боли.

        *****
      

        "Время действия негативного эффекта навыка Паралич 02:06:24"
      
Даже если я бы что-то помнил, то за это время забыл бы всё. Нажать нет, дождаться нового сообщения, нажать нет и снова ждать сообщения. И так каждую минуту. Вы даже не представляете как это помогает. Здоровье опускается, Куб активируется и так по циклу. И как вырваться из всего этого неизвестно. Я так и не нашёл пути решения.

        "Вы выполнили достижение:
      

        Пройти через боль - 1 уровень
      

        Вы были подвержены боли на протяжении более 12 часов.
      

        Награда: 
      

        Постоянный пассивный навык:
      

        Болевые ощущения снижены на 40%. Работает в любом из измерений и миров кроме случаев, когда болевой эффект увеличивается навыком вашего противника."
      
Хм, у достижений есть уровни? Интересно. Сколько же всего я ещё не знаю ни об этом мире да и вообще о СИСТЕМЕ. Ну хоть какой-то приятный бонус в такой момент я получил. И он как нельзя кстати. Боль ощущалась притуплённо, и этих 40% с лихвой хватало чтобы я мог не сходить с ума. Ходить с такой болью я конечно бы не смог, но вот сидеть, да и тем более не шевелясь уж точно.
Снова открылась дверь. Босяк, к нему я отношусь с таким негативом, что будь моя воля я бы его разорвал просто силой мысли. Но такое я провернуть не могу, надеюсь только пока. Неизвестно какие ещё способности может подкинуть СИСТЕМА.
Он подошёл ко мне ближе, посмотрел на ножи, и количество кубов в руках. Так же увидел, что жетон Возрождения до сих пор не использован.
— Давай уже привяжись, и все, отдай свои предметы...и мы попользуем тебя немного в наших личных целях и скажем друг другу пока! - на этом моменте он улыбнулся.
Перепроверил надёжно ли я затянут, ножей не касался, видно, что к этому он относится брезгливо. Потом, наверное, провел те же процедуры с Люси, понял я это лишь по доносящимся звукам. Её, кстати, они не заставляли как меня привязаться к другой точке.
Он снова подошёл ко мне, я увидел в его руках свой клинок. Он что принёс мне оружие?
— Почему он не становится моим? Почему я не могу его продать во внутреннем магазине? - помахав им передо мной спросил он.
*ФСУХ*
Этот звук не спутать ни с чем. Будто мимо пролетел самолет. Чёрная тень. Мгновение, и я вижу, как падает голова с тела Босяка, его оставшаяся часть тела все ещё стоит и начинает заваливаться.

        "Действие навыка паралич отменено. Претендент наложивший эффект мертв."
      
О, я могу двигаться, вскакиваю со стула не думая, и у меня это с лёгкостью получается. Смотрю на те железные пруты, что загибал Грымза, и понимаю, что Пантера стоящая позади стула обрезала и их. Ух, сейчас она просто великолепна. Каждая из металлических пластин напитана энергией и отдаёт синевой. Её хвост чуть длиннее чем обычно, она машет им из стороны в стороны, на его конце я вижу клинок. Он чуть тоньше чем мой, но при этом длиннее раза в два. А глаза, это нечто, они так же как и всё тело напитаны энергией и выглядят как два круга, где один находится в другом, при это светятся они ярким голубым светом и заметно, как они крутятся то ускоряясь, то замедляясь. Это зрелище слегка вводило в транс. Дай художнику задание нарисовать такое, не факт, что выйдет.
— Спасибо, Киса, - обратился я к ней, и кивнул головой.
— Мррряуу! - было её ответом, она сильно мотнула хвостом и двойным росчерком хвоста освободила Люси.
— Что произошло? - услышал я её голос. В этот момент я уже забирал клинок из рук поверженного Босяка.
— Эй, что там у тебя Босяк? - услышал я из коридора за дверью.
На пороге появляется Грымза. Он особо не боясь заходит в помещение и видит нас троих смотрящих на него. Даже возникла небольшая неловкая пауза. Я делаю жест рукой останавливая и Кису и Люси. Два шага вперёд. Клинок беру за ручку в две руки. Заношу его над собой и делаю оборот вокруг себя. В этот же момент распрямляю руки и клинок, направленный точно в шею опешившего противника, проходит сквозь неё. Через пару секунд голова падает с характерным глухим стуком на пол. Крови кстати было совсем мало. Удивительно.

        "Вами выполнено убийство претендента "Грымза" - 37 уровень"
      

        "Идет подсчет награды, ожидайте"
      
— Благодарю, что оставили его мне,- тут же сказал я Пантере и Люси.
— Да не за что, я вообще не знаю кто это такие, я была отключена все это время, минуты не прошло как я пришла в себя.
Киса же не издала ни звука, когда двинулась на выход, кроме привычного шарканья когтями по полу, а он здесь был из дерева, так что страдал серьезно. Прошла мимо нас, зацепив коробку с наградой хвостом, что досталась ей от Босяка, и покинула помещение. Мы проводили Кису взглядом. Люси после этого подошла ближе.
— Расскажешь, что случилось? Мне выскочили сообщения что кто-то применил паралич, но потом я просто отключилась, - спросила меня мой проводник.
— Везёт, что ты отключилась, в общем, - я указал на пустое место откуда уже пропал труп Босяка, и на тело Грымзы, возле которого даже ещё коробочки не появилось, — вот эти двое использовали на нас Паралич, а потом посадили на эти стулья, - на них я так же показал, — и пытались заставить меня сменить Точку Возрождения на местную, тем что протыкали меня ножом ,- ого, я только вспомнил о них, ведь даже не мешали. Я резко выдернул один с груди, боль немного усилилась и так же быстро отступила. В колене ножа уже не было, видимо выпал когда я вскочил, ага, вон валяется чуть впереди от стула, — я этого так и не сделал, а потом ворвалась Киса и помогла нам выбраться.
— Не зря мы пускали её вперёд, она считай спасла нас. Особенно тебя, я то могу отключать боль...- на этих словах она осеклась, — только никому не говори.
— Да это ладно, не беспокойся, - ответил я.
— Спасибо. Так вот, они бы просто убивали тебя бы при каждом перерождении и качали бы этим свой уровень все выше и выше. Единственное что им нужно было, это чтобы ты сменил точку привязки. А там у них вероятнее всего уже есть отработанная схема.
— Плохо однако, а как думаешь? Они здесь появятся?
— Точно появятся, это же их место, значит и точка возрождения где-то здесь. Так что у тебя ещё будет момент отомстить за причиненную боль.
— Ладно.

        "Награда определена."
      

        "Вам на выбор доступно 2 из 5 навыков. Делайте выбор с умом"
      

        "Вам доступно окно Характеристик."
      
Ох, наконец-то!

        "Вам доступны следующие награды..."
      

Глава 11


        "Вами выполнено убийство претендента "Грымза" - 37 уровень"
      
Хм, снова сообщение повторилось.

        "Вами получена награда за убийство претендента "Грымза" - 37 уровень
      

        - Перчатки кожаные 2 уровня
      

        - Кожаные ботинки 3 уровня
      

        - Кожаная стеганая куртка 2 уровня
      

        - Кожаные штаны 2 уровня
      

        - 590 энергонов
      

        - 359 опыта"
      

        "Вы получили доступ к окну характеристик. Для того чтобы открыть произнесите вслух или про себя ключ фразу "Характеристика". "
      
Ну наконец-то! Теперь я преображусь. Ещё помнится у меня есть другие жетоны предметов. Вот сейчас и будем со всем разбираться, а то накапливаю, но ничего не делаю с этим.

        "Вы получили 5 уровень"
      

        "Вы получили 6 уровень"
      

        "До следующего уровня: 123/155 опыта"
      
Неплохо так поднялся сразу на два уровня. Интересно, а если я бы убивал кролей, как быстро получил бы новый уровень? Хотя, нет, все-таки не стал бы я этого делать. Боязно как-то. Ну что смотрим характеристики. 
- Характеристики, - произнес я вслух.

        "Ваша характеристика:
      

        Имя: Нико
      

        Уровень: 6 (до следующего уровня: 123/155 опыта)
      

        Класс: нет
      

        
          Основные:
        
      

        Сила - 7
      

        Ловкость - 9
      

        Интеллект - 5
      

        Выносливость - 8
      

        Мудрость - 4
      

        Удача - 8
      

        Защита: 2
      

        
          Способности
        
      

        Активные:
      

        Энергетический удар (1)
      

        Пассивные:
      

        Снижение боли (1)"
      

        "Пояснение к характеристикам:
      

        
          Сила
        
         - влияет на физическую атаку, возможность поднимать вес.
      

        
          Ловкость
        
         - влияет на скорость, уклонение и точность ваших атак.
      

        
          Интеллект
        
         - влияет на эффективность активных навыков, объем Квантро.
      

        
          Выносливость
        
        - влияет на максимальный объем и скорость восстановления идентичного показателя.
      

        
          Мудрость
        
         - влияет на максимальный объем и скорость восстановления показателя Квантро.
      

        
          Удача
        
         - уникальный показатель, позволяющий получать положительный результат во множестве событий. Чем выше, тем чаще вы сможете открыть секреты и получить дополнительную информацию."
      

        "Теперь вы являетесь полноценным претендентом, это меняет некоторые условия. После каждой смерти вы будете терять по 10% опыта от показателя, который необходимо набрать для перехода на следующий уровень. Показатель опыта не может опуститься ниже единицы. Вы не можете спуститься на уровень ниже. В случае если вычитание очков опыта невозможно, штраф будет прямо пропорционально переведен в дополнительное время что вы проведете, ожидая возрождения."
      

        "Навыки и характеристики прокачиваются несколькими способами:
      

        Жетонами с очками характеристик
      

        Использованием навыков
      

        Тренировками
      

        Все методы имеют свои плюсы и минусы, которые вы поймёте в процессе."
      

        "Так же вам стала доступна вкладка задания в меню персонажа."
      
Не разу ещё не видел такого количество текста от системы. Я закрыл окно Характеристик и тем же путем открыл вкладку Задания.

        "Текущие задания:
      

        - Выбраться из локации Бесконечные Коридоры
      

        Награда: неизвестно
      

        Время выполнения: неограниченно
      

        Штраф за невыполнение: нет"
      
Правильно Люси говорила. Задание все-таки есть. Закрываю окно заданий и поднимаю коробку с наградой, что получил с Грымзы. Интересно это его вещи или СИСТЕМА создала их для меня. Ладно, не буду вдаваться в подробности. Достаю с коробки награды. Вещи запакованы в кубы, похожие на те, что лечили меня крайние сутки. Зажимаю каждый в руке и мысленно произношу "Активировать". Итог, у меня наконец-то сменился комплект одежды, и я уже не такой оборванец.

        "Ваш текущий уровень защиты: 16"
      
Отлично, Защита сразу изменилась, теперь те Кроли мне не страшны. На правом бедре я замечаю крепление под меч, а слева под кинжал и как какой-то средневековый воин закрепляю своё оружие в специально предназначенных местах. Проверил, как легко это вытаскивается. Люси же все это время видимо тестировала свои системы, так как она просто стояла неподвижно.
Заглядываю в инвентарь и нахожу там два жетона: один кубический с предметом, а второй, как и жетоны, видимые мной ранее, только в этот раз сердцевина небесно-голубого цвета. 
Зажимаю куб, "Активировать". Удача, пожалуйста, дай что-нибудь полезное.

        "Вами активирован Жетон случайного элитного предмета экипировки"
      

        "Вами получена предмет: 
      

        Маска сокрытия личности
      

        Уровень предмета: Элитный
      

        Требования к уровню: Нет
      

        Требования к навыкам: Нет
      

        Требования к характеристикам: Интеллект 5 (выполнено)
      

        Основные эффекты: позволяет скрыть уровень, имя, навыки, характеристики от навыков распознавания и сканирования. Работает, в случае если надета на лицо. (действие эффекта маски не использует Квантро)
      

        Дополнительный эффект: позволяет избежать негативного воздействия ядов низкого уровня."
      
Прикольная, просто чёрная из плотной ткани. Я тут же надел её на себя. Теперь очередь навыка. "Активировать".

        "Активирован Жетон случайного эпического навыка"
      

        "Вами получен навык
      

        
          Сканирование
        
         - уровень 1 - открыто направлений: 1/6
      

        - Сокрытое
      

        - ???
      

        - ???
      

        - ???
      

        - ???
      

        - ???
      

        Описание: Вы можете просканировать ближайшее к вам пространство на расстоянии 5 метров на наличие скрытых ловушек, секретов, проходов. Дополнительные возможности открываются по мере использования навыка.
      

        Характеристика:
      

        Время действия: 30 секунд.
      

        Восстановление: 30 секунд.
      

        Дополнительная информация: Находит не все секреты и ловушки, чем выше уровень навыка, тем отчетливее вы видите скрытое.
      

        Стоимость активации: 30 единиц Квантро"
      

        "Вам даётся уникальный шанс заменить несколько своих наград на одну случайную. Данная возможность появляется за счёт уровня навыка Удача.
      

        Согласны: Да/Нет"
      
Конечно, да.

        "Вами получен уникальный пассивный навык:
      

        
          Грама Деле
        
         (гардерск. яз.)
      

        Описание: на вас не могут быть наложены следующие негативные эффекты:
      

        - Оглушение
      

        - Паралич
      

        - Сон
      

        - Замедление
      

        - Усталость
      

        - Ослепление
      

        - Дезориентация
      

        Внимание! Список негативных эффектов может быть расширен.
      

        Не требует Квантро. Используется автоматически."
      
Вот это меня радует. Интересно что там были за навыки, но это лучшее, что может мне помочь в этих местах. Думаю, я встречу ещё не одного такого противника. Вот теперь я рад, что не зря старался. А магазин где?

        «Магазин будет доступен при получении вами 10 уровня.»
      
Благодарю за ответ. Хорошо, подожду. Ладно, все плюшки получены. Теперь я однозначно стал сильнее. Вот только интересно почему так интеллекта мало. Я же вроде глупым никогда не был. Зато ловкость запредельная, при это еще и выше всех показателей что у меня есть.
- Люси, ты готова? Может дальше двинем? - спросил я у своего проводника.
- Может здесь побудем? Отдохнём немного, поспим, а потом уже пойдём, - ответила мне Люси, - эта способность просадила мою энергию практически в ноль. Сейчас не лучший момент чтобы уходить.
- Хорошо, я тебя понял. Пойдём тогда осмотримся здесь да найдём место, где можно поспать.
- Хорошо, - ответила мне Люси.
Я же решил применить полученный навык сканирования. 
- Сканирование, - слегка стало не по себе, ведь все привычные мне предметы будто потеряли свои чёткие границы и стали слегка смазанными, а некоторые даже задвоились. 
Я стал смотреть в разные стороны, но не нашёл ничего такого. Я не видел, что происходит за стеной. Никаких кладов и чего-то тайного. Неожиданно зрение вернулось в норму, сразу стало ясно почему, действие навыка закончилось. Подождём пока восстановится. Кстати, справа внизу я заметил две иконки, и над одной из них шёл обратный отсчёт до возможности снова использовать навык. Прикольно. Я прошёл в другое помещение, перезагрузка навыка прошла, так что я снова его применил. Всматривался в каждый угол, но ничего так и не обнаружил. Ну ладно, тогда просто найду комнату с кроватями и заваляюсь спать.
Люси все это время молча шла за мной. У неё точно мало энергии раз она молчит. Ходя по дому, я наконец-то обнаружил комнату отдыха, кстати, убранство здесь было шикарное по сравнению с другими местами, где я бывал в этом мире. Мягкие большие кровати, тумбы, столы, зеркала, даже шкаф для одежды и стойки для оружия. Здесь было пару кинжалов и мечей, но потрогав их понял, что это какая-то дешевка. Видимо оружие у них с осталось в инвентаре. 
Я прилёг на кровать, и закрыл глаза. Сложные сутки выдались. Люди странные, почему нельзя иным путем добиваться целей, да так чтобы не задевать окружающих. Кстати, мы с Люси обошли почти все помещения и не нашли здесь больше никого. Видимо уже отпустили других.
О, я же в безопасности, ну по крайней мере относительной. Так что можно попробовать активировать Жетон Восполнения Памяти. Достаю его с инвентаря. Зажимаю в руках.
- Люси, присмотри за мной! Активировать! - крайнее слово я сказал максимально энергично.

        "Активирован Жетон восполнения памяти 5 уровня"
      

        "Обнаружено ментальное воздействие 6 уровня"
      

        "Держитесь! Это сложный процесс! Вы справитесь!"
      
Прошло три секунды, три сообщения СИСТЕМЫ, а теперь моя голова будто налилась раскаленным металлом. Зрение сбоит, в глазах то и дело появляются светлые и белые пятна. Чувствительность конечностей пропадает. Странно, что пассивный навык не снимает этих эффектов. Секунда. И будто кто-то всемогущий выключил везде свет. Я все ещё слышу, как Люси качает ножкой на кровати по соседству, но не могу видеть. Боль в голове усилилась, и я перестал слышать. 
- Николай! - я произнес это имя, это моё имя, я вспомнил, не знаю слышала ли это Люси, но я свой голос не слышу, - Вика..., - я помню её волосы...помню её запах...помню её взгляд, я начинаю плакать, я так скучал. Я помню, как я скучал, и что испытывал в последний миг своей прошлой настоящей жизни.
Резкая боль выключает меня полностью. Я в темноте. Я что опять ушёл на Возрождение. Здесь время вообще не чувствуется. Кажется я в буфере. 

        "Для вашей защиты ваше сознание временно перенесено в Системный Буфер"
      
О, угадал, благодарю, а то боль была такая, что ощущение будто я умру по-настоящему. Когда это закончится. Я даже не знаю сколько я здесь. Главное, чтобы моё тело не поистрепалось.
Хм...сон. Руль, дорога, машина. Вика, рука, зима. Снова темнота. Отрывками детство. Отрывками юность. В моей голове быстрое слайд-шоу. Картинка за картинкой.
Открываю глаза, я очнулся, слева на соседней кровати спит Люси. 

        "Сектора памяти прошлого восстановлены"
      

        "Сектора памяти загружены"
      

        "Происходит процесс считывания воспоминаний. На этот процесс требуется время. Предположительно до 23 дней. Воспоминания будут появляться в вашей памяти постепенно."
      
Фух, наконец-то. Теперь можно просто поспать. Отрубился мгновенно. Снов не видел. 

        "На вас применили навык Паралич. Время действия 12:00:00"
      

        "Негативный эффект навыка Паралич отменен навыком Грама Деле"
      
Странное сообщение.

        "На вас применили навык Паралич. Время действия 12:00:00"
      

        "Негативный эффект навыка Паралич отменен навыком Грама Деле"
      
Оу, оно даже повторилось. Просыпаюсь, и вижу перед своей кроватью Босяка. Гляжу налево, а на кровати в позе уже практически готовой кинуться на противника застыла Люси. 
- Тебе не хватило ранее? - я медленно приподнимаюсь на кровати, попутно задавая этот вопрос.
- Почему не работает? Это...невозможно, от него нельзя защититься, - у Босяка полный растерянности взгляд. Вижу, удивил я его. Ну что ж, раз пришёл, тогда хлопну его.
- А друг твой Грымза где? - я уже поднялся с кровати, а Босяк пятиться назад, пытается что-то сказать ещё, но просто ловит ртом воздух. 
Согласен, неприятно, когда из хищника ты становишься добычей.
- БУУУ, - в моменте мне стало скучно, и я решил его напугать. Ха-ха, реально вышло, он резко дернулся назад и завалился на спину. А до этого был такой серьёзный и наглый со свои другом. Мгновенно выхватываю клинок и приставляю к шее противника.
- Приятно быть в таком положении? - задал я ему вопрос, слегка надавливая клинком на шею противника.
- Не очень, п-п-прости меня... - чуть ли не заскулил он, - мы просто хотели прокачать уровни и все, мы бы отпустили вас.
- Да, верится с трудом, ну что готов меня прокачать? Уровней так на 30? - после этих слов в его глазах я увидел безнадегу, - странно, почему ты этого не боишься?
Я ожидал от него какого-нибудь внятного ответа, но его не последовало, да он меня слегка боится, но за счёт перерождения этот страх не на таком огромном уровне, как тогда на Земле. 
- Ну раз молчишь, то пока, встретимся снова и я тебя опять убью, - я убрал клинок с его шеи, немного приподнялся и воткнул лезвие в область сердца. 
Несколько секунд и вот заветное сообщение.

        "Вами получена награда за убийство претендента "Босяк" - 45 уровень"
      

        - Малый энергетический блок 6 уровня концентрации
      

        - 824 энергона
      

        - 410 опыта"
      

        "Вы получили 7 уровень"
      

        "Вы получили 8 уровень"
      

        "До следующего уровня: 198/205 опыта"
      

        "Ваша характеристика Интеллект увеличена на 1"
      

        "Текущее значение параметра интеллект 6"
      
О неплохо, и интеллект поднялся и уровень. Ну а что ещё с ним сделать, лучше отправлю на перерождение.
- Он меня бесит, - услышал я голос Люси, — вот если бы не Паралич, я бы ему руки ломала бы и ломала
- Ты такая жестокая. А просто убить не вариант? - попытался я воззвать к совести проводника.
- Ну а зачем он исподтишка свой навык применяет, такие противники уважения не вызывают. Вот если бы он вел себя как тот Рыцаря-Гвардеец.
- Я вспомнил что в прошлом тоже постоянно бился, и там противники были не всегда честные. Но в большинстве случаев были четкие правила. Здесь я как понял, их просто не существует.
- Верно, Нико, здесь каждый бьётся как хочет или как умеет. И здесь, в локациях цикла их сложно напугать, доставить неприятные ощущения и мучить да, но вот сильно напугать многих просто невозможно. Но есть вещи, которые пугают даже меня.
- Правда? Я думал такого просто не существует, что же это? — мне стало невероятно интересно.
- Не могу рассказать, сам когда-нибудь узнаешь. - как обычно обломала.
- Дальше спать? - спросил я у Люси.
- Нет, мне кажется, они снова вернутся. Каждый раз будут проверять нас на Прочность. Таков мир здесь.
- Помню, что раньше я боялся смерти. Но сейчас она меня совсем не пугает.
- Она больше никого не пугает. Чтобы полностью погибнуть, когда тебя уже отметила СИСТЕМА нужно постараться.
- Ладно, я похожу, хочу поискать ещё какие-нибудь секреты, может найду что-нибудь интересное.
- Попробуй, я пока буду восстанавливать энергию. Если что я буду тут.
Я подобрал коробку с наградами за убийство противника, перекинул содержимое в инвентарь, и направился на выход из комнаты.
- Сканирование, - активирую навык.
Пытаюсь смотреть внимательно на каждую стену, пол и даже потолок. Жаль действие навыка ограничено лишь 5 метрами. Жду восстановления, и снова активирую. Замечаю странное, какое-то золотое свечение на полу. Подхожу ближе и вижу золотой обруч, он как туман, небольшого диаметра, отмечает лишь одну точку на полу. Я провел рукой по полу, на удивление ладонь ни за что не зацепилась. Действие навыка спало, но я все ещё продолжал исследовать пол, в том месте, где видел свечение. Странно, здесь ничего нет.
— Сканирование, - ещё одна активация, полоска Квантро уже на середине.
Теперь я замечаю такое же свечение и на стене. Подхожу ближе и вижу полупрозрачный будто призрачный рычаг, который находится в положение вверх. По наитию пытаюсь взяться за него рукой, и это мне удаётся. Прилагаю усилие и тяну его вниз. Он поддаётся, даже слишком легко, поэтому быстро оказывается в самом нижнем положении. Щелчок, ещё один, шум идёт от стены, под полом и доходит ровно до того места, где изначально мной была обнаружена метка навыка. Ещё секунда и пол начинает разъезжаться, с отверстия появляется лестница.

        "Вы обнаружили одноразовый данж "Катакомбы Хартомаз" Уровень - Эпический"
      

        "При входе в данж у вас будет лишь одна попытка пройти его до конца и получить награду. В случае смерти вы не сможете повторить его прохождение."
      

        "Вы можете взять с собой одного претендента или возрожденного."
      

        "Удачи, претендент, Нико!"
      

        *****
      

        
          Воспоминание #24-200-7.2.4 Неизвестное количество времени назад. Измерение - 6. Галактика — 12. Планета Земля. 16:32 по местному времени. Москва.
        
      
- Наконец-то, я это сделал! - я это прямо прокричал. Меня разрывали эмоции.
- Мы это сделали Милый, - тут же поправила меня Викуля.
- Верно, Любимая, мы! - сейчас я был счастлив, только мужчина может быть таким в этот момент. 
Я купил себе машину, ту что хотел. БМВ, М-ка, 552 лошадиных силы. Безумный монстр, что будет давать мне непередаваемые эмоции.
Сейчас я с Викулей находился у дилера. Мы только внесли оплату, машина уже стояла снаружи, и осталось дождаться только полного оформления документов. Благо центр брал все хлопоты на себя и буквально за час все документы от машины были у меня на руках. 
Забрали документы и вышли из здания. Какой же у неё потрясающий синий цвет. Я нажал на брелоке на кнопку открытия дверей и тут же светодиоды, встроенные в габариты, поприветствовали меня. Подойдя к машине, я открыл дверь Вике, помог ей забраться в авто, а после сел сам. 
Момент истины, подношу палец к кнопке "START/STOP", задерживаю его на секунду и нажимаю.
*ГРУУУУУМММ ПАМ ПАМ*
Вот это выхлоп. Несколько режимов, сейчас стоит в спортивном. Кожаные сидения, панель из алькантары. Не зря я рисковал, ох не зря. Несколько минут подождали пока двигатель прогреется. Ставлю режим "D" и нажимаю газ. Она резко срывается. Ух, какая мощь на заднем приводе. Аккуратно нажимаю педаль акселератора привыкая к машине. Выезжаю на основную дорогу и начинаю по чуть-чуть ехать все быстрее. Всегда обожал машины, а сейчас моя мечта наконец-то сбылась. Выйдя на одну из центральных дорог, пришлось поумерить пыл, о Московских пробках в России слагают легенды. Ближайшие пару часов мы добирались до дома. На метро однозначно быстрее, но мы были на машине. Зашли домой, поужинали, и снова отправились в путь. Но теперь я хотел понять, что эта машина может.
А может она ого-го. На прямой после светофора буквально за несколько секунд я набрал 100 км/ч. Крейсерская скорость для многих автомобилей, но я бы не брал эту машину, если бы это было всё. Переключаю в ручной режим управление передачами и жму газ. 130. 150. 200. 
- Может дальше не стоит? Ты первый раз за ней. - услышал я возглас Вики.
Отец говорил, что иногда женщин нужно слушать, их интуиция — это нечто. Так что я немного сбросил газ. Опережал машину за машиной, некоторым же приходилось моргать, когда они ехали в левой полосе менее 100 километров в час.
Так прошла моя первая ночь с машиной, вторая, третья, были ночи, когда я ехал после боя и разгонялся до 250 километров в час. Именно в эти моменты я ощущал себя живым. Появлялся страх, тот самый, первобытный, который я перестал ощущать стоя перед противником. И лишь это чувство снова возвращало меня к жизни, только этот страх и адреналин заставляет меня давить на педаль, и чувствовать, что я готов к новым свершениям...

Глава 12

— Люси, - крикнул я, надеясь, что она меня услышит.
Через несколько секунд донесся звук шагов. Моя проводница вышла из комнаты в которой мы отдыхали в основной коридор, где как раз и открылся проход.
— Нико, ты звал меня? - слова я услышал в тот момент, когда она выходила из помещения, — что-то случилось? - после сказанного она опустила взгляд на пол, — поняла, отвечать на прошлый вопрос не нужно, теперь у меня есть другой, как ты его нашёл?
— Я использовал свой навык, и обнаружил данж случайно.
— Тут точно не обошлось без твоей удачи, данжи попадаются не часто, особенно одноразовые. СИСТЕМА их создаёт очень редко. Ладно, поздравляю тебя. Обычно награды там отличные, стоит того чтобы пройти его до конца, - она подошла ближе к дыре в полу, — так он ещё и довольно старый, имей ввиду что это будет серьёзное испытание, уровень его точно не низкий. Ага, увидела, Эпический.
— Если честно я это сразу понял, особенно то что не обошлось без моей удачи моя тут замешана. И, конечно, я понимаю, что будет нелегко. Если вспомнить что творилось ранее то даже не представляю, что будет когда мы спустимся вниз, - я даже слегка задумался стоит ли вообще туда идти.
— Ну в любом случае попытка у тебя есть. Главное дойти до самого конца. У тебя капсулы лечения остались? - спросила Люси.
— Да, в инвентаре должны быть, - я зашёл в инвентарь и ещё раз проверил, — ага, несколько штук. О, ещё и кубы не использованы все.
— Отлично, тогда пошли, смысла терять время не вижу.
Я подошёл к краю разъехавшегося пола. Размером вход был примерно 2 на 2 метра. Поручни выступали над полом примерно на метр, а вниз вела крутая лестница. Так ещё и ступени были довольно высокие. 
— Ты впереди или за мной? - спросил я у проводника.
— Ты нашёл, тебе и первому заходить, - быстро сказала она.
— Хорошо, пойдём, - сказал я и сделал первые шаги вниз. Вдалеке было видно плохо, где заканчивается лестница. Через полминуты пришло сообщение от системы.

        "Вы вошли в данж "Подземелье племён цивилизации Хартомаз" Уровень - Эпический"
      

        "В данж вошла Люсинда Брейнер Мас Сертни"
      

        "Дополнительная информация:
      

        Хартомаз - древняя цивилизация живущая в 5 измерении в 13 галактике на одноимённой планете. Славятся они своей воинственностью, и живут только за счёт постоянных войн, либо с окружающим миром, либо друг с другом. Многие из них обладают пространственными навыками. Сильный, выносливый и опасный народ. В своей истории они завоевали 4 соседние планеты."
      

        "Во время нахождения в данже набор уровней, повышение навыков и характеристик временно заблокировано. Весь набранный опыт вы получите по окончании прохождения. У вас только одна попытка. В случае досрочной смерти все предметы собранные в данже исчезнут из инвентаря. Так же не будет начислен опыт за убийство противников или выполнения заданий."
      
Ого, сколько ограничений.
— Люси тебе тоже такие сообщения пришли?
— Да, эти ограничения из-за высокого уровня данжа. Это нормально, пройдём до конца заберём награду, - ответила мне моя проводница.
Лестница закончилась, причём произошло это довольно неожиданно. Всюду был лёгкий туман, который мешал обзору, видно было максимум на несколько метров перед собой. С Люси мы старались держаться как можно ближе друг к другу, на случай неожиданного нападения.
Мы шли вперёд, ограниченные стенами какой-то пещеры. Дорога петляла то влево, то вправо. Я думал это будет продолжаться вечно, пока мы не вышли в огромную пещеру. Освещение было тусклым, туман резко закончился и мы смогли оглядеться.
Метрах в ста от входа было несколько строений. Они были незамысловатые, из каких-то шкур, древесины и небольшого количества камней. Вокруг этих строений ходили существа похожие на людей, с довольно развитой мускулатурой и внушительный ростом, как минимум полтора моих. Сразу бросился в глаза их оттенок кожи, белый с желтизной, на земле такой называли цветом слоновой кости.
Лица же их были уродливы, если сравнивать с людскими. Верхние конечности имели несколько сустава на протяжении всей руки, они выполняли функции как у локтя, конечность может полностью складываться или же удлиняться на внушительное расстояние. Выглядит страшно. Хорошо, что у нас всего один сустав, а то выглядит это некрасиво. Одеты в похожие шкуры что использовались на строениях. У всех в руках были копья, иногда их длина превышала рост воинов. 
Все это время собирая информацию мы сидели за несколькими камнями что были недалеко от входа в пещеру. 
— И как мы их победим? Ты с такими билась? - спросил я тихо у Люси.
— Нет, первый раз их вижу, я жила в технологичном мире. У нас племен как эти отродясь не было. 
— Тогда в лоб? - уже почти выйдя из камня сказал я.
Она схватила меня за плечо и вернула обратно.
— Нет, не в лоб, наблюдаем, ты как будто никогда не воевал. - сказала она мне.
— Воевал...но хотел бы забыть об этом, но кажется придётся вновь.
Мы наблюдали ещё часов 12, и заметили, что Хартомазовцы (А как их ещё назвать?) сменяют друг друга каждые четыре часа. В этот момент они наиболее уязвимы, так как теряют бдительность. Обычно в нашу сторону выставлен пост, и они хоть и слабо, но наблюдают за выходом, а вот именно в момент смены посты пусты. Это конечно ошибка их руководства, если такое имеется но такой факт нам на руку. Единственный момент, мы не знаем сколько их всего, для меня они все на одно лицо. 
— Слушай может сходим посмотрим откуда они приходят? - предложил я Люси.
— Не вариант, огромные открытые участки, нас заметят, а потом набросятся на нас. Да и не знаем мы сколько их, может несколько сотен, а быть может и тысяча. Ещё подождём. В эту сторону они не выдвигаются, так что можем находится здесь, ожидая подходящего момента.
— Ладно, пожалуй соглашусь с тобой.
Что мы делали дальше? Спали по очереди и смотрели в сторону этих иномирных воинов. Это бы продолжалось вечность если бы не сообщение от системы.

        "В данж вошла Мифриловая Пантера "Агнесса""
      

        "Уровень данжа возрастает до Легендарный"
      
— Ты видела сообщение? - спросил я у Люси.
— Ага, теперь точно будет весело, - ответила она, только в её словах не было и ни капли радости.
Прошло не больше минуты как я увидел Кису, кхм, теперь я знаю её имя, так что Агнессу. Она, как обычно медленно, двигалась к нам. Сначала до меня даже не дошло, но потом я понял, что не так, она все-таки умеет втягивать когти. Она ступала мягко совсем не шаркая.
Когда Агнесса оказалась на расстоянии вытянутой руки, она подняла взгляд на меня, несколько секунд пристально смотрела, а после тихонько рыкнула.

        "Претендент Мифриловая Пантера хочет добавить вас в группу. Весь опыт полученный любым из союзников будет распределяться равными долями между всеми претендентами и возрожденными что есть в группе.
      

        Принять: Да/Нет"
      
— Люси, принимать?
— К-конечно, - первый раз слышу, чтобы она заикалась. Кажется это её удивило. Сильно удивило.
Мысленно принимаю приглашение.

        "Вы теперь являетесь частью группы созданной Мифриловой Пантерой "Агнесса".
      

        Участники группы:
      

        - Агнесса
      

        - Нико (вы)
      

        - Люсинда Брейнер Мас Сертни
      

        Опыт за убитых противников и выполненные задания распределяется среди всех членов группы в равных долях."
      
- Зачем тебе это Агнесса? - спросил я у пантеры.
- Рррагх. - тихий рык, жаль я не понимаю, что она сказала.
Ой, я вспомнил, у меня же есть то что ей точно понравится - ещё один энергетический блок. Я тут же достал его из инвентаря и положил на каменный пол пещеры, прямо перед Агнессой. Кажется я увидел на её морде улыбку, надеюсь мне показалось. Я привык к проявлению эмоций от девушки- киборга, но вот от металлического животного принять такое не смогу.
По старой схеме Пантера открыла пасть и отправила энергетический луч прямо в блок. В этот раз у неё ушло в разы больше времени. Стало слегка шумно, звук похожий электрический. Моментами мне казалось будто я кратковременно теряю слух. Спустя примерно 20 минут все закончилось. Я понял, что настало время чего то интересного, так как Агнесса начала принимать боевую форму. Каждая часть её брони начала двигаться, уши удлиняться, глаза светиться ярче. Если честно в этой форме она великолепна. Минуту заняла её трансформация, она снова рыкнула и разогнанным метеором отправилась в сторону позиций противника. Она преодолела расстояние в полторы сотни метров за несколько секунд. Мы с Люси так точно не сможем. Быстро, очень быстро. Моя машина, что когда то у меня была, передвигалась так практически на максимальной скорости. 
Ну раз Пантера отправилась то и мы тоже пойдём, лучше быть к ней поближе, так шансов выжить больше. Пока мы шли Люси молчала, а меня все ещё мучил вопрос, зачем она предложила нам группу. А потом у меня возник резонный вопрос, а почему Люси не предложила группу сразу? Она ведь точно знает о такой возможности.
— Люси, а почему ты не предложила мне такую группу? - спросил я неё на ходу.
— Ты слаб, без тебя я опыта получу больше.
— Хм, а почему тогда согласилась на группу с Пантерой?
— Теперь мы все получим опыта больше. Я не понимаю, что эта Пантера в тебе нашла, что каждый раз вытаскивает тебя и помогает. Я рада что это так. Без неё нам это место не покорилось бы изначально. Ты видел сложность?
— Эпическая, это слово, если честно, мне ни о чем не говорит, - ответил я.
— Если примерно провести параллель, то твой бой с Рыцарем-Гвардейцем по сложности на 3/10. А вот здесь сложность изначальная была на 8/10. А теперь, - она сделала небольшую паузу, — теперь это 10/10. Не знаю, что изменит здесь СИСТЕМА, но надеюсь твоя кошка справится.
— Надеюсь, благо она есть, - согласился я с Люси.
Все эти разговоры мы вели на ходу, слишком быстро не бежали, я бы тогда не поспевал за своей проводницей, передвигались с комфортной скоростью.
На трети пути мы услышали рев десятка глоток Хартамазовцев, что пытались всеми силами окружить пантеру, но она разбивала их строй с лёгкостью, двигаясь между ними быстрыми росчерками. А воины из Хартомазовцев неплохие, несколько копий попали по пантере, но не нанесли урона. Разница колоссальная, как в уровнях так и в навыках. Пантера прекрасно знает свои характеристики, и понимает, что таким оружием её даже не поцарапать. Мы с Люси несколько раз видели лишь искры, что появлялись при попадании по броне. Это животное будто создано, чтобы убивать. Так ещё и имеет свое сознание раз её СИСТЕМА отправила на перерождение. Интересно кто же смог убить этого зверя? Ведь я даже набрав сотню уровней не факт, что с ней справлюсь.
— Ну все, противники временно закончились, - сказала Люси.
Находились мы за небольшой каменной стеной, она была мне по пояс, стояли так чтобы нас не заметили.
— Ага, быстро она их, однако.
— Я думала, что будет немного дольше, а она справилась всего за минуту, и то половину времени потратила на анализ противника, а после уже жёстко и быстро с ними расправилась. Как и нам ей впервые встретили Хартомазовцы. Забавное название,- после крайних слов она улыбнулась.
— Почему забавное?
— В одном очень древнем языке оно переводится как пыль тысяч дорог, если что я не обучала тебя ему, его не было в том носителе.
— Я думал это твой навык, имею ввиду обучать чему-то, разве нет?
— Пока я не появилась в этой локации его не было. Мне дала задание СИСТЕМА обучить тебя языкам, соответственно и выдала то, с помощью чего я это буду делать, в данном случае это был и навык и нейролекс.
— Нейролекс? Это ещё что такое? - тут же спросил я.
— Это носитель информации основанный на кристаллах, квантах, атомах и прочем. Если просто то одна из сверхтехнологий, которая позволяет СИСТЕМЕ самостоятельно записывать в такие устройства информацию, которые в свою очередь, при должном умении или определённых навыках претендента или возрождённого позволяет ему изучить и применить её практически мгновенно, если не считать некоторое время на усвоение.
— Вау...если честно я даже не знаю, что сказать, - и вот что я должен из этого понять, ха-ха.
— Прости, иногда я просто выдаю информацию особо не думая. Это срабатывает, - она костяшкой пальца постучала по своей металлической половине головы, — из-за особых чипов памяти и обработчиков, что находятся здесь.
— Я понял, в первое наше знакомство ты так разговаривала.
Агнесса же пока мы разговаривали хвостом собирала коробки, что выпали с противников и тут же закидывала в свой межпространственный карман. Но что реально завораживало, это как она ранее с помощью острия на своём хвосте плавила лезвия копий противника и будто всасывала их через этот же орган. Такое я ещё здесь не видел. Надеюсь когда-нибудь я узнаю зачем это. То, что она забирала энергию кубов я ещё могу понять, но вот плавить металл. Сколько же я не знаю о этом мире.
— Тогда я просто к тебе ещё не адаптировалась. Смотри! Идём за ней! - быстро сказала Люси и, перепрыгнув каменную стену, направилась в сторону, откуда к посту приходили сменяющие друг друга воины. Ну ладно, не здесь же сидеть. Я тоже перепрыгнул наше укрытие и пошел за своей проводницей. Издалека я увидел, что Пантера, медленной, как всегда плавной походкой, шла в том же направлении.
Я только сейчас понял, что я даже оружие не достал, кстати осматривая тогда дом тех двух ребят, я нашёл свой кинжал. Интересно, а как далеко я должен отойти от него, чтобы он вернулся обратно.
— Слушай Люси, у меня в характеристиках клинка написано, что я не могу его потерять, как далеко я смогу от него отойти, чтобы он вернулся?
— Точного расстояния нет, обычно он возвращается в инвентарь. Ты почувствуешь, когда это произойдёт, - на некоторые вопросы у неё ответ на час, а тут максимально кратко.
— То есть более точных цифр нет?
— У меня нет таких предметов, поэтому я не знаю. Некоторую информацию невозможно получить пока ты не столкнёшься с чем-то похожим. Так что на практике узнаешь. Да и сама СИСТЕМА довольно ревностно относится к передаче информации между претендентами или возрожденными. Иногда даже штрафы накладывает. Редко конечно но бывает. Так что совет на будущее, думай, что говоришь.
— Благодарю за совет, довольно важный, но я и так стараюсь следовать этому правилу.
— Это правильно. Мудрое решение.
Мы двигались по небольшим холмам, внутри огромной пещеры, если бы не тусклый свет откуда то сверху, можно было бы разглядеть издалека, что там впереди, но увы, особенно в моем случае, это было невозможно. Так что мы шагали в неизвестность. Увереннее всего была Пантера. Она, кстати, отключила боевую форму и сейчас было сложно разглядеть её среди чёрных камней. Лишь изредка мог уловить еле заметные движения. 
Путь по которому мы шагали начал идти вверх и, спустя полчаса неторопливого шага, мы оказались на вершине холма. Открылся неплохой вид. Если сначала мы встретили пост, то здесь была уже полноценная деревня с такими же строениями из шкур, деревянных шестов и камней. Самое главное здесь уже были источники освещения. Но самое важное, наших противников здесь было намного больше. Может сотня, а может и две. Если бы не Агнесса у нас не было и доли шанса на победу. Но даже с находясь с ней рядом я не был уверен, что мы справимся.
Мы с Люси остановились на вершине, а вот Пантера начала спускаться на ходу трансформируясь в боевую форму. Её заметили довольно быстро.
— Враг! - я услышал голос одного из тех кто стоял на страже в дозоре.
— Приготовиться! Враг! Два отряда на север! - реакция одного из командиров где то в центре их поселения. Точно кто-то главный, а другим он быть не мог, так как отличался одеждой от окружающих, по крайней мере её наличием. Кстати тоже самое ощущение, как сперва было с Люси, вроде и странные звуки, но я их понимаю.
— Хартомазовцы заметили Агнессу, - сказал я тихо.
— Долго если честно, кажется я их переоценила.
— Не знаю, как ты, но мне они кажутся очень сильными противниками.
Пантера приближалась все ближе и, не дойдя до импровизированного входа на территорию деревни несколько метров, остановилась. До сих пор не могу перестать ей любоваться в моменты, когда она находится именно в боевой форме.
Воины же в этот момент выстраивались отрядами в несколько десятков рядов, в форме дуги, слегка огибая пантеру. Может это даст им какое-то преимущество, но не факт. В самом поселении было оживленно, кто-то куда то бежал, некоторые из воинов подгоняли других. Я сразу приметил несколько командиров, что были ростом ощутимо выше своих соплеменников. Серьёзные ребята. У меня тут же возникла мысль, если командиры такие, то какой же должен быть их Вождь, или как он у них называется.
Ситуация накалена, никто не нападает, ждут команды, дисциплина у противника отличная. Все больше начинает верится в то, что они смогли захватить несколько планет. Пантера же по чуть-чуть прижимается к земле готовясь к атаке. Люси спустилась чуть ниже достав из межпространственного кармана лук. Ого, у неё и такое оружие есть. Что ж она раньше его не применяла. 
- Кольцо! - крикнул один из командиров что стоял почти в самом центре построения противника. Они шаг за шагом начали огибать пантеру. Кажется будто она с ними просто играется.
*УУУВС*
Звук будто воздух резко разогнался до упомрачительной скорости. И что я вижу, два отряда ещё порядка 20 противников неожиданно появились за спиной Пантеры. И только сейчас я заметил, что у появившихся воинов не копья в руках, по крайней мере не полная их часть. Они отсоединили от своего основного оружия древко, так что у каждого в руках по два лезвия, что-то похожее на кинжалы.
Что ж, это служит сигналом для атаки обоих сторон. Своеобразный фас. Я вижу, как отлетают противники, или их части. Просто мясорубка. Заметно как Люси стреляет в некоторых с помощью своего лука. Каким-то образом чтобы не тратить время она на левом плече закрепила колчан. Хм, не боится. Ну и правда, чего бояться если она каждым выстрелом разносит голову противнику. Я чуть сдвигаюсь назад чтобы лишний раз не привлекать внимание. У меня нет столько сил чтобы совладать с кем то из них.
— И зачем ты пришёл сюда? - это голос запускает один процесс, тот самый что я обожал когда водил машину, желание жить, я оборачиваюсь и вижу перед собой на расстоянии нескольких метров огромного воина Хартамазовцев. Рассмотрев лучше я понимаю, что это скорее всего вождь. Против него у меня нет шансов, — я хочу с тобой бой один на один. Я знаю, что то животное что ты привёл с собой может здесь оставить лишь разрушения, и моё племя исчезнет навсегда. Дай мне шанс сразиться с тобой честно. Я знаю, что погибну в любом случае.

        "Вождь Племени Аглазоманогата призывает вас к бою один на один."
      

        "Во время битвы ваше поле боя будет накрыто непроницаемым куполом диаметром 25 метров. Никто из вас не сможет воспользоваться помощью своих союзников"
      

        "В случае победы личная награда по окончанию прохождения данжа будет увеличена."
      

        "В случае отказа от битвы будут применены штрафные санкции: 
      

        - попытка прохождения данжа будет аннулирована за счет перемещения вас в стартовую точку
      

        - повторное прохождение будет недоступно"
      
СИСТЕМА не оставляет мне и шанса.
— Я согласен, - сказал я доставая свой клинок и кинжал из межпространственного кармана.

Глава 13

— Я согласен, - сказал я, доставая свой клинок и кинжал из межпространственного кармана.

        "Получено подтверждение второй стороны. Поединок #389-4.6.9-509172007 начнётся через 30 секунд. Используйте время на подготовку с умом."
      
Я получил сообщение от системы, у меня всего полминуты на подготовку. Только вот подготовится успею, лишь к отсрочке своей быстрой смерти. Ну ладно, покувыркаться точно успею немного.
По прошествии нескольких секунд из земли между нами, вверх метров на 10, ударил луч, остановившийся в определённой точке. Из этого места наверху начал образовываться купол, что спускался к земле отрезая нас от окружения, и появлялась дополнительная стена, что стала разделять нас с Вождем. Это будет мой самый сложный бой, я не знаю навыков противника, вообще ничего, и мне нужно победить его с первого раза. Вот если бы у меня были атакующие навыки, в более серьёзные нежели тот же Энергетический удар, то шанс на победу был бы выше. А так, я должен просто сражаться с противником расы, которая всю жизнь проводит в боях.

        "До начала боя 17 секунд."
      
Я наблюдал за таймером отсчета начала боя, что был показан мне чуть выше середины обзора. А он неумолимо отсчитывал время моего спокойствия. Я огляделся и сквозь прозрачные стены купола увидел стоящих на вершине холма Агнессу и Люси. Агнесса смотрела безучастно, я думаю ей по боку, что будет дальше со мной. А вот на лице Люси были заметны переживания. Я так понимаю с противниками они уже разобрались. Остался лишь мой бой. И я даже не знаю, это будет финалом или будет что-то после?

        "До начала боя 5 секунд."
      
Я встряхнул плечами, как когда то перед боями, слегка отклонил корпус вперёд. Я готов, я должен победить.

        "До начала боя 2 секунды."
      
Я не видел за непрозрачной стеной, что делал мой противник. Как он подготавливается к бою? Ведь там, раньше, в своих боях, я всегда заранее смотрел записи, и знал, чего ожидать.

        "До начала боя 1 секунда."
      

        "БОЙ НАЧАЛСЯ!"
      
*ДЗИНК*
Прозвучал звук, близко похожий на гонг. Стена между нами начала исчезать. И я наконец-то увидел своего противника. Я не могу назвать его врагом, лично мне он ничего плохого не сделал. Он стоял на месте не двигаясь. Через несколько секунд стена полностью исчезла.
— Я, Диждограмотис! - он прокричал эти слова, — Я, - в его глазах была видна печаль, — последний из своего Племени. Позволь мне достойно умереть, погибнув от твоего оружия в битве. И скажи свое имя воин, чтобы я мог после смерти сказать его своим предкам!
— Я Нико, когда-то был Николаем. Я... - даже немного растерялся на этом моменте, — я один, у меня нет Племени. И я постараюсь даровать тебе смерть.
— Спасибо тебе, мы ждали этого очень много лет. Нас заточили в наказание в этих пещерах, - он обвел все что было вокруг руками, — главное, что сегодня наконец-то все решится. А теперь, покажи мне на что ты способен!
Его руки за счёт суставов, то удлинялись, то наоборот прижимались к телу. Когда он же полностью распрямлял их, кистью он с лёгкостью мог достать до песка на метр впереди себя. Это будет далеко нелёгкая битва. Моё оружие это лишь клинок. Не такой и длинный как хотелось бы, а нож так вообще. Что делать, чтобы его победить, я даже не представляю.
Он пошёл на меня, в руках два загнутых меча, помнится такие вроде называются ятаганами. Шаг и он просто исчезает из моего поля зрения, и я слышу свист клинка сзади. Чудом прыгаю вперёд, перекатываюсь через голову и снова встаю на ноги. Говорила же СИСТЕМА что они обладают навыками пространства. Вот их первое проявление. У меня нет ни шанса на победу. Кошка не поможет. Люси тоже. Кажется я проиграл.
— Рррраггах! - прокричал я. 
Противник был сбит с толку. Я просто смотрел ему в глаза. В его глазах была печаль, но никак не страх. Он не боялся. Я пытался разогнать в себе гнев, как я делал это в боях в своём родном мире. Слегка даже начало получаться. Новый замах от противника. Прямо перед его рукой создаётся разрыв пространства, рука с оружием заходит в него, а предо мной появляется обратная сторона из которой появляется лезвие. Чудо что я успел присесть. Его меч сделал горизонтальное движение не попав по мне, но следом вектор движения оружия меняется и оно начинает опускаться сверху вниз. Я тут же быстро задвигал своими конечностями, чтобы как можно быстрее сдвинуться назад. Фух! Успел! Клинок упал мне между ног, не задев меня. Встаю, противник же вытаскивает руку из разрыва.
—- А ты неплох, обычно многих я убивал в первые несколько ударов,   - сказал мне вождь, медленно и уверенно шагая ко мне.
Так так, навыки, что у меня есть, какие навыки, может хоть что-то позволит мне увеличить шанс на победу.

        "Способности
      

        Активные:
      

        Энергетический удар (1)
      

        Пассивные:
      

        Снижение боли (1)
      

        Грамма Деле (6)"
      
Снижение боли пассивное, не поможет, Грамма Деле защитит только, если он будет использовать навык похожего типа. А вот Энергетический удар интересная штука.

        "Энергетический удар
      

        Описание: Вы может сосредоточить свою энергию в кулаке и нанести мощный удар, который наносит значительный урон врагу.
      

        Характеристика:
      

        Урон: Наносит 35 единиц урона.
      

        Восстановление: 15 секунд.
      

        Дополнительный эффект: Враги, получившие удар, временно оглушены на 1 секунду, если уровень врага равен вашему или ниже.
      

        Стоимость активации: 10 единиц Квантро"
      
Она вроде только безоружной рукой используется. А может оно и так сработает? Ну мало ли.
— Энергетический удар, - активирую навык, чувствую тепло в ладони.
Ручка меча тоже начала нагреваться. Меч засветился и на его кромке на очень малом расстоянии появилось лёгкая, еле видимая, практически прозрачная, дымка. Она неотрывно следовала за мечом, когда я совершал движения. Ну что попробуем. Вперёд! Я резко ускоряюсь на противника. Эти несколько секунд, что я был в раздумьях он наблюдал за мной. Уворачиваюсь от левой руки, делаю прыжок, приземляюсь, перекатываюсь, тем сам пропускаю ещё один удар мечом мимо себя. Замахиваюсь для удара в область живота. За десяток сантиметров до удара с меча срывается та самая пелена и быстро приходит в движение. Она вкупе с силой удара меча делает лёгкий разрез на теле вождя. Не успеваю нанести следующий удар, так как противник уже за моей спиной. Бежать, единственный выход. Снова перекат. Кажется это было в какой-то популярной игре? Точно не помню, но эта фишка с перекатами была основой для победы.

        "Эффект оглушения не может быть наложен на противника из-за большой разницы в уровнях."
      
Жаль, очень жаль, я надеялся это хоть немного его замедлит.

        "Открыт дополнительный эффект навыка "Энергетический удар"
      

        Можно использовать с оружием, тем самым увеличивая урон."
      
Оборачиваюсь и вижу, как мой противник проводит двумя пальцами своей руки по ране что я оставил. Только сейчас я понял, что его кровь синяя. Далее он этими двумя пальцами проводит по своему лбу оставляя две горизонтальные полосы.
— А ты силен и умеешь удивлять, - он улыбается, упиваясь, возможно для него, последней своей битвой.
Следующие несколько минут показались для меня вечностью. Она начал использовать все свои способности, чтобы расправиться со мной. Его навык пространства включался с заводной регулярностью. Вот я перекатом ухожу от клинка, тут же встав, делаю прыжок вверх и в сторону. Клинок слева, присел, отскакиваю назад, лезвие проходит в сантиметра от моей шеи. Благо что он не использует свои конечности как это делал Рыцарь, иначе я бы уже отправился на перерождение. Снова, отскакиваю, только уже вперёд. Противник практически с каждым своим шагом использует подобие телепортации, за счёт чего я безумно напряжен. Я хочу победить. Только из-за этого желания я жив. Я смотрю на сотстояние здоровья и выносливости.

        "Выносливость: 46%"
      

        "Здоровье: 75%"
      
Пару раз он успел меня зацепить, благо это было по касательной, так что я не получил серьёзного урона. Но двигать левой рукой стало не приятнее. Я слежу внимательно за его действиями и пытаюсь выстроить систему. Мне нужно его подловить иначе ещё чуть-чуть и моя выносливость опуститься на ноль и тогда я точно лишусь шанса на победу. Нашёл! Внутри себя ликовал. После трех бесконтрольных связок, он уходит в право. Если я смогу оказаться за его спиной в этот момент то нанесу уже третий удар.
Осталось только это реализовать. В сторону, вниз, вверх, в сторону, назад. Прыжок вперёд, снова назад, проскакиваю прямо между его ног, чего до этого я не делал, он же на автомате даёт вправо. Я позади него.
— Энергетический удар, - тихо говорю я и заношу меч для удара в спину.
Тот же эффект что и ранее появляется на моем клинке. Я провожу клинком наискосок и оставляю глубокий разрез. Я даже увидел его ребро. Броня не спасает, лезвие с лёгкостью проходя сквозь. Видимо металл её совсем не очень, раз мой клинок так легко справляется. Быстро ухожу в сторону.
— Отличный удар, - говорит Вождь повернувшись ко мне, - продолжим.
Я замечаю, что он стал медленнее. Нужно выматывать его дальше.

        "Выносливость: 37%"
      

        "Здоровье: 74%"
      

        "Квантро: 55%"
      
Как быстро уходит Квантро, когда я наношу энергетические удары. Видимо из-за того что я делаю это с помощью меча. Противник же делает то же действие с пальцами только в этот раз он провел по своим щекам, на каждой оставив по две вертикальные полосы своей кровью. После этого возвращает, второй клинок себе в руку из земли, в которую он ранее его воткнул.
Опять, он опять начинает быстро телепортироваться! Если честно я уже устал от этого. Самое главное, что эти действия стали явно медленнее чем были ранее, за счёт чего стало проще изворачиваться. Но не время расслабляться. Кстати все это время я уже бегал только с клинком. Ножом я его даже не поцарапал, так что решил убрать его в инвентарь. Прыжок, перекат, прыжок, перекат. Это вообще когда-нибудь закончится. О, камень! И почему я раньше его не видел. Надо двигаться к нему, может выйдет хоть на время его отвлечь да совершить атаку посильнее.
Вождь телепортируется, я уворачиваюсь. Я вообще не понимаю, как это выходит. Возможно из-за высокой ловкости, что дала мне система. Может из-за этого у меня высокая скорость реакции. Ладно, не отвлекаться. А то ещё расслаблюсь и все, плакала моя награда.
До камня осталось пару метров, пора действовать, я снова делаю финт через его ноги. За счёт его высокого роста это мне удаётся. Он видит, что противник позади него и с разворота бьёт по камню, я же стою сбоку от него. Во первых я встал так, чтобы мне не оглушило, а во вторых чтобы он не попал по мне. Есть! Камни и пыль на время дезориентировали его. Сейчас!
— Энергетический удар, - тихо шепчу я.
Стараюсь вложить в меч как можно больше энергии.

        "Вам удалось открыть дополнительный эффект навыка "Энергетический удар"
      

        Чем больше Квантро вы используете для формирования энергетического слепка, тем серьёзнее будет увеличен урон."
      
Он протирает ладонью глаза, очищая их от песка. Я же вливаю в навык Квантро. Секунда, Вторая, третья.

        "Квантро: 27%"
      
Пора! Провожу удар по левой ноге, она ближе всего ко мне. Клинок проходит как сквозь масло во всю глубину его мускулистой нижней конечности. С такими ранами не ходят.
— Аргхааа, - кричит мой противник. 
Опускается на колено, и тут же правой рукой начинает махать своим мечом в разные стороны, лишь чудом не задевая меня. Какая удача, что я уже ушёл с того места, откуда наносил удар, все-таки ятаганы довольно сильное оружие в руках Хартомазовца.
— Аааааагрххххааа, - вождь не может сдержаться и кричит.
Пытается встать, но у него не выходит. Он достаёт из набедренной перевязи какую-то палочку. Проводит над ней рукой круговыми движениями. Она рассыпается, появляется красная дымка, что впитывается в его ладонь, и тут же распределяется по всему телу. Я думал это излечит его ногу, но нет. Проходит несколько секунд и он встаёт, медленно, видно в каждом движении, что ему тяжело. Свет все продолжает рассеиваться по телу волной, что началась с руки.
Его движения легчают, и я понимаю, что сейчас у него откроется второе дыхание, и в глубине души, надеюсь, что действие этого усилителя закончится раньше, чем я погибну от его ятагана.
Он уже полностью поднялся и смотрит на меня. В его глазах я вижу огонь, зрачки покраснели. Это единственное внешнее проявление эффекта. Он срывается с места, телепортируется передо мной, и атакует с двух рук. Два меча идут навстречу друг другу. Как же вовремя я отшатнулся. Моя удача выручает меня, ведь я споткнулся о кусок разрушенного камня.
Он тяжело дышит, но опять начинает телепортироваться. Усталость сказывается и на мне и на нём.

        "Выносливость: 14%"
      
У кого из нас она опуститься на ноль, тот и проиграл. Но пока у меня есть шанс. Я справлюсь, я должен это сделать. Уворот, прыжок, ещё уворот, меня спасает лишь ловкость. Атаковать момента не появляется. Его просто нет, сейчас он машина для убийств. Его руки то удлиняются то становятся короче. Он использует все свои навыки.
После очередного удара я падаю на спину, лезвие ятагана падает на меня вниз, я лишь успеваю на править в его сторону клинок. Удар двух оружий высекает искры, это в момент меня ослепляет, он давит на свой меч, мой клинок уходит в сторону и его меч соскальзывает за ним. Я чудом выкручиваюсь и встаю на ноги, быстро вытягивая за собой оружие. В этой схватке я ещё не был так близок к поражению.
Спустя 5 минут я заметил, что огонь в его глазах тускнеет. Мои же силы уже на исходе. Совсем скоро все решится.

        "Выносливость 5%"
      

        "Здоровье 41%"
      

        "Квантро 25%"
      
Выносливости осталось лишь на пару минут. Квантро даже успела немного восстановится.
Я вижу, что его движения замедляются. Эффект той палочки спадает, и он снова ощущает боль. Он больше не телепортируется. Его силы на исходе. И если я сейчас ничего не сделаю то погибну, просто потому что больше не смогу сопротивляться.
— Будь ты одним из нас, я бы назначил тебя своим заместителем! - сказал вождь, — Ты не такой сильный как мы, но упертый, и пытаешься выжить, любой из нас уже бы погиб, приняв свою смерть с честью. Так что, осталось немного, кто-нибудь из нас победит уже совсем скоро.
После этих слов он медленным шагом пошёл в мою сторону. Он уже не использовал телепорт, видимо его энергия подошла к концу. Не так то просто взаимодействовать с пространством. Он не бежал, и вообще не делал резких движений.
Все решит один удар, либо я, либо меня. Я пошёл на сближение, про себя активировал Энергетический удар. Вождь видел, что мой клинок снова покрывает еле заметная дымка, готовая в любой момент сорваться в сторону противника. Его движения медленны. Так что я уже в разы легче уворачиваюсь от его попыток нанести мне урон. Он наклоняется вперёд. Я прыгаю, в воздухе отталкиваясь от его левой руки и направляю клинок ровно в то место где обычно у всех живых существ сердце. Этот момент происходит как в замедленной съёмке. Он не успевает перехватить меня правой рукой. Клинок входит примерно на 3/4 от его длины. Я чувствую вибрацию и слышу звук рассекающейся плоти, когда оружие проводит себе путь к самому важному органу.
— Аааааааагр-ааааа, - протяжный, громкий, грубый крик.
Резко гравитация тянет меня вниз и я висну на рукояти клинка. Клинок начинает двигаться в теле противниками и приносит ему ещё большие страдания. Он резко падает на колени.
— Спасибо, Воин...спасибо за славную битву...кхэээ, - кашель, видимо когда я повис ещё и лёгкое задел.
Как только ноги коснулись земли, я тут же с силой потянул свой клинок. Как только смог вытащить, а на это ушло время, сращу отошел назад. А то ещё на меня завалится.
— Прости, что именно я закончил твой путь... - сказал я Вождю.
— Ты...кххх...кххх...освободил...кххх...кххх...ты истинный воин...кххх...кххх, - он закашлял особенно сильно, держась при этом одной рукой за грудь, — ...ты достоин...кххх...носить это... - после его слов открылся межпространственный карман из которого выпало кольцо и покатилось ко мне, — прости что...кхм...я не могу пожать тебе руку...кхххх...кхххх...прощай...
Через секунду он завалился вперёд и перестал дышать. Он почти минуту жил с раненым сердцем, крепкие же они создания, а до этого бился с серьёзными ранами. Воистину могучая раса. Дай им больше технологий и они завоюют мир. Я подобрал кольцо, золотое, на вид обычное если бы не пять разноцветных камней, которыми оно было инкрустировано. Я не стал его сильно рассматривать, а просто закинул в инвентарь.

        "Выносливость 1%"
      

        "Здоровье 38%"
      

        "Квантро 1%"
      
Теперь понятно, почему я так себя чувствую. Этот бой за какие-то полчаса полностью меня измотал. Первый раз в этом мире я бился, будто мне это реально будет стоить жизни. Это было тяжёлое испытание. Испытание в котором я не мог поиграть.
Купол понемногу начал растворятся на все те же фрагменты как и те мобы, что мы встречали вместе с Люси.

        "Вами одержана победа в поединке #389-4.6.9-509172007. Правила поединка не нарушены. Победителем является претендент Нико. Проигравшим является нарушивший правила СИСТЕМЫ вождь племени Диждограмотис"
      

        "Награда за победу будет получена по выходу из данжа "Катакомбы Хартомаз"."
      
Я наконец вижу тех, кто все это время ждал меня. Сначала это было обеспокоенное лицо Люси, но после того как она заметила меня, её радости не было предела. Агнесса же не испытывала ровным счётом ничего. Хотя, был заметный лёгкий кивок адресованный мне. Приятно когда настолько сильный зверь даже жестом поощряет твою победу.

        "Вами и вашей командой выполнена основная задача зачистки данжа. Вам лишь осталось найти выход. Там, где вы вошли - выйти невозможно!"
      
Хм, зачем так все усложнять. Ну ладно, надеюсь кошка найдёт выход.
Купол полностью спал и я смог направиться к своему проводнику. Она же увидев, что я иду тут же побежала навстречу. 
— Нико, как? Как ты смог его одолеть? - она кричала это прямо на ходу, видно было, что она и правда переживала, и сейчас её переполняют эмоции.
Для меня необычно понимать, что у неё металлом заменена большая часть тела, но она по прежнему не потеряла человечность, хоть и не во всём, но именно этот момент в ней присутствует.
— Я старался...не хотел потерять награду, - подойдя на расстояние в метр, сказал я.
Она же не остановилась, а подошла и обняла меня.
— Ты и правда сильный, особенно когда захочешь. Не каждый способен одолеть Харзаматовца. Это твоей кошке они как семечки, а вот у меня вызывали трудности. И не стоит забывать, что я билась не с самыми сильными членами их Племени, - произнесла она мне на ухо.
— Мне повезло...удача не оставила меня. И, есть кое-что странное, мне почему то было не по себе, когда я победил.
Я обернулся и увидел, что тело вождя все так же лежало на земле. Предметы не исчезли, оружие лежало с каждой из сторон от него.
— А почему он не исчезает? Ведь даже мы исчезаем когда проиграем и уходим на перерождение... - спросил я Люси. 
— Я не могу этого тебе рассказать. Как только ты это спросил мне пришло сообщение от СИСТЕМЫ, что сейчас ты не должен этого знать.
— Ладно, верю, - теперь мне ещё интереснее узнать почему так.
Пантера тоже подошла ко мне и, я бы даже сказал нежно, провела своим хвостом мне по спине. Она видимо уже давно убрала воинственную форму, и находилась в своём обычном состоянии.
— Рраааууу, - рыкнула Агнесса и отправилась куда в сторону. Куда этот путь ведёт знает только она.
— Пойдём за ней, я лично не знаю где выход, - тут же сказал я Люси.
Она не стала сопротивляться и зашагала рядом.
В пути, пока пантера вела нас к выходу, Люси расспрашивала меня о бое. Я рассказал ей, что оказывается Энергетический удар можно использовать с оружием. О том, что я с помощью него смог сильно ранить своего противника. И в принципе пересказал весь бой. Она ловила каждое слово. Другой бы подумал, что это ей безумно интересно, но она просто записывала данную информацию.
— Мои противники не использовали навыки так часто. Это тратит огромное количество сил.
Вот так за беседами спустя час мы зашли в узкий, по меркам этих пещер, проход, который шёл наверх. Мы шли и шли. Киса шага буквально в метре от меня, когда я вдруг понял, что она исчезла наполовину, Люси тут же ступила за ней. Какие непонятные ощущения. Я будто попал в что-то тягучее. Словно на секунду оказался в воде. Я даже не понял, что произошло, но мы снова в том же месте откуда и попали в данж. Нас просто туда переместило. 

        "Вы вышли из данжа "Катакомбы Хартомаз""
      

        "Идет подсчет награды за прохождение данжа."
      
Ох, сколько же всего я должен сейчас получить...ну что там? Где моя награда?
Или нет, почему я падаю на пол?

        "Ваша выносливость опустилась до значения 0%
      

        Теперь вы не можете двигаться, пока она не восстановиться до уровня в 10%"
      

Глава 14

Я лежу на полу и не могу пошевелиться. Рядом со мной Люси и Агнесса. Ну что там? Когда уже начислят награду и я получу уровень, восстановлю выносливость, да смогу наконец-то шевелится.
— Что-то странное происходит... — услышал я голос Люси прежде, чем наступила темнота.

        "Ошибка начисления награды претенденту Нико (№324-44-12-1998-21)."
      

        "Вы перемещены в системный буфер."
      

        "Через несколько секунд вы будете отправлены в тестовую зону."
      
Что ещё за тестовая зона? А можно просто вернуть меня обратно в локацию "Бесконечные Коридоры", к которой я уже в принципе привык. Видимо нет, потому что я увидел свет, который становился все ярче. Финалом же была ослепительная вспышка, после которой я появился в большом зале с белыми словно снег стенами, которые состояли из каких-то панелей. 
Предо мной стоял мужчина в черном костюме с капюшоном на голове, так что лицо я не мог разглядеть лицо. 
— Вы кто? — спросил я, рассматривая его одежду.
— Я, Администратор СИСТЕМЫ 4 уровня, — глубокий приятный голос раздался из-под капюшона, — произошла ошибка в момент расчёта награды за прохождение данжа. В таком случае происходит перемещение в Тестовую зону. В вашем же случае требуется Тестирование. Пройдя его произойдёт замена данных, устранение ошибки, и награда будет рассчитана. Ошибка произошла в связи с вашей победой над более сильным противником. Аналитические модули СИСТЕМЫ посчитали, что вы не были способны на победу, так как шанс был оценен в 0,00043%. Данное действие позволит исключить возможность подтасовки или использование запрещенных навыков. 
— То есть СИСТЕМА посчитала меня обманщиком? Я так понимаю отказаться от тестирования у меня возможности нет? — спросил я раздражительно, зачем еще какие-то тесты, если я честно одолел своего противника. Кстати, только заметил, что в статусе параметров здоровье, выносливость и Квантро на 100%.
— Нет. Это необходимая процедура претендент Нико. Отменить или пропустить её невозможно.
Стены зала начали разъезжаться и из них начали появляться различные противники. Кого здесь только не было. И мечники, и копьеносцы, даже десяток лучников. Около двух десятков разных видов оружия для убийств было в руках моих противников. 
— Начинаем немедленно! Удачи, — после слов он хлопнул в ладоши и исчез во вспышке.
Мои противники до этого стоящие в секциях, которые появились, когда панели на стенах разъехались, пришли в движение. Вся эта орда из сотен воинов направилась в мою сторону. Только сейчас я заметил, что они двигаются как куклы, их движения рваные. Жалеть они меня точно не станут, так что и я не буду. Поиграем?
Используя навыки, полученные за последнее время, а особенно в боях Рыцарем и Вождём я начал наносить удар за ударом по противнику. Их движения были довольно медленными для меня. Диждограмотис двигался в разы быстрее, и его действия были непредсказуемы. Так что эти враги вообще не вызывали сложностей. Конечно, пару раз клинки пары воинов коснулись меня, но это были лишь царапины.
Спустя минут пять интенсивной битвы я начал осознавать, что эти противники адаптировались к моему стилю и теперь уже погибают не так просто, как это было в самом начале. Сдаваться я не собирался, поэтому рубил их своим клинком налево и направо, даже пару раз использовал энергетический удар, в этот момент удавалось уничтожить по 3-4 противника за один взмах. 
Если честно я даже не успел сильно устать, прежде чем противники закончились. Это произошло довольно неожиданно.

        "Тест 1 - Завершен Успешно."
      

        "Оценка за Тест 1: 94/100"
      
Вспышка. Снова мужчина в капюшоне. Зачем ему капюшон? Или он чего-то боится.
— Вы успешно справились с первым тестом. Кстати, довольно на высокий бал, находясь лишь на начальной ступени. Следующий тест покажет, насколько вы быстрый и ловкий. Начинаем! — он снова хлопнул в ладоши и исчез во вспышке.
Ого! Я поднял голову вверх и увидел, как зал значительно преображается. Появляются различные препятствия. Вода, канаты, дорожки и конечно же инструмент, который сбивает того, кто пытается пройти эту полосу. И это не мягкие большие надувные палочки, что я видел раньше по ТВ. Здесь использовались молоты, секиры и огромные мечи. Секундная заминка и все. Интересно, если я попаду под такую, я автоматом не пройду полосу или смогу начать заново.

        "Тест 2 - полоса препятствий. У вас есть две попытки чтобы пройти путь от начала и до конца."
      
А вот и пояснение от СИСТЕМЫ. Так, чем быстрее пройду, тем быстрее вернусь обратно. 
Выхожу на импровизированный старт. Дорожка, по которой нужно идти, уходит практически под самый поток, и где-то там на расстоянии метров в 150 я вижу заветный финиш. Надеюсь, с первого раза пройду. 
Я ступил на путь и сделал первый шаг, перепрыгнул маленькое препятствие. После сделал большой шаг на дорожку, и начал по чуть-чуть ускоряться. Здесь нужно спуститься накатом. Потом резко взобраться вверх по довольно крутому подъёму. Далее была стена в пару метров. Её я быстро перепрыгнул. Далее прыжками по островкам, влево, вправо, влево, вправо. Пару раз был близок от того, чтобы меня перерубило секирой. Кажется, я к этому стал проще относится. 
Далее же все усложнялось. Просто бежать вперёд не получится. Нужно постоянно контролировать, как движутся лезвия разных орудий. Я остановился, чтобы просчитать систему в надежде, что мне это поможет, но быстро понял, что скорость их меняется постоянно, то нарастает, то затухает. У меня уйдёт несколько лет, чтобы просмотреть все варианты. Так что будем надеяться на удачу, силу и ловкость.
Решаюсь несколько секунд, шаг и тут же разгон. Проскальзываю под молотом, тут же встаю на ноги и бегу дальше. Прыжок вверх, кувырок под двумя огромными мечами, резко влево в сторону. Секира проходит в сантиметре от моего лица. Боком, боком, теперь разбег и прыжок. Хватаюсь за планку. Раскачка, раз, два, раз, два, прыжок. Цепляюсь пальцами только одной руки, но удерживаюсь. Закидываю себя на верх платформы. Делаю шаг, и она начинает рассыпаться под моими ногами. Пулей несусь вперёд, еле успеваю. Теперь стена с небольшими выступами. На ней пришлось приложить усилия, но я справился. Бегу по дорожке, вниз стараюсь не смотреть, там падать метров 20. Точно не выживу. Продолжаю движение, и тут меня кидает влево. Вспышка!
Я стою внизу у самого старта и со стороны вижу, как две части моего тела летят вниз с большой высоты. Откуда там эта секира? Я её не видел. Не было там ничего. 

        "Тест 2 - Полоса препятствий. Осталась 1 попытка."
      
Да ладно! Так, успокоиться, эмоции под контроль. У меня есть ещё одна попытка. Просто расслабился, слишком сильно расслабился. Весь путь я начал заново. Те препятствия, через которые я уже проходил не вызывали сложностей. Через 15 минут я стоял чуть позади того места, где меня ударила секира. Я стоял и ждал, когда же она появится, но этого не происходило. Видимо это задача на скорость. В прошлый раз я шёл шагом.
Я морально подготовился к этому рывку, до следующей зоны отдыха, а такие здесь и правда были, некоторые сектора дорожек выкрашены в зелёный цвет. Рывок, бегу.
*ФЩУХ*
Первая секира, та самая что убила меня ранее. Бежал на максимуме своих возможностей. 
*БУФФ*
Гулко опустился молот позади, я опережаю ловушку не больше чем на полсекунды. Был бы хоть немного медленнее и эту часть пути бы не прошел.
Звук за звуком, лезвия орудий позади меня рассекали воздух. Всё уже превращалось в протяжный свист. Резко торможу. Просто сработала интуиция. И передо мной и позади проходят два меча. Любое мое движение может привести к повреждениям. Они мельтешат, не останавливаясь, будто включилась мельница. Я смотрю вперёд, и вижу, что до зеленой зоны рукой подать. Она буквально в нескольких метрах. Мне осталось просто выбраться с этой ловушки, в которую я себя загнал.
Интересно, а из-за чего они работают. А если вдруг от того, что стою на полу, тем самым активируя механизм. Я подпрыгиваю строго вертикально вверх. Воздушный поток, что создаётся мечами приподнимает меня ещё на полметра в воздух. Клинки резко перестают крутиться. Как только мои ноги касаются поверхности платформы я тут же делаю прыжок с места вперёд с кувырком. В процессе выполнения этого действия чувствую, как у меня срывает ботинок. Передо мной остался лишь прыжок на платформу вниз. Разбегаюсь, прыгаю, приземляюсь через кувырок, лишь чудом удержавшись на платформе. Ещё десяток сантиметров и я бы сорвался вниз. Вспышка!
Я оказываюсь на том же месте откуда начинал путь. Зал снова меняется, возвращая себе первозданный вид.

        "Тест 2 - Завершен Успешно."
      

        "Оценка за Тест 2: 87/100"
      
— А ты неплох, — мужчина в капюшоне появился за моей спиной, я тут же обернулся, — отлично идёшь. На данный момент пройдены два теста. Мы проверили твои навыки боя, а также скорость и ловкость. Следующий тест может тебя напугать.
— У меня все равно нет выбора, так что можем начинать.
Вспышка, и мой собеседник исчез.
Вдруг стало темно. Я даже на секунду подумал, что я снова в системном буфере, но нет, я ощущаю свое тело, и понимаю, что твердо стою на ногах. Это что-то другое.

        "Обнаружено ментальное воздействие 2 уровня"
      
— Коля, Милый, — услышал я настолько знакомый голос. Мои руки задрожали, а сердце забилось чаще, — пойдём со мной, — её голос он звучит будто отовсюду. 

        "Обнаружено ментальное воздействие 5 уровня"
      
— Иди ко мне Милый... — я вижу её прямо перед собой, в той же одежде, в какой видел в последний раз. Зачем она мне показывается? Кажется это наваждение будет бесконечно. Я же понимаю, что она не может быть настоящей.
— Коленька, я же твоя Викуля. Ты чего? — она начала подходить ближе.

        "Обнаружено ментальное воздействие 8 уровня"
      
Ещё и какие-то странные сообщения от СИСТЕМЫ. Подозрительно все это. Все как в тумане. Я понимаю, что она не настоящая, но сделать ничего не могу, стою на месте не шевелясь.
— Я люблю тебя Коля, — она подходит вплотную и сладко, как и всегда, целует меня в губы. Я это все чувствую, это так реально.
Резко все пропадает. Вокруг снова темнота.

        "Ваш навык Грамма Деле поднят на уровень 7.
      

        В список навыка добавлен новый негативный эффект.
      

        - Ментальное воздействие
      

        В случае ментального воздействия на вас любого существа с положительным эффектом, вам потребуется одобрить данную возможность, в ином случае навык заблокирует эффект."
      

        "Навык Грамма Деле заблокировал ментальное воздействие 8 уровня"
      

        "Навык Грамма Деле заблокировал ментальное воздействие 5 уровня"
      

        "Навык Грамма Деле заблокировал ментальное воздействие 2 уровня"
      

        "Тест 3 - Завершен Успешно."
      

        "Оценка за Тест 3: 98/100"
      
Через несколько секунд в тестовом зале снова появился свет и тот мужчина в костюме с капюшоном.
— А вы полны сюрпризов претендент Нико. Заблокировать столь сильное ментальное воздействие не каждый может. Повезло вам с навыком, — он обвел руками весь зал, — остался последний тест. Удачи!
Вспышка, и Администратор исчез. Панели на стенах раздвигаются, а из секций что открылись, начинают выходить различные существа. Если раньше я видел воинов, лучников и даже помню разбойника, то сейчас это была настолько разношерстная компания, что мои глаза разбегались. Кажется, здесь собрали всех, кто живёт во вселенной. Сотни существ брали меня в кольцо. До ближайших противников с каждой из сторон было по метров 20. Достаточное расстояние для маневрирования. Но в момент начала битвы двигаться станет невозможным.

        "Вы выжили: 00:00:00:01"
      
Снова таймер, только в этот раз он, наоборот, считает время, которое я живу.

        "Вы выжили: 00:00:00:05"
      
Почему мне, низкоуровневому претенденту дают проходить такой тест. Как они вообще представляют мою битву с таким количеством противников? Я вот слабо представляю, что я протяну более минуты.

        "Вы выжили: 00:00:00:16"
      
Противники приближались медленно, подготавливаясь к тому, чтобы напасть на меня. Впереди шли воины, в лёгкой броне и с копьями. Чуть позади были мечники. Благо что нет лучников или противников с дальнобойной атакой. 
Периферийным зрением я замечаю, как мне в голову летит огненный шар. Кажется, я рано радовался. Реагирую быстро, и ухожу в сторону. Да ладно! Этот огненный шар поворачивает в мою сторону! Через несколько секунд он взрывается, без вреда для меня. Тут же срываюсь с места и начинаю убегать, враги все ближе. Через несколько секунд шар взрывается, без вреда для меня.  Взмахиваю клинком и отсекаю руку с мечом ближайшему противнику. С разворота сношу голову второму. За счёт их медленных движений, заранее получается предугадать действия.
Отбиваю острие копья в сторону и на ношу колющий удар в область груди. Противник падает на спину и распадается на фрагменты. Тоже самое происходит и со следующим.
Враги начинают теснить меня, для маневра остаётся слишком мало места. Рублю колено одному из противников и отталкиваясь ногой от его головы подпрыгиваю и начинаю перемещаться по головам противников, ловко уворачиваясь от атак. Получается эффектно и эффективно, никогда бы не подумал, что так можно. Будто мне прибавили тысячу единиц ловкости.
Снова на пол, перекат, только пытаюсь встать, как тут же отскакиваю назад, лишь чудом увернувшись от большого молота в руках воина с зелёной кожей и закрытым шлемом. Орудует им, будто легковесную палочку в руках имеет. Рывок вперёд, наношу удар клинком по бедру. Клинок проходит как сквозь масло, и противник встаёт на колено повреждённый ноги. Тут же запрыгиваю к нему на спину и совершаю удар между сочленениями доспеха, аккурат между шеей и спиной. Клинок входит глубоко, а могучий воин тут же заваливается вперёд, уже начиная распадаться на фрагменты. 

        "Вы выжили: 00:00:02:13"
      
И это всего две минуты? Продолжаем! Я начинаю входить во вкус. Один из мечей цепляет меня по щеке, а вот хозяин оружия лишается головы. Удар в спину, и я отлетаю вперёд. Неприятное падение. Замешкался на долю секунды и уже приходится уходить из-под груды ударов. А есть шанс что они когда-нибудь закончатся?
Кстати, только сейчас я понял, что большинство стоит на местах, а сражаются лишь несколько видов противников в количестве не больше пары десятков. И то их уровень владения оружием желает лучшего, так что они для меня не особо опасны. Единственный, кто меня смог заставить немного нервничать, этот тот воин с зелёной кожей.

        "Вы выжили: 00:00:06:19"
      
Разобрался с обычными недорыцарями, и ещё с парой противников с молотами. Кстати, мне до сих пор интересно, а кто кинул в меня огненный шар? Ведь более таких атак не последовало. Кто там дальше по очереди? А следующими оказались противники наподобие тех разбойников, только в очень лёгкой броне. Кстати, она позволяла им слегка запутать меня за счёт непонятного эффекта полупрозрачности. Быстрые и ловкие враги. Основным их оружием являются два кинжала. Так что я как только их увидел решил достать свой. Первый же из противников на секунду опешил, когда мой кинжал просто отсек лезвие его оружия. А ты чего думал? Теперь у тебя не кинжал, а просто зубочистка, ха-ха! Пока он стоял и смотрел то на лезвие, то на меня я дал ему с ноги в голову. Самое удивительное что это его тут же уронило на пол, где я его успешно добил, проткнув своим клинком. 

        "Вы выжили: 00:00:14:59"
      
Они закончились. А что это значит? Настало время новых противников. В этот раз ими были карлики маленького роста, полностью с ног до головы заказанные в броню и имевшие кроме топора в руках ещё и щит. Они были уже поинтереснее, так как выстраивались строем. И двигались на меня. Хм, у меня идея. Убираю меч в межпространственный карман, перехватываю кинжал правой рукой. Лёгким шагом иду к стене щитов. Большие, Ростовые, оббитые железом. На ходу активирую навык чего-то там энергетического, и наношу удар справа налево широким махом лишь кончиком кинжала задевая ближайший щит. Урон оказался больше, чем я себе представлял. Та дымка что на клинке была прозрачной, с кинжала сорвалась красным свечением. Лишь крайние пару щитов не пострадали, а вот половина их отряда лишилась основной защиты и в ход пошли топоры. Довольно опасно оружие. Я как-то неудачно повернул руку используя кинжал и лишился безымянного пальца и мизинца. Благо навык снизил боль, и я дальше продолжил уничтожать оружие противника, оставляя на полу куски металла.

        "Вы выжили: 00:00:18:56"
      
С их оружием я закончил через несколько минут, по их лицам было понятно, что они в недоумении. Ну а как по-другому это интерпретировать, если на тебя с широко открытыми глазами смотрят 15 бородатых полноватых мужиков, броня которых порезана на куски и валяется на полу вместе с щитами и топорами. В общем, не были они готовы к такому противнику. Достал клинок, убрав при этом кинжал, перехватил его двумя руками на манер самураев из одной восточной страны из моего прошлого, и ещё за десять минут смог их одолеть. Безоружных было убивать легко, но вот гоняться мне за ними не нравилось. Хорошо, что те противники, что были вне импровизированного круга, не пускали их в свои ряды.

        "Вы выжили: 00:00:31:12"
      
Кто дальше? Секунд 30 никто не выходил из плотного кольца. Я крутил головой из стороны в сторону ожидая врага. Ранений на моем теле уже хватало. Кстати, в тестовой зоне выносливость и Квантро не тратились так быстро, как это было в основной локации. Так что запас ещё есть. И по ощущениям, мне кажется, я стал чуточку быстрее чем был ранее. Ещё секунд тридцать я стоял пока не вышел Рыцарь в тёмной броне. Видимо брат того самого рыцаря, которого я убил практически с пятидесятого раза.
Бой с ним был нелегким испытанием, я был жив только за счёт скорости и быстрой реакции на его атаки. В моменте я уже было подумал, что всё, это финал и мне не справится с этим тестом, но я чудом смог вонзить клинок в маленькую щель на лицевой стороне его шлема. Рыцарь тут же замер и упал, рассыпаясь на фрагменты. Я смог. Отлично, Нико! Сам себя не похвалишь, никто не похвалит.

        "Вы выжили: 00:00:44:19"
      
Лучники, вот с ними придётся помучится. Они стояли в разных позициях и практически синхронно выстреливали в меня. Один даже попал мне в руку, хоть я и обладал навыком снижения боли, все равно это было неприятно. Но я держался. Вынул стрелу и кинул её на пол. Пригибаясь, прыгая и уклоняясь я подобрался к первому противнику и тут же его устранил. Таким образом за какие-то полчаса я справился со всеми лучниками.

        "Вы выжили: 00:01:23:02"
      
С плотного кольца кувырком выкатилась пятёрка быстрых противников. Было видно, что с ними просто не будет. Кинжалы с закруглённым лезвием. Самое сложное, они работали в команде. Атаковали со всех сторон, не раз ранили меня, но мне все ещё удаётся быть на ногах. Пришлось долго искать брешь в их действиях и тактике, и мне это удалось. Конечно же не сразу. Пару раз я чуть было не отправился на перерождение, или куда там отправляешься если не проходишь тест. Использовав все свои навыки, я уничтожил троих, а потом и еще двоих, буквально за два удара. А крайнего я просто задушил, он оказался слабее меня и просто не мог вырваться из моего захвата. Уххх, я упивался этой битвой, такое незабываемое чувство. Ведь здесь есть только я и мой противник или противники, и никаких правил.

        "Вы выжили: 00:01:59:19"
      
Маги! Вышли, встали треугольником, и начали создавать что-то нехорошее. Это я понял по свечению что появилось в их ладонях что были повернуты вверх. Странно, я думал, что здесь только навыки, но, возможно, существует и магия. Создать заклинание им так и не удалось, я добрался до них раньше. Вокруг них была еле заметная полупрозрачная пелена, но она не спасла, я прошёл через неё, не почувствовав никакого сопротивления. Надо было видеть их лица за секунду до того, как их головы отсоединились от тела с помощью лезвия моего оружия.

        "Вы выжили: 00:02:22:00"
      
Вышла пара пауков. Хрупкие лапки у них оказывается, кинжал рубит их на раз два. Больше нервничал, когда первый раз увидел.

        "Вы выжили: 00:02:40:04"
      

        "Вы выжили: 00:02:54:01"
      

        "Вы выжили: 00:03:12:04"
      

        "Вы выжили: 00:03:59:04"
      

        "Вы выжили: 00:04:23:37"
      

        "Вы выжили: 00:04:57:32"
      
К этому моменту я уже устал. Я заметил, как некоторые раны, что мне были нанесены ранее исчезали со временем. Моя скорость увеличилась в несколько раз, если сравнить с той, которая была в начале теста. Единственное, что я уже понял, до конца этого теста еще далеко. Ведь предо мной стоят несколько псов мне по пояс.
— Песики, вам это точно нужно! — спросил я у них. 
Ответом мне была их атака. Песики не справились.

        "Вы выжили: 00:08:23:37"
      
— Вы когда-нибудь закончитесь? Может хватит? — уже в голос кричал я, смотря на эту толпу противников, которая и не думала уменьшаться.
— Опять, — вслух тихо произнес я, ведь ко мне вышло семь воинов в лёгкой броне, с слегка загнутыми и тонкими мечами. 
В прошлом я бы назвал таких противников самураями. Кто же они сейчас я не знаю, а откуда так тем более.

        "Вы выжили: 00:08:25:07"
      
Хм, так себе с них самураи. Это точно не они. Как только я убил двоих одним ударом, а это если что был первый, оставшиеся поумерили был, и начали от меня убегать, пытаться объединится вместе и атаковать со всех сторон. В итоге два применения навыка равно ещё 5 убийств.
Чувствую себя уставшим, но не физически, а вот именно морально. Я бьюсь с ними больше 8 часов и физически чувствую себя превосходно. Надеюсь, это займёт ещё максимум пару часов.

        "Вы выжили: 00:14:15:03"
      
Как же я ошибался. Уже были и какие-то каменюки, тело которых не пробивал мой клинок, даже с применением моего уже любимого навыка, а вот кинжал сделал это с легкостью. Потом хищные птицы. Одна из них распорола мне бок своими когтями. Внешне была похожа на орла, но форма ключа другая, даже не объясню. Потом были ещё маги, потом воины, потом опять лучники, правда слабее предыдущих. Сначала я думал, что враги будут даваться каждый сильнее предыдущего, но это оказалось не так. С некоторыми я разбирался быстро, а вот один робот мучил меня почти час.

        "Вы выжили: 00:23:15:07"
      
А может ну это всё? Просто подставиться и всё. Тестирование закончится, и я просто упаду спать там, где буду стоять. Я сбился со счета скольких противников я убил. Вроде должно быть 7 или 8 сотен.

        "Вы выжили: 02:03:21:08"
      
Это вообще когда-нибудь закончится? Квантро, здоровье и выносливость восстанавливается на глазах. Скорость почти как у Пантеры не в боевой форме. Я сейчас безумно опасная машина для убийств. А что если? Я ведь все это время ждал пока противники сами подойдут ко мне ближе. Ведь спустя столько времени свободное пространство вокруг меня расширилось до метров 200 в диаметре. Попробую как я первый. 

        "Вы выжили: 02:13:27:17"
      
Их количество реально уменьшается. Осталась лишь шайка каких-то быстрых мелких животных, ходячие на двух ног...лапах. 

        "Вы выжили: 02:14:18:17"
      
Я прижал последнего противника к стене за шею. Что ты вообще за животное, смесь собаки, кошки и белки. Самое прикольное это их миниатюрные мечи. Не знаю из какого они материала, но раны от них заживают чуть дольше, чем обычные.
Сдавливаю руку. Разжимаю, и это милое и опасное создание падает на пол, тут же рассыпаясь на фрагменты.
*ДЗИНК*
Гулкий металлический звук распространился по огромному залу, в котором я всё еще находился.
Вспышка. Опять ты.
— Претендент Нико, вы удивили меня. Не ожидал что вы сможете так долго продержаться и пройти весь тест до конца. 
— Если честно сам не понял, как это получилось, — сказал ему я.
— Не принижайте свои успехи, претендент Нико.

        "Тест 4 - завершен успешно"
      

        "Оценка за тест 4: 100/100"
      

        "Полученные данные зафиксированы."
      

        "Средний балл за прохождение тестирования: 95/100"
      

        "Вы прошли тестирование на уровне 3,6% от общего количества испытуемых претендентов."
      

        "Полученные вами характеристики во время теста будут аннулированы."
      
— Удачи вам, Нико, ещё увидимся, — сказал мне Администратор за секунду до вспышки.

        "Вы перемещены из тестовой зоны в системный буфер."
      
Так вот почему я стал настолько быстрым, и спокойно расправлялся с противниками сильнее Вождя. Отлично, что мне дали такую возможность. Теперь я понимаю к чему следует стремиться.

        "Ошибка в начислении награды устранена."
      
Как прочитал первое слове, начал волноваться.

        "По результатам тестирования признано, что вы не применяли запрещенных навыков. Выполнен перерасчет вероятности победы в поединке #389-4.6.9-509172007 — 34%"
      
Это я настолько силен?

        "Вы перемещены в изначальные координаты локации "Бесконечные коридоры""
      
Ну наконец-то.
Вспышка. Пол.
— Нико, ты куда исчезал на несколько секунд? — тут же я услышал голос Люси.
— Секунд? Ты уверена? — спросил я у своей проводницы.
— Да, я обернулась тебя нет, повернулась повторно, а ты уже тут, — ответила мне Люси.
— Писец.
— Что? Ты о чем? — переспросила Люси.
— Да животное одно вспомнил. В общем не важно.

        "Награда рассчитана."
      
Ну наконец-то, а то уже второй раз какая-то ерунда. СИСТЕМА, на этот раз ошибок не будет?

Глава 15


        "Награда рассчитана."
      
Ну наконец-то, а то уже второй раз в предвкушении. СИСТЕМА, на этот раз ошибок не будет?

        "Вы прошли данж "Катакомбы Хартомаз""
      

        "Вы успешно выполнили тестирование."
      

        "Во время Теста-4 уничтожено 1798 противника."
      

        "Вами получено 2375 опыта"
      

        "Часть опыта зачислено за прохождение тестирования."
      

        "Вы получили 7 уровень"
      

        "Вы получили 8 уровень"
      

        "Вы получили 9 уровень"
      

        "Вы получили 10 уровень"
      

        "Вы получили 11 уровень"
      

        "Вы получили 12 уровень"
      

        "Вы получили 13 уровень"
      

        "Вы получили 14 уровень"
      

        "Вы получили 15 уровень"
      

        "До следующего уровня: 152/355 опыта"
      

        "Получение кольца от Вождя племени Хартомаз будет зачислено как часть награды, в связи с тем, что оно является артефактом другого измерения. Общая награда снижена."
      

        "Вы получили 4785 энергонов."
      

        "Текущий счет энергонов: 5125"
      
И это все? Только опыт и энергоны?

        "Исходя из тестирования ваших навыков, стиля боя, а также характеристик вы получаете два навыка."
      

        "Вами получен навык:
      

        
          Призрачный Рывок
        
         - уровень 1
      

        Описание: При активации способности, Вы становитесь почти невидимым для врагов и получаете значительное увеличение скорости в течение 60 секунд. Во время действия способности ваши движения становятся плавными и едва заметными, позволяя легко уклоняться от атак и перемещаться по полю боя с невероятной ловкостью.
      

        Характеристика:
      

        Время действия: 60 секунд
      

        Восстановление: 120 секунд.
      

        Дополнительная информация: 
      

        Во время действия навыка расход выносливости увеличивается втрое.
      

        Стоимость активации: 150 единиц Квантро"
      

        "Вами получен навык:
      

        
          Поток Выносливости
        
         - уровень 1
      

        Описание: При активации способности, Вы мгновенно восстанавливаете 50% своей выносливости и значительно увеличиваете её восстановление на следующие 30 секунд. Во время действия способности ваше тело светится легким зелёным светом. Это позволяет Вам дольше оставаться в бою и эффективно противостоять противникам, даже если вы сильно истощены.
      

        Характеристика:
      

        Время действия: 30 секунд
      

        Восстановление: 300 секунд.
      

        Дополнительная информация: 
      

        В течение 30 секунд после окончания времени действия навыка выносливость не восстанавливается.
      

        Стоимость активации: 115 единиц Квантро"
      
Неплохие навыки, как раз для меня, с учётом того, что для меня важна скорость. Интересная связка теперь получится. 

        "Вам открыт доступ во внутренний магазин."
      

        "Следующие характеристики увеличены: 
      

        Сила - 10 (+3)
      

        Ловкость - 15 (+6)
      

        Интеллект - 9 (+4)
      

        Выносливость - 12 (+4)
      

        Мудрость - 6 (+2)
      

        Удача - 9 (+1)"
      
А вот рост характеристик — это вообще великолепно. Я уже невооружённым глазом вижу изменения. Да и чувствую. Двигаться стало однозначно легче.
Кстати, все это время я лежал на полу на спине и смотрел в потолок, читая сообщения от СИСТЕМЫ. Честно, я ожидал больше бонусов. Что дали, то дали. Здесь скорее всего и жалобу некуда подать на то, что дали не ту награду, которую я хотел. 
Я поднялся с пола. Непривычно, что-то не так, но я не могу понять что.
— Ой, Нико, ты подрос! — воскликнула Люси.
Она ходила вокруг меня и рассматривала моё тело со всех сторон.
— И правда, — я глянул на свои руки. А ведь Люси права, я действительно стал выше, — сам не знаю, как так вышло.
— Не переживай только! Это из-за подъёма характеристик. Это система так балансирует многих живых существ. Вот если смотреть на пантеру так и не скажешь, что у неё может быть около двух тысяч силы. А вот на тебя глянешь и сразу поймёшь. Ты будешь огромен, если наберешь такие параметры силы. Но, в исключительных случаях, получив способность, ты сможешь получать какие угодно параметры ловкости, интеллекта и силы, а внешних проявлений не будет.
— И как такое сделать, не особо хочется быть ростом в несколько метров.
— Если честно не знаю, но таких людей встречала.
— Спрашивать какие параметры у тебя не стоит?
— Однозначно, — после этих слов она улыбнулась.
— Что дальше? Я вернулся, мы прошли этот данж. Кстати, ощущение будто прошла вечность пока мы были там.
— Это лишь так кажется. СИСТЕМА смогла сбалансировать пространство и время. В данже мы были около суток, но вот здесь прошло всего несколько минут. Ты отсутствовал полминуты, а для тебя это возможно несколько дней. А вот если взять во внимание реальный мир. Там время течёт вообще иначе. Ты бродишь по лабиринту месяцами, а там проходит всего один день. И есть лишь одно место, где время невозможно учесть или даже предположить через какое время ты возродился, и его ты знаешь — это системный буфер.
— И что там? Большая разница? — Люси смогла меня заинтересовать своей беседой, и я тут же решил продолжить получать информацию.
— Я провела в локации, в которую меня закинуло после смерти с десяток лет. А в реальном мире прошёл всего год. А есть те, кто провел в локации неделю. А когда смогли выбраться в реальный мир, там прошло уже пару сотен лет момента их смерти.
— Дела конечно, — я представил сколько же могло пройти времени на Земле пока я здесь, — погоди, — я не сразу уловил суть того, что она сказала, — то есть каждый возвращается в свой же мир? Значит у меня есть шанс вернуться обратно?
— Я тебе этого не говорила, — быстро сказала мне Люси и пошла в комнату отдыха.
— Люси, Люси, подожди, я что смогу вернуться в свой...мир? — на ходу я спрашивал у неё.
— Я не могу говорить с тобой на эту тему. СИСТЕМА запретила. Я не хочу штрафов.
— Ладно, ладно, понял тебя. Что мы дальше делаем? Как мне выбраться отсюда? — спросил я у своего проводника.
Я сидел на соседней кровати от неё в комнате отдыха. Она же приняла положение лёжа и закрыла глаза.
— Я не была в этой локации, но обычно в каждой есть минимум один вход и несколько выходов. Надо лишь его найти...и да...скорее всего для того, чтобы выбраться тебе понадобится ключ. 
— Ладно, я тебя понял, спасибо, — сказал я и тоже прилёг на кровать. 
Кстати, только сейчас осознал. В комнате тестирования я был довольно грязный, весь в крови от убитых противников, а здесь оказался чистым. И это хорошо, не нужно идти в душ перед сном. Не прошло и пяти минут как я уснул.
*****
— Нико! Нико! — слышал сквозь сон я голос Люси, и чувствовал её настоящую руку у себя на правом плече. Она, не останавливаясь толкала меня из стороны в сторону пытаясь разбудить.
— Да, — она продолжала меня толкать даже когда я ей ответил, — да проснулся я. Зачем продолжаешь?
— Ой, прости. — она тут же убрала руку и присела на свою кровать, — В общем, Нико, пришло сообщение от СИСТЕМЫ. Меня вернёт в мой мир через 5 минут. Моё задание выполнено, — я увидел грусть на её лице.
— Хорошо, спасибо тебе за всё, — ответил ей я.
— И что? Это всё? Даже не скажешь, что будешь скучать? — она сделала такое милое личико. 
Кажется у неё что-то не так с головой. То она очень серьёзная тётя, то, как маленькая девочка. Иногда я не поспеваю за ее переключениями.
— Буду, конечно, буду, — я привстал и интуитивно обнял её, — правда, спасибо, ты мне помогла немного сориентироваться в этом месте. Теперь меня так просто не убьют.
— Честно, Нико, я думаю ты бы и сам справился.
— Возможно, но уверен, что это заняло бы намного больше времени и.…перерождений, ха-ха, — я улыбнулся, вспоминая того рыцаря. 
После прохождения всего тестирования он мне уже не казался таким опасным и страшным.
— Осталось несколько секунд, Нико, пока...надеюсь мы встретимся, — в этот момент я увидел, как она плачет настоящим глазом.
— Не грусти так сильно, если будет нужно точно увидимся, пока. — после мои слов она обняла меня покрепче и просто исчезла.
Яркой вспышки как в зоне тестирования не было. Просто раз и все. Я даже сам немного загрустил. Я к ней уже привык, да и провел с ней не один день. Все было как-то быстро. Люси просто помогла мне выжить в начале и всё. Остальное время она просто была рядом, и подсказывала или направляла в нужных моментах.
— Агнесса, — я почувствовал её касание хвостом о мою спину, оно оказалось достаточно сильным, так что я отклонился, чуть вперед сидя на кровати, — тоже грустно тебе?
— Рррямв, — ответила Агнесса, но я как обычно ничего не понял.
— Киса, надо выбираться отсюда. Поможешь? — я задержал взгляд на её глазах.
— Ррррыв, — снова ответ, смысл которого мне не понять.
Пантера лёгким движением запрыгнула на соседнюю кровать. В моменте я услышал, как заскрипели её доски. Она немного покружилась и легка клубком, мордой в сторону выхода из помещения.
— А ты уверена, что нам нужно спать? — спросил я у неё.
Ответом была тишина. Ну, раз Пантера легла отдохнуть, то и мне стоит. Лёг на спину, положил руки вдоль туловища. Момент подходящий, чтобы подумать о том, что происходило со мной с момента моего появления здесь. Как я был убит впервые. Вспомнил все что было до моей смерти в той жизни. Считай практически в прошлой. Натворил я, конечно, дел. Надо было им просто денег дать, жил бы сейчас с Викой спокойно. Нет же, решил сам разобраться. Главное, чтобы Вика жива осталась. 
Дверь в комнату отворилась. Несколько секунд ничего не происходило, а потом я увидел просунувшуюся голову.
— Ну и что ты здесь снова хочешь? Тебе в прошлый раз не хватило? — сказал я Босяку, — я если честно думал, что вы уже ушли подальше. Вон кошку мне разбудили, — Пантера приподняла голову смотря на Босяка.
— Ой...ошибся дверью...я пой..., — дальше договорить он не успел так как Агнесса своим хвостом отрубила ему голову.
— Реально, чего ходит туда-сюда. Ушли бы уже в другое место. Всё равно не смогут меня убить. Верно Агнесса? — от неё я услышал рык.
Используя хвост и подхватив коробку с наградой, она положила голову на кровать и прикрыла глаза. Я все ещё смотрел в потолок и прокручивал события ближайших дней. Спасибо тестированию и данжу я хорошо прокачался. Сейчас у меня бы не вызвало сложностей убить того Рыцаря. Сейчас встаёт другой важный вопрос, куда двигаться дальше. Если идти одному, то будет сложно. Остаётся только вариант пойти с Пантерой. С ней есть высокий шанс, что я выберусь быстро. А сейчас я, пожалуй, отдохну.

        *****
      
Проснулся я оттого, что меня толкала в бок своей головой Пантера. Я наконец-то отдохнул, особенно морально. Напряжение от крайних трех дней не уходило долго, а теперь я уже об этом не вспомню. Какое количество времени я провел лёжа я не знаю. Благо хоть есть не нужно. Да и спать тоже нет необходимости, это просто привычка. 
Я присел на кровать, и протянув руку, на автомате погладил Агнессу по голове. Как только я до неё дотронулся мы оба замерли. Необычная ситуация, ведь ранее я вообще не касался Пантеры. Я провел рукой вдоль позвоночника начиная от головы. От моего прикосновения пластины что защищали Агнессу зашелестели необычным металлическим звуком. Пластины словно из бархата, как будто я не глажу животное из неорганического материала. Я повторил движение, звук повторился, и кошка замурчала, подойдя чуть ближе. 
— Нравится да? — спросил я у неё, не убирая своей руки, — будешь меня защищать?
— Муррррк, — замурчала она.
Если честно я не думал, что она чувствует касание. Как вообще можно чувствовать неорганические части тела? Для меня этот факт будет оставаться загадкой. В моём мире такого не было.
— Пора идти дальше, мне не хочется провести здесь пару сотен лет. Ты со мной? — спросил я у Агнессы.
Как обычно сильный рык и она отошла от кровати. Значит со мной. Отлично. 
Через минуту мы уже шли по улицам города. Было тихо, никого не было. И вплоть до самого выхода в коридоры мы никого не встретили. Я только сейчас понял, что в этот город я вошёл достаточно слабым, а сейчас могу посоперничать с другими претендентами.
Из земли в коридорах этого огромного лабиринта росла маленькая травка. Я даже разулся чтобы чувствовать каждую травинку своей ступней. Это такие волшебные ощущения. Сразу чувствуешь себя совершенно другим человеком: спокойным, умиротворенным.
Пантера шла рядом, держа скорость моего шага. Оружие было в межпространственном кармане. В руках же я крутил полученное от Вождя кольцо. Я про него вспомнил, и рассматривая, пытался понять его свойства. Что оно может мне дать? СИСТЕМА же не просто так посчитала это наградой. Будь оно бесполезным, она бы даже строчки о нем не написала. 
Меня что-то смущало поэтому я его не надевал. Интересно, а почему Диждограмотис не носил это кольцо? Он ведь достал его из межпространственого кармана, а не снял с руки. Любопытно. Стоит или не стоит его надеть?
— Да будь что будет, — практически одеваю на палец кольцо, и тут же останавливаюсь, смотрю Агнессу, — ты это, посторожи меня, не знаю, что будет когда я его нацеплю.
— Рррраааауу! — то ли рыкнула, то ли зевнула. 
Надеюсь, это да. Ну что ж, надеваю. Медленно, понемногу подношу кольцо к пальцу и по чуть-чуть вставляю средний палец левой руки. Ха-ха, его не жалко, если оторвет. Медленно, медленно, кольцо резко вырывается из хвата моих пальцев и встаёт на свое место на руке. Оно было большим для моего пальца, а сейчас оно начало раскручиваться и появился свет из тех камней, которыми оно было инкрустировано. Уменьшилось в размере и остановилось, я чувствовал жар что шёл от него. И это все?

        "Вы надели кольцо Хранителя Хартомаз."
      

        "Вам доступно изучение нового навыка "Управление пространством" Уровень — Без ограничений"
      

        "Изучить: Да/Нет"
      
А более подробное описание способности? Обычно всегда есть полное описание, а в этот раз просто название. Хотя и так понятно, что я могу овладеть особенностью этих воинов. Той самой, что была для меня головной болью в сражение с Вождем.

        "Предупреждение: Для овладения навыком требуется Адаптация вашего тела."
      
Ну как всегда! Я уже не удивляюсь, ведь ничего не может быть без сложностей. Раз надо значит пройду адаптацию.

        "Адаптация начнётся через 3 секунды."
      

        "...2 секунды."
      

        "...1 секунду."
      

        "Во время адаптации вы не должны погибать иначе могут возникнуть ошибки, которые не позволят полноценно овладеть навыком. Примерно время адаптации: 15 минут 32 секунды."
      

        "Адаптация началась."
      
Я было подумал, что это совершенно безболезненный процесс. Лишь через несколько секунд я понял, что ошибался. Всё мои мышцы резко скрутило дикой болью. Я тут же упал на землю и дергался в беспорядочном ритме. Каждая мышца моего тела будто рвалась и создавалась заново и так по несколько раз за минуту. Лишь в промежутке между этими процессами у меня было пару секунд, чтобы выдохнуть. Минут через семь, это где-то половина названного времени системой я почувствовал изменения уже в костях. Адаптация мышц проходила болезненно, а вот изменение скелета была страшнее в несколько раз. Меня разрывало изнутри. Кости были на тех же местах, той же формы они просто становились больше, ломались, срастались заново и так по кругу, каждая из более чем 200 что есть в теле взрослого человека. Хруст стоял будто кто-то рассыпал сухарики на пол и неистово прыгает по ним. Мерзкий звук, особенно когда он слышен изнутри тебя. Если бы не Снижение боли я бы отключился. Такие изменения нереально терпеть.
Эх, все заканчивается, закончилась и Адаптация. Сейчас я просто лежал на земле вытянув конечности, отдалённо напоминая морскую звезду. Мышцы слегка тянуло. Я приподнял руку и решил осмотреть свою конечность, но зрительно невооружённым глазом изменений не заметил.

        "Адаптация завершена успешно. "
      

        "Изменен костный скелет претендента Нико.
      

        Кости стали крепче на 55%"
      

        "Изменен мышечный скелет претендента Нико.
      

        Скорость Проводимости нервных импульсов увеличена на 45%
      

        Плотность мышечных волокон увеличена на 149%
      

        Сопротивление на разрыв увеличено на 98%"
      

        "Адаптация позволит использовать навык "Управление пространством" без риска получения травм."
      

        "Навык "Управление пространством" изучен.
      

        Навык является уникальным и получен вами в награду за победу. Сила действия навыка, продолжительность использования и эффект ограничены лишь вашим объёмом Квантро и фантазией."
      
Юххху! Вот это конечно повезло! 
— Киса, ты представляешь, мне дали супернавык! — с радостным лицом воскликнул я, глядя на пантеру.
Её же морда не выражала никаких эмоций и не разделяла моей радости. Вот что значит холодная и расчётливая машина для убийств. Вокруг нас было тихо, за пару десятков минут пока меня скручивало на полу ничего не произошло. Сейчас я чувствовал себя великолепно. Осмотрел тело, попрыгал на месте, понял, что двигаться стало в разы легче. Конечно, до скорости и ловкости кошки мне далеко, но уже могу потягаться с многими противниками на равных. 
— Ну что стоишь? Пойдём вперёд, настроение отличное, может кого встретим, и я смогу протестировать свой новый навык.
Киса слегка притерла меня своим боком о моё бедро и пошла рядом. Привыкла уже ко мне. Было бы неплохо, если бы она умела говорить. А то рычит, мурчит, а я-то не понимаю. Может она вообще меня на своём языке посылает куда подальше.
Я посмотрел вверх, стены этого лабиринта все так же возвышались надо мной, но теперь я был в приподнятом настроении, так что они больше не угнетали меня.
Мы шли вперёд, выбирая путь на развилках интуитивно. То Агнесса тянула меня в проход, то я столбом стоял на решении повернуть именно направо. Жаль Люси уже не с нами. С ней однозначно веселее, хотя бы можно поговорить.
А сейчас, мы наконец-то вышли в открытое пространство. Земля с травой осталась позади в коридоре, а сейчас под ногами был светлый песок. Идти стало слегка тяжелее, и мы немного замедлились. Пройдя вперёд метров на 100, я обернулся назад и понял, что вход, через который мы зашли пропал. И куда бы я не повернулся видел лишь барханы из песка. Пустыня. Никакой живности и тишина. Даже ветра нет. Но самое неприятное становилось все жарче, и только сейчас я увидел яркое солнце над своей головой.

        "Вами получено новое задание: "Найти путь"
      

        "Вы попали в пустыню Грендо. Она является одной из самых опасных пустынь на планете Залкар. 99,9% путников, вошедших в пустыню, остаются в ней. Она больше, чем может показаться."
      

        "Ваша задача: Для того чтобы выбраться из пустыни вам необходимо найти "Кристальный Ключ".
      

        Дополнительное условие: Награда будет увеличена в случае, если вы ни разу не погибните.
      

        Дополнительная информация: В случае смерти вы будете возрождены в случайном месте пустыни."
      
— У тебя тоже настроение пропало? — обратился я к Агнессе.
В этот раз она решила промолчать, и просто крутила головой из стороны в сторону. Посмотрев на её глаза, я понял, что она сканирует окружение. Светящиеся кружки в её глазах то увеличивались, то уменьшались. Видимо в зависимости от того на какую дистанцию она смотрит.
Я сделал шаг вперёд и под моей ногой что-то хрустнуло. Я замер. Вот честно вообще не хотелось смотреть что там, но надо. Я посмотрел вниз, вроде ничего, подняв же ногу я увидел маленького скорпиона, которого я передавил ногой. Ой, я случайно. Тот же хруст я услышал из-под лап Агнессы. Скорпионы размером не больше трети ладони начали появляться повсюду беспорядочно двигаясь. Лишь спустя ещё несколько хрустов они поняли, где находимся мы и начали собираться в волну.
В моей голове вертелись могучие слова моего родного Русского языка. Я видел, как волна в пару метров неслась на нас. Таких так просто не передавишь. А если они ужалят? Я сразу на перерождение отправлюсь или ещё помучаюсь? Узнавать мне не хотелось. 
— Киса, что делать будем? — спросил я у неё, доставая свой клинок.
Оружие мало поможет в такой ситуации, но оно давало мне толику спокойствия. Агнесса не отреагировала на мои слова и переключалась в боевую форму. Хм, даже она их побаивается, хотя они вряд ли смогут нанести ей урон.
Волна скорпионов распалась, не дойдя до нас десяток метров и разошлась в стороны, очистив от себя песок.
— Ха-ха, они нас испугались, можно дальше идти, — сказал я и сделал шаг вперёд, но тут же остановился.
Почему? Да потому что песок в паре десятков метров взорвался вверх как гейзер. За ним ещё и ещё. Сколько было таких взрывов я уже не считал, потому что неотрывно смотрел на того, кто произвёл это первым. 
Огромный скорпион чёрного цвета, с ярко красными глазами и монструозным жалом, которое имело два наконечника в форме загнутого клыка острием вверх. С одного вытекает зелена жидкость, а с другого видно пламя. И я даже не могу посчитать сколько таких противников вокруг нас. Это не Грымза с Босяком, это такие же существа созданные чтобы убивать. Они беспрерывно и без определённого такта щелкали своими клешнями. Эти действия давили на психику. Какие бы возможности не давала мне СИСТЕМА, даже делая меня практически бессмертным с помощью возрождения, страх все равно иногда возникает.
Вокруг нас образовалось пустое пространство расстоянием около 15 метров. Все наши противники просто стояли на месте. Какой сигнал для их атаки нужен я не знаю, но я старался использовать это время с пользой. Я уже приготовился использовать навыки для увеличения скорости и восстановления выносливости. 
Киса просто кружила вокруг меня, смотря своим хищным взглядом на всех паукообразных. Когда же они начнут атаковать. Это произошло неожиданно, они просто сорвались единой волной с места и понеслись к нам. 
— Призрачный Рывок, Поток Выносливости, Энергетический удар, — я выпалил все эти слова за секунду.
— Я готов, идите сюда! — крикнул я погромче и крепче сжал клинок двумя руками, — ты будешь первым! — выделил противника среди всех и направил клинок в его сторону.

Глава 16

Противник, которого я выбрал своей целью отличается от остальных. Он крупнее других скорпионов, имеет блестящий чёрный панцирь, а красные глаза будто были наполнены злобой. Он ринулся на меня с ужасающей скоростью, его клешни щелкают в такт его движениям, а жало готово нанести мне смертельный удар.
Активированный ранее "Призрачный Рывок" позволил моему телу быть менее заметным. Я почувствовал, насколько движения стали плавные и быстрые. Скорпион пролетел мимо меня, не успев среагировать на мою внезапную смену позиции. Я тут же развернулся и нанёс сильный удар клинком, целясь прямо в его брюшко. Оружие рассекло плоть с той же лёгкостью, как горячий нож входит в сливочное масло. Чёрная жидкость, которая была этим паукообразным вместо крови хлынула вниз. Скорпион забился в агонии и через несколько секунд затих.
Агнесса же сражалась с другими противниками, на максимум используя свою скорость и ловкость. Её движения были настолько быстрыми, что я лишь видел тёмные росчерки и иногда не успевал следить за тем, как она перемещается по полю боя. Каждое её движение было идеально выверенное, что говорило о том, что она создана убивать. Скорпионы падали от её когтей один за одним, уже скопившись в некоторых местах на жёлтом песке.
Один из противников решил напасть сзади, но Агнесса среагировала мгновенно, почувствовав его. Движение лапой и клешни скорпиона, и его голова отделилась от тела. Враг мертв. Агнесса прекрасна в моменты битвы, она фурия на поле боя.
Мы продолжали битву, и я заметил, что противники становились все меньше и меньше в размерах. Тех огромных с грузовик величиной скорпионов не осталось, лишь размером с большую собаку. Им хватало легкого касания, чтобы погибнуть. Если честно думал будет сложнее.
Внезапно я услышал крик. Это не Агнесса. И вообще я слышу такой голос в первый раз. Он полон страха и боли.
— Помогите! Помогите прошу! — я вертел головой в разные стороны, чтобы понять откуда доносится крик.
Увидел. Наверху на бархане, на самой его кромке, лёжа ползла женщина, волоча за собой ногу. Её одежда порвана и грязна. Волосы запутаны, а в глазах страх. Я было ринулся вперёд наверх, но был остановлен хвостом пантеры что преградила мне путь.
— Надо ей помочь? Она же кричит? — сказал погромче я.
Агнесса смотрела на меня несколько секунд, и убрала хвост. Я пулей понесся наверх к девушке.
— Помогите, прошу, помогите! — слышал я её крик.
Чтобы подняться наверх у меня ушло пару десятков секунд. Я удивился увидев, что большая часть её оголенного тела была покрыта язвами, а половина головы не имела волос. Неприятное зрелище.
— Что ты здесь делаешь? Как тебя зовут? — подбежав спросил я.
— Я Аня...мне больно...помоги пока они не пришли, забери меня...забери меня с собой. Не дай им дальше мучить меня. Я устала умирать этой страшной смертью. Помоги, пожалуйста, помоги...не уходи, помоги мне, — она говорила очень быстро, я слегка не успевал понимать смысл её слов.
— От кого? От скорпионов? Мы же с ними справились, больше никого нет.
— Ты ошибаешься...есть кое-что пострашнее.
Киса уже стояла рядом со мной, ведь скорпионы начали убегать в противоположную от бархана сторону.
— Страшнее? Что может быть страшнее скорпиона? — спросил я.
Она же просто остекленевшим взглядом полным страха смотрела в сторону и показывала туда пальцем.
— О-о-они...они страшные...яд...больно... — её поглотил шок, она уже не могла говорить связно.
Я посмотрел в сторону и увидел это. Да что это вообще такое? Я таких даже на тесте не видел. Уродливое с огромной головой и пастью похожую на крокодилью, тело так же от земноводных, длинный хвост с огромным количеством шипов и небольшие лапы с коготками. И оно было прямо ходящим, имело вид будто ссутулившийся старик идёт.
Их было несколько десятков, они мерзкие, но я не испытываю страха. Я перехватил клинок поудобнее и направился в их сторону. Агнесса не осталась в стороне и присоединилась ко мне. Они выглядят более хлипкими нежели те же скорпионы, так что сложностей возникнуть не должно.
Один из них встал на четыре лапы, направил свое тело в моё сторону. Со спины отделился объект и очень быстро направился в мою сторону. От неожиданности я даже не успел увернуться, так что в мою руку воткнулся шип длинной сантиметров в десять. Ерунда, ха-ха. Меня таким не взять. Я выдернул его левой рукой прямо на ходу, а через пару шагов из моей руки выпал клинок. Я остановился, смотря на выпавший клинок. Наклонился чтобы его поднять, но рука не хотела выполнять свою функцию, а просто повисла плетью и шаталась из стороны в сторону.

        "Обнаружен сильнодействующий яд - 5 уровень"
      
Это я уже понял, а вот чего не ожидал, что станет так больно в верхней конечности. Её будто разрывало на несколько частей. Я краем глаза увидел, как шип угодил в броню Агнессы и просто отскочил в сторону. Хоть сам становись металлическим, но как пойму, что большинство моих органов так же придётся заменить, сразу становится не по себе.
На кисти я увидел те же язвы, что видел на девушке, они начали распространятся по конечности. Понял я это по боли, что распространилась уже на туловище и ни на секунду не становилась слабее. 
Честно я подумал, что всё, пойду на перерождение, но забыл о одной интересной способности.

        "В список навыка Грамма Деле добавлен новый негативный эффект.
      

        - Отравление"
      
Как всегда вовремя. Я уже достаточно ослабел, чтобы меня убил слабый противник.

        "Навык Грамма Деле заблокировал воздействие сильнодействующего яда 5 уровня."
      

        "Происходит очистка организма."
      
Я в секунду стал мокрым, будто меня поставили под душ. От этой влаги, что выходила через кожу моего тела шёл донельзя неприятный запах. Что же за дрянь они мне в тело запустили, что она так воняет. Язвы тут же осыпались, а на их месте появлялась свежая розовая кожа. Это продолжалось пару десятков секунд.

        "Очистка организма произведена успешно."
      
А вот теперь можно и подраться. Беру в руку выпавшее оружие и встаю на ноги. Пантера во всю кромсает противников.
— Эй, Киса, мне тоже оставь! — прокричал я Агнессе.
Пора действовать, использую два своих новых навыка и тут же направляюсь вперёд на врага. Бежать метров 30, не меньше, и тут в мою голову приходит идея. А что, если использовать свой новый навык. Только вот загвоздка, в описании даже не было сказано, как его активировать. Мысленно представляю, что я перемещаюсь противнику за спину. Мир вращается вокруг меня разок, и я уже стою на ногах позади этой мерзкой твари.
— Привет, как дела? — не придумал ничего лучше, чем это выражение.
Противник начинает оборачиваться и даже замахиваться лапой и хвостом. Только вот лапы коротковаты, и я уклоняюсь просто отойдя назад, а хвост становится уже не частью тела. Одного легкого движения клинком хватило, чтобы я срезал его практически наполовину.
— ХЩАААА! — после потери хвоста она неистово начинает верещать со звуком похожим на сирену, знающей только шипящие.
Звук мне не нравится так, что следующим движением я просто отсекаю противную крокодилью голову от тела. Туловище ещё продолжает стоять на конечностях пару секунд не понимая, что им уже больше никто не управляет, а после с глухим звуком падает на песок. Фонтана кровине было, видимо у них беда с давлением.
Ещё один скачок и я уже за спиной следующего противника. Делаю выверенное движение клинком, и следующая голова падает на песок. 
— Помогите! — крик женщины.
Резко оборачиваюсь и вижу, как два ящера подходят к ней сзади, заметно как она пытается дотянуться до шипа, что воткнулся ей в спину, но все тщетно. Да и крик её был уже из последних сил. Ищу пантеру взглядом.
— Агнесса! Помоги ей! — она даже в горячке боя услышала меня и молнией отправилась помогать. 
Влетает между двух противников и прямо с ходу одного кромсает лапой, а второго убивает своим хвостом. Вот и все, теперь они прилегли отдохнуть, и вероятно надолго, хе-хе. Какие-то маниакальные наклонности во мне появляются. Не нравится мне это, но ладно, каков мир таков и я.
После убийства противников Агнессой на лице женщины появляется улыбка и она ложится на песок закрывая глаза. Надо быстрее разобраться с противниками и помочь ей. Кстати, раз у меня такие мысли, значит все такие что-то человеческое во мне все ещё есть. Так быстро меня этот мир не изменит.
Примерно через минут 5 крайний противник пал от моего клинка, и я направился в сторону девушки. Эй инвентарь, давай мне капсулу лечения. Она тут же появилась в руке, и я быстро вложил её в рот Анны. Прошло больше полминуты, но ничего не происходило. Я решил вытащить два шипа из её спины, и в момент вытаскивания второго она очнулась.
— Они меня убили? Я возродилась? Что? Где мы? Кто ты? — она была в панике и махала руками из стороны в сторону. 
— Успокойся, все в порядке, — я аккуратно положил руку на её голову, — мы их победили.
— Вы не могли...они очень сильные, а их яд, после него уже не повоюешь...
— Но как видишь мы справились, — я обернулся, — Киса иди сюда! — позвал я пантеру.
Пантера быстро подбежала, протерев боком об мою спину. Сейчас я находился в приседе, все ещё держа руку на голове Анны.
Она увидела кошку и резко отшатнулась, со страхом смотря на неё. Она так всего боится?
— Не бойся Аня, она со мной, — сказал я ей, при этом приблизился к ней чтоб снова положить руку на её голову.
— Не может быть, такие создания никому не подчиняются...у неё запредельная сила...а ты...ты не сильнее её, ты не можешь иметь над ней власти, они подчиняются только тем, кто сильнее, — короткими фразами сказала Аня.
— Ну вот так, я честно и сам не знаю почему она со мной. Хорошая она, честно, — я тут же провел рукой по её спине.
— Странно, конечно, но ладно, — было заметно что она успокоилась, и стала более энергичная, а ещё и кожа посвежела - видимо капсула помогла, — и спасибо что вылечил, у меня не было ничего для лечения, я уже давно все потратила и даже не помню сколько провела времени в этой пустыне.
— Ты здесь одна? — спросил я.
— Сейчас да, но зашла сюда с подругой, с которой мы были вместе в начальной локации, если судить о том, что писала СИСТЕМА.
— И где она?
— Мы погибли, а Возрождение в неизвестном месте происходит, сам же понимаешь, так что я не знаю.
— А почему ты так уверенно сказала о том, что Пантера сильнее меня? — подумал об одной интересной детали в нашем разговоре и решил уточнить.
— У меня способность такая, распознаю силу противников, навыков не вижу пока что, а вот характеристики легко, даже у сильных созданий или людей.
— Полезная штука. У меня такого нет.
— Он какой-то уникальный, я его случайно получила.
— Понятно, тебе легче? Идти можешь? — я встал с песка.
— Да, лечение помогло, яда больше нет, так что, конечно, могу идти, — она поднялась на ноги, — но вот куда?
— Пошли! Честно сам не знаю, но я считаю, что нужно просто идти вперёд и мы куда-нибудь придём, а может и выход найдём.
— Было бы отлично, но я ходила в разные стороны...нет отсюда выхода.
— СИСТЕМА сказала, что есть ключ, значит он есть, так что давай не терять надежду. Если есть условие, значит его возможно выполнить. Пойдём, — и я просто взял и пошёл вперёд, сам не знаю, что там.
— Догоняйте, Аня, Агнесса. — позвал я и своих компаньонов.

        *****
      
— Ну хоть никого из нас не убили, — сказал я после того, как отрубил голову десятой и крайней из нападавших на нас песчаных змей. 
— А то, что она мне ногу укусила это не считается? — для демонстрации Аня подняла ногу вверх насколько могла.
Агнесса в этот момент просто отвернулась и смотрела на тела, а я же закатил глаза. Ну а что? Моментами я сожалею, что мы взяли её с собой. 
— Заживёт, Ань, у тебя отличная регенерация. Сама же знаешь.
— Ну и что, из меня вообще то кровь течёт чуть-чуть, и нога болит.
— Ну так это не так больно, если бы она её откусила. Ань, Успокойся, все нормально. Она на месте? Да и кровь остановилась уже, она тебя укусила в самом начале боя. А потом мы к тебе никого не подпускали.
— Рррраууу, — ха-ха, даже пантеру это снова достало, и она рыкнула.
— Ладно, — сказала тихо Аня и просто села на песок.
На удивление все мы были адаптированы к жаре, так что она нас сильно не волновала. Пить и есть не надо, так что можно просто идти вперёд. Если посчитать, то прошли мы примерно четыре сотни километров за пару дней. Аня увы не такая сильная как я и Пантера. И, на ее счастье, у неё в инвентаре валялся щит и верёвка, которыми мы привязали к пантере инвентарь и стали двигаться в разы быстрее. 
Пантера же занималась сбором трофеев, еврейская кошка, никогда выгоды не упустит. Куда ей ещё сильнее качаться и так уже мощная. Мне попадались либо капсулы здоровья, либо энергоны либо какая-то мелочевка, большую часть которой я даже не брал, хотя инвентарь серьёзно подрос, теперь он был уже на 50 ячеек.
— Прыгай на щит, Агнесса иди сюда, привяжу и двинемся дальше, здесь ничего нет.
Киса подошла, я обвязал канат, Аня прыгнула на щит. Отлично, всё сделали, теперь можно и дальше двигаться. Ещё раз осмотрелся и мы побежали, не быстро, потому что на высокой скорости расходуется много выносливости, а так, чуть быстрее ходьбы человека. Жаль карты нет этого места. Карту подавай тебе? Эх, размечтался. 
Тишина, только шарканье песка о щит. Мы же с Кошкой передвигались практически бесшумно, высокая ловкость позволяет это делать. Но есть ещё кое-что важное - Аня молчит. Какой это кайф. Не каждый способен понять как хорошо, когда женщина молчит.
Двигались мы так ещё пару часов пока не дошли до подножия огромного бархана. Почему огромного? Потому что подъем на его вершину под уклоном расстоянием примерно метров 500-600.
— Агнесса, давай обойдем, — я осмотрелся, — вон там слева это возможно, — указал я ладонью направление.
Она же резко дернулась, стартуя так, что Аня еле удержалась.
— Агнесса можно не так резко! — крикнула Аня.
Пантера же в свою очередь резко остановилась и встала боком к летящей на щите в неё девушке. Аня очень смачно влетела в Агнессу, которая даже не сдвинулась с места. Не нравится Пантере она, ой не нравится. Зато теперь будет знать, что не на всех можно кричать.
— Я поняла...прости, — Киса подождала пока Аня снова усядется на щит и аккуратно начала набирать скорость.
В этот раз мы двигались быстрее, мне было безумно интересно, что за этим барханом.
Полчаса, час, полтора часа. 
А сначала казалось, что обойти бархан будет быстро, но нет. Хм, там пещера, чуть выше подножия метров на 50.
— Агнесса, нам туда, посмотрим, что там, может и отдохнём.
Ещё спустя минут 5 мы были уже у входа. Я отвязал щит, так как внутри пол был каменным, а шуметь не стоит. Закинул его на спину, и мы зашли втроём вовнутрь, разделяться в этом месте вообще не стоит.
Через несколько метров от входа песок закончился, причём так ровно, видна граница до куда он доходит. Мы прошли дальше, проход из ширины в метра три вначале расширился уже до 10 метров. А снаружи даже не догадаешься что здесь, может быть, пещера.
Мы прошли дальше и оказались я бы сказал в каменной квартире. Несколько комнат, даже уборная и что-то наподобие душа, кухня, спальня и ещё несколько комнат непонятного мне назначения.
— Как классно отдохнуть с дальней дороги, — сказала Аня и тут же бегом понеслась к шкурам, что были расстелены на полу.
Да, здесь не было того убранства, что бывает в квартирах, видно было, что это место создавалась руками и точно не один день. Интересно откуда шкуры? Я таких не встречал пока мы ходили по пустыне. Да и не нужна такая меховая шкура здешним животным. Потом узнаю, главное очень мягко, это я понял, когда вслед за Аней улегся отдохнуть.
— Киса, ты же посторожишь нас? — сказал я Пантере делая максимально доброжелательное лицо.
— Уррр, — она отвернулась и легка головой ко входу.
Уверен, что мы под защитой, ведь даже во сне она никого не пропустит. Настало время немного отдохнуть, ведь я не представляю, когда мы сможем выбраться из этой пустыни, и даже не хочу думать, что нам предстоит дальше. Главное не погибнуть и не потерять Агнессу, мне без неё однозначно станет тяжелее. Я медленно закрыл глаза и провалился в сон.

Глава 17

Сон, спокойный сон — это так хорошо, но долго так продолжаться не могло. Я открыл глаза и увидел, что Аня закинула на меня ногу и при этом сопит на ухо. Хм, даже не знаю, как отреагировать. Аккуратно убрал её конечности с себя и приподнялся. Это оказалось очень вовремя, ведь кошка, поднявшись на лапы шипела на вход в спальню. Я слышу доносящиеся с коридора шаги, каждый шаг ровный и с определённым промежутком между ними. Интересно кто это? Хозяин данного строения?
— Агнесса, ты только не убивай его, если он не проявит агрессии, — тут же сказал я.
— Агрессию говоришь, — какой глубокий басистый бархатный голос, в прошлом мире я слышал такой только у дикторов, либо у актёров озвучки, — кошка не шипи, я не буду на вас нападать, — после этих слов он зашёл в комнату.
Мужчина, ростом метра два, даже возможно выше, около полутора в плечах, с какими-то гипертрофированными мышцами рук и ног. Когда ты видишь бицепс в обхвате, как твоя талия, то это заставляет задуматься, а стоит ли нападать на такого противника. Одет в лёгкий доспех, и такие же сапоги с несколькими вставками пластин на груди и спине. Спереди короткая щетина, а по спине идут волосы, плетенные в тугую косу, длиной до пояса. Выбритые виски. Большой молот за спиной. Не очень удобно носить оружие именно там, но видимо он уже привык, ведь прицепив его на поясе, основная часть волочилась бы по земле.
Он прошёл мимо меня и Ани и улегся на шкуры. Я не был им напуган, но восхищён точно. В момент того, как он прилёг я почувствовал лёгкий толчок от каменного пола. Это же сколько он весит?
— Я тут один, так что рад гостям, главное условие — это не устраивать здесь разборок, все это делается вне пещеры. И да, я Рурк, — он встал и подошёл ко мне, протянув руку, — а кто ты?
— Я Нико, — поднялся с пола и протянул ему руку.
Какое же крепкое рукопожатие, даже мои усиленные мышцы и кости слегка затрещали.
— А ты крепкий, хотя на первый взгляд и не скажешь. Откуда ты Нико?
— Сложный для меня вопрос, я не знаю, можно ли считать мою прошлую планету, на которой я жил местом, с которого я пришёл.
— А...ты этот...как их там называют, — он щелкал пальцами видимо вспоминая слово.
— Претендент, — сказал я.
— Да, да, верно. И что? Как успехи? Когда выберешься?
— Я стал сильнее, а вот когда выберусь даже предположить не могу.
— Хе-хе, ну да, никто не знает когда он выберется, кроме меня, конечно.
— Почему ты знаешь когда?
— Ха-ха, никогда, это моё последнее место пребывания. СИСТЕМА не даст мне ключ выйти из этой пустыни и вернуться к семье и своим братьям по оружию. Это моё наказание.
Он вернулся к шкуре и камнем рухнул на неё, выбив с неё облако пыли.
— Тьфу, кхе-кхе, долго, однако меня не было. Да это, я же пошёл наперекор ЕЙ. У меня задание было убить, а я пощадил. Вот она и перенесла меня сюда в назидание остальным.
— То есть твои братья знают где ты?
— Конечно знают, но ни у одного из них нет навыка, чтобы вытащить меня отсюда. Да и даже если и вытащат, то СИСТЕМА отреагирует и точно придумает что-то другое.
— Ой, здравствуйте, а вы кто? — это проснулась Аня.
— Женщина, мужчины говорят, молчи, — жёстко остановил её воин.
Она тут же отвернулась, и сделала вид что спит. Эх, Аня — это не тот мир, к которому ты привыкла, где можно всё.
— Позвольте похвастаться как лучшему воину! — он резко вскочил со шкуры и маня рукой направился на выход из комнаты.
Пойду посмотрю, что он там показать хочет. Я вышел из комнаты и лишь краем глаза заметил, как он пошёл в стороннее помещение. Иду следом, поворот за угол. Там стоит Рурк рядом с монструозной головой, точнее тем, что от нее осталось, ведь плоти уже не было. Она как раз была аккурат по размеру входа в пещеру. Огромные шесть закрученных рогов смотрящий каждый в своём направлении. Если голова такая, то какое же должно быть тело?
— Вот мой крайний трофей из моего мира, это Грантатахансмардан. Одно из самых сильных животных, что водилось там. Эх, какая была битва, вот сюда смотри, — он указал практически на самый верх черепа, — вот сюда я бил его почти сутки, чтобы пробить череп. Множество раз был на грани смерти, но все-таки одолел. Славная была охота, если бы не СИСТЕМА, которая в момент битвы переместила меня вместе с поверженным зверем в это...пустыню. Я устал от этого места и каждый день ищу противника, что убьёт меня, либо способ вернуться домой.
— Ты справишься, не думаю, что смерть — это выход.
— Лишь из-за того, что закон нашей крови запрещает забирать свою же жизнь, я не могу сделать что-то с собой. Эх, кстати, все шкуры что лежат в спальне из этого зверя. Могучий был. Так, надо перекусить, змею будешь? — он обернулся и неотрывно стал смотреть мне в глаза, ожидая ответа.
— Так есть вроде не надо, я и не ем уже несколько месяцев.
— Эх, везёт тебе, я же каждый день ищу себе воду и еду в этом месте.
— А разве не все могут не есть и не пить?
— Нет, конечно, только претенденты и возрожденные. И то только те, что здесь по заданию системы. А такие как я вынуждены выживать. Нам и умирать здесь нельзя. Сразу отправимся на цикл, а СИСТЕМА потом устроит такую подлянку, подкинет какую-нибудь богом забытую локацию, из которой чтобы выбраться придётся умирать тысячи раз.
— Каждый раз я узнаю что-то новое.
— Согласен, думаешь я сразу все это знал? Мы как бы жили с СИСТЕМОЙ крайние 3 тысячи лет, но большую часть я все равно узнал уже здесь от возрожденных и претендентов. Ладно, раз ты не хочешь я пойду зажую чего-нибудь. Если хочешь, присоединяйся.
— Ради беседы я готов.
— Пошли, мой юный воин, — он схватил меня в захват за голову и провел по ней несколько раз ладонью, — нравишься ты мне, вопросы правильные задаёшь, да и кошка у тебя клёвая. Я не встречал таких, но чувствую, что посильнее того зверя будет, победой над которым я горжусь, — он похлопал меня по плечу, — ты бы мог стать нашим братом по оружию. И не важно, что ты такой хлипенький, ха-ха-ха.
От его смеха посуда на кухне в которой мы находились начала слегка звенеть. Он подошёл к столешнице, открыл ящик и достал оттуда довольно длинный нож.
— Ты точно не будешь? Жареная песчаная змея — это вкусно. Кто-то их убил, но мясо не забрал, я вот и решил, чего добру пропадать, захватил с собой.
— Не-не-не, — тут же отказался я от такой пищи, — Слушай, а ты нашёл их случайно не в 150 километрах отсюда к...не могу определять здесь направление.
— А их тут и нет. А по поводу змей, верно, чуть больше 150 километров. Если бы не карта я бы вообще потерялся.
— У тебя есть карта? — для меня это было удивительным.
— Конечно есть, системная, работает.
— Ты сейчас серьёзно?
— Ты хочешь сказать, что я лгу Нико? — в миг из добродушного дядьки его лицо стало серьёзным.
— Нет, я про то, что у меня карта не работает.
— Ты просто здесь не живёшь. Вот и не работает. И это, никогда даже не думай о том, что такие как я могут тебе солгать. Мы априори врать не можем.
— Я понял, прости.
— И прощения не проси, это слабость, за такое уважения не будет среди наших.
— Хорошо.
— Короче смотри, — он выудил из каменного ящика большой кусок змеи, чем-то похожий на готовый ролл, — рубим вот так пополам, удаляем внутренности. Убираем кожу, она у них плохо жуется, и нарезаем на небольшие пласты. Вот так вот, — он быстро и ловко нашинковал филе змеи, — разводишь огонь, на углях, — щелчок пальцами и огонь загорелся, — навыки для выживания полезная штука, а в детстве я ругался на своего учителя, что он обучал нас этому, говорил ему зачем тратить время, не лучше ли обучать нас бою. Эх, классное было время. Так, о чем я, огонь развели, значит ждём, — и он присел на стул рядом.
— Она вкусная получается? — спросил я у Рурка.
— Из-под моего ножа другой не выходит, хе-хе. Ты не серчай, что я такой разговорчивый. Здесь собеседники редкость, до вас год никого не было.
— Я понимаю, Рурк, понимаю. Сам ранее был только с пантерой. А с ней особо не поговорить.
— А эта баба?
— Я её уже в пустыне нашёл. Решил с собой взять.
— Честно скажу тебе, не стоит помогать тем, кто здесь находится, даже мне, все мы здесь совсем не просто так. У каждого из нас свое испытание. Я, конечно, не откажусь от помощи, если ты решишься.
— Тогда почему не стоит?
— Ты можешь вклиниться в ход событий и не дать человеку полностью изменить себя, дав свою силу и волю взаймы. То есть просто сделаешь все за него. Это не приветствуется мной и моими братьями. Каждый из нас должен помогать друг другу, но ни в коем случае не взваливать на свои плечи ответственность за другого.
— Я понял тебя. А ты хотел бы вернуться к своим? У тебя есть жена?
— Да, есть конечно, и пара сыновей чуть меньше твоего возраста. Крепкие парни, горжусь ими. По крайней мере они были такими, когда я исчез.
— А давно это произошло?
— Если посчитать...вот в той комнате у меня календарь, сам понимаешь черточки и палочки, так вот если судить по нему, то уже 30 лет я здесь.
— Так много? И почему же ты не выглядишь как старик?
— Так у нас все живут под пару сотен лет, так что я ещё молод, всего то около сотни. А внешне мы не сильно меняемся. Рано меня ещё старым называть. О, наконец-то огонь прогорел, смотри что дальше, — он открыл шкафчик сверху и достал оттуда металлическую сетку, да у него тут полноценный гриль, — вот тут соус, в нем нужно эту змейку обмакнуть и на угли. Красота получится. Вкусно будет точно.
— А из чего соус Рурк? — спросил я, подойдя ближе и нюхая чашу, в которой его было много.
— Главное вкусный, а из чего не важно.
— Ну ладно, не буду спрашивать.
По прошествии 30 минут он уже ел змею.
— Будешь? — протянул он мне небольшую тарелку.
— Нет, не хочу, спасибо.
— Ну как хочешь, сам тогда съем.
И он съел. Всё. Подчистую. Ну и ладно, нам еда не требуется.
— Я спать, потом ещё поговорим.
— Слушай, а ты можешь за Аней присмотреть? А я с Пантерой погуляю по пустыне.
— Хорошо, главное только, чтобы она мне сильно не докучала.
— Не будет, после твоего рыка она будет нормально себя вести.
— Хорошо, Нико, будь аккуратен, — сказал Рурк и ушёл в спальню.
Я услышал характерный звук, как он лёг на шкуры. Пора выдвигаться.

        *****
      
Кошку долго уговаривать не пришлось, она согласилась даже до того, как я у неё спросил. Сейчас мы двигались на небольшой скорости по пескам этой бесконечной пустыни. Я даже в моменте поймал себя на мысли, что начал наслаждаться нашим пребыванием здесь. Барханы, легкий тёплый ветер, солнце к которому уже привык. Единственное что бесило это песок что забивался во все щели как в верхней, так и в нижней одежде.
— Агнесса, надеюсь ты сможешь найти путь обратно к пещере, — я спросил это на ходу, надеясь хоть какой-то звук услышать, но кошка не нарушила тишины.
Мы прошли уже километров 50, не встретив вообще никого.
— Интересно, здесь вообще кто-нибудь есть? — спросил я.
Я успел сделать лишь три шага...
— Ааааааааааа! — закричал я.
Ну а что ещё делать, когда ты падаешь с высоты 5 этажного дома, и не важно, что на песок. Причём ты крутишься с бешеной скоростью, что не придаёт уверенности нормально приземлиться, страх падения он первобытный, его нельзя просто вычеркнуть.
Не знаю, как ей это удалось, но кошка поймала меня своим телом в прыжке, и я оказался аккурат на ней. Обвил руками её шею, и мы отошли от того места, где я полетел в воздух.
Отбежав метров 200, она остановилась и теперь я смог обернуться. Ну что сказать. Египет помните? Фараона знаете? Ну так вот похожая штука, только высотой метров в 20, это чуть больше 7 этажного дома. Весь из песка, с браслетами на руках из какой-то энергии. Даже что-то наподобие египетского платья есть. Это же в какой альтернативной реальности водятся такие существа? И как его победить?
— Киса, смотри, там какой-то камушек наверху прямо на его короне или на лбу, в общем вон тот, — указал я на него пальцем, — может, если его забрать он того, рассыплется.
Кошка посмотрела на меня, и раз не фыркнула значит согласилась со мной.
— Агнесса, я тут кое-что хотел проверить, хочешь быть испытуемой? — после этого вопроса её морду нужно было видеть. Видели, как девушки закатывают глаза? Вот это было что-то похожее, — больно не будет, и шанс больше, что ты справишься.
Я не стал дожидаться её полного согласия и положив руку на неё подумал о том, чтобы перенести её с помощью навыка управления пространством на самый верх Фараона, что большими шагами двигался в нашу сторону, и по виду скажу, настроен он был не дружелюбно.
Я сконцентрировался, и кошка исчезла из-под моей руки и появилась аккурат над головой противника. Приземлилась и сделав какой-то невообразимый кульбит используя свою правую лапу и хвост начала пытаться выковырять красный камень из его короны.
Он начал махать своими огромными ручищами, но моей кошке все нипочём. Она просто уворачивалась, и даже перешла в боевую форму.
Их противостояние длилось недолго. Пантера справилась за пару минут. Когда же она вытащила камень, прошло всего пару секунд как противник начал заваливаться назад и тут же рассыпаться, как обычный песок. Поднялась большая волна пыли, так что некоторое время я не видел вокруг себя вообще ничего.
По мой спине провели хвостом и в правой руке я увидел камень, который заботливо положила туда Агнесса.
— Умничка моя, красиво ты его, — похвалил я кошку погладив по спине, — а что это вообще такое?
Я приблизил сей объект поближе к глазам.

        "Камень Первородной Системной Энергии - 8 уровень
      

        Содержит в себе колоссальное количество первородной энергии Квантро.
      

        Нет ограничений для использования."
      
— Агнесса, это какая-то очень серьёзная батарейка, ха-ха, давай только ты её в себя впитывать не будешь, — после этих слов Пантера кажется обиделась, — слушай у меня ещё где-то энергетический блок завалялся, надо? — вот хитрая морда, сразу же остановилась, но не поворачивается, — держи, — достал его из инвентаря и протянул руку.
Она схватила его хвостом и закинула в свой межпространственный карман.
— Теперь можно и обратно, это приключение, которое заняло несколько минут меня немного вымотало, побежали?

        *****
      
Обратный путь не занял много времени, нас не было порядка 6-7 часов, точно не больше, а вот внешний вид пещеры изменился. Я бы сказал все блестело. И во всем этом убранстве я сразу увидел сияющего Рурка.
— А можешь ещё котлет с Панцирного Быка сделать? — услышал я его бархатный глубокий голос.
— Конечно, Рурк, могу, — очень милым голосом ответила Аня.
Хм, здесь явно появились изменения, и мне безумно интересно что.
— Рурк, ты уже поспал? — спросил я, заходя на кухню, где он расположился.
— Да, давно уже, мне пару часов хватает поспать. Слушай, Аня золотце, и есть приготовила, и убралась...и не только, — после этих слов он мне подмигнул, — Знаешь, я, наверное, за крайние года что здесь живу давно не был таким счастливым.
— То есть и домой ты уже не хочешь? — решил для себя уточнить я.
— Домой? Это невозможно, ты же сам знаешь.
— Ну ладно, потом об этом поговорим, ты мне поможешь найти ключ, чтобы выбраться? Мне нужен кто-то довольно сильный.
— Возможно и помогу, дай только немного насладиться обществом Анны, — он встал со стула и обнял её, для этого ему пришлось изрядно наклониться, ведь Аня была даже ниже меня ростом.
— Ну хорошо, наслаждайся, в ближайшие дни мы побродим в округе. Может найдём ещё один камешек такой, — я достал его из инвентаря и показал ему.
— Да ладно? — он тут же перестал обнимать Аню и подошёл ближе ко мне, — вы его одолели? Я в ту сторону из-за него пройти не мог, скорости не хватало, чтобы одолеть его. Ты же понимаешь какие возможности он открывает? Это просто колоссальное количество энергии.
— Поэтому я и спрашивал у тебя о доме...у меня есть навык управления пространством...так что шансы на твою отправку есть. Единственная просьба, помоги мне отыскать ключ, и я попытаюсь вернуть тебя домой.
— Я согласен, — он слегка преклонил голову и стукнул себя в грудь, — я буду твоим мечом лишь за малую надежду на то, чтобы вернуться домой.
— Отлично, тогда мы с Кошкой пошли погуляем, а ты наслаждайся, недели и тебе и мне хватит, согласен?
— Конечно, можете уже идти, хе-хе, — после этих слов он слегка шлепнул Аню по попке, от чего она ойкнула и слегка разрумянилась.
Я поманил рукой кошку и вышел из кухни, а после и вовсе из пещеры. У меня есть всего неделя, чтобы найти что-то интересное.
— Пошли!

Глава 18

Барханы, песок, солнце, которое здесь вообще не садится, и отсутствие живности на многие километры. Я, кстати, заметил одну интересную особенность, если мы долго никого не встречаем на своём пути, значит на этой территории расположился сильный противник.
Так было с тем недофараоном который рассыпался, когда кошка забрала у него камень. За следующую после этого события неделю мы встретили четыре группы мелких противников. Они обычно разбегались, как только чувствовали нас, видимо сразу понимали, что не одолеют. И конечно же мы смогли в неравной борьбе, ведь у меня есть Пантера, одолеть Королевскую Песчаную Змею. Напала она когда мы остановились на короткую передышку, и лишь благодаря реакции моей кошки я не отправился на перерождение. С неё упала капсула излечения всех болезней, у которой был дополнительный эффект, который приводил организм к идеальному состоянию. Как я понял довольно редкая штука, пожалуй, о ней я говорить никому не буду, мало ли пригодиться. Опыт мне так и не давали ни за одного противника, видимо СИСТЕМА выдаст все плюшки после прохождения задания. 
Сейчас же мы неторопливо шли в направлении пещеры. Пантера не особо приятный собеседник, вечно молчит, но чего не отнять, она меня прекрасно понимает, даже лучше, чем большинство людей в прошлом мире. Умела бы говорить цены бы не было. Так что я просто думал о своём и пытался построить план своей дальнейшей жизни, но все больше упирался во множество неизвестных. 
Вот сколько времени уже прошло на Земле после моей смерти? Ни я, ни кошка и никто другой не знает. Но если честно это единственный план, я хочу вернуться домой раз у меня появился шанс на жизнь. Может СИСТЕМА позволит мне попасть в свой мир, надеюсь он не сильно изменится и сможет принять меня, меня другого. По ощущениям прошло несколько месяцев, как я снова жив, но этот короткий промежуток времени изменил меня, и заставил адаптироваться к новым реалиям.
Я, кстати, отрезал голову этой змеи и большой кусок мяса от её тела. Рурк точно будет рад такому трофею, хоть и не он его победил. Он вообще простой мужик, прямой максимально и не скрытный, что меня радует. Другого я бы с собой не брал, слишком опасно, а вот ему можно доверять.
Я уже вижу пещеру, осталось немного, так что я слегка ускорил шаг. Мы не спали и не отдыхали все 7 дней, так что наша выносливость восстанавливалась уже не так быстро. Как не крути, а отдых и здесь решает. Поспишь и ты уже с полным запасом выносливости. 
Поднялись на холм и зашли в пещеру. Все сияло, как и лица Анны и Рурка.
— Что уже неделя прошла? — спросил воин.
— Честно не знаю, может даже и больше времени, но единственное что я хочу это завалиться спать. Сил не осталось от беготни по пустыне, — ответил я, и двинулся в направлении спальни.
Кошка тоже отправилась за мной. Усталость дала о себе знать, так что отрубился я быстро. Как бы СИСТЕМА не пыталась упростить здесь жизнь, все равно некоторые аспекты живых организмов полностью отключить не выйдет. Сон.

        *****
      
— Ну и долго вы ещё спать собираетесь? — говорила Аня, жевав при этом кусок какого-то вяленого мяса.
А, вспомнил, я же при входе выложил кусок той песчаной королевской змеи. Видимо они его и приготовили.
— Да уже встаю, приду в себя немного и отправимся в дальнейший путь, — присев на шкуре, при этом потирая глаза, сказал я.
— Отлично, а то Рурк сказал, что очень хочет забрать меня с собой, туда домой, его жена не будет против, у них многоженство это нормально.
— Я честно не против, но имей ввиду что я не уверен в успехе на 100%.
— Это я понимаю, Рурк уже объяснил.
— Кстати, а где он? — я встал с кровати. Кошка тоже поднялась и сейчас потягивалась, шелестя своими металлическими пластинами.
— Он...точит свой топор, — тихо сказала Аня.
— Хм, так у него же молот был? — удивился я.
— Он сказал, что ради такого события он возьмёт свое лучшее оружие и броню, говорит, что погибнуть нельзя, — сказала она, — пойдём я отведу тебя, я здесь уж точно лучше тебя ориентируюсь.
— Хорошо. Агнесса пойдём, посмотрим на его топор, ха-ха.
Мы вышли из спальни и пошли по коридору, потом свернули вправо и пройдя через комнату оказались в подобие оружейной. Это же сколько оружия он умеет использовать? Здесь были и алебарды, и копья, даже очень добротный меч со щитом. Рурк же сидел спиной к нам и точил о камень свой топор, который расположился у него на коленях.
— А ты всем этим оружием умеешь пользоваться? — спросил я его.
— Конечно, нас учили этому с детства. Мы люди войны. Только этим и живём. Так что даже малец лет 10 уже умеет управляться каждым из этих видов оружия. Лишь единицы могут отличаться от остальных, но обычно это наши жрецы, но у них есть другие навыки, которые позволяют защитить себя и усилить любой отряд.
— Это отлично, через сколько ты будешь готов? — спросил я у Рурка.
— Да уже, осталось только надеть броню и всё, тут же можем выдвигаться. Можешь пока присесть вот на эту скамью. Кстати, каждое из этих орудий я получил в битвах как трофей. Эх, было время, я тогда мог стать даже Вождём, если бы не моё доброе сердце.
— Все бывает, не стоит сожалеть. Что было то прошло.
— Сожалеть то не стоит, но из-за своего поступка я здесь. Если честно я бы поступил так вновь, мне не за что было убивать её.
— Её? — для меня это было удивительно.
— Да, её! Воительницу что встала во главе своего войска потеряв мужа и пошла всем мстить. Алиан великолепна, красива и умна. 
— Странно что ты так отзываешься о женщине, ты ведь Анне в первый раз сразу закрыл рот.
— С Анной у нас сейчас всё иначе, а вот Алиан я восхищаюсь, она в первую очередь воин. И когда её муж погиб она взяла управление в свои руки, и добилась такого успеха какого многие мужчины не добиваются. Она объединила несколько разрозненных хирдов, у которых были слабые ярлы, это привело к тому, что её войско стало самым многочисленным и сильным среди всего Севера в моем мире. А после с ней пришлось считаться и Империям. Вот тогда я и получил задание от СИСТЕМЫ на её убийство. Она совершила что-то такое за что ей нельзя было жить в том мире дальше. Какой проступок это был не спрашивай, не знаю сам. Когда наступил нужный момент я вызвал её на бой, она согласилась, но, когда оставался последний удар, моя рука дрогнула, ведь её покойный муж был моим другом. После я был сослан сюда, а она продолжила свои завоевания. Я бы сделал так снова, я не в силах лишить её жизни.
— Интересная история...но ведь ты лишился всего не выполнив задачу. Разве тебя это устраивало?
— Нико, я знал на что шёл. Иногда я думаю, что я совершил глупость, но каждый раз понимаю, что не мог поступить иначе. Ты поймёшь это когда-нибудь, главное, чтобы не было поздно.
Все это он рассказывал пока одевал на себя броню, сотканную из шкур того же животного, на котором мы спали, дополненную металлическими пластинами, которые вкруг закрывали весь торс. Я даже подумал, что из моего прошлого мира сложно будет найти оружие способное её пробить. Даже для меня было заметно, что эта броня совсем нелегка.
— Сам сделал, — как обычно похвастался он. 
— Какой ты скромный, Рурк, — подшутил я над ним.
— Я живу битвами по сей день, и могу позволить себе рассказывать о своих достижениях.
— И то верно.
— Я готов, идём! — он указал жестом на выход из оружейной.
Мы вышли в коридор и увидели Анну, которая за последнее время успела сшить себе неплохую броню, видимо из тех материалов, что нашла у Рурка.
— Ты куда? — громко спросил Воин у Ани.
— Я с вами.
— Нет, ты остаёшься здесь, тут тебе ничего не угрожает.
— Но я хочу с тобой! — немного повысив голос сказала Аня.
— Не спорь со мной иди переодевайся. Слишком опасно, если ты погибнешь, то возродишься в неизвестном месте в этой пустыне и есть шанс, что на твои поиски могут уйти месяцы или даже годы.
— Ладно, — грустно ответила Аня, — хорошо, я останусь здесь.
— Отлично, — он подошёл к Аня сзади и обнял её своими громадный ручищами, — я вернусь, жди меня.
— Хорошо, Милый. Я буду ждать, — ответила Аня, развернувшись к нему лицом, — будь осторожен.
— Я постараюсь, — сказал он, отпустил её и пошёл на выход из пещеры.
— И нам пора, — сказал я кошке и пошёл за Рурком.
Мы вышли на свежий воздух.
— Рурк, как думаешь, где нам искать ключ? — спросил я у стоящего ко входу спиной воина.
— Не могу знать, я лишь твоё оружие, веди меня.
— Ну, ладно, двинемся в ту сторону, там мы Пантерой не были, — указал я направо от входа в пещеру.
— Если посмотреть по карте, там пустыня имеет очень странные пески, которые засасывают любого на них ступившего, а внешне и не скажешь, что по ним нельзя ходить.
— Ты там был? — спросил я у Рурка.
— Да, но только на границе, я еле выбрался, когда начал проваливаться в песок, благо не слишком глубоко туда залез.
— Тогда будем осторожнее, может удастся их обойти. Все равно нам надо в ту сторону. Чувствую там, может быть, ключ.

        *****
      
Рурк только больше напугал меня, ведь на деле оказалось, что там лишь небольшие зоны, где можно провалиться. Чтобы проверять можно ли ступать дальше я нарезал довольно плотные кости встреченных снова простых песчаных змей, и кидал каждый раз, когда сомневался в следующем шаге.
Рурк, же боялся этих песков вплоть до того, что просто останавливался на месте и пока у меня не получалось его убедить в безопасности не делал и шага. Удивительный мужик, грозный как скала, а боится такого места, хотя сам живёт в этой пустыне несколько десятков лет.
Кошка не боялась ходить, она просто проводила кинжалом на хвосте по песку впереди себя и смело шагала дальше либо обходила по дуге опасный участок. Она вообще подготовленная к выживанию в любых условиях. Реагирует и соображает быстрее меня.

        "Дополнительная информация по заданию "Найти путь"
      

        Ключ ближе, чем кажется"
      
Ого, это подсказка? По-другому быть не может. Ладно, все равно пойдём дальше.
— Вот и это место позади, фух, не знаю, но меня пугают такие места, — сказал Рурк.
— Если следовать определённым правилам, то погибнуть сложно, — ответил я.
— Легко тебе говорить, тебя даже сегодня не засасывало.
— Ха, а мне этого и не нужно, это ты у нас первопроходец, — сказал я и хлопнул Рурка по плечу.
Считаю будь я даже в десятки раз сильнее, мне сложно было бы сдвинуть его физической силой.
Дальше мы вышли на какое-то каменное плато, лишь по прошествии минут пяти я понял, что это спрессованный песок. Никаких барханов, просто равнина. И ничего, от слова совсем. Помнится, когда ещё мальчишкой я увлекался созданием модификаций к играм, и там, когда запускал редактор была такая же пустота во все стороны. Здесь же было лишь одно отличие, со стороны с которой мы пришли виднелись небольшие барханы.
— Странно, вновь никого мы так и не встретили, — сделал я свое заключение вслух, — видимо здесь тоже живёт сильная живность.
— Ты можешь быть и прав Нико, дальше пройдём увидим, — ответил мне Рурк.
Шаг. Шаг, ещё шаг. Идём неторопливо, чтобы в случае нападения быстро отреагировать. Кошка идёт впереди метров на тридцать, сканируя местность на наличие любых противников.
На протяжении часа так никого и не появилось, я даже слегка разочаровался в том, что мы идём не в верном направлении. Ведь по всем правилам этого места на нас давно уже должны были напасть, но ничего не происходило.
— Да...ну...на! — как всегда все происходит неожиданно.
Тоже было и сейчас. Из моё груди ближе к сердцу торчал большой шип. Давно я не умирал. Непривычно даже.
— Я...найду...вас, — хрипя успел сказать я, уже закрыв глаза до наступления темноты.
Снова не особо приятные ощущения, а это значит, что я в буфере. 

        "Вы были убиты "Имя Скрыто""
      
Жаль даже не посмотрел на это создание и не обломал ему руки.

        "Возрождение через 780 секунд"
      
С таким большим показателем таймера до возрождения точно есть время подумать. Почему я не услышал противника, не почувствовал. Даже кошка не дернулась в этот момент, а только лишь, когда я произнёс слова искреннего удивления. Серьёзно, откуда взялся противник? Я думал вообще никто не сможет из-под такой жёсткой поверхности вылезти. Он ещё так легко меня проткнул, жаль, что не пишется уровень монстра. Да и почему он монстр? Может это вообще какая-нибудь сочная красотка блондинка. Только сейчас мой посыл фантазии не дружит с логикой, так как я начинаю думать с какого места у не выходит такой большой шип. 
Он помнится был максимально гладкий, конусовидной формы и молочного цвета. Кстати, даже больше похоже, что это кость. 
"Возрождение через 694 секунды"
Время шло максимально медленно. Мне интересно, а почему время возрождения увеличивается при повышении уровня?

        "За счет повышения вами уровня на создание матричной структуры слепка уникального идентификатора сознания уходит больше энергии, а также первичная обработка данных при вашей смерти, и обновление уже добавленных данных занимает некоторое время. В связи с этим общая продолжительность вашего возрождения увеличивается."
      
А, ну все понятно стало. Даже я бы сказал ясно. Я все понял досконально, я настолько преисполнился. Так, перебарщиваю. Проще бы было если СИСТЕМА написала, что так надо, и я тебе ничего не скажу.

        "Включен ограниченный доступ к дополнительной информации для претендента "Нико""
      
Эй, СИСТЕМА! Ты чего? Я пошутил.

        "Возрождение через 521 секунду"
      
Я не высказывал тебе претензии, лишь безобидная шутка.

        "Ограниченный доступ к дополнительной информации для претендента "Нико" ОТКЛЮЧЁН."
      

        "Просьба в следующий раз формировать свои мысли более детально, а также анализировать вводные при составлении отзыва на дополнительные сообщения."
      
Фух, я понял, буду аккуратнее со словами. Ага, конечно, Нико, поругайся ещё и с СИСТЕМОЙ, чтобы тебя куда-нибудь сослали, как и этого мужика Рурка.

        "Возрождение через 420 секунд"
      
Время тянется словно кисель, а прошла лишь половина отмеренного таймера. Иногда, кажется, что его ход моментами замедляется, что увеличивает общее время моего нахождения здесь.

        "Возрождение через 305 секунд"
      
Самок важное это где я возрожусь. Надеюсь, сразу не погибну, как я это любил делать на начальных уровнях.

        "Возрождение через 216 секунд"
      

        "Возрождение через 180 секунд"
      

        "Возрождение через 113 секунд"
      
Единственное что до сих пор не даёт покоя, как Агнесса не заметила противника ранее. Удар со спины, и смерть. После того, как был атакован я уже не мог разглядеть, что впереди меня.

        "Возрождение через 65 секунд"
      

        "Возрождение через 44 секунды"
      

        "Возрождение через 7 секунд"
      

        "Возрождение через 1 секунду"
      
Сгруппироваться.

        "Вы возрождены в случайном месте пустыни Грендо."
      
Да что ты будешь делать, как бы я не старался все равно упал лицом вниз. Закрыл рот и понял, что у меня что-то осталось на зубах. Проморгал глазами и понял, что это трава. В смысле трава? Откуда?
Встал на ноги огляделся. Река. На берегах которой пробивается короткая зелёная травка и плотная почва, на расстоянии метров в сто от неё начинается жгучий песок, который тянется до горизонта. В необычное место меня закинуло. Ну ладно, пойду воды попробую, надеюсь не отравлюсь. У меня точно есть немного времени отдохнуть.

        *****
      

        
          10 минут назад.
        
      
Я иду впереди, сканируя местность, ведь мой человек, которого я уже выбрала своим хозяином сможет найти ключ, и мы выберемся отсюда. Я чувствую от него дикую энергию, она течёт в его жилах, лишь из-за этого я не убила его, увидев первый раз. От него исходит сила, не каждый её чувствует. Он способен на большее, чем сам думает.
Я смотрю по сторонам, особенно отдаю предпочтение тому, что находится под этим твёрдым песком, ведь на нас неоднократно нападали из-под земли. Да и на всякий случай кинжалом на своем хвосте проверяю его на твёрдость, ведь недавно мы проходили опасные участки, в которых могли провалится и погибнуть.
Я услышала слова, его слова. Что-то не так! Я резко повернулась, и увидела, что мой хозяин завалился на землю, а вторым событием была уже тухнувшая яркая синяя вспышка. Тот воин, который мне сразу не понравился исчез. Не было ни запаха, ни следа, он будто и не существовал.
Я в мгновение парой прыжков подлетела к хозяину в надежде что он жив, но все мои потуги были тщетны. Что-то убило его, прямо в сердце, у него не было шанса. Органические существа такие хрупкие, их так легко убить.
Теперь у меня появилась новая задача, хозяин может не справиться без меня. Пока он слаб, но я знаю, что у него великий потенциал, настолько мощный, что ни один из нашего племени или рода с ним в будущем не сможет справиться.

Глава 19

Вы не представляете, как хорошо просто лежать на травке под солнцем и ногами ощущать лёгкий ветерок и свежесть, что идёт от реки. Это блаженство.
Но бесконечно я лежать так не могу, ведь нужно двигаться обратно в ту пещеру и снова пытаться найти ключ. Надо выбраться с этой пустыни, если честно я от неё уже устал.
Я присел, обул ботинки, что лежали рядом со мной. Поднялся, и огляделся. И вот в какую сторону мне идти? Я если честно даже не представляю. Пойду просто вперёд, и, если повезет приду куда надо. Сейчас отдохнувший и посвежевший я чувствую себя отлично. Клинок достал из межпространственого инвентаря, так, на всякий случай, мало ли встречу противников по пути. 
Отойдя от реки метров на триста воздух ощущался уже иначе, чуть сильнее раскален, и жар идёт от песка под ногами. Радует то, что я прокачался за последнее время, так что путешествие по песку не вызывает особых трудностей.
Через несколько часов мои надежды разбились окончательно, ведь я снова пришёл к реке, и именно в то место, где находился ранее. Навернул круг по пустыне и вернулся в исходную точку. А как я ранее выдерживал курс прямо? А, кошка же шла впереди, а я за ней. Мои навыки по ориентированию на нижайшем уровне.
Тогда буду здесь ожидать пока кошка меня найдёт. Надеюсь на это не уйдёт много времени.

        *****
      

        
          Неизвестное количество времени назад. Измерение - 4. Галактика — 17. Планета Афорус. 19:23 по местному времени. Горы Драгмардор.
        
      
Я шёл по горной дороге по колено в снегу, и во что бы то не стало должен выполнить задание от СИСТЕМЫ. Убийство Алиан даст мне огромнейший скачок вперёд в развитии своих навыков и повышение уровня, а самое главное откроет возможность стать Вождём хирда. Никто больше не будет называть меня слабаком, ни дети, ни жена.
СИСТЕМА сообщила мне, где находится мой противник, и я следую за ней попятам. По ЕЁ расчётам уже сегодня ночью я нагоню Алиан. Я обязан убить её. Если же я не выполню задание, меня ждёт жестокое наказание — изгнание в одно из самых страшных мест которое может быть, пустыня Грендо, то место, в котором могу не протянуть и дня. Ведь не зря с востока до меня доходили слухи и даже легенды о тварях, живущих там.
— Я дойду, я справлюсь, — практически не переставая повторял себе вслух. 
К ночи, когда из-за не перестающего идти снега, не было видно даже куда делаешь очередной шаг, я вышел к лагерю. Обойдя по широкой дуге, и применив усилия я смог зайти в лагерь Алиан спустившись с горы. Если бы не карта СИСТЕМЫ что вела меня, мне бы это не удалось ни за что.
Она должна уже спать в это время, вызову её на бой, по всем законам она не сможет отказать. Я должен справиться. СИСТЕМА выдала мне предмет, что способен обездвижить её на несколько секунд. Этого времени должно хватить, чтобы я нанёс решающий удар.
Её шатёр найти оказалось просто, он был самым большим в лагере. Я слегка отогнул ткань и заглянул внутрь. Охраны не было. Алиан доверяет своим людям и не боится за свою жизнь, что довольно странно. Именно из-за этого факта я смогу беспрепятственно пройти к ней.
Я зашёл в прихожую, и повернув направо двинулся в сторону спальни. Снова отогнув ткань, разделяющую помещения, я зашёл внутрь. Она спала. Длинные волосы беспорядочно раскиданы на кровати, на ней отсутствует защита, лишь ночнушка, ведь не смотря на снег и холод на улице в шатре тепло и комфортно. Она не была укрыта одеялом, так что я даже получил момент полюбоваться фигурой этой девушки, а она была потрясающей. Точёная талия, тёмные волосы, светлая кожа, ровный маленький аккуратный носик, пухленькие губки и в меру тренированное тело. С бабами из деревень, что работали в поле, она не могла сравниться, на фоне них она была безумно красива. Что ж, всему приходит конец, так и сейчас, Алиан проснулась. Её взгляд начал излучать силу, уверенность и власть коей она обладает. От милого и спокойного выражения лица не осталось и следа. 
— Что ты здесь делаешь? — твёрдый командирский голос, услышав который хочется вытянутся в струнку. Если бы не это задание я бы присоединился к ее войску и пошёл за ней.
— Бой. Сейчас, сразимся один на один, — сказал я, стараясь, не прогнуться под её взглядом.
— С тобой? Ты только ради этого меня разбудил? — на её лице появилась ухмылка, — А это не может до утра подождать? Если честно я хочу поспать. А вот утром мы можем с тобой устроить бой. 
— Нет, сейчас! — сказал я чуть громче, и скорее всего дал о себе знать другим обитателей лагеря, так как я услышал шум за тканью шатра.
— Хм, смертник, зачем тебе вообще это? Не понимаю таких как ты, — она встала с кровати, при мне скинула с себя ночнушку оставшись полностью голой, и прошла в другой угол комнаты к стойке, где висел её доспех, — приходят ночью, хотят лишиться головы. Тебе жить совсем не хочется? — она спокойно повернулась ко мне без капли стеснения, смотря мне в глаза своим твёрдым взглядом, ожидая от меня ответа.
— Мне так нужно... — все что смог сказал я. 
— Наши законы запрещают нападать пока мы не войдем в круг, надеюсь ты об этом помнишь? — она уже одевала лифчик, и тут же руками поправила грудь, чтобы она удобнее уселась в нем.
Глядя на неё, я понял, что в комнате как-то душно, её поведение сказывалось на мне не лучшим образом, сейчас сложно было выкинуть из головы образ голой Айлин.
— Да, я помню, — сказал я, и тут же направил свой топор в сторону воина, что без стука заглянул в комнату.
Он приложил руку к груди и преклонил голову перед своим военачальником.
— Мой командир, вам требуется помощь? — спросил он, не поднимая головы. Я чётко понимал, что она контролирует все вокруг.
— Нет, помощь не нужна. Создайте круг в шатре для собраний, у меня появился...соперник. Выполнять! — какая же она сильная женщина. 
— Слушаюсь. — короткий ответил воин и оставил нас вдвоём.
— Пошли, я готова, не думай, что тебе будет легко, отец тренировал меня с 4 лет. По пути расскажи какие у тебя ко мне претензии.
— У меня задание...мне нужно тебя убить. — я даже опустил голову, когда это сказал.
— И что? Откажись от него, ведь ты можешь умереть.
— Нельзя...я пробовал. — сказал я, и это было правдой, СИСТЕМА не даст мне этого сделать, а если и даст, то накажет.
— Имей ввиду, ты сам выбрал этот путь.
Через несколько минут мы зашли в огромный шатёр, что стоял практически в центре лагеря. Внутри уже была очищена довольно внушительная площадка в виде круга, в диаметре метров пятнадцать.
Она, не останавливаясь, прошла в созданную для нашего боя площадку.
— Давай быстрее, я ещё поспать хочу! — поторопила она меня.
Только сейчас я заметил, что в её руках был только одноручный топор. Броня была похожая по структуре на мою, но из более серьёзных материалов, все-таки она Ярл.
— Иду я, иду. — она просто продавила меня. Меня большого огромного взрослого бородатого мужика, — ступай в круг и начнём.
— Я здесь, я готов, — переступил через линию и зашёл в круг.
— Отказался бы просто от задания СИСТЕМЫ. Нет же пришёл и разбудил меня. Не в восторге я от такого, но закон есть закон, каждый имеет право вызвать противника один на один.
— Бой! — крикнул один из пяти седых мужиков, что стояли на самой границе.
Я заранее положил в руку предмет с вложенным в него активным одноразовым навыком. СИСТЕМА дала простую инструкцию, нужно просто сжать его в руках и направив в сторону противника разжать пальцы ладони, ничего сложного.
Алиан все так же стояла на месте, и я решил не испытывать судьбу и начал действовать по алгоритму. Когда я разжал руку и шарик, который и был тем самым предметом начал с неё выпадать и раскручиваться, Алиан щелкнула пальцами. Шар распался на просто колоссальное количество фрагментов. В миг я перестал представлять для неё угрозу.
— Я знала, что у тебя есть что-то с собой... — сказав эти слова она сделала два быстрых шага и прыгнув охватила мою шею ногами. 
Я почувствовал вес будто на меня упала часть скалы, так что я тут же был пригвожден к полу. Я попробовал бороться, но все попытки оказались тщетны.
— Я могу убить тебя, но я сделаю лучше, для себя естественно. Ты сделаешь то, что я тебя попрошу или ты отправишься домой по кускам? — спросила она меня поставив пред собой на колени просто приподняв за доспех.
— Да...я сделаю то, что ты попросишь... — я опустил голову и смотрел в пол.
— Отлично, откажись от СИСТЕМЫ и прими дар Эксилиума.
Отказаться от СИСТЕМЫ, это смерти подобно, даже в некотором роде страшнее и хуже, чем смерть. Ведь система тебя возродит, а вот Эксилиум сам себе на уме. Я слышал об этом мало, но мнение об этом сложилось не положительное.
— Я советую тебе поторопится, ведь в любую секунду СИСТЕМА просчитает, что ты не выполнил задание. А обычно за такое она отправляет в какие-нибудь далёкие дали, — она смотрела на меня и с насмешкой выговаривала эти слова, — ну что, согласен?
— Да! — громко сказал я.
— Тогда возьми это... — эти слова она произнесла максимально серьёзно, — и не подведи нас.
Она протянула мне маленький кубик, что в нем было я даже не знаю.

        "От7лчи^ься от СИ₽ЕМь|?
      

        Dа/Н0т"
      
Да ладно, это маленькая штучка у меня в руках может взломать СИСТЕМУ. 
— Да, — говорю я вслух.
— Другого исхода я не ожидала, — сказала мне Алиан. 
При этом её слова мне показались такими тихими и далекими.

        "Буд3т В|/п0лненА %%# перезагрузка!"
      
Темнота. Тишина. Яркий свет. Я лежу все в том же кругу.
— Ты наконец-то перезагрузился, позже Эксилиум свяжется с тобой, нас не так много, так что он может пообщаться с каждым. Не вздумай ему дерзить. А теперь важное, — она взяла небольшую паузу, — Каждый раз убив того, кто зависим от СИСТЕМЫ ты будешь получать энергию, не вздумай её тратить бездумно. Лучше сохраняй её, чтобы...
Слова её резко оборвались, я увидел белую вспышку и тут мне стало жарко. Огляделся. Пустыня.

        "Вы не в₽%%лнили зАдан|||е "СмерТь ы|-|ым.".
      

        Вы переме%^ны в пустын% Грендо."
      

        "Эт[0]т милый 3вер1 7крАсит ваше времяпрепровождение."
      
Да ладно, СИСТЕМА все-таки добралась до меня. Я же отказался от неё? Почему я тогда здесь? И что за зверь?
Я посмотрел налево, после направо. Никого не было.
*ПУШШШ*
Кто-то очень громко выдохнул воздух, я резко вскочил и посмотрел назад. Бык, с большим количеством рогов и шерстью. Бежать, не останавливаясь!

        *****
      
Я все так же лежал на травке возле реки. Красота то какая, как помнится, в прошлой жизни я редко ходил в отпуск, а здесь раздолье я просто лежу и ничем не занимаюсь. Есть не нужно, уйти отсюда не могу, я пробовал ещё, но каждый раз я делал круг и возвращался сюда. Без шансов, я просто не могу отсюда уйти.
Кстати, прошла уже неделя, но все неизменно. Отжался, попрыгал, полежал, поспал и так по кругу. Ой, а что это там? На горизонте я увидел еле различимую чёрную точку, что двигалась в мою сторону. Я наблюдал за ней около 5 минут, прежде чем стало понятно, что опасаться нечего и это за мной. Агнесса меня нашла. И не важно, что я перед отправлением на перерождение сказал, что сам их найду. Ещё пара минут и она уже рядом со мной. 
— Привет, Киса! Я соскучился, здесь было так одиноко. Я пытался найти путь сам, но ноги вели меня обратно, — сказал я при этом глядя её по спине, — в обратный путь?
— Рррывв, — рыкнула кошка и медленно, пошла обратно.
— Подожди меня! — на ходу натягивая ботинки, сказал я ей.
Вот кошка, конечно, даже не притормозила, чтобы подождать. Я нагнал её, и мы по чуть-чуть начали ускоряться, набрав комфортную скорость.
День, второй, третий и так неделю. Песок, песок и только песок. Иногда были противники, только мне ничего не досталось так как кошка сразу уходила вперёд и нападала на них.
О, тот самый бархан. Интересно, а кошка без меня к ним не заглядывала? Ещё минут двадцать ушло на то, чтобы добраться до входа. Я практически прошёл в каменную квартиру как услышал голоса и решил пока остаться за поворотом в прихожей.
— Милый, не беспокойся, думаю они не вернутся, здесь столько разной живности водится, тебе вон самому столько времени пришлось обходить самые опасные точки, чтобы вернуться домой, — услышал я голос Анны.
— Отвечаю, он вернётся и спросит зачем я его убил. А мне как раз не хватало энергии, чтобы наконец-то спустя столько лет отправится домой с тобой Дорогая моя.
— Понимаю, сколько будет готовиться ключ? Что сказал Эксилиум? Он же поможет?
— Месяц, Аня, месяц он будет создавать ключ, чтобы вытащить нас из этого места. Как он сказал здесь действует очень серьёзный алгоритм, который никому не позволит покинуть эту пустыню без ведома СИСТЕМЫ. Чтобы обойти все что настроено ЕЙ ему нужно много времени. Кстати, с Нико я получил даже больше энергии чем рассчитывал. Он сильнее чем кажется, либо система его так любит.
— Да не поверю, за него все эта кошка делала, как вспомню её мурашки по коже, мне было страшно рядом с ней.
— Меня тоже его кошка напрягала, главное, чтобы они вернулись, когда мы уже покинем это месте, но не раньше. Я надеялся, что ключ будет готов быстро, лишь поэтому я решил убить его в тот момент. Знай я, не трогал бы его вовсе.
— Ты уже это сделал, так что будем действовать от ситуации. 
Я простоял несколько минут, не издавая ни звука, кошка на удивление тоже не пошла вперёд и стояла позади меня. Надо заходить, все уже понятно. Наврали мне они знатно так ещё и пришлось долго возвращаться сюда.
— Привет, — захожу на кухню, где они расположись, при этом машу рукой и улыбаюсь, — Как дела?
Кошка заходит за мной и садится с правого бока.
— Нико...как ты так быстро вернулся? — спрашивает очень низким и тихим голосом Аня.
— Вот так. Рурк, ты язык проглотил? — я все так же улыбался, но улыбка моя больше походила на ту, что увидишь у маньяков.
— Нико, прости, я просто очень хочу выбраться отсюда...только не убивай нас, мы не возродимся...
— Погоди, то есть вы мне солгали, ты, — я показал пальцем на него, — убил меня в спину как крыса, а теперь не убивай, не трогай нас, ты сейчас серьезно? За свои поступки нужно нести ответственность.
— Наша смерть конечна, твоя нет. Мы получили необходимый нам ресурс за твоё убийство...прости нас, нам просто нужна была энергия, чтобы выбраться отсюда... — сказал Рурк.

        "Получено новое задание "Они другие."
      

        Убить Анну и Рурка. Они являются последователями Эксилиума. Все последователи Эксилиума должны быть убиты при встрече.
      

        Штраф за отказ: Вы останетесь здесь с Мифриловой Пантерой "Агнессой" навсегда.
      

        Награда: Уникальный предмет."
      
Хм, противоборствующие стороны.
— Прости Рурк, и ты Ань тоже, у меня Задание...
Я увидел по ним, что они догадывались о скором нашем возвращении, они были готовы к бою со мной, но моя Пантера внесла свои коррективы в их план. 5 секунд, 5 движений, 2 тела, 9 кусков. Что для меня, что для моих горячо любимых противников это произошло практически мгновенно. Кошка не стала ждать пока я закончу речь. Это, наверное, самое быстро выполненное мной задание.
— Благодарю, Агнесса, — сказал я Пантере.
Она уже снова сидела справа рядом, просматривая на инсталляцию, что создала своими действиями. Хм, это место однозначно сделало меня более чёрствым. Ведь я даже не чувствую угрызения совести по поводу их смерти. 
Хм, а вот кейса с наградой с них не упало, видимо это из-за того, что они не привязаны к СИСТЕМЕ. Не понимаю зачем вообще отвязываться от НЕЁ. Она даёт бонусы, позволяет становится сильнее и самое главное всегда даёт ещё один шанс.
И кстати теперь я понимаю почему Рурку дали задание на убийство Алиан. Она скорее всего тоже последователь, как его там, Эксилиума. Жаль, что никакого ключа у них не было, надоело если честно сидеть в этой пустыне, уже хочется обратно в тот лабиринт, там хотя бы за каждым поворотом что-то новое.

        "Вы выполнили задание "Они другие""
      

        "Вами в награду получен уникальный предмет."
      
У меня в руке оказалась маленькая коробочка, из которой я достал металлический объект с проводами и трубками. Что это такое?

        "Модуль Синтезатора Речи - уникальный - вне уровней (подходит только к Мифриловая Пантера "Агнесса ")
      

        Описание:
      

        Позволяет Мифриловой Пантере "Агнесса" использовать речь для взаимодействия с другими живыми или неживыми существами."
      
Да ладно? СИСТЕМА, огромное спасибо!
— Агнесса, это для тебя...возьми, — я протянул ей руку с модулем, который она аккуратно взяла хвостом.
Её пластины брони разъехались на шее приоткрыв все внутренние механизмы, там столько разных элементов что у меня глаза разбегаются. Она медленно и аккуратно установила модуль на необходимое место, встал как литой. Бронепластины снова закрыли шею. Агнесса повернулась ко мне и посмотрела в глаза.
— Здравствуй, Нико, — прозвучал её приятный металлический голос, с лёгкой ноткой вибрации словно работает двигатель.

Глава 20

Это свершилось! Честно я очень давно хотел получить возможность разговаривать с Агнессой.
— Агнесса, ты даже не представляешь сколько у меня к тебе вопросов, — улыбаясь сказал я.
— Я постараюсь на них ответить, — как же интересно вибрирует её голос.
— Почему ты меня тогда не убила? Мне СИСТЕМА написала, что ты невероятно опасный противник, и я даже достижение в тот момент получил.
— Если ты про первую встречу, то у меня есть навыки анализа противника. Я практически сразу узнаю все слабые места и вижу потенциал развития.
— В смысле потенциал? Как это вообще можно увидеть? — я удивился.
— Есть граница, до которой может развиться любое из живых существ, лишь на первый взгляд, кажется, что уровни можно повышать до бесконечности. Так вот, у тебя потенциал близок к бесконечности. Это единственная причина почему ты остался жив.
— Ты открываешь мне такие интересные подробности. Но ты же не сразу стала помогать мне.
— Я наблюдала со стороны. Потенциал высокий, но каков ты сам. Ведь если ты слаб морально, ничто это не изменит. А после ждала пока ты откроешь выход из первой локации. Меня же тоже туда забросило. 
— Ты тоже претендент?
— Да...проиграла в битве.
— Это кому же ты могла проиграть? Сколько смотрел за твоими боями, не видел, чтобы у тебя возникали сложности с противниками.
— Я с другого мира, мой хозяин в прошлой жизни был сильнее меня в десятки раз. Я по сравнению с ним просто маленькая никчемная зверушка, я пыталась добраться до его уровня...но не справилась и оказалась здесь. СИСТЕМА восстановила меня и дала ещё один шанс. Только в отличие от тебя, у меня уже были навыки, и я их не потеряла.
— В этом тебе конечно повезло, в моем мире нет СИСТЕМЫ.
— ОНА есть везде, видимо не так явно. Я уверена, что некоторые личности в твоём мире имеют способности, но просто умело скрываются. И да, спасибо за тот энергетический блок при первом знакомстве, он тогда был мне очень кстати, энергии было очень мало, а с помощью него я её восстановила до минимального уровня.
— У меня в мире животные не особо разумные, так что я решил просто откупиться, да и задобрить тебя.
— Ха-ха, — смех у неё странный, будто двуручная металлическая пила играет, — как я и сказала, тебя спас твой потенциал, если бы не он, я бы убивала тебя ради забавы каждый раз как встречала.
— Жестоко.
— Сказала, как есть.
Наступила небольшая пауза, я разглядывал останки двух противников и не думал ни о чем.
— Я рад что встретил тебя, без тебя мне бы пришлось туго.
— Согласна, ты бы не добрался до уровня, на котором ты находишься. Я понимаю, что сейчас ты слаб, но в будущем ты станешь в разы сильнее меня.
— Я верю тебе, но с трудом. Ты создана чтобы убивать. А я...я не имею таких сильных навыков.
— Сказки рассказывай маленьким котятам. Ты в одиночку убил Диждограмотиса. Или ты уже забыл? А это не самый слабый противник.
— Повезло, — сказал я.
— Возможно, но всё же ты справился. Я бы не стала помогать или быть рядом с тобой будь ты слабым духом. Да и вообще, ты человек, но ты другой, не похож на тех, кого я встречала раньше. Так что ты можешь собой гордиться. Я признаю тебя хозяином Нико.
После этих слов она преклонила голову, и слегка подогнула передние лапы.
— Спасибо Агни, — я так же кивнул головой, — мне это приятно.
Она подошла ближе, и я провел рукой по её спине, слегка почесав за ухом.
— Слушай, а вас создают или вы рождаетесь? — спросил я у Пантеры.
— Тебе будет сложно это воспринять. Мой мир отличается от твоего. Ты спросишь откуда я знаю? Я считала все твои воспоминания, когда ты прикоснулся ко мне. Так вот, мы появляемся в виде сознания в энергетическом поле и получаем свою суть. И постепенно материализуемся в своём мире. Спустя некоторое время появляется котёнок, маленький и не способный ни на что. Но спустя столетия мы приходим к должному уровню силы и навыков. Я не буду слишком подробно это объяснять, но скажу лишь одно, мы живые, но немного иначе, у нас нет органических частей, но мы можем расти, материалы из которых мы состоим трансформируются. Все это возможно благодаря энергией коей мы обладаем.
— Это и правда интересно. И соглашусь с тобой, мне сложно это понять. У меня в голове не укладывается, как металл может расти. Как, не имея органических частей, вы можете быть подвластны СИСТЕМЕ?
— У нас есть сознание, поэтому мы можем быть возрождены.
Я поглаживал её по спине, а она положила огромную голову мне на колени, пока я сидел на каменном полу. Это был миг спокойствия и умиротворения. Я чувствовал себя необычно. Наверное, первый раз, когда мне совершенно ничего не угрожает и не пугает. Кажется, я свыкся с этим миром и начал воспринимать многие вещи как должное.
— Ну что, пошли дальше искать ключ, мне надоела эта пустыня, тебе, наверное, тоже, — сказал я.
— Здесь весело, достаточно противников, но все равно чего-то не хватает. Только я даже со всеми своими способностями не могу отыскать ключ. Я не знаю где он.
— Удача не повернётся к нам жопой. Найдём, справимся, — я встал с пола и направился на выход, — давай на бархан заберёмся, с него посмотрим. Может найдется ориентир.
— Давай, отличная идея, как для человека.
— Ты надо мной так шутишь? — серьёзно спросил я.
— Я? Нет, ты что. Я тебе прямо говорю, что люди мне не нравятся. Я когда-то их истребляла на своей планете. Пока не попала на такого же...как ты. Внешне слабак слабаком, я думала, что смогу победить лишь одним ударом, но нет. Он был быстр, силен, а самое главное будто знал все обо мне, он предвидел каждый удар. Наш бой затянулся, и он разрушил меня.
Мы начали подниматься по песчаному склону на верх этой невообразимой горы песка. Мы не спешили, торопится нам некуда.
— А зачем ты с ним биться начала? — спросил я у Пантеры.
— Он зашёл на мою территорию. Даже говорил мне, чтобы я пропустила его, и он не навредит. Но тогда я не могла поверить человеку. Мой хозяин, тот хозяин...он бы этого не понял. Я не могла не защитить свою территорию.
— Тогда почему ты сейчас со мной...с человеком?
— Ты...другой...иного объяснения у меня нет.
Дальше мы шли без разговоров, ступая синхронно по песку, но вот вершина не хотела приближаться от слова совсем. Прошёл уже час, а мы даже не приблизились к ней. Снова проделки СИСТЕМЫ.
Спустя 12 часов, я наконец увидел, что вершина стала ближе.

        "Ваша уверенность в выбранном пути позволила добраться до вершины "Холма Судьбы" в пустыне Грендо."
      
Хм, если честно я не знал, чем заняться ещё, а вниз спускаться уже не хотелось. С Агнессой мы решили, что надо подняться на вершину в любом случае, ведь не может быть так, что такой длинный путь не приводит к чему-то интересному.

        ""Холм Судьбы" — уникальное место в пустыне Грендо. Лишь с этой точки на практически бесконечной территории можно вернуться в основной мир. Не каждый способен на это. Можете гордиться собой. "
      
Через несколько минут мы поднялись на маленькую площадку. Выложена она из больших каменных блоков, каждый размером с небольшую автобусную остановку. В центре это площадки находился штырь, я так и не понял, что за материал. На его вершине был кристалл, который переливается цветами от фиолетового до голубого. Глаз приковывал безупречно гладкий ромб, по которому мягко распространялся свет.
— Как думаешь Агни, это ключ? — спросил я, остановившись в нескольких шагах от предмета.
— Главное, чтобы не активатор задания с отправкой в другой мир, — она посмотрела на меня после сказанные слов, я же в свою очередь поежился. — В любом случае пока не прикоснешься не узнаешь.
Вдох. Выдох. Я делаю несколько медленных шагов к кристаллу и ложу на него руку. Холодный.

        "Вы выполнили задание "Найти путь""
      

        "Вы нашли ключ для выхода из пустыни Грендо."
      

        "Ключ будет активен в течение 24 часов. В течение указанного времени вам необходимо воспользоваться им и покинуть территорию. Если ключ не будет активирован, вы останетесь здесь и будете вынуждены искать его снова."
      
— Знаешь, что странно Агнесса? — я отсоединил ключ, приподняв его со стойки, — все это время Рурк и эта, как её, — я щелкал пальцами пытаясь вспомнить имя. 
— Аня. — подсказала мне Агнесса.
— Да, верно, так вот, они жили рядом с ключом, но не воспользовались им. СИСТЕМА же дала им такой шанс, а они его профукали.
— Возможно и так Нико. Тем более, ты видимо забыл, что мы поднимались сюда очень долго, — ответила пантера.
— И это тоже, они точно сдались раньше. Их силы воли не хватило бы на выполнение такой задачи, — я повернулся к Пантере, — Ну что? Возвращаемся? — сам я уже хочу отсюда уйти.
— Снова в Лабиринт? — переспросила меня кошка.
— Все зависит от СИСТЕМЫ. Может и не туда нас отправит.
— Запускай, — сказала кошка и подошла ко мне ближе.
— Хорошо.
Я взял кристалл в руки.

        "Вы желаете активировать ключ?
      

        Да/Нет
      

        До окончания активации осталось 23:58:43"
      
— Конечно да, пора уже вернуться, — сказал я вслух.

        "Ключ Активирован"
      
Вспышка. Ощущение будто я резко ускорился, а потом так же быстро остановился. Неожиданно появилась Земля, к которой приближается моё лицо. Только и успеваю выставить руки вперёд, чтобы не удариться. А вот Пантера приземляется на свои лапы.
— Вот мы и снова в Лабиринте. Интересно сколько нам ещё нужно провести здесь времени выбраться? — сказал я, когда поднялся на ноги.
— Уверена, что недолго, есть такое внутреннее ощущение, что мы близки к выходу.
— Надеюсь оно тебя не обманывает.

        "Вы успешно выполнили задание "Найти путь""
      

        "Награда за выполнение задание убитых противников рассчитана."
      

        "Вам начислено 1455 опыта."
      

        "Вы получили 15 уровень"
      

        "Вы получили 16 уровень"
      

        "Вы получили 17 уровень"
      

        "Вы получили 18 уровень"
      

        "До следующего уровня: 418/455 опыта"
      

        "Следующие характеристики увеличены: 
      

        Сила - 16 (+6)
      

        Ловкость - 20 (+5)
      

        Интеллект - 12 (+3)
      

        Выносливость - 18 (+6)
      

        Мудрость - 9 (+3)
      

        Удача - 10 (+1)"
      

        "Вы получили предмет "Кристалл мгновенного восстановления"
      

        Позволяет мгновенно восстановить параметры здоровья, выносливости и Квантро.
      

        Дополнительная информация: предмет может быть перезаряжен Квантро. Для этого требуется влить 5000 очков Квантро."
      
Хорошо мы в пустыне погуляли с Кошкой. СИСТЕМА еще и игрушку отличную выдала, мне точно пригодится. Характеристики после это приключения неплохо подросли. Вообще СИСТЕМА довольно скупа на награды. За все время я получил многие вещи лишь благодаря удаче, нежели из-за усилий, что я прилагал к выполнению задач.
— Агни, смотри, тут точка привязки, она скрытая. — я случайно её заметил. Зато теперь начал понимать, как Люси видела всякие ловушки. 
— Нико, не знаю, что ждёт дальше, но тебе стоит привязаться.
— Согласен с тобой полностью, у тебя точно меньше шансов погибнуть от противника.
Как же она гордо восседала после моих слов на этом полу. Раньше я не мог разглядеть эмоций на её мордашке. Я если честно думал, что она вообще безэмоциональная.
Я достал жетон, и тут же активировал дверь его в отверстии, чтобы зайти внутрь. В этот раз я делал это совершенно не переживая. Зайдя в помещение, сразу вставил руку в отверстие, что было в модуле на стене.

        "Вам доступна привязка к Комнате Возрождения 2 уровня #792-5465
      

        Выполнить: Да/Нет"
      
— Да, — сказал я.

        "При перерождении вы появитесь в этой комнате."
      
— Все я привязался, можно идти дальше. — сказал я Пантере и вышел из комнаты в основной коридор, — Ты не будешь привязываться? 
— Шанс что у меня смогут убить крайне низкий. Я скорее умру от скуки чем от чьей-то руки, — сказала Пантера.
— Если я получу в награду от системы предмет, что увеличивает скромность, то тут же отдам его тебе.
На мои слова она развернулась и строго посмотрела мне в глаза.
— Не прокатит, Агнесса, не стоит быть такой самоуверенной. Один раз это уже привело тебя сюда.
— Тогда я была глупа и горда, чтобы отступить и выбрала схватку насмерть. Сейчас я бы ушла, или приняла поражение, но постаралась бы сохранить жизнь.
— В твоих словах иногда проскальзывает истина, ха-ха! — я рассмеялся. Ну это правда забавно. Я, кстати, до сих пор сложно воспринимаю тот факт, что она говорит.
Мы двигались по коридору, выбирая повороты по наитию. Высокие стены уже не давили на психику как это было в первый раз. Я уже привык к этому миру и своим новым возможностям. По чуть-чуть приближаюсь к выполнению цели — выбраться из этого лабиринта.
— В пустыне интереснее, противников больше. — сказала Пантера.
— Там было жарко, благо это никак не сказывалось на нас, но все же. Мне лично это не нравилось.
— Зато было с кем биться, а здесь, — она обвела взглядом окружение, — никого нет.
Мы повернули пару раз направо, спустились вниз, потом наверх. Бродили здесь после моей привязки уже пару часов, но так никого и не встретили. Ни новой локации, ни каких бы то ни было противников. Будто из этих коридоров исчезло все интересное.
— Там что-то есть Агни, — сказал я Пантере и слегка ускорил шаг.
— Сильно не торопись, надо оглядеться, мало ли там противники.
— Хорошо.
Мы вышли из коридора, и я резко остановился, чуть не свалившись в пропасть. Из неё стояли цилиндрические толстые каменные столбы разной высоты, которые выглядели как маленькие островки. Некоторые из них намного ниже уровня, на котором я стою, другие же наоборот возвышаются, и чтобы увидеть их верхушку приходится закидывать голову назад.
— Надо прыгать, — сказал я.
— Это легко, давай за мной, — сказала Агнесса и в мгновение набрав приличную скорость в прыжке преодолела метров десять, ловко приземлившись на столб. Она развернулась и посмотрела на меня, — Нико, прыгай.
— Ты сейчас серьёзно, я даже, если активирую все свои навыки, все равно у меня не получится такое провернуть.
— Не занижай свои возможности, ты справишься.
— Ладно, — я начал отходить от края, — сейчас попробую.
Как я только отошёл на расстояние достаточное для разгона, тут же сорвался с места. И правда, на какое расстояние я могу здесь прыгнуть? Ведь я уже точно не обычный человек. Ставлю ногу в аккурат перед краем и отталкиваюсь что есть силы. На мгновение мне показалось, что я не справлюсь, но вышло иначе. Мне удалось!
— А ты говорил не можешь. 
— Не думал, что получится, характеристики подросли, я ещё не привык к изменениям.
Первой прыгала Агнесса, потом прыгал я. Так мне было спокойнее. В один из прыжков она успела подхватить меня хвостом, когда я немного перестарался и пролетел слишком большое расстояние. Зато теперь знаю свои пределы.
По итогу этот переход мы преодолели за час. Если Пантера будет проходить его одна, ей понадобится всего минут десять, но в паре со мной это требовало больше времени. Слишком много было у меня сомнений в своих возможностях.
Далее снова начался коридор. Ещё одна точка привязки, которую я не стал игнорировать и активировал её. Снова через эти столбы мне проходить не хотелось. А ещё я заметил один интересный факт — моя память улучшилась, ведь я мог в точности назвать все повороты от прошлого убежища до текущей позиции. Это я такой умный или это характеристики на меня так влияют.
Далее был коридор с ловушками. Нам пришлось бегать по стенам не касаясь пола. В этот момент я понял, насколько легко стало управлять своим телом, оно стало легче. Если бы я с такими навыками пойду в своём мире в нелегальные бои, мне просто не будет равных.
А вот и снова небольшая поляна с кроликами. В этот раз они мне не кажутся такими страшными и злыми. Я больше их не опасаюсь, навредить они мне уже не смогут. Я достаточно обогнал их по уровням.
Мы быстро пересекли поляну и отправились дальше. Спустя несколько часов стены лабиринта сменились. Если ранее они были обшарпаны, под ногами была земля, то сейчас на стенах была феноменально точная и красивая кирпичная кладка, а дорога была вымощена гладким и ровным камнем. Было такое ощущение будто эти камни кто-то моет, не могут же они быть такими чистыми. Я поверю если это какой-то алгоритм работает ну или на крайний случай магия, во что поверить чуть сложнее, хотя здесь верится во все. Тем более на тесте я встречал подобие магов. Спустя ещё пару сотен метров коридоры расширились, и стали в ширину как двухполосная дорога.
— Агни, как думаешь мы встретим хотя бы одного врага здесь? — только я произнес данные слова, как на периферии я увидел летящий в меня предмет. Тут же схватился его рукой. Рассмотрел повнимательнее. Это стрела. Металлический наконечник, будто измазанный в чем-то жирном. Такая стрела точно не прибавит никому здоровья.
— Вот и встретили, он из-за угла стрелял, сам разберёшься или мне его убить? — спросила меня Пантера.
— Я сам.

        "Вами получено задание "Свой-Чужой"
      

        Убейте последователя Эксилиума "Пранко""
      
— Да без проблем.
И я рванул вперед, на ходу вытаскивая клинок из межпространственого инвентаря. Забегаю за угол и вижу убегающего врага. Ха-ха, только пятки сверкают. Надо нагнать. Набираю скорость все быстрее, активируя навык скорости на ходу. Не хочу, чтобы он ушёл. Всё-таки он моё задание. Когда до него остаётся всего пару метров делаю сильный толчок ногами и выбрасываю свое тело вперед. Выставляю клинок и в полете отрубаю противнику голову. Через мгновение группируюсь, и приземляюсь на каменную кладку. Делаю кувырок чтобы погасить энергию и тут же встаю.
— Это оказалось слишком легко, — говорю себе под нос я, — кошка я тут, — кричу погромче чтобы она услышала.
Забираю лук противника и снимаю с его спины колчан. Отправляю всё в межпространственный карман.
"Вы будЭте 5ере%^еще|-|ы в %%^# ^72₽9?"
Вспышка. Резко тянет вперед. Сейчас у меня только один вопрос. Кто и куда меня перемещает?

Глава 21

Я несся с огромной скоростью по бесконечному ярко-белому пространству. В отличие от буфера, в котором я находился перед каждым возрождением, здесь ощущалось свое тело, так что было, мягко говоря, не очень. В некоторые моменты от перегрузки меня чуть не разрывало на части. Передо мной резко открылся портал, и я с высоты в несколько метров упал на мягкий светло-серый диван. Так лучше, если бы я снова приземлился на что-то твёрдое, то точно вышел из себя.
— Ой, Нико, ты так быстро прибыл, — я поворачиваю голову и вижу мужчину, что сидит в кресле за столом напротив дивана.
Нас разделяет расстояние в несколько метров. Я занял более удобное положение на диване. Неприятные ощущения, что преследовали меня в путешествии по бесконечному пространству ушли. Сейчас я сижу и рассматриваю того, кто перенёс меня сюда. Светло серые волосы, заплетенные в длинный хвост, белая рубашка, серые брюки и чёрные туфли. Браслет на руке, чем-то отдалённо напоминающий те, что я видел у девушек в своём мире. Состоит он из разных элементов на достаточно толстом жёстком основании. Эти элементы свободно передвигаются по браслету в моменты, когда мужчина совершает движения рукой. Вытянутое лицо. Большой подбородок, ярко выраженные скулы. Если бы я попал в прошлое, то сказал бы, что он лощеный аристократ. Ярко-голубые глаза. Они гипнотизировали. Аккуратные брови, будто он только с салона красоты. Щетина полностью отсутствует. Худощавое телосложение. Этот человек, или не человек вовсе, запоминается с первого взгляда. В толпе с такой внешностью не затеряться и запомнит любой.
Я кое-что чувствовал, это сложно с чем-то спутать. Такое бывало со мной в спортивной карьере и даже на улице. Когда понимаешь, что с противником, стоящим напротив, нужно быть осторожнее. Я ощущаю силу, она витает в воздухе, всё пропитано ей.
— Я Эксилиум, а тебя зовут Нико, — он встал из-за стола и обойдя его начал ходить по комнате, — ты в моём личном буфере, я его создал таким образом что СИСТЕМА здесь не имеет власти. И любой, кто попадёт сюда может стать свободным. Ты хочешь стать свободным? — задал он мне вопрос.
— Мне и так хорошо. А вот понятие свободы довольно широкое, полностью свободным быть невозможно. — сказал я, смотря ему в глаза.
— Правда? Я бы так не сказал. СИСТЕМА иногда даёт невыполнимые задачи. Ты погибаешь, она тебя возрождает и так до бесконечности. Некоторые так устают от этого, что хотят выбраться из-под её управления. Но обычным людям это не под силу. А я... — Он взял бутылку воды со стола и сделал пару глотков. Как она там появилась, я ранее ее не видел. — я это могу сделать. И в отличие от СИСТЕМЫ ничего не прошу взамен, кроме верности.
— Странно, ведь те, кого ты вывел из-под системы убивают тех, кто находится под ней и получают взамен от тебя энергию. То есть ты поощряешь их действия.
— Верно, я и не пытаюсь с тобой спорить, чтобы мне жить, мне нужна энергия. Я ведь создал своё подобие СИСТЕМЫ. Лучше, точнее, и самое главное я могу дать такие возможности, которые ни за что тебе не даст ОНА.
— А зачем мне это? Ведь для жизни мне достаточно моих способностей.
— Это пока. Ты ведь ещё не поднялся до такого уровня, чтобы упереться в ограничение, но это когда-то произойдёт. А я могу избавить тебя от сложностей и дать бесконечное развитие. Я создал градацию рангов. — он рассказывает всё с таким энтузиазмом, что будь я менее рассудительным согласился бы не раздумывая.
— А зачем ты вообще с ней борешься? С чего все началось? — это самый очевидный вопрос, который я мог задать.
— Рассказать? — он резко остановился.
— Конечно, я готов тебя выслушать.
— Кофе хочешь?
— Не откажусь.
Он провел открытой ладонью над полом и материализовал столик с двумя чашками кофе. Провел ещё раз и сел напротив меня в только что появившееся кресло.
— Тогда смотри.
В миг мы вместе с Эксилиумом прямо на креслах переместились прямо в воздух. Это было необычно и завораживающе.

        *****
      

        
          "250 лет назад. 1834. Измерение — 6. Галактика — 12. Планета Земля. 09:34 по местному времени. Россия. Москва. Поместье Графа Алексея Ступина."
        
      
Появился очень ломаный корявый текст чем-то отдалённо напоминающий системный. Он висел некоторое время передо мной, а после исчез. Картинка начала двигаться.
На берегу озера солнечный свет угонял ночь прочь, создавая причудливые узоры на ведомых лёгким ветерком волнах. Красивый молодой граф тридцати пяти лет зашёл в спальню, где находилась его жена. Красавица способная одним лишь взглядом разжечь войны между мужчинами за право обладать ею. Лишь по одному взгляду можно понять, что Граф безумно её любит.
— Доброе утро, Милая! — он погладил её по волосам и нежно поцеловал в лоб.
Для него счастье быть с нею рядом. Она самый светлый человек в его жизни. Наверное, только благодаря ей он добился таких успехов. Стал Графом и пытался не вспоминать, что до этого он был обычным крепостным.
— Доброе утро, Лешенька! — она нежно поцеловала его в губы, — ты уже принёс мне завтрак? — удивлённо спросила она.
— Конечно, ты же знаешь, как я тебя люблю, — ответил Граф.
— Но...ведь есть прислуга, они и приготовят, и принесут.
— Нет, как я могу переложить заботу о тебе на других. Я всегда буду заботиться о тебе Родная.
Графиня мило улыбнулась. В её взгляде читалось то тепло с каким она относится к мужчине, что находится рядом. Многие бы назвали их идеальной парой.
— Ешь Милая, а позже поедем покатаемся на лошадях.
— Я согласна, спасибо тебе Родной.
Граф еще раз поцеловал свою жену и покинул спальню.

        *****
      
Картинка на некоторое время пропала.
— Я показал тебе как мне было хорошо с ней. Я до безумия любил утро. Ты не представляешь, как я себя чувствовал, когда просыпался, а рядом она. Это время что я показал было самым светлым в нашей с ней совместной жизни. Мы могли проводить вместе дни напролёт.
— Я понимаю тебя, — я отпил кофе, — а что было дальше?
— А дальше...дальше я тебе покажу. Но прежде, скажу, — в миг его лицо из радостного и весёлого стало мрачным, — я любил её...безумно любил. Если бы мне сказали сдвинь гору, уничтожь армию или отправься в ад, — в его взгляде я читал непоколебимую решимость. — Я отправился бы не раздумывая. 
Он громко выдохнул.
— Смотри дальше.

        *****
      
Граф, как и в прошлый раз заходит в спальню к своей жене, но на её лице нет того румянца, той свежести. Она бледна. Видно, как ей тяжело. Доктор, сидящий рядом на стуле, опустил взгляд вниз и спит.
— Доктор...— он потряс его за плечо, — Как Катя? Все будет хорошо? Вы справитесь? — в глазах Алексея плескалась надежда.
— А? Что? — доктор встрепенулся и огляделся, — нет, моих знаний не хватит, чтобы побороть её недуг. Я могу лишь посоветовать вам дать ей провести остаток её жизни в спокойствии и счастье, — он начал собирать склянки, что были выставлены на тумбы обратно в свой чемодан, — не тратьте её время зря. Я дал ей снотворного, она проспит до обеда. Простите Граф, — он поклонился, дождался кивка Алексея и покинул спальню.

        *****
      
Он закончил показывать второе воспоминание и стеклянным взглядом смотрел на стену за мной. Так продолжалось несколько секунд.
— В тот момент мой мир рухнул, — мужчина неожиданно заговорил, — я спрашивал весь мир за что мне это? В ответ была лишь тишина. Стал Графом я не своими силами... — он сделал небольшую паузу, — их дала мне СИСТЕМА. Я тоже был претендентом, как и ты. И вернулся в свой мир после прохождения испытаний. Прибился к одному из обозов, что везли товар в город, а после само как-то всё закрутилось. И спустя месяц после моего возвращения я встретил её, Екатерину. Она была на тот момент дочерью одного из богатых наместников. Нам по статусу было не положено быть вместе. Но я смог это изменить. Всего за пару лет я стал Графом. Не буду вдаваться в подробности и рассказывать, как это вышло, у каждого должны остаться тайны. Лишь скажу, я все делал только, чтобы ей было хорошо рядом со мной. А тут болезнь. Я уже изредка выполнял задания СИСТЕМЫ и знал, что можно попросить её о чем-то.
— И ты попросил, чтобы она её вылечила? — спросил я у Эксилиума в момент паузы.
— Формулировка была иной, но смысл тот же. И ОНА дала мне задание. До этого я выполнил их уже несколько десятков, но это было первое максимального уровня. Я был готов ко всему, но ОНА просила убить одного из пяти князей. А это если что вторые люди после императора в то время. Они защищены, сильны, и как раз тот который был моей целью так же был под СИСТЕМОЙ.
— Ты погиб снова? — мне стало интересно. Может он просто не выполнил задание.
— Нет...я это сделал. У меня уже были необходимые способности, и я пришёл к Князю ночью. Он ничего мне не смог сделать. До утра никто даже не подумал, что он мертв. Я больше не появлялся в том городе никогда.
— И СИСТЕМА выполнила то, что ты у неё попросил? — все это время я пил кофе из чашки, который по неизвестным мне причинам не заканчивался и держался на уровне середины.
— Сначала я подумал, что да. Смотри, я покажу.

        *****
      
Граф скачет на коне по территории поместья прямо к дому. Соскакивает с коня и бежит по лестнице в спальню. Он резко открывает дверь и смотрит на кровать. Жены нет.
— Милый я здесь... — слышит он столь приятный голос из ванны, — иди ко мне.
Мгновение и он уже возле неё. Он бы вернулся быстрее, но он скрывал свои способности от всего мира, кроме Екатерины.
— Как ты? Тебе лучше? — он крепко обнял её и быстро начал задавать вопросы, — Слабость ушла? Как ты себя чувствуешь?
— Великолепно, я проснулась, и будто всего этого не было, я почувствовала такую легкость. Я тебя люблю Милый, — и она страстно поцеловала Графа в губы. Граф ответил ей тем же, и они слились в поцелуе.

        *****
      
Снова спальня, видимо через какое-то время.
— А ты не помнишь, где я оставила заколку? — спросила Екатерина.
— В ванной Милая, — надевая халат сказал Алексей.

        *****
      
Двор поместья, видимо завтрак, лето.
— Милый, а какой сейчас год? — с серьёзным лицом Екатерина спросила у своего мужа.
— 1836 Катюша. С тобой все в порядке?
— Не знаю, с памятью что-то.

        *****
      
Спальня. Ночь. Екатерина резко вскакивает прямо на кровати и начинает неистово кричать.
— Милая, тише, ты чего? — крик разбудил Графа, и он решил узнать, что не так.
— Кто ты? Что ты делаешь в моей кровати? — Екатерина спрыгнула на пол и с ужасом смотрела на своего мужа, которого она не могла узнать.
— Я твой муж Алексей, — он встал с кровати и попытался обнять, но она оттолкнула его.
— Не приближайся! Я не знаю кто ты...я даже не помню, кто я, — она опустилась на пол и зарыдала.

        *****
      
— Простите господин, но она мертва, — сказал доктор, что последнее время следил за состоянием Екатерины.
Лицо Графа изменилось. Больше оно не излучало свет. Его глаза потухли.
— За что ты так со мной?! — он начал дико кричать и упал на колени, — Почему? Я же выполнил все что ты просила! Я выполнил то гребаное задание! Почему?

        
          "У данного реципиента произошло отторжение привязки к СИСТЕМЕ. Произошла коллизия сознания во время создания слепка из-за того, что органическая составляющая не справилась с таким энергетическим потоком. Смерть была лишь вопросом времени."
        
      

        *****
      
Мы снова вернулись в комнату, а то сообщение все ещё висело передо мной. Я вчитывался в строки. После увиденного я понимал его боль. 
— СИСТЕМА забрала её у меня. Я выполнил задание, но увы, лишился той которую безумно любил. Я часами напролёт сидел на улице в кресле, мне была неважна погода, время года и все что угодно. Так я провел пару лет, а после решил, что я буду бороться с НЕЙ, когда она выдала мне новое задание, от которого я не мог отказаться. Тогда-то я и взял себе другое имя. Я стал Эксилиумом. Я не выполнил задание, и она закинула меня в другой мир. Тысячи лет я провел в других мирах, и нашёл способ взломать её. Больше никто не даст мне задание. И...теперь помогаю таким как я. Тем, кто хочет стать свободными. Я даю силу и уверенность и являюсь противником СИСТЕМЕ. Есть и другие такие же как я, есть даже те, кто сильнее меня, у каждого из нас свои последователи. Но не факт, что ты встретишься с ними. А вот со мной уже встретился.
— Зачем ты мне все это рассказываешь? — я поставил чашку на столик, положил руки на колени скрестив их.
— Мне нужны такие как ты, сильные духом, способные адаптироваться, а самое главное с таким огромным потенциалом. Я готов простить тебе убийство нескольких моих последователей, только будь за меня в этой войне против СИСТЕМЫ. Я уверен, что скоро мы объединимся с другими, и сможем снизить её влияние на мир, ведь она везде.
— А что получу лично я? Смысл мне отказываться от СИСТЕМЫ и выполнять твои задания? — я был максимально серьёзен.
— От моих заданий можно отказаться. Я не уничтожу твой разум.
— Так я и возродится не смогу больше. СИСТЕМА же меня восстанавливает и даёт неплохие награды.
— Я дам тебе возможности о которых СИСТЕМА молчит и никогда никому не позволит получить...честно получить.
— У меня есть время чтобы решить? — спросил я у Эксилиума.
— Только сейчас. Если ты уйдёшь, отсюда оставшись претендентом, а не моим последователем, то я смогу сделать так, чтобы ты перестал возрождаться.
— Ты думаешь это меня может напугать? Если бы хотел меня убить, уже бы сделал это. Видимо ты ограничен, — размышляю я вслух, — так уже давно делал бы что хотел и не искал помощников. Ведь ты не из добрых побуждений создаёшь себе последователей.
— А ты умнее, чем кажешься, Нико. Ты подумай, — он сделал движение рукой и в его руках материализовалась сигарета. Он руку к ней и подкурил от огонька, что появился на кончике указательного пальца. Сделал затяжку и выдохнул. — сила, практически безграничная. Не каждый может такое предложить.
— Я, пожалуй, откажусь, ты слишком настойчив, да и не верю я тебе. Видел таких как ты в своём мире, вам плевать на других вы преследуете только свои цели.
— Ты разве другой? Вспомни свою жизнь. Вспомни как ты ломал судьбы своих противников. Не тебе об этом говорить. Ты такой же.
Я молчал. Он прав. Напомнил мне об этом.
— Ха-ха, вспомнил, — он сделал ещё одну затяжку, — прощай Нико. У тебя был шанс. Теперь каждый из моих последователей будет желать убить тебя. Ты не сможешь жить спокойно ни в одном из миров. И знай... — он сделал ещё одну затяжку докурив сигарету, — можно умереть конечной смертью без шанса на возрождение.
После этих слов он демонстративно поднял левую руку и просто шевельнул указательным пальцем. 
Вспышка. Ярко-белый коридор. Финалом было падение на каменный пол. Я себе нос разбил. Плашмя падать неприятно. Встал, вытер рукавом кровь, отряхнулся.
— Киса, — появился я в том же месте откуда меня вытащил Эксилиум. Кошка смотрела на меня серьёзным взглядом. — Беседовал с мужиком, который считает себя важной шишкой. Ты представляешь, Агни, он мне угрожал! — честно я даже не понимал, как мне относиться к этой ситуации.
С одной стороны он угрожает мне, и намеревается меня убить, с другой стороны, я уверен, что наша встреча повторится и он вновь спросит меня не передумал ли я. Только вот зачем я ему сдался не знаю. Мне и с СИСТЕМОЙ хорошо. 
— Ох уж эти отступники, — она помотала головой.
— Ты знаешь кто они такие? — вопрос появился само разумеющийся.
— Да. Те, кто хочет освободиться от действия СИСТЕМЫ. Единицы из них выживают и остаются теми, кем были изначально. Обычно СИСТЕМА выбрасывает таких в свои закрытые локации, и они оттуда никогда не выбираются. Но некоторым удаётся. Видимо он один из них. — она замолчала на несколько секунд, — Такой попался на моем пути, лишь по этой причине я здесь. Не стоит их недооценивать. Они сильнее, чем кажутся.
— Но мы же все равно возродимся.
— Я слышала, что некоторые из них могут убивать так, что СИСТЕМА не восстановит тебя. Они просто разрушают сознание до создания слепка, — сказала мне Агнесса.
— Я понял.
И инстинктивно двинулся вперёд. Агнесса нагнала меня и поравнялась.

        "Вы подтвердили свою верность отказавшись от предложения отступника "Эксилиум""
      

        "Вам даётся уникальный шанс на участие в испытании "Останемся только мы"."
      
О, что-то новое.

        "Суть Испытания: вы будете отправлены на остров вместе с претендентом "Агнесса". Ваша задача выжить или уничтожить остальные пары противников.
      

        Награда: вы получите возможность общаться со своим компаньоном на расстоянии без ограничений."
      
— Интересное задание, и награда достойная. Участвуем? — спросил я у Агнессы.
— Да. — ответ Пантеры был кратким.

        "Вы согласны принять участие в испытании "Останемся только мы"?
      

        Да/Нет"
      
— Да.

        "Вы будете перемещены на Остров "Лалиалия"."
      
Вспышка. Я проморгал от яркого солнечного света. Мы и правда на острове. Да это джунгли!

        "Ваша задача остаться единственной командой в живых. В случае смерти вы будете возрождены в том же месте, откуда были перемещены на остров."
      
— Это будет интересная битва. Главное чтобы они друг друга не поубивали раньше! — сказал я Агнессе.

        "УслоВы6 заан%я и3мен65ны."
      

        "49 пАр об0единЭ0ы в одну ¥ома6ду."
      

        "Вашэ м1ст05олож@ние отме4э)-(0 на кАрта× противника."
      

        "В случае смерти на острове вы НЕ сможете возродиться."
      
— Удачи тебе, Нико, — я ясно услышал голос Эксилиума. Это он сделал. Я ведь даже грубостей ему не говорил, лишь отказал.
— Теперь уж точно будет интересно, — спустя несколько секунд сказал я, — тебя не пугает, что мы можем погибнуть окончательно? — повернувшись к Агнессе задал вопрос я.
— Я всегда жила на грани. А вот ты, если пройдем это испытание, точно уже не будешь прежним. Я уверена, что здесь собраны далеко не слабаки.
Каждый из нас замолчал, задумался. Я в этот момент понял, какое чувство я давно не испытывал. Это чувство страх.

Глава 22

Мы стояли окруженные высокими деревьями, что бросали тень на кустарники. Высокая влажность и жара. Под ногами насекомые, муравьи и гусеницы. Краем глаза я даже заметил маленькую змею. Пение птиц и стрекот другой живности. На несколько десятков секунд фон звуков этого места погрузил меня в лёгкий транс. Вывело меня из него сообщение от системы.

        "Вокруг острова в воде водятся ужасные создания что не позволят никому его покинуть вплавь." 
      
— Агни, в воду не лезем. Там делать нам нечего, — сказал я. 
Каким бы сильным я себя не считал, но в воде я не смогу использовать все свои возможности. Здоровье, Квантро и Выносливость на максимуме. Клинок вынут из межпространственного кармана и уже находится в руке. Я, кстати, нашёл интересную фишку с использованием своих навыков. В интерфейсе оказывается для этого случая есть блок с быстрым доступом. Я добавил все свои активные навыки, и теперь могу лишь подумать, как он уже активируется. Это экономит массу времени. А вот навык пространства туда не добавляется. СИСТЕМА на мои попытки вставить его в блок быстрого доступа ответила, что это невозможно, но не назвала причины. Видимо он отличается от того, что уже есть.
— Приближается небольшая группа, шесть противников. Силу не могу измерить. — сказала мне тихо Агнесса.
— Так быстро? Мы здесь и минуты не провели, а они уже идут за нами. — меня удивила такая скорость реагирования.
— Видимо изначально находились рядом, — сказала кошка, направляя "уши" на голове в нужном направлении, — я могу их отвлечь. Так ты сможешь увидеть их навыки.
— Да не успею я ничего увидеть, — сказал я кошке, смотря в ту же сторону куда была направлена её морда, — ты их быстрее убьёшь.
Мы двинулись по зарослям навстречу группе. Агнесса сказала, что они в нескольких километрах. Карта не работала, так что я не мог отсканировать рельеф, чтобы иметь хоть какое-то преимущество.
Влага уже промочила мою одежду перемешиваясь с потом. Если честно в пустыне было легче. Ещё и эти насекомые что попадают с листьев на мою одежду уже достали. Я не особо их боюсь, но все же неприятно, когда по тебе кто—то ползает.
— До них расстояние с километр. Двигаются быстро. Через пару минут уже будут здесь. — сказала мне Агнесса, когда мы остановились на краю оврага.
— Разделимся, нападешь первая, я зайду к ним со спины, — сказал я Агнессе, — пойду по дуге.
— Согласна, так и сделаем. — сказала Агни и тут же одним прыжком преодолела овраг и направилась в сторону противника.
Я тоже его пересёк и начал брать левее, чем лежал прямой путь Пантеры. Издалека, стоя в укрытии из листьев, я видел, как пробежали несколько человек. Причём что удивительно, экипированы они были так будто сбежали из фантастических фильмов. Костюмы матовые, сливаются с местностью просто отражая окружение. Я их в принципе увидел только из-за того, что они отключили шлемы, и голова среди леса светловолосой девушки была мной замечена. В руках одного из них было оружие, как из одного довольно старого известного фильма. Это два энергетических меча. Вроде так они назывались. Ярко красного цвета. Этот боец единственный без бронированного костюма, чем выделяется на общем фоне. В серых штанах, ботинках и голым торсом. А вот у оставшихся пяти различное стрелковое оружие. И современным его не назовёшь, оно скорее из будущего. Мне не хочется проверять на себе как больно и неприятно может прилететь с такой пушки. Так что жду минуту и иду им в спину. Надеюсь, другая группа не придёт мне в спину и нам с Пантерой хватит времени уничтожить текущих противников. Ну и главное не шуметь, в лесу я не был десяток лет, по моим расчётам.
Огибаю дерево за деревом, на расстояние ста метров вижу замыкающего из шестерки противников. Буду ждать пока Пантера нападёт. А после уже подключусь. Агнесса не заставила себя долго ждать. Как я это понял? Противники начали резко двигаться и стрелять вперёд из своих оружий. Да это настоящие энергетические стволы! Они прожигали ровную точку в деревьях проходя сквозь них. Увидел я это подобравшись ближе. Они были отвлечены и не особо смотрели за спиной. Маленькая очередь из такого ствола от моей груди ничего не оставит. Если все противники будут такими, то мне придётся туго. Главное, чтобы защиты у Пантеры хватило на отражение их атак.
Активировал свои навыки. Я готов! Разгоняюсь и прямо на ходу заношу клинок, чтобы нанести удар ближайшему противнику. Да, девушка. Но она враг. С этим я ничего не могу поделать. До соприкосновения лезвия клинка с плотью оставалось сантиметров двадцать пять, как девушка резко развернулась, заблокировав мой удар оружием, что было у неё в руках. Лезвие клинка от силы удара частично вошло в оружие, но дальше не продвинулись. Мы замерли, она держит оружие двумя руками, я же пытаюсь давить клинком. Через пару секунд она одумалась и тут же запускает шлем вместе с этим резко дергая ствол на себя. Я лишился клинка! Она чуть отходит назад. Я же все ещё стою на месте. Навыки активны. Вокруг огромное количество пыли и взвеси что появилась от боя с Пантерой. Девушка дёргает на оружии рычаг. Вытаскивает из него мой клинок и бросает рядом на землю. А через мгновение уже направляет ствол в мою сторону. Я смотрю на неё...почему я не убегаю? Просто замер. А смогу ли я выжить? Противники и правда сильны. Она нажимает курок и в дуле ствола начинает расцветать белый с лёгкой синевой огонёк. Я нахожусь всего лишь в четырёх метрах. Расстояние очень маленькое. А вот и Энергетический сгусток вылетает из ствола и медленно летит в мою сторону. Я завороженно наблюдаю за ним. Надо уходить! На рефлексах использую навык пространства и оказываюсь чуть в стороне от девушки. Быстро поднимаю клинок и вижу, как очередь из её оружия которая предназначалась мне, разносит несколько деревьев. Видимо она переключилась на повышенную мощность. Снова использую навык, и я за спиной противника. Снова заношу клинок при этом используя Энергетический удар. Лезвие направлено аккурат в шею, в любом случае это слабое место у любого костюма и противника. 
Но как бы не так, за сантиметр от брони мой клинок отскакивает, выбивая сноп разноцветных искр. Не пробил? Серьёзно? Да я всех противников этим мечом разносил, а их не могу. Теперь мои надежды на победу над ними практически сошли на нет. Если я не могу пробить их костюмы, то мне придётся туго.
Пантера пролетает мимо меня и сталкивается со стоящей девушкой, которая, почувствовав удар уже разворачивалась. Она отлетает, преодолев расстояние в несколько метров и жёстко приземляется на спину. Кошка же всеми силами пытается пробить её защиту нанося удар за ударом. Теперь я начал замечать лёгкие синие всполохи по всей поверхности костюма. Если в первые удары они были яркими, то уже после нескольких десятков начали тускнеть. Удар, удар, удар. После трех десятков ударов защита костюма полностью исчезает, и Агнесса пробивает своим клинком на хвосте её шлем. Противник побежден.
Я огляделся. Мечник весь в крови шёл в нашу сторону. Его правая рука отсутствовала. Сильный. Как ещё можно объяснить то, что он так легко отделался от Пантеры. Обычно она убивала любого противника с лёгкостью, а тут он даже остался в живых. 
— Я попробую сам — сказал я Агнессе и пошёл на мечника.
Если честно, мне страшно. И это хорошо. Страх позволяет не творить глупостей, что могут отправить меня в пустоту. Снова активирую пару своих навыков для большей скорости и выносливости и начинаю быстро перемещаться с помощью навыка пространства, нанося удар за ударом по противнику, но каждый раз ему удаётся выставить блок. Мне кажется или раньше было легче? Он переходит в атаку и теперь мне приходится защищаться. Меня до сих пор спасает только навык пространства. Если бы не он я бы уже погиб. 
Из шести противников живы были ещё трое. Два штурмовика, так их называть легче для понимания. И один берсерк. Ну а как ещё можно объяснить то, что он ещё не упал без сил потеряв правую руку. Пантера крутилась как уж на сковородке пытаясь уходить от выстрелов оружия по ней, я же все силы тратил на то, чтобы уворачиваться от атак энергетическим мечом. Пытался контратаковать, но ничего не выходило. И только сейчас я замечаю, что навык на перезарядке, а вот шкала выносливости практически опустилась до нуля, от силы осталось 10%. Этого крайне мало. Полоска тает просто с упомрачительной скоростью. Максимум пару минут боя. Мне нужно что-то придумать. Срочно. Иначе смерть. Страшная и окончательная. 

        "Выносливость: 8%"
      
Защищаюсь от двух атак слева, а после справа и ставлю блок сверху.

        "Выносливость: 4%"
      
Он прижимает меня к плотному ряду деревьев. Ещё десяток шагов и мне некуда будет отходить.

        "Выносливость: 2%"
      
Нужен лишь один точный удар. Навык скорости перезагружен, включаю. Дополняю Энергетическим ударом. И вишенка на торте — пространственный скачок. Появляюсь позади и чуть справа от противника и пытаюсь из последних сил дотянуться до его шеи.

        "Выносливость: 1%"
      
Я это сделал клинок попадает ровно в шею. Противник застыл. Лезвие выглядывает с обратной стороны. Берсерк сейчас словно на шпажке. Лева рука разжимается. Его меч падает, в воздухе выключаясь. По руке стекает кровь и капает на траву. Я вытаскиваю клинок. Противник падает на колени и через секунду заваливается лицом вперёд. Это было нелегко.
Я разворачиваюсь и вижу с каким усердием Пантера разрывает костюмы уже убитых противников. На её теле видны места куда попадали энергетические сгустки из стрелкового оружия, а на голове так вообще отсутствовало "ухо". По сравнению с Кошкой я легко отделался. Лишь несколько лёгких царапин и синяков, будто и не участвовал в бою вовсе.
Как только Агнесса растерзала костюмы она сложила их в большую кучу и с помощью луча что вырывается из её головы начала нагревать металл, из которого они состояли. Постепенно он начал поддаваться, и Агни ступила в эту раскаленную массу лапой. Через секунду я понял, что весь этот разгоряченный металл поглощается Пантерой. Она дико рычала, видимо все-таки это процедура не из приятных. Хотя как она может чувствовать боль? 
Раскаленного почти в плазму металла становилось все меньше. О, ухо восстанавливается! Все вмятины на пластинах исчезают на глазах. Она восстанавливает себя. Этот процесс занял несколько минут, лишь после она подошла ко мне.
— Какие добротные костюмы были — сказала Агнесса и присела рядом.
— Так ты себя восстанавливать можешь? — для меня это было удивительно.
— Есть такой навык, единственный минус невыносимая боль, — она ещё раз осмотрела себя, и убедившись, что все в порядке продолжила, — СИСТЕМА устроила это соревнование среди сильных противников. Шикарный плюс что они работали неслаженно. Иначе, ты был бы мертв.
— Согласен. Я с этим воякой полуголым намучился. Он проводил атаки под такими углами, которые я считал невозможными. И при этом он был всего с одной рукой.
— Тебе повезло Нико. Прости что помогла позже. Я долго игралась с первой парой.
— Главное мы победили, Агни.
Я присел прямо на траву.
— Надо бы отдохнуть, — сказал я и потянув руки вверх выдохнул. Клинок положил справа от себя.
— Долго не выйдет. К нам уже идут. Со всех сторон. 
— Такие же сильные?
— Не знаю, распознать не могу.
Я уже активировал навык восстановления выносливости. Если бы его не было лежал бы пластом пока она не восстановилась.
— Много времени у нас есть? Может уйдём? — спросил в надежде я. Биться сейчас не хотелось, нужна небольшая передышка.
— Я преклонилась твоей железной воле. А теперь ты хочешь избежать схватки? — не знал, что она умеет грозно смотреть.
— Да, лень мне, — ответил я и полностью лёг на траву. Капли крови, что были на кусте, упали мне на лицо, когда я задел листья.
— Ты воин, Нико. Это внутри тебя. Я чувствую.
— Ладно, ладно, давай пойдём и убьем их моя ты ненасытная.
Я встал с травы, провел ладонью по лицу растерев на нем чужую кровь и направился за Агнессой на север.

        *ВЩУХ*
      
Что-то пролетело с характерным звуком, между нами, с Агни и улетело дальше в лес.

        
          *****
        
      

        
          Через минуту в 4 километрах от места боя Нико. Серверное направление.
        
      
— Глен, что там по карте, правильно движемся? — спросил очень худой высокий мужчина. Одет был просто. Серый плащ, сапоги по колено, плотные штаны, и рубашка. В руках у него было оружие, что максимально контрастировало с ним. Чёрный лакированный арбалет, с вставками из камней на одной из сторон. На каждом из камней были разные символы и цвета, которые иногда светились.
— Ещё немного Харви. Скоро уже увидим их. Сейчас холм мешает. — ответил ему его брат.
Он же держал большой нож в левой руке, а в правой было подобие морской подзорной трубы. Одет был также как и Харви. 
— Эх, какая охота. Это не оленей благородных убивать. Поистине сильные противники. — видно было по глазам Харви его азарт. 
Он с братом давно занимается охотой. Как-то они нарвались на медведя, что их убил. Потом цикл. И всего лишь через неделю в реальном мире они вернулись обратно. Никто даже не заметил их отсутствия. От своих тел в мире, в котором они жили, помог избавиться тот же медведь.
Пока они проходили цикл получили от СИСТЕМЫ довольно серьёзные навыки и предметы навсегда разделив обязанности в своём тандеме. 
— Вижу! — вскрикнул Глен — 32,3. 49,44. Стреляй.
Харви навелся по координатам, что указал ему брат, и отправил болт.
— Хорошо пошёл! — сказал Глен.
Харви повернул боком арбалет, чтобы видеть камни. Брат подобрался поближе. Загорелся красный камень.
— Эй, почему красный? Цель же не двигалась быстро! — Глен тут же приставил трубу к глазу.
— Ну что там? — спросил Харви.
— Бежим! — крикнул Глен и развернувшись очень быстро побежал. 
Харви решил не оставаться одинне стал отставать, развернулся и отправился догонять брата. Через несколько секунд их уже не было. Лишь труба аккуратно лежала в траве, пуская зайчиков на солнце прозрачным со странными символами стеклом.

        *****
      

        
          Это же время. Измерение — 5. Галактика — 2. В близи планеты Нуктра. Космический корабль Азлея.
        
      
6 человек стояло в кабинете и отчитывалось о прохождении соревнования. Мужчина и женщина, что сидели за столом внимательно слушали их.
— Я не мог по нему попасть. У меня было ощущение, будто он родился с этим мечом. Он ставил блок на каждый мой удар, и был в разы меня быстрее. А потом используя свой навык переместился чуть в сторону и все-таки поразил меня, — в этот раз воин не был полуголым, а был полноценно одет в форму Звёздного Адванта. Плотная ткань, полное отсутствие карманов, темно-синий цвет. Такая одежда была у всех, и единственным знаком, который давал понять кто есть кто, была эмблема с фигурами на груди. У двух сидящих было два треугольника. У воина, рассказывающего о мечнике один треугольник. А вот у остальных три круга, — прошу простить меня что не выполнил задание и не усилил Адвант! — он склонил голову и приложил кулак правой руки к груди, аккурат под знаками отличия.
Мужчина, сидящий за столом, кивнул, и воин выпрямился.
— Герт, встань в строй, — он подождал пока он вернётся, — вы все отлично постарались. Мне стыдно, что вы оказались недостаточно сильны, чтобы одолеть лишь двойку противников. Что скажешь Лала? — он повернулся к рядом сидящей женщине.
— По рассказам и отчётам двойка, что встретилась воинам Адванта была очень сильна. — она взяла паузу на несколько секунд, — но это не отменяет того факта, что вы не справились. В следующую неделю во время тренировок вам запрещено использовать противоболевые модуляторы. Свободны.
Все шестеро разом склонили голову и приложили кулаки к груди, а после развернувшись быстро покинули помещение.
Наступила пауза.
— Лала, — разорвал тишину мужчина, — как думаешь, такие противники когда-нибудь доберутся до нас?
— Надеюсь, нет, — она опустила взгляд и неотрывно смотрела пустой стол, — разбить шестёрку самых сильных воинов Звёздного Адванта не сможет никто из людей, тем более пробить наши щиты. Надеюсь, что эта двойка живет очень далеко от нас.
— Я разделяю твоё мнение.

        *****
      

        
          Через три минуты в 3 километрах от места боя Нико. Южное направление.
        
      
— Мой навык вопит чтобы мы к ним не подходили. — сказал высокий чернокожий мужчина, одетый в тунику и имеющий в руках копье.
— Да не поверю, что ты можешь кого-то испугаться, — сказал мужчина со светлой кожей, который был намного ниже ростом.
— Я и не боюсь, просто нам бессмысленно идти к ним. Мы просто умрём. Я подожду что будет дальше. Нападать сейчас верный вылет.
После слов он сел на поваленное дерево и, достав какой-то сверток, закрутил себе несколько сигарет и закурил. Все воины, что были с ним последовали его примеру.

        
      

        *****
      
— О, а это что такое? — задал я сам себе вопрос и поднял из травы подзорную трубу, — красивая штука.
— Системный предмет — ответила на мой вопрос Агнесса.
— Так, предмет есть, а где его хозяин? — я осмотрелся вокруг, но никого не заметил.
Агнесса настроила свои "уши".
— Убегают. Уже километрах в 4. Скоро не смогу их отслеживать.
— Ну и ладно.
Я стоял на месте и просто крутил головой. Резко стало тихо. А когда в лесу тихо это не к добру. Что—то прилетело под ноги. Шар с огромным количеством мигающих красных огоньков.
— Не двигайся! — не сказала, а прорычала Агнесса.
— А что будет? — и я на автомате чуть отклонил ногу и посмотрел на неё.
— Поздно...смотри.
...
Кто-то отключил звук и включил безумно яркий свет. Десяток секунд я ничего не видел и не слышал, а потом резко прозрел. И понял, что я уже стою на коленях. Повернул голову, вижу, как Агнесса беспорядочно крутит ушами. Купол. Похожий на тот, что был в бою против Диждограмотиса.
— Мы заберём награду! — услышал я мужской бас.
— Нико, нам не выбраться...это самый мощный энергетический купол что я видела, — сказала мне Агнесса.
— ... — я промолчал. 
Кроме исконно русских матерных слов других не было. Сквозь купол я видел подходящего мужчину. А пока он шёл в голове звучал лишь один вопрос. Это конец?

Глава 23

Мужчина стоял за куполом в нескольких метрах. Мне кажется, он в душе уже празднует победу. Это видно по его счастливом лицу. Зрение и слух восстановились полностью, так что я уже встал и наблюдаю. Внутри все сжимается, сердце бешено колотится. Погибать здесь мне совсем не хочется.
- Этого предмета у них быть не должно, видимо Эксилиум дал. - сказала Агнесса.
Мы сверлили взглядом этого мужика, а он улыбался и молчал.
- Этот Эксилиум меня раздражает. Зачем вставлять палки в колеса? Ну подумаешь убил несколько его последователей. Так ничего страшного, они же первые напали, - я правда не понимал, чем я ему не угодил, ведь отказа недостаточно.
- Все намного сложнее, Нико. — как всегда максимально подробный ответ от Агнессы.
Я подошёл ближе к краю купола, туда, где стоял мужик. Посмотрел на него внимательно. Военная форма. Стоит ровно, видна выправка. Лысый, круглое лицо. Вот только эта раздражающая улыбка мне не нравится.
- Ну и долго ты улыбаться будешь? Может один на один сразимся? - спросил я его, - или слабо? - обычно любого мужчину это заставит действовать.
- Не-не-не, один на один я с тобой не выйду. Моя цель сделать так, чтобы ты погиб в этом куполе, желательно со своим животным. Как только он перекачает твою энергию и энергию твоей животины. Как только вы опустеете он схлопнется, и все, больше тебя совсем не будет. ха-ха-ха, - и он рассмеялся.
Неадекватный что ли? Я посмотрел на показатели. И правда, Квантро по чуть-чуть уходило. 
- Ну смейся смейся, сам знаешь, смеётся тот, кто смеётся без последствий, - сказал я ему одно из любимых выражений отца.
- Ты мне угрожаешь? Ты серьёзно? - он подошёл чуть ближе, - да ты мне ничего не сделаешь, сквозь это, - он указал пальцем на купол, - ни одно существо не пройдёт.
Я нагло отвечал ему, а в голове судорожно перебирал варианты как выбраться с западни. По другому её не назвать.
- Я откушу твою голову, - очень зло сказала ему Агнесса.
- Ты вообще молчи, кошка драная. Пока вы там у меня нет повода для беспокойства. Никто не выбирался, никогда.
Я вижу, как он так уверенно это говорит. Я даже в глубине души начинаю сомневаться в своих силах.
- Слышишь, хоть имя свое скажи, - крикнул я ему. 
- Тебе оно ни к чему, - сказал он и отойдя несколько метров сел в кресло, которое один из солдат принёс ему.
- Жаль, ну и ладно.
Я отошёл от края и отправился в центр купола к Агнессе. Места под куполом достаточно, в размерах он в диаметре метров пять.

        "Квантро: 47%"
      
А показатель всё проседает. Я попал под купол практически с полным запасом, а спустя несколько минут у меня уже меньше половины.
- Агни что будем делать? Умирать я не хочу однозначно.
- Мои межпространственные переходы не работают. Сейчас попробую по-другому, - сказала Агнесса и подошла ближе к куполу.
Она уперлась в землю лапами и открыв пасть запустила энергетический луч в купол. Только вот я не предусмотрел момента, что луч энергии отразится от купола и направился в мою сторону. Лишь чудом успел увернуться. 
- Киса, больше не стоит, это не сработает, - сказал я, проверяя брюки, которые оказались порваны лучом.
- Прости, Нико, я не думала, что так будет. Очень плотная структура.
- Попали конечно. Надо что-то делать с этим.
Я встал, подошёл к ней и попробовал активировать пространственный навык дабы переместится за грань этого купола.
- Ура сработало! - крикнул я. Но моё ликование продлилось лишь пару секунд пока я понял, что сдвинулся лишь на пару метров ближе к краю.

        "Квантро 15%"
      
Осталось ещё немного и потом уже не будет шанса. 
- Думай, Нико, думай, - говорю я себе под нос ходя взад-вперед. Мужчина в камуфляже до сих пор сидел в кресле и сейчас курил сигару. Наслаждается. 
Я зашёл в инвентарь. О, у меня же есть это!

        "Камень Первородной Системной Энергии - 8 уровень"
      
Я взял его в руки, покрутил. Больше похоже на булыжник с красными вкраплениями, словно рубины. Хоть и небольшого размера, а сам увесистый. Около пяти килограмм не меньше.
- Слушай, а как его активировать? - спросил я у Пантеры, все ещё рассматривая предмет.
- Просто представь, что энергия из него переходит в твой резервуар.
- А да? Все так легко? Хорошо, пробую! - чуть погромче сказал я и активировал предмет. Ничего не изменилось.
Хм, будто он сломался и не работает. Прошла лишь секунда, как я посмотрел на полоску Квантро.

        "Квантро: 100%"
      
Это было быстро. Меня аж слегка встряхнуло.

        "Квантро: 200%"
      
А так можно было? Процент остатка Квантро начал набирать безумную скорость роста.

        "Квантро: 1490%"
      

        "Квантро: 3489%"
      
Я чувствовал, что меня распирает от энергии. Это, наверное, сравнимо с ощущением бесконечного величия и уверенности. Когда ты в моменте можешь просто всё. И слово ВСЁ воспринимается абсолютно.

        "Квантро: 7590%"
      
А как я вообще выдерживаю такие объёмы? Интересно.
А теперь поиграем. Мысленно использую навык Изменения Пространства и пытаюсь переместится за пределы купола. Я максимально сконцентрирован, но ничего не выходит.

        "Квантро: 10347%"
      
Объем взятой у камня Квантро бьёт все мыслимые пределы. Я сейчас ощущаю себя практически всемогущим.
Снова направляю взгляд за пределы купола, и концентрируюсь на точке.
*ЦИК*
Вспышка и щелчок похожий на звук поворота ключа в машине. Камень все так же в руках. Осматриваюсь, рядом Агнесса. Лес тот же. Да и остров не изменился. Да даже место абсолютно тоже самое. Только вот единственный момент, нет ни купола, ни людей ни кого бы то ни было ещё. Только я с Пантерой.

        "Испытание "Останемся только мы" приостановлено."
      

        "У вас есть 02:59:51, чтобы вернуться в зону проведения Испытания, иначе оно автоматически будет провалено."
      
Я посмотрел на Пантеру. Её морду такой удивлённой я видел первый раз.
- Нико, ты кто? Кажется, ты что-то скрываешь. Я не верю, что обычный человек так может, ведь вы в большинстве своем слабаки, но ты… - первый раз я видел, как Агнесса не может подобрать слов. Все-таки есть в ней некоторые черты, которые позволяют назвать ее живой.
- Ты о чем? — перебил я её.
- О том, как мы оттуда выбрались. Это ведь практически невозможно.
- Что ты хочешь сказать?
— Просто будь осторожнее. Я беспокоюсь за тебя.
- Хорошо, а теперь давай немного отдохнём. Бой с тем мечником меня вымотал.
После слов я, недолго думая, просто упал в мягкую листву. Закрыл глаза. Посплю несколько часов, а потом продолжим. Кошка подошла ближе и свернувшись клубком прижалась к моему боку своей спиной, а позже обвила меня хвостом. Уснул.

        *****
      

        
          Белая комната Эксилиума. Это же время.
        
      
- Ну как так, он же был почти убит! - было видно, что Эксилиум в бешенстве. 
Ведь в его практике никогда такого не происходило. Подчиненные не смогли высушить Квантро сильного системного и убить его окончательно. Всего лишь нужно было продержать его несколько минут. Да даже с тем сильным предметом что каким-то чудом оказался у него, он мог пробыть там максимум на час больше. А по факту что? Испарился. Эксилиум попробовал найти его, но не удалось, ни следа.
Почему же он настолько злился? Все просто. На Нико стоит особая метка СИСТЕМЫ. Он важен ЕЙ. В чем его уникальность, пока не определено, но это и не нужно. Когда Экс расщепит его, о нем уже никто не вспомнит. А он за счёт высвободившейся энергии сможет продвинуться в развитии далеко вперёд.
Ситуация вывела его из себя, так что он просто сидел в кресле и курил сигарету за сигаретой, в надежде найти путь как исправить появившуюся проблему. Ведь если он будет затягивать с поиском решения, СИСТЕМА может начать вставлять палки в колеса. А когда у него появится следующий шанс, чтобы подняться выше неизвестно.
- Где ты Нико? - задал он скорее риторический вопрос, - и что же ты просто не согласился отказаться от СИСТЕМЫ.
Он потушил сигарету, и материализовал новую. На полу уже скопилась цела гора окурков.

        *****
      

        
          Остров Лалиалия. Немного ранее.
        
      
Мужчина уже праздновал победу. Ведь экран что был привязан к сфере, которую выдал Эксилиум уже показывал окончание процесса высушивания. Ещё немного и купол сожмет находящихся внутри противников просто аннигилируя материю, из которой они состоят, не позволив ЕЙ сделать их слепок для восстановления. Но что-то пошло не по плану. Он отвлёкся посмотреть на экран. А когда поднял глаза их уже не было. 
- Да ну на! - сказал он. Его лицо из радостного начало излучать холодный ужас. Он провалился. И только хотел связаться с Эксилиумом, как ему пришло уведомление.

        "Вы оштрафованы за невыполнение задания."
      

        "Штраф будет применен незамедлительно."
      
Мужчина подскочил с кресла и почувствовал острую боль. Как он мог не справиться? Как противнику удалось скрыться? Почему он подвёл Эксилиума?
Все эти вопросы пронеслись за секунду в голове мужчины. Он начал заваливаться. Его тело разлеталось на десятки тысяч фрагментов.
- Прости меня, Экс...прости...- кричал он уже в агонии, - я могу все исправить.
После произнесённых слов тело не перестало разваливаться на фрагменты. Прошло полминуты, прежде чем о нахождении здесь ранее человека могла сказать лишь военная форма, что осталась небрежно лежать на земле.

        *****
      
Спать это хорошо. Спать это великолепно. Оказывается, я люблю спать. Так, подъем. Приподнялся, осмотрелся. Тихо. 

        "У вас есть 00:13:57, чтобы вернуться в зону проведения Испытания, иначе оно автоматически будет провалено."
      
Таймер. Нам пора. Только у меня один вопрос...а как вернуться? 
Кошка почувствовала, что я проснулся и тоже встала. До сих пор не понимаю почему она спит. В моем понимании в этом нет логики. Как может спать, по сути, робот. Ладно ещё Люси спала. Но вот Агнесса. 
- Выспалась? - спросил я у Агнессы пока она потягивалась, тестируя все системы.
- Да, восстановила энергию, - сказала Агнесса и зевнула.
- Слушай, я не знаю, как обратно вернуться. Я сюда случайно нас переместил, - сказал я и поднялся на ноги.
- Попробуй все делать точно так же, как и в прошлый раз. Я уверена ты справишься.
- Ну раз ты в меня веришь то я попробую.
Камень я никуда не убирал, он все ещё оставался в моей левой руке. 

        "Квантро: 190674%"
      
Эм. А немного ли? Главное не погибнуть от такого количества. Самое интересное куда столько поместилось. Резервуары же должны быть ограничены.
Я сконцентрировался на своих ощущениях как в прошлый раз. Представил место куда хочу попасть. Я погрузился в мысли о возвращении, строя картинку в своей голове.
*ЦИК*
Снова этот щелчок. Агнесса рядом. Огляделся. Ничего не изменилось. Не получилось.

        "Вы вернулись на территорию Испытания "Останемся только мы""
      
А не, все норм. Великолепно! 
- Ты меня поражаешь, Нико! - сказала мне Агнесса.
- Чем же?
- Так легко использовать межпространственный навык и прыгать между параллелями. Даже я так не могу. Да и мой бывший хозяин не мог.
- Параллелями? Что это вообще такое? - я повернулся и приготовился внимательно слушать.
- Как бы попроще объяснить тебе, чтобы твоя голова не взорвалась. В общем, возьмём любую точку. В данный момент она находится на определённой линии пространства и времени. Но, у этой точки есть её параллели с такими же линиями и с таким же временем. Так вот...мы переместились в такую параллель, где не было купола и противников. Понял? - она посмотрела на меня как учительница смотрит на двоечника. 
- Если честно не совсем.
- Если коротко, мы переместились в абсолютно такую же точку только в иное пространство. Параллельное пространство.
- Теперь чуть более понятно.
- Отлично. Так вот, что я ещё хочу по этому поводу сказать. Этот навык, он не сбалансирован. СИСТЕМА обычно все балансирует, но здесь у неё вышла промашка. Так что ты уникален. Огромное количество Квантро вместе с этим навыком делают тебя практически богом. Сейчас я даже задумываюсь, а что мы делаем в Лабиринте и зачем нам ключ если ты можешь нас вытащить.
- Агни, ты правда думаешь, что я знаю как? У меня на, как ты сказала, параллель эту случайно удалось переместиться, а ты хочешь, чтобы я нас с лабиринта вытащил.
- Ну а что? Ты ведь и правда можешь.
- Возможно, но я не уверен, - я почесал затылок. То, что мне сказала Агнесса заставляет задуматься. - Что по противникам? Есть кто вокруг?
- Они держатся на расстоянии. Только первая группа была отчаянными. Остальные не хотят с нами встречаться.
- И нам что теперь бегать за ними? Условие в том, чтобы они нас убили. А они прячутся.
- Мы точно не знаем какие у них условия. Да и даже если нельзя погибнуть окончательно не всегда хочется умирать лишний раз.
- С этим не спорю.

        "Отменены внесённые изменения в испытание "Останемся только мы""
      

        "Возвращены прежние условия."
      

        "Местонахождение противников отмечено на карте."
      

        "Запущено разрушение острова."
      

        "Удачи Нико."
      
- Ты тоже это прочла? - спросил я у Пантеры.
- Ага.
- Ты же понимаешь, что это значит?
- Конечно. - она тут же начала принимать боевую форму, — Это значит, что сейчас мы повеселимся, - её голос стал грубее.
- Разделимся? Или в паре? - спросил я, её доставая свой клинок.
- Конечно разделимся. Если что кричи, ха-ха, - сказала она, и через десяток секунд закончив трансформацию рванула вперёд.

        *****
      

        
          Спустя 4 часа. Остров Лалиалия.
        
      
Ну что могу сказать? Мой навык управления пространством и правда позволяет уничтожать противников без особых проблем. Трудностей как с первой группой они у меня не вызывали. Мне стало проще им пользоваться. Не как своими конечностями, но на уровне как вы управляете своей машиной. Нет такой долгой паузы между мыслью и действием.
Кошку я за все это время не встречал. Но то с какой скоростью уменьшается количество команд говорит о том, что она в ударе. 
Во время боев с противником некоторые хотели объединится со мной в команду или сдаться. Я лишь отвергал их предложения и просто убивал. Надеюсь, у моих противников есть возможность возродится.

        "В живых осталось: 2 команды."
      
Счётчик появился с того момента как СИСТЕМА вернула условия испытания к изначальным. Жаль, конечно, нет сообщений о том, кто кого убил, как в играх.

        "Вы победили в испытании "Останемся только мы.""
      
Как-то неожиданно легко. Если честно я ожидал серьёзного противника на финал, но кошка убила крайнюю пару.

        "Вам доступен новый пассивный навык "Связь сквозь пространство". 
      

        Теперь вы можете общаться с претендентом "Агнесса" на любом расстоянии независимо от измерения, параллелей и примененных на вас способностей или навыков."
      
- Нико, ну что ты там? Обратно возвращаемся? - через секунду я услышал в своей голове голос Пантеры.
- Да-да, - медленно сказал я так как немного завис, когда читал сообщение, - конечно возвращаемся. Ты, кстати, где? - задал я вопрос.
Ответа не требовалось, ведь обернувшись я увидел Агнессу, выходящую из кустов.

        "Через 10 секунд вы вернетесь обратно."
      
- Эх, хорошо, здесь было.
- Нико, хорошо, будет когда мы уже лабиринт пройдём.
— Это да.
Вспышка. Немного покрутило и я снова в стенах лабиринта.По ощущениям я здесь провел уже несколько месяцев. И когда это закончится я даже не знаю.
- И куда дальше? - задал я вопрос, больше смахивающий на риторический.
- Вперёд, другого выбора нет.
- А может попробуем? - я достал и пространственного кармана тот самый предмет, что дал мне просто колоссальное количество энергии.
- Что попробуем? Нико, не говори загадками, иногда я не сразу могу их понять.
- Вернуться... - я выдержал небольшую паузу, - в реальный мир. Ведь пока мы найдём ключ чтобы выбраться с лабиринта пройдут года. А я не хочу столько ждать.
- Ты можешь погибнуть, причём окончательно. Никто так не делал до тебя, я по крайней мере ни разу не слышала.
- Мои резервуары впитывают много Квантро. А самое главное я могу его использовать, - сказал я, слегка подбрасывая камень в воздух и ловя его, тяжелый.
- Как знаешь, пробуй. - лишь краткий ответ. 
Ладно, буду пробовать. Так, куда бы переместиться. Какое место в реальном мире я помню лучше всего? Хм. Последние воспоминания были о том проходе во двор, где я и погиб. Представлю это место. А там посмотрим куда я пойду.
- Готовься Киса, я начинаю! - крикнул я, чтобы кошка точно услышала.
Я представил место, в котором погиб настолько ясно, насколько это было возможно. Асфальт с выбоинами, слегка обшарпанные стены, дворовая вывеска обычной парикмахерской. Я уже ощущал себя там.

        "Обнаружено влияние на пространство 7 уровня."
      
Реакция СИСТЕМЫ не заставила себя долго ждать. Надеюсь, она не будет мне мешать.

        "Попытка переноса из зоны для претендентов."
      

        "Перенос заблокирован."
      
Меня будто встряхнули. И я не смог больше концентрироваться. ОНА просто остановила мои потуги. Интересно, а если я снова попробую меня за это накажут?
- Мне СИСТЕМА не дала нас переместить, - грустно сказал я.
- Тогда надо дальше искать ключ.
Её умозаключение мне не понравилось. Чем? Да тем что мне больше не хочется здесь находится. Как бы насыщена не была здесь моя жизнь я все равно не чувствую себя свободным. Даже то что я уже привык никак не влияет на мои дальнейшие попытки.
- Плевать, я буду пробовать. Я не сдамся. Пока не получится нельзя останавливаться, - сказал я себе под нос.
Я сжал покрепче камень в руках и начал процесс заново. Представил двор. Через несколько секунд я почувствовал лёгкую вибрацию. Камень что был в моих руках начал нагреваться. С каждой секундой его температура только росла. Если так продолжится он просто обожжет мне руку.

        "Обнаружено влияние на пространственную оболочку 8 уровня. Попытка использовать туннель между измерениями."
      
СИСТЕМА снова обнаружила мои потуги сбежать. Я не собираюсь сдаваться и буду продолжать.

        "Попытка перехода заблокирована."
      
Меня снова встряхнуло, но не так сильно, как ранее. Мысли слегка начали путаться. Напряжение внутри росло. Камень обжигает руку. Я не остановлюсь.

        "Обнаружено влияние на пространственную оболочку 9 уровня. Попытка использовать туннель между измерениями."
      
Я давил максимально. Я уже потерял счёт времени и, кажется, будто находился везде и сразу. Полоска Квантро то опускалась практически до нуля то резко возрастала и вообще выходила за границы очерченной линии.

        "Попытка заблокировать переход провалена."
      
Как же я был счастлив этому сообщению. Это означало только одно. У меня получится. Я смогу выбраться!

        "Повторная попытка заблокировать переход не удалась."
      

        "Через 10 секунд вы будете перемещены в буфер."
      
- Нико! Поторопись! - где-то далеко на заднем фоне услышал я голос Агнессы.
Если я это не сделаю сейчас, то останусь тут надолго. На максимум. Надо выжать все что возможно.
Камень в руке горел ярким светом, я давно уже не чувствовал свою конечность и тело. Такое ощущение будто в каждый сосуд моей кровеносных системы залили раскаленный металл, так что была лишь боль.

        "До перемещения в буфер 4 секунды."
      
Ещё немного. Одной ногой я уже дома. Ярко. Жмурюсь.

        "До перемещения в буфер 2 секунды."
      
Я не чувствую тело. Падаю. Темнота. В последний момент читаю сообщение от СИСТЕМЫ.

        "До перемещения в буфер 1 секунда."
      
*ПОЛНОЕ ОТСУТСВИЕ ЗВУКОВ*
*ПОЛНОЕ ОТСУТСТВИЕ СВЕТА*
*ПОЛНОЕ ОТСУТСВИЕ МЫСЛЕЙ*
В таком состоянии я пробыл некоторое время. Как долго это было? Я не смогу назвать. А после меня начало закручивать, будто меня запихнули в стиральную машину и поставили на отжим. Резкий удар, меня начало крутить. Очертание асфальта. Вижу впереди стену, которая будто в тумане. Меня выкидывает с большой скоростью прямо на улицу, которую я представлял. Под ногами твёрдая поверхность, но я не успеваю никак затормозить и влетаю в кирпичную стену что была видима ранее. Приложился знатно и тут же упал на асфальт. Резко присел и начал осматриваться. Где Агнесса?
- Агнесса? Ты где? - ответом была тишина.
Где она? Куда она пропала? Неужели не смог её с собой захватить?
- Киса! Где ты? - Я снова попытался задать вопрос Агнессе.
- Хчтфу, - слышно, как будто она что-то сплевывает, - я в пустыне. А так не знаю где я, но точно переместилась с тобой. Это твой мир.
- Я успел начать переживать, вдруг не вышло, - я успокоился и лёг на землю.
- Все получилось, единственное что мне не понравилось, так это падение в песок с высоты метров в двести, - голос Агнессы мерно звучал в моей голове.
— Ну это не так страшно. Я жду тебя, а пока...я хочу отдохнуть, - я закрыл глаза.
- Хорошо, Нико, я нашла тебя, доберусь за неделю. До встречи, - голос пропал.
Остался лишь шум ветра, который с невероятной лёгкостью огибал моё тело охлаждая его. Это была приятная прохлада. Во дворе было так тихо, удивительно. Главное мне было спокойно.
- Я дома... - тихо проговорил я.
Для многих дом это какое-то небольшое помещение, для других квартира, для третьих огромное поместье. А для меня...для меня это моя родная планета.

        "Вы выполнили достижение "Не ради, а вопреки""
      

        "Действуя наперекор СИСТЕМНЫМ правилам вы добились своей цели."
      

        "Вами получена вариативная награда:
      

        Вам навсегда отключена блокировка на межпространственные переходы между измерениями."
      

        "Вы подверглись невероятной перегрузке. Для сохранения вашей жизни и предотвращения создания ситуаций, в которых может быть поврежден ваш слепок, вам в течение 30 дней заблокированы любые воздействия на пространство выше 5 уровня."
      

        "Вами получено за прохождение Лабиринта, испытание и прочие действия следующее:
      

        - 12879 опыта"
      

        "Вы получили 19 уровень"
      
…

        "Вы получили 56 уровень"
      

        "Ваши характеристики увеличены.
      

        Текущие характеристики:
      

        Сила - 49
      

        Ловкость - 78
      

        Интеллект - 33
      

        Выносливость - 48
      

        Мудрость - 29
      

        Удача - 15"
      
Столько текста. А мне плевать. Я спокоен. Единственное что напоминает о том, как я здесь оказался это шрам на всю ладонь от камня, что отдал мне просто колоссальное количество энергии. Раз его не было в руке значит я его потерял. А может он и вовсе от нагрузки рассыпался в пыль.
Сейчас полежу и пойду. Нужно найти свою Вику. Как же я по ней соскучился. И кстати, а сколько прошло времени с моей смерти? Я открыл глаза и не поднимаясь попытался найти любой объект, что позволит определить мне время, но не нашёл ни одной вывески или плаката с датой. Только вывеска парикмахерской.
Ладно пора вставать, до моей квартиры здесь рукой подать. Хм, необычное ощущение. Только сейчас я начал осознавать, что пришло это давно забытое чувство - голод. Надо будет поесть. 
На дворе была ночь многие фонари не светили, но это мне совсем не мешало, ведь мои глаза очень быстро адаптировались, и я мог комфортно передвигаться в темноте, не попадая в ямы и не наступая в лужи.
До квартиры я добрался через полчаса. Я десять минут стоял, пялясь на дверь не в силах в неё постучать. Я то подносил руку то возвращал обратно. Наконец я собрался с мыслями и три раза постучал по двери. На удивление звуки вышли в разы громче чем я думал. За дверью послышались шаги...
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