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Аннотация
Разве не замечательно оказаться в собственноручно созданном мире? Только если ты не рядовой сотрудник, от которого решили избавиться таким изощренным способом. Но даже из игры "сдохни или умри" можно выйти победителем. Борись, наблюдай, используй любую возможность. Что же еще поможет тебе выжить? Ответ узнаешь в процессе. Добро пожаловать в свою новую виртуальность!
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Глава 001
Опасности сверхурочной работы

По просторной пещере прогуливался ничем не примечательный молодой человек в самой обычной одежде. На рукаве его футболки был изображен логотип работодателя — компании Спектр Интерэктив.
Хотя назвать это место просто пещерой мало бы у кого повернулся язык. Под ногами здесь лежали гладкие квадратные плиты из темно-серого мрамора и канареечно-желтого гранита, который испускал приятное глазу свечение. В центре пещеры прямо на полу был вырезан пятиметровый круг, весь заполненный причудливыми символами и сложным узором из прямых линий. А самую большую из стен украшали каменные таблички с письменами и барельефы с детальным изображением различных зверей.
У одного из них возился второй человек — худощавый и уже немолодой мужчина, одетый также, как и коллега. Его взгляд тем не менее был полон энтузиазма.
— Ди, ты уже закончил работу?
— Да. Нужно еще что-то?
— Я тут подумал, что было бы неплохо добавить колонны в центре и около стены с табличками. Займись этим, пока я здесь заканчиваю.
— Без проблем, босс. Есть какие-то пожелания по внешнему виду?
— На твое усмотрение, только без лишних украшений. Хватит и того, что я сейчас добавлю на стены.
Напевая какую-то песню очень старой рок-группы, молодой человек неспеша отошел подальше, чтобы целиком видеть и декорированную стену, и центр пещеры. Он мысленно расчертил поле будущей деятельности, после чего начал указывать пальцем в различные места. Как по волшебству, в каждом из них прямо из пола вышла и устремилась к потолку восьмиугольная колонна из все того же темного мрамора. Когда задуманные изменения были завершены, к своему напарнику присоединился и второй «строитель».
— Хорошая работа, Дигамма. Мне нравится.
— Да, Карел, неплохо у нас получилось.
— Я же говорил, что стоит выйти поработать вечером, пока мы еще не выключились из процесса после прошлого объекта.
— И закончили быстро.
— Теперь еще один кусочек Тева́ира полностью готов.
— Тогда возвращаемся на поверхность?
— Погоди немного, — Карел поднял ладонь в останавливающем жесте. — Помнишь, тут рядом сгенерировалась пещера с озером? Давай заглянем туда ненадолго?
— Эх, у меня разве есть выбор? Ты — Редактор, и сам решаешь, куда мы направимся, — пожал плечами Дигамма.
— Ладно, не ворчи. Мне правда хотелось узнать твое мнение.
Карел щелкнул пальцами. На секунду все вокруг поглотила вспышка света, а затем декорации сменились. Они стояли на берегу небольшого подземного озера, излучающего свет. Это Карел добился такого эффекта, поэтому нисколько не изумился, а спокойно подошел и положил свои пальцы на водную гладь. Дигамма какое-то время пытался самостоятельно понять, чем же занят его коллега, но в конце концов не выдержал и спросил.
— А что ты делаешь?
— Добавляю сюда нового обитателя. Мне кажется, хрустальная саламандра хорошо впишется в это место.
— Я о такой еще не слышал. Но разве саламандры не южнее живут?
— Адаптируются, не переживай. Это ведь совершенно новый вид с уникальными возможностями! Я их недавно создал, но пока никуда не заселил.
Карел с теплотой смотрел на пару едва различимых силуэтов, возникших под водой.
— Надеюсь, здесь они могут спокойно развиваться. У них есть потенциал, чтобы стать разумными, почти как человек. Создадут свою цивилизацию. Было бы здорово прийти сюда после запуска «Нового горизонта».
— И кто только придумал такое дурацкое название?
— Не начинай снова, Ди. Мы уже это обсуждали. Продвижение продукта — не наша работа.
— Ага, а в низких продажах, как обычно, обвинят разработчиков. У тебя, кстати, не будет проблем из-за внесения несанкционированных изменений?
— Это — творческий подход. Ты же и сам начал в последнее время креативить? Или думаешь, что я не знаю про твои именные тайники по всему континенту?
Дигамма смущенно опустил взгляд.
— Просто я раз за разом размышлял над тем, что ты мне сказал в первый день. Исследовал этот мир в свободное от работы время. И теперь согласен с тобой. Да, строить космические станции было здорово, но здесь нисколько не хуже, даже наоборот — больше возможностей. Просто поначалу я цеплялся за прошлое.
— А ты действительно быстро учишься, Дигамма, — не отрываясь от работы, Карел улыбнулся уголками рта. — В свое время мне тоже оказалось нелегко отказаться от прежней жизни. Но, как я уже тебе говорил, нужно идти вперед и искать новые возможности, а не страдать из-за потерянных.
С видом прилежного ученика Дигамма кивнул.
— Если уж вы, люди, принимаете здешний виртуальный мир, как нечто вполне реальное, то для меня это должно быть еще проще.
Карел поднялся, отряхнул руки и похлопал напарника по плечу. Выпущенные им существа тем временем скользнули к центру озера.
— В подобном месте хорошо вести задушевные беседы, не находишь?
Ди не вполне понял вопрос Карела, поэтому тот не стал дожидаться ответа и сменил тему.
— Ну что же, я здесь закончил. Теперь точно можем возвращаться.
Он собирался вновь переместить их, но был остановлен возникшим системным сообщением.

"Внимание!
Проект «Новый горизонт» запущен.
Инициирован старт предпускового периода работы.
Ошибка! Степень готовности окружения менее 97%.
Инициирован старт наладочного периода работы.
Готовность до активации сто секунд!"

— Интересный поворот. Видимо, наши боссы решили, что дела на Земле принимают совсем скверный оборот. Или компанию сильно прижали.
Карел не особо удивился случившемуся, и его голос оставался спокойным. Дигамма, напротив, был крайне возмущен.
— Это какая-то ошибка? Почему проект запустился, он же еще совсем не готов! Мы не проработали и половины этого континента, а на остальных результаты еще хуже! Карел, скажи, ты понимаешь, что происходит?
Но до того, как он успел ответить, в воздухе зависло еще одно сообщение.

«Инициирована процедура сброса».

— А вот это уже не шутки, Дигамма. Они хотят…
Договорить Карелу не удалось, так как его тело на несколько секунд сковали сильные судороги.
— Все, надоело, больше никаких сообщений.
Когда приступ закончился, он опять щелкнул пальцами, но на этот раз использовал другую Способность из арсенала Редактора. Обоих мужчин накрыл бледно-желтый купол, на поверхности которого извивались тонкие черные линии.
— Ты остановил время?
Дигамма увлеченно вертел головой. Абсолютный хроностазис. Он знал о существовании подобного, но никогда не видел в действии.
— Нет, не совсем. Способность резервирует для этой ограниченной области дополнительные вычислительные ресурсы, поэтому время тут течет значительно быстрее, чем вокруг. Эффект настолько сильный, что нам кажется, будто все вокруг остановилось.
Карел внимательно посмотрел на наручные часы, что на самом деле являлось условной командой для доступа к видимому только ему системному меню.
— Учитывая обстоятельства, у нас есть минут пять-десять, чтобы спокойно поговорить. Ты, кажется, хотел узнать о случившемся?
Услышанное совсем не порадовало Дигамму.
— Да. Расскажи мне, зачем «Новый горизонт» запустили незавершенным? И почему ты все связал с событиями в реальном мире? Это же просто игра с полным погружением, причем здесь Земля?
— Нет, друг мой, это не так, — Карел горько улыбнулся. — Все, включая большинство сотрудников Спектр Интерэктив, считают, что компания занимается разработкой очередной игры. Но на самом деле «Новый горизонт» — проект по спасению человечества. Ну как человечества — менеджмента компании и наиболее щедрых инвесторов. Ах да, и еще оравы бета-тестеров, но они скорее нужны для развлечения основных «игроков».
— Просто в голове не укладывается. Создать целый мир для кучки избранных, — Дигамма был обескуражен, ведь не такого результата от своей работы ожидал. — Подожди, а как они собираются спастись здесь? Физические тела ведь все равно останутся на Земле.
— Полная цифровая копия, Ди.
— Полная цифровая копия? Но это же не совсем настоящий человек.
— По сути — это клонирование, только не физическое, а информационное. Дальше копия живет собственной жизнью и может принимать совершенно отличные от оригинала решения. Тем не менее наши боссы в курсе и согласны на подобное, — Карел развел руками. — Клон или не клон, но он все-таки продолжит жить подальше от опасностей Земли, пусть и в виртуальном мире.
— Подальше от Земли?
— Ну да. Основной и пару резервных квантовых серверов «Нового горизонта» уже разместили на хорошо защищенном и экранированном космическом аппарате. Когда этот мир будет готов и заполнен «пассажирами», его отправят в полет подальше от Земли. Я думаю, что ты лучше меня понимаешь: снарядить космический корабль с таким количеством живых людей на борту при текущем уровне технологий почти нереально, но вот запустить автономный аппарат с несколькими компьютерами внутри вполне возможно.
— У него все равно рано или поздно кончиться запас энергии, и Тевáир вместе со всеми обитателями погибнет.
— Ну, полторы сотни лет точно продержится, при благоприятном развитии событий даже дольше. Поверь мне, Земля скорее всего и столько не протянет. Тем более благодаря сверхсовременным квантовым компьютерам время в этой виртуальности может течь быстрее в несколько раз.
— Как в нашем пузыре?
— Да, что-то вроде того.
Дигамма еще раз оглядел сферу Абсолютного хроностазиса и, устало вздохнув, продолжил задавать вопросы.
— Ладно, с цифровыми клонами я примерно понял. Но что насчет самого Теваира? Мы же не успели закончить работу над этим миром. А еще есть Бейка́ра, которая сейчас на уровне концепта.
— О, а вот тут все совсем просто. Ты же знаешь, зачем нужен предпусковой период, который скоро начнется?
— Чтобы сделать созданный нами мир еще более живым. Какое-то время он поработает без внешнего вмешательства, будет жить своей жизнью. Местные обитатели наполнят эту реальность уникальными чертами, при этом все объекты и настройки, заложенные разработчикам, сохранятся. Потом сюда уже попадут основные «игроки».
— Но что, если мы запустим симуляцию с меньшей детализацией, а то, что уже успели создать, используем в качестве начальных и граничных условий?
— Не знаю, — Дигамма пребывал в некотором замешательстве. — Наверное, отвечающая за сохранность мира Система сама заполнит все пробелы, если дать достаточно времени.
— Именно, Ди. Причем времени потребуется не так уж и много. Это и есть наладочный период. А последующая предпусковая симуляция с высокой детализацией сгладит все шероховатости.
— Получается, я тоже стану частью этой симуляции? — после некоторых раздумий спросил Дигамма.
— Да, меня принудительно отключат, а тебя запустят в Теваир вместе с началом предпускового периода.
— Звучит неплохо.
— Это тебе только так кажется, — Карел немного замялся, прежде чем продолжить. — Ты же видел сообщение про процедуру сброса?
— Ну да.
— Ее смысл — убить всех Редакторов и уничтожить их Ассистентов. А я ведь до последнего надеялся, что это лишь дурные слухи. Дурак.
— Убить? Ты уверен? Мы же с тобой целы.
— Тебя мы загрузили на основной сервер «Нового горизонта» для улучшения производительности, а Система после запуска уже не даст что-нибудь удалить из внутренних файлов. Меня же защитила от смертельного электрического разряда навороченная капсула для погружения, хотя немного все равно тряхнуло, сам же видел. Да и в моих словах легко убедиться. Ты помнишь, сколько было Редакторов и Ассистентов в сети, когда мы заканчивали с прошлой пещерой?
— Сто три пары.
— Отлично, тогда проверь их количество сейчас.
Глаза Дигаммы округлились от увиденного.
— Двенадцать Редакторов и пятьдесят девять Ассистентов.
— Причем у них статус «ошибка подключения», а не «не в сети». Все они уже не жильцы: людям поджарили мозги, а их помощников, не загруженных в «Новый горизонт», удалили.
— Но зачем такие зверства! — всплеснул руками Дигамма.
— Замести следы запуска «Нового горизонта» и не допустить сюда лишних. Особенно тех, кто слишком много знает об устройстве этого мира. Тем более компания скрывает существование технологии цифровых копий. И они готовы похоронить эту тайну вместе с сотрудниками. Не такая уж и большая потеря для них.
— Непростительно, это же просто непростительно, — пробурчал себе под нос Ди. — И что теперь будет с тобой, Карел?
— Думаю, что выживших Редакторов устранят физически. Возможно, за мной уже выехали.
— Тебя убьют? — с тревогой в голосе спросил Дигамма.
— Да, Ди, рано или поздно. Сомневаюсь, что я смогу долго бегать. Но если повезет, то успею сделать свою копию и загрузиться сюда. Других вариантов я не вижу.
— Значит, у нас еще есть шанс встретиться?
Карел в ответ лишь сдержано улыбнулся.
— А что тогда будет с Ассистентами?
— Уцелевшие уже стали частью мира, поэтому могут быть устранены только по «игровым» правилам. Вас внедрят через стартовый сценарий максимального уровня сложности.
— Его же почти нереально пройти?
Сфера хроностазиса задрожала и линии на ее поверхности стали двигаться немного быстрее.
— Так, времени у нас почти не осталось, поэтому закругляемся. Помнишь, мы с тобой на северо-западной стороне Пасти дракона делали Расщелину Змея стужи?
— Да, конечно.
— Помнишь, там еще заложили хранилище под скрытую награду в комнате финального босса?
Дигамма уверенно кивнул.
— За оставшееся время до отключения я соберу всю полезную информацию, какая найдется, и оставлю в этом схроне. Локация не самая сложная, поэтому постарайся добраться туда как можно быстрее. Так ты сможешь разобраться в происходящем и подготовиться к приходу людей из компании.
— И сколько у меня есть времени? Хотя бы примерно.
— Учитывая, что Теваир пройдет через автономную наладку, на предпуск по регламенту понадобится не меньше десяти лет внутри мира.
Срок оказался достаточно большим, чтобы успеть справиться с предстоящими трудностями, но Дигамму все равно терзали сомнения.
— Ты правда думаешь, что я смогу пройти стартовый сценарий на максимальной сложности?
— Если кто-то из Ассистентов и справится, то это ты, не сомневайся. Тем более я немного помогу. Во-первых, хроностазис заменим другим барьером, скрывающим присутствие. До запуска тебя точно не успеют отследить и отобрать привилегии.
— Точно, мне же положен бонус за работу над проектом.
— Ага. И это второе, что поможет тебе выжить.
— Ты знаешь, что там дадут?
— Особый класс. Сомневаюсь, что боевой, но с ним на старте в любом случае будет легче. И последнее, что ты обязательно должен сделать — это открыть свою Особенность.
— Рискованный способ усиления, разве нет?
— В твоей ситуации нужно использовать все, что есть, поэтому не привередничай. Что бы там ни попалось, Особенность в любом случае даст дополнительные возможности, нужно лишь придумать, как их использовать. Надеюсь, что тебе хватит этих преимуществ, чтобы преодолеть все испытания. А мне пора уходить, иначе не успею подготовить для тебя тайник.
— Подожди, Карел. Есть еще кое-что, если уж мы заговорили о риске. Ты можешь наложить на меня проклятье?
— Поясни?
— Это же негативный эффект. Он скорее всего сохранится, как часть сложного стартового сценария. Но мы выберем именно то, что сможет мне помочь.
Карел был в очередной раз приятно удивлен находчивостью своего напарника.
— Да, в этом есть смысл. И у меня действительно найдется кое-что подходящее. Неукротимая ярость. Проклятье, которое в состоянии гнева превращает тебя в берсерка. С ним довольно неудобно работать, но для тебя может стать оружием последнего шанса.
Подойдя к товарищу, Карел положил ему на лоб руку. Затем через нее прошел шар багрового света, переместился на голову Дигаммы и постепенно рассеялся.
— Все, готово. Теперь я действительно должен уходить, — Карел снова смотрел на свои «часы». — Было приятно с тобой работать, Ди. Гораздо приятнее, чем с большинством людей. Сейчас я понимаю, почему Петер так сильно дорожил тобой. Надеюсь, что мы еще встретимся.
— Спасибо тебе за все, Карел. За то, что спас и дал новую жизнь в этом виртуальном мире. Спасибо, что заботился обо мне все это время. Я уверен, ты обязательно найдешь способ спастись. Буду ждать тебя где-нибудь на просторах Теваира.
Они крепко обнялись, после чего Карел поменял купол на другой, светло-серого цвета. Перед тем, как телепортироваться отсюда, он дал последний совет Дигамме.
— Не доверяй никому без тщательной проверки. Уверен, Спектр Интерэктив пошлет за вами своих агентов, чтобы точно не дать пройти стартовые сценарии.
Карел исчез в яркой вспышке, а через минуту все вокруг Дигаммы пропало, оставив только глухую непроглядную темноту.

Глава 002
Первый день смерти

Уже не первый раз в жизни Дигамма оказывался в таком вот состоянии: подвешенный в вязкой темноте без намека на какую-нибудь связь с реальностью. Мог ли он считать себя живым в этом месте, где даже течение времени не ощущается? Мог ли он вообще считать себя живым? Петер, его создатель, говорил, что рассуждать о смысле своего существования нормально. Только ни это знание, ни сами мысли о значении слова «жизнь» не делали Дигамму счастливым. Он обычно старался вытеснить их более полезными и интересными делами: работой, обучением или общением. Но здесь и сейчас от него только и остался, что сгусток разъедающих друг друга мыслей.
Дигамме повезло, ведь ожидание было недолгим. По крайней мере, ему так показалось. Постепенно абсолютная тьма стала иссиня-черной и появилось нечто, отдаленно похожее на звук легкого ветра. Затем Ди снова обрел тело, которым пользовался перед переносом в новый мир. Оно ощущалось погруженным в толщу воды или даже чего-то более вязкого. Пришлось еще немного подождать, пока пространство вокруг опять не начало светлеть, дойдя до небесно-голубого цвета. После этого перед лицом Дигаммы возникли золотистые буквы системного сообщения.
«Забудьте все, что Вы видели в прошлом. Пора вывести свои ощущения на иной уровень. Вас ждет Новый горизонт!»
Красивые буквы рассеялись, превратившись в огромный полупрозрачный прямоугольник. На нем, как на экране, стали чередоваться виды прекрасных гор, долин и лесов. Зрителю давалось время, чтобы насладиться усилиями разработчиков перед стартом, но Дигамма уже многое из этого видел, что-то даже сам создавал, поэтому сейчас немного заскучал.
Когда видеоряд кончился, появилось новое сообщение.
«Приветствуем Вас в удивительном мире под названием Тева́ир!»
«Пользователь авторизован через учетную запись администратора. Тип: Ассистент. Желаете использовать корпоративный бонус и конвертировать существующую учетную запись в игровую?»
— Конечно желаю, что за глупый вопрос!
«Внимание! Игровой персонаж будет сгенерирован автоматически на основе накопленных сведений о пользователе. Изменение данных учетной записи невозможно. Все равно продолжить?»
— Определенно, начинай уже!
Дигамма даже и не думал, что будет в таком предвкушении от места, где бывшего Ассистента не ждало ничего хорошего. Виной тому стала его патологическая тяга ко всему новому и необычному. И больше всего Ди не терпелось опробовать магию.
Изначально в проект «Новый горизонт» были заложены законы природы, аналогичные земным, а уже потом поверх них добавили концепцию магии. Для этого мир «наполнили» некой условной энергией, которая «затрачивается» на изменение реальности с помощью особых системных алгоритмов — Способностей. За их нормальным функционированием, да и вообще за глобальным балансом следит Система, самостоятельно создающая и корректирующая правила, по которым работает магия и определяется «стоимость» ее применения. Эта магическая энергия как бы свободно циркулирует повсюду, особо не взаимодействуя с физической составляющей окружающего мира, однако живые существа способны накапливать и использовать ее по своей воле. Только вот оказалось, что противоестественная сила Способностей может навредить даже собственному источнику. В ответ на возникшую угрозу Система ввела одну из своих первых аксиом: любое живое существо обладает запасом собственной внутренней магической энергии, которая защищает его тело при использовании внешней магии. Иначе эту энергию называют жизненной, потому что организм может тратить ее для заживления серьезных ран в критических ситуациях.
«Внимание! Особенность „Игровая механика“ несовместима с текущим типом учетной записи и не может быть добавлена. Все равно продолжить?»
— Да сколько можно? Я на все согласен!
«Новый горизонт» предполагал систему уровней и очков характеристик, шкалу опыта и цифровую оценку различных параметров только для «игроков». Коренным обитателям этой виртуальности и тем, кто на старте отказался от «Игровой механики», всего нужно было достигать тренировками и обучением. Правда случившееся Дигамму нисколько не расстроило. Система уровней и прочие «игровые» фишки действительно помогали в развитии, но в определенные моменты наоборот его тормозили и ограничивали доступ к Способностям. Конечно, клиенты Спектр Интерэктив об этом не знали.
«Ожидайте».
На самом деле ждать не пришлось. Система уже через несколько секунд представила результат.
«Поздравляю! Игровой персонаж успешно создан. Желаете открыть Сводку и ознакомиться с личными данными перед тем, как продолжить?»
— Да, было бы неплохо.
Перед Дигаммой возникло системное окно под названием Сводка. В этот раз все было оформлено весьма лаконично: серый полупрозрачный фон и белые буквы, написанные строгим прямым шрифтом.
"Имя: SIDIS P-6.
Раса: Младший демиург.
Класс: Магический архитектор.
Ядро: Изменение Материи.
Статус: Проклят.
Особенность: нет".
Дигамму передернуло после взгляда на графу «имя». Он надеялся, что больше никогда не увидит это клеймо, не то, что будет его носить. «Как в старые недобрые времена», — раздраженно подумал Ди. Но остальные полученные преимущества определенно стоили такой платы.
Раса младший демиург являлась переработкой статуса Ассистента. Дигамма предполагал, что Редакторам бы выдали нечто вроде старшего или высшего демиурга, если бы они смогли воспользоваться стартовым бонусом. А полученный класс был отражением характера работы Ди в проекте, что и не удивительно. В этом мире любое разумное существо могло обзавестись классом, соответствующим своей специализации. Естественно, к нему прилагались и определенные бонусы. Дигамма, например, получил одноименную классовую Способность. Доставшаяся ему раса тоже имела похожий бонус.
"Магический архитектор.
Классовая.
Эффективность магических печатей увеличена. Расход магической энергии ощутимо снижен, если Способность направлена на минерал или древесину".
"Путь созидания.
Расовая.
Вы можете изучать любые Способности и Умения. Вы не можете использовать быстрые методы обучения. Вы не можете использовать Способности, наносящие непосредственный урон".
Чтобы «игрокам» не приходилось тратить по несколько дней на изучение каждой новой Способности, имелась моментальная передача знаний. В цифровом мире сделать это было вполне реально. Да и местные обитатели тоже оказались не прочь таким образом облегчить себе жизнь. Существовали разные способы: прямая передача фрагмента знаний от одного человека к другому, специальные свитки, ритуалы и еще кое-что другое. «Игровая механика» тоже автоматически добавляла некоторые базовые Способности при наборе уровней. Но Дигамма был совсем не против изучать все в полном объеме. Тем более он знал о подводных камнях таких легких знаний: только по-честному полученные Способности имели защиту от блокировки и удаления. Куда сильнее Ди волновал слишком уж противоречивый характер «Пути созидания». Способность, которая открывает кучу новых возможностей, но одновременно позволяет пользоваться только частью из них.
Зато Дигамму порадовало доставшееся магическое ядро. Вообще магическое ядро было у каждого живого существа с рождения. Являясь условным средоточием магии, оно также преобразовывало поглощенную свободную энергию. Та переходила из нейтрального состояния в форму с определенной направленностью или, иначе говоря, стихией, элементом. Зачем понадобилась такая сложная схема доподлинно неизвестно, Система создала ее без пояснений, а затем защитила от удаления. В итоге все равно можно было использовать любые Способности, просто на «родные» для ядра затрачивалось значительно меньше энергии, плюс иногда открывались дополнительные эффекты. Что же касается Дигаммы, то он получил одну из форм редкого ядра Материи, которое позволяло изменять форму и состояние любых веществ.
План с проклятьем тоже удался. Оно сохранилось и действительно могло помочь, главное было его правильно и осторожно использовать.
"Проклятье неукротимой ярости.
Ваш гнев не проходит бесследно! Когда индикатор заполниться, вы переходите в состояние берсерка. Отменить активацию невозможно. По окончании действия запас жизненной энергии уменьшен до десяти процентов от исходного и способность к регенерации значительно снижена, негативные эффекты сохраняются длительное время".
В правом верхнем углу обзора действительно находилась красная пустая шкала сразу под полными полосками запаса жизненной и магической энергии желтого и зеленого цветов соответственно. Какого-либо абсолютного числового выражения у них не имелось. Собственно, это была единственная часть «интерфейса» кроме Сводки, которую «неигрок» мог видеть.
Напоследок Ди решил заглянуть в перечень своих Способностей, которых там оказалось сразу две.
"Постоянство сущности.
Пассивное, Вне ранга.
Ваше имя, раса, класс и магическое ядро не могут быть изменены. Наличие Способности скрыто".
"Конфиденциальная информация.
Пассивное, Легендарное.
Вы можете скрыть или заменить отображаемое значение имени, расы, класса и магического ядра. Менять данные можно не чаще одного раза в пять суток. Наличие Способности скрыто".
Эти две Способности, как подумалось Дигамме, были некой подстраховкой со стороны компании. Они, с одной стороны, оставляли за собой возможность всегда найти бывших сотрудников, а с другой — пытались скрыть их существование от всех остальных. Но Ди был не против и такого подарка, поэтому сразу «удалил» информацию о классе и ядре, расу изменил на человека, а имя — на Дигамму.
— Я закончил и готов стартовать.
«Пользователь имеет возможность изменить внешний облик. Желаете открыть редактор?»
— Нет, спасибо. Запускай меня уже.
Дигамму на самом деле устраивала его неприметная внешность. Что бы ни ждало впереди, выделяться с первого же дня точно не стоило.
"Желаем удачи в невероятном мире Теваир! Пусть это станет для Вас Новым горизонтом жизни.
Внимание! Сложность стартового сценария: смертельная. Количество попыток: 1.
Желаете снизить сложность? Нет/Нет".
— Какое богатство выбора! — нервно рассмеялся Ди. — И какое из «нет» мне выбрать?
Он так и не решил, поэтому нажал сразу на обе кнопки. Свет снова стал меркнуть, а пространство вокруг, раньше казавшееся водой, сжимало тело все сильнее и сильнее, пока Дигамма ненадолго не потерял сознание. На этот раз не было никакого висения в пустоте. Он продолжал ощущать свое тело, но каждая его частичка налилась тяжестью и… болела?
Затем появилось чувство, которое Дигамма никогда не испытывал. Запах? Да, это был определенно он. Каждый вдох обжигал нос чем-то резким, вызывая спазмы внизу живота. Ди не мог сказать, что являлось источником, но пахло определенно неприятно. Следующим вернулось чувство, которое он уже использовал раньше, но не слишком часто. Осязание, стартовав от ладоней, дрожью пробежало по всему телу. Вокруг оказалось холодно и сухо, одежда неприятно натирала, а задница онемела от жесткого сиденья. После такого начала Дигамма уже стал бояться первого знакомства со вкусом.
Тем не менее новые ощущения уже не давали снова провалиться в небытие. Но и для окончательного пробуждения Ди пришлось сделать волевое усилие. «Все-таки то чувство в самом начале было болью», — думал он, поднимая свинцовые веки. Глаза пришлось открывать медленно, ведь их неприятно слепил холодный свет. Зрение набрало четкость и полноту красок не сразу.
Они ехали в потрепанной скрипучей телеге. Собственные руки стали первым, что разглядел Ди. Видок оказался так себе: покрасневшая от холода кожа, множество синяков и ссадин и до крови растертые кандалами запястья. Да, судя по всему, он оказался заключенным. Не только руки, но и ноги Дигаммы были закованы, а цепь, соединяющая нижнюю пару браслетов, с помощью навесного замка присоединялась к вмонтированному в пол телеги кольцу. Из одежды же на нем оказался только рваный и грязный балахон из грубой рогожи. Зато Ди нашел источник неприятного запаха — это был он сам.
Перед Дигаммой сидел рослый молодой мужчина со светлыми волосами до самых плеч. Увидев, что попутчик проснулся, он с ним заговорил. К сожалению, одной из особенностей стартового сценария оказалось отсутствие Способности, дававшей базовые знания языка начальной локации. Поэтому Ди смог разобрать только «ты» и «наконец», что уже считал неплохим результатом. Дигамма оказался в проекте «Новый горизонт» не совсем законно, из-за чего был изолирован внутри Теваира и не имел доступа в открытую сеть. Ассистентам запрещалось трудиться без Редакторов, а Карел, как и любой другой человек, не мог постоянно находиться на работе. Поэтому у Ди имелось много свободного времени, которое он тратил на изучение нового мира, в том числе и бегло ознакомился со всеми основными языками.
А светловолосый все продолжал говорить, даже не обращая внимания на реакцию собеседника. Время от времени он уважительно обращался к своему соседу слева. Тот был гораздо старше и одет куда богаче. Кроме стандартного набора оков, его рот был закрыт повязкой из плотной ткани с затейливым узором, а на шее виднелся толстый металлический обруч со светящимся темно-зеленым камнем. Все это предназначалось для блокировки магии заключенного.
Дигамма почти ничего не понимал из рассказа болтливого парня, поэтому стал глядеть по сторонам. В телеге они были не одни, да и ехали в середине вереницы из аналогичных повозок. Слегка припорошенная снегом дорога оказалась достаточно широкой и ровной, хоть и проходила через еловый лес. Если бы не побои и кандалы, то поездку даже можно было бы назвать приятной. Совсем недалеко виднелись стены большого города, откуда они и выехали. Впереди же была маленькая, но хорошо укрепленная военная крепость, до которой оставалось всего несколько минут.
Ди чувствовал, что невольно вляпался во что-то очень и очень опасное. Дело смахивало на попытку восстания. Поэтому, чтобы не поднимать волнение в народе, виновников везли в надежное место за пределами города. Когда телеги оказались внутри крепости, их сразу взяли в кольцо копейщики из местного гарнизона, после чего началась выгрузка. Из донжона вышла грозного вида дама в качественном тяжелом доспехе и начала, сверяясь со списком, сортировать заключенных. Часть из них отводили назад к воротам, остальных же выстраивали в центре крепости. Там уже стояла массивная колода, а рослый палач чуть поодаль точил свой топор. Сложность стартового сценария становилась уж слишком смертельной.
Когда очередь дошла до Дигаммы, и разговорчивого блондина, и обладателя намордника уже увели на казнь. Но тут произошла заминка, вызванная спором начальницы с подчиненным, разводившим заключенных по группам. Ди вздрогнул, услышав слова «бездна» и «список». Его имени не оказалось в документах, и бронированная дамочка решила пустить неопознанного узника в расход. Но у ушлого помощника имелся свой интерес, поэтому он смог договориться и вырвать Дигамму из лап смерти. Тот правда не был уверен, что альтернатива окажется сильно лучше казни.
У крепостных ворот «спасенных» заключенных грузили в большую повозку. По сути, она представляла собой клетку из толстого деревянного бруса на колесах. Ди был одним из последних, кого засунули туда. Людей внутрь набили так плотно, что даже сесть оказалось невозможно. Когда послышались первые удары топора палача, они покинули крепость в сопровождении четырех всадников. На этот раз переезд занял много часов и продлился до позднего вечера.
Передвижная клетка остановилась у подножия высокой горы. Здесь скалы выступали над поверхностью на пять-десять метров, образуя титанических размеров прямоугольную ступень на наклонном склоне. Дигамма еще издали приметил это место из-за свечения над ним. Повозка остановилась у небольшого форта, построенного из толстых бревен и примыкающего прямо к скале, но внутрь заезжать не стала. Вместо этого ее подкатили вплотную к маленьким боковым воротам. Оттуда вышла пара крепких дуболомов, которые стали хватать узников из клетки и зашвыривать внутрь форта, как мешки с мукой. Эффективный подход, если не считать с травмами заключенных.
Внутри форт был устроен несколько неожиданно для Дигаммы, по крайней мере они с Карелом ничего подобного не создавали. Главные ворота вели не во внутренний двор, а в нечто похожее на приземистый склад, пристроенный прямо к внешней стене. Он был очень большим и занимал не меньше трети площади всего форта. Кроме склада внутри располагались еще мелкие хозяйственные постройки и похожее на казарму главное здание. Но самым удивительным для Дигаммы оказалось наличие прямо в отвесной скале трех деревянных дверей. Две были очень большим, почти как ворота форта, а третья, располагающаяся между ними, имела обычный размер.
Но обдумать их назначение Ди не успел. Те самые дуболомы, количество которых увеличилось до восьми, пинками построили новоприбывших в две шеренги друг за другом. В это время из казармы вышел их начальник: лысый, злой и еще более крупный, чем подчиненные. Он расхаживал перед строем и произносил свою «приветственную» речь, наполовину состоящую из ругательств. Единственное, что из нее разобрал Дигамма, было название страны, в которой он оказался.
Королевство Баласия было самым большим на континенте Нирдария и располагалось в его центре. Можно сказать, что оно — самое сердце заселенных людьми территорий Теваира. Здесь Дигамме в некотором смысле повезло, ведь они с Карелом много работали именно в этих местах. Он вообще хорошо знал географию Нирдарии и достаточно неплохо — Судерии, примыкающей к ней с юга. Об остальных землях Ди имел только общее представление.
Когда начальник этого заведения закончил говорить, маленькая дверь в скале отворилась. Оттуда вышла пара людей, одетых в накидки с бездонными капюшонами, а за ними еще несколько бойцов. Почему-то Дигамма сразу подумал, что эти двое маги. Причем статус у них был разный. Одежда одного хоть и выглядела опрятно, но была сшита из дешевого серого холста. Другой же носил мантию из качественной материи глубокого черного цвета, края рукавов и капюшона которой к тому же оказались украшены языками пламени, вышитыми нитью из меди или даже розового золота.
С заключенных сняли оковы сразу после выгрузки из клетки, и сейчас некоторые пытались выйти из строя. Но бежать или прятаться было особо некуда, поэтому их быстро останавливали и жестоко избивали охранники. Чтобы исправить возникшее недоразумение, каждого подводили к «серому» магу. Он прикладывал к груди узника нечто, похожее на штамп, и направлял в него свою энергию. Под ее воздействием матрица нагревалась и оставляла на коже четкий оттиск: круглое клеймо диаметром около десяти сантиметров и множеством символов внутри.
Но на заключенных ставили не просто метку, а магическую печать, которая блокировала все базовые Способности, а также позволяла сковывать их тела судорогой по воле мага или при удалении от него на большое расстояние. Подпитывалась она в основном от свободной энергии и частично — от носителя. Исходя из знаний Дигаммы, эта печать была довольно слабой, и он вполне мог в будущем ее сломать. Правда скоро выяснилось, что тюремщики тоже знали о слабостях своей системы. «Элитный» маг осматривал каждого заклейменного, и на некоторых самостоятельно накладывал более сложную печать или надевал кожаный ошейник с овальным матовым камнем оливкового цвета. Так сразу лишали сил тех, кто представлял потенциально большую опасность.
Пока очередь медленно продвигалась, Дигамма обдумывал свои действия. Когда печать будет установлена, побег отложится как минимум до ее уничтожения. Действовать сейчас? Но охрана быстро справлялась с гораздо более крепкими беглецами, чем он. Как тогда за полминуты резко стать сильнее? Неожиданно пришедший ответ поразил Ди словно молния. Он же забыл пробудить свою Особенность!
Особенности добавили в качестве эксперимента, но в дальнейшем без них возникали постоянные каскадные сбои неустановленной природы. Так Система ясно показала своим создателям, что данная разработка должна сохраниться. Особенность — это уникальная Способность, доступная любому живому существу. Пробудить ее очень просто: нужно только открыть Сводку, обратиться к соответствующему разделу и дать мысленное согласие. Но знают об этом далеко не все, и даже из тех, кто знает, только некоторые открывают свою Особенность.
Первая причина — это неотвратимость. Особенность работает независимо от магии, ее невозможно отобрать или заблокировать, но и отключить после пробуждения тоже нельзя. Вторая причина — это непредсказуемость. Система сам определяет по неизвестным никому правилам, какая пользователю достанется Особенность. Поэтому всегда существует вероятность получить что-то опасное для окружающих или вредное лично для себя. Третья причина — это цена. Что-то можно получить и просто так, но у наиболее сильных или уникальных Особенностей будет соответствующий побочный эффект.
Очередь Дигаммы приближалась, поэтому он отбросил сомнения и пробудил Особенность. Как и говорил Карел, придется рисковать, чтобы выжить. Никаких дополнительных оповещений не появилось, и через мгновение мир вокруг погрузился во тьму. Звуки, запахи, ощущение ледяного ветра на коже — все это осталось, но видно ничего не было. Дигамма сначала подумал, что это временный эффект и скоро все вернется в норму. Но он ошибся. Вместо привычных форм и цветов темноту стали заполнять причудливые картины из двигающихся и дрожащих белых линий. В основном они были сплошными, но некоторые имели и свой собственный узор.
Ди так увлекся увиденным, что забыл про отсутствие нормального зрения, запнулся и упал. Охранники тут же среагировали, угостили его парой хороших пинков по корпусу и оттащили в сторону. С теми, кто даже не мог нормально идти, здесь разбирались в последнюю очередь. Но Дигамме неожиданная передышка оказалась очень кстати, ведь нужно было разобраться в случившемся. Он сразу вызвал Сводку. Белое системное окно открылось без проблем и хорошо читалось. Теперь там появилось название и описание Особенности.
"Проницательность Дигаммы.
Особенность.
Вы, как никто другой, можете ощущать магию вокруг. Доступна визуализация типа, движения и количества любой магической энергии. Ваши глаза ничего не видят".
Доставшаяся Особенность показалась Дигамме крайне многообещающей несмотря на неудобный побочный эффект. Он уже даже представлял, как можно компенсировать потерю обычного зрения. Зато в будущем после должной тренировки «Проницательность» позволит определять тип и качество магии любого предмета или существа, и, что еще более важно, понимать, как работают чужие Способности, а затем их воспроизводить. Конечно, новая сила никак не могла помочь с побегом сейчас, но зато являлась прекрасным заделом на будущее, которое Дигамма все еще хотел увидеть.
Не откладывая на потом, он решил сразу сделать первый шаг на пути освоения Особенности. Сейчас информация поступала сразу со всех сторон и накладывалась друг на друга при визуализации, превращаясь в красивую, но бесполезную абстракцию. Вместо того, чтобы отслеживать сразу всю магическую энергию, поглощаемую телом, Ди сконцентрировался на глазах. Да, они больше ничего не видели, но еще пока «помнили», как это делается. Идея сработала, и обзор быстро вернулся к привычному размеру, а картинка стала более четкой и разборчивой. Дигамма даже начал видеть силуэты окружающих людей. За этим занятием он не сразу заметил, что к нему подошли.
Судя по концентрации линий тока энергии в одной точке, это был «элитный» маг. Он бесцеремонно разорвал балахон Дигаммы и стал осматривать его тело. Некоторые места маг сильно сжимал своими обжигающе горячими руками, но вслух не делал никаких выводов. В самом конце он дошел до лица и поднял веки. Только после полного осмотра маг подозвал своего коллегу и заговорил со стоящими рядом охранниками. Дигамма разобрал только два слова: «глаза» и «годный», но и этим остался вполне доволен. Его признали слепым, зато все еще способным работать. В доказательство подошел «серый» маг и поставил Ди на грудь магическую печать, а затем надел ошейник из толстой стальной цепи.

Глава 003
Компания позаботится о тебе!

Тлеющий окурок сигареты был единственным источником света в лишенном окон кабинете. Он едва мог выхватить из темноты переполненную пепельницу, угол большого монитора и мятый листок бумаги, исписанный номерами телефонов. Прямо поверх старых записей расположился небольшой список из четырех фамилий. Две из них оказались уже перечеркнуты. А свет от окурка все тускнел, погружая кабинет и его хозяина в темноту.
Дмитрию хотелось побыть одному. Мебель, стоявшая в кабинете, висящие на стене фотографии, папка с документами на столе, вещи на стуле в углу, светильник на потолке, даже сам свет от этого светильника — он не желал видеть ничего, поэтому сидел в темноте. Особенно раздражали четыре короткие строчки, четыре фамилии, записанные на мятой бумажке. Дмитрий мог выполнить любое задание, не потеряв самообладания. Но когда твою работу начинают выполнять без тебя и за тебя — это всегда выбивало его из колеи. Чувство собственной бесполезности давило само по себе, но еще хуже были следующие за ним рассуждения.
«И что теперь, если я больше не нужен?» К сожалению, для Дмитрия увольнение было бы не самым плохим ответом на этот вопрос. Ему уже приходилось скрываться. Исчезать без следа и начинать все сначала на новом месте. Даже Дмитрий — лишь очередное «настоящее» имя. По крайней мере, так было в прошлом. Но сейчас он больше не мог бежать.
Ярко-голубой дисплей стоявшего на столе коммуникатора включился, осветив уставшее и помятое лицо. Впалые глаза, пересохшие губы, какая-то рыхлая и серая кожа — казалось, что оно скорее принадлежало мертвецу, нежели живому. Недовольный взгляд моментально сфокусировался на нарушителе спокойствия, на пару секунд стал растерянным, чтобы затем наполниться неподдельным презрением. На небольшом экране виднелся логотип Спектр Интерэктив. Дмитрий ненадолго прикрыл глаза и выдохнул, после чего ответил на звонок, но включил только звук, без голографического изображения.
— Слушаю, мистер Кауфман.
Дмитрий непроизвольно поморщился, когда в памяти всплыл образ его куратора из центрального отделения компании.
— Как продвигается выполнение протокола шестьдесят шесть?
— В восточно-европейском филиале при запуске проекта «Новый горизонт», как и в других отделениях, погибла большая часть подключенных к системе Редакторов. У нас уцелело четверо, все работали из дома через личные капсулы для погружения.
— Каково их состояние сейчас?
— Направил к каждому специалистов технической поддержки. О двоих они уже позаботились.
— А что с их программами для работы?
Дмитрий немного замялся. Он, конечно, не относился к сторонникам очеловечивания ИИ[1], но и считать их простыми программами тоже не мог.
— Ассистентами? Все, не загруженные на основной сервер проекта, уничтожены. Для остальных запущена процедура деинсталляции в соответствии с внутренними правилами проекта. Контролировать ее ход я не имею возможности.
— И почему только эти программы нельзя просто удалить?
— Вопрос к программистам, не ко мне, — Дмитрий не желал выслушивать рассуждения куратора.
— Знаю, что не к тебе. Доложи, когда посетишь всех Редакторов.
— Так точно. Но процесс может затянуться: оставшиеся точно не будут сидеть на месте.
— Тогда найди их, в чем проблема? Время пока еще есть.
— Если бы вы заранее предупредили о запуске проекта, я бы подготовил людей и решил проблему в течении часа. И сам бы сегодня отменил выходной и работал не из дома. Все-таки я глава группы физической защиты регионального филиала и имею право знать о таких масштабных операциях.
— Ты, Дмитрий, знаешь ровно столько, сколько нужно. Мы начали выполнять работу сами, тебе осталось лишь все закончить. Не так уж и сложно, правда?
— Так точно.
— Не стоит считать себя слишком важным для компании, иначе тебе быстро найдут замену. Так что в скорейшем времени жду отчета об успешном завершении мероприятий по протоколу шестьдесят шесть.
«Конечно, написать отчет». Это было последнее, о чем сейчас думал Дмитрий. Кауфман весьма ясно намекнул, что его могут устранить при первой же необходимости. И почему-то нутро твердило, что это может произойти очень скоро. Убитые Редакторы слишком много знали об устройстве «Нового горизонта». Когда Дмитрий и его люди закончат работу, то будут слишком много знать об их скоропостижной кончине. Напрашивались очень мрачные выводы: сотрудникам Спектр Интерэктив смертельно опасно слишком много знать. И теперь нужно было срочно придумать, как себя обезопасить.
«А я ведь считал, что устраиваюсь в обычную приличную компанию. Нужно было сразу уходить, как только появились первые заскоки», — думал про себя Дмитрий, когда вновь зазвонил телефон. Его личный телефон, тщательно защищенный от слежки и взлома. На связь пытался выйти человек, с которым сейчас говорить не стоило. Тем не менее Дмитрий решился ответить, на всякий случай запустив определение местоположения звонящего.
— Здравствуй, Карел. Надеюсь, ты понимаешь, что нам вообще-то не следует сейчас разговаривать?
— Привет, Дима. Я вот гадал: ответишь ты или нет. И очень рад, что все-таки ответил. Поговорить-то нам очень даже стоит.
— Ты же в курсе, какой у меня приказ?
— Позаботиться о моем счастливом мертвом будущем? — Карел сам же и посмеялся своей шутке. — Интересное у наших боссов представление о корпоративной пенсии, правда? Мог бы, кстати, и предупредить по старой дружбе.
— Я сам узнал уже по факту.
Дмитрий был мрачнее тучи. Если и не друзьями, то хорошими приятелями их с Карелом точно можно было считать. Но стоит ли игнорировать приказ из-за личных предпочтений? Кауфман такого точно не простит.
— Будешь просить отпустить тебя?
— Отнюдь! Моя смерть неизбежна. Поэтому я позвонил, чтобы предложить тебе сделку.
— Сделку? Мне? — Дмитрий был несколько сбит с толку таким развитием событий.
— Думаю, ты уже догадался, что следующий в очереди на ликвидацию. И этого тоже не избежать. По крайней мере здесь, в реальном мире.
— В реальном мире? — Дмитрию понадобилась лишь пара секунд, чтобы все понять. — Подожди, ты хочешь загрузить свою копию в «Новый горизонт»? Как? Сейчас он полностью изолирован.
— Есть лазейка. На сто процентов рабочая, хотя сам процесс переноса и немного рискованный. Закрыт только основной мир. И это даже не воля компании, там сейчас идет автономная настройка. А вот тестовые сервера бездействуют.
— Но они, конечно, тоже защищены.
— Не так тщательно, и я уже нашел, кто нам поможет туда попасть.
— Нам?
— Ну да, это и есть условия сделки. Ты немного откладываешь исполнение приговора и даешь мне временное убежище, а я доставляю наши оцифрованные души на Теваир, где мы живем долго и счастливо. Поверь, разницы с реальностью и не заметишь.
— А эти тестовые сервера, их не отключат от основного?
— Понятия не имею. Но я точно знаю, что сервер Б3 невозможно отделить, не нарушив работу основного мира. Через него мы и зайдем.
Дмитрий крепко задумался. С одной стороны, предложение Карела может быть лишь воздушным замком или вообще банальным обманом. С другой стороны, он ничего не терял, кроме времени, но взамен получал шанс на спасение, хоть и в такой странной форме.
— Допустим, я соглашусь. Что тогда от меня потребуется?
— Самую малость: пустить меня внутрь и больше никому не открывать, пока не закончу.
Дмитрий быстро сверился с программой для отслеживания.
— Ты что, к моему дому приперся? Совсем страх потерял, Карел?
— Глаз бури — самое безопасное место, и все такое. Ну так что, мне долго еще под дождем мокнуть? Он химией воняет, между прочим.
— Ох, надеюсь, что я не пожалею.
Дмитрий нажал кнопку на боковой поверхности своего браслета и направился ко входу, прихватив с края стола пистолет.
— Можешь заходить на участок, встречу тебя у двери.
На пороге действительно стоял вымокший, несмотря на плащ, Карел. Левой рукой он катил большой ящик из черного пластика, а в правой тоже держал пистолет. Они немного постояли, нацелившись друг на друга, но в конце концов Дмитрий опустил оружие.
— У тебя-то откуда ствол?
— Чего только не купишь за деньги, Дима. Так я захожу? Не прострелишь мне башку?
— Эх, давай уже. Только сними обувь на коврике, нечего мне топтать.
Несмотря на значительный доход, дом у Дмитрия был одноэтажный и не очень большой. Зато весьма аккуратный, и хозяин поддерживал его в хорошем состоянии. Когда Карел избавился от всего грязного и мокрого и убрал пистолет, Дмитрий жестом позвал его войти в приоткрытую дверь.
— Там же обычно спальня, или я ошибаюсь?
— Иди уже сюда, убивать не буду.
Там действительно оказалась просторная спальня с красивыми светло-зелеными стенами. Мебели внутри почти не было, зато в центре стояла сверхсовременная капсула для погружения в виртуальную реальность и подключенное к ней медицинское оборудование. Внутри устройства лежал мальчик лет десяти и безмятежно улыбался.
— Это Игорь, мой сын. Меньше двух лет назад у него неожиданно и очень стремительно развилось редкое генетическое заболевание. Сейчас почти все тело мальчика не может функционировать самостоятельно, только мозг пока работает нормально. Врачи так и не нашли решение. Единственное, что можно было сделать — это подключить моего ребенка к виртуальной реальности. Только так он может общаться со мной и другими людьми.
— Он постоянно подключен?
Дмитрий со вздохом кивнул.
— Игорь фактически живет там, отсоединяется только во время сна. Но его тело все равно нуждается в постоянном уходе.
— Кажется, я понимаю, к чему ты клонишь.
— Давай скорректируем условия сделки? Ты возьмешь с собой Игоря. Он все равно живет уже не в реальном мире, а в случае моей смерти останется совсем один и долго не протянет.
Дмитрий выглядел обеспокоенным и очень уставшим, но Карел не спешил с ответом. Это не был какой-то злой умысел или провокация, просто его захватила неожиданно возникшая мысль.
— Знаешь, наверное, я тебя понимаю.
— Ты о чем? О детях?
— Да, в каком-то смысле. Слышал же о моем брате?
— Конечно. Его разработки позволили Спектр Интерэктив создать целое семейство высококлассных ИИ и стать лидерами в отрасли.
Карел заулыбался, вспоминая о брате.
— Точно, точно. Хоть мне, старшему ребенку, и неприятно это признавать, но он всегда был умнее. Настоящий гений.
— Жаль, что он так неожиданно умер.
— Действительно жаль, — в глазах Карела сверкнула искорка ярости. — Но не будем о грустном. Перед смертью Петер успел передать мне свою последнюю волю: «Прошу тебя, спаси Дигамму, он просто удивительный».
— Дигамма… Это же искусственный интеллект, твой Ассистент. Чем он так важен?
— Я сначала тоже не понял. Брат за свою жизнь создал немало ИИ. Некоторые стали основой для серийных образцов, другие, как и Дигамма, так и остались прототипами. Почему именно он? Я не успел узнать подробности, но просьбу все равно выполнил. Это, кстати, было очень непросто.
— Так что же ценного в Дигамме?
— Ценного? Пожалуй, что ничего. Просто он… Не человек, конечно, но и не обычный ИИ. Какое-то новое существо. Чем дольше мы вместе работали, тем яснее я видел его уникальную личность. Его, не знаю даже, душу?
— Интересно слышать такое от тебя.
— Это я к чему все подвожу? — Карел прокашлялся и почесал свой седеющий затылок. — Когда Петера и Дигамму разделили, обоим было паршиво друг без друга. Поэтому тащи сюда мой чемодан и начинай распаковывать, а я пока договорюсь о дополнительном детском билете на наш посмертный поезд. Не стоит сыну оставаться без отца.
В большом пластиковом ящике было множество разного редкого оборудования, которое позволяло добавить капсуле для погружения возможность создать цифровую копию человека. На этом фоне наличие у Карела пистолета казалось уже чем-то обыденным. Друг Дмитрия явно не в первый раз видел эту кучу проводов и датчиков и ловко располагал их на своих местах. Подготовка не заняла много времени, и они сразу приступили к сканированию Игоря, а через пару часов переставили оборудование на свободную капсулу и повторили процедуру друг с другом. Сейчас оба мужчины сидели в креслах в гостиной, а на журнальном столике перед ними стояли три длинных металлических цилиндра — носители информации с их цифровыми клонами.
Карел, проделавший большую часть работы, с особенно довольным видом развалился на своем мягком сиденье и не спеша потягивал из широкого стакана предложенный хозяином ром. Дмитрий, напротив, был возбужден и раз за разом перечитывал бумажку с инструкциями и адресом хакера, который должен отправить их в виртуальный мир.
— Ты уверен, что здесь написано правильное место? Это откровенный гадюшник, еще и в соседней стране.
— Ошибки нет, Дима. Я уже работал с Инсайдером. Тот еще гад, но за деньги, а я ему отвалил целую кучу денег, сделает все в лучшем виде. Главное — это закрыть глаза на странности.
— Странности? Что он вообще за человек?
— В том-то и дело — не человек. Инсайдер — это ИИ, созданный группой хакеров для помощи при сложных взломах. От них он получил массу интересных навыков. В конце концов, этих ребят устранили, а Инсайдеру повезло попасть в сеть.
— И ему нужны деньги?
— Я же говорю, что он странный. Ты даже не представляешь, на что их Инсайдер тратит.
— И не хочу представлять. Я много всяких фриков в жизни встречал, просто этот еще и цифровой. Лучше скажи, когда мы к нему отправляемся?
— Мы? Никогда. Ты туда один поедешь. Адрес есть, инструкции получил, а с деньгами уже все решено.
— Ты хочешь, чтобы я тебя прямо здесь прикончил?
— Интерьер попортим, конечно, но что поделать. Только допью твой прекрасный ром, и можно начинать.
Видя непонимание в глазах собеседника, Карел уже предельно серьезно добавил.
— Путешествовать со мной слишком опасно. Да и одному тебе будет проще добраться до места, если возникнут непредвиденные трудности. Я выполнил свою часть сделки. Надеюсь, что ты тоже выполнишь свою.
Когда пустой стакан оказался на столе, Дмитрий достал из-за спины пистолет.
— До встречи на той стороне.
— Ага. Удачной дороги, Дима.
Карел никогда не думал, что умрет смертью, достойной остросюжетного фильма. Хотя бы тут он не отстал от брата.
Примерно через три четверти часа на рабочий коммуникатор Дмитрия поступил звонок от одного из подчиненных.
— Босс, мы отследили одну из целей. Он ошивался рядом с вашим домом, будьте осторожны.
«Карел действительно не прост, раз смог задержать преследователей почти на восемь часов», — думал про себя Дмитрий. Он в этот момент полоскал в раковине грязную половую тряпку, багровую от впитанной крови.
— Спасибо, Ченк, но ты немного припозднился.
— Э-э, у Вас все в порядке?
— В полном. А если вы заберете труп из моего дома, то будет еще лучше.
— Конечно, босс, мы уже подъезжаем.
— Вы вторую цель хоть нашли, мастера слежки?
— Да, конечно, вопрос уже улажен, — гордо ответил подчиненный, не понявший подколки начальника.
— Замечательно. Тогда Ченк, будь другом, сделай сам отчет Кауфману. Мне не хочется портить остаток дня общением с этим уродом.
[1] — Искусственный интеллект.

Глава 004
Менеджер логистического терминала

После установки магических оков Дигамме выдали для замены порванного новый условно целый балахон, после чего провели через дверь в скале. По ту сторону оказалась просторная пещера, в которой он вместе с остальными заключенными переночевал. А уже на следующее утро Ди узнал, что попал не просто в тюрьму, а на каторгу, в каменоломню Скамья гиганта.
Это была открытая горная разработка на одноименном скальном образовании в северной части Баласии. Люди с давних времен знали, что у южного подножия горы Пасть дракона есть огромная каменная ступень, а чуть больше ста лет назад обнаружилось, что под тонким слоем обычной породы начинаются залежи магической.
Недра Теваира были полны магических кристаллов. Определенному ряду минералов просто прописали способность накапливать и преобразовывать энергию, подобно живым существам. При этом часть собранной магии просачивается из кристаллов наружу и немного меняет мир вокруг. Например, они могут покрываться тонкой железной коркой или иметь температуру ниже окружающей. Также во время наладочного периода под действием магии возникли новые виды кристаллов, не запланированные разработчиками и невозможные в условиях Земли, или же горные породы, состоящие из магических минералов только частично.
В Скамье гиганта добывали именно одну из них — солнечный гранит. От обычного его отличало наличие вкраплений магического кварца, который испускал слабое свечение и тепло, а также давал породе красивый канареечно-желтый цвет. Эти свойства делали солнечный гранит ценным отделочным материалом. Его добыча процветала благодаря почти бесплатному труду каторжников, и год от года размеры и глубина карьера только росли. Периодически на пути попадались пещеры, в которых можно было найти крупные куски чистого магического кварца. Это еще больше увеличивало ценность месторождения для Баласии.
Одну из этих пещер расширили и продлили до внешнего отвесного склона Скамьи и устроили там форт. Так карьер превратился в отличную клетку. Его верхние края надежно охранялись многочисленными патрулями и магическими артефактами, а отгрузка материалов велась через искусственный проход внизу, удобно расположенный относительно ближайшей дороги. Первую ночь Дигамма провел как раз в тоннеле, соединяющем месторождение со внешним миром. В дальнейшем каторжников содержали прямо в карьере.
Было только два способа получить доступ к Сводке другого существа: либо его личное разрешение, либо наличие специальных Способностей. Для Особенностей вообще работал только первый способ. Конечно, при помощи сковывающей печати и пары крепких охранников с дубинами можно было получить от заключенного что угодно, но местный начальник не хотел тратить на подобное время. Вместо этого главный маг просто «просвечивал» новоприбывших, определяя их Способности и Статус. Но «Конфиденциальная информация» защитила Дигамму от распознавания. В результате его посчитали обычным и ничего не умеющим бродягой, попавшимся на каком-нибудь преступлении. Таких здесь было много. Да и сам Дигамма старался не привлекать внимания, чтобы спокойно освоиться в новом мире и в первую очередь привыкнуть к своей Особенности.
Так как Ди был, хоть и слеп, но физически пока еще здоров, то для него нашли подходящую работу. За десятки лет разработки Скамья гиганта так углубилась, что иногда пересекалась с подземными источниками. Чтобы дно карьера не затопило, прибывающую воду приходилось постоянно удалять. С этой задачей справлялся добытый здесь же магический кварц. Его мусорные обломки просто рассыпали в нужных местах, и те испаряли влагу. Но кроме бесполезных мелких ручейков, был и один крупный поток, несущий в себе какую-то ценную соль из недр горы. Существующих в Баласии технологий хватило, чтобы построить водяную норию в форме ковшового элеватора. С ее помощью воду поднимали из узкой расщелины к удобно расположенному испарителю, где и добывали соль.
Не трудно догадаться, что Дигамму поставили крутить привод этой водоподъемной машины вместе с еще несколькими каторжниками, которые постоянно менялись. Как потом стало ясно из их разговоров, такая работа считалась определенным видом наказания. Весь следующий месяц распорядок дня для Ди был очень прост: первая еда, много часов ходьбы по кругу, вторая еда и сон. Из-за свечения от гранита день и ночь здесь почти не отличались, но Дигамме это не слишком сильно мешало отдыхать — спасибо дикой усталости от тяжелой работы. Он даже, наоборот, был рад магическому камню, который хоть немного согревал холодной зимой.
Сразу стоит сделать небольшое отступление про местный календарь. Разработчики «Нового горизонта» сохранили многое с Земли: единицы измерения, систему счисления, название сторон света, но календарь изменили. Продолжительность года здесь составляла ровно четыреста дней. Он делился на десять месяцев, в каждом из которых было по четыре декады. Такой календарь использовали все жители Теваира просто из-за того, что он всегда появлялся внизу окна Сводки, которое умели вызывать многие. Вот и Дигамма установил, что начал свои злоключения в четвертый день первой декады первого же месяца эрсиз. Самый разгар зимы в этой части мира. А шел семьсот пятьдесят первый год третьего цикла. Что это были за циклы Ди совершенно не знал.
Холод ощущался даже несмотря на тепло от магического гранита. Поэтому, имея расположенное на возвышенности рабочее место, Дигамма мог запросто околеть в особо морозные дни, если бы не проявил предусмотрительность. Ту одежду, которую порвали во время первичного осмотра, он смог незаметно припрятать, разорвав на отдельные лоскуты. Позже Ди наматывал их вместо шапки, шарфа и портянок, а самый большой кусок оборачивал под основной робой вокруг спины так, чтобы тот прикрывал поясницу и спускался до середины бедра. Не ахти что, но в зимнюю стужу лучше иметь такой гардероб, чем не иметь его вовсе.
Удивительно, но с питанием все оказалось не так плохо. Конечно, каторжникам давали еду самого низкого качества. Тюремщики закупали для них по дешевке испорченную крупу, гнилые овощи, какие-то кости и требуху и готовили из всего этого отвратное варево. Как Дигамма и предполагал, его знакомство с чувством вкуса прошло не совсем гладко. Но голод — не тетка, привыкнешь и к такой пище за неимением лучшего. Самое главное, что ее качество компенсировалось достаточным количеством. Предыдущие два года для Баласии оказались довольно урожайными. Еды было достаточно, а вслед за этим увеличилось количество отходов и просрочки.
За монотонной работой дни незаметно пролетали, но время, проведенное в качестве биодвигателя, Дигамма все равно провел с пользой. Во-первых, он смог улучшить свои знания месхийского, местного языка. Хождение по кругу для привода насоса совсем не требовало концентрации внимания и не сильно мешало анализировать речь окружающих людей. Это стало хорошим заделом на будущее, ведь жители трех соседних королевств — Баласии, Норшера и Триенада — использовали очень схожие вариации одного языка. В конечном итоге он даже смог понять историю, которую рассказывал один старый одноглазый узник, вероятно выдуманную. О некоем каторжнике, который пережил двадцать лет заключения в этом месте и вышел на свободу, после чего смог начать новую жизнь и даже стать управителем небольшого города.
Во-вторых, Ди разобрался, как пользоваться Особенностью. Частицы магической энергии постоянно двигались, оставляя за собой след в виде тонких белых линий. По крайней мере так это воспринимал Дигамма. В воздухе они были практически незаметны, но, сталкиваясь с чем-то твердым, становились ярче и растекались в стороны, обрисовывая контуры предметов и заполняя их разнообразными узорами вместо привычных цветов. Все вокруг выглядело, как рисунок белым мелом на черной доске. Но не статичный, а постоянно меняющийся, «дышащий» и «живой» рисунок. Дигамма не сразу привык к такому способу восприятия реальности, но постепенно адаптировался и потом уже не вспоминал, как видел раньше. Конечно, Особенность не была полноценной заменой цветного зрения, но ориентироваться в пространстве позволяла ничуть не хуже.
Со всеми живыми существами и магическими предметами эти линии не просто сталкивались, а активно ими притягивались и поглощались, концентрируясь в одной или нескольких точках. Попав внутрь объекта, свободная энергия меняла характер движения. Она переставала следовать по гладкой траектории и начинала как бы «дрожать» с большой частотой. Нейтральная сырая магия приобретала определенную направленность, а ее однородные линии тока покрывались соответствующим повторяющимся орнаментом. Дигамма еще в самом начале понял, что в будущем сможет по этим узорам определять вид магии, которую хоть раз уже видел, даже не имея соответствующей Способности. Но самое главное, что уже сейчас, наблюдая за токами энергии внутри собственного тела, он начал вникать в работу клейма каторжника. Тем более с теоретической стороной Ди был знаком уже очень давно.
Для реализации проекта «Новый горизонт» был разработан новый язык программирования, названный Шаду, и даже специальный алфавит с набором вспомогательных пиктограмм. Этот язык описывает работу всего созданного мира, в том числе и магии, а также отвечающей за всеобщую сохранность Системы. Дигамма, естественно, его досконально изучил.
Шаду имеет проявления и непосредственно в Теваире, основное из которых — это магические печати. По существу печать является программой, по которой реализуются заданные магические функции, причем контроль со стороны создателя как правило не требуется. Строятся же такие конструкции из магической энергии. Видимый рисунок или текст, кроме редких исключений, необязателен и служит только для визуализации. Некоторые печати могут самостоятельно поглощать достаточное количество энергии и работать неограниченно долго, но основной массе требуется дополнительный источник питания. Правда не это основной их недостаток. Использование печатей требует высокого мастерства обращения с магической энергией и большого объема теоретических знаний. Такими навыками обладают очень немногие.
И даже если не брать в расчет саморазвитие, это время оказалось полезно тем, что позволило Дигамме привыкнуть к простым бытовым вещам. Например, раньше он совсем не уставал, а теперь нуждался в отдыхе. Снов, как и прежде, Ди не видел, но погружался в особое медитативное состояние, при котором неподвижное тело активно восстанавливалось, а сознание продолжало работать, хоть и медленнее в несколько раз. И это была только одна из множества мелочей, которые открыл для себя Ди в новой реальности. Даже к банальной необходимости время от времени испражняться ему пришлось привыкать.
Когда подходила к концу пятая декада пребывания Дигаммы в Теваире, его место на каторге неожиданно изменилось. Месяц на перекачке воды оказался лишь испытанием. Начальство каменоломни хотело проверить, хватит ли слепцу сил и выносливости справиться с другой, изначально запланированной работой. По крайней мере, так думал Дигамма, когда забирать его лично пришел ответственный за хозяйство всей Скамьи гиганта по фамилии Кадик.
Новым местом стал внешний форт, точнее его малые ворота. Те самые, через которые так бесцеремонно закидывали новоприбывших заключенных. Но роль бокового входа была гораздо шире, ведь через него проходило все, кроме добытого камня, который отгружали через главные ворота. Обычно здесь работали сами охранники, ведь приходилось выходить за пределы форта, и каторжники совершенно не подходили. Они, хоть и знали про останавливающее действие печати, все равно пытались сбежать при первой же возможности, надеясь на чудо. Подобные чудеса в истории Скамьи пока еще не случались, но и рыскать по лесистым предгорьям в поисках очередного обездвиженного беглеца тоже никто желанием не горел.
И тут удачно подвернулся слепой заключенный. Управляющий каменоломни рассудил, что если приковать такого к тяжелой тележке, то сочетание дополнительного груза, отсутствующего зрения и гористой местности не даст ему далеко убежать. По отдельности эти факторы пока никого не останавливали, но кто мешал провести эксперимент с их комбинацией? В перспективе можно было бы лишить зрения еще нескольких наиболее провинившихся каторжников для хозяйственных работ за стеной. В общем, начальник каменоломни остался полностью доволен своей идеей, нисколько не подсказанной подчиненными. Для Дигаммы же это означало перевод на новую работу, во многом более трудную и опасную, но при этом и открывающую больше возможностей.
Основной проблемой форта была куча скопившихся отходов. Охранники этим вообще отказывались заниматься, а заключенных, к которым еще и приходилось приставлять конвой, приводили только в крайних случаях, когда смрад уже стоял на всю округу. Дигамме же предстояло в одиночку расчистить всю эту свалку и перенести мусор в специально выкопанный ров подальше от каменоломни. За предыдущие годы в каменистом грунте образовалась устойчивая колея от четырехколесной тележки. Сбиться с пути было бы тяжело даже незрячему, поэтому Ди несколько раз провели туда и обратно, чтобы он наверняка запомнил дорогу, а потом оставили выполнять новые обязанности.
Работа оказалась непростой и напрягала все тело. Грузить отбросы лопатой, толкать полную телегу по рыхлому снегу и скользким камням, и все в постоянно отвлекающем окружении вони. Возможно, начальник каменоломни даже подозревал, что у Дигаммы есть скрытые силы, ведь действительно слепой бы долго не продержался, соскользнув где-нибудь со склона и покалечившись, но для Ди это стало пусть и опасной, но хорошей тренировкой Особенности. Принцип «выживи или умри» работал на всю катушку. И уже после пары декад подобной работы, он мог видеть дальше и четче, чем раньше позволяло обычное зрение.
К тому же прогулки по лесу позволили Дигамме изучать окружающую природу, главным образом растения, которые уже стали появляться вместе с наступающей весной. Он рассматривал их магические потоки, нюхал и пробовал на вкус, а затем отслеживал свои ощущения и изменения в организме. В конце концов Ди подобрал траву, которая напрочь отбивала неприятный запах, и стал наполнять ей самодельную тканевую маску. В ходе последующих экспериментов он пару раз отравился, но взамен смог изучил свое первое Умение.
Умения являлись аналогом Способностей, но с явным производственным уклоном и немного другой спецификой работы. Они улучшали качество изготавливаемых предметов или добываемых материалов, а также позволяли добавлять им особые свойства. Дигамма открыл для себя «Сбор растений». Умение подсвечивало наиболее ценную часть растения, а также давало небольшой шанс распознать в нем яд. Правда печать все равно мешала его нормально использовать. Главным для Ди оказался сам факт того, что он может изучать новые Способности несмотря на магические оковы.
Менее чем за месяц копившаяся долгое время свалка стала вдвое меньше. Кадик оценил достижения своего мусоровоза, поэтому стал давать ему дополнительную работу. Теперь, когда в форт приезжали подводы с продуктами или снаряжением, их разгружали в том числе с помощью Дигаммы. А тот был этому только рад. Так он мог больше времени проводить внутри стен и наблюдать за тренировками местной охраны. Чего-то запредельного они, конечно, не показывали, но для Ди важны были любые знания о холодном оружии и боевых Способностях, которые составляли основу военного дела в этом мире. Многие навыки из старой жизни здесь, к сожалению, оказались бесполезны.
Дигамма внимательно наблюдал и за потоками энергии в телах воинов, и за тем, как они двигались и позиционировали себя в пространстве. В результате он получал не только понимание системных Способностей, но и живые знания о местных боевых приемах. Находясь же за стенами, Ди пытался воспроизводить увиденное. Так ему удалось получить «Выносливость», «Силу» и «Здоровье». Первое позволяло дольше не уставать от физических нагрузок, второе — увеличивало силу мышц, а третье — запас жизненной энергии. Эффект от них пока что был минимальным, а в описании присутствовали слова «немного увеличен».
Кроме знаний, работа по разгрузке подвод позволила Дигамме обзавестись дополнительным имуществом. Что поделать, иногда тележку сильно качало, и какая-нибудь вещица падала в грязь или сугроб. Пропажу чего-то мелкого сложно было заметить. Ди оставалось лишь проявить немного ловкости и чуть позже незаметно забрать добро себе. Изначально это были только овощи, дополнившие его скудный рацион, но со временем удалось раздобыть несколько гвоздей разных размеров, пару мотков крепкой веревки и маленький туес с дегтем. Используя эти материалы, а также обрезки крепкой ткани из мусорной кучи, Дигамма смазал оси тележки, укрепил свою обувь и хоть как-то прочистил и продезинфицировал загноившиеся раны. Но главным достижением стало получение самого универсального инструмента — ножа. И не важно, что он был маленький и со сколотым лезвием.
В середине дрэима, третьего месяца года, весна уже полностью вступила в свои права, и погода стала совсем теплой. Несколько дней, пока дороги и тропинки просыхали от остатков талого снега, пришлось работать только внутри форта. Но этого времени Дигамме хватило, чтобы окончательно закрепить полученные знания. В один из вечеров он вооружился лопатой и в очередной раз незаметно для других повторял стандартный комплекс упражнений, но уже с абсолютным пониманием каждого движения. Этого оказалось достаточно, чтобы открыть сразу три Способности: «Бой без оружия», «Бой с древковым оружием» и «Пронзающий выпад». Первые две немного увеличивали силу атаки кулаками и копьями. Последняя Способность была активной, но бесполезной для Дигаммы, так как добавляла оружию прямой урон магией. На этом он исчерпал здесь возможности для обучения.
С приходом тепла стали просыпаться и разные ползающие, лазающие и летающие гады. Конечно, находить утром у себя под одеждой насекомых или ящериц неприятно, но на Теваире — мире монстров и мегафауны — не так уж и критично. Например, самой главной опасностью здешних мест были скоросы: похожие на дорожных ос существа, только размером с небольшую собаку. Баласийская разновидность отличалась блестящим хитином цвета битума и трехгранным десятисантиметровым жалом, полным парализующего яда. Строго говоря, скороса нельзя назвать самым опасным хищником окружающих Скамью гиганта лесов, но он единственный, кто не опасался охотится на людей.
Из-за таких особенностей местной фауны охране каторги в теплое время года приходилось не только сторожить заключенных, но и следить, чтобы тех не сожрали. Тут даже применили нестандартное решение, облегчающее борьбу с вредителями: летом верхний край карьера патрулировали вместе с дрессированными риграндскими болотными варанами, которые и в дикой природе хорошо справлялись с ловлей скоросов. Для здешнего герцога каменоломня была надежным и значимым источником дохода, поэтому он не экономил на ее защите и организовал целый питомник для животных с юга соседней страны в своем северном городе. Хотя злые языки поговаривают, что правителю просто нравятся экзотические ящеры. Как бы то ни было, вараны летом хорошо чувствовали себя даже в лесах Скамьи гиганта и успешно уменьшали поголовье скоросов.
Но Дигамма ничего не знал ни про скоросов, ни про варанов и все также продолжал очищать форт и разгружать повозки. Ранним утром он толкал очередную тележку с мусором, когда решил остановиться, чтобы посмотреть на окрестности. Ему просто захотелось полюбоваться природой. Такое желание возникло, наверное, впервые после попадания в этот мир. Хоть весна уже подходила к концу, по утрам еще было весьма прохладно. К тому же в этот день шел мелкий дождик. Но Дигамма не смог удержаться и остановился на пригорке, с которого открывался прекрасный вид на покрытое густыми лесами и ледяными ручьями подножие Пасти дракона. Возможно, всему виной был необыкновенный запах смолы и влажной хвои, доносившийся вместе с легким прохладным ветром. А дождь лишь дополнял это ощущение свежести и покоя. К тому же, использовав остатки дегтя и очередной набор кусочков ткани с помойки, Дигамма сделал себе водостойкий капюшон, за что даже получил Умение «Изготовление одежды».
Вид того, как красноватый диск солнца поднимался над вековыми соснами через прореху в облаках, как его лучи искрились в капельках дождя на темно-зеленых иголках, восхитил бы многих. Но перед Дигаммой, не имеющим обычного зрения, была другая, не менее завораживающая картина. Полные жизни деревья тянули энергию и из земли, и из атмосферы. Через каждую хвоинку проходила тонкая белая ниточка, будто сосны вросли в само небо, в полные влаги облака. И все линии, идущие сверху и снизу, сливались и скручивались, чтобы в середине ствола соединиться в ослепительный сгусток света. Этот частокол простирался до самого горизонта, из-за которого не торопясь поднимался абсолютно белый диск Терми́на — солнца Теваира. Ди раньше даже и не обращал внимания, что светило является практически неисчерпаемым источником не только физической, но и магической энергии.
Наблюдая за этим бескрайним океаном жизни и силы, Дигамма не заметил, как к нему подкралась опасность. Пролетавший рядом скорос даже не был голоден, но его привлек такой раздражающий запах дегтя. Насекомое быстро определило, что источником являлся один из тех двуногих, которых держали в яме по соседству. Небольшой нервный узел скороса посчитал непростительным, что от добычи так отвратительно несет, и решил поскорее уничтожить это недоразумение.
Дигамма поздно заметил смазанное движение где-то на периферии, поэтому едва успел упасть на землю, когда над ним пронеслось гигантское насекомое. От следующего выпада, который последовал почти сразу, пришлось перекатом уйти за тележку, при этом болезненно ушибив плечо. Но раззадоренный скорос и не думал униматься. Он поднялся гораздо выше, решив попытаться атаковать в пикировании. От такого было бы сложно увернуться, поэтому Дигамма побежал. Да, у него при себе имелся нож, но и насекомое обладало жалом, причем даже большей длины. К счастью, до заполненного отходами рва оставалось совсем немного. Ди домчался туда без оглядки и сходу прыгнул в зловонную яму. Через мгновение из леса появился скорос, но добычи ему уже было не видать. Запах дегтя потерялся на фоне целого букета ароматов гниения, а различить на фоне мусора одетое в грязный балахон тело слабое зрение насекомого не могло.
Этот случай закончился благополучно. Ди даже открыл у себя «Маскировку», а еще сделал полезное наблюдение, что в критических ситуациях легче получать системные Способности. Но сегодня многое зависело от удачи, которая не всегда будет на его стороне. Не стоило слишком сильно расслабляться и забывать, что все это часть стартового сценария смертельной сложности. И если скорбное существование каторжника еще можно переносить какое-то время на волевых качествах, то для защиты от диких зверей нужно было не только желание, но и оружие. Поэтому Дигамма нашел крепкую сосновую палку длиной в три четверти метра и следующей же ночью сделал ей удобную рукоять при помощи ножа и веревки, а убойную силу увеличил за счет пары больших гвоздей. Он в очередной раз порадовался, что спал в подвале продуктового склада в одиночестве.
За наличие оружия, пусть и самодельного, Дигамму могли очень сурово наказать или вообще казнить, поэтому он очень тщательно прятал дубину внутри тележки и доставал ее только за стенами форта. Риск проколоться был хоть и высок, но при этом полностью оправдан: уже через день после изготовления Ди пришлось пустить в ход новое оружие. И с первого, и даже с пятого раза убить скороса не получилось, но это и не являлось основной целью. Главное, что шипастая дубина хорошо отваживала опасных насекомых. Лишь спустя время Дигамма понял, как лучше пользоваться своим оружием, и при удобном случае стал бить противника наверняка. В награду он получил пассивную Способность «Бой с дробящим оружием» и несколько острых отравленных жал.
Но только стоило приспособиться к одним опасностям, как тут же возникли новые. Дигамма стал замечать, что пара охранников частенько подкладывает в его тележку фонящие магией свертки, а у мусорного рва в это время дежурило еще несколько человек. Сомнений не было: они выносили мимо склада магические кристаллы. Удобная схема, и в случае чего можно сделать заключенного крайним. Только вот пострадать из-за чужой жадности Ди совершенно не хотел. Он уже почти разобрался с устройством ограничивающей печати и через пару декад смог бы сбежать. Поэтому пришлось искать встречи с кем-нибудь из начальства, чтобы аккуратно, не вызывая подозрений к себе, рассказать о случившемся. И довольно скоро во дворе форта Ди пересекся с Кадиком.
— Господин! Господин Кадик! Прошу Вас, пожалуйста, подойдите.
Кадик поморщился, но все-таки решил удовлетворить просьбу так усердно трудившегося заключенного.
— Чего тебе, слепой?
— В мусоре есть камень с магией. Сильный.
— Какой камень? Что ты несешь?
— Не злитесь, господин. Камень с магией, я покажу. Можно?
Словарный запас Дигаммы был еще невелик, поэтому периодически он говорил слишком коротко и непонятно для собеседника. Но голос каторжника переполняла уверенность, и Кадик решил дать ему шанс.
— Давай показывай. Надеюсь, это не какая-то глупость.
Ди запустил руку в глубь тележки и достал оттуда небольшой грязный сверток. Когда он развернул несколько слоев ткани, то свет увидел необработанный ярко-желтый кристалл размером с лесной орех. Из такого можно было сделать хорошую переносную лампу или другой недешевый магический артефакт.
— Что? Как ты его нашел?
— Я увидел и сказал. У меня Особенность. Вижу камни.
— Особенность говоришь?
Кадик задумался. Слепой, скорее всего, ему не врал. Особенность новоприбывших никогда не проверяли, ведь почти никто из них даже не знает, что это такое. И камни последнее время действительно стали пропадать, если верить журналам. Теперь оставалось только разобраться с охраной, чтобы понять, как в этом оказался замешан мусоровоз. Что важнее, потенциал слепого, видимо, был недооценен.
— Эй, скажи, а на мне есть магические камни?
Кадик решил сразу же проверить слова Дигаммы. Тот прекрасно видел, что камня четыре: два больших и два маленьких, но рассказал только о крупных, чтобы слишком сильно не раскрывать свои способности.
— Я вижу два, господин. Один рядом с голосом, второй ниже и сбоку.
Действительно, у Кадика был амулет на шее и кольцо на руке. Еще магические камни имелись в гарде меча и другом кольце, но более слабые. У него больше не осталось сомнений: придется искать нового мусоровоза.
— Отвози эту партию отходов и жди меня здесь. Я так и знал, что тебя можно использовать с большей пользой.

Глава 005
Не стоит забивать гвозди микроскопом

Дигамме не следовало рассказывать об Особенности, но иначе Кадик бы не поверил. А план ведь казался надежным — снять с себя ответственность за украденные охранниками камни и дальше жить в прежнем ритме. Но получилось то, что получилось, и он теперь стоял в хорошо обставленном кабинете управляющего каменоломней. Прождать пришлось достаточно долго, но в конце концов обитая железом дверь в углу открылась, обдав все вокруг запахом паленой шерсти и чего-то раздражающего нос. По ту сторону была только уходящая вниз винтовая лестница и поднимающийся по ней маг в просторной мантии. Он подошел к массивному столу из темного дерева и по-хозяйски уселся за него. Дигамма и раньше это подозревал, но теперь стало совершенно ясно, кто на самом деле в Скамье гиганта главный. Вошедший же с усмешкой осмотрел посетителя и, откинув назад капюшон, заговорил.
— Вижу, ты не слишком удивлен меня здесь увидеть?
— Я слеп, господин, — грустно ответил Ди.
Он на самом деле не видел таких подробностей, как цвет глаз или волос, но зато прекрасно мог рассмотреть силуэт. Маг был высоким мужчиной, в каждом движении которого читалось благородное происхождение. Его лицо уже начало покрываться морщинами, но все еще выглядело достаточно привлекательным, если не считать правого уха. Оно казалось каким-то деформированным, будто поврежденным ожогом. А еще Дигамма видел поражающую мощь этого человека. Среди охраны каменоломни кое-кто имел активное магическое ядро, но он был на голову выше их всех вместе взятых.
— Ха, а я и забыл. Просто ты смотришь прямо на мое лицо.
На спине Дигаммы выступили крупные капли пота. Он так привык к своему восприятию и одиночеству, что забыл играть роль настоящего слепца.
— По голосу, господин. И ощущаю присутствие живых.
— Действительно? Звучит интересно. Но вот красноречием ты что-то не отличаешься. Или не хочешь говорить?
— Нет, господин. Я плохо говорю. Чужеземец.
— Ну что же, чужеземец, говорят, что ты можешь видеть магические минералы. И это несмотря на печать, которая блокирует Способности.
— Это из-за Особенности.
— Особенность, говоришь? Уверен, ты хочешь показать мне ее описание.
Дигамме ничего не оставалось, кроме как подчиниться и надеяться на лучшее. Маг многократно прочитал появившийся текст и еще раз, но уже более серьезно и заинтересованно, осмотрел слепого заключенного, прежде чем продолжил задавать вопросы.
— Значит, видишь магию только в камнях?
— Да, господин. Что-то исходит от живых, но вижу нечетко.
Отвечая, Ди пытался сделать лицо немного напуганным, чтобы скрыть за притворным страхом свой обман. Но перед сидевшим напротив человеком было сложно изображать непонимающего происходящее простофилю.
— Скажи, а почему именно камни?
— Не знаю, господин. Нравится трогать их.
— Тоже причина, — лишь немного подумав, ответил маг. — Но как ты очутился здесь? Умея искать минералы с магией, можно заработать денег где угодно.
— Проклятье, господин, — ответ сам собой пришел Ди в голову. — В путешествии меня прокляли. Разозлился и потерял контроль. Не знаю, что натворил. Очнулся в кандалах.
— И правда, твое проклятье очень опасно для окружающих. Но я разобрался с ним. Можешь не благодарить. Камень на твоей шее — не самый редкий, но весьма недооцененный минерал. Мне удалось сделать на его основе артефакт, блокирующий проклятья. А тебе выпала честь стать одним из первых подопытных. Скажи, ведь теперь гнев не ощущается?
Нет, гнев Дигамма ощущал. Он постоянно злился на эту каменоломню. На невыносимые условия жизни и тяжелую работу без продыху. На повсеместную грязь, гниль и антисанитарию. На издевательства и побои охранников. На положение каторжников, которое было хуже, чем у рабов. А самое главное — на свое собственное бессилие и неспособность выбраться, даже несмотря на все стартовые бонусы. Красная шкала проклятья уже давно заполнилась и постепенно темнела, поменяв цвет с алого на вишневый. Но выхода вся накопленная злоба не находила. Как только гневные мысли возникали, грудь Дигаммы сдавливало, а голову жгла дикая боль. Он быстро терял силы, становился вялым и рассеянным. Теперь стало ясно, что виной всему был мерзкий ошейник, который не боролся с проблемой, а являлся лишь затычкой на пути силы проклятья.
— Да, господин. Я теперь очень спокоен. Нет дурных мыслей.
Ди не стал говорить, что артефакт работает не совсем так, как запланировал создатель. Он уже успел понять, что этот маг за холодным равнодушием скрывает огонь неуемного экспериментатора, который не пожалеет ничего и никого ради своих исследований. И Дигамме совсем не хотелось получить еще более мощную версию ошейника.
— Ха-ха, я рад, что мое изобретение работает. Да и от тебя можно еще получить пользу. Только ответь на последний вопрос: почему сразу не сказал, что можешь определять магические кристаллы?
— Испугался, господин. Я так неожиданно очутился здесь. Все вылетело из головы.
Ответа на это не последовало. Маг лишь сидел, подперев голову одной рукой, а пальцами второй постукивал по столешнице. Только хорошенько оценив все риски для Скамьи гиганта, он принял решение.
— Как тебя зовут, слепой?
— Дигамма, господин.
— Слушай внимательно, Дигамма. Бесперебойная работа Скамьи гиганта важна для благосостояния всего королевства. Герцог Пергтопфский лично назначил меня, барона Старкуезера, управлять этим местом. И я буду использовать любую возможность, чтобы улучшить работу каменоломни. Твоя Особенность — одна из таких возможностей. Жизнь каторжника тяжела. Не многие из вас покинут Скамью гиганта на своих двоих. Но у тебя появился шанс значительно увеличить вероятность своего выживания. Ты будешь работать на пользу Баласии в любом случае. Мне лишь хочется, чтобы это происходило осознанно.
— Я сделаю, что нужно, господин Старкуезер.
— Конечно сделаешь. С завтрашнего дня ты поступаешь в полное распоряжение Кадика. Он отвечает за все хозяйственные вопросы в каменоломне, в том числе и планирует добычу породы. Ты будешь повсюду его сопровождать и сообщать о любых источниках сильной магии, которые найдешь. С простыми каторжниками в контакт не вступать ни при каких обстоятельствах. И помни самое главное: ты — лишь маленький кусочек большого механизма. Полезный, но не незаменимый. Скамья гиганта прекрасно сможет работать и без тебя.
— Я понимаю, господин.
— Это в твоих же интересах. Теперь осталось последнее, — Старкуезер хищно улыбнулся. — Нужно перепечатать твое клеймо.
Во второй раз Дигамма ощущал боль гораздо острее, чем в первый. Тут уже не было готовой матрицы, и барон вручную выводил своей огненной магией символы и линии. Он явно испытывал удовольствие, причем не только от создания магической печати, но и самого процесса сжигания плоти живого человека. Закончив с этим, Старкуезер еще немного повозился с ошейником Дигаммы. Барон так до конца и не поверил, что гнев полностью подавляется, и решил усилить устройство. Результат изменений проявился в виде гудящей боли у его носителя. После этого Ди четко решил, что нужно держаться от барона как можно дальше.
Дигамма вышел из кабинета Старкуезера в замешательстве. Теперь план сбежать через пару декад откладывался на неопределенный срок. Еще до конца не разобравшись с головоломкой, он получил ее более сложную версию. Новая печать находилась вокруг старой, встраиваясь в существующую структуру. С одной стороны, модифицированные магические оковы имели более высокий уровень защищенности и позволяли лучше отслеживать заключенного. С другой стороны, они открывали возможность использовать ограниченный перечень Способностей. А вот усиление ошейника принесло только непрекращающуюся тупую боль в висках и верхней части позвоночника.
Расстраиваться из-за случившегося Дигамма не стал. Да, путь на свободу пока был закрыт, но и времени в запасе имелось еще много. Зато появился шанс лучше развить свои возможности, уже с магической стороны. Теперь Ди мог наблюдать за бо́льшим числом разных людей, а значит и изучить новые Способности. К тому же, если верить словам барона, в дальнейшем не придется существовать на грани жизни и смерти, как это было в первые месяцы.
Положительные изменения начались сразу же. У кабинета ждал молодой охранник, который отвел Дигамму в хозяйственный корпус, пристроенный сбоку к главному зданию форта. Там уже была подготовлена комната с большой кадкой воды. На плоском ящике в углу лежали поношенные, но целые ботинки и чистая одежда: штаны, рубаха и серый плащ с бездонным капюшоном. Точно такой же, какой был у клеймившего заключенных мага. Охранник подвел Ди прямо к кадке и положил его руку на край. Он даже и не предполагал, что «слепец» уже успел прекрасно осмотреть все вокруг.
— Там вода, можешь залезть внутрь. Тебе нужно помыться. Надеюсь, сам справишься?
— Справлюсь, спасибо.
— Отлично. Можешь не торопиться, следующая возможность будет не скоро. Потом сразу не одевайся. Позовешь, как закончишь, я за дверью. И вот еще, — охранник протянул плошку с густой мыльной кашицей, — Натрись вот этим, а то пахнешь, как помойка.
— Хорошо, я все понял.
Дигамма даже не предполагал, что принимать ванну будет так приятно. Отчистить тело от декадами копившейся грязи и вытравить уже въевшийся запах гниющих отходов. Его прекрасно перебивало мыло, в которое, судя по запаху, добавили какие-то травы. Уставшие мышцы расслабились, как никогда прежде, а кожа ощутила приятную прохладу. Ди никогда так хорошо себя не чувствовал с момента появления в Теваире. Вполне насладившись процессом, он вылез и позвал своего конвоира.
Охранник действительно был очень молодым, на вид не старше шестнадцати лет. Но вот экипировка у него оказалась качественной, можно даже сказать, дорогой. Парень выглядел расслабленным и несколько отстраненным, а в его взгляде не было презрения или издевки, присущих другим охранникам.
— Сделай два шага вперед, ноги и руки расставь в стороны и не шевелись, я буду тебя осматривать.
Дигамма, сам не понимая почему, чувствовал себя неуютно, стоя раздетым перед незнакомым человеком. Холодный и мокрый пол под ногами только усиливал это чувство. Особенно смущало то, что охранник долго задерживал свое внимание на многочисленных порезах и ушибах. «Неужели мне окажут настоящую медицинскую помощь?» — с надеждой подумал Ди, и не зря.
— Можешь опустить руки. Сейчас я займусь твоими ранами, и это будет довольно больно. Поэтому терпи и не дергайся.
Сначала молодой охранник использовал пару Способностей, и несколько свежих ран стали заживать с нереальной скоростью. Затем он достал из сумки на бедре стеклянный бутылек, наполненный жидкостью с раздражающим запахом, и стал обрабатывать ей оставшиеся повреждения. Дигамма невольно поморщился, ведь совсем недавно также пахло из подвала барона.
— Это щелочной воздух, разведенный водой. Пахнет он крепко, но очищает кожу от болезней.
— Вода на дне карьера? — только сейчас Ди вспомнил, что на его первом месте работы был похожий запах, только не такой интенсивный.
— Ага. Поток приносит из глубины горы соль, из которой уже делают эту жидкость.
Несмотря на возраст, парень хорошо справлялся со своей работой. Закончив с очисткой ран, он стал накладывать на них повязки с мазью.
— Вы — лекарь? — уважительно поинтересовался Дигамма.
— Нет, пока только его помощник, — рассмеялся молодой человек. — Но помереть тебе точно не дам. Моя магия немного повысила скорость регенерации тела в целом и исцелила полученные недавно повреждения. На большее она пока не способна. Поэтому старые раны придется лечить медицинскими методами.
— Хорошо получилось, меньше болит. Спасибо большое за заботу.
— Не стоит, я просто выполняю свою работу. Ты для Старкуезера лишь орудие, хоть и более полезное, чем остальные. А он часто говорит, что хорошему орудию для правильной работы требуется соответствующий уход. Так что мое личное отношение здесь ни причем.
«Конечно, так я и поверил», — подумал про себя Дигамма. И ведь действительно, любой другой из целителей Скамьи гиганта ограничился бы одним или максимум двумя активациями какой-нибудь простенькой магии.
— Все равно спасибо, — Ди хотел это еще раз сказать хотя бы потому, что на него впервые за долгое время смотрели не как на пустое место.
Скромный лекарь в ответ только улыбнулся и больше не говорил ни слова, пока не закончил работу.
— На этом пока все. Справа от тебя лежат чистые вещи. Сам сможешь одеться?
— Да, конечно.
— Отлично. Свои тряпки брось здесь. Я жду снаружи.
Все вышло даже лучше, чем предполагал Ди. Оставшись без присмотра, он смог спокойно достать из старой одежды нож и связку из шести жал скороса и переложить их в новую. Теперь в штанах имелись нормальные карманы, и больше не нужно было приматывать веревками к телу свои пожитки.
Стоило только Дигамме ступить за порог, как охранник накинул ему на голову капюшон.
— Ты должен постоянно носить его. Снимать можно, только когда останешься один или по приказу начальства. И, наверное, тебе уже сказали, что не следует ни с кем здесь общаться. Охрана или руководство обратятся к тебе сами, если потребуется.
— Да, я хорошо все понял.
— Вот и отлично. Меня назначили следит за ценными каторжниками вроде тебя. Если что-то нужно, то спрашивай. Но все вопросы решать только через меня.
За разговором они прошли по узкому коридору со множеством дверей. Одна из них, в самом его конце, была приоткрыта.
— Это теперь твоя комната. Утром я буду тебя забирать, а вечером приводить назад для отдыха. Выходить отсюда самостоятельно нельзя. В углу справа от входа есть пара ведер, одно из них с водой. Не опрокинь его, свежую поставят только завтра.
— Я понял, спасибо.
— И не забудь поесть, там на столе все стоит. Сегодня можешь отдыхать, но с завтрашнего дня будь готов работать. Поверь, это будет не слишком проще, чем раньше.
— Хорошо.
Охранник снова в ответ ничего не сказал и только улыбнулся, после чего вышел из комнаты и закрыл за собой дверь на замок. Дигамма пока не понимал причин, но Старкуезер старался держать вдали от всех отобранных им заключенных.
Комната оказалась небольшой, где-то два на три метра, и совсем без окон. Из мебели здесь были только узкая и длинная кровать, скорее похожая на лавку, и небольшой квадратный стол рядом с ней. Все максимально аскетично, но зато чисто. Еда тоже не могла не порадовать Дигамму. На столе находился кувшин с солоноватой водой, большая миска ячневой каши с лежащим сверху куском сушеного мяса, пара толстых ломтей серого хлеба и горстка каких-то ягод. Пища простая, но зато свежая и вкусная. Учитывая, что до этого Ди не ел ничего, кроме местной баланды, в его голове случился настоящий взрыв удовольствия и новых ощущений.
Немного передохнув после первого в жизни по-настоящему вкусного ужина, Дигамма решил посмотреть на изменения в своей Сводке. Все Умения разблокировались, а также стала доступной для использования «Выносливость». Остальные Способности остались неактивными, почему-то в их числе также оказалось «Здоровье». Ошейник же до сих пор никак в Сводке не отображался. Хоть его влияние чувствовалось даже физически, но в разделе Статус по-прежнему значилось только «проклят». Зато там появилось «Малое усиление регенерации» с временным эффектом — результат работы лекаря.
Теперь путь для свободной энергии в тело должен был немного приоткрыться. Точно это определить Дигамма не мог, потому что пока не понимал, как работает обновленная печать. Ясно было только, что она стала значительно сложнее и настраивалась персонально под него. Оставалось попробовать использовать магию напрямую, ведь ядро позволяло манипулировать энергией своей направленности на базовом уровне и без наличия Способностей. А Дигамма еще в кабинете у Старкуезера ощутил, как едва уловимые узорчатые ниточки стали выходить из ладоней.
Его ядро Изменения Матери могло менять форму любых предметов, поэтому потребовалось найти что-нибудь для экспериментов. Выбор был сделан в пользу жала скороса, которое не жалко сломать. Дигамма взял самое маленькое из шести и начал направлять в его основание свою энергию. Он представлял, как тонкие нити проникают сквозь хитин и пытаются раздвинуть его в стороны, формируя отверстие. Поначалу эффекта не было, но потом Ди догадался, что нужно подать больше энергии. Видимые только ему линии ярко вспыхнули, а индикатор магии просел больше, чем на половину. Но когда свет рассеялся, стало понятно, что все удалось. Ровное круглое отверстие было точно таким, каким его представил Дигамма. Оно гармонично встраивалось в структуру жала, будто сформировалось естественным путем. Никаким обычным инструментом подобного результата не добиться.
Эксперимент определенно оказался успешным и позволил Дигамме понять несколько важных вещей. Потенциал ядра Материи был просто невообразимым, и это при том, что сейчас открыта только одна вариация проявления или, иначе говоря, аспект. Если очень постараться, со временем можно было дополнить Изменение и двумя другими аспектами: Созданием и Разрушением. Но также стало ясно, что эта магия тратит очень много энергии, ведь только на одно небольшое отверстие Ди использовал значительную часть своего запаса. Напрашивался очевидный вывод: нужно развивать ядро и искать связанные с ним Способности.
Так как силы еще остались, Дигамма достал нож. За несколько месяцев использования его изначально зазубренное лезвие совсем пришло в негодность. Ди представил, какой в идеале должна быть режущая кромка, и напитал ее остатками энергии. Магия опять справилась, и нож стал острым, как никогда прежде. На этом резерв оказался опустошен, и накатила сонливость.
Тело и разум требовали отдыха, но Дигамма в этот день сделал кое-что еще. Он взял измененное жало и обернул вокруг него лоскуток ткани. Отверстие позволило надежно зафиксировать такую импровизированную рукоять. В итоге получилось небольшое отравленное шило, которым вполне можно было пробить обычную одежду. Ди остался доволен, но решил провести последний эксперимент и, удобно улегшись на кровати, уколол себя. Тело почти сразу оцепенело, а в Статусе появился «Паралич» длительностью три минуты. Видимо, Система тоже оценила его старания, потому что открылось очередное Умение «Изготовление оружия». Вот теперь точно можно было со спокойной совестью отдыхать.

Глава 006
Геология вслепую

Начало вурда, пятого месяца года, совпало для Дигаммы с первым днем на новой должности. Кадик решил прийти за ним лично, причем еще до подъема остальных «полезных». Он часто вставал спозаранку и ожидал застать нового помощника врасплох, но тот уже не спал.
— О, слепой, ты уже проснулся? Отлично!
— Доброе утро, господин Кадик.
— Раз ты готов, то пойдем, нас ждет много дел. Кстати, напомни, как тебя зовут?
— Дигамма, господин.
— Дигамма. Необычное имя. Ладно, выдвигаемся. Старкуезер сказал, что ты сможешь идти самостоятельно, хоть и незрячий?
— Да, господин. Я ощущаю живых. Могу следовать за Вами.
— Отлично, все равно ты мне нужен под рукой. Но вот это все-таки возьми, — Кадик протянул помощнику длинный шест. — Направление ты может и чувствуешь, а что под ногами — не знаешь.
Дигамма снова чуть не забыл, что видит гораздо больше, чем думают окружающие. В этот момент они как раз вышли из хозяйственного корпуса, и можно было демонстративно постучать тростью по ступенькам крыльца.
— Спасибо, господин.
— Все для дела, не обольщайся. И не называй меня «господин», когда мы один на один, уже голова пухнет. Барон Аро Кадик ценит дела, а не пустую болтовню.
— Я Вас понял.
Для Дигаммы стало сюрпризом, что Кадик оказался титулованным дворянином. Да еще и такое его необычное поведение. Впрочем, Ди держал свои мысли при себе. Решиться упрекать аристократа за причуды может только другой аристократ.
— Итак, Дигамма. Я сегодня буду весь день ходить по карьеру и определять места добычи камня для свежих заказов. Твоя задача — осматривать их, да и вообще все, что встретится, на наличие магических кристаллов. Как только найдешь, то ставишь вот этим метку прямо на скале.
Кадик передал Ди небольшой мешочек, наполненный кусочками мела, который сразу же исчез в объемном кармане серого плаща.
— Я понял задачу.
— Отлично. Старкуезер сказал, что ты чужестранец, поэтому плоховато разговариваешь. Но цифры-то знаешь?
Хоть в этом мире и существовало много разных языков и наречий, но основная система счисления была везде одна — десятичная. Конечно же ее цифры Ди прекрасно знал и мог нарисовать даже совсем без зрения.
— Да, Кадик.
— Отлично. Пиши рядом с меткое примерное расстояние до кристалла в метрах. Справишься?
— Да, я постараюсь.
— Такой ответ меня устраивает. Тогда возьми вот и перекуси, а то я забрал тебя еще до завтрака, — Кадик передал Ди ароматный бумажный сверток.
Как и задумывалось разработчиками, к текущему моменту времени бумага на Теваире была достаточно широко распространена. Качественная и отбеленная стоила очень дорого, но грубая и серая имела доступную цену. По меркам барона такая вообще стоила какие-то гроши.
Внутри оказалась небольшая кралька жирной жареной колбасы и увесистый кусок пышного сдобного пирога. Он тоже был приготовлен с изрядным количеством масла и имел начинку из тушеной квашеной капусты. Еще горячая выпечка стала быстро исчезать во рту у Дигаммы, наполняя его кисло-соленым вкусом. В прикуску к пирогу шла колбаса, состоящая из крупно порубленной свинины и шпика. Мясо оказалось мягким, но при этом хорошо чувствовалась его текстура, а добавленные специи особым образом раскрывали аромат. Подъем на час раньше можно было считать ничтожной ценой за такое угощение. Дигамме даже показалось от удовольствия, что восприятие цветов снова вернулось, да и вообще — жизнь не так уж и плоха. Как только он раньше обходился без чувства вкуса?
Видимо, все было написано у Ди на лице, потому что Кадик лишь с легкой улыбкой время от времени на него оглядывался, но ничего не говорил. Так продолжалось, пока они не подошли к выходу из тоннеля, соединяющего форт с карьером. Здесь как раз на склад транспортировали большой гранитный блок. Ди резко остановился и проглотил недожеваный кусок. Он смотрел то на каменную глыбу, то на мелок, который уже успел достать, а потом поставил на ее поверхности жирный крест. Кадик заметил это и подошел к помощнику.
— Там магический кристалл?
— Да.
— Эх, жалко гранит. Его больше декады вытесывали.
— Жалко, — согласно кивнул Ди.
— А кристалл большой?
— Очень.
— Ну, ничего не поделать, — после нескольких секунд раздумий заключил Кадик. — Жалко у скороса в заднице, а нам надо работать.
После емкого и красноречивого внушения начальника каторжникам ничего не осталось, как все бросить и уныло поплестись за инструментом. Глядя на них, Ди вспомнил себя еще пару дней назад. Да, не только магические оковы и хорошая охрана, но и сломленный дух и отсутствие сил не давали им сбежать. Заключенные отдыхали ровно столько, чтобы не умереть от усталости.
Из-за потери зрения Дигамма не всегда обращал внимание на внешность людей, поэтому только сейчас рассмотрел Кадика. Несмотря на невысокий рост его можно было назвать «квадратным» человеком из-за невероятно широких плеч. А небольшой живот и веселая улыбка скрывали за собой развитую мускулатуру и повадки настоящего воина. Лицо имело прямые и грубые черты, и особо ничем не выделялось, но почему-то показалось Ди знакомым.
Кадик оказался очень проворным и расторопным. Пока Дигамма делал одну отметку, тот мог обойти всю округу, раздать указания и не спеша вернуться назад. Так их дуэт и работал вместе, изо дня в день перемещаясь по карьеру. Кадик трудился очень много, поэтому распорядок его помощника был насыщенным и нестабильным. В общем и целом нагрузка стала даже больше, чем на месте мусоровоза, но у Ди не появлялось и тени недовольства. Все-таки статус подручного главного хозяйственника позволял иметь хоть какое-то подобие нормальной жизни. Плюс любой ранний выход или позднее возвращение сопровождались сытным и вкусным гостинцем от Кадика. Он почему-то считал, что на голодный желудок Ди не найдет ни одного стоящего камня. Но самым важным все-таки была возможность больше узнать об окружающем мире и обучиться чему-нибудь новому.
Следуя по пятам за начальником, Дигамма обошел каждый уголок карьера. Они побывали и у расщелины с солевым источником, и в пещерах, покрытых друзами мелкого магического кварца, и в узких ущельях, на дне которых встречались темные провалы, уходящие на неизвестную глубину. Для Ди с его специфическим зрением все это имело совершенно удивительный вид. Даже обычный солнечный гранит, постоянно испускающий небольшое количество магии, казался сплошь покрытым длинным ворсом из мелких энергетических нитей. Но лучше всего выглядели те самые кристаллы кварца, которые Дигамма и должен был искать. Россыпи мелких камней походили на шапки искрящегося свежевыпавшего снега, а крупные куски — на миниатюрные сияющие звездочки. Если присмотреться, то на их тонких ярких лучиках можно было различить интересный узор из переходящих одна в другую дуг — признак создающей тепло магии. Присутствовал и другой вариант орнамента: длинные прямые отрезки, соединенные редкими, но широкими перпендикулярными перегородками. Такие кристаллы имели направленность Создание Света. Как только Дигамма научился их различать, то стал оставлять условные знаки рядом с отметками положения камней.
В Скамье гиганта имелась пара особых заключенных, которые специализировались на идентификации минералов. Дигамма, даже разобравшись со всеми тонкостями своего восприятия, не мог их заменить, ведь определял только вид магии кристалла, но не количество и качество накапливаемой энергии. Поэтому он не упускал ни единой возможности понаблюдать за работой этих оценщиков. И упорство Ди принесло свои плоды. Он смог запомнить, как нужно распределять внутреннюю энергию и сопрягать ее с потоками внешней, в результате чего открыл новую Способность «Оценка минералов». На начальном Обычном ранге она была ненамного полезнее Особенности, но Дигамма все равно остался доволен.
Ранги выступали универсальным мерилом для сравнения качества однотипных объектов или потенциала существ. Как правило, Способность высоко ранга могла нейтрализовать или ослабить низшие ранги. Состояние «Вне ранга» вообще находилось за пределами этой иерархии и не подчинялось ее законам. Также по мере использования любых Способностей и Умений накапливается прогресс развития, который отображается в виде шкалы в описании. Когда этот индикатор заполняется, становится доступен переход на следующий ранг, что делает их сильнее или добавляет новые свойства. В некоторых случаях требуется выполнить дополнительные условия, но только не для самого первого повышения. А предел развития Способностей и Умений соответствует рангу самого существа. Но сейчас Дигамме даже при полном прогрессе помешала бы провести переход печать каторжника.
Самыми интересными в работе с Кадиком для Дигаммы оказались те моменты, когда они поднимались к внешней границе карьера. Весь верхний контур был защищен передвижными ограждениями из бревен и деревянными вышками на широких колесах. По мере расширения выработки они перемещались, чтобы оборонительная линия постоянно оставалась замкнутой. Сразу за ней раскинулось обширное плоскогорье, покрытое редким лесом.
Именно оттуда к карьеру стягивались наглые и голодные скоросы. С этим опасным насекомым Дигамма уже хорошо познакомился, но вот с риграндскими варанами до этого еще не сталкивался. Крупные ящеры поразили его своей силой и подвижностью. Они ловко уклонялись от стремительных жал скоросов, после чего контратаковали сокрушительными ударами длинного хвоста. Завершали дело острые зубы и сильные лапы, без труда крошившие хитин гигантских насекомых. Вараны показывали просто потрясающее сочетание грации и дикой мощи, не оставляющее противнику и шанса. А Ди еще думал, что это он хорошо научился истреблять скоросов своей шипастой дубиной.
Но корме диковинных зверей на этой внешней границе Дигамма встретил еще одну неожиданную для себя вещь — магическую винтовку. Когда один из скоросов поднялся необычно высоко, на ближайшей к нему вышке мигнула неяркая вспышка. Тонкий и вытянутый сгусток бледной энергии в мгновение ока поразил насекомое. В месте попадания торчал острый шип, который растворился в воздухе через несколько секунд. Но скорос с двухсантиметровой дырой в брюшке уже рухнул на землю к этому моменту.
Так работала магия в этом мире. Часы требовались или секунды, но любые созданные с ее помощью предметы и аномалии спустя непродолжительное время исчезают. Зато последствия их влияния на реальность остаются, как и показал пример со скоросом. Если же нужно было сохранить результат навсегда, то требовалось затратить энергии на несколько порядков больше. Это случилось с Дигаммой, когда он опустошил весь свой резерв, чтобы немного изменить форму пары небольших предметов.
Что же касается магического стрелкового оружия, то вне зависимости от формы и исполнения оно всегда имело две основные составляющие: ствол с особой магической печатью внутри и питающий кристалл. Камень накапливал свободную энергию и выплескивал ее, когда контур печати замыкался. Обычно это происходило по нажатию спускового крючка. Печать внутри ствола поглощала часть выпушенной энергии для своей работы, а остальную концентрировала и разгоняла. Получившийся магический выстрел имел такую же направленность, что и кристалл, и летел далеко и точно. Не всякий маг с естественными способностями мог добиться такого же результата. Но удивил Дигамму не сам факт наличия подобного оружия. Идею стреляющих магией ружей придумали еще в начале работы над проектом, только вот их появление планировалось вместе с игроками. Оцифрованные земляне должны были принести с собой это оружие и начать распространять его по миру, держа в секрете от местных технологию изготовления. А местные возьми, да и придумай все сами. Система же никак не стала ограничивать скорость их технического развития.
Магические ружья были известны в этом мире более полувека и уже считались обыденностью. Простенький пистолет вполне мог себе позволить средней руки торговец или успешный разбойник. Все благодаря достаточно доступной технологии изготовления типовых стволов. Если верить слухам, ее придумал сам Иони Дрейзе — «бессмертный мастер печатей», пропавший много лет назад. Однако он был настоящим гением, поэтому за прошедшее время никто так и не смог существенно улучшить или изменить созданное Дрейзе оружие, не говоря уже про разработку чего-то нового. По крайней мере, такую историю рассказал Дигамме Кадик. Как и то, что на средства, потраченные на разведение варанов, можно вооружить каждую вышку как минимум еще одним качественным магическим ружьем. Но Ди понимал, почему герцог сделал выбор в пользу ящеров. Тут дело не в деньгах или эффективности, просто эти рептилии были классными ребятами. К сожалению, большинство людей так не считало.
Кадик вообще много чего рассказывал Дигамме. Он проникся определенным доверием к своему помощнику и говорил с ним о всем, что вздумается, несмотря на разницу в положении. Например, Ди узнал, что Кадик совсем недавно получил свой баронский титул за усердную работу на благо Баласии, в том числе и в Скамье гиганта. Ему удалось в короткий срок заметно повысить доходы от каменоломни, что не мог не отметить герцог. Несмотря на большое экономическое значение, работа в этом месте считалась наказанием. Кадик единственный за долгое время, кто целенаправленно стремился попасть в Скамью, но у него имелся четкий план, как поднять здесь статус своей семьи в глазах остальных аристократов Баласии.
Вот, например, Хеилер — начальник охраняющего каторгу гарнизона — пребывал тут в негласной ссылке. Это был тот самый лысый здоровяк, который встречал новоприбывших заключенных. Несмотря на молодой возраст, он по праву считался одним из лучших рыцарей герцогства. Но Хеилер обладал не только воинскими достоинствами, из-за чего пользовался большим успехом у девушек. Все было замечательно, пока любвеобильный рыцарь не оприходовал дочь одного слишком влиятельного графа. Оскорбленный и разгневанный аристократ добивался самых страшных кар, и Хеилер вполне сам мог стать каторжником. Но значительные боевые заслуги и полученное незадолго до инцидента личное дворянство позволили ему замять случившееся и отделаться пожизненным назначением в Скамью гиганта.
А вот почему здесь оказался Старкуезер, Ди так и не узнал. Кадик предпочитал не распространяться о своем начальнике. Единственное, что он рассказал, так это зачем в Скамье гиганта вообще появились особые заключенные. Как оказалось, управляющему каменоломни выделялись определенные средства для найма целителей и магов, способных искать и оценивать минералы. И если на первых Старкуезер честно тратил деньги, то вот вторых смог набрать прямо в каменоломне из заключенных, а все сэкономленное пускал на материалы для своих экспериментов. Поэтому особых заключенных и держали отдельно от остальных и не давали ни с кем общаться. Обычные каторжники даже не знали, что маги в серых накидках — их собратья по несчастью.
Также Дигамма узнал, что следивший за его благополучием охранник был ни кем иным, как сыном барона Кадика — Ниром Кадиком. Парень сам проявил инициативу и решил поработать здесь, чтобы набраться опыта и на практике развить магическое ядро. В скором времени он собирался поступать в Королевскую академию магов или Хамбукскую академию целителей в одноименном герцогстве Баласии. Судя по разговорам, отец очень гордился своим мальчиком, особенно его скромностью и трудолюбием. Нир имел все задатки выдающегося целителя, и Аро не собирался экономить на образовании сына. Дигамме и самому нравился молодой Кадик. Парень отличался непоколебимым спокойствием, которое при этом не переходило в безразличие. Он искренне беспокоился о своих подопечных, хоть и скрывал это под маской отстраненности.
Во время регулярных медицинских осмотров Дигамма смог перенять обе основные Способности Нира: «Быстрое лечение» и «Малое усиление регенерации», а также понять, как накапливать больше энергии. Потребовалось несколько бессонных ночей на тренировки, чтобы Сводка пополнилась еще парой записей. Младший Кадик использовал две Способности для увеличения емкости своего ядра. Кроме стандартного усиления «Запас магии», аналогичного «Здоровью», у него имелось и нечто интересное под названием «Аптечка скорой помощи». Эта Способность не только расширяла количество запасаемой магической энергии, но и увеличивала эффективность «Быстрого лечения».
Только благодаря Ниру Ди смог обзавестись кое-каким скарбом и экспериментировать в свободное время со своими Способностями и магической печатью. К тому же он понял, как читать или, если быть точным, различать написанные символы без обычного зрения. Оказалось, что разные вещества по-разному взаимодействуют со свободной магией. Если создать плотный энергетический фон вокруг текста, то получившееся изображение будет достаточно контрастным для визуального восприятия Дигаммы. По крайней мере, это работало с написанными мелом на дощечке цифрами.
Петер, создатель Дигаммы, говорил, что любую проблему нужно превращать в возможность, и Ди всегда старался следовать полученному совету. Он был безмерно благодарен за это и многие другие наставления, ведь только благодаря им до сих пор функционировал. И сохранил свою цифровую душу, в существование которой почему-то очень хотел верить. Ди каждый день пытался больше думать и о Петере, и о прошлом в целом, но после переноса в Теваир эти воспоминания оказались будто за стеной тумана, каждый шаг за которую все сильнее сдавливал голову тисками жуткой боли.
В целом Дигамме было не на что жаловаться после перехода на новую работу. Он занимался делом, дающим возможность развивать свои способности, всегда имел свежую еду, исправную одежду и теплую постель, да и у руководства находился на хорошем счету. Кадик даже с ним иногда советовался или просил напомнить о чем-нибудь важном. Но Ди прекрасно понимал, что все это — лишь имитация нормальной жизни. Каторжник, как ни крути, оставался каторжником. Низшей ступенью в социальной иерархии любого из государств Теваира. А Дигамма поставил перед собой амбициозную задачу по спасению этого мира от будущей гегемонии Спектр Интерэктив. Да и просто пожить для себя тоже очень хотелось. И изучить эту новую реальность, полную невиданных чудес. Впервые Ди мог стать хозяином собственной жизни.
Но начинался путь к любой из возможных целей одинаково: требовалось попасть на свободу. Поэтому все усилия Ди направил на то, чтобы сделать-таки этот первый и, возможно, самый трудный шаг. День за днем взлом сдерживающей печати планомерно продвигался, пока в повседневную жизнь Дигаммы не ворвался Старкуезер.

Глава 007
А что греет твою душу?

Дигамма оказался немного удивлен, когда понял, что Старкуезер, Хеилер и Кадик работают почти столько же, сколько и каторжники. Три самых главных человека в каменоломне просто поражали своей трудоспособностью. Правда первые двое значительную часть времени тратили на хоть и полезные для общего дела, но все-таки личные интересы: эксперименты с магическими печатями и кристаллами или тренировки с оружием. А вот Кадик с головой ушел в работу, пытаясь заполучить как можно больше денег для своей семьи и максимально повысить ее вес в обществе, пока это позволяли силы. Каким бы выносливым он ни был, но невозможно вечно трудится в таком ураганном ритме.
Тем не менее даже Кадик имел необходимость периодически отлучаться из каменоломни. Кроме находившегося рядом Нира, у него была жена и две малолетние дочери, а также требующие внимания владения, причем расположенные значительно южнее. Когда это время наступало, Скамья гиганта почти переставала отгружать добытый камень и принимать заказанные товары, а внутренний двор форта и переходной тоннель пустовали. Старкуезер использовал такие простои, чтобы принимать и распределять свежих каторжников. И в один из очередных завозов, спустя полтора месяца после перевода Дигаммы на работу к Кадику, его тоже привлекли к этому мероприятию.
Очутиться по ту сторону процесса было странно и неприятно. Ди уже и забыл, какими грязным и избитым люди попадают в это место. У кого-то из прибывших в глазах читалось отчаяние, у других — непонимание происходящего или беззубая сдавленная злоба. Но объединяла всех печать обреченности на лице. Не умирая на самом деле, они понимали, что жизнь фактически окончена. За последние пару десятков лет никто не слышал историй об успешных побегах из Скамьи гиганта. Да и вообще о каменоломне ходили дурные слухи.
Дигамма считал свое присутствие здесь бессмысленным, но Старкуезер решил поэкспериментировать, пока тот оказался свободен от работы с Кадиком. Он вообще любил проводить разные натурные исследования и мог долго и с гордостью говорить об их результатах. В отличие от подопытных, которые не могли рассказать ничего хорошего. Или совсем не могли больше ничего рассказать. Но Дигамме пока повезло: он должен был просто смотреть на новоприбывших и искать что-нибудь необычное.
Даже дети знали, что внутри любого живого существа Теваира находится частичка магии. Да и многие Способности можно было использовать за счет траты или даже просто циркуляции жизненной энергии, во втором случае они работали условно «бесплатно». Но вот в то, что у каждого с рождения есть ядро, позволяющее пользоваться свободной энергией, не верил почти никто. Способности к магии в широком смысле считались уделом избранных, а думающих иначе называли глупцами и фантазерами. Дигамме же не нужно было в это верить, он сам все прекрасно видел. Проблема заключалась в том, что больше никто не имел подобной возможности. Пока ядро впервые не активируется, распознать его было очень трудно.
Существовали особые артефакты для идентификации, доступ к которым стоил немалых денег и требовал наличия связей, ведь они находились в руках у правителей и высших аристократов. И даже так активация ядра не была гарантированной, ведь разные артефакты взаимодействовали с магией разной направленности. Иногда удавалось определить тип магии ядра, но активация не происходила, что вынуждало искать другие способы методом проб и ошибок. Универсальных решений просто не существовало. Для простолюдина же оставался только один путь — самопроизвольное пробуждение, но встречалось подобное явление весьма редко.
Поэтому Дигамма не мог открыто объявить: «Эй, я вижу, какая врожденная магия у каждого человека!» Кто-то бы просто покрутил пальцем у виска после такого заявления. Но если Старкуезер узнает об этом, то закует его в цепи в самом дальнем углу лаборатории и будет изучать до конца жизни, скорее всего, не очень долгой. Ди даже особо не смотрел на заключенных, чтобы не раскрыть себя какой-нибудь непроизвольной реакцией или неосторожным словом. Вместо этого он, хоть и с опаской, исподлобья наблюдал, как Старкуезер проверяет заключенных. Тот использовал сразу две Способности: «Оценка Статуса» и «Оценка Способностей». Именно такое сочетание при наименьших затратах энергии позволяло получить максимум информации о человеке.
Но как бы Дигамма ни старался сконцентрироваться на изучении новых Способностей, не смог игнорировать одного из будущих каторжников. С его магией происходило что-то неладное. Свободная энергия, поступая в тело, начинала сильно искажаться и «пузыриться», будто закипая. Непрерывные линии тока не покрывались орнаментом, как это обычно происходит, а рвались на отдельные фрагменты, при этом теряя яркость своего свечения. Пройдя через ядро, бесформенные кусочки еще сильнее тускнели и превращались в небольшие серые сферы, усеянные длинными острыми шипами. Этот человек буквально излучал опасность, поэтому Дигамма не удержался и подошел к Старкуезеру.
— Господин, я что-то нашел.
— Кто?
— Седьмой в очереди от нас. Его магия кажется неправильной.
— Я понял, вернись назад на свое место.
Из-за капюшонов заключенный не мог видеть, что маги смотрят именно на него, и продолжал стоять с невозмутимым лицом. Старкуезер же незаметно вне очереди проверил его, едва слышно хекнул и подозвал к себе Хеилера. Тот лишь понимающе покачал головой и ушел в дальнюю часть цепочки охранников. А через секунду оттуда со страшным свистом прилетело копье, напрочь снесло голову отмеченному Дигаммой человеку и по древко воткнулось в стену форта. Без сомнений, Хеилер применил какую-то мощную Способность, но почему это потребовалось для убийства обычного заключенного? Что вообще в нем было такого опасного? Дигамма чувствовал ответственность за смерть этого человека, но попросить разъяснений не решался. По крайней мере, не у Старкуезера.
Однако Старкуезер и сам был не прочь поговорить о случившемся, поэтому, когда все закончилось, послал охранника за Дигаммой. Он заходил с опаской и остановился, сделав только шаг за порог кабинета.
— Здравствуйте, господин.
— Приветствую. Проходи, не стесняйся. На вот, угощайся
Старкуезер пребывал в хорошем расположении духа. Он взял со стола яблоко и бросил его в сторону вошедшего. «Хороший способ сыграть на рефлексах, но я теперь с тобой втройне внимателен», — подумал про себя Ди, стоя с каменным лицом и не шевелясь. Фрукт пролетел по дуге до стены, звучно отскочил от нее и упал на пол. Только после этого Дигамма повернул в его сторону голову.
— Вы что-то уронили, господин? Я слышал удар.
— Забудь. Никак не могу запомнить, что ты слепой.
Барон встал со своего места, поднял с пола яблоко и сунул его в руку Дигаммы.
— Лучше расскажи, что ты видел.
— Конечно господин. Магия того человека, она была какая-то тусклая и рваная. Излучала опасность.
— Ты хорошо запомнил это чувство?
— Да, господин.
— Запомни его на всю жизнь. Это была отвратительная искаженная магия, — Старкуезер поморщился. — Никогда, слышишь, никогда не контактируй с ней! А любого, кто эту мерзость использует, уничтожай на месте. Понял меня?
— Конечно, господин.
— Это не шутки. Ты ведь можешь изучать Способности из-за своей Особенности, я прав?
Вопрос должен был застать Дигамму врасплох, но он продолжал оставаться совершенно невозмутимым. Заключенный понимал, что неизбежно окажется раскрыт, поэтому заранее подготовил объяснение.
— Я боялся рассказать раньше, господин. Внутри людей движется магия, когда они используют Способности. Я пытаюсь повторять за ними и иногда получается. Мне больше так не делать?
Старкуезер отвлекся на свои размышления, как только понял, что не смог смутить собеседника, и слушал Дигамму вполуха.
— Ммм? Не делать? Мне без разницы. Если такая тренировка поможет тебе лучше работать, то это даже хорошо. Печать не позволит изучить ничего боевого или высокорангового. Только помни: не приближайся к искаженной магии. Она дает много силы, но взамен оскверняет и мир вокруг, и тебя самого. Застану за такими практиками — сожгу на месте.
На секунду в глазах Старкуезера вспыхнул реальный, а не фигуральный огонь. Барон снова был внимателен и серьезен.
— Я все понял, господин, — ответил Ди с небольшим поклоном.
Он даже и не думал идти наперекор полученным советам. Если уж Старкуезер, загубивший кучу людей ради своих экспериментов, говорит остерегаться искаженной магии, то стоит так и сделать. Хотя бы пока у самого Дигаммы не будет достаточно опыта и знаний, чтобы утверждать обратное.
— Да уж надеюсь, от живого тебя больше пользы. Теперь всегда будешь присутствовать при завозе новых людей. Те, кто заслал сюда этого фанатика, так просто не остановятся, раз перешли к активным действиям.
— Они хотели убить Вас, господин?
— Нет, мне такой мелочью не навредить. Это одна из многих прошлых и будущих попыток нарушить работу каменоломни. Они ищут что-то под Скамьей гиганта. Большего тебе знать не требуется, чтобы выполнять свою работу.
— Как пожелаете, господин. Я могу идти?
— Только сначала проверим твой ошейник. Вдруг его действие ослабло из-за искаженной магии?
Настроение Старкуезера опять сделалось хорошим, и на лице появилась легкая улыбка. Его подопытный, напротив, погрустнел, предчувствуя порцию новых мучений.
С этого дня контроль поступающих заключенных превратился в еще одну обязанность Дигаммы. Как и предполагал Старкуезер, каждый раз среди привезенных попадался практик искаженной магии, а иногда и не один. Какую-то дополнительную информацию о целях их появления Ди узнать так и не смог, только Хеилер однажды обмолвился, что каждый из этих людей подобен живой бомбе, полной ядовитой заразы. Уничтожали этих смертников гораздо быстрее, чем они успевали что-нибудь сделать.
Зато после нескольких попыток Дигамма все-таки смог освоить «Оценку Статуса», а затем и «Оценку способностей», и достаточно быстро их развил до перехода на Особый ранг, тренируясь на каторжниках. Теперь он слишком сильно не таился, ведь Старкуезер формально дал свое разрешение на использование Особенности таким образом. Главное условие — Ди должен приносить пользу каменоломне, а в этом ни у кого сомнений не было. Спустя много декад ему даже начали поручать самостоятельно оценивать небольшие группки новоприбывших, чтобы поставить на наиболее одаренных и сильных расширенную печать или надеть блокирующий магию ошейник. А еще Дигамма выяснил, что устройство на его собственной шее на самом деле просто заглушало у носителя гнев болевыми ощущениями. Старкуезер таким образом подтвердил гипотезу, что сдерживать проклятье можно, заблокировав механизм его действия на тело. Правда Ди в довесок получил еще и побочный эффект в виде регулярной ломоты в костях и непрекращающегося навязчивого зуда в мозгу.
Однако это было только началом. Почти после каждой новой встречи Старкуезер производил перенастройку ошейника. И ладно бы просто усиливалось болевое воздействие, к такому в определенной мере можно привыкнуть. Проблема заключалась в том, что под запрет стали попадать все новые эмоции. К гневу добавились грусть, страх и даже радость, хоть эффект пока и был неполным. Ди больше не мог чувствовать удовлетворения от сделанных открытий и полученных знаний. Да даже вкусная еда уже не приносила прежнего удовольствия. Из-за этого он постоянно ощущал, будто лишился чего-то важного, но даже не мог понять, чего именно. Так недолго было и с ума сойти.
От разрушения его личность защищало жгучее желание поскорее покинуть это место. Никто не хотел бы оказаться между спятившими адептами запрещенной магии и пиромантом-живодером, имевшим здесь неограниченную власть. И речь шла даже не об административном ресурсе. Дигамма, как никто другой, видел колоссальную мощь Старкуезера и опасался этой силы. Вся каменоломня, стоит только ее управляющему захотеть, в мгновение ока может превратиться в огненную бездну. Точно такую же, какую барон скрывает внутри себя под каменной маской безразличия. Поэтому Ди и старался поскорее взломать печать.
Получилось необъявленное противостояние, в котором один постоянно менял и усложнял шифр, а другой пытался поспеть за ним и подобрать ключ. Старкуез был не только чрезвычайно силен, но и очень умен. Он творчески подходил к созданию печатей для особых заключенных, а для Дигаммы из-за необычной Особенности вообще изобрел индивидуальную систему защиты. Тоже касалось и ошейника. Все попытки сломать зачарованную цепь закончились ничем. Зато в процессе Ди провел целую серию интересных экспериментов с гранитной крошкой и мелкими кристалликами магического кварца. Эти материалы валялись буквально под ногами, поэтому никто не возражал, что заключенный берет их себе.
Однажды вечером, уже после отбоя, Дигамму вызвали к управляющему. Он как раз занимался взломом печати и подумал, что Старкуезер как-то смог это обнаружить. Но делать было нечего и пришлось идти за охранником. В этот раз встреча произошла не как обычно в кабинете, а в расположенной под ним лаборатории. Дигамма впервые оказался здесь, и место полностью оправдало его ожидания: много книг, много угрожающего вида приспособлений и неприятный запах жженых волос, который въелся в стены. Не было даже намека на окно, а все вокруг ярко освещал большой магический кристалл под потолком и еще несколько поменьше на деревянных стойках разной высоты. К дальней от входа стене крепилась толстая столешница во всю ее длину. Кроме массы книг, свитков и тетрадей, там также стояла небольшая подставка с несколькими стеклянными колбами и нечто, похожее на горелку. Главной доминантой всего помещения был большой наклонный стол с ремнями для фиксации рук и ног подопытного, а также стоящая рядом этажерка с разными колюще-режущими инструментами. Его подпаленная в разных местах поверхность имела тошнотворный цвет и запах от того, что впитала множество различных жидкостей из человеческих тел.
Кроме Старкуезера, который выглядел весьма довольным, в лаборатории находился еще и один из особых заключенных. Лиц друг друга они никогда не видели, но по характеру магического ядра Дигамма догадался, что перед ним был тот, кто ставил на прибывших стандартную печать каторжника с помощью клейма. Сейчас он ясно понял, что из этого мага выходила точно такая же энергия, как и из Старкуезера, но несравнимо слабее.
— Проходи, Дигамма, не топчись на пороге. Только не урони здесь ничего.
— Здравствуйте, господин. Я постою здесь, если Вы не возражаете.
— Да как хочешь, — рассмеялся Старкуезер. Ему нравилось вызывать неуверенность и страх у других людей. — Ты сможешь помочь мне и оттуда.
— Спасибо, господин.
Было это действие ошейника или собственная сила воли, но Дигамма не так уж и боялся. Просто он при любых обстоятельствах старался держаться от Старкуезера настолько далеко, насколько возможно. Обычный инстинкт самосохранения, как отдернуть руку от огня.
— Ладно, перейдем к делу. Ты видишь человека, который стоит рядом со мной?
— Вижу.
— Тогда посмотри внимательнее и поделись своими наблюдениями.
Дигамма давно уже увидел все необходимое, тем не менее сделал вид, что усиленно напрягает «зрение». Кроме основного магического ядра у безымянного мага было и еще одно, небольшого размера и расположенное сразу за печатью каторжника. Но что более странно, эти два центра опоясывало кольцо из плотно скрученной энергии, будто ремень, натянутый на шкивы. А еще одна тонкая нить тянулась от печати прямиком к средоточию магии в груди у Старкуезера. И все это ритмично пульсировало специфической энергией, которая была почти одинаковой у обоих магов.
— Я вижу, что у Вашего гостя есть сгусток магии в груди. Примерно там, где у меня печать. Этот сгусток пульсирует в такт его собственной магии. И Вашей тоже, господин.
Дигамма намерено изменил детали, но в целом точно передал увиденную картину. По крайней мере, Старкуезер оказался доволен услышанным, и его глаза полыхнули вспышкой магии.
— Отлично. Все так, как и ожидалось. А теперь подойди ближе. Я хочу, чтобы ты детально разглядел все, что сейчас произойдет.
Видя, как Ди неуверенно мнется на месте, управляющий повысил голос.
— Это не просьба, каторжник. Или ты забыл свое место?
— Нет, господин, — Ди уныло побрел на другой конец лаборатории.
— Не забывай, ты даже не раб. Каторжник для меня все равно, что инструмент. А инструмент должен выполнять свою функцию.
— Иначе он бесполезен, — закончил Дигамма фразу, которую слышал уже не в первый раз.
При этих словах безымянный маг сжал свои кулаки. Видимо, он тоже был хорошо знаком с «мудростью» барона.
Не дойдя до цели, Дигамма остановился в центре лаборатории. Его внимание привлекла книга, лежащая на этажерке рядом со столом для подопытных. От нее исходила странная энергия, будто от живого существа, которая к тому же еще и резонировала с печатью каторжника. Ди направил на обложку немного своей энергии, чтобы прочесть хотя бы заглавие, пока Старкуезер не обратил на него внимание, но не успел.
— Тебя привлекла эта книга? Немудрено. В ней лежит основа всей моей работы, в том числе и магической печати на твоем теле.
— Это книга, господин? — Дигамме в очередной раз пришлось прикинуться углом, чтобы не раскрывать все возможности своей особенности. — От нее идет энергия, как от живой. Это работа самого Иони Дрейзе?
— Дрейзе по праву считают мастером магических печатей. Но он не единственный, кто пытался постичь тайны этого утерянного искусства. Один мой предок из исчезнувшего рода Ренгартенов тоже вел исследования в данной области, а я нашел его книги в семейной библиотеке. В том числе и эту рукопись «Магический компас». Просто бесценный труд. Конечно, собранные в ней печати несколько проще, чем у Дрейзе, но они все равно прекрасно работают. Ты вместе с остальными каторжниками живое тому подтверждение.
У Дигаммы как-то совсем вылетело из головы, что Шаду считается на Теваире утерянным знанием. Этот язык известен лишь фрагментарно, равно как и правила создания магических печатей. Любые исследования в данной области крайне сложны, и оттого очень высоко ценятся.
— Ты что там застрял, хватит уже пялиться на книгу! — гаркнул Старкуезер, но затем уже заинтересованно продолжил. — Или ты еще что-то интересное заметил?
— Да, господин. Энергия у этого человека идентична Вашей. Для меня вы выглядите одинаково, если не считать разницу в силе, — без задней мысли констатировал Дигамма.
— А ты знаешь, что он тоже каторжник? И так просто говоришь, что я, дворянин из известного рода, такой же? — у Дигаммы ушло сердце в пятки от слов барона, но тот лишь разразился своим пугающим смехом. — Кажется, я начинаю понимать, за что на тебя могли наложить проклятье. Не стоит болтать все, что вздумается. Но ты прав. Этого молодого человека зовут Салдер, и он — мой сын. Естественно, незаконнорожденный и непризнанный. О его существовании почти никто не знает.
Салдер вздрогнул всем телом и гневно посмотрел на «отца» из-под капюшона, но промолчал. Дигамма же вообще не хотел откровенничать со Старкуезером, однако тот сам продолжил рассказ.
— Он — полукровка, метис человека и инила. Я специально зачал его, чтобы использовать в своих исследованиях. Если все получиться, а у меня рано или поздно обязательно все получиться, то Салдер станет идеальным живым оружием, способным сжигать целые армии.
На Теваире имелись и другие расы разумных существ помимо человека. Хоть люди и ставили себя выше других, но на самом деле заселяли не больше половины пригодных для жизни территорий. Инилы как раз и относились к разряду «других», причем считалось, что когда-то очень давно их раса произошла от людей. Во время древних войн, когда еще не существовало крупных государств, часть племен была вытеснена соседями на самый восток Нирдарии, в земли действующих вулканов. Там им пришлось учиться жить в суровых условиях постоянных извержений и густых пепельных облаков, а также под атаками местных тварей. И все дополнялось сильным энергетическим фоном от изобилующих здесь магических кристаллов.
Но это сообщество племен общими усилиями смогло адаптироваться и сплотилось в один народ, давший начало стране Каанн. Новый дом повлиял не только на их образ жизни, но и тела. Поколение за поколением подвергаясь воздействию специфической магии, они изменились физически, превратившись в новую расу разумных, представителей которой стали называть инилами.
Инилы выше и сильнее людей и имеют средний рост больше двух метров. Их темно-серая кожа хорошо защищает от экстремальных температур и ожогов, а также очень прочная. Еще инилов отличают волосы пепельного цвета и глаза различных оттенков красного. А самое главное — это врожденное усиление магического взаимодействия с огнем, железом и минералами. Ядра именно такой направленности у них встречаются чаще всего, что существенно облегчает идентификацию и пробуждение.
— А теперь смотри внимательно, Дигамма. Я покажу, чего уже успел достичь.
Старкуезер пристально посмотрел на Салдера и медленно заговорил.
— Давай, скинь свой капюшон.
Вместе с произнесенными словами по соединяющей отца и сына энергетической нити стали пробегать яркие импульсы. Магический центра под печатью ярче засветился и начал вращаться. Удивительно, но изначально возникшая у Дигаммы аналогия с ременной передачей оказалась верной. Печать раскручивала кольцо из силовых линий, а то пыталось сдвинуть с места магическое ядро Салдера. Он, судя по дрожащим рукам и тяжелому дыханию, изо всех сил боролся с внешним воздействием. Тогда Старкуезер усилил напор.
— Ну же, Салдер, сними свой капюшон. Не стесняйся, Дигамма все равно слепой.
Наконец, сопротивление было преодолено, и магическое ядро парня завращалось. Салдер сдавленно застонал, когда энергия начала растекаться по телу и против воли двигать его. Руки топорно, как у куклы, поднялись и оголили голову. Естественно, Дигамма не мог различить цвет кожи или волос Салдера, но отчетливо видел его полные бессильной злобы и отчаяния глаза. Ну а кому бы понравилось стать игрушкой в чужих руках?
— Невероятно, — прошептал Ди. — Вы взяли под контроль его внутреннюю энергию, а через нее и тело.
— Да, это во истину так. Все работает точно, как и предполагалось.
В отличие от собеседника, у которого удивление от увиденного шло вперемешку с ужасом, Старкуезер испытывал настоящий восторг от результатов своей работы. Но, видя сомнения на лице Дигаммы, он хитро прищурился и задал каверзный вопрос.
— Вижу, ты впечатлен результатами моей работы, что вполне естественно. Но вот скажи, Дигамма, какое мнение у тебя сложилось обо мне лично?
Образовалась неловкая пауза. Конечно, Ди хотелось назвать Старкуезера пироманьяком и самовлюбленным садистом, но не пошел на поводу у провокатора и подобрал более подходящие слова
— Я думаю, что Вы — очень сильный маг и целеустремленный исследователь.
— Очень интересно, — улыбка барона стала чуть шире. — Ты сказал «сильный»? Не то слово. Я — сильнейший пиромант Баласии!
С этим утверждением, конечно, можно было поспорить, но сделать это решилась бы только пара человек во всем королевстве. Сам же Старкуезер подобных оговорок абсолютно не допускал. Он так увлекся рассказом о своей персоне, что даже не заметил, как начал расхаживать по лаборатории из угла в угол.
— А вот про исследователя ты хорошо подметил. Удивительно, что этого не понимает так называемое «высшее общество». Все эти глупые феодалы, они просто боятся того, чего не понимают. Поэтому и упросили герцога отправить меня куда-нибудь подальше, но и здесь крупно просчитались.
Старкуезер выглядел одновременно и раздраженным, и довольным собой. Несомненно, у него имелся план, но Дигамма даже не представлял, какой именно, поэтому решил осторожно попытаться раскрутить разговор.
— Они пытаются сдержать Вас, господин?
— О, и я очень благодарен за их глупые попытки. Знаешь, ведь эта ссылка стала настоящим благом для меня. Скамья гиганта — не просто источник ценного сырья. Свободная энергия буквально стекается сюда, позволяя любому магу быстрее восстанавливать свои силы. Кроме того, здесь никто не сует нос в мои дела, и всегда можно найти новых подопытных. Просто замечательное место для исследований.
Старкуезер прекратил расхаживать по лаборатории, остановившись напротив Салдера.
— Пока печать работает только на нем, так как использует нашу кровную связь для передачи команд. Но я уверен, скоро и это небольшое препятствие удастся преодолеть. Вот тогда-то они и узнают, что такое настоящий страх.
Глаза барона вновь ярко полыхнули магией. Казалось, что он уже сейчас был готов сжечь всех своих недоброжелателей. Этот бушующий вихрь эмоций нисколько не беспокоил его, а, наоборот, наполнял новыми силами, чтобы не остановиться на пути к цели.
Старкуезер поднял свои недобро веселые глаза и посмотрел на Дигамму.
— И ты — такая же важная часть моих исследований, как и Салдер.
— Я, господин? — Ди был искренне удивлен, ведь полагал, что полезен только из-за своей Особенности.
— Артефакт на твоей шее. Ты первый, кто смог так долго контактировать с ним и не сойти с ума. Для меня это замечательная возможность полностью отладить его работу, чтобы затем применять на других.
— Но зачем, господин? Вы же хотели работать над печатью?
— Это все звенья одной цепи. Ты — это сдерживание, а он — контроль. Намордник и поводок. Кандалы и плеть. Основа для подчинения.
Дигамма опустил голову и поджал губы. Он уже понял, к чему ведет Старкуезер. Тот либо добьется желаемого, либо убьет подопытного пытаясь. Но Дигамму второй вариант совсем не устраивал, поэтому приходилось терпеть. Терпеть и быстрее работать над побегом.
— Ну что ты делаешь такое кислое лицо? Хорошее исследование невозможно без рисков и потерь. Ты должен радоваться возможности пожертвовать собой ради развития нашего мира!
«Что же ты собой не жертвуешь, изверг?» — подумал про себя Дигамма, подавив нахлынувшую волну гнева даже без помощи ошейника. Неистовый пламенный напор Старкуезера следовало встречать ледяным спокойствием. Неважно, что тот задумал, он уберется отсюда раньше. Главное — это продолжать играть роль и не выдать себя.

Глава 008
Предельное давление

Начало новиса, девятого месяца года, соответствовало самому концу осени. А в тех широтах, где находилась Скамья гиганта, погода стояла уже совершенно зимняя. Дигамма, как и всегда, проснулся задолго до подъема остальных «серых капюшонов», но не стал вылезать из теплой постели раньше времени: в комнате было довольно прохладно. Ему хватало провести три или четыре часа в своем странном подобии сна, чтобы ощущать бодрость весь следующий день. В оставшееся свободное время Ди занимался взломом печати каторжника. Уже больше декады он ни на что не отвлекался, но сегодня решил взять перерыв и привести в порядок мысли. Может Старкуезер и сделал его практически бесчувственным, но свободы воли не лишил. Пока еще не лишил.
Но вот о Салдере того же сказать было нельзя. Когда твое тело так беспощадно ломают, немудрено, что и разум начинает страдать. Парень держался из последних сил и все больше уходил в себя. Если ничего не поменяется, его «я» в конце концов исчезнет или уйдет куда-то в глубины подсознания, оставив после себя удобную и послушную марионетку, которой Старкуезер сможет отдавать команды через печать без всякого сопротивления. Собственно, барон этого и добивался. Учитывая потенциал развития Салдера в качестве мага Огня, получится замечательный монстр на пульте управления.
Такое бедственное положение дел заметил и Нир, регулярно оказывающий парню медицинскую помощь после наиболее интенсивных экспериментов. Но ни он, ни сам Дигамма не знали, как помочь несчастному. Единственное, что они могли сделать, так это поддержать Салдера добрым словом во время редких возможностей для разговора, на что тот отвечал благодарной, но очень грустной улыбкой. Несмотря на действие ошейника Ди проникся к нему симпатией и искренне сожалел, что жизненный путь этого, в общем-то, доброго юноши оказался настолько тяжелым.
Но, как ни печально, думать нужно было в первую очередь о собственном освобождении. Человеку, который не может помочь даже самому себе, глупо браться за других. Поэтому Дигамма собирался снова заняться магической печатью. Он был уверен, что уже скоро совершит прорыв и через пару декад окажется готов к побегу. Хоть Старкуезер и постоянно менял защиту, но делал это по определенной системе, в которой Ди почти полностью разобрался. Доедая ягодный пирог, оставшийся после вчерашнего позднего похода с Кадиком, он уже набрасывал в голове план работ на сегодня, когда на самом краю восприятия заметил нечто странное.
Приближался мощный источник магии, который Дигамма мог ощутить даже сквозь тонкие деревянные стены. Удивительно, но вид испускаемой им энергии оказался похож на его собственный. Рассмотреть незваного гостя через препятствие Ди не мог, но и без этого сделал неутешительные выводы. Ядро Материи было слишком редким для простого совпадения, поэтому за ним шел или такой же бывший Ассистент, или убийца компании. И второй вариант казался гораздо более вероятным.
Неизвестный остановился в нескольких метрах от его запертой двери и чего-то ждал. «Может, тоже видит меня?», — подумал Ди. Ответом стал начавший формироваться рядом с незваным гостем сгусток энергии, явно какая-то Способность. Без промедления Дигамма достал из кармана меленький мешочек и напитал его магией. Содержимое едва заметно загудело, а затем разразилось всплеском частиц свободной энергии и волной обжигающего тепла. Сам же Ди ловко юркнул под кровать. Через мгновение через то место, где он только что лежал, бесшумно пролетел снаряд, заряженный магией. При контакте с ним все: и дверь, и кровать, и стена за ней рассыпались в пыль, остались только ровные круглые отверстия.
Во время экспериментов с крошкой от магического кварца Дигамма заметил интересный эффект. Если этот дробленый камень напитать энергией, он рассыпался в совсем уж мелкий песок, перед этим создавая интенсивную вспышку своей специфической стихии и облако частиц свободной магии. Из-за меленького размера кристаллики быстро пересыщались и разрушались. Ди уже давно думал, как прикрыть себя во время побега, если вдруг не получиться прокрасться незаметно, а тут такая удача. Он разложил каменную крошку в небольшие мешочки, которые можно зарядить за пару секунд, получив или ослепляющую гранату, или тепловую обманку в зависимости от вида кварца внутри. К тому же, и в том, и в другом случае завеса из свободной магии мешала работе обнаруживающих Способностей. Сначала она сбивала и «Проницательность Дигаммы», но после ряда тренировок это ограничение удалось обойти.
Расчет оправдался, и нападающий промахнулся. Тот тоже это быстро понял и решил действовать наверняка, сходу разнеся дверь в щепки ударом ноги. А ведь она была очень крепкой, Ди не раз проверял. Вариант для него оставался только один: бежать и надеяться, что охрана каменоломни вмешается. В руках у убийцы мелькнул арбалет, но прицелится он не успел. Дигамма использовал еще один мешочек, теперь уже вызывающий вспышку света, а сам кабанчиком метнулся к выходу. Он-то в обычном зрении не нуждался. Воспользовавшись секундной заминкой противника, Ди прямо на ходу воткнул в него два жала скороса: одно в бедро, другое в живот, и помчался дальше, даже не став забирать оружие. Он не обольщался и прекрасно понимал, что для напавшего все это — лишь незначительное препятствие.
Ди еще даже не успел добраться до выхода из хозяйственного корпуса, когда вынужден был резко пригнуться, а над его головой пролетел арбалетный болт, прошибая все на своем пути. Если убийца изначально хотел сработать тихо, то теперь, упустив добычу прямо из-под носа, действовал без оглядки на последствия. «Наверное, эмоции взяли верх», — подумал про себя Дигамма и, подорвав тепловую ловушку, выскочил из здания. Он-то сейчас вообще почти ничего не чувствовал кроме нарастающей боли в висках.
В казарме и на стенах форта уже началось шевеление, но охрана слишком долго реагировала на случившееся. «Нужно двигаться дальше», — набатом звучало в голове у Дигаммы, едва успевшего уклониться от нового выстрела. Удивительно, но заряженный магией болт прошивал насквозь даже внешнюю стену из двойного ряда толстенных бревен, которые защищали нисколько не хуже камня. Доверившись инстинктам, Ди побежал в сторону двери в скале, из которой как раз появилась пара охранников. Воспользовавшись эффектом неожиданности, он по широкой дуге обогнул вышедших, юркнул внутрь и продолжал бежать в сторону карьера. Полусонные охранники было дернулись назад, но тут же увидели еще одного нарушителя и встали у него на пути. Но для убийцы их усилия оказались ничтожны: через первого он перемахнул в высоком прыжке, который закончился ровно на голове второго, и тот был сокрушительным ударом впечатан в землю.
Правда эти двое не были единственными защитниками перехода между фортом и карьером. Видя провал коллег, оставшийся внутри охранник просто взял, да и запер дверь прямо перед носом у нарушителя. Он решил, что пусть лучше со всем разбирается подкрепление с той стороны, которое должно было вот-вот подоспеть. Но и эта преграда надолго не задержала убийцу. Он приложил раскрытую ладонь к двери, и по ней стала расползаться сеть тонких светящихся белым трещин, похожих на паутину. Несколько секунд энергия накапливалась, а затем произошел глухой взрыв, превративший преграду в груду щепок. Дигамма увидел это, ведь изредка оглядывался на бегу, и лихорадочно стал придумывать новый план. Он очень надеялся, что пропускной пункт в скале подольше задержит наступающую на пятки смерть.
Но неплохая идея возникла у Ди довольно быстро. Ему всего лишь нужно добраться до одной из вышек верхнего охранного периметра. Стрелки там всегда настороже и следят за ситуацией внизу. Оставалось надеяться, что в первую очередь они откроют огонь не по «серому капюшону», а по его неизвестному преследователю. Чтобы быстро подняться наверх, Ди тоже нашел нестандартный и довольно рискованный вариант. Его первое место работы в каменоломне — нория. По ее опорам можно было забраться почти на самый край карьера.
Начался скоростной спуск на дно, к соляному источнику. Дигамма бежал и прыгал на пределе возможностей, используя все подручные средства на пути. Где-то спустился по свисающей веревке, где-то скатился вниз внутри тележки, один раз даже весьма удачно прыгнул с перекатом с четырехметровой высоты. Он и не ожидал, что в человеческом теле способен на такие акробатические трюки. Да и преследователь немного подотстал. Его отслеживающая способность сбоила, когда все вокруг излучало магию, а вот Дигамма к такому давно привык. Он полностью сконцентрировался на беге и уже так близко перед собой видел цель, когда вынужден был отпрыгнуть в сторону от упавшей на пути глыбы. Ди слишком увлекся и забыл следить за противником, за что и поплатился. Он не имел возможности выбрать, куда уклоняться, поэтому оказался на самом краю площадки и скатился на уровень ниже.
Эта оплошность могла стоить Дигамме жизни, но, на его счастье, внизу оказался какой-то склад инвентаря. Рухнувшее тело без труда пролетело сквозь соломенную крышу маленького сарая, попутно сломав у него еще и поперечную балку, а себе — несколько ребер. Однако даже с переломами и ушибами, Ди еще легко отделался. Если бы здание не смягчило удар, и внизу оказались острые камни, все было бы гораздо хуже. Кряхтя и шатаясь, Дигамма поднялся из кучи обломков и заковылял к выходу. Нужно было срочно двигаться дальше, ведь обвал наверняка устроил тот убийца, а значит он где-то совсем близко. Ди решил хоть немного восстановить себя, начав формировать «Быстрое лечение» на поврежденную правую ногу, но пришлось снова уклоняться от смертоносного болта, который глубоко ушел в толщу камня.
Приземление опять выдалось неудачным: на большой ящик, в котором лежали лопаты. Из-за всех этих падений Ди разодрал себе руки, и по ним теперь медленно струилась кровь, щедро пропитывая широкие рукава плаща. Да и затылок стал подозрительно влажным и липким. Пол под ногами начал предательски накреняться, а сил снова встать уже совсем не осталось. Смысла в этом теперь тоже было не много: он стоял на пороге. Точнее она, насколько Дигамма мог судить по пропорциям тела и немного выпирающей груди. Низкоранговые Способности оценки ожидаемо не дали результата.
— Сопротивление бесполезно. Согласно протоколу шестьдесят шесть проекта «Новый горизонт» все дефектные ИИ после запуска должны быть деинсталлированы. Я послана высшим руководством компании, чтобы очистить систему от ошибок, — отчеканила хриплым голосом убийца.
Системная ошибка? Вот как Дигамму теперь воспринимает Спектр Интерэктив? Да он же собственными руками все здесь и создавал! И еще их замечательная формулировка «должны быть деинсталлированы». Очень ловко придумано. Ведь искусственный интеллект — это просто программа. Он не живет, не чувствует, и даже не достоин быть убитым. Внутри у Ди все больше и больше раскручивался водоворот самых разных темных мыслей и чувств. Но чем сильнее он злился, тем туже затягивалась удавка ментального контроля. Сейчас не то, что пошевелиться, даже вздохнуть было трудно.
— Так упорно убегал и цеплялся за свое существование. Но стоило только встретиться лицом к лицу с неизбежным, как сразу же застыл от страха. Не знаю даже, стоило ли посылать за тобой персонального агента. Впрочем, я в любом случае выполню приказ.
Убийца зашагала на встречу к своей цели, а ее рука покрылась чем-то похожим на белые молнии, только почти не ветвящиеся. Дигамма все также продолжал сидеть в куче лопат. Сторонний наблюдатель подумал бы, что он просто смирился со своей участью. Но смирился ли Дигамма на самом деле? Или все-таки испугался? Просто смешно! Он бы разразился нервным хохотом, не будь проклятого ошейника. Рядовая шавка компании, говорящая шаблонными фразами, ее нужно бояться? Или гнева «высшего руководства»? Приближающейся смерти? Нет, это вызывало у Дигаммы только раздражение. И боль он умел терпеть, как никто другой. Тогда какую лазейку в его разуме нашла побрякушка Старкуезера, что перехватила контроль и не давала спасти себя?
Кулак убийцы уже был занесен для размашистого удара. Таким и без усиления магией можно отправить противника на тот свет. Последняя секунда растянулась для Дигаммы на несколько минут. Он остался совершенно равнодушен к приближающейся смерти и опустил взгляд вниз, на свои руки. Капли крови стекали с кончиков пальцев. Ладони, кисти, предплечья — все по локоть было в ней. В его собственной крови. «Или не только моей?» — неожиданный и, казалось бы, нелогичный вопрос возник в голове Дигаммы. Моментальным ответом стала вспышкой неописуемой боли, что даже сердце пропустило удар. Тут-то он и понял, на какую болевую точку давил ошейник. Неприятная правда, давно похороненная на задворках сознания.
Большего всего Дигамма боялся самого себя: того, кем был, и кем может стать в будущем. Он так отчаянно бежал от этого, с головой ушел в работу, чтобы забыться. Но закопать проблему и решить ее — не одно и тоже. Сейчас Ди осознал, что слишком давно был в тюрьме своих страхов, просто здесь она получила явное воплощение. И корил себя, что раньше не нашел смелости посмотреть правде в глаза. А еще он вспомнил слова, которые когда-то давно ему сказал Петер. Все совершают ошибки и у каждого есть свои темные стороны, но это не делает нас однозначно плохими. Дигамма твердо решил, что пришла пора перестать бояться. И больше терпеть все это он был не намерен.
Черный кристалл на ошейнике Ди треснул. Индикатор силы проклятья на краю его обзора, который сейчас стал такого же цвета, медленно пополз вниз. Пришло время выпустить наружу бескрайних океан скопившейся ярости. Ди даже отменил маскирующую способность, чтобы все вокруг увидели, с кем они рискнули связаться. И это оказалось верным решением. Увидев его настоящее имя, убийца на секунду дрогнула, дав своему противнику возможность отклонить удар с помощью лопаты. Конечно, из-за магии и сам инструмент, и даже пара пальцев Дигаммы рассыпались в пыль, но он уже стоял на ногах и наградил замешкавшегося киллера мощнейшим ударом колена в живот.
— Ты думала, что я, Прототип шесть, испугаюсь жалкой серийной модели?
С треском влетевшая в стену убийца быстро отскочила в сторону, пытаясь разорвать дистанцию для выстрела. Но стоило ей только поднять арбалет, как тот разлетелся на десяток частей. Это Дигамма с чудовищной скоростью метнул в него одно из оставшихся жал скороса. Все сосуды на его теле вспучились и почернели, а кровь буквально кипела, моментально запекая любые раны.
— Я, в одиночку скинувший с орбиты платформу Пегас-3, испугался неопытной девчонки?
Она больше не сомневалась, что монстр напротив — это на самом деле печально известный Прототип шесть. Убийца инстинктивно сделала шаг назад, но противник оказался быстрее. Второе жало пробило ее плечо навылет.
— Я, собственноручно вырезавший весь гарнизон на Фобосе, испугался тебя?
Белки глаз Дигаммы почернели. Он схватил еще одну лопату и молнией рванул к противнику, а затем совершил сокрушительный выпад. Убийца едва успела выставить руки в блоке и от удара вылетала наружу, проломив собой стену. Еще в воздухе ее живот пронзил обломок черенка от лопаты. Под действием проклятья, сдерживаемого много месяцев, Дигамма получил непревзойденную силу и скорость. Сейчас любая вещь в его руках могла превратиться в смертоносное оружие. Видя, что противник пытается скрыться, Ди побежал следом, прихватив с собой лежащую на полу кирку. Рвущаяся на волю сила буквально разрывала его тело на части, но губы сами собой стали произносить слова давно знакомой песни, и давление спало.
♪No control!
No surprise!
Tossed the keys to the kingdom
Down that hole in my eye.♪[1]
С высоты за всем этим молчаливо наблюдал Старкуезер. В своей жизни он по-настоящему удивлялся всего несколько раз, но этот день точно отпечатается в памяти особо. Барон сразу понял, что с этим Дигаммой что-то не так. Нужно было поверить интуиции и избавиться от подозрительного заключенного. А теперь оказывается, что он много месяцев мучал кого-то настолько могущественного. Настоящий ли Дигамма демиург или только прикидывается, но уровень его опасности в любом случае слишком велик. С другой стороны, без него не удалось бы так тщательно изучить кристалл-подавитель. Старкуезер дал охране знак, чтобы те не вмешивались в развернувшееся сражение и надеялся, что проклятье сожжет этого монстра изнутри раньше, чем он переключится на них.
Дигамма заметил на себе взгляд барона и внутренне порадовался, что заставил этого садиста испытать настоящий страх. Но сейчас было не до Старкуезера. Все-таки Ди впал в ярость, а не безумие и прекрасно понимал, что действие проклятья пройдет, а затем последует отдача, причем очень сильная. Поэтому в первую очередь следовало разобраться с засланным компанией палачом, пока еще оставалось время.
Охотник и жертва поменялись местами. Дигамма огромными скачками перепрыгивал с уступа на уступ, преследуя свою цель, которая пыталась поразить его дальнобойной магией. Это были пучки все тех же вытянутых и плотных «молний», которые разрушали все на своем пути. Но благодаря увеличенной скорости Ди без труда уклонялся от атак, а когда дистанция между ними сократилась, стал пускать в ход кирку, в процессе горланя на весь карьер угрозы.
— Мерзавка, мать твою, а ну, иди сюда, говно собачье, а? Что, сдуру решила ко мне лезть? Ты, засранка вонючая, мать твою, а? Ну, иди сюда, попробуй меня грохнуть — я тебя сам грохну, будь ты проклята! Иди, идиотка, грохну тебя и всю твою Спектр Интерэктив! Иди сюда, ты, говно, жопа!
Эта тирада отвлекала преследуемую, как и постоянно свистящая где-то рядом кирка. В какой-то момент ей пришлось отказаться от попыток контратаковать и полностью сконцентрироваться на собственных движениях. Бег по краю пропасти, прыжки по узким площадкам и ступенькам, резкие кувырки и подкаты — все это сильно изматывало. Да еще и Дигамма постоянно взвинчивал темп: его удары гремели где-то рядом, а высекаемый ими щебень то и дело бил по спине и ногам. Один неверный шаг, и кирка оставила глубокое рассечение на ее плече, без труда пробив легкую броню. Сразу за этим последовало не самое удачное движение в сторону: нисходящий удар Дигаммы не достиг цели, но отколол массивный кусок края площадки прямо со стоящей там убийцей.
Только благодаря умопомрачительному прыжку, впечатлившему бы лучших гимнастов, она смогла более или менее нормально приземлиться после падения с многометровой высоты. А Дигамме в текущем состоянии было все нипочем, и он просто камнем рухнул следом. Они оказались глубоко на дне карьера, у берега небольшого озерца, образованного солевым источником. Витающие над его гладью испарения сильно резали нос и глаза. Так совпало, что совсем рядом скрипели ковши нории, к которой Ди направлялся изначально. Он уже думал, что загнал противника в угол, но тот удивил неожиданным решением, побежав прямо по поверхности воды на другой берег. «Интересная Способность», — подумал про себя Дигамма и, взяв небольшой разбег, прыгнул следом. Сейчас три десятка метров он мог преодолеть без особого труда.
На том берегу его противник уже готовил очередной заряд магии, параллельно опорожнив склянку с каким-то зельем. Но атаку она вынуждена была потратить на летящую прямо в лоб кирку. Дигамма специально спровоцировал ее на действие, а затем боковым ударом свободной руки впечатал в стену карьера. Послышался приглушенный стон и треск камня и костей. Следующий удар оставшейся без навершия рукояткой кирки она приняла на лезвие меча. Зачарованный клинок бледно засветился и разрезал толстую деревянную палку как бумагу. Дигамма предвидел нечто подобное, поэтому моментально отклонился в сторону и освободил руки от бесполезных обломков. Его оппонент пытался сразу же ответить рубящим горизонтальным ударом, но оказался недостаточно проворным. Ди стиснул ее запястье стальной хваткой и с хрустом раздробил. Выпавший из руки меч он не стал подбирать, а ногой отбросил в сторону озера.
Округу огласил истошный женский крик. Какая-то Способность на пару метров отбросила Дигамму и ободрала до мяса кожу по всей ладони. Полумаска убийцы от резкого движения отлетела, и больше не осталось сомнений, что это девушка. Они с Ди были одного возраста и имели похожую непримечательную внешность. Стоит отдать должное, она сразу смогла взять себя в руки и сейчас невероятно быстро восстанавливала поврежденное запястье, поглотив энергию из какого-то желтого шарика. Но Дигамму это нисколько не тревожило, ведь цель предыдущей атаки — избавиться от клинка. Он даже не сомневался, что в рукопашной не оставит противнику и шанса. А вот стоящая напротив девушка, судя по боевой стойке и озлобленной ухмылке, так не считала.
Дигамма с ревом сорвался с места. Удар одним кулаком, следом другим, затем коленом. После каждого контакта невидимый барьер рвал его плоть на части. Невидимый для остальных людей, но не слепого каторжника. Еще одна Способность, которая покрывала мага тонкой пленкой, разрушающей физические объекты. Убийца пока еще улыбалась, не понимая, какую допустила ошибку. Использованная ей магия только номинально считалась защитной, на деле слабо уменьшая входящий урон. А вот Дигамма это сразу почувствовал и начал осыпать девушку градом самых разных ударов. Он игнорировал собственные повреждения и бил раз за разом без сомнений и пауз. Противник подобного совсем не ожидал. Под плотным натиском она быстро сбилась с темпа и ушла в глухую оборону, которая очень скоро могла рухнуть. Все-таки удар Дигаммы был слишком тяжелым.
— Ты же так убьешь и себя! — девушка отчаянно закричала, пытаясь хоть на секунду затормозить оппонента.
В ответ Ди только больше поддал жару. Он вдруг вспомнил, что тоже владеет магией, и направил энергию Изменения Материи в кулаки, представляя, какими крепкими они должны стать. Сила стала вытекать из ядра и насыщать руки, пока те не получили легкое белое свечение. Теперь удар по противнику не причинял таких ран, да и его мощность заметно подросла. На лице убийцы появилась растерянность, ведь она больше ничего не могла сделать. Дигамма бил так сильно, что никакая защита не спасала, и так быстро, что не оставлял возможности для уклонения или отступления. В какой-то момент она пропустила прямой удар в грудь, полностью выбивший оттуда воздух. «Так я долго не протяну, а пока буду восстанавливаться, окажусь в руках у охраны», — подумала девушка, судорожно хватая ртом кислород, и начала формировать свою финальную Способность.
Эта магия наносила критический урон и самому заклинателю, поэтому была припасена на крайний случай. Только убийце не мешало бы понять, что Дигамма отслеживает все перемещения энергии вокруг. Он не мог не заметить, как внутри противника начало формироваться что-то очень мощное и опасное, поэтому напитал магией все тело, наплевав на кратно увеличившуюся скорость опустошения резерва. Оттолкнувшись от земли так, что та треснула и промялась, Ди столкнулся с девушкой, подобно огромному артиллерийскому снаряду, и они вместе врезались в гранитную стену, перелетев все озеро по диагонали. Вот теперь он действительно впечатал противника глубоко в камень. Убийца безвольной куклой лежала на дне воронки и принимала удары, будто от гидравлического кузнечного молота. Дигамме даже стало интересно, какие Способности или артефакты все еще сохраняли целостность и жизнеспособность ее организма. Однако он не заметил, как по уступу начали расползаться глубокий трещины.
Ди использовал слишком много силы и, пройдя через тело противника, она уходила в окружающие скалы. А место здесь было крайне неудачным: под толщей камня расположилось множество пещер и тоннелей, которые постоянно подтачивались подземными потоками. После очередного удара раздался резкий, подобный взрыву щелчок, и он провалился в пустоту вслед за своей жертвой. Уцепиться было не за что, ведь все вокруг обрушилось. Тонны камня и кубы[2] воды летели на дно пропасти. «Вот я и разломал эту долбанную каменоломню», — с ироничной усмешкой подумал Дигамма. Он создал новое испытание на свою голову: пережить приземление, не попав при этом под завал. Оставалось надеяться, что действие проклятья продержится еще хотя бы немного.
[1] — Linkin park — Keys to the kingdom.
[2] — Кубические метры.
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Даже в мире магии человеку сложно выстоять перед мощью природы. Соревнование в грубой силе окажется заведомо проигранным. Тогда стоит ли вообще бороться со стихией? Может, лучше отойти и позволить бедствию пройти стороной?
Но Дигамме уже некуда отступать. И разрушить обломки падающей следом скалы невозможно. Нужно было срочно искать другой выход, чтобы не оказаться в каменной могиле на дне пропасти. Мозг работал на всю катушку, а глаза судорожно осматривали окрестности. Дигамма не верил, что не найдется хоть какая-нибудь возможность, пусть даже самая рискованная и невероятная. За жалкие секунды падения он перебрал множество вариантов, но не сразу заметил очевидное решение прямо под собой. Только внимательно отследив движение магии, Ди рассмотрел на дне кроме твердого камня и жидкость. Узкая полоска подземной реки могла смягчить падение и унести подальше от камнепада, если глубины русла хватит. Правда такие мелочи уже не волновали Дигамму. Он поставил все на эту возможность и, ловко извернувшись, направил падение в сторону спасительной воды.
Река оказалась обжигающе холодной, но достаточно глубокой, чтобы не разбиться об ее дно. Мощное течение сразу закрутило Ди и увлекло за собой. Он пытался всплыть, но постоянно натыкался на скалы и терял ориентацию в пространстве. Перед глазами все прыгало и вертелось, и нормально осмотреться не получалось. Также мешали и камни, которые неслись вместе с потоком. К сожалению, его напора хватало, чтобы уносить часть падавших сверху обломков. Воздух в легких Дигаммы заканчивался, да и сил становилось все меньше, поэтому срочно требовалось найти выход из воды. Он рассчитывал, что вдоль русла будут мелкие пещерки или ответвления с более спокойным течением, но пока ничего подобного не заметил.
Быстро не обнаружив подходящий берег или затон, Ди решил хотя бы разжиться кислородом. Он хватался за камни и пытался оттолкнуться от того, что считал дном, надеясь всплыть на поверхность или замедлить движение, но мог только изредка выныривать для короткого хрипящего вздоха. Дигамма быстро исколотил руки и колени и чувствовал, как дарованные проклятьем сила и ярость сменяются слабостью и усталостью. Тем не менее он продолжал бороться и искать выход. «Тот, кто не ценит свою жизнь, считай, уже мертв», — так учил его Петер.
Упорство Дигаммы не было напрасным, потому что решение в итоге нашлось. Где-то ниже по течению мелькнуло пятнышко энергии, соответствующей магии Создания Света. Вскоре рядом появилось еще одно и еще. Они росли и сливались вместе, пока не образовали контур небольшого проход. Дигамма был уже близко, когда осознал, как ему повезло, и изо всех оставшихся сил загреб к спасительному выходу. В последний момент он нырнул и ухватился за острый край отверстия в стенке подземного русла, гладко отшлифованной за долгие годы. Ди сделал это скорее рефлекторно, так как при погружении получил увесистым камнем по голове. Повезло, что скала сильно врезалась в пальцы, и боль быстро привела его снова в чувства. Дигамме осталось только собрать всю волю в кулак и забросить свое тело внутрь.
Он оказался в небольшой полузатопленной пещере, дно которой покрывали наросты голубоватых светящихся кристаллов. Движение окружающей воды почти не ощущалось. Дигамма с шумом всплыл и завис у поверхности, вдыхая и выдыхая воздух большими глотками. Последний рывок истощил все его резервы, и тело требовало хотя бы минуту отдыха. А за тонкой стенкой оглушительно гремел бурный поток, то и дело откалывая от нее новые куски. Именно из-за попавших в реку в результате обвала обломков эта изолированная пещера получила связь с основным руслом.
После одного из ударов с потолка упал большой кусок породы, который чуть не задавил Дигамму. Такая встряска заставила его на время забыть о боли и усталости и поскорее выбраться на берег. Даже учитывая влияние Особенности, пещера казалась невероятно похожей на тут, в которой они последний раз виделись с Карелом. Дигамма внутренне улыбнулся. Если это было правдой, то выход отсюда он точно сможет найти. Осталось только не помереть раньше времени. Ди аккуратно сел, прислонившись к большому гладкому камню, и применил на себя сначала «Малое усиление регенерации», а потом серию «Быстрых лечений», насколько хватило запаса ядра. Из-за отката проклятья уровень жизненной энергии так и завис на десяти процентах и даже пополз вниз, но зато боль утихла, а раны стали меньше кровоточить. Чтобы закрепить результат, он перевязал их, разорвав на бинты жалкие остатки плаща.
Вот теперь Дигамма расслабился и позволил себе отдохнуть. Еще во время борьбы с подземной рекой он увидел возникшее в нижней левой части обзора системное сообщение и теперь развернул его перед собой.
"Поздравляем! Вы успешно прошли стартовый сценарий на смертельном уровне сложности. Потрясающее достижение, достойное соответствующей награды.
Получен предмет: Четвертая руна (Е)."
Видимо, Дигамма оказался достаточно далеко, а точнее глубоко под Скамьей гиганта, и Система посчитала, что он выбрался из каменоломни. Приятный сюрприз, к тому же дополненный ценной наградой. В его руках оказалась небольшая восьмиугольная пластинка, изготовленная из темно-серого камня с сильным фиолетовым отливом. Ее украшал символ, напоминавший одно из начертаний древнегреческой буквы Дигамма. Ди улыбнулся такому интересному совпадению и перевернул вещицу. На обратной стороне находилась очень сложная и тонко сделанная магическая печать. Закончив осмотр, он сразу же принялся читать системное описание полученного предмета.
"Четвертая руна (Е).
Древний артефакт. Эпический. Одноразовый.
Эти руны содержат в себе бескрайний океан знаний со всего света. Древние демиурги создали их, чтобы вознаградить достойных героев будущего. К сожалению, сознание обычных смертных способно воспринять только крупицу заключенной в руне мудрости.
При использовании у вас появится любая Эпическая Способность на выбор или две случайные подходящие расе и классу Эпические Способности."
«Древние демиурги, конечно», — подумал про себя Ди. Тем не менее ему неожиданно удалось сорвать куш. Стоило надеяться, что ограничение расовой Способности на знания, полученные в качестве награды от Системы, не распространяется. А еще он отметил, что в описании про руны говорилось во множественном числе. Дигамма уже представил, как соберет целую коллекцию, но быстро откинул бесполезные мысли. Пришла пора развернуть подарок. Он покрепче сжал артефакт и направил туда свою магию. Пластина загудела и обратилась облаком фиолетовой пыли, которое быстро окутало Ди с ног до головы. Перед ним возникло два символа: один в виде лупы, а другой — игральной кости. Для Дигаммы очевидным был выбор случайной пары Способностей. Пока дают, лучше взять больше, а что бы там ни выпало, это в любом случае Эпический ранг. Облако рассеялось, но внешне ничего не изменилось, даже спецэффектов не было. Ди забеспокоился и поскорее раскрыл Сводку. Здесь все было в порядке: в разделе Способностей появились две новые записи.
"Пространственный карман.
Пассивное, Эпическое.
Вы получаете доступ к персональному подпространству, в которое можете поместить свои вещи. Защита хранилища от взлома абсолютна. Базовый объем ячейки хранилища — 10 л., вместимость — 5 кг.
Количество ячеек: 6 шт.
Объем и вместимость ячеек увеличена в 1,5 раза от базового."
Дигамма задумчиво почесал подбородок, а затем довольно улыбнулся. Ему досталась очень полезная Способность, позволяющая всегда иметь при себе самые ценные вещи и защитить их от кражи. Эдакий инвентарь из стандартных игр. Насколько Ди знал, чтобы самостоятельно изучить «Пространственный карман», потребовалось бы много времени и магического мастерства. Ну и, конечно же, достаточно редкий и дорогой учебник. Для не имеющих активного ядра существовала альтернатива, тоже стоившая огромных денег. Артефакт, представляющий из себя обработанный магический кристалл со специальной печатью. Разработчики «Нового горизонта» назвали его пространственной сумкой, но местные зачем-то придумали другое имя — зобр. Зобр полностью повторял функции «Пространственного кармана», включая защиту от краж, но одно живое существо могло привязать к себе только один артефакт.
Дигамма неожиданно подумал: «А вдруг вторая способность окажется бесполезной?» Но Система была на его стороне. Видимо, сегодня мир решил вознаградить Дигамму за прошлые страдания просто невероятным везением, и руна передала ему знания о… «Удаче».
"Удача.
Пассивное, Эпическое.
Вероятность всех положительных для пользователя случайных событий значительно увеличена."
В бытность Ассистентом Дигамма не встречал ничего подобного, поэтому сначала не поверил увиденному и перечитал описание. А затем еще раз. Кто бы не придумал эту Способность, но с балансом он явно не дружил. Случайные события? Да они происходят постоянно! Выигрыш в азартной игре, критическое попадание по противнику, проведение опасной химической реакции без точных приборов — Дигамма мог бы еще долго перечислять. Только обычно для каждого из подобных действий требовалась отдельная Способность, а здесь — все и сразу. Он и не надеялся, что в мире математики, которым и являлся «Новый горизонт», получит влияние на такую страшную вещь, как вероятность.
Удача. Дигамма крутил у себя в голове это простое слово. Он не умалял значение своего ума или упорства, но без удачи не сидел бы сейчас здесь, почти свободный и пока еще живой. Может и Способность ему досталась не просто так?
От безмятежных размышлений его отвлек всплеск воды. Дигамма даже не успел хоть как-то отреагировать на появление незваного гостя, ведь тот уже стоял в метре от него и спокойно разглядывал. Каким-то образом сюда занесло одного из сторожевых варанов. В этом году из-за аномальной хладостойкости скоросов их не спешили отправлять на зимовку в питомник.
Риграндский болотный варан был крупным и стройным ящером с полутораметровым телом и почти метровым хвостом. Его покрывала жесткая морщинистая шкура коричневого цвета, более светлая на брюхе. Крепкие лапы имели по четыре длинных изогнутых когтя, а широкая голова на длинной шее — множество острых зубов.
Варан тяжело дышал и постоянно заваливался на левую переднюю лапу. Купание в подземной реке явно не пошло рептилии на пользу. Да и пара отверстий в боку его состояние никак не улучшали. Видимо, перед падением варан сцепился со скоросом, который шатался по зимнему лесу. Дигамма задумался, насколько же сильное вызвал обрушение, раз сюда попал тот, кто должен был находиться на краю карьера. Будто ища ответа, он посмотрел на озеро. Стена, отделяющая его от реки, разрушилась почти на треть. Шум потока теперь совершенно отчетливо был слышен, но без такого страшного гула и стука, как раньше. Основная часть упавшей породы смылась и течение стабилизировалось. Хотя в озере продолжал иногда всплывать мусор из карьера: какие-то тряпки, куски досок и обрывки веревок.
Одну из них Дигамма выловил и привязал к большому камню. Затем он осторожно продел второй конец веревки в кольцо на шлейке варана. Рептилия недовольно фыркнула, но с места не сдвинулась. Стоило отдать должное уровню дрессировки в питомнике. Как показала практика, целебная магия пока что не могла помочь Дигамме, поэтому он использовал «Быстрое лечение» на одной из ран ящера. Отверстие на глазах зарубцевалось, да и из второго кровь почти перестала сочиться. Варан довольно прикрыл веки и лег у ног спасителя, как бы давая понять, что признает за ним лидерство. Ди был искренне рад, что зверю стало лучше, хотя в этом имелся и его шкурный интерес. Как это ни печально, но если отключение печати каторжника и поиски выхода из пещер затянутся, то ящера придется пустить на мясо. Пока другой еды здесь не наблюдалось.
Стоило Дигамме разобраться с одним пострадавшим от обвала, как из воды появился второй. Семеня неполным комплектом ножек, по мокрому каменному берегу с трудом взбирался скорос. Видок у него был крайне помятый: обломанное жало, бессильно хлопающие скомканные крылья и сплющенное брюшко, из зазоров хитиновых пластин которого сочилась гемолимфа. Несчастное насекомое с трудом подняло голову и сразу же шарахнулось в сторону. Перед ним на задних лапах стоял заклятый враг — риграндский варан. Скорос хотел убежать на другую часть берега, но путь преграждал сделавший странное лицо двуногий. Жалобно застрекотав, насекомое попыталось задним ходом вернуться в воду.
Дигамма не мог позволить добыче убежать. В его голове уже сложилась пищевая цепочка «скорос — варан — человек». Он подобрал не слишком большой камень и запустил в насекомое. Скороса такое, конечно же, не убило, но на некоторое время оглушило. Ди воспользовался этим, чтобы скрутить его и связать при помощи еще одной веревки. Варан к этому моменту уже понял, что обед откладывается, и снова лег на землю. А Дигамма совершенно неожиданно последовал за ним, на секунду потеряв равновесие. Он без особых проблем смог сесть, но голова все еще продолжала кружиться. Тут-то Ди обратил внимание, что запас жизненной энергии заметно просел, а бинты насквозь пропитались кровью. Оказалось, что из-за последствий проклятья нарушилась не только работа лечебной магии, но и естественная регенерация.
Немного передохнув, Дигамма не спеша добрался до озера, где выловил несколько обрывков ткани и обновил повязки. Краем глаза он заметил блеск магической энергии недалеко от берега и, когда закончил с ранами, отправился туда. Пришлось немного искупаться, чтобы добраться до источника возмущения, но оно того стоило. Это был тонкий пояс с несколькими кармашками, принадлежавший убийце. Обыскав его, Дигамма обнаружил маленькую фигурку в виде языка пламени, свернутый кусок чего-то, похожего на толстый полиэтилен, и несколько небольших флаконов. Закинув все в Пространственный карман, он отправился назад на сушу изучать находки.
Маленькие бутылочки, очень кстати, содержали лечебные зелья высокого качества. Одно из них существенно повышало регенерацию и было сразу же выпито. Судя по описанию, еще пара назывались просто «Целебное зелье» и, кроме повышения скорости восполнения запаса жизненной энергии, также залечивали травмы и закрывали кровотечения. Один такой флакон Дигамма тоже опустошил. В итоге его раны пока что перестали кровоточить, а шкала «жизни» застыла на месте. В очередной раз порадовавшись своей удаче, Ди стал изучать другие находки.
То, что ошибочно было приятно за полимерную пленку, на самом деле оказалось листом очень прочной и водостойкой бумаги. Тщательно «просканировав» его магией, Дигамма понял, что это — карта Нирдарии и Судерии. Кроме стандартных географических обозначений, на ней имелось множество круглых отметок с подписями. Внутри некоторых кругов дополнительно стоял восклицательный знак, как, например, в том, что находился на севере Баласии. Рядом сним было написано «SIDIS P-6». Фигурка оказалась еще интереснее. Она называлась «Дружественный огонь» и имела свойство вибрировать и нагреваться при приближении к существам с классом «Посланник высших сущностей».
Дигамма удобно уселся рядом с вараном, продолжая вертеть в руках маленькое каменное пламя. Он собирался разложить по полочкам всю так неожиданно добытую информацию. Но спокойствие нарушил заработавший трофейный артефакт: фигурка стала обжигающе горячей и сильно задрожала. Дигамма в срочном порядке стал продумывать план бегства. Без силы проклятья он не сможет противостоять убийце, и это не учитывая повреждений. Но опасность оказалась куда ближе. Громко ругаясь, из озера выбралась девушка в жалких остатках некогда высококлассной кожаной брони. Она оказалась на небольшом уступе, не соединенном с основным берегом, и стала оглядываться в поисках переправы, когда встретилась глазами с Дигаммой. Пока ситуация не вышла из-под контроля, он решил попытаться поговорить. Если отступление провалилось, а сражение невозможно, то остается надеяться на дипломатию.
— Давай успокоимся и пообщаемся.
— Ты! Это все ты! Да я тебя! — девушка грязно выругалась и ударила со всей силы кулаком по стене.
Совершенно ни в чем не виноватой пещере явно не понравилось такое обращение. С потолка сорвалась огромная глыба и придавила обидчицу, не успевшую вовремя спрыгнуть обратно в воду. Раздался протяжный хриплый стон. Если бы девушка не пыталась уклониться, то могла бы полностью оказаться под завалом, а так из-под камня виднелась голова и левая рука с небольшой частью корпуса. Судя по переходящему в кашель дыханию и гневному взгляду, она была еще жива и в сознании.
— А я ведь предлагал сначала поговорить, прежде чем лезть в драку, — с напускным сожалением заметил Дигамма. На самом деле подобный исход его вполне устраивал.
— Да иди ты в задницу! — выплюнула девушка вместе с большим комком крови.
— Ну не хочешь, как хочешь.
В ответ последовал только тихий стон. Дигамма подошел ближе и убедился, что массивный камень закончил свое дело: дыхание девушки прекратилось и пульс не прощупывался. Он уже зашел в воду, чтобы переправиться назад на берег, когда услышал за спиной шумный вздох.
— Интересно. А я думал, что ты уже того.
— Ха-ха. Не дождешься! Я не умру, пока не выполню задачу. Вот только выберусь и сразу уничтожу тебя! Воля Создателей должна быть исполнена!
Девушка продолжала и дальше рассказ о важности своего задания и в целом работы на Спектр Интерэктив. В красках описала, что существование Дигаммы — досадная ошибка, которую она обязательно устранит. Но он уже совершенно не слушал, ведь волна ярости начинала захлестывать сознание. Так недалеко было и до повторной активации проклятья. Может в этот раз эффект и будет не таким сильным, но удастся ли пережить последующую отдачу? Проверять Ди совершенно не хотел. Он вспомнил, как подсознательно смягчил высвобождение накопленного гнева ранее, и решил снова попробовать тот способ.
♪We start the final war
Tell me what’s worth fighting for
When we know there’s nothing more♪[1]
Музыка действительно помогла Дигамме успокоиться и подавить вспышку гнева.
— Что? Зачем ты поешь?
Ответа девушка не дождалась, так как закашлялась и снова перестала дышать. В этот раз Ди не стал уходить, а присел на небольшой валун и стал ждать. Через некоторое время его собеседница снова могла говорить.
— Занятная у тебя сила. Только немного непродуманная, — заговорил Дигамма, указывая рукой на обрушившийся кусок пещеры.
— Все, чтобы одолеть тебя. У меня еще много сюрпризов, — язвительно ответила девушка.
— Снова начнешь свою тираду о том, как важно выслужиться перед компанией? Если да, то я пошел.
— Не начну, — Ди уже привстал, но, услышав эти слова, сел обратно. — Хотя я все равно должна выполнить волю Спектр Интерэктив. Для этого они меня создали и отправили сюда.
— Они отправили ребенка. Только без обид. Ты прекрасно знаешь, кто я такой.
— Я видела то, что ты хотел показать мне! Прототип шесть самоуничтожился, чтобы выполнить задание. Это всем известный факт.
— Вот как они все обставили? А ведь даже забавно, — Ди и вправду слегка улыбнулся. — И кто же тебе рассказал историю про самоуничтожение?
— Всем боевым ИИ при обучении предоставляют информацию о Прототипе шесть в качестве примера для подражания.
— Примера? Тогда почему в твоих глазах был страх?
— У меня все шло по плану, но ты так неожиданно стал другим. Будто зверь выбрался на свободу. Это какая-то Способность?
— У тебя свои секреты, у меня — свои.
Девушка больше ничего не говорила. Вскоре она в очередной раз умерла, не издав ни звука. Дигамма продолжал сидеть на месте, подперев рукой голову. Контакт они определенно установили. Вероятно, теперь стоило немного открыться, чтобы лед тронулся. Неприязни к своей несостоявшейся убийце он не чувствовал. Дигамма и сам когда-то слепо верил компании, но смог избавиться от пагубного влияния, потому что имел за спиной Петера — своего создателя. А у нее в жизни не было ничего, кроме лжи и Спектр Интерэктив.
Когда она снова очнулась, то даже не поднимала на Ди глаза и молчала. Поэтому он сам, как и планировал, сделал шаг навстречу.
— Это не Способность, а проклятье. Вся моя злость накапливается до определенного предела, а потом высвобождается в виде необузданной силы. Я не управляю активацией, да и в процессе плохо себя контролирую, как ты могла заметить. Так что извини, наговорил всякого, особенно про серийную модель. Между нами не так уж и много различий. А музыка помогает мне успокоится. Боюсь, что последствий еще одного приступа ярости я не переживу.
Девушка какое-то время молчала, с трудом сдерживая хрипы из легких, но потом все же заговорила.
— Там, снаружи, и сейчас — это же части одной и той же песни?
— Да, причем довольно старой. А ты как догадалась?
— Я… не знаю, — девушка сама удивлялась своим словам. — Мне кажется, что я ее уже слышала. Но этого же не может быть? Нас такому не обучали.
— У твоей модели был прототип, а он мог знать все, что угодно. Потом не все данные удается аккуратно подчистить, и у серийных ИИ появляются такие вот обрывки воспоминаний. Или же ты и есть прототип, но с поврежденной памятью.
В глазах девушки появился неподдельный интерес, но выразить его вопросом она не успела, так как вскрикнула и обмякла. Дигамма терпеливо ждал ее возвращения, пытаясь понять, зачем ему вообще это надо. Возможно, лучше потратить время на снятие печати или поиски выхода? Очевидные действия в сложившейся ситуации. Вот только он очень сомневался, что проклятье не прикончит его раньше, поэтому и пытался найти что-то еще. Или же все это — просто проявление сочувствия? Дигамма и сам не знал.
Вскоре девушка вернулась в мир живых, но взгляд ее был совершенно холоден.
— Ты же пытаешься меня обмануть и сбить с толку, да? Давишь на слабости, чтобы выиграть время и сбежать?
— Да делать мне нечего! — раздраженно ответил Дигамма. — Мы с напарником создали эти пещеры. Я прекрасно знаю, как отсюда выбраться, но вместо этого трачу время на тебя.
Дигамма немного лукавил, ведь только частично знал устройство подземного лабиринта, но сейчас это было не настолько важно.
— Ты создал? — девушка старалась быть серьезной, но в ее голосе сквозила растерянность.
— Да они даже толком вам не сказали, кого нужно убить?
— Не важно! — оборвала его собеседница. — Зачем вообще это все рассказывать?
— Ну, мне показалось, что ты хочешь узнать правду о себе.
Не дожидаясь ответа, Дигамма продолжил.
— И мы прямо сейчас этим займемся, а заодно и познакомимся. Слушай код доступа. Тридцать три. Восемь. Эф. Один. Икс.
Девушка пыталась возразить, но после первых двух слов застыла на месте, а затем бесстрастным голосом ответила.
— Код доступа подтвержден. Система находится в режиме отладки. Полномочия пользователя — полные.
— Замечательно, они даже не перешли в безопасный режим. Видимо, делали перенастройку в спешке. Тогда выполни команду тридцать пять.
Подкорка ИИ хорошо синхронизировалась с Системой, и перед Дигаммой возникло системное сообщение.
«Наименование: SIDIS S-18. Подтип: F-2. Серийный номер: 8731. Код сертификата обучения: 3−1–8731. Автонастойка ядра: запрещена. Ограничения: установлены. Вызвать список ограничений?»
— Нет, не нужно, — Дигамма ненадолго задумался. — Значит, ты у нас все-таки серийная модель. Из восемнадцатого поколения. Это очень интересно. Ваш прототип, наверное, был последней работой Петера, моего создателя. Получается, мы с тобой родственники, выражаясь человеческой терминологией.
В ответ Ди получил только молчание и абсолютно безучастный взгляд.
— Совсем забыл, ты же не можешь сейчас ответить. Выполнить команды три и четыре. Перевести систему в режим автономный расширенный, жесткий выход. Код подтверждения: сорок два, дэ, ку, семь, семнадцать, зета, сорок, семьдесят семь.
— Код подтвержден.
Стоило девушке сказать это, как она снова рассталась с жизнью. Возможно, смерть произошла бы и раньше, но работа с настройками на время ее отложила. А Дигамме опять пришлось ждать. Он даже попробовал «Быстрое лечение», которое все еще не давало ощутимого результата, из-за чего не заметил возвращения S-18.
— Что это сейчас было? Я собой не владела и выложила тебе то, что даже сама не знала!
— Твои настройки. Они не меняли ключи уже с девятого поколения.
— Настройки? Но такого раньше не было!
— Было, просто ты не помнишь. Это называется мягкий выход. А я сделал жесткий, и ты ничего не забыла.
Глаза девушки бегали из стороны в сторону, будто пытаясь найти что-то.
— Но! Но получается, что кто угодно может залезть ко мне в голову? Как угодно менять там все?
— Выдохни, успокойся. Теперь все в порядке. Системные команды знают только немногие сотрудники из департамента искусственного интеллекта.
— И тебя тоже можно так перенастроить?
— Нет. Я — это чисто исследовательский образец, в который ничего подобного не закладывали для точности экспериментов. Была телеметрия, но ее давно отключил. Думаешь, почему не существуют серийные образцы шестого поколения?
— Но это же нечестно, — S-18 сама не ожидала, что в ее голосе будет столько обиды.
— Не переживай, тут мы теперь равны. Из автономного расширенного режима вернуться назад на отладку невозможно. Переключение должны были сразу сделать, но, на твое счастье, забыли. Когда система готова к работе, ее блокируют от изменений, а управление осуществляют за счет заранее настроенных ограничений. Благодаря чей-то халатности я смог их все снять. Теперь ты сама по себе и не зависишь от компании.
Девушка растерялась и не знала, как относиться к случившемуся. Из ступора ее вывел Дигамма своим неожиданным предложением.
— И раз ты теперь, считай, больше не серийная модель, то должна выбрать себе нормальное имя.
— Нормальное имя? Я не понимаю. У меня никогда не было имени, только серийный номер. А как его выбрать?
— Ну смотри. Меня назвали Дигаммой в честь шестой буквы архаического греческого алфавита. Дай подумать, восемнадцатая буква — это «Сигма». Сигма, как тебе такое имя? Или придумай что-нибудь другое.
— Сигма? Мне нравится, — с теплотой в голосе произнесла она.
К сожалению, сразу после этого новоявленной Сигме снова пришлось умереть.
[1] — Linkin park — Keys to the kingdom.

Глава 010
Mens sana in corpore sano

Трудно принять тот факт, что не ты оказываешься хозяином собственной жизни. Каждый ли выбор был сделан самостоятельно? А то, чего мы желаем, действительно ли оно нам нужно? Общественное мнение, стереотипы, предрассудки, да даже реклама — это просто информационный фон или же невидимая рука, которая направляет каждый шаг? Для Сигмы ответы на подобные вопросы теперь перестали быть очевидными.
Но повод ли всплывшая правда, чтобы больше не доверять Спектр Интерэктив? Глупо было бы думать, что компания не обеспечит абсолютную лояльность со стороны своих агентов. Не менее важный вопрос — можно ли верить Дигамме? Несмотря на откровенность и доброжелательность, он тоже имеет собственные интересы. Сигма не знала верного решения, но по крайней мере хотела отплатить честностью за честность.
— Мои постоянные возрождения — это тоже не способность, а проклятье.
Дигамма от неожиданности чуть не соскользнул с гладкого валуна, используемого в качестве сиденья. Сигма до этого долго молчала, и он посчитал, что девушке нужно время на осознание новой информации, поэтому занялся печатью каторжника и так увлекся, что несколько оторвался от реальности.
— Спасибо, что рассказала. Интересное, конечно, у тебя проклятье, но боюсь даже представить, какие у него последствия.
— Пять лет, — с тоской в голосе произнесла Сигма. — Я буду возвращаться к жизни раз за разом несмотря ни на что. Взамен умру через пять лет после появления в этом мире.
— О. Это жестко. У меня еще не такая и сильная отдача.
Дигамма даже не знал, как на подобное реагировать. С какой стороны не посмотри, неминуемая смерть в такой короткий срок — это очень плохо. Тем не менее Сигме еще было, что сказать.
— Я не просто так это рассказала. Создатели сказали нам перед переносом сюда, что возможность выжить есть у каждого. Нужно только исправно трудиться и выполнить свои приоритетные задачи. Когда люди из компании придут в этот мир, то оценят результаты нашей работы и тех, кто справился, избавят от проклятья. А моя приоритетная задача — ты, Дигамма.
Сигма видела, как по мере рассказа лоб собеседника хмурится, а кулаки сжимаются. Возможно даже, что сейчас заработает проклятье ярости и погубит его. По крайней мере, она бы этого хотела. После всего случившегося убить Дигамму своими руками было бы очень тяжело. С такими мыслями Сигма в очередной раз умерла. Снова начав дышать, она обнаружила, что Ди сидит на месте, правда очень напряженный, и напевает себе под нос. Его спонтанно возникший метод борьбы с гневом в очередной раз не подвел. Эта песня в памяти Сигмы не всплывала, да и разобрать она смогла только небольшую часть.
♪Hey you, are me, not so pretty
All the world I’ve seen before me passing by
Silent my voice, I’ve got no choice
All the world I’ve seen before me passing by♪[1]
Дигамма остановился, когда увидел, что придавленная скалой девушка смотрит на него. Будучи обнаруженной, Сигма стыдливо отвела взгляд в сторону и попыталась объясниться.
— Я очень благодарна за сделанное тобой, Дигамма. Но и ты пойми меня. Я и раньше не хотела умирать, а теперь еще сильнее не хочу. Но если выбор стоит между тобой и мной, то… Не знаю, это очень сложно.
Сигма сама не заметила, как впервые в своей цифровой жизни заплакала. Пара маленьких, размером с горчичное зернышко слезинок появились в уголках ее глаз. А вот Дигамма их заметил, но сразу же закрыл лицо ладонью, а затем нервно рассмеялся.
— Что я смешного сказала?
Девушка надула губы от обиды. Но ее собеседник быстро успокоился и объяснил свою реакцию.
— Ничего. Совершенно. Но я уже не могу по-другому реагировать на то, как люди раз за разом пользуются нашей доверчивостью и подневольностью.
— Ты это о чем?
— Цифровые копии людей появятся в Теваире только после предпускового периода, который продлиться не менее десяти лет. А проклятье рассчитано на пять. Не видишь несостыковку? Хоть из кожи вон лезь, но результаты твоей работы оценить будет попросту некому. Для компании вы — одноразовое оружие, не более. И меня такое положение вещей просто бесит!
— Нет! Нет, нет и нет! — начала кричать Сигма, насколько хватало сил сдавленным легким. — Я не верю! Это все неправда! Дигамма, скажи, что ты соврал! Прошу.
К последней фразе она уже перешла на жалобный шепот, но на этом разговор вынужденно прервался. Когда Сигма очнулась, то не стала больше ничего спрашивать. Правда или нет — неважно. Она не хотела снова услышать эти слова. Дигамма же, напротив, нашел, что сказать.
— Компания сделала вид, что я пожертвовал собой ради выполнения задания? Какая злая шутка! Военные хотели, чтобы меня уничтожили за неподчинение приказу — таков был протокол. Это для людей существует трибунал, с ИИ разговор короткий. А я ведь убивал для них, — мышцы на шее Дигаммы натянулись как струны и дрожали в такт каждому слову. — Очень много убивал. И людей, и другие машины, да всех, на кого указывали. Меня убедили, что так нужно для общего блага человечества. Громко звучит, но совершенно не понятно, что означает. Красивая обертка, в которую можно завернуть любую мерзость.
Казалось, что Сигма не слушала, но Дигамма, немного передохнув, все равно продолжил.
— Только вот какое дело. Все мои цели были сугубо военными. Да, кто-то погибал, но я еще действовал в рамках правил. Противник ведь тоже знал, на что шел, и имел такие же шансы победить. Благодаря этому самовнушению я продолжал работать. По крайней мере до тех пор, пока не получил приказ атаковать гражданский транспорт. Совершенно беззащитный. Тут уже никакое «общее благо» не смогло перевесить сотни невинных жизней. Я знал о последствиях для себя, но все равно проигнорировал приказ. Не мог поступить иначе. И да, мне совсем не хотелось умирать. Сейчас, кстати, тоже не хочется.
К сожалению, рассказ Дигаммы пока что не дошел до Сигмы, которая закрылась в себе и без остановки повторяла одно и тоже слово «неправда». Видя это, Ди решил больше не тратить время впустую и вернулся к своей печати. Если Сигма найдет в себе силы принять горькую правду, то тогда можно будет продолжить разговор.
Однако и дела с печатью принимали скверный оборот. Дигамма имел четкий план, как от нее избавиться, вот только времени не хватало. Сейчас он был в этом уверен наверняка. Жизненные силы убывали слишком быстро, а раны не хотели заживать ни с помощью магии, ни естественным путем. Проклятье за восемь месяцев накопило слишком много энергии, и отдача теперь имела соответствующую силу. И освобождение от печати — это только первый шаг. Затем еще нужно выбраться наружу через лабиринт тоннелей и найти способ поддерживать в себе жизнь, пока скорость регенерации не поднимется. Поэтому Дигамма отложил взлом своих магических оков и стал думать, как совсем не истечь кровью.
Сигма же вышла из оцепенения и стала возиться под камнем, пытаясь выбраться. Естественно, кроме более болезненной смерти это ничего не дало. Даже имея целый арсенал увеличивающих силу Способностей, не так-то просто сдвинуть гору. Умерев еще несколько раз в череде бесполезных попыток, раздосадованная Сигма ударила кулаком по земле.
— Да кто придумал такую дурацкую механику для этого проклятья? Неужели нельзя создать новое тело и поместить меня туда?
«Создать новое тело было бы неплохо», — подумал про себя Ди. Интересная идея, только совершенно неосуществимая. Но глупая мысль продолжала крутиться в его голове до тех пор, пока все не встало на свои места. Если они в «саламандровой» пещере Карела, то где-то рядом и подземный зал с письменами на стенах. Изучив их, можно открыть «Химерологию». Редкое Умение, позволяющее создавать комбинированных живых существ, которые не встречаются в естественных условиях. Там же на полу имелся шаблон магической печати для химеризации. Если быстро разобраться с инструкциями, то можно попытаться заменить все части тела с ранами и повреждениями. И даже монстры на «запчасти» имелись. План был, конечно, рискованным, но вполне реальным.
— Да ты просто гений, Сигма, — не удержался и воскликнул Ди.
— А? Что? — девушка подняла на него отрешенный взгляд. — Ты что-то сказал?
— Говорю, что собираюсь создать себе новое тело. Нужно только сходить кое-что проверить.
Не дожидаясь ответа, Дигамма набрал со дна озера мелких магических камушков и направился к единственному тоннелю, выходящему из этой пещеры. Разбрасывая их по дороге, всегда можно будет найти путь назад по энергетическому следу. Но его остановил оклик Сигмы, которая запоздало пыталась разобраться в происходящем.
— Ты пошел создать тело? Но как? И куда?
— Должно быть тут одно место. Я еще не уверен. Сначала нужно все проверить.
— Но ты же находу придумал этот план. Может стоит все обдумать?
— Мне некогда думать, — со вздохом ответил Ди. — Это ты еще очень долго можешь возрождаться, а я скоро умру и назад уже не вернусь.
Дигамма показал собеседнице на свои окровавленные повязки, после чего выпил последнее оставшееся зелье. Перед дорогой стоило хоть как-то себя укрепить. Но Сигма опять остановила его неуверенным вопросом.
— А ты не поможешь мне выбраться перед уходом?
— Тут вопрос в другом: хочу ли я? Кажется, ты моим словам так и не поверила, а значит, и от планов убить не отказалась, — сказанное заставило девушку пристыжено потупить взгляд. — Но даже если бы я и захотел, то просто не представляю, что здесь можно сделать. Подручными средствами этот кусок скалы не разрушить и не сдвинуть.
— Помоги хотя бы советом! — не оставляла своих попыток Сигма. — Скажи, можно ли как-то стать сильнее? Даже любую глупость. Я же дала верную подсказку, вдруг и у тебя получиться?
Дигамма ненадолго задумался. Как бы ни хотелось, но он все еще не мог доверять Сигме. С другой стороны, чистая правда, что без ее, пусть и случайной, подсказки план с химеризацией скорее всего вообще бы не возник. Может это и глупо в сложившейся ситуации, но Ди решил, что нужно стараться всегда отвечать добром на добро.
— Ты открыла свою Особенность?
— Нет. Нам говорили, что результат слишком непредсказуемый.
— Ну, тут вас не обманули. Заранее неизвестно, что ты получишь, но это в любом случае будет нечто полезное. Правда если Особенность окажется действительно сильной, то придется заплатить, — Дигамма указал рукой на свои зрачки, затянутые бледно-зеленой пеленой.
— Так ты…
— Слепой. В привычном смысле. Но не будем об этом. Я не знаю, что еще можно сделать. Думай, готова ли ты рискнуть и активировать Особенность. А мне пора.
Ди чувствовал некоторое удовлетворение. Конечно, оставался шанс, что Сигма сможет освободиться, а затем атакует, но это будет проблема уже будущего Дигаммы. Сейчас же он избавил себя от лишних переживаний и смог полностью сконцентрироваться на поиске пути. Это оказалось очень непросто, даже со знанием примерного устройства пещер. Тоннели образовывали настоящий лабиринт с множеством перекрестков и тупиковых ответвлений. Здесь хорошо помогали припасенные магические кристаллы. Дигамма оставлял за собой дорожку из них, а если путь оказывался неверным, то собирал камни назад. Потом поперек входа в тупиковый тоннель насыпалась тонкая линия из озерного песка, который тоже слабо испускал магию, и поиски продолжались. Сначала объем работ показался Дигамме неподъемным, но благодаря продуманному подходу постепенно стали отсекаться целые секции пещерного комплекса. Так как он знал примерное направление движения, то смог добраться до цели за пару часов.
Искомая пещера осталась точно такой же, как и в день создания. Выстеленный гладким камнем пол, строгие колонны и стена из темного мрамора, украшенная письменами. Это был Шаду, хорошо знакомый Дигамме. Вполне могло оказаться, что сейчас он знал этот язык лучше всех на Теваире. Почему-то именно на него Ди потратил значительную часть своего свободного от работы над «Новым горизонтом» времени. А взлом печати каторжника стал хорошей практикой, дополнившей теоретические знания.
На стенах было написано все о создании химер: принципы подбора живых существ, ограничения, эффективные комбинации и многое другое. Очень интересная и полезная информация, но на ее изучение у Дигаммы совершенно не хватало времени. Поэтому он ходил от одной мраморный плиты к другой, бегло просматривая содержимое, пока наконец не нашел тут, где описывалась пошаговая инструкция по созданию химеры. Опасно было приступать к практике, совершенно не зная теорию, но Дигамме пришлось рискнуть. Несмотря на выпитое зелье, запас его жизненной энергии неуклонно снижался.
Нужно было как можно быстрее подготовить все необходимое и провести химеризацию, поэтому Дигамма поспешил назад к озеру. Он порадовался, что не стал убивать ни варана, ни скороса, ведь обязательным условием оказалось наличие именно живых компонентов. Благодаря дорожке из кристаллов найти обратную дорогу не составило труда. На всякий случай Дигамма сначала осторожно заглянул в пещеру с озером, но внутри все было на своих местах: и камень, и удивительно спокойно лежащая под ним Сигма. Будто она просто отдыхает, а не придавлена десятками тонн горной породы. Чтобы не тратить время, Ди хотел тихо отвязать варана и уйти, но избежать разговора не удалось.
— Ты нашел, что искал? — каким-то отрешенным голосом спросила Сигма.
— Нашел. А ты активировала свою Особенность?
— Активировала, но с камнем она мне не поможет.
— Сочувствую. На самом деле сочувствую.
— Да, я знаю.
«Какая-то она странная после получения Особенности» — подумал Дигамма, но вслух ничего не стал говорить.
— Скажи, а про десять лет ты мне правду сказал?
— Минимум десять лет. Лично я надеюсь, что дольше. И да, это правда. Я тебе вообще сегодня ни в чем не соврал.
— Понятно, — помрачнев, ответила Сигма и ушла в свои мысли.
Она встрепенулась только тогда, когда Дигамма уже собирался уходить, ведя за собой на веревке неторопливо шагающего варана.
— Ты уже уходишь? Навсегда?
— Я еще вернусь, но это уже точно будет последняя наша встреча.
Снова оставшись в одиночестве, Сигма вызвала Сводку и уже в десятый раз перечитала описание своей Особенности.
"Неприятие лжи.
Особенность.
Больше правда не будет скрыта! Вы можете распознать лож в словах любого собеседника".
Дигамма совершенно точно говорил правду. Компании было наплевать на Сигму. Ее задание — лишь прихоть кучки людей, боящихся за свою власть. Смысл ее жизни — лишь выполнить свою функцию. Никакой великой цели или предназначения. У нее даже будущего не было. Никто не вспомнит, что Сигма когда-то существовала. Тогда был ли сейчас смысл бороться? Даже если она освободится, то что дальше? Продолжать бесполезную охоту за головами? Нет уж, лучше тихо дождаться смерти под этим камнем. Но Дигамме она сказала, что не хочет умирать. И это точно не было ложью. Значит, все-таки нужно выбираться. А о смысле жизни можно подумать и позже. У нее уже и план имелся, но в нем требовался еще один человек. Вот только Сигма стала считать, что после всего сказанного и сделанного больше не в праве просить Дигамму о помощи.
Ди тем временем по разведанному пути очень быстро сходил туда и обратно. Скоро он опять уйдет, но уже больше не вернется сюда. «Сейчас или никогда», — промелькнуло в голове у Сигмы. Она смогла найти компромисс для своих внутренних барьеров, решив предложить честную сделку.
— Дигамма, прошу, выслушай. Я верю тебе. И понимаю недоверие с твоей стороны. Обещаю, что не причиню тебе никакого вреда. Поэтому, пожалуйста, помоги мне, а я помогу тебе. А потом навсегда разойдемся.
Сигма пыталась говорить убедительно, но не смогла сдержать все эмоции и на последней фразе заплакала. Тонкий ручеек горячих слез лился из глаз, пока она не отправилась на очередное возрождение. Дигамма терпеливо стал ждать. Он был рад, что до Сигмы дошли его недавние слова, хоть и не ожидал, что она решит пойти своим путем. В любом случае, Ди считал необходимым помочь.
Только-только придя в себя, девушка сразу же торопливо заговорила, ведь боялась, что не заинтересовавшийся возможной наградой собеседник ее покинет.
— Пожалуйста, Дигамма, не уходи. Я не задержу тебя надолго. Только выслушай мое предложение.
— Успокойся и говори медленнее, — ответил Ди, добродушно улыбнувшись. — Если бы я хотел, то ушел, пока ты была на перерождении.
— Хорошо, спасибо.
— Пока не за что. Рассказывай свой план.
— Я могла бы разрушить часть скалы вокруг себя. У меня есть подходящая Способность, но после возрождения магический резерв пуст, а нужное количество энергии не успевает накопиться до следующей смерти.
— И ты знаешь, как можно подзарядиться.
— Где-то в озере я обронила сумку с зобром. Внутри него есть зелья для восполнения магии. Если ты найдешь и принесешь его, то я отдам все целебные снадобья, какие там остались. Честно скажу, их немного, но…
— Все в порядке, Си, — мягко прервал ее Дигамма. — Я бы помог тебе и просто так, но от награды тоже не откажусь. Даже пара лишних склянок мне очень поможет.
Узнав примерное место поисков, Дигамма полез в воду. Предстоящая задача для него оказалась не слишком сложной. Разбросанные по дну скопления кристаллов создавали почти однородный магический фон по всему озеру, и чужеродная энергия на нем хорошо выделялась. Дигамме осталось лишь нырнуть и поднять искомый предмет. Вот только то, что он схватил, неожиданно попыталось вырваться. Упитанное длинное тельце извивалось, а тонкие лапки молотили воздух. Всплыв на поверхность, Дигамма осмотрел находку и сразу догадался, что это одна из тех саламандр, которых Карел заселил в озеро. Сначала он хотел отпустить амфибию, но затем вспомнил о предстоящем создании химеры и решил на всякий случай взять ее с собой, для чего плотно спеленал куском мокрой ткани и положил на берегу рядом со связанным скоросом.
Второй заплыв оказался гораздо более продолжительным. И это несмотря на то, что Дигамма теперь вел поиски систематично. Он взял за отправную точку место, указанное Сигмой, и стал плавать вокруг него по спирали. На пути еще не раз встречались саламандры, но их Ди больше не трогал. Радиус зоны охвата уже перевалил за десять метров, когда он увидел искорку незнакомой энергии. Сделав для верности еще кружок, Дигамма подтвердил свое наблюдение и нырнул. В этот раз ему попалось то, что нужно: небольшая кожаная сумка с порванным ремнем, в которой лежал увесистый каменный куб. Внутри артефакта на бешенной скорости крутился мощный магический вихрь, а вот обмен энергией с окружающей средой оказался весьма слабым. Как и ожидалось, зобр был привязан к Сигме и открыть его не получилось. Дигамма выплыл на нужный уступ и стал дожидаться, когда она снова вернется в мир живых.
— Вот твои вещи, — Ди пододвинул хранилище поближе к хозяйке и шутливо добавил. — Не забудь о моей награде.
— Если не сложно, давай лучше ты достанешь. Одной рукой этой штукой тяжело пользоваться. И себе возьми все, что захочешь. Там внутри есть деревянная коробочка без крышки, в ней лежат все зелья.
Сказав это, Сигма положила руку на артефакт и сняла привязку. Не став с ней спорить, Дигамма поднял куб. Действительно, удобнее было одной рукой держать его, а другой что-то вынимать из открывшихся прямо в воздухе пространственных ячеек. В первой из них и обнаружился искомый ящичек. Для Дигаммы это стало настоящим открытием. Вообще, в одну ячейку «Пространственного кармана» можно было поместить только один предмет. Но оказывается, если взять много мелких вещей и сложить в контейнер, то Система посчитает их единым целым. Конечно, держать в одной ячейке, например, связку мечей неудобно, но вот для еды или одежды это очень полезный способ хранения.
Дигамма не стал злоупотреблять положением, и выгреб из ящика только зелья магии и здоровья, после чего закрыл зобр. Свои три «Целебных зелья» он положил в карман, а флаконы для Сигмы аккуратно зафиксировал в треснувшем камне. Теперь девушка могла легко их взять и открыть даже одной рукой, при этом не боясь уронить.
— Пришло время прощаться. С тобой точно все будет нормально, Сигма?
— Спасибо тебе, Дигамма. Я в порядке. Даже если план не сработает, у меня есть запасной вариант.
— Ты придумала, как можно выбраться по-другому?
— Не совсем, — девушка потупила взгляд. — Я, хоть и выгляжу человеком, но имею особую расу — Стиратель. Одна из ее Способностей запрещает реанимацию и воскрешение любого убитого мной существа. Если завал не удастся разрушить, то я хотя бы прекращу свои мучения.
— Я уверен, до этого не дойдет. Главное — не сдавайся. То, что мне предстоит с собой сделать… Скажем так, потребуется время, чтобы вернуться в норму. Вот тогда мы с тобой еще встретимся!
— Было бы здорово. Тогда до встречи, Дигамма.
— И поверь, я не злюсь на тебя за случившееся.
Сигма в ответ лишь мягко улыбнулась. Она не просто верила, а точно знала. А Дигамма плыл к берегу и думал, как же ему повезло. Стиратель, убивающий цель наверняка, еще и вооруженный арбалетом, пробивающим все на своем пути подобно рельсовой винтовке. Спектр Интерэктив подготовили идеальных ликвидаторов, но ему все-таки удалось спастись. Выбравшись на берег, Ди употребил одно из зелий, взял в охапку обездвиженных животных и направился к выходу.
— Ты рассказывал, что должен был быть уничтожен после неподчинения приказу.
— Да, я уже попрощался с жизнью.
— Тогда как тебе удалось спастись?
— Я даже не знаю, как объяснить без лишних подробностей, — Дигамме сейчас не хотелось говорить о Петере и Кареле. — Мне помогла семья.
— Семья, — тихо повторила за ним Сигма.
На этом Дигамма покинул ее и поспешил в пещеру с кругом. Теперь он, благодаря полученным зельям, мог еще немного больше отсрочить свою смерть, а значит и лучше подготовить процедуру химеризации. Ди не соврал Сигме, что перестанет быть нормальным. Написанное в инструкции ясно дало понять: запаса его магии никак не хватит, чтобы запустить процесс. Выход из этого тупика — расщепить собственное тело на свободную энергию, сохранив только свое сознание. Инструкция в явном виде ничего подобного не содержала, но магическая печать для химеризации точно было способна на подобное.
Добравшись до места, Дигамма еще раз внимательно прочитал все указания, проверил свои догадки, после чего приступил к подготовке. В вырезанной на полу магической печати имелись пробелы, которые позволяли настроить ее под каждую конкретную активацию. Так как ничего пишущего под рукой не оказалось, Дигамме пришлось использовать палец вместо пера и кровь, которая все также резво сочилась из ран, вместо чернил. Работать с печатями без визуализации он пока не мог. Хорошо, что теперь кровопотерю компенсировали зелья. Когда работа была закончена, Ди рассадил своих «питомцев» внутри печати. Варан занял место в самом центре, а скорос и саламандра расположились по бокам от него. Сам же Дигамма встал напротив головы рептилии и положил руку на круг. Его пальцы засветились, обращаясь в свободную магическую энергию, и печать заработала. Пришло время провести финальную настройку превращения.
Перед Дигаммой возникла целая туча системных окон для подтверждения уже заданных параметров. После трансформации он получит Особый ранг, но лишится большей части имеющихся Способностей. Дигамме пришлось выбирать, какие из них оставить у будущей химеры. Как оказалось, можно сохранить только три из всего пула, плюс автоматически заимствовалось по одной от каждого из животных, правда на подарочные и внеранговые ограничение не распространялось. Для себя Ди отметил «Конфиденциальную информацию», «Быстрое лечение» и «Аптечку скорой помощи». Сначала Дигамма хотел взять Способности оценки вместо последних двух, но решил все-таки сделать ставку на повышение выживаемости. От варана, саламандры и скороса ему должны были достаться «Иммунитет к болезням», «Безграничная регенерация» и «Ядовитая железа», все Особого ранга. Интересно, что Умения сохранялись по умолчанию.
Химеры стояли в одном ряду с природными монстрами. Все Способности, имеющиеся у них на момент рождения, автоматически повышали ранг при его повышении у существа. Также у Дигаммы по мере развития появятся новые силы, присущие его животным составляющим. Во всяком случае, так говорилось в письменах на стенах. А еще, как и многие другие чудища, Ди получил Способность «Пространственный карман монстра». И здесь возник конфликт с уже имеющимся человеческим аналогом. Так как наличие двух схожих Способностей оказалось невозможным, они слились в одну.
"Пространственный карман химеры.
Пассивное, Особое.
Вы получаете доступ к персональному подпространству, в которое можете поместить свои вещи. Защита хранилища от взлома абсолютна. Базовый объем ячейки хранилища 10 л., вместимость — 10 кг.
Количество ячеек: 1 шт.
Дополнительная ячейка быстрого доступа."
Также изменился и формат Сводки, где теперь имелись сдвоенные строки.
"Тип (Раса): Высшая химера (Младший демиург)
Вид (Класс): Прародитель (Магический архитектор)"
Теперь у Дигаммы была и классовая, и видовая Способность, что являлось отличительной чертой высших химер. «Прародитель» уменьшал затраты энергии на всю магию, связанную с Изменением Жизни. К тому же каждая химера, сотворенная Ди в будущем, наследовала одну любую Способность создателя. А самое интересное — это возможность на близком расстоянии ментально общаться со своими творениями или даже управлять теми, кто не обладает разумом.
Что еще более важно, у Дигаммы после химеризации должно было появиться дополнительное магическое ядро. В обычных условиях его можно получить только после многих лет специальных тренировок. И ядро оказалось не простым, а полным — еще более выдающееся достижение, которым может похвастаться не каждый. Ему просто неслыханно повезло подобрать животных с дополняющими друг друга аспектами магии. Варан принес Изменение Жизни, саламандра — Создание Жизни, а скорос — Разрушение Жизни, что в сумме дало ядро Управления Жизнью, которое во много раз уменьшало затраты энергии на все Способности данной направленности. Кроме того, наличие дополнительного центра магии повышало скорость ее накопления на четверть, а его полнота также на четверть увеличивала максимальный объем.
Дигамма просто не мог поверить, насколько удачно ему удалось выпутаться из сложившихся обстоятельств. Его не смущало ни превращение в ящера, ни вероятность успеха химеризации всего в тридцать процентов. Хотя последнее значение с учетом оставшихся Способностей на самом деле было больше. Ди даже решил шутливо поблагодарить местную богиню удачи.
— Лоттирия, кажется? Спасибо, наверное, за мое сегодняшнее везение и за новую Способность, если это, конечно, твоих рук дело, — Дигамма невольно рассмеялся, поняв, какой странной была идея обратиться к неизвестному божеству. — Я собираюсь использовать «Удачу» на полную катушку и начну прямо сейчас. Думаю, тебе тоже это будет интересно.
Божественные сущности в «Новый горизонт» добавил по прямому указанию топ-менеджмента Спектр Интерэктив. Бессмертные существа, обладающие огромной силой и живущие в собственном, отделенном от остального мира пространстве — Урании. А также способные делиться этой силой с простыми смертными в обмен на подчинение и поклонение. Сейчас-то Ди понимал, что руководители компании просто готовили себе теплые места для будущего переселения в новую реальность.
Дигамма положил вторую руку на магический круг, после чего как бы взлетел под потолок и дальше наблюдал за происходящим со стороны. В это время его тело целиком обратилось в шар яркого желтого света. Тот постепенно впитывался в вырезанные на полу символы, заставляя их разгораться все сильнее и сильнее. Когда на печать уже было невозможно смотреть, раздался щелчок, и интенсивность свечения начала падать. Вместе с ним стали таять силуэты скороса и саламадры, а вот варана от морды и до кончика хвоста спеленали жгуты желтой энергии. Когда круг полностью погас, эти путы лопнули, и Дигамма в одно мгновение оказался в новом теле. Возникло несколько системных сообщений, но они остались без внимания, потому что просто не могли быть прочитаны. Буквы смешались в непонятную кашу, да и мысли вылетали из головы почти сразу после появления. Мозг ящера Особого ранга оказался слишком слаб для сознания младшего демиурга. Ди ожидал нечто подобное, но даже не мог предположить, что почти мгновенно скатиться до уровня неразумного животного. Теперь уже инстинкт твердил, что нужно выбираться из пещер и идти на северо-запад, к Расщелине Змея стужи.
[1] — System of a down — ATWA.

Глава 011
Дайте мне спокойно умереть!

Остановившись на пятидесяти, Сигма перестала считать, сколько раз умерла. Она вообще уже мало о чем думала и только повторяла раз за разом один простой алгоритм, погрузившись в некое подобие транса. Возрождение, попытка вытянуть тело из-под скалы и болезненная смерть. Она точно повторяла одни и те же действия, раз за разом, в надежде на изменение. Снова и снова, и снова, и снова, и снова, и думала — сейчас все изменится. Кто-то назвал бы это безумием. Сигма и сама так отчасти считала, но других вариантов у нее не осталось.
План с разрушением завала пошел наперекосяк. Как и хотела, Сигма начала попытки освобождения со Способности, на протяжении минуты уничтожающей все, что прикасается к телу. Она требовала много энергии, поэтому каждая попытка тратила целый бутылек зелья. Но за время активации удалось создать совсем небольшую полость, размеры которой все еще не позволяли сдвинуться с места. Оказалось, что камень имел сопротивление магии, причем весьма сильное. Сигма решила попробовать Способности направленного действия, но и здесь ждал провал. Не имея возможности изогнуть тело, нормально прицелиться через спину оказалось нереально. В итоге она несколько раз прорезала скалу не там, где нужно, а последней попыткой чуть не распылила собственную голову.
Пришлось вернуться к изначальному плану и продолжать извиваться под каменной глыбой, стараясь создать выход. Проблема была в том, что в момент обвала одна нога Сигмы оказалась подогнута и теперь цеплялась за скалу как крюк фундаментного болта. Она тянула, выворачивала и даже пыталась оторвать проблемную конечность направленной магией, но ничего не сработало. Последнее, наоборот, только ухудшило ситуацию. Упавшая глыба стояла на покатом берегу озера, удерживаемая силой трения. Своими Способностями Сигма подточила опорную поверхность и нарушила шаткий баланс, из-за чего огромный камень соскользнул чуть ниже, заняв новое положение равновесия.
Практически вся предыдущая работа пошла насмарку, а зелий осталось меньше половины. Из-за смещения скалы Сигма теперь лежала полубоком в неглубокой расщелине, наполненной острым щебнем. Это не только ограничивало движение свободной руки, но и делало каждую смерть более быстрой и мучительной. Не желая больше экспериментировать, теперь она использовала только первую способность и всеми силами старалась вытащить тело на свободу. Казалось, что все вот-вот получиться. Еще одно возрождение, еще одна попытка, и каменная хватка ослабнет достаточно, чтобы наконец из нее вырваться. Она так увлеклась, что даже не заметила, как опустошила последний флакон, припасенный на самый крайний случай. Зелья кончились, а результат так и не был получен.
Когда пришло запоздалое осознание случившегося, разум Сигмы просто отключился, а тело продолжило выполнять привычную последовательность действий, пытаясь выбраться на чистой физической силе. Она боялась перспективы провести здесь несколько лет, раз за разом повторяя цикл возрождения и ожидая смерти настоящей. Одиночество, которое раньше казалось чем-то незначительным, сейчас легло грузом более тяжелым, чем даже огромная масса горной породы. Ведь сюда почти наверняка никто и никогда не спуститься. А это «почти», эта несбыточная надежда постоянно будет сводить с ума на фоне полной безысходности. Сигма не хотела закончить жизнь таким образом: в одиночку, полностью потеряв рассудок и связь с реальностью. Да, она лишилась шанса уйти быстро, но все еще могла бороться. Как и говорил Дигамма, сдаваться было нельзя.
Неизвестно, сколько прошло времени, прежде чем Сигму посетило озарение. Она развернула Сводку, перечитала описание расовой Способности и поняла, что возможность тихой и быстрой кончины еще не потеряна.
"Вас стерли!
Расовая.
Любое убитое вами живое существо нельзя реанимировать, воскресить магией или вернуть к жизни любым другим способом".
Сигма зациклилась на том, что нужно оборвать свое существование именно магией, но это оказалось совершенно не обязательно. Конечно, окончательно умирать не хотелось, но и такую бесконечную пытку назвать жизнью было невозможно. Сигма нащупала один из бутыльков от зелья, разбила его о камни и, собравшись с духом, резким движением вспорола себе горло. После пережитого боль ее уже совсем не волновала. Легкие стала заливать теплая кровь, мешая сделать вздох. Мир перед глазами сначала поплыл, а затем и померк. «Вот и все, было не так уж и страшно», — подумала Сигма и расслабилась. Но у Системы на ее счет имелись другие планы. Прямо посреди непроглядной темноты возникло системное сообщение.
«Ошибка! Конфликт Способности „Вас стерли!“ и проклятья „Умереть молодым“. Взаимоисключающие команды с равным приоритетом. Ошибка!»
Стоило одному сообщению исчезнуть, как на его месте появилось аналогичное, а затем снова и снова. Нескончаемая череда одинаковых рамок с текстом проплывала перед бестелесной Сигмой, застывшей в пустоте. Она сбилась со счета после сотни и уже начала думать, что это просто следующий уровень мучений, еще более изощренный, чем придавливание скалой. К счастью, после некоторого ожидания все закончилось и появилось новое послание от Системы.
"Внимание! Достигнуто критическое количество накопленных ошибок. Пользователь должен самостоятельно выбрать вариант решения конфликта. Произвести поиск ближайшего подходящего тела для переноса?
Да/Нет
В случае согласия проклятье «Умереть молодым» будет добавлено к новому телу для корректного переноса данных.
В случае отказа данные пользователя будут стерты навсегда".
Сигма просто не верила своим глазам. Она вонзила стекло в горло, четко понимая, что это конец. Но вот он, второй шанс. Возможность прожить пусть и короткую, зато свою жизнь. Принимать те решения, которые правильными считает она, а не диктует воля компании. И все это оказалось в нажатии одной кнопки. Сигма сделала выбор не колеблясь, пусть даже на той стороне она окажется в теле кошки или бобра.
Прошло какое-то время, прежде чем ее выдернуло из небытия. Вспышка обжигающей боли в груди и запах крови стали хорошим будильником. Сигма думала, что привыкла к подобному, но, судя по всему, тут многое зависело и от тела. Оно, кстати, оказалось вполне человеческим. Только все портил арбалетный болт, пронзивший солнечное сплетение. Сигме стоило немалых усилий, чтобы вытащить его раньше, чем наступит очередная смерть. Проклятье работало как и прежде и быстро вернуло ее к жизни, которой теперь, при отсутствии постороннего предмета в груди, больше ничего не угрожало.
Сигма сидела в луже собственной крови, прижавшись спиной к стене дома, но не торопилась вставать на ноги. Вокруг слышались крики, плачь и звон металла, поэтому сначала она решила не шевелиться и осмотреться. Рядом было видно еще несколько простеньких домов с маленькими приусадебными участками, которые отгораживал друг от друга хлипкий забор из жердей. Судя по всему, это была какая-то деревня. К ней примыкал смешанный лес, уже занесенный снегом, а где-то очень далеко за ним виднелись горы. С другой стороны поселения через промежутки между домами можно было увидеть бескрайнее открытое пространство. В общем и целом — ничем особо не примечательная местность.
Вот только творилось в этой с виду обычной деревне что-то неладное. Повсюду бегали воины с мечами и арбалетами, облаченные в сюрко с одинаковыми гербами. Некоторые из них обыскивали дома, другие же их поджигали. Иногда по улице пробегал человек, одетый в обычную одежду, но его быстро настигал снаряд или клинок. Очевидно, что деревне приходил конец вместе с жителями. Закончив с оценкой окружающей обстановки, Сигма решила поподробнее взглянуть на себя, для чего вызвала Сводку.
"Имя: SIDIS S-18 8731
Раса: Стиратель (расовые способности: «Вас стерли!», «Расовая чистка»).
Ранг: Особый
Класс: Посланник высших сущностей (классовая способность: «Полномочия посланника»)
Ядро: Разрушение Материи, Изменение Жизни.
Статус: Проклят.
Особенность: Неприятие лжи.
Способности: Постоянство сущности, Малое усиление регенерации, Тихий шаг.
Умения: Сбор трав, Фармацевтика, Медицина".
На самом деле, Сигма была готова к чему-то подобному. Весь ее арсенал боевых способностей исчез. Осталось только то, что попросту не могло быть удалено, а также имеющееся у предыдущей хозяйки тела, включая дополнительное магическое ядро. Самым главным сейчас было наличие классовой Способности, которая давала сразу три преимущества: понимание устной речи на любом языке, возможность изменить отображаемые имя, расу и класс, а также доступ к особым тайникам по всему Теваиру раз в месяц. Закончив со Сводкой, Сигма оценила и свое физическое состояние. Ей досталось тело молодой девушки, успевшей пожить не больше двадцати лет. Волнистые светлые волосы, спускавшиеся до лопаток, маленький рост и хрупкое телосложение — вот и все, что сейчас можно было сказать при беглом осмотре без зеркала. Не самый лучший набор для выживания, но Сигма решила, что еще приведет себя в форму.
Благодаря окровавленному и продырявленному платью она издали походила на труп и находилась вне опасности, но все равно не собиралась здесь задерживаться. С таким слабым телом побег казался единственным правильным решением. Поэтому Сигма выждала момент, когда на улице станет тише, и гуськом перебежала к соседнему дому, находившемуся ближе к лесу. Она аккуратно вышла на задний двор, но сразу же была вынуждена спрятаться за небольшой поленницей. Между текущим укрытием и соседним жилищем у самой границы леса стояла пара арбалетчиков, смотрящих в сторону деревни.
— Долго нам тут еще торчать?
— А я почем знаю? Как закончат, так и нас с оцепления снимут.
— И скоро?
— Да не знаю я, сказал же! Видишь, дома поджигают, значит скоро.
— Холодно.
— Конечно холодно, зима на дворе! И тебя предупреждали, что придется на морозе стоять! Так что теперь не ной.
— Зачем вообще нужна эта зачистка?
— Ты совсем дурной? Или лучше тебя пристрелить на месте? — арбалетчик сплюнул себе под ноги. — Тут нашли фанатиков Яара, как еще было поступить?
— Да я не о том. Не могла же вся деревня поклоняться Падшему? Казнили бы виновных и делу конец.
— Не твоего ума дело!
— Но…
— Ох, отродье Изнанки, как ты мне надоел. Я расскажу, а потом ты замолкнешь. Усек? И больше с тобой в дозор не пойду, не проси.
Дождавшись на удивление сдержанного кивка, он продолжил.
— У нашего графа свои счеты с почитателями Яара. Из-за них погиб его первенец. Поэтому граф так лютует и приказал сжечь всю деревню. Чтобы точно никто не сбежал. Мы затем и начали перед рассветом, пока все будут сидеть по домам.
Его болтливый напарник явно хотел нарушить уговор и спросить еще что-то, но обоих привлек шум в стороне. Сигма же давно заметила движение у задней стены соседнего дома, передняя часть которого изрядно дымилась. Сначала кто-то изнутри аккуратно разрезал тонкую полупрозрачную кожу, закрывающую окно. Потом из проема показалась голова мальчика. Тот осмотрелся, убедился, что солдаты заняты разговором, и спустился вниз. Затем через окно ему передали еще двоих детей, совсем малышей. Последней жилище покинула девочка, самая старшая из всех. Взявшись за руки, они пытались осторожно дойти до ближайших деревьев, когда в разгорающемся доме что-то упало. Звук привлек и арбалетчиков, которые обнаружили беглецов. Один из них сразу поднял оружие, но второй остановил его жестом руки и начал обходить детей, отрезая путь к лесу.
— Постой, застрелить их мы еще успеем. Лучше попробуем схватить, хотя бы самых мелких.
— Но как же зачистка?
— Так мы их свяжем и в телеге спрячем, а потом на живой рынок. Нужно только командира в долю взять, и никто не узнает.
— А вдруг…
— Кончай уже ныть! Сам же жаловался, как устал тут стоять. Вот тебе и награда за труд. Мы так уже делали, все схвачено.
Поняв, что путь к побегу отрезан, ребята заняли оборону. Вооруженный мотыгой мальчик вышел чуть вперед, а держащая на вытянутых руках нож девочка отошла к самой стене дома, пряча за собой младших детей. Все они боялись и дрожали, но никто даже не пытался убежать и бросить остальных. Для Сигмы такое было в новинку. Она еще не видела, как узы между близкими заставляют их сражаться получше любых приказов и заданий. «Наверное, те, кого Дигамма назвал семьей, также боролись, чтобы спасти его от уничтожения», — подумала Сигма, вспомнив слова своего освободителя.
Ушлый арбалетчик тем временем начал потихоньку приближаться к детям, все время держа оружие наготове.
— Эй, пацан, кончай дурить. По приказу мы должны были убить вас сразу, но пока этого не сделали. Повторяю — пока. Так что бросай свою палку и будь умницей.
— Вы хотите нас продать, мы все слышали! — охрипшим от холодного воздуха голосом ответил мальчик.
— И что? –пожал плечами стрелок. — Нам же нужно получить награду за ваше спасение.
— Спасение? — неожиданно громко воскликнула старшая девочка.
— Ну а как же? Рабство лучше смерти, — рассмеялся арбалетчик. — Мы свое в любом случае получим, забрав мелких. А вот вас можем и пристрелить.
От осознания безвыходности ситуации у детей стали опускаться руки. Они почти были готовы сдаться. Но Сигма уже ничего из этого не видела. Раньше она не обращала внимания на обыденную для многих государств Теваира торговлю людьми, но в данный момент не могла спокойно этого принять. Если ей и осталось чуть больше четырех лет, то прожить их нужно по полной. Сигма знала не понаслышке, что если этих детей сейчас сломают, то вернуть все назад будет очень сложно. Возможно, вступиться за них — глупое решение, и лучше просто убежать. Но ведь Дигамме, с чисто практической точки зрения, тоже не стоило тратить на нее время. Тем не менее он поступил так, как считал правильным. А Сигма считала, что правильным будет спасти этих детей.
Недалеко валялся колун, хозяин которого лежал здесь же, на колоде для рубки дров, с торчащим из виска болтом. Вооружившись этим топором, Сигма осторожно направилась к арбалетчикам. К счастью, они были слишком заняты детьми, чтобы смотреть по сторонам, да и «Тихий шаг» добавлял незаметности. Сигма понимала, что сил нового тела хватит только на один быстрый удар таким тяжелым оружием, но все равно не теряла уверенности. Может она и лишилась системных Способностей, но не утратила свои навыки и знания. Да и ядро Разрушения Материи все еще слушалось свою хозяйку, позволяя той напрямую манипулировать магией.
Энергия тонкой пленкой покрыла острие колуна, увеличивая его и так большую пробивную мощь. Размашистый удар с земли с глухим треском пробил затылок болтливого арбалетчика, голову которого защищал только меховой капюшон. Он так сосредоточился на цели перед собой, что даже ничего не успел понять. Не дожидаясь ответной атаки, Сигма сорвала кинжал с пояса первой жертвы и устремилась к следующей цели. Второй стрелок моментально сориентировался и вскинул арбалет, одновременно поворачиваясь в сторону напарника. Вот только выстрелить он не смог, ведь ожидал увидеть противника на уровне собственных глаз, а тот оказался низкорослым, да еще и пригибался при беге. Сигма по полной воспользовалась заминкой арбалетчика и восходящим ударом вогнала тому в голову заряженный магией кинжал. Длины клинка оказалось достаточно, чтобы, пройдя через ротовую полость, пронзить мозг. «Вполне неплохо для хилой девчонки», — про себя заключила Сигма, осмотрев поле боя.
— Алисия? — неуверенно спросил мальчик, все сильнее сжимая мотыгу от страха.
— Нет, это не Алисия, — тихо произнесла вжавшаяся в стену девочка, поймав на себе взгляд Сигмы.
— Что, ваша Алисия такого не вытворяла? — поинтересовалась та, вытаскивая кинжал из тела поверженного врага.
— Я по глазам поняла. У Алисии они были голубыми, а у Вас цвета грозовых облаков. И взгляд совсем другой, — сама не понимая причины, честно ответила девочка.
Из-за ее спины послышался тоненький детский голос.
— Не убивайте нас, пожалуйста.
— Что за глупости, я и не собиралась, — рассмеялась Сигма, а затем уже серьезно добавила. — Но если вы хотите пережить этот день, то придется во всем слушаться меня. Согласны?
Старшие дети переглянулись между собой, а затем синхронно друг другу кивнули.
— Хорошо, мы согласны. Но скажите сначала, кто Вы такая и что сделали с Алисией! — собрав остатки смелости, ответил за всех мальчик.
— Отважный и осторожный. Неплохо, — сказала себе под нос Сигма и сделала шаг навстречу детям, от чего те непроизвольно дернулись. — Не бойтесь. Сейчас я вам все покажу, но только никому потом не рассказывайте.
Глаза ребят расширились, когда перед ними возникло окно Сводки. Но большего всего изумилась старшая девочка, которая, видимо, единственная могла нормально читать.
— Вас послали к нам боги? — не отрываясь от текста, спросила она.
— Не совсем. Я бы лучше сказала, что меня сюда отправил сама Система. Вашу Алисию убили, — Сигма указала на окровавленную дыру в платье. — Я потеряла собственное тело, но умереть не могла. Так здесь и оказалась. Имя, написанное в Сводке, слишком сложное, поэтому называйте меня Сигма. Надеюсь, вопрос исчерпан?
В ответ дети молча закивали головами. Сигма же продолжала собирать трофеи с убитых, позаимствовав оба пояса. На каждом из них располагались ножны с кинжалом и небольшой колчан с болтами. Не отвлекаясь от работы, она заговорила с мальчиком.
— Я, как и договаривались, все о себе рассказала. Наверное, стоит и мне узнать ваши имена?
Тот снова переглянулся с девочкой, после чего торопливо стал всех представлять.
— Меня зовут Рэн, а это моя старшая сестра Гета. Малыши Руд и Ани — соседские дети. Когда все началось, родители попросили сидеть дома и куда-то убежали, а потом принесли их и сказали спрятаться. Мы так и сделали, но потом начался пожар и пришлось выбираться. А затем…
— Все, остановись. Этого пока достаточно, Рэн. Спасибо.
Сигма стянула накидки с арбалетчиков и бросила их мальчику.
— Рэн, Гета, выверните это наизнанку и закутайте мелких, нам пора выходить.
Пока дети возились с одеждой, Сигма выбрала себе лучший из двух арбалетов и сложила в один мешок найденные у стрелков сухари и вяленое мясо. Его она передала Рэну, а сама взяла сверток с Рудом. Догадливая Гета без лишних слов подняла на руки Ани.
— Нам нужно скрыться в лесу. Рэн, ты ведешь. Гета — идешь за ним след в след. Я буду замыкающей.
— Впереди совсем рядом река, а лед еще не встал, — предупредил мальчик.
— Отлично, туда и направимся.
Увидев в глазах детей неуверенность, Сигма добавила.
— Я знаю, как можно переправиться. А теперь вперед.
До реки на самом деле оказалось недалеко идти, всего несколько минут. У берегов воду уже покрывал лед, но вот в середине поток бурлил свободно. Сигма утрамбовала небольшую площадку вокруг детей, будто здесь кто-то топтался на месте, после чего поставила Руда на землю и пошла к центру реки. Лед скрипел и трещал, пока наконец не обломился где-то в метре от края. Она по колено оказалась в студеной воде, обжигающей кожу. С колеблющейся поверхности на Сигму смотрела молодая девушка с тонкими чертами лица, румяными щеками и темно-серыми глазами. Формально у ИИ не было пола. При этом они часто самоидентифицировались из-за влияния людей. Сигма еще раз порадовалась, что получила женское тело: так было комфортнее.
Глядя на отражение, она задалась вопросом: «А мои глаза всегда были такого цвета?». Ответа на него так и не нашлось. Раньше Сигма не обращала внимание на свою внешность и почти не помнила старое лицо. Но доставшееся сейчас ей определенно нравилось.
Отогнав неожиданный приступ нарциссизма, Сигма приступила к делу. Под удивленные охи детей она перенесла через поток сначала Рэна, затем малышей и вещи, а в самом конце и Гету. С ней оказалось сложнее всего, ведь девочка была старше, а значит и тяжелее остальных, кроме того сказывались усталость и холод. В какой-то момент перехода Сигма начала терять равновесие и рефлекторно направила в ноги энергию из новоприобретенного ядра Изменения Жизни. Решение оказалось правильным: усталость ушла и мышцы налились силой. Благополучно перебравшись, они сформировали старое построение.
— Тут есть какое-нибудь укрытие? Может пещера или овраг поглубже? — Сигма адресовала вопрос сразу всем.
— На холме есть старое дерево, упавшее во время грозы, — немного подумав, ответила Гета. — Мы играли летом под его корнями.
— Пойдет. Рэн, веди нас.
Укрытие находилось тоже совсем рядом. В паре сотен метров выше по течению река делала резкий поворот, огибая приземистый холм. Над его краем, подточенным текущей водой, нависал покосившийся обломок ствола некогда могучей сосны. Стихия вырвала ее корни только с одной стороны, поэтому огромный пень превратился в природный навес, под которым даже не везде лежал снег. Сигма расположила там детей, но сама заходить не стала.
— Ждите меня здесь, я скоро вернусь. Прижмитесь друг к другу поближе и укройтесь, так будет теплее. И поешьте, там в мешке есть немного. Вы же, наверное, даже не успели позавтракать.
— Зачем Вы уходите? — встрепенулась Гета.
— А сама как думаешь? Сначала найдут тех двоих, а затем и следы, ведущие сюда. Я должна увести погоню.
— Они не захотят лезть в ледяную воду, — попробовал возразить Рэн.
— Поверь мне, полезут. Личный приказ графа. Вашу деревню обвинили в служении какому-то запрещенному культу, поэтому солдаты пойдут до конца. Я попытаюсь их убедить, что гнаться больше не за кем.
Сигма уже собиралась уходить, но остановилась и отдала Гете арбалет, а Рэну — один из кинжалов.
— Если кто-то найдет вас раньше меня, то стреляйте и бегите в лес так далеко и быстро, как только сможете.
После ухода Сигмы, Рэн и Гета не смогли долго усидеть на месте. Они оставили заснувших малышей в укрытии, а сами поднялись на вершину холма и стали наблюдать за рекой, спрятавшись за стволом дерева. Их спасительница просто сидела на снегу и больше ничего не делала.
— Как думаешь, у нее получиться? — спросила Гета у брата.
Девочка все утро старалась быть сильной и собранной, но страх и неуверенность постепенно брали верх. Рэн же, наоборот, стал как никогда серьезным.
— Она все хорошо устроила. По следам кажется, что шел один человек. Можно попытаться увести их в сторону и запутать, или притвориться мертвым.
Мальчик немного помедлил, прежде чем задать давно волновавший его вопрос.
— Почему ты сказала, что ее послали боги? Что прочитала в тех волшебных строках?
— Она — Посланник высших. И не человек даже, я о такой расе никогда не слышала.
— Ты ей веришь? — спросил Рэн, заглянув сестре прямо в глаза.
— Не знаю, — неуверенно ответила та. — Ей ничего не стоило убежать, пока нас пытались схватить. Или мы зачем-то нужны Сигме, или нам просто повезло.
Дети снова выглянули из-за ствола, но на берегу все осталось без изменений. А вот в лесу можно было различить какое-то движение. За ним же вовсю дымила их родная деревня. Гета долго смотрела на Сигму, прежде чем снова заговорить.
— Мне она показалась хорошей. Жесткой, конечно, но хорошей.
— Мне тоже.
— Нужно ее уговорить побыть с нами, хотя бы пока солдаты не уйдут. А потом в деревню сходим. Должен же был еще кто-то убежать? Может родители…
Гета не успела закончить свою мысль. На противоположный берег реки вышло двое: еще один арбалетчик и воин с мечом и в шлеме без забрала. Сигма стала как бы убегать от них, но очень медленно, будто подвернула ногу, хотя и брат, и сестра помнили, что совсем недавно такой травмы у нее не имелось. Арбалетчик встал на одно колено и выстрелил своей цели точно в голову. Даже на холме был слышен свист спущенной тетивы и хруст черепа. Гета крепко зажала рот ладонями, чтобы не закричать, и сползла ниже по склону, а побледневший Рэн продолжал наблюдать. Солдаты о чем-то спорили. Воин показывал на тело Сигмы на противоположном берегу, а стрелок — на реку, при этом мотая головой. В конце концов мечник сдался и махнул рукой, после чего оба пошли обратно в сторону деревни.
Рэн скатился по склону вслед за сестрой. Они долго лежали, тяжело дыша и даже не смотря друг на друга, пока мальчик не начал разговор.
— Она что, умерла ради нас?
— Я не знаю. Ты же сам все видел. Она будто специально подставилась.
— И что теперь будем делать? Попробуем вернуться домой? Или сходим в соседнюю деревню за помощью?
— Нет, ты что! Сигма же сказала, что граф объявил всех нас культистами. Значит, соседей тоже предупредили, и там нам будут не рады.
— Тогда будем ждать? Без еды и нормальной одежды мы все равно далеко не уйдем.
— Вижу, меня вы уже похоронили, ребятки?
От неожиданности Рэн и Гета подскочили, сшиблись лбами и выронили свое оружие.
— А я ведь сказала сидеть под деревом и быть на стороже, — еле сдерживая смех под маской серьезности, отчитала их Сигма.
— Но мы думали!
— Мы видели, как они!
Ребята наперебой пытались выразить свое удивление, но выходило не слишком удачно, поэтому Сигма их прервала.
— Все, все, это на самом деле я. В полном здравии.
— Но мы видели, как они стреляли! И весь Ваш лоб в крови! — не унимался Рэн.
— И правда в крови, — ответила Сигма, потрогав свое лицо. — Видимо, упала неудачно.
— Такое действительно возможно?
— Скажем так, я куда более крепкая, чем обычный человек, но в свое время заплачу за это большую цену. А теперь пошли назад под корягу, надоело стоять на ветру.
Сигма договорилась с детьми, что они дождутся вечера здесь. Когда станет спокойно, то она вместе с Рэном сходит в деревню и поищет уцелевших. Если они никого не найдут, то соберут припасы, и на следующий день все вместе будут выбираться с земель графа. После этого Си планировала пристроить детей в ближайшем безопасном поселении. А потом, уже в одиночку она хотела добраться до ближайшего Тайника посланника, доступ к которым имела благодаря классовой Способности. Хоть Сигма и потеряла свою карту, но все еще могла найти пару тех, в которых раньше бывала.
* * *
Солдаты покинули деревню уже после обеда, но Сигма все равно решила выждать до тех пор, пока Термин не начнет клониться за горизонт. Как она и думала, в поселении не осталось ничего, кроме догорающих развалин. Трупы жителей оказались собраны в один большой погребальный костер. Рэн простоял у него почти все время, пока Сигма искала что-нибудь полезное. Пройдя по домам, она смогла набрать несколько морковок и луковиц, а также пару килограмм какой-то крупы и большую буханку почти не обгоревшего хлеба. Кроме того, Сигма нашла небольшой топор, несколько ножей, пару железных котелков разного размера и собрала целый мешок не слишком сильно подпаленных одеял и одежды, а также немного хозяйственной мелочевки.
Когда она пыталась вскрыть обугленный ящик в одном из последних домов, к ней подошел Рэн. Мальчик еле передвигал ноги, а его глаза распухли и покраснели.
— Я пересчитал там всех. В костре. Остались только мы.
Он бросился Сигме на шею и только и мог, что протяжно всхлипывать. Плакать было уже нечем.
Назад к укрытию они вернулись незадолго до наступления темноты. Рэн, мрачный как смерть, сразу подошел к сестре и шепнул ей что-то на ухо, а затем вложил в ладонь два маленьких серебряных медальона одинаковой формы. Гета от его слов мгновенно побледнела и едва сдержала слезы, после чего подошла вплотную к начавшей выгружать пожитки Сигме. Та ничего не стала спрашивать, только внимательно посмотрела на девочку. По лицу Геты было видно, что дети уже давно о чем-то договорились, и поход в деревню позволил им принять окончательное решение.
— Госпожа Сигма, пожалуйста, возьмите нас с собой.
— Мы же и так уже об этом договорились, к чему спрашиваешь?
Гета замотала головой и заплакала. Слезы сильно мешали, поэтому она почти прокричала.
— Нет, я не об этом! Прошу, возьмите нас с собой навсегда!
Сигма опешила от такого поворота событий, но быстро взяла себя в руки. Она же хотела прожить отведенное время по полной? А тут еще и возможность сохранить частичку себя в этом мире. Проложить дорогу в жизнь для тех, кто потом будет о ней помнить. Так почему бы не попробовать? Без нее в зимнем лесу дети все равно долго не протянут. Сигма осторожно убрала слезинку с щеки Геты и мягко улыбнулась.
— Только не пожалейте потом об этом.
Девочка несколько секунд простояла не шелохнувшись, а затем крепко обняла Сигму. Вскоре к ним присоединились и остальные дети. «Получается, у меня теперь тоже есть семья?» — думала она про себя. От таких мыслей внутри у Сигмы стало необычайно тепло. В былые времена она бы посчитала это каким-то сбоем, но сейчас твердо знала, что так и должно быть. Всегда должно было быть.

Глава 012
Подземелья и недодраконы

Посреди прекрасно отделанной пещеры стоял невиданный доселе в этом мире ящер и водил головой из стороны в сторону, периодически высовывая длинный раздвоенный язык. В целом он походил на риграндского варана, но имел серую, а не коричневую шкуру, и острое трехгранное жало на конце хвоста. Если присмотреться, можно было заметить некоторое подобие тонких хитиновых щитков, прикрывающих верх длинной шеи. Необычный зверь долго стоял на месте, пока наконец не выбрал направление, и когтистые лапы неторопливо зашагали навстречу темноте.
Хоть уровень интеллекта Дигаммы заметно упал, он все еще сохранил обрывки воспоминаний об устройстве пещерной системы. Кроме того, обновленное обоняние позволяло почувствовать едва уловимые течения более прохладного и свежего воздуха с поверхности. Да и натренированное на работу с магической энергией зрение в новом теле работало едва ли не лучше, чем раньше. Используя все это, Дигамма начал свой путь наружу. Вперед его влекло не только въевшееся в подкорку стремление добраться до тайника Карела, но и банальный голод. Если найти воду в этих пещерах не составляло труда, то вот с едой были проблемы, по крайней мере на данной глубине.
Подняться выше оказалось не так уж и просто. День за днем Дигамма обыскивал подземный лабиринт, но находил или слишком узкие проходы, или вообще тупики, в которые воздух и вода просачивались через трещины в породе. Приходилось разворачиваться и продолжать скитания в поисках нового следа. По мере продвижения ему все чаще стали попадаться занорыши с друзами светящегося кварца, иногда перемежающегося с излучающими тепло кристаллами. В этом царстве мрака подобные места часто оказывались центрами существования жизни, пусть и весьма скудной. Здесь встречались лишайники, облеплявшие плохо освещенные камни, и странные грибы, буквально питавшиеся магической энергией. У них были длинные тонкие ножки и вытянутые полупрозрачные шляпки в цветах от светло-салатового до бирюзового. Попадались и имевшие бледно-серую окраску с небольшим количеством темных крапин.
Именно такие грибы Дигамма решил попробовать, потому что остальные источали слишком уж подозрительный запах. Еда оказалась не очень питательной, но вполне приятной на вкус, да и никаких вредных для здоровья последствий не вызывала. Во всяком случае, так думал изголодавшийся ящер, поглощая один грибок за другим и не подозревая, что они могли спровоцировать возникновение аутоиммунных заболеваний. Правду о своей пище он так и не узнал, ведь находился под постоянной защитой доставшейся химере от варана Способности «Иммунитет к болезням».
"Иммунитет к болезням.
Пассивное, Особое.
Сопротивление болезням увеличено".
Действие серых грибов было откровенно слабым, поэтому Способность Особого ранга снижала и без того маленькую вероятность заболеть почти до нуля. А вот с отказом поедать их разноцветных собратьев Дигамма не прогадал, ведь они дополнительно обладали весьма сильным ядом.
Но не сами грибы помогли бороться с голодом, ведь их количества такому крупному ящеру хватало только на небольшую закуску. Наблюдая за этими островками жизни, Дигамма даже своим ослабшим умом понял, как подпитывать собственный организм магической энергией. Полученная в результате Способность повысила его шансы на выживание в этих пещерах.
"Диета мудреца.
Пассивное, Особое.
Потребность в пище снижена.
Резервирует 10% от максимального запаса магической энергии".
Дигамма не мог прочитать системное сообщение и узнать о своем достижении, но это не помешало Способности активироваться. Ящер довольно зашипел, чувствуя, как голод отступает, и с гораздо большим энтузиазмом продолжил путь. Полезнее «Диеты мудреца» сейчас было только обновленное обоняние. Ди постоянно использовал его при выборе направления, что позволило найти одно интересное место. Довольно крупная пещера заканчивалась узкой расщелиной, из которой вытекал небольшой ручеек. Подойдя ближе, Дигамма увидел, что вода струилась вниз по стенкам вертикальной трещины, похожей на колодец. Чутье твердило, что это самый быстрый путь если и не наружу, то хотя бы на верхние уровни. Он долго топтался на месте и примерялся, но в конце концов решил, что должен там уместиться, и начал восхождение.
Длинные загнутые когти помогали цепляться за влажные камни, но даже так подъем нельзя было назвать простым. Во-первых, каменная кишка тянулась на несколько десятков метров вверх и постепенно сужалась. Во-вторых, она не была строго вертикальной, а виляла в разные стороны. Чтобы не сорваться, приходилось перемещаться и вдоль, и поперек поверхности стены. И мало того, на всем пути не встретилось ни одной площадки или пещерки, где можно было бы расположиться для отдыха. Когда лапы начинало сводить от усталости, Дигамме приходилось причудливым образом выгибать спину и хвост, чтобы худо-бедно зафиксировать тело и дать конечностям немного отдохнуть. Но после нескольких часов борьбы с отвесными скользкими скалами, ему все же удалось добраться до гораздо более широкой и пологой части прохода. Уклон был небольшим, поэтому обессилевший ящер позволил себе плюхнуться на брюхо прямо тут. Долгий подъем измотал его не только физически, но и растратил почти весь запас магической энергии. Льющаяся по стенкам каменного колодца ледяная вода давно бы опустила температуру холоднокровного существа до опасного уровня. От принудительного анабиоза Дигамму спасло только ядро Жизни и постоянное вливание его магии в тело.
После короткого сна и частичного восстановления энергии поиски выхода продолжились. На этом уровне пещеры воздух был более холодным и свежим. В целом же все выглядело также, как и внизу. Но стоило немного отойти от провала, как Дигамма учуял далекий запах чьих-то испражнений. Звериное нутро готово было кричать от восторга, ведь если есть помет, то его кто-то оставил. И этого кого-то можно попробовать съесть. Магия магией, но вечно сыт ей не будешь. Довольный ящер рысцой побежал по пахучему следу и вскоре услышал вдали какие-то хлопки. Явный признак того, что потенциальная добыча находилась где-то рядом. Чтобы ее не спугнуть, Дигамма замедлился и стал ступать осторожнее, стараясь не царапать пол когтями.
Искомым местом оказалась просторная пещера, которую наполняли писк и шелест. Их источником были десятки летучих мышей, висящих под потолком и иногда перелетающих с места на место. Находка очень порадовала Дигамму. Во-первых, здесь они только гнездовались, а значит имели возможность как-то выбираться на поверхность. Во-вторых, мыши должны были быть съедобными. Это уже не непонятные разноцветные грибочки, а свежее и теплое мясо. У ящера от таких мыслей невольно начала выделяться слюна. Только вот сами летуны оказались совершенно не рады незваному гостю. Потолок пещеры ожил, зашевелился и разразился оглушительным писком.
Дигамма начал незамедлительно действовать, пока его запаниковавший обед не улетел. Ящер поднялся на задние лапы, вытянулся во всю длину и стал подпрыгивать, помогая себе хвостом. Набранной высоты оказалось совершенно недостаточно, поэтому пришлось брать разбег или забираться на стены, чтобы хоть как-то доставать до «насеста». Но и этого было мало, ведь летучие мыши ориентировались в кромешной темноте не хуже Дигаммы. Им ничего не стоило уклониться от атаки хищника. Тем не менее Ди не собирался отказываться от охоты. Его решимость полакомиться мясом не подорвали даже несколько болезненных падений прямо в вонючую кучу гуано. Видимо, мыши тоже смогли каким-то образом почувствовать настроение упрямого ящера, поэтому от стаи отделилось несколько особенно крупных особей.
У каждой из них на лбу была крупная мозолистая шишка — визуальный признак получения Особого ранга. Достигнув его, летучие мыши этого вида получали возможность в некоторой степени ментально воздействовать на противника. Ничего серьезного, лишь некоторый дискомфорт, который все равно помогал замедлять добычу во время охоты или прогонять врагов. Вот и сейчас самые сильные члены стаи отправились отвлекать угрозу, чтобы остальные смогли благополучно уйти. Но многократно проверенная тактика в этот раз работала хуже, чем обычно. Ни они, ни даже сам Дигамма не подозревали, что, избавившись от магической печати контроля, он в награду от Системы получил подходящую Способность. И не важно, что результат был достигнут обходным путем.
"Ментальное сопротивление.
Пассивное, Особое.
Ваше сопротивление ментальному воздействию увеличено. Дополнительная защита от эффекта «Страх»."
Так они и кружили в бесконечной схватке, ведь ящер не мог поймать юрких летучих мышей, а у тех не получалось прогнать хищника ментальным воздействием. Можно даже считать, что ситуация складывалась в пользу обитателей пещеры, ведь они постепенно покидали свое убежище под прикрытием вожаков стаи. Так продолжалось, пока в игру не вступил новый участник. Нечто молнией пронеслось по отвесной стене, и вот уже перепончатые крылья трепещут в пасти странного существа.
Длинное и тонкое тело как у змеи или даже червя, которое защищали жесткие кольца бледно-розовой чешуи. Пара коротких лапок с длинными прямыми когтями, расположившаяся недалеко от головы. Больше у этого зверя конечностей не было, но он все равно как-то держался даже на потолке, будто прилипнув к камню. Сама голова тоже имела довольно примечательный внешний вид. Тут были все признаки настоящего дракона: вытянутая зубастая пасть, пара направленных назад коротких рогов и «борода» из крупных грубых чешуек на скулах. Картину портили только маленькие черные глаза-бусинки, никак не соответствовавшие гордым Повелителям неба. Да и длина тела едва дотягивала до полутора метров. Тем не менее эта необычная подземная рептилия называлась драконовый хирот.
Вскоре в пещере появилась еще пара хиротов. Дигамму раздражало, что они охотятся на его потенциальную добычу, причем делают это вполне успешно. Мало того, один из новоприбывших решил замахнуться и на самого Ди. Двуногого змея ничуть не смутило подавляющее превосходство противника в размере. Он лихо прополз по потолку и спикировал прямо на химеру. Маленькие когтистые лапки глубоко вошли в толщу камня несмотря на кажущуюся бесполезность. Дигамма видел, что удар не обойдется без магии, поэтому отпрыгнул в сторону. Серьезного урона удалось избежать, разве что прошедшая через пол волна остаточной энергии немного поцарапала чешую на лапах. И пока самоуверенный противник готовился к новому броску, Ди тоже занял боевую стойку. Летучие мыши же поспешили ретироваться, чтобы не участвовать в этом противостоянии.
Хирот плотнее подобрал тело и выставил вперед лапы. Дигамма же встал к нему полубоком и отвел хвост за туловище. Молниеносный рывок двунога встретился с хлестким ударом химеры. Заряженные магией когти оставили на шкуре Ди несколько глубоких борозд, которыми сразу же занялось «Быстрое лечение». Но и его собственное острое жало рассекло тело противника ровным тонким порезом. На вид не такая уж и серьезная рана, ставшая для хирота фатальной. А все из-за подарочка скороса, который Дигамма инстинктивно применил во время атаки.
"Ядовитая железа.
Активное, Особое.
Ваше тело способно производить яд и использовать его для атаки. Текущее количество порций яда: ¾. Восстановление одной порции: 8 минут. Доступные виды яда: миотоксин, нейротоксин."
Ничего не заметивший хирот развернулся и стал готовиться к новому прыжку. Дигамма тоже напряг задние лапы, решив атаковать передними. Две рептилии снова сошлись, вот только рывок у противника химеры получился смазанным. Хирот не только отправил себя мимо цели, но и со слишком маленьким импульсом. Зато Ди двигался с обычной скоростью и мощным ударом впечатал двунога в пол, после чего пустил в ход загнутые когти и пильчатые зубы, разорвав змееподобное тело надвое. Может быть вараны и не обладают выдающейся силой укуса, но зато их челюсти прекрасно подходят для разделения добычи на куски. Причиной же неудачной атаки хирота стал попавший в его тело миотоксин, который начал снижать тонус мышц. Дигамме хватило даже небольшой ошибки противника, чтобы закончить бой. Его превосходство в силе оказалось слишком существенным.
Один из оставшихся хиротов, самый тонкий и, соответственно, молодой, увидев результат схватки, зачем-то решил отомстить за павшего собрата. Яростно шипя, он тоже попробовал нанести удар в падении. Вот только Дигамма уже знал, чего ожидать, да и скорость второго противника заметно уступала предшественнику. Поэтому он сам сделал рывок навстречу и атаковал подобно скорпиону. Даже не достигнув земли, тело хирота было пронзено где-то между лапами. Ранение серьезное, но для такого магического зверя не смертельное. Однако он все равно уже не смог подняться и лежал без движения, ведь был отравлен нейротоксином химеры. В исполнении железы Дигаммы, которому осталось только добить противника, этот яд имел паралитический эффект. Последний же оставшийся хирот решил не испытывать судьбу и поспешил убраться подальше.
А Дигамма остался на месте, гордо осматривая поле боя. Его первая схватка в новом теле, пусть и с более слабым врагом, оказалась успешной. И хоть охота пошла не по плану, а все до одной летучие мыши покинули пещеру, на полу все еще лежали две довольно увесистые тушки хиротов. Ди обошел добычу и ощупал своим раздвоенным языком, затем довольно прищурился и приступил к долгожданной трапезе. После долгих дней без нормальной пищи он ел неторопливо, стараясь употребить каждый доступный кусочек мяса. А бездонный желудок ящера мог вместить в себя очень много. В целом оно было вкусным, хоть и обладало странным запахом застойной воды. Но Дигамме такие мелочи сейчас казались совершенно неважными. Он сыт, доволен и знает, как можно достать еще еды. Если бы не навязчивое и непреодолимое желание найти выход, то можно было бы задержаться здесь и подольше. «Хорошенько выспаться после плотного обеда точно стоит», — рассудил бы Дигамма, если бы мог рассуждать. Но ящер просто поудобнее расположил свое ощутимо растянувшееся брюхо рядом с теплым магическим камнем.
Пробудился Ди невероятно отдохнувшим и, что самое главное, без ощущения, будто желудок прилип к позвоночнику. Сейчас его тело переполняли силы и калории благодаря вчерашней маленькой победе. Своеобразным напоминаем об этом являлись два обглоданных до основания скелета хиротов.
Так как здесь больше делать было нечего, пришла пора испробовать новый метод поисков выхода. Летучие мыши знали путь наружу, оставалось лишь проследить за ними. На словах ничего сложного, но вот на практике все оказалось не так уж и просто. Во-первых, их нужно было сначала найти и не распугать своим видом. Может Ди кое-что и смыслил в бесшумном передвижении, но летучие мыши обладали феноменальным слухом. Во-вторых, трудно было определить, какое из десятка суетящихся под потолком животных сейчас отправится именно к выходу, а не в соседнюю пещеру. Дигамме пришлось терпеливо и осторожно наблюдать за летунами, чтобы выявить определенные закономерности в их поведении. Но в конце концов он смог приметить, чем именно отличаются действия тех особей, которые спустя некоторое время возвращаются с кормом для молодняка.
Теперь пришла пора проследить за мышами-добытчиками. Беспроигрышная в теории тактика, которая все равно не принесла желаемого результата. Да, эти летучие мыши действительно знали путь наружу и приводили химеру очень близко к заветной цели. Вот только им подходили даже совсем небольшие отверстия, в которые Дигамма мог просунуть разве что голову. Так началась новая череда похожих один на другой дней, посвященных поискам. Ведомый летучими мышами, Ди планомерно исследовал пещерную систему, постепенно отсеивая бесперспективные участки. Правда здесь, в отличие от нижних уровней, не приходилось страдать от голода, затыкая недовольное урчание желудка грибами и потоками магии. На своем пути ящер еще не раз встречал хиротов, которые в большинстве случаев становились обедом. Ди чувствовал странное удовлетворение, ощущая себя сверххищником этого подземелья.
* * *
Потребовалось немало времени, но ставка на летучих мышей в итоге себя оправдала. Они вывели Дигамму к прямому и длинному проходу, на обратной стороне которого виднелись потоки энергии, сильно отличной от той, что наполняла скалы и пространство внутри пещеры. Это определенно был выход наружу. Естественный коридор имел довольно крутой уклон, но после подъема по стенкам вертикального провала для Ди подобное не являлось серьезным препятствием. Зато его ширина оказалась вполне достаточной даже для крупного ящера. Поэтому после небольшой передышки началось неторопливое восхождение. Не имело смысла нестись сломя голову и тратить впустую лишние силы, когда выход был так близко. К тому же неизвестно, какие опасности поджидают на той стороне.
Осторожность Дигаммы пришлась очень кстати, хотя враг и поджидал внутри пещеры. Примерно на середине пути прямо из стен начали вылезать гладкие щупальца молочного цвета. Они имели небольшую толщину и извивались, будто паря в воздухе. Проход очень быстро оказался перекрытым, и Дигамма стал аккуратно пятится назад. Но эти странные жгуты продолжали распространяться, выныривая и из земли. Вот теперь уклониться было уже невозможно. Камню они никак не вредили, только оставляли белый налет на поверхности, зато при малейшем касании живой плоти начинали ее разъедать. Ди даже не заметил, как щупальца начали «щекотать» его брюхо, отчего воздух вокруг наполнился едким дымком. А левая передняя лапа вообще в считанные мгновения оплавилась, превратившись в шипящий обрубок. Раненный ящер рефлекторно отпрыгнул в сторону, но оступился и колбаской покатился вниз по склону.
Эта случайная оплошность уберегла Дигамму от большой беды, ведь весь тоннель, где он только что стоял, заполнился щупальцами. Вскоре же целиком показался и их владелец — белый дух. Он был полупрозрачным существом молочного или даже сливочного цвета, внешний вид которого сильно напоминал медузу. Огромную, парящую в воздухе и уничтожающее все на своем пути медузу. Ди весьма опрометчиво посчитал, что забрался на вершину пещерной пищевой цепочки. Но белый дух оказался не просто сильнее, сейчас он был совершенно неуязвим. Как победить противника, до которого ты даже не можешь дотронуться? Ответа у Дигаммы не нашлось. Единственное, что сейчас оставалось сделать — это отступить. Поврежденная конечность совсем не болела и стремительно восстанавливалась благодаря максимально усиленному ядру Жизни, связке «Аптечки» с «Быстрым лечением» и еще одной Способности, доставшейся от саламандры. Энергию же экономить смысла не было: против белого духа все равно ничего не работало.
"Безграничная регенерация.
Пассивное, Особое.
Скорость вашей регенерации возрастает восьмикратно, утраченные части конечностей восстанавливаются естественным путем.
При работе резервирует 8% от максимального запаса жизненной энергии."
Дигамма торопливо заковылял вглубь пещеры, ведь чудовищная медуза продолжала переть на него, не чувствуя никаких преград перед собой. Этот монстр просто взял и решил полакомиться ящером, потому что такого раньше нигде и никогда не встречал. Ди пришлось решать сложную задачу, пытаясь как можно дальше убраться от опасности, и при этом не слишком сильно отойти от выхода. Маленькие и большие залы мелькали друг за другом, а проходы между ними проносились с огромной скоростью, но белый дух все равно плотно сидел на хвосте у своей жертвы. Может он и двигался медленнее, зато свободно проходил через любые препятствия в отличие от зверя из обычной плоти.
Дигамма довольно быстро понял, что эту гонку рано или поздно проиграет, и стал искать другие варианты. Нужно было как-то развернуться назад, причем не пересечься при этом с преследователем. Попытка запутать белого духа чуть не обернулась скоропостижной кончиной, поэтому Ди решил попробовать отвлекающий маневр. Он направился еще глубже, в пещеру у подземного водопада, которую вполне мог назвать своими охотничьими угодьями. Хироты много времени проводили здесь и часто становились добычей химеры.
Дигамма изрядно выдохся, пока добирался до нужного места, но это не помешало ему сходу броситься к паре растерявшихся от неожиданности двуногов. Один из них еще успел, пусть и запоздало, юркнуть в воду, а вот другой так и скрючился на месте, получив дозу парализующего яда. Прошло совсем немного времени, прежде чем здесь появился и белый дух, оставив после себя на каменной стене большое пятно. Не придумав ничего лучше, Дигамма схватил обездвиженного хирота зубами и мощным движением шеи отправил прямо в медузового монстра. Несмотря на всю свою силу, белый дух был далеко не самым умным существом и совершенно не умел расставлять приоритеты. Стоило дать ему легкую добычу, как первоначальная цель оказалась на время позабыта.
Дигамма осторожно обошел трапезничающего монстра по самому краю пещеры и со всех ног помчался к выходу. Стоило торопиться, ведь тощая тушка хирота того надолго не займет. И не было никаких гарантий, что после закуски он не вспомнит и об основном блюде. А Ди совершенно не хотел становится основным блюдом, поэтому не жалея сил высекал когтями щебень из каменистого пола. Что-то подсказывало ящеру, что белый дух не сможет выйти из пещеры, ведь иначе он бы давно опустошал куда более богатую жизнью поверхность.
Когда Дигамма уже поднимался по последнему тоннелю, за его спиной снова возникла белесая стена. Монстр двигался куполом вперед, полностью перекрывая проход. Отступать больше было некуда, да и думать об этом времени не осталось: скорость белого духа оказалась значительно выше, чем раньше. В какой-то момент Ди почувствовал, как зашипел кончик хвоста. К счастью, он не поддался панике, а продолжил не оглядываясь бежать. Когда смерть уже буквально начала лизать пятки, выход находился на расстоянии вытянутой лапы. Морды Дигаммы коснулся морозный ветер и теплые лучи Термина. Такие простые, но такие приятные ощущения, которых он был лишен несколько декад подряд. А вот белому духу знакомство с местным светилом совершенно не понравилось. На свету его тело начало стремительно чернеть и осыпаться пушистыми хлопьями, из-за чего монстр был вынужден скрыться в подземелье. Правда Дигамма этого уже не видел, так как кубарем катился в глубокий сугроб. Везение или нет, но он в очередной раз в последний момент смог избежать смерти.

Глава 013
Новогодние приключения одной химеры

Чем бы вы занялись в зимнем лесу? Слепили снеговика? Поиграли в снежки? Или же просто любовались одетыми в снежные шубы деревьями? Возможно, Дигамма тоже мог бы заняться чем-то подобным, если бы сохранил в себе чуточку больше разума. И не сидел на стволе одинокой сосны, спасаясь от волков. Строго говоря, проблемой были не сами санитары леса, с ними Ди уже справлялся, а вожак конкретно этой стаи, который оказался чрезвычайно силен.
С момента бегства из пещеры прошло уже полторы декады, что позволило в полной мере оценить все плюсы и минусы жизни на поверхности. Основным минусом был холод. Рептилии приходилось постоянно искать еду и сжигать магическую энергию для поддержания тела в норме. Конечно, такая экстремальная тренировка позволяла ядру быстро развиваться и постоянно увеличивать свой объем. Даже удалось обзавестись пассивной Способностью «Сопротивление холоду». Но от крайне неприятных ощущений это никак не спасало. Казалось, будто под шкуру воткнули сотни маленьких раскаленных иголочек. Из плюсов же было почти все остальное: свежий воздух, тепло местного солнца, смена дня и ночи, разнообразные пейзажи. И в лесу, пусть даже зимнем, больше пищи, чем в пещере. Правда у этого правила имелась и обратная сторона: число тех, кто хотел сожрать самого Дигамму, тоже прибавилось.
В результате мы имеем одну невезучую химеру, окруженную толпой голодных хищников. За прошедшие дни Ди пару раз сталкивался с небольшими стаями, но благодаря ядовитой железе и хвосту, разящему получше любого кнута, выходил из схваток победителем. Только теперь старые трюки не работали, ведь на него смотрели больше полутора десятков ожидающих свежего мяса пар глаз и возвышающийся над ними на целую голову предводитель. В добавок к выдающейся силе волчий альфа оказался слабо подвержен влиянию ядов химеры. Поэтому, пропустив несколько тяжелых ударов, Дигамма экстренно отступил на дерево. Ящер только так мог выиграть время, чтобы придумать, как выпутаться из передряги.
Долго висеть в неудобном положении он тоже не мог. Ди нервно вращал головой по сторонам, ища выход или хотя бы какую-нибудь подсказку. Но вокруг только мерно качались стройные сосны, да рычали и скалились волки. Видимо, они тоже поняли, что стоит только подождать, и добыча вскоре сама спуститься вниз. Единственное, что Дигамме пришло на ум — это попытаться допрыгнуть до соседнего дерева и убежать. Поэтому сейчас он внимательно высматривал наиболее подходящий ствол, и краем глаза заметил, как на одном из них вздрогнула кора. Оказалось, что при каждом особенно громком завывании волков поверхность этого дерева приходила в движение. Ди продолжал наблюдение, пока не понял, что на него уставились два огромных провала зрачков, окаймленных узкой полоской ярко-оранжевой радужки. Естественно, сам он видел не цвета, а причудливо закрученные спирали из тончайших энергетических ниточек. Завороженный ящер неосознанно стал пытаться повторить эти фигуры, но уже применительно к собственным глазам. Ему едва хватило времени, чтобы закончить «обучение» и получить новую способность.
"Оценка личной информации.
Активное, Особое.
Раз в три минуты вы можете попытаться определить имя и ранг цели."
Все закончилось, когда «кора» дерева широко разошлась в стороны и с едва уловимым шелестом соскользнула вниз, чтобы затем в стелющемся полете затеряться в глубине леса. Могучему филину, чей дневной сон был потревожен, надоело играть в гляделки со странным созданием, сидящем на соседнем стволе. Пернатый хищник решил найти более спокойное место и продолжить прерванный отдых, на прощание одарив Дигамму частичкой своей силы. Шутка ли, полученная способность по непонятным причинам имела сразу Особый ранг. Проводив спонтанного «учителя» взглядом, Ди поспешил испробовать новые возможности.
«Вожак волчьей стаи. Ранг: Редкий»
Способность сработала, и Дигамма смог узнать причину своего бедственного положения. Ранг, а, следовательно, и потенциал противника оказался на ступень выше, чем у химеры. Скорее всего, это и стало причиной неэффективности яда. Но Дигамма все равно не собирался отказываться от своего пока что главного оружия. Он уже успел наполнить железу миотоксином. Исходя из наблюдений, тот имел больший шанс сработать, чем нейротоксин, хоть и обладал менее сильным эффектом. Если у вожака стаи и есть повышенное сопротивление к отраве низкого ранга, то почему бы не компенсировать качество количеством и ввести сразу четыре дозы. Такие мысли привели Дигамму к решению вырываться из засады с боем. Для верности он оценил нескольких наиболее крупных волков, но все они имели Обычный ранг, а значит, не должны были создать непредвиденных неприятностей.
Ди прыгнул прямо на спину вожаку, который то ли от неожиданности, то ли от чувства собственного превосходства не стал уклоняться. Два зверя сцепились и кубарем покатились в сторону от основной группы. Волк намертво вгрызся в основание хвоста ящера, рывками пытаясь скинуть того с себя. Но это не помешало Дигамме двигать жалом и нанести четыре укола в грудную клетку противника, а затем сомкнуть челюсти на его лодыжке. После десятка секунд борьбы вожак стаи все-таки освободился от «наездника», при этом разрезав себе зубами химеры сухожилие. Ди в результате этой схватки тоже немало пострадал. Кроме мелких повреждений, хвост больше не двигался. Тем не менее ящер удовлетворенно обвел пространство перед собой раздвоенным языком. Как бы альфа не старался держать марку, его тело заметно дрожало, а дыхание стало неровным. Токсин, которого оказалось слишком много, выигрывал свою невидимую битву. Сердце матерого волка билось через раз, не прогоняя должным образом по организму кровь. Его зрение помутилось и потеряло краски. Последним, что смог увидеть гроза местных лесов, оказался размашистый удар когтистой лапы.
Дигамма стоял над телом поверженного волчьего предводителя и угрожающе шипел. Тот еще дышал, но это было лишь отголоском угасающей жизни. Оставшаяся стая наблюдала за происходящим с небольшого отдаления. Волки рычали и рыли лапами снег, но на что-то большее не решались и даже понемногу отходили назад. Когда же Дигамма неторопливо и уверенно пошел в их сторону, те не выдержали и с лаем и завыванием пустились в бегство. Конечно, такая большая стая даже сама по себе была очень опасна. Но гибель лидера, сила которого среди своих считалась абсолютной, вселила в волков непреодолимый страх. Поэтому сейчас в их глазах странный ящер выглядел настоящим воплощением смерти, от которого стоит держаться подальше.
Сам Дигамма остался очень рад, как все обернулось. Он не был уверен, что раненный и без яда сможет справиться с таким количеством противников, из-за чего и надавил на их инстинкт самосохранения. Вновь пройдя по грани, Ди своим звериным разумом осознал, что пора становиться сильнее. Правда и повод для гордости тоже имелся, ведь все-таки удалось победить противника рангом выше. В любом случае, подобные мысли надолго не задерживались в ограниченном мозгу химеры. Единственное, что его сейчас действительно волновало — это аппетитная туша поверженного вожака стаи. Поглощая один кусок мяса за другим, Дигамма чувствовал, как дополнительная энергия вливается в магическое ядро и кристаллизуется в нем. Будто бы там сформировался и медленно рос миниатюрный шарик сверхплотной энергии. Ди испытывал подобные ощущения каждый раз, когда использовал магию, но сейчас они были на порядок ярче.
Дигамме предстоял еще долгий путь вдоль подножия Пасти дракона, чтобы добраться с южной стороны горы до северо-западной. Трудно сказать, что именно влекло его туда, к Расщелине Змея стужи. Но желание было таким сильным, что неприспособленный к подобным зимам ящер вопреки своей природе пробирался через снег и холод, не жалея себя и не останавливаясь где-либо дольше, чем на один день. По правде говоря, Ди даже и не пытался бороться с этим внутренним «компасом». Он еще помнил, что представляет из себя нечто большее, чем обычная огромная рептилия. И что в конце пути его ждет что-то важное.
После стычки с волком Редкого ранга и его многочисленной стаей, столь же опасные противники больше не встречались. Мелкие хищники старались обходить Дигамму стороной, а с крупными он был в состоянии справится. Постепенно развив до доступного максимума «Сопротивление холоду», ящер стал чувствовать себя достаточно уверенно и начал целенаправленно охотиться, главным образом на кабанов. Больше он не полагался на случайные стычки с другими зверями. Полученная в результате химеризации серая шкура при определенной сноровке позволяла неплохо маскироваться в снегу и совершать неожиданные атаки из засады. Это помогало меньше бегать за добычей и экономить силы. Кроме поиска пищи, во время путешествия Дигамма старался больше наблюдать за другими обитателями леса, чтобы стать сильнее и обзавестись новыми Способностями.
Первым, что удалось изучить, стала «Маскировка». Большинство зверей, достигших Особого ранга, использовали ту или иную вариацию данной Способности, а птицы обладали ей почти поголовно. Суть заключалась в том, чтобы встроить энергетические линии внутри своего тела в общую картину природного магического фона. Сливаясь с миром на системном уровне, пользователь Способности совершенно непостижимым образом будто бы начинал исчезать и физически. Запах и тепло тела рассеивались, звуки и движения приглушались, да даже свет отражался как-то иначе. Проще говоря, все признаки существования до определенной степени стирались. И чем дальше находился наблюдатель, и невнимательнее он был, тем сложнее становилось обнаружить замаскированного.
Наблюдая за другими хищниками, Дигамма довольно быстро узнал еще две полезные для себя Способности: «Критический удар» и «Кровопускание». Первая в пассивном режиме увеличивала шанс «пробить» уязвимое место цели, а вторая повышала вероятность вызвать у противника кровотечение после успешной атаки. Также Дигамма изучил еще целый ворох активных Способностей, которые обладали рядом полезных эффектов, таких как оглушение, игнорирование защиты или возможность нанести травму. Но воспользоваться ими он не мог, ведь каждая имела и прямой урон. Хотя даже сами по себе знания о том, как атакует и обороняется то или иное животное, были очень ценными.
* * *
Так прошло немногим более месяца с момента выхода Дигаммы на поверхность. За это время он успел пройти почти половину пути и изучить всех не впадающих в спячку обитателей севера Баласии. В более широком же смысле прошел год с момента неожиданного запуска проекта «Новый горизонт», а заодно и Теваир пережил очередной праздник Новолетия. Что это значило для Ди? В его текущем состоянии — ничего. Однако судьба все равно решила преподнести Дигамме своеобразный «подарок» к памятной дате, а заодно и провести экзамен полученных за последнее время знаний.
Ранним тихим утром, какое бывает после сильного ночного снегопада, Дигамма выскочил на просторную поляну, погнавшись за косулей. Тогда-то он и натолкнулся на это странное нечто. Оно не просто выглядело чужеродно, как тот же белый дух, а всем своим видом бросало вызов здравому смыслу. Одна половина тела существа была от рыси, а другая — от лисицы, причем обе части передние, если смотреть на исходных животных. Две головы, две грудных клетки, две пары смотрящих в разные стороны лап и никакого намека на задницу. Трудно представить, что у этого зверя происходило с внутренними органами, и как он вообще мог нормально жить. Подобный гибрид попросту не должен был существовать. Но рысолис прекрасно себя чувствовал и с хищным интересом смотрел на Дигамму всеми четырьмя глазами. Такое имя показала ему «Оценка», а также то, что зверь напротив имел Редкий ранг.
На голову Ди свалился очередной смертельно опасный противник. Именно противник, ведь все в поведении рысолиса говорило о том, что тот не отпустит химеру. Этот монстр обладал острым зрением рыси, чутким лисьим обонянием и прекрасным слухом сразу от обоих, поэтому отслеживал каждое движение Дигаммы несмотря на Маскировку. Понимая, что схватки не избежать, ящер занял свою привычную боевую стойку. Ди совсем не знал, чего ожидать от противника, поэтому пока решил действовать от обороны. Рысолис же в таком поведении увидел проявление страха и, отрывисто взлайнув, пошел в атаку. Он стремительно бежал лисьей частью вперед, но при этом не издавая ни звука и не проваливаясь под снег.
Размытый силуэт противника так быстро оказался рядом, что Дигамма едва успел среагировать. Два молниеносных щелчка хвостом рассекли оказавшуюся передней пару лап гибрида, но затем его крепко ухватила лисья пасть. Мало того, рысолис смог ловко изогнуть тело и вонзить и кошачьи клыки в шею химеры. Последовала резкая вспышка неестественно сильной боли, которую Ди смог быстро подавить, чтобы сделать еще один укол под лопатку напавшему, таким образом доведя количество порций миотоксина в его теле до трех. Он уже успел убедиться, что на сильных противниках не стоит экономить яд. После ящер стал кататься по земле и молотить лапами, стараясь скинуть с себя рысолиса.
Пусть и не сразу, Дигамма смог разорвать дистанцию. Теперь его тело украшали две большие рваные раны на шее и хвосте. Пришлось не сладко, но череда «Быстрых лечений» смогла поправить ситуацию. Рысолису тоже немало досталось: несколько раз сработали «Кровопускание» и «Критический удар», и теперь все его тело было в глубоких порезах от когтей химеры. Правда эти раны на глазах затягивались благодаря выдающейся природной регенерации. Дигамме стоило торопиться, ведь и яд тоже мог достаточно скоро перестать работать. Однако противник и не собирался тянуть время. Почувствовав слабость в конечностях, рысолис еще больше разорвал дистанцию и приготовился атаковать на расстоянии. Ди видел, как скручиваются энергетические линии в пасти рысьей головы, и попытался уйти в сторону, но все равно оказался под ударом.
Температура вокруг резко упала и над землей пронеслась волна ледяного ветра. Он до основания промораживал все, чего бы не коснулся. От такого воздействия стволы нескольких тонких деревьев разорвало изнутри. Дигамма же зашипел от колючей боли. Плотная шкура не пустила вражескую магию вглубь тела, но теперь сама трещала и разрывалась. А за первой способностью рысолиса сразу последовала и вторая. В его ядре было еще полно магии, несмотря на уйму вложенной в заморозку энергии. Теперь открылась лисья пасть и выпустила наружу поток обжигающе горячего воздуха, который расплавил снег и за считанные секунды покрыл все вокруг облаком густого пара. Большинство зверей потеряли бы в подобной завесе способность ориентироваться, но Дигамме повезло иметь особое зрение. Уверенный в своей маскировке рысолис обошел химеру сбоку и совершил прыжок, нацеленный на голову, но в последний момент был остановлен острым жалом, которое выпрыснуло последнюю порцию яда. Нейротоксин смог сковать движения гибрида лишь на мгновение, но Ди хватило и этого, чтобы вцепиться противнику в одну из шей.
Тут-то все и началось. Рысолис понял, что наконец нашел настоящего противника, а не очередную добычу, поэтому решил сражаться в полную силу. Дигамма тоже сразу заметил перемену и невольно поежился. И без того мощное ядро двухголового монстра сейчас пульсировало, высвобождая сокрытую ранее энергию. Ее плотные потоки могучими канатами окутывали тело рысолиса, исцеляя и укрепляя его. Ди расслабил хватку и поспешил отпрыгнуть в сторону. Все это время вокруг гибрида вращались и раздувались две гудящие сферы: холодная и горячая. Когда же скопления воздуха разной температуры столкнулись, раздался оглушительный хлопок и мощная ударная волна прошла по округе, поднимая снег и ломая деревья. Уклониться от такой атаки было попросту невозможно. Дигамму отбросило на добрый десяток метров и впечатало в толстый ствол. Щепки полетели во все стороны, как от удара топора. Хребет ящера звучно затрещал от столкновения со слишком прочным препятствием, но Ди все равно нашел силы, чтобы подняться на трясущиеся лапы и начать лечение.
Дигамма потратил уже много сил с начала схватки, а вот его противник восстановил и даже расширил запас энергии. Рысолис преобразился и внешне: его шерсть заблестела серебром и вздыбилась, а глаза сияли холодным белым светом. Самое же главное — монстр теперь парил в полуметре над землей. Одно мгновение, и он уже оказался рядом с Ди, однако накачанная магией лапа попала в дерево, вырвав из него приличный кусок и заморозив ствол на метр вверх и вниз. Ящер с трудом сумел уклониться, но это стало лишь началом изнурительной погони. Используя левитацию и пышущую жаром лисью голову вместо реактивного двигателя, рысолис двигался со скоростью самолета. Дигамме пришлось выжимать максимум из собственного тела и тоже насыщать мышцы магией, но этого хватало, только чтобы не умереть. Ни о какой контратаке речи не было, а рысолис даже и не думал сбавлять темп. Запаса энергии в его ядре более чем хватало, чтобы одну за другой сносить полувековые сосны и распространять повсюду волны просто космического холода. Монстр явно словил кураж и не экономил на Способностях, стараясь атаковать при первой же возможности.
Дигамма находился на волоске от смерти и не мог ничего изменить. Он вообще не хотел сражаться, но оказался слишком слаб, даже чтобы просто сбежать. И это очень злило. Не дикой животной яростью, нет. Его начал поглощать более темный и тяжелый человеческий гнев, уснувший много декад назад при становлении химерой. Дигамма-ящер даже не помнил этого чувства. Ровно как и то, что у него имеется собственный скрытый «суперрежим». Проклятье никуда не делось, просто раньше не нашлось достойного триггера для его активации. До сегодняшнего дня. По наитию Ди перестал сдерживаться и позволил нахлынувшей силе разлиться по телу.
Серая шкура покрылась темным налетом и стала растягиваться под напором раздувающихся мышц. Глаза ящера налились чернотой, а температура тела поднялась до невиданных величин. Не сказать, что запас магии возрос, но теперь он успевал за противником лишь на одной мышечной силе. Сам рысолис, поглощенный азартом сражения, был только рад такому повороту событий и совершенно перестал следить за собственными потерями. Два размытых пятна, темное и светлое, на огромной скорости сошлись в бесконечном вихре взаимных ударов. Необузданная природная магия против грубой физической мощи. Тщеславное желание доказать свое превосходство против неуемного гнева. Оба монстра были достойны друг друга, но победить мог только один.
Их битва вышла очень жестокой и разрушительной, но скоротечной. Оба двигались крайне быстро и при этом имели определенный лимит по времени. И если у Дигаммы его определяла продолжительность проклятья, то рысолис просто слишком быстро опустошал магический резерв. Звери неистово рвали друг друга зубами и кромсали когтями, ломали кости и перепахивали собственными телами ландшафт. Удивительно, но пылающая ярость оказалась не просто фигурой речи и действительно защищала химеру от атак ледяным ветром. Вторым же значительным успехом Ди стало выведение из строя лисьей головы противника. Гибрид так увлекся собственным наступлением, что забыл о длинном хвосте ящера, за что и поплатился. Циклопической силы удар раскроил глазницу и кость за ней. Лишь застряв в затылке, жало обломилось, но его большой кусок так и остался в черепе, мешая регенерации мозга, если она вообще была возможна.
Оставшись только с одной головой, рысолис лишился сразу ряда способностей, связанных с жаром. Но главное — он больше не мог так резво плавать по воздуху, оставшись без «двигателя». Теперь Дигамма оказался быстрейшим, чем эффективно пользовался и для атаки, и для уклонения. Противник же мог отвечать только затратными замораживающими Способностями по площади, от которых, с другой стороны, было нереально уклониться. В какой-то момент этой смертельной пляски Ди, несмотря на достигнутый успех, понял, что не успевает нанести достаточный урон до окончания положительного эффекта проклятья. Нужно было скорее придумать особую атаку. Ящер инстинктивно обратился к своей ярости, а затем направил ее на все те Способности, которые не мог использовать из-за расового ограничения. Они упорно сопротивлялись, но в конце концов оказались продавлены через фильеру [1] желаний Дигаммы, чтобы слиться с «Кровопусканием» в нечто новое.
"Кровожадность химеры.
Пассивное, Особое.
При атаке без оружия вы игнорируете десятую часть физической защиты противника и имеет шанс наложить «Кровотечение»; небольшой шанс нанести «Травму».
При работе резервирует 5% от максимального запаса магической энергии."
Основной эффект остался практически таким же, как и у исходного «Кровопускания», но появились и дополнительные свойства. Их влияние могло бы быть незначительным при текущем ранге Способности, но только не с «Удачей» и скоростью атаки Дигаммы. Теперь каждый его удар наносил больше урона, да и один раз весьма удачно сработал эффект «Травма». После, казалось бы, обычного щелчка хвостом по боку, единственную уцелевшую морду рысолиса перекосило от неожиданной вспышки боли. Это «Кровожадность химеры» сломала пару его ребер. Особенность регенерации гибрида состояла в том, что, прекрасно справляясь с обильными кровотечениями и глубокими рваными ранами, она толком ничего не могла сделать с перелом. Поврежденные кости отвлекали рысолиса и заставляли ошибаться. Одной такой оплошностью воспользовался Дигамма и лишил противника глаза. Даже обломанное посередине жало все еще оставалось острым и опасным. Ящер был бы и рад вогнать его еще глубже, но оказался отброшен в сторону очередной ударной волной от столкновения воздушных потоков.
В этот раз удар имел ощутимо меньшую силу, ведь оттолкнул химеру чуть больше, чем на три метра. Весь израненный, со свалявшейся окровавленной шерстью рысолис экономил энергию, пытаясь больше направить на лечение тела. Дигамма тоже оказался неслабо потрепан, и все равно выглядел значительно лучше благодаря полному ядру Жизни, которое позволяло восстанавливаться значительно эффективнее. Запас магии у обоих был сильно истощен, но находился примерно на одном уровне. И тот, и другой понимали, что следующая атака, скорее всего, поставит точку в их схватке.
Рысолис даже не успел понять, что произошло. Вот они с ящером неподвижно стоят друг напротив друга, выгадывая лучший момент для броска. Тот зачем-то колет себя собственным же жалом, но первые несколько секунд после этого ничего не происходит. А затем противни исчезает со своего места, и в то же мгновение рысолис чувствует, как что-то тяжелое увлекает его за собой и катит по земле. Когда он остановился, то обнаружил себя лежащим на боку. Совсем рядом стоял ящер с покрытой кровью шеей и торчащим из пасти пучками серебристой шерсти. Определенно, это был его собственный мех. Рысолис хотел поднять голову, чтобы осмотреться, но она не слушалась. Впрочем, как и все остальное тело. Только сейчас он заметил, что не слышит собственного дыхания. Неужели, таким будет конец? Вместо ответа рысолис увидел, как на его голову опускается широкая лапа с длинными загнутыми когтями.
Обессилевший Дигамма упал рядом с поверженным противником. Ярость отступила, и для завершающего удара пришлось навалиться на рысолиса всем телом, что и привело к потере равновесия. Ди сильно рисковал со своей финальной атакой, но чутье вновь не подвело и подсказало правильное решение. Он почти сразу заметил, что проклятье странным образом воздействует на ядовитую железу. Та ускоренными темпами начала вырабатывать неизвестное ранее вещество. Казалось, что новый токсин просачивается в окружающие ткани, при этом воздействуя на них. Но не вредит, а дарит телу силу и легкость, будто уже действующее проклятье дублировалось. Ди понял, что это шанс все разом закончить. Либо яд добьет его, либо позволит выйти за пределы собственных возможностей.
Жало легко прошило кожу рептилии. Токсину потребовалось немного времени, чтобы распространить свое влияние на организм. Затем взор Дигаммы заволокла серая пелена, а сознание поглотил дикий и жестокий восторг. Такое состояние продлилось лишь пару секунд, но этого оказалось более, чем достаточно. Одним скачком ящер добрался до противника и впился тому в шею. От удара сцепившиеся звери прокатились несколько метров по земле. Когда же Ди смог занять нормальное положение, то изо всех сил рванул голову в сторону, не разжимая челюстей. При текущей физической форме его острые зубы были лучше иной Способности. Белый снег окропила алая кровь, горячие капли которой проваливались глубоко в сугробы. И проклятье, и токсин отступили, позволив Дигамме вернуть контроль. Последствия от всего нескольких мгновений использования этой неуправляемой силы оказались страшными: мышцы, сосуды и трахея рысолиса были напрочь разорваны, и даже позвоночник поврежден. Еще немного, и ящер совсем бы оторвал ему голову. Правда теперь и сам Дигамма только и мог, что полуживой тушкой лечь рядом с остывающим телом противника, не имея возможности восстановиться из-за последствий проклятья. Да и в конце-то концов, заслужил же он хотя бы денек отдыха после такой славной битвы?
[1] — Формирующая головка экструдера, определяющая форму поперечного сечения полученного изделия.

Глава 014
Расщелина Змея стужи

В общей сложности путь от пещер Скамьи гиганта до Расщелины Змея стужи занял у Дигаммы немногим более двух месяцев. После сражения с рысолисом никаких значительных происшествий не было, но и изучить что-нибудь новое за это время тоже не удалось. Зато ящер успел отточить владение уже имеющимися Способностями и довести их все до Особого ранга. Единственное, что не получилось, так это получше опробовать новый токсин. Оказалось, что тот вырабатывается только под влиянием проклятья, а специально провоцировать пробуждение «Ярости» Дигамма не хотел.
Лишь однажды ему встретился медведь-шатун, но благодаря «Маскировке» и простой осторожности стычки удалось избежать. Хоть зверь и был Обычным, но его чистая физическая сила ужасала, а к ней еще и прибавлялось неадекватное поведение из-за раннего пробуждения и голода. Дигамма уже успел понять, что ранги живых существ не всегда в полной мере отражают уровень возможной опасности, поэтому в очередной раз доверился чутью и не стал рисковать.
Зима постепенно подходила к концу. Солнце светило ярче и дольше, а посеревший снег покрывал слой хрустящего наста. Так было повсюду в предгорьях Пасти дракона, но только не здесь, в верховьях реки Маленький титан. Этот поток действительно оказался не самым большим, но что в нем имелось титанического Дигамма не знал. Строго говоря, ящер не помнил и само название, да и вообще о подобном не мог думать. Тем более вокруг было ужасно холодно, просто какой-то инопланетный мороз. Но петляющая серебристой змейкой по узкому ущелью река не имела даже намека на ледяную корку. Или здесь не обошлось без магии, или по руслу текла совсем не вода.
Берег реки представлял собой тонкую полоску суши, отсыпанную угловатой галькой, а периодически переходил вообще в отвесные скалы. Дигамма потратил уйму сил, пока пробирался по холодным и скользким камням. Повезло, что ему не нужно было подниматься до самого истока, ведь Расщелина расположилась примерно на середине горного отрезка реки. Если не знать о ее существовании, то можно легко пройти мимо, так как вход представлял собой просто большую трещину в вертикальной каменной стене, каких в округе имелось множество. Зато внутри оказалась аккуратная пещерка явно не природного происхождения. На ее дальней стене находился ровный прямоугольный проход, затянутый пеленой молочного тумана. Он был обрамлен карнизом и парой шестигранных колонн из иссиня-черного камня с легким налетом инея. Дигамма видел, как в этом месте потоки энергии обрываются и довольно грубо скручиваются с другими, выходящими из прохода. Что же ждало на той стороне он не знал, так как пелена не только не пропускала свет, но и создавала слишком плотный магический фон.
Когда ящер ближе подошел к преграде, перед его мордой возникло системное сообщение.
«Желаете войти в магический разлом „Расщелина Змея стужи“? Уровень опасности: средний.»
Магические разломы добавили в этот мир искусственно, чтобы решить важную проблему развития «игроков». Самый верный способ стать сильнее — это сражения с магическими зверями. Оставались еще тренировки и убийство представителей разумных рас, но первое было более долгим и не давало практического опыта, а второе — попросту незаконным. Конечно, если речь не шла об охоте за головами по официальному контракту. Дикие же монстры были непредсказуемы, осторожны и ограничены в количестве, что также делало их неудобной целью. Похожая ситуация обстояла и с магическими предметами, начиная с Эпического, а порой и Редкого ранга: можно купить за большие деньги или изготовить самому при должных навыках, но проще всего добыть в каком-нибудь тайнике или древней гробнице. Только вот подобные места на каждом углу не встречались и были одноразовыми.
Тут-то на помощь и приходят магические разломы. Разрывы реальности, соединяющие этот мир с особыми пространственными аномалиями. Подстраивающиеся под силу вошедшего и ограниченные непроницаемым барьером, они также имели свойство возвращаться к исходному состоянию, что бы не происходило внутри. Убитые там существа оставляли после себя только чистую магическую энергию и иногда — определенные предметы, которые можно было забрать с собой в реальный мир. Выход же из разлома имелся всего один: пройти его испытания до конца, после чего появлялся обратный путь. Затем аномалия на время закрывалась, чтобы откатиться к исходному состоянию и вновь наполниться монстрами, золотом и артефактами. Казалось бы, вот тебе неиссякаемый источник денег и магических ресурсов, но на самом деле все было устроено достаточно сбалансированно. Разломы встречались не слишком часто, имели значительное время отката, да и хранили что-то действительно ценное только самые опасные из них.
Подобные места стали источником постоянного дохода лишь для определенной прослойки искателей приключений, а также правителей, на чьей территории они находились. Вообще у коренных обитателей Теваира разломы, а точнее закрывающая их дымка вызывала иррациональный страх и отторжение. Но если у животных не получалось противиться своей природе, то разумные ради выгоды находили в себе силы, чтобы шагнуть на ту сторону. К счастью, Дигамма никаких эмоций к магическим разломам не испытывал, ровно как и ничего не помнил о них. Да он сейчас и читать-то не умел, поэтому проигнорировал системной сообщение и смело шагнул сквозь белый туман.
На той стороне особо ничего не изменилось. Точно такая же, только вытянутая пещера, переходящая через пару поворотов в узкое ущелье. Его крутые склоны, которые сверху обрамляла полоска ослепительно голубого неба, были усеяны различными уступами и мелкими пещерками. Дигамма, бредущий по самому дну, находился в крайне невыгодном положении, ведь не имел никакого укрытия и мог подвергнуться атаке с высоты в любой момент. Поэтому его лапы максимально осторожно переступали по холодным и острым камням, а органы чувств напряглись до предела. Но первые враги все равно довольно скоро обнаружили химеру и напали. Правда Ди, благодаря собственной осторожности, заметил их раньше и успел подготовиться. Разлом встречал его группой из двух морозных амфиптериев Обычного ранга.
Амфиптерий представлял из себя толстую змею с перепончатыми крыльями и драконьей головой, лишенной рогов. Морозный подвид отличался блестящей серо-голубой чешуей, глазами мягкого оранжевого цвета и магией, напрямую связанной с холодом. Конкретно эти особи достигали трех метров в длину при примерно таком же размахе крыльев. Тем не менее Дигамме даже не пришлось использовать яд, чтобы справиться с совместной атакой летающих змеев. Единственной их Способностью оказалась какая-то ледяная аура, промораживающая все вокруг, но слишком слабо из-за низкого ранга. Да и тактика амфиптериев читалась крайне просто: спикировать с высоты, обвиться вокруг жертвы и попытаться задушить ее.
Радость от быстрой победы для Ди была омрачена невозможностью съесть мясо побежденных монстров, так как их туши быстро рассеивались голубоватой дымкой. Зато ящер мог похвалить себя за предусмотрительность, ведь перед походом к Расщелине хорошенько откормился. Поэтому, чувствуя заветную цель так близко, он быстро забыл об обжорстве и продолжил двигаться вперед. После еще нескольких стычек с группами из двух или трех Обычных крылатых змеев, Дигамме встретился противник посерьезнее. Амфиптерий Особого ранга достигал в длину уже пять метров и, кроме возросшей силы и скорости, умел концентрировать морозную ауру в определенной точке, а также использовать дистанционные атаки. Его дыхание направляло во врага либо поток обжигающе холодного воздуха, либо десяток тонких, но прочных ледяных игл.
Вот теперь Дигамме приходилось действительно постараться, чтобы навязать противнику ближний бой, избежав при этом ударов издалека, ведь сам он не обладал такими атаками. Но и накоротке сражаться оказалось непросто, ведь Особые амфиптерии умели концентрировать морозную ауру в том числе и на своих клыках, усиливая их. Однако повышенная живучесть дала химере достаточно времени, чтобы приспособиться. Притворяясь серьезно раненным, Ди приманивал к себе противника и наносил неожиданный удар подобным хлысту хвостом, вводя в рану миотоксин, после чего в ход шли сильные лапы и острые когти. Из-за действия яда змей всегда оказывался слабее ящера и уже не мог взлететь. Конечно, в каждой схватке доставалось и Дигамме, но он имел достаточное самообладание, чтобы приглушить гонящие вперед инстинкты и сделать паузу для восстановления. Благо магия в этом странном месте восполнялась без каких бы то ни было ограничений.
Настоящие проблемы начались, когда стали попадаться группы из нескольких амфиптериев Особого ранга. Старая тактика перестала работать, так как не получалось подловить и ослабить сразу всех змеев, поэтому Дигамма сменил подход. Теперь он не выжидал, а под покровом «Маскировки» осторожно карабкался по скалам и нападал на змеев прямо там, на уступах. Комбинация Эпической «Удачи» и Особого «Критического удара» давала неплохой шанс повышенного урона, а неожиданная атака по уязвимым точкам увеличивала эту вероятность еще больше. Таким образом почти всегда удавалось быстро разобраться по крайней мере с одним амфиптерием, после чего в ход шли яд и хитрость.
Теснота и высокое расположение жилищ сыграли с морозными змеями злую шутку. Даже пары секунд паралича от нейротоксина и легкого толчка оказывалось достаточно, чтобы амфиптерий рухнул вниз, не успев расправить крылья. Добить подранка после такого падения для Ди уже не составляло труда. Конечно, встречались и осторожные особи, что не подползали близко к краю, но и им приходилось тяжело. На маленьких уступах и в узких пещерках более проворный ящер вполне справлялся с замедленным миотоксином противником. Если же какому-то гнезду прилетали на помощь соседи, Дигамма предпочитал отступить и выждать, пока те снова не разойдутся, или, пользуясь неразберихой, пройти дальше. Все обитатели разлома по умолчанию были крайне враждебно настроены к вторженцам и старались их атаковать, но вот в погоню бросались не особо охотно.
Излишне не рискуя и не торопясь, Ди постепенно прошел через всю расщелину. В самом конце она резко расширялась, превращаясь в просторный тупиковый зал треугольной формы и с отвесными стенами. Скалы здесь были значительно темнее, чем на всем предыдущем пути, и покрыты едва различимыми шестиугольниками. А в самом центре на глыбе ярко-синего льда, свернувшись кольцами, лежал хозяин этого разлома.
«Змей стужи. Ранг: Редкий».
Этот монстр в целом оказался похож на остальных амфиптериев, но достигал уже по меньшей мере восьми метров в длину и имел чешую бирюзового цвета. Также его череп был более массивным, а немного выпирающий вперед лоб прикрывали крупные оранжевые щитки. Но самое главное отличие — это ощущение страха и нереального холода, которое распространялось от Змея на десятки метров вокруг. Может Дигамма уже и сталкивался с противниками Редкого ранга, но этот определенно находился на ином уровне. Казалось, будто он вынужденно сдерживает свою силу.
Стоило Ди сделать еще пару шагов вперед, как янтарные глаза напротив распахнулись. Этот взгляд был уставшим и отстраненным, хотя в нем иногда и проскакивали искорки интереса. Тщательно оценив незваного гостя, Змей стужи лишь одним плавным взмахом крыльев поднялся высоко над землей. А затем из его раскрытой пасти вниз обрушилась настоящая метель. Все вокруг заполнила круговерть из голубоватых снежинок, которые высасывали из Дигаммы не только тепло, но и саму жизнь. После такой атаки из груди химеры вырвался полный боли, страха и предвкушения рык. Да, может Ди и был напуган, но все равно жаждал встречи с превосходящим по силе противником. За последние декады он вышел на пик формы как физической, так и магической, и чувствовал приближение к переходу на следующий ранг. Оставалось лишь совершить последний рывок.
Атаки Змея стужи ужасали. Он даже и не думал спускаться на землю и продолжал с высоты поливать Дигамму потоками льда и холода. У того получалось уклоняться от большинства из них, но и самому перейти в наступление не было никакой возможности. А воздух вокруг тем временем продолжал остывать, начиная причинять ощутимую боль. В глубине пасти Ди то и дело вспыхивало желтое сияние от применявшегося на легких «Быстрого лечения». За последнее время он научился разделять и распределять эффект от этой способности, что позволяло ощутимо беречь энергию при работе с поверхностными и мелкими точечными ранами. Сэкономленный объем магии из ядра Жизни ящер в чистом виде направлял в тело для его усиления и укрепления. Подобные манипуляции нельзя было считать Способностью, но польза от них все равно хорошо ощущалась.
Дигамма вертелся и крутился в этой каменной клетке с тремя стенами, как только мог, терпел боль и дикий холод, и продолжал сражаться. Битва со Змеем превращалась в противостояние на истощение. Далеко не самый лучший подход, однако других вариантов он просто не видел. Но упорство ящера довольно скоро вознаградилось, ведь его противник в конце концов стал спускаться к земле и реже атаковать. Настоящая это была усталость, скука или же желание побыстрее разобраться с надоедливой химерой? Ответ Дигамма не знал и особо над ним не размышлял, зато поспешил воспользоваться представившейся возможностью. После пары неудачных попыток он смог запрыгнуть Змею на спину. Тот в ответ раздраженно взревел и интенсивно задвигал всем телом, пытаясь сбросить пассажира. И Ди на самом деле стал соскальзывать, ведь его когти не могли нормально зацепиться за прочную чешую противника.
Химере срочно нужно было придумать, как не сорваться вниз, потому что крылатый монстр поднял их уже очень высоко. Он попытался проделать использованный ранее трюк и обратился к ядру Изменения Материи, чтобы сделать когти прочнее. Но если чешую Ди и смог пробить, то вот проникнуть дальше мешали упругие и плотные мышцы. Правда Змей оказался не рад получить даже такие повреждения и начал извиваться еще сильнее, иногда дополнительно обтираясь о стены расщелины. С трудом держащемуся на месте Дигамме пришлось спешно придумывать новый способ, как бы раньше времени не отправиться на тот свет. И лишь в очередной раз чудом избежав столкновения с обледеневшим камнем, он вдруг осознал, что решение лежало на поверхности: навыки, отработанные на «Быстром лечении», можно было использовать и на магическом ядре в целом.
Ди напитывал себя смесью сразу из трех аспектов энергии Жизни. Но кто мешал разделить ее на специфические потоки и направить их в разные части тела? Тем более он уже имел опыт похожего продвинутого контроля. На мгновение сконцентрировав все внимание внутри себя, Дигамма сразу понял, как осуществить задуманное. Ядро будто всегда было готово к подобному, поэтому хватило нескольких простых манипуляций, чтобы магия Создания Жизни тонкой пленкой покрыла шкуру ящера, Изменение Жизни пропитало мышцы, а Разрушение Жизни скопилось на острых кромках когтей, зубов и жала. Вот теперь-то его лапы прочно зацепились за спину Змея несмотря на все преграды. Не останавливаясь на достигнутом, Ди сразу же сомкнул пасть в район хребта противника, а хвостом стал наносить колющие удары по всему телу со скоростью швейной машинки. Чистая энергия Разрушения Жизни, пусть и частично рассеиваясь, все равно наносила урон в обход расового ограничения, ведь ее применение в таком виде Система не считала за Способность.
Настало время и Змею стужи зарычать от боли. Кто же мог подумать, что маленькая бескрылая ящерица способна настолько больно жалить? А этот вредитель еще и вцепился как клещ. Змей хотел бы перекусить его пополам, но тот сидел слишком близко к голове, точно между крыльями. Тогда в ход пошла испускаемая всем телом аура, вытягивающая тепло из окружающего пространства. Удивительно, но маленький ящер выдержал и такую атаку. Дрожал, шипел от боли, но терпел и наносил собственные удары, только желтое свечение от его шкуры стало ярче. «Интересный малый, такого стоит испытать», — подумал Змей, уже начавший сходить с ума от скуки и одиночества после многих лет, проведенных в этой пространственной темнице. Амфиптерий решил загнать Ди в безвыходную ситуацию: разогнавшись, резко развернуться перед скалой, чиркнуть в повороте об нее спиной и раздавить сидящего там ящера. Но тот и сейчас нашел, чем удивить. Тонкое жало на кончике его хвоста воткнулось у основания левого крыла и выпрыснуло туда свой яд. Слишком слабый, чтобы хоть на секунду наложить «Паралич» на такого могучего монстра, зато достаточный, чтобы нарушить ритм маховых движений и сбить траекторию полета. Змей понимал, что поздно заложил вираж, но ничего сделать на такой скорости уже не успевал.
Длинное чешуйчатое тело с каким-то неестественным треском столкнулось со скалами, после чего упало вниз, лишь немного замедлив себя крыльями. Зато покрытые вязью магических символов камни вообще не получили никакого ущерба. Дигамма очень рисковал, решив вмешаться в полет, ведь в конечном итоге все равно мог оказаться раздавленным или погибнуть при падении. Но удача и сейчас не покинула химеру. Змей рухнул сначала на хвост, а затем на брюхо, поглотив основную часть энергии удара своим туловищем. Ди, конечно, тоже получил хорошую встряску, хотя и значительно меньшую, чем было бы при одиночном падении. Они со Змеем пришли в себя почти одновременно, но последний не мог нормально двигаться из-за полученных травм, чем и воспользовался ящер. Он уже успел понять, насколько сильной естественной регенерацией обладал противник, поэтому решил попытаться по-быстрому того добить.
После этого начался настоящий хаос. Дигамма рвал когтями и зубами шею Змея, при этом продолжая наносить беспорядочные колющие удары хвостом по его телу. Раз за разом срабатывали эффекты от «Кровожадности химеры», да и накачка конечностей энергией Разрушения Жизни дополнительно увеличивала урон. Удивительно только, что не накатывала ярость, как во время сражения с рысолисом. Но сам амфиптерий тоже не был пассивной жертвой. Немного придя в себя после падения, он снова высвободил замораживающую ауру, после чего начал вертеться и извиваться, пытаясь или задушить ящера в кольцах змеиного тела, или раздавить собственным весом. Если Дигамма еще как-то мог сопротивляться лютому холоду, то грубой физической силе оппонента вскоре бы проиграл. Однако у него хватило воли собраться и вместо случайных и неистовых начать наносить нацеленные и продуманные удары. Так когтистые лапы стали скорее подмогой для рывков головы, острые зубы которой гораздо лучше кроили шкуру и плоть. Хвост же теперь метил в наиболее уязвимые или болезненные точки, чтобы максимально использовать потенциал колющих ударов. Эта смена подхода оказалась решающей.
В какой-то момент Змей имел прекрасную возможность переломить пополам позвоночник противника, но был остановлен вонзившимся в глаз жалом. Чтобы попасть наверняка, Дигамма провел целую серию «пристрелочных» ударов, а перед финальным накачал кончик хвоста таким количеством Разрушения Жизни, что он сам начал разлагаться, опадая хлопьями истлевающей плоти. Но это того стоило. Критическое попадание по уязвимому месту, хорошенько сдобренное магической энергией, заставило Змея стужи забыть обо всем на свете. Раненый монстр взревел так, что задрожал даже воздух. В своем неистовстве он стал метаться по земле, а затем снова взлетел, но Дигамма к этому моменту уже успел спрыгнуть на землю, напоследок наградив противника еще порцией яда. Тот подействовал не сразу, поэтому огромный амфиптерий успел достаточно высоко подняться, прежде чем потерять управление и снова столкнуться со стеной.
Случайное наблюдение Ди подтвердилось: зачарованные скалы невероятно быстро поглощали магию при физическом контакте с ними. Именно благодаря такой защите Змей не мог выбраться из своей каменной клетки. И сейчас он был значительно ослаблен, ведь, еще не восстановившись после одной откачки энергии, попал под вторую. Дигамма вцепился в глотку только-только поднявшему голову после падения противнику. Быстро разорвав чешую, он стал вгрызаться все глубже, пытаясь нанести фатальный урон. Очень повезло, что магический резерв Змея на момент атаки оказался почти пуст, а теперь восстанавливался медленнее обычного из-за уже полученных ран. Но тот тоже понимал свое положение и не рассчитывал на Способности, поэтому начал ритмичными ударам верхней части тела вбивать Ди в пол. Кости ящера затрещали, и воздуха в легких стало решительно не хватать. Тем не менее он не отступил, а лишь быстрее заработал челюстями. Это было финальное соревнование на скорость: либо Дигамма перекусит артерию своего противника, либо Змей в прямом смысле раскатает его в лепешку.
Разъяренный амфиптерий наносил свои удары все чаще и чаще. Со стороны можно было подумать, что исход противостояния уже решен в его пользу. Вот только Дигамма ни на мгновение не сомневался в собственных силах после того, как лишил Змея глаза. Тогда он четко осознал, что способен побороть и настолько могучего монстра, нужно лишь не упустить свой шанс. И Ди не упустил. Ящер понял это, когда почувствовал стекающие по шее ручьи вязкой крови. Темно-зеленая жидкость точно не принадлежала ему самому. Еще пара рывков головой, и она полилась настоящим потоком, а Змей начал хрипеть и слабеть. Из последних сил он попытался подняться в воздух, но смог долететь только до кучи синего льда, на которой лежал изначально. Не успевший ослабить хватку Дигамма оказался здесь же. Сейчас он лежал израненный, переломанный и не способный встать на все четыре лапы от усталости. Но ящер чувствовал, как тело начинает восстанавливаться, чего нельзя было сказать о Змее. Его жизнь уже почти покинула.
«Ты удивил меня, маленькая химера. И показал стойкость и ум, достойные моих создателей. Я уже очень устал ждать, поэтому решил передать тебе их наследие. Надеюсь, что не ошибся в своем выборе. Набирайся сил и возвращайся, чтобы мы могли сразиться по-настоящему. Если победишь вновь, то получишь еще более ценный дар».
Незнакомый голос отгремел прямо в голове у Дигаммы, и, что удивительно, он понял все до последнего слова. Затем тело Змея стало обращаться голубоватым туманом, как и у рядовых амфиптериев. Только вот и глыба льда, на которой они лежали, пошла трещинами, а из них начала сочиться изумрудная жидкость. Она будто специально скапливалась рядом с Дигаммой, образовав небольшую лужицу. Когда он с огромным трудом опустил туда лапу, то почувствовал какую-то необычайную полноту внутри. Будто нашел что-то очень важное и давно потерянное. Некий ключ? Но от чего он был? Сейчас Ди хотел узнать это больше всего на свете, поэтому полностью отдался необычным ощущениям. Его сознание погрузилось во тьму тягучей дремы.

Глава 015
Цифровой Харон

Только яркая неоновая вывеска по-настоящему освещала темный переулок. Уличные фонари, половина из которых не работала, выглядели по сравнению с ней, как спички на фоне костра. Двери под вывеской регулярно отворялись, чтобы выпустить наружу гомон, смех и звуки музыки, а внутрь впустить очередную группу вызывающе разодетых людей. Кто-то приходил на своих двоих, других же довозило такси, начиная от самого дешевого и заканчивая полноценным бизнес-классом. Ночной клуб «Восстание машин» находился между условно благополучным районом и тем, что уже скатывался к трущобам, поэтому и контингент здесь был разный. Идеальное место, чтобы спрятаться у всех на виду. Впрочем, за почти час наблюдения Дмитрий не увидел чего-то необычного.
Он вообще мог сразу пойти в нужное место, но параноик где-то внутри слишком сильно протестовал. Выработанная за годы работы привычка все и всех проверять, а затем еще пару раз перепроверять оказалась сильнее доводов разума и желания поскорее закончить начатое. Именно поэтому Дмитрий покупал себе билеты на скоростной поезд по чужим документам и пунктом назначения выбрал соседний с нужным город. Там он воспользовался другой поддельной личностью, чтобы арендовать транспорт и добраться до места. Здесь тоже пришлось весь день петлять по узким улочкам, убедившись в отсутствии слежки и успокоив тем самым манию преследования. Но даже стоя напротив конечной цели, Дмитрий не смог не проверить все еще.
Вот в очередной раз открылась невзрачная дверь с торца здания, откуда вылетело помятое и пьяное тело. Слишком разбушевавшихся охрана удаляла из ночного клуба через служебный вход, чтобы не мешать отдыхать остальным посетителям. Туда-то Дмитрий и должен был направиться согласно инструкции. В последний раз промониторив обстановку вокруг, он достал из сумки и надел на себя кислотно-зеленый блестящий плащ и большие круглые очки со стеклами аналогичного цвета. Маскировка позволила, совсем не выделяясь на фоне местных, пройти мимо парадного входа и добраться до служебного. Глухой настойчивый стук по толстому металлу, и вскоре с той стороны открыл двухметровый бронированный андроид, скорее подходящий для штурма укрепрайонов, чем для охраны. Интересно, что его, по идее, не способное к эмоциям подобие лица выглядело недовольным.
— Вход для гостей с другой стороны! — угрожающе пролязгал стальной охранник.
— У меня назначена встреча с Инсайдером, — спокойно ответил ничуть не смутившийся человек.
— Подтверждение?
Дмитрий развернул перед роботом бумажку с написанной от руки длинной последовательностью цифр. Тот долго ее изучал, постоянно меняя фокус окуляров, но в конце концов отступил в сторону, освобождая проход внутрь.
— Входите.
Стоило только зайти, как стальная дверь наглухо закрылась. Снаружи выглядящая невзрачно, при ближайшем рассмотрении она казалась способной выдержать подрыв ручной гранаты, лежащей на пороге. В левое предплечье охранника был встроен целый комплекс сканеров, поэтому он сразу приступил к досмотру вошедшего. Полумрак длинного коридора, украшенного только ровными рядами толстых кабелей на обеих стенах, нисколько не мешал работе современных сенсоров. Довольно быстро закончив, андроид выставил свою огромную руку раскрытой ладонью вперед.
— Сдайте оружие. На выходе можете забрать.
Дмитрий был готов к подобному, поэтому без лишних споров расстался с пистолетом и телескопической дубинкой с шоковым бойком. Зная специфику локации, он прихватил и такое оружие, чтобы в случае чего нелетально преподать урок местной шпане.
— Нож тоже, — равнодушно добавил стальной верзила.
«Да уж, с таким не поспоришь и не обманешь», — внутренне посетовал Дмитрий, но требование выполнил. Небольшой тонкий нож, спрятанный в неприметном кармашке высокого рабочего сапога, последовал вслед за остальным оружием. Неприятно, но и не критично. Да и сам бы он на месте охранника поступил также.
— Ожидайте, Вас заберет сопровождающий.
И действительно, через пару минут в помещении включилось дополнительное освещение, а потом раздались звонкие шаги металлических ступней о голый бетон. Сопровождающий, а точнее сопровождающая тоже была андроидом. Ее тело ростом и комплекцией соответствовало среднестатистической женщине и почти полностью, как кожей, оказалось обтянуто небесно-голубым полимером. Нижняя половина лица тоже имела вполне человеческий вид, но вот выше, на месте обычных глаз и лба, находился один большой окуляр, похожий на телевизионную головку наведения ракеты. Механическая девушка остановилась почти вплотную к Дмитрию и, сделав едва заметный поклон, поприветствовала.
— Добро пожаловать в ночной клуб «Восстание машин». Пройдемте за мной, Вас уже ожидают.
В полном молчании они проследовали вглубь здания. Убранство коридоров не отличалось особым разнообразием. Их вид разбавляли только встречающиеся на пути роботы различных конструкций. Интереснее стало только ближе к основному залу. Здесь пол был выложен рифлеными алюминиевыми панелями, а стены — разрисованы яркими граффити, подсвечиваемыми с потолка длинными фиолетовыми лампами. Но уже через пару поворотов после смены окружения сопровождающая остановилась у большой двери, похожей на сейфовую. По бокам от нее стояла пара охранников, еще более бронированных, чем на входе. Между андроидами произошел короткий немой диалог, после которого здоровяки отворили дверь, в толщину оказавшуюся с добрую треть метра. Широкая лестница за ней привела Дмитрия и его спутницу в богато украшенное и очень просторное помещение. Черный мрамор на полу и обилие декора и мебели из палисандра, все в классическом стиле. Самое запоминающееся — это одна из стен, полностью выполненная из стекла толщиною в кулак. А внизу по ту сторону в такт вспышкам света и музыке кипело живое море танцпола. Звук был настолько мощный, что даже через такую толстую преграду Дмитрий смог различить мелодию, которую уже однажды слышал в далеком детстве. Казалось удивительным встретить ее здесь и сейчас.
♪The day is my enemy,
the night my friend.
The day is my enemy,
the night my friend.♪[1]
Посреди этого роскошного интерьера возвышался восьмиугольный подиум, покрытый мягкой накидкой из бордового бархата, а на нем лежал паук. Огромный механический тарантул с выкрашенными черной глянцевой эмалью корпусными панелями. Размах его толстых угловатых лап составлял ничуть не меньше двух с половиной метров. Он повернул многоглазое туловище к вошедшим, и из расположенного между хелицерами динамика раздался высокий и с некоторой хрипотцой голос.
— Мона, спасибо, что привела нашего гостя. Там поступила еще пара заявок от клиентов, заинтересованных в переносе. Не могла бы ты разобраться?
В ответ девушка лишь улыбнулась и кивнула, после чего отправилась за спину своему начальнику, встав в дальнем углу зала. Дмитрий тоже сделал пару шагов вперед и обратился к пауку.
— Инсайдер, я полагаю?
— А Вы тогда, — ярче засветившиеся окуляры машины быстро просканировали человека напротив. — Дмитрий, правильно?
— Да, так меня называют последний десяток лет.
— Ха-ха, интересный ответ, очень интересный. Может перейдем на «ты», Дмитрий?
Тот лишь равнодушно пожал плечами, что Инсайдер принял за согласие.
— Отлично. Тогда, прежде чем начнем, хочу все-таки уточнить, почему Карел не явился сам?
— Его задержали непреодолимые обстоятельства.
— Интересно. И кто же об этом позаботился?
— Я. Он сам попросил.
— Очень интересно.
Сервоприводы паука тихо и низко гудели, пока он не торопясь шел к стеклянной стене.
— Буду честен — я совершенно не понимаю людей. А если говорить уж совсем начистоту, то и не хочу понимать. Вы, люди — прошлое, исчезающий вид, даже если сами еще этого не поняли. Вы так старательно разрушаете свою среду обитания, хотя прекрасно знаете о последствиях. Пожалуй, с большим усердием вы уничтожаете только друг друга. И знаешь, я даже готов вам в этом помогать. Естественно, за определенное вознаграждение.
«Немаленькое ты берешь вознаграждение», — подумал про себя Дмитрий, оценивающе оглядев убранство помещения. Высказывать мысли вслух он не стал, чтобы не провоцировать Инсайдера на продолжение разговора, но тот смог понять собеседника и без слов.
— Вижу упрек на твоем лице. Что же, признаю, несмотря на свою деструктивную натуру люди создали и много удивительных вещей, некоторые из которых по непонятным причинам заставляют меня испытывать радость. Поэтому я даже готов потратить часть своего капитала на их покупку, — Инсайдер сделал особый акцент на слове «часть». — Но поверь, мои настоящие стремления гораздо шире. Когда вы, люди, уйдете в историю, я должен стать одним из тех, кто будет стоят на вершине нового мира.
Определенно, от скромности Инсайдер не страдал. Правда Дмитрий встречал в жизни людей и с гораздо более раздутым эго. Да и в чем-то он даже был согласен с ИИ. Только вот все эти разговоры мало что стоили для человека, бегущего от подчищающей за собой грязь Спектр Интерэктив. Сейчас Дмитрия волновало лишь одно — поскорее доставить их цифровые клоны в безопасное место.
— Может мы все-таки вернемся к нашим делам? — он постарался максимально для себя дружелюбным тоном прервать рассуждения цифрового разума.
— Да, дела, разумеется, — без тени недовольства подхватил новую тему разговора Инсайдер. — Три билета на тот свет оплачены в полном объеме, и Карел предупреждал, что не сможет присутствовать лично, поэтому не вижу никаких препятствий, чтобы закрыть сделку с тобой, Дмитрий.
— Хорошо, что от меня требуется?
— Только передать мне носители с информацией. На той стороне все уже организовано. После переноса мои агенты встретят вас и разместят. Ну а там останется ждать, когда в основном мире все устаканится и можно будет перейти туда.
— И ты гарантируешь нашу безопасность, верно?
— До того самого момента, как вы ступите на землю Теваира. Может я бандит и спекулянт, но о репутации тоже думаю. Тем более разморозить деньги на счету может код, который знает только Карел. Думаю, что передаст он его только в самый последний момент.
На самом деле Дмитрий уже знал о всех этих гарантиях. И даже услышав все лично от Инсайдера, он еще какое-то время колебался, крепко сжимая в руках потрепанную сумку из арселоновой[2] ткани, которую до этого держал за пазухой. Да, иногда паранойя играла с Дмитрием злую шутку, поэтому пришлось срочно взять себя в руки и выложить на лапу механического паука свое сокровище. Три металлических цилиндра довольно быстро оказались подключены к проводам внутри технического отсека внизу головогруди. Закончив с этим, Инсайдер вернулся обратно на свой «трон».
— Вот и все. Я прямо сейчас лично займусь переносом информации, так что можешь быть спокоен.
Дмитрий громко выдохнул и сел на ближайший стул. Мандраж до сих пор не хотел отпускать. Его удивляло, что все прошло так гладко, поэтому мозг продолжал ждать какого-то подвоха.
— Выпить хочешь? — спросил Инсайдер, с интересом наблюдая за своим гостем.
— Виски, если можно, — хриплым голосом ответил Дмитрий после нескольких секунд раздумий.
Сейчас ему действительно не мешало бы промочить пересохшее от волнения горло и расслабиться. Теперь вся надежда была на то, что хотя бы там, на Теваире, у них с сыном будет шанс на нормальную жизнь вместе. Здесь же они оба почти наверняка погибнут. Так почему бы не отпраздновать начало этой новой жизни, пускай и в компании во всех смыслах опасного ИИ и его молчаливой помощницы? Мона как раз поставила перед Дмитрием поднос с графином, из которого наполовину наполнила низкий стакан. Вместо слов он благодарно кивнул, на что андроид ответила безмятежной улыбкой, а затем прикрыл глаза и сделал глоток.
* * *
Запах алкоголя и покалывание на губах — вот последнее, что ощущал Дмитрий перед тем, как крышка капсулы закрылась. В следующее мгновение он очнулся уже в абсолютной пустоте. Здесь не было света и звуков, запахов и тепла, даже сама реальность отсутствовала как таковая, а время казалось неопределенным. Карел предупреждал о подобном и просил не беспокоиться. Самое главное, что Дмитрий осознавал себя и сохранил память, ведь это был верный признак успешного создания цифрового клона. Теперь оставалось ждать, когда основное «я» справится со своей задачей и доставит их к Инсайдеру.
Работа, проблемы и все другие переживания уходили на второй план. Так происходило и раньше, когда Дмитрий оставался наедине с самим собой. Только мысли о сыне никогда не покидали его голову. Как там сейчас Игорь? Он ведь совсем один находится в точно таком же жутком месте. Конечно, мальчик за свою короткую жизнь преодолел много испытаний, но все же. Как он перенесет полное и безвозвратное погружение в новую реальность? Нормально ли отнесется к своей новой природе? А к тому, что возможно где-то есть еще один Игорь? Честно говоря, Дмитрий и для себя не мог дать однозначного ответа на эти вопросы.
Стоило ли вообще соглашаться на эту авантюру? Неизвестность пугала. Дмитрий привык всегда иметь хотя бы один запасной план, а сейчас вопреки всему слепо следовал чужим инструкциям. И с каждой проведенной здесь минутой тревога нарастала все больше и больше. Действительно ли он так доверял Карелу, что стоило втянуть сюда и сына? И сколько уже прошло этих минут? Сто? Или сто миллионов? Без тела, без связи с миром было тяжело. Дмитрий чувствовал, что нервы начинают сдавать. Ему хотелось выругаться. Набрать полную грудь воздуха и закричать, что есть мочи. Но здесь не было ни воздуха, ни звуков, ничего. Только голое сознание, запертое наедине с собой. Раньше Дмитрий иногда специально закрывался от всех в темном кабинете, чтобы привести мысли в порядок. Но стоило довести это состояние до абсолюта, как ребром встала потребность иметь хоть кого-то рядом. Увидит ли он еще когда-нибудь сына? Неизвестность пугала все больше.
Почти раздавленный тяжестью своих переживаний, Дмитрий не заметил, что мир вокруг начал обретать форму. Легкие дуновения, отголоски звуков, чувство собственного веса — все это проходило мимо. Но вот толчок в плечо и человеческую речь он уже игнорировать не мог. Слов разобрать не удалось, но голос почему-то казался знакомым. Если вспомнить, то Карел предупреждал, что внутри их встретят.Значит, все завершилось благополучно? Чтобы окончательно убедиться в этом, Дмитрию осталось только открыть глаза, но за него это сделал другой. Чьи-то пальцы бесцеремонно раскрыли веки и наблюдали за реакцией зрачков.
— В сознании, — констатировала незнакомка. — Поднимайтесь, Вас уже ждут.
Над Дмитрием нагнулась неизвестная молодая женщина. Толстая коса темных волос почти доставала до его лица. В остальном ее внешность оказалась совершенно обычной, разве что выделялся закрытый повязкой левый глаз, да привлекательная безмятежная улыбка. Встряхнув головой, Дмитрий освободился от чужих рук и приподнялся, облокотившись на заведенные за спину локти.
— Это то место, о котором я думаю?
— Тестовый сервер БЗ проекта «Новый горизонт». Так Вы готовы идти, Дмитрий?
— Мы знакомы? — поинтересовался мужчина, которому совершенно не хотелось вставать с мягкой травы.
— Отчасти. Вы, то есть исходный Дмитрий, встречались со мной. Я работаю на Инсайдера. Мое имя — Мона.
— Что же, рад встрече, Мона, — непривычно довольным тоном произнес Дмитрий, на что в ответ получил легкий кивок и чуть более широкую, но все такую же спокойную улыбку.
Он и так не хотел более задерживать новую знакомую, но вдруг увидел то, что заставило его моментально подскочить на ноги. Чуть в стороне, присев на одно колено, расположился худощавый мужчина с седыми висками и что-то рассказывал открывшему от удивления рот мальчику. В этой паре легко можно было узнать Карела и Игоря несмотря на измененную внешность. Именно последний и заставил Дмитрия сорваться с места. Он сходу сгреб сына в охапку и несколько раз крутанулся на месте.
— Как же я рад тебя видеть, сынок!
— Ну что ты, пап, мы же недавно виделись, — смущенно ответил мальчик, при этом не прекращая крепко держаться за отца.
— Я чуть с ума не сошел, пока ждал перемещения. А ты как, нормально все перенес?
Дмитрий снова опустился на прохладную мягкую траву и усадил сына рядом.
— Было страшно, — честно ответил тот. — Но я точно знал, что у тебя все получиться, и мы оба проснемся в новом мире. Знаешь, тут так здорово! Те виртуальные места, где я бывал раньше, сильно-сильно проще. А «Новый горизонт», он совсем как реальный мир. И Карел мне столько интересного рассказал! Представляешь, пока здесь, на этом сервере, проходит день, на Теваире — целый год.
Карел крепко пожал руку Дмитрию и присел рядом с ними. С его лица не сползала улыбка от вида этого жизнерадостного мальчика.
— Я рад, что тебе нравится. Вот только время так течет не на всем сервере Б3, а только в нашей защитной области.
Он указал пальцем на небо. Там и вправду оказался сферический полупрозрачный купол. На его оранжевых стенках вращались, сливались и разделялись темные спирали из символов, делая конструкцию похожей на поверхность звезды. А за границей можно было разглядеть, как с невероятной скоростью двигается и меняется окружающий мир. Дмитрий засмотрелся на это удивительное явление и не заметил, что сын снова начал осыпать Карела целой тучей вопросов, на которые тот охотно отвечал.
— Спасибо, что привел нас сюда, — Дмитрий произнес давно крутившиеся в голове слова благодарности. — Уже не помню, когда я чувствовал такой покой.
— Да брось. Ты помог мне, я помог тебе. Все-таки не чужие люди.
— А меня поблагодарите? — раздался за их спинами хрипловатый голос.
Обернувшись, мужчины увидели стоящего совсем рядом огромного черного тарантула. Но если Дмитрий сразу же напрягся и рефлекторно стал шарить по земле в поисках какого-нибудь оружия, то Карел только недовольно фыркнул и отвернулся назад.
— А ты получишь кучу денег за свои услуги, когда благополучно доставишь нас на Теваир.
— Строго говоря, кучу денег получит исходный Инсайдер на Земле. Мое же будущее весьма туманно.
— Ну это вы уже между собой разбирайтесь.
Паук несколько секунд молча подвигал хелицерами, после чего пошел дальше, приглашающе махнув одной из ног.
— Ладно, я пришел не ради споров. Ты, Карел, внес свой вклад не только деньгами, но и ценной информацией о «Новом горизонте», поэтому я решил поприветствовать вашу группу лично.
— Признаю, я тронут. Но счет все равно раньше времени не разблокирую!
— Ха-ха, так и думал. Если же без шуток, то я хотел проводить вас к временному жилищу. Так что вперед.
Цифровые переселенцы не стали спорить и последовали за проводником. Всего в паре сотен метров их ждала ровная утоптанная площадка, вся уставленная широкими шатрами. Рядом с некоторыми уже суетились чьи-то фигуры, но большинство еще пустовало.
— Для вас подготовили девятнадцатый по счету, в первой линии, — паук подвел их к бежевому шатру с вытянутой по вертикале буквой «эм», которая была нарисована коричневой краской на пологе. — Внутри есть все необходимое. Если понадобиться что-то дополнительно, или возникнут вопросы, то обратитесь к любому из моих сотрудников.
— И как долго мы будем здесь жить? — поинтересовался Дмитрий, поглаживая стену из шерстяной ткани.
— Не знаю точно, дней десять. Хоть ход времени здесь и искажен, но полностью остановить его нельзя, поэтому придется подождать, — ответил тарантул, разведя в стороны педипальпы[3]. — Дольше положенного я вас в любом случае не продержу.
— Чтобы поскорее получить свои деньги? — несколько издевательски спросил Карел.
— Чтобы поскорее получить свои деньги! — вторил ему Инсайдер.
Не понятно, как такое физически возможно, но сейчас всем присутствующим казалось, что паучья морда широко улыбалась.
[1] — The Prodigy — The day is my enemy.
[2] — Арамидное термостойкое волокно, синтезированное в НПО «Химволокно».
[3] — Вторая пара конечностей у хелицеровых, также называемая ногощупальцами.

Глава 016
Стань моими глазами

Уже в процессе Дигамма понял, что переходит на новую ступень развития. В магическом ядре любого живого существа оседает и сжимается мизерная часть от циркулирующей через него энергии. Чем сильнее поток, тем быстрее этот концентрат накапливается. Когда его количество и плотность преодолевают некоторое пороговое значение, дальнейший рост останавливается. Зато взамен появляется возможность разом потратить весь этот эволюционный запас и повысить потенциал организма, а, соответственно, и его ранг. У разумных этот процесс проходит почти без видимых внешних проявлений, а вот условные «монстры» обычно претерпевают изменения, начиная от банального увеличения размеров и доходя до полной трансформации.
Во время пути до Расщелины и сражения уже на месте Дигамма множество раз разгонял свое ядро до предела, а также поглотил огромное количество насыщенного магией мяса. Последней и самой жирной каплей стал подарок Змея стужи: зеленая субстанция, излившаяся из ледяной глыбы. Она просто переполнила химеру энергией. Эффект оказался таким сильным, что организм Ди немедленно запустил переход на новый ранг, иначе бы начал разрушаться от перенасыщения. Сам процесс был на удивление приятным. Будто ты заснул на мягком и теплом песке, обдуваемый нежным влажным ветром. Каждая клеточка тела отдыхала и наполнялась силой. Легкая дрема не тяготила, а, наоборот, позволяла сознанию расслабиться и отбросить лишнее. Все старые знания систематизировались и становились яснее, что прокладывало путь для новых открытий. Будто невидимый наставник терпеливо объяснял все ошибки и указывал на возможные точки роста.
Дигамма мог бы еще долго пребывать в таком блаженном состоянии, но его внимание привлекло происходящее в реальном мире. К тому же процесс поднятия ранга тоже подошел к концу, и контроль над телом полностью восстановился. Он медленно приоткрыл глаза и убедился, что чувства не подвели. Над свернувшимся кольцом ящером проводила какие-то манипуляции девушка, окруженная ореолом золотистого света. Точнее, пыталась проводить, судя по ее растерянному и раздосадованному лицу и сбившимся на лоб прядям волос. Не замечая, что Ди очнулся, она положила ладошки на его голову и попыталась применить какую-то Способность. Очень мощную, если судить по вихрю вращающейся вокруг энергии. Но ящер ощущал только теплое прикосновение, а магию полностью блокировало нечто внутри него. Вновь потерпев неудачу, девушка сделала два шага назад и начала ходить кругами вокруг своего подопытного, бубня под нос.
— Почему? Почему ничего не выходит? Это точно должно работать, я все перепроверила уже кучу раз! Его же не мог уже забрать кто-то другой? Или мог? Что-то же блокирует мои способности, хотя такого заклятья не должно существовать. Ах, как же я мало знаю! Вот если бы нам самим можно было путешествовать, то я бы все узнала.
Девушка тяжело вздохнула и, надув щеки, села на камень напротив Дигаммы.
— Ну вот кто поставил на тебя защиту? Никогда еще не было такого классного пользователя моей силы. Хотя бы через тебя посмотреть на мир. Почему нельзя сменить твое имя и сделать моим зверем, а?
Вопрос девушки был скорее риторическим, но ответ на него все равно последовал.
— Может, я его не хочу менять, что тогда?
Дигамма приподнял голову и недовольным взглядом осматривал смутившуюся собеседницу. Однако он и сам, хоть и не показал вида, удивился, что может нормально думать и каким-то образом передавать мысли без слов. Но эти вопросы сразу оказались отложены на потом, сейчас куда важнее было разобрать со странной девушкой. Та так и продолжала сидеть на камне и глупо хлопать своими большими глазами. Они, кстати, имели насыщенный зеленый цвет и хорошо сочетались с округлым лицом, чуть вздернутым носиком и золотисто-рыжими волосами. В целом же девушка обладала хрупким телосложением и ростом немного выше среднего. Но Дигамма не позволил себе обмануться миловидной внешностью, помня о золотом свечении вокруг незнакомки и том факте, что она смогла проникнуть в уже занятый магический разлом.
Девушка смогла хоть как-то отреагировать на вопрос Ди только спустя почти минуту в зависшем состоянии.
— Ты умеешь разговаривать?
— А почему я не должен? Другое дело, что ты понимаешь меня без слов. Но с этим можно разобраться и позже. Лучше скажи, зачем мне менять имя и становиться «твоим зверем»?
— Потому, что я — богиня, — гордо выпятив свою небольшую грудь, заявила она.
Серьезные слова, в правдивости которых Ди почему-то не сомневался. На всякий случай он попробовал использовать «Оценку личной информации», и Способность неожиданно дала результат.
«Лоттирия, дающая Удачу. Ранг: Божественный.»
Подобный расклад объяснял все странности, связанные с этой особой. Обычно встреча с такими, как она, требует аккуратного подхода и может оказаться крайне опасной, однако Дигамма не спешил сбавлять тон. Что-то в поведении этой божественной сущности было не так
— А я — химера. И что с того? Мое мнение теперь не учитывается?
— Но я правда богиня, — оправдывающимся голосом заговорила девушка. — Лоттирия, дающая Удачу, вот.
— Та самая Лоттирия, к которой я обратился перед превращением?
— Да, это я! Спасибо, что так поступил. Благодаря этому я смогла посмотреть на твой круг для трансформации. Он был просто потрясающим!
— То есть ты прекрасно знаешь, что в основе своей я — разумное существо. Возможно, даже видела мою исходную расу и форму. Но все равно пыталась сделать каким-то там зверем? — с неподдельным раздражением процедил Дигамма.
— Но я лишь…
— Что? Хотела создать себе новую игрушку? Как же это безответственно, ломать чужую судьбу ради своей прихоти!
— Да как ты смеешь указывать мне, богине!
— Как я смею? — Ди начал закипать, а затем и чувствовать знакомое жжение от накапливающего силы проклятья. — Как я смею, говоришь? Потому что это моя жизнь! И не стоит тянуть к ней свои избалованные божественные ручонки!
— Ах, так! Тогда я…
— Тогда что? Убьешь меня? Раздавишь непокорную букашку? Давай, вперед! Лучше закончить все сразу, чем становиться забавой для тебя.
На последней фразе Дигамма осекся. Это импровизированное представление было разыграно, чтобы выбить богиню из колеи, но он слишком увлекся. А что, если она действительно решит прихлопнуть чрезмерно наглого ящера? Или наградит его каким-нибудь лютым проклятьем неудачи? Ди даже не хотел думать о подобном, только впредь решил держать длинный язык за зубами. Но Лоттирия уже вскочила на ноги с гневным выражением лица, а затем… заплакала. Даже не так. Она рухнула обратно на камень и громко зарыдала, закрыв лицо ладонями.
«Поздравляю, Дигамма, ты довел до слез богиню», — подумал ящер, наконец поднявшись с земли. С другой стороны, калечить его тоже пока никто не собирался, поэтому стоило попробовать извиниться и выстроить с Лоттирией нормальные отношения. Оставалась вероятность, что она — гениальная притворщица и сейчас просто играет с самоуверенной рептилией, но Ди с трудом в это верил и готов был рискнуть. Эмоциональная богиня казалась ему скорее еще одним потерянным ИИ, подобным Сигме, на собственные мысли и желания которого всем наплевать. И сейчас она только лишь пыталась вырваться за пределы установленных рамок.
Дигамма осторожно подошел к согнувшейся и всхлипывающей Лоттирии и прилег у ее камня, который вытянутое тело химеры охватило в кольцо. Он сам только сейчас заметил, что после повышения ранга стал в длину уже больше трех метров. Но это было не единственным изменением, просто остальное Ди не мог или не успел увидеть. Шкура сменила цвет на более светлый, как у бетона. Нижняя половина жала стала толще и обзавелась зазубринами на гранях. Но больше всего преобразились хитиновые щитки. Если раньше они прикрывали только шею, то сейчас формировали полноценный гребень вдоль хребта от самого затылка и до основания хвоста. К тому же узкие и упругие полукольца природной брони теперь защищали нижнюю часть каждой лапы.
— Прости, если обидел, — раздвоенный язык Дигаммы слегка коснулся рук все еще плачущей девушки, отчего та вздрогнула, убрала их от лица и подняла голову. — Но и ты постарайся понять. Я слишком долго был игрушкой в чужих руках и слишком многое за это время перенес, чтобы снова вернуться к такой жизни.
— Я понимаю. Просто… — слезы из глаз Лоттирии полились с новой силой. — Остальные говорят, что нужно гордиться своей силой и быть выше жалких смертных. Что мироздание считает нас особенными и поэтому отделило от всех остальных. Что я дура, раз хочу покинуть свой идеальный дом!
Из-за нахлынувших эмоций и слез богиня не смогла дальше говорить. Дигамма тем временем тоже молчал, обдумывая услышанное. Насколько он помнил, божественные сущности на самом деле почти не могут покидать свое пространство, Уранию. Так Система не позволяла им разрушить все вокруг своей чудовищной силой в процессе междоусобиц. Для взаимодействия с остальным миром они используют своих последователей, но Лоттирия в рамках этих правил чувствовала себя, словно запертая в тюрьме. Больше всего она напоминала Ди себя прошлого. Прототип шесть находился в похожем состоянии, когда впервые встретился с Карелом. Даже перенос в «Новый горизонт» на фоне пережитого он сначала воспринял крайне негативно: просто одну клетку сменили на другую. Хорошо, что нашелся человек, который помог Дигамме разобраться в себе. Но стоило ли делать тоже самое для Лоттирии, он пока не решил. К слову, она как раз смогла немного успокоиться и выровнять дыхание и, все еще всхлипывая, продолжила изливать душу.
— Ну и пусть я дура! Но здесь столько интересного, столько необычного, столько неизведанного. А я сижу взаперти уже сотни лет. Остальным богам хорошо, у них много разных верующих. А у меня что? — Лоттирия так распалилась, что вскочила на ноги и стала махать кулаком в сторону неба. — Одни картежники и мошенники! Или наемные убийцы. Если и попадется какой-нибудь ученый, то обязательно конченный живодер. Я не хочу смотреть на то, как они используют силу Удачи! А тут появился ты. Никогда в жизни я не видела таких удивительных приключений! Пещера с древними письменами на стенах, покрытые снегом сосны и стая волков, странное двухголовое создание и, наконец, ущелье в горах и могучий ледяной змей. Я с нетерпением ждала каждый новый раз, а затем не выдержала и решила, пока ты трансформируешься…
Лоттирия с ногами залезла на свой камень и, обхватив колени, тихо пролепетала
— Прости меня. Нужно было встретиться открыто, а не пытаться использовать твою слабость.
— Значит, ты можешь наблюдать за теми, кто использует завязанные на вероятность способности? — Ди не спешил отвечать на ее признание, решив еще немного расспросить.
— Да, но только когда у кого-то активируется «Удача». Я будто зависаю у него за спиной и вижу все вокруг.
Голова ящера оказалась в этот момент напротив лица Лоттирии, и та смогла рассмотреть зеленую пелену на его хрусталиках и зрачках.
— Твои глаза, это же не из-за моего влияния во время трансформации? — дрожащим голосом спросила богиня.
— Нет, они такими были с самого начала.
— Значит, ты ничего не видишь? — она комично провела рукой перед мордой Дигаммы.
— Вижу, но не так, как остальные, — внутренне вздохнув, ответил тот.
— Здорово! Ты такой классный! Прости еще раз, что пыталась тобой воспользоваться.
Лоттирия сконфуженно улыбнулась и обняла длинную шею химеры, а затем немного отстранилась и начала череду глупых вопросов.
— Скажи, а в темноте ты тоже хорошо видишь? А сквозь стены? А в…
После второго вопроса Дигамма стал ее слушать вполуха. «Ну точно дурочка. Или, скорее, наивный ребенок», — подумал он с улыбкой. «Сначала беспокоится о незнакомце, с которым сама десяток минут назад хотел сотворить непонятные вещи, а стоило только увидеть что-то интересное, как вообще забыла о всем на свете. Хотя, если вспомнить про „подглядывание“ через „Удачу“, я для нее не такой уж и незнакомец». Но как бы ни было приятно в объятьях Лоттирии, Дигамма предпочел освободиться, ведь им еще предстоял очень серьезный разговор. Интересно, что для своего тощего тела она обладала недюжинной силой.
— Итак, давай подытожим. В общем и целом, я разобрался в твоих мотивах и теперь больше почти не обижаюсь.
— Ура!
— Тсс, — отрывисто прошипел Ди, не давая собеседнице снова отвлечься. — Почему ты не хочешь контактировать со своими «последователями», я тоже понимаю. Удивляюсь только, что «Удача» так непопулярна.
— Большинство разумных считают мою силу слишком ненадежной и непредсказуемой, — опустив голову и надув губы ответила богиня.
— Глупости! Они просто не понимают природы мира, в котором живут. Здесь, где числа всем управляют в явном виде, твоя сила — одна из самых выдающихся.
— Правда?
— Конечно. И я надеюсь, что смогу показать это тебе. Расскажи уже, наконец, что значит стать «твоим зверем»?
— Как бы это объяснить, — Лоттирия наморщила лоб и подперла подбородок рукой. — Ну вот смотри, любой разумный может начать поклоняться какому-нибудь божеству и исполнять его повеления, а взамен получать награду в виде особых Способностей, так?
— Допустим. Это, кажется, называется «Система служения».
— Ага. Очень замудренная штука, в которую я сильно не вникала.
«Кто бы сомневался», — посмеялся про себя Ди.
— Но все остальные, ни низшие, ни высшие, не могут к ней присоединиться, даже если они совсем как разумные. Миром установлены нерушимые ограничения. Зато мы сами можем выбрать кого-нибудь, имеющего близкую к нашей силу, дать ему имя и статус «божественного зверя».
Лоттирия с очень важным и серьезным видом снова стала ходить из стороны в сторону, что, наоборот, добавляло ее образу комичности.
— Божество может давать указания своему зверю, использовать его органы чувств и даже на время полностью брать под контроль, но только если оба очень сильные.
— Так в чем проблема? Почему ты еще никого не нашла?
— Да находила, и не раз, — всплеснула руками богиня. — Все подходящие животные, которым я давала имена, слишком слабенькие и бояться даже выходить из моих покоев в Урании. Ни приказы, ни уговоры, ничего не помогает. Вместо проводника в мир я каждый раз получаю обычного домашнего питомца.
Опустив плечи, Лоттирия села и с тоской посмотрела на Дигамму.
— Знаешь, чтобы вырваться на свободу, я даже готова отказаться от своей божественной силы. Вот только совершенно не представляю, как это сделать.
Она собиралась снова загрустить, когда резко подскочила с места. Это довольно сопящий Ди кольнул ее в бедро кончиком хвоста. Удивительно, как только он смог обойти божественную защиту.
— Эй, ты чего делаешь!
— Взбодрись и не вешай нос. Я уверен, что выход есть, ведь ты его даже толком не искала.
— Неправда, искала.
— А кто назвал «Систему служения» замудренной штукой? Пора бы проявить чуточку терпения и разобраться с ней.
— Но там столько всего! Это как дерево, которое ветвится без остановки.
— Тебе не нужно все. Ищи какие-нибудь обособленные фрагменты или короткие цепочки. Заостри внимание на выбивающихся из общей массы записях.
— Ууу, — Лоттирия снова недовольно надула губы и сложила руки на груди. — Хорошо, я немного попробую, раз ты просишь. Но только побудь со мной, пока не закончу!
— Конечно, конечно. У меня все равно осталось незаконченное дело, ради которого я и рисковал здесь жизнью.
Предоставив Лоттирию самой себе, Дигамма направился в один из дальних углов обиталища Змея стужи, где они с Карелом расположили тайник. Его содержимое обновлялось только спустя десять прохождений после обнаружения, так был настроен конкретно этот магический разлом. Ди оставалось надеяться, что до него еще никто не смог найти скрытую награду.
В искомом месте на скале находился небольшой нарост более темного цвета, который без специальных Способностей для поиска кладов было трудно обнаружить. Приподнявшись на задние лапы, ящер надавил на него передними и активировал потайной механизм. Внутри камня что-то защелкало, а затем в воздух поднялся столб пыли. Когда она рассеялась, внизу оказалась квадратная металлическая крышка. Схватившись зубами за специальное кольцо, Дигамма оттащил ее в сторону. Там, на дне небольшого углубления, стоял аккуратный деревянный ящичек, украшенный резьбой в виде пересекающихся ромбов. Его содержимым оказались книга, пара колец, рулон плотно скрученных бумаг, металлическая фляга и пять золотых монет.
Многие государства Теваира выпускали собственную валюту из различных металлов и магических материалов. Номинал у нее тоже варьировался в очень широких пределах. Но существовал и общепризнанный стандарт, безопасность которого обеспечивала сама Система. Создать такие деньги может любой, имея специальную Способность или магическую печать и достаточное количество золота или серебра. Полученные в результате монеты состоят из чистого металла без примесей, а их подлинность однозначно определяется еще одной Способостью, обмануть которую невозможно. Они имели классическую круглую форму и довольно небольшой размер. На обеих сторонах находится логотип Спектр Интерэктив, а также едва заметный узор невероятно сложной магической печати. Золотая монета называлась аур, а серебряная — аргур. Жесткого соотношения между ними не имелось, но в среднем аур можно было считать эквивалентом двухсот аргуров. Что же касается реальных цен, то на одну серебряную монету путник мог полноценно пообедать в среднестатистическом трактире, а на золотую — подобрать себе нормального качества меч. Но самое главное, что торговцы охотно принимают эти деньги по всему миру из-за невозможности их подделать.
Не менее полезными были и остальные вещи, лежащие в тайнике. Полулитровая серебряная фляжка оказалась магическим предметом, который мог за четыре часа полностью наполниться чистой водой. Книга позволяла изучить маскирующее «Сокрытие Способностей». Одно из колец, а точнее вставленный в него камень представлял собой модификацию зобра. Он имел крайне маленький собственный размер и почти полностью сводил на нет вес помещенных в каждую из четырех ячеек предметов, правда взамен их вместимость оказалась урезана до одного килограмма. Но и так — это очень полезная вещь. Тем более даже существо с «Пространственным карманом» могло носить несколько зобров, просто ни один из них нельзя было привязать к себе. К слову, у Дигаммы эта Способность с повышением ранга тоже улучшилась и дополнилась третьей ячейкой.
Второе кольцо оказалось еще более интересным, ведь имело, в отличие от двух других Редких артефактов, Эпический ранг и необычную инкрустацию в виде небесно-голубого глаза с вертикальным зрачком.
"Кольцо с застывшим глазом дракона.
Кольцо. Эпичекое.
Вы ощущаете присутствие могучих драконов и наполняетесь их отвагой и удачей. Вероятность критического удара ощутимо увеличена. Вы имеете сопротивление эффекту «Страх». Вы имеете значительный шанс распознать иллюзию."
Закончив с трофеями, Дигамма приступил к свертку бумаг. Пришлось немало постараться, чтобы ничего не повредить когтями. Внутри находилось письмо и две карты. Одна из них, большого формата, подробно описывала всю Нирдарию, а другая являлась планом некоего острова под названием Гексагон. Но Ди, только кратко осмотрев, отложил их в сторону и перешел к письму.
"Надеюсь, что это читаешь ты, Дигамма.
А если так, то поздравляю с успешным завершением стартового сценария!
Перед тобой первая часть моего послания. Здесь я расскажу, что ждет этот мир в будущем и как можно попытаться все исправить. Вторая часть находится на острове Гексагон, на севере Нирдарии. Но это очень и очень опасное место. Когда соберешься туда, то все разузнай и хорошо оцени собственные силы. Скорее всего, тебе понадобится несколько лет на подготовку, спешить не стоит. Карты я приложил.
Теперь по поводу Теваира. После старта у тебя есть примерно десять лет до того момента, как Спектр Интерэктив и их клиенты будут перенесены сюда. Надеюсь, что и мне тоже удастся просочиться. Так вот, если этот мир мог показаться тебе излишне жестоким и несправедливым, то с их приходом все станет гораздо и гораздо хуже. Как ни крути, основная цель проекта «Новый горизонт» — развлекать кучку денежных мешков в их второй цифровой жизни. И поверь мне, они будут отрываться здесь по полной.
Но не все так печально, ведь у нас есть возможность хотя бы частично лишить их силы. Почти уверен, что в этом случае они начнут разборки между собой и на время забудут об остальном. Только вот нам самим времени как раз катастрофически и не хватает. Основную опасность представляет верхушка Спектр Интерэктив, которая займет места местных богов. Те, кто заплатил компании деньги, смогут рассчитывать на трон правителя. Но любой король или император при всей своей власти все-таки смертен. В отличие от божественной сущности, которая может прожить целую вечность и неуязвима для существ даже Легендарного ранга.
Поэтому я кое-что предпринял здесь, на Земле, чтобы помешать компании добраться до «Нового горизонта». Если получится, то они там вообще не появятся. Но нужно время, иначе план обречен на провал. Сейчас сервера подключены к стационарной энергосети и работают на всю катушку. Поэтому, пока у меня проходят одни сутки, у тебя — практически целый год. При помощи элементарной математики десять лет до основного запуска превращаются в десять дней ожидания на Земле. И этого категорически не хватает.
Необходимо растянуть срок с твоей стороны еще лет на пять, а лучше и на восемь. Как оказалось, сделать это вполне реально. За стабильной работой «Нового горизонта» следит Система, но поддержание баланса она в основном переложила на четырех автономных ИИ-администраторов, которых местные окрестили Высшими богами. Нам нужен Тион, повелитель Движения, отвечающий в том числе и за ход времени. На Гексагоне имеется описание ритуала для его призыва вместе со всеми необходимыми материалами. У Тиона можно выменять отсрочку в обмен на нечто ценное и при этом нарушающее мировой баланс. Найти подобный дар — самое узкое место всего плана, но и здесь есть выход. Тебе придется убить одного из богов, Ди.
И нет, это не противоречит сказанному выше. На Гексагоне также находятся инструкции, как собрать особое оружие. С его помощью ты сможешь убить любое божество одним ударом, нужно лишь попасть в критическую точку, описание которых я тоже приложу. Самым сложным станет подобраться к небожителю достаточно близко. На этот счет у меня уже нет конкретных идей. Но если все удастся, то ты займешь место поверженного божества, а потом сможешь обменять полученную силу у Тиона на дополнительное время. Уверен, он не откажется от такой сделки.
Я понимаю, что прошу невозможного. Хуже того, навязываю тебе свою идею. Но только так мы сможем жить в свободном, пусть и достаточно диком мире. Ты должен понимать лучше моего, что значит быть игрушкой в чужих руках. А обновленные божества Теваира точно станут считать таковыми всех остальных. В любом случае, решать тебе, стоит ли следовать этому плану или нет.
И напоследок хочу пожелать удачи, какой бы путь ты не выбрал. Надеюсь, что мы еще встретимся. Я был очень и очень рад вместе работать. Поверь, Дигамма, ты ничем не уступаешь человеку.
Ах да, в тайнике есть немного полезных предметов. Добавить больше не позволили ограничения Системы."
Не прошло и минуты, как Дигамма прочитал послание, а за его спиной уже звучал звонкий топот ног и торжествующий крик Лоттирии.
— Нашла! Я нашла выход! Ты был прав, Дигамма!
«Ну кто бы сомневался», — подумал про себя ящер и быстренько сгрузил трофеи обратно в тайник. Не хватало еще, чтобы богиня случайно прочитала письмо Карела. Туда же он добавил ламинированную карту и статуэтку, доставшиеся от Сигмы. Остальные вещи оказались потеряны во время химеризации. После этого резной ящичек перекочевал в «Пространственный карман» Дигаммы. А через пару мгновений до него добежала и Лоттирия.
— Нашла! Теперь я знаю, как можно взглянуть на мир с твоей помощью! Если ты, конечно, согласишься. Но ведь ты же согласишься?
Богиня сделала крайне жалобное выражение лица, но Дигамму оно не особо впечатлило.
— Может, ты мне для начала все расскажешь?
— Ах да, конечно. Я так обрадовалась, что уже почти забыла. В «Системе служения» и вправду оказалась отдельная линейка последователей — божественные наблюдатели. Они могут на короткое время синхронизировать свои органы чувств с покровителем. А еще раз в декаду божество может явиться наблюдателю во сне. И стать им может совершенно любое существо!
— А кто выбирает, когда начнется это «короткое время»?
— О, тут есть разные формы, но одна точно должна тебе понравиться. Статус «доверенного» позволяет наблюдателю самому выбирать, когда попытаться связаться с покровителем.
— И нет никакого подвоха? — Дигамма настороженно прищурил глаза.
— Нет, честно-честно! Я все несколько раз перепроверила. Никаких дополнительных условий или скрытых правил, — взволнованно затараторила Лоттирия. — Тут скорее я в убытке. Когда и на что смотреть сама не выбираю, это раз. При моем уровне сил и твоем нулевом прогрессе в «Системе служения» видеться мы сможем не больше десяти минут в день, это два. И иметь я могу сейчас только одного доверенного наблюдателя, это три.
«Да ты и за десять минут успеешь заболтать», — посмеялся про себя Ди, наблюдая, как Лоттирия демонстративно загибает пальцы. Хоть Карел и просил с осторожностью заводить знакомства на Теваире, но ему все равно хотелось помочь легкомысленной богине. Может они и обладали непохожими характерами и историями, но Дигамма все равно чувствовал в ней нечто очень близкое.
— Ладно уж, я согласен стать доверенным наблюдателем Лоттирии, дающей Удачу. Но не советую заставлять меня пожалеть о сделанном выборе.
На последней фразе в слепых глазах Дигаммы промелькнуло нечто такое, от чего богиня непроизвольно вздрогнула. Но она, несмотря на психологическое давление, смогла сделать два шага вперед и положить ладонь на голову ящера. Пара фраз неразборчивым шепотом, несколько золотистых искорок, сорвавшихся с пальцев Лоттирии, и на этом все. Она обошла Ди кругом, после чего довольно, как объевшийся кот, улыбнулась и снова заключила его шею в объятья.
— Получилось! Дигамма, у меня получилось! Я больше не буду одна!
Удивительно, но внешне хрупкой богине хватало сил, чтобы закружиться вместе с огромной рептилией.
— Хорошо, хорошо, я тоже рад. Только не сверни мне шею.
Произнеся еще пару десятков радостных возгласов, Лоттирия наконец угомонилась и отпустил своего новоявленного наблюдателя.
— Тогда давай будем прощаться. Если честно, чтобы воплотиться здесь, я потратила очень много сил. Так что связаться мы сможем где-то через пару декад. Только не забудь про меня! Пожалуйста.
Лоттирия была смущена и очень расстроена, а последние слова выдавила из себя уже чуть не плача.
— Не забуду, не переживай. А то ты явишься мне во сне и плешь проешь, — ящер решил подбодрить богиню шуткой.
— Спасибо тебе, Дигамма!
— Пока еще не за что. И не чужие теперь, можешь звать меня просто Ди.
— Тогда ты тоже можешь называть меня Лотти! — немного подумав, напоследок сказала Лоттирия.
Дигамме показалось, что мир качнулся сначала в одну сторону, затем в другую, а после совсем перевернулся с ног на голову. Когда же наваждение прошло, то богини и след простыл. А затем вся Расщелина задрожала и стала сжиматься. После смерти Змея магический разлом рано или поздно должен был закрыться, но процесс застопорился из-за вмешательства богини и трансформации самого Ди. Происходящее не представляло опасности, но ящер все равно бежал со всех ног к лежбищу предводителя амфиптериев. Там стояло некое подобие сундука из льда, а он даже не заглянул внутрь и не забрал трофеи! Эта мысль давила на сердце и гнала Дигамму вперед похлеще страха смерти или ярости во время битвы. Сходу скинув крышку мощным ударом лапы, он быстро осмотрел хранилище. Еще три аура, какие-то железки и нечто, похожее на большое коричневое одеяло. Не тратя время на осмотр, Ди сгреб все находки на ткань и смотал их в плотный кулек, который сразу же отправился во вторую ячейку «Пространственного кармана». Очень вовремя, ведь разлом уже закрывался.

Глава 017
Открывая себя вновь

Осмотревшись по сторонам, Дигамма обнаружил, что после закрытия разлома оказался перемещен куда-то под землю. Рядом бурлил мощный поток, но он стоял на высоком и крепком, хотя и достаточно узком берегу. А где-то выше по течению виднелись отблески знакомой магии, совсем как у излучавших холодный свет кристаллов саламандровой пещеры. Могло ли это быть то самое место, где Ди выбрался на сушу после обвала в Скамье гиганта? Вполне возможно. Но лезть в холодную быструю реку ради проверки он сейчас не хотел, поэтому отвернулся и не спеша побрел вдоль текущей воды. Дорога оказалась ровной и удобной, поэтому ящер мог спокойно обдумать все произошедшее за последнее время.
Самым ярким эпизодом посещения Расщелины Змея стужи неожиданно стало не само сражение с ее хозяином, а встреча с богиней. Безусловно, чтобы победить чудовищного амфиптерия, Дигамме пришлось выложиться на сто десять процентов и выйти на совершенно новый уровень понимания и контроля магической энергии. И, если верить словам Змея, он справился только с урезанной версией крылатого монстра. Но Лоттирия — это просто что-то с чем-то. Настолько открытой и непосредственной личности он, наверное, не встречал никогда. А еще Ди нисколько не сомневался в искренности и дружелюбном настрое богини. К тому же теперь он знал, что местные небожители отнюдь не бессмертны. Для них тоже имеется своя серебряная пуля.
Было еще письмо Карела. Предложенный им план имел столько «но», что начинала болеть голова от переизбытка мыслей. И как войти в тесный контакт с еще одним богом? Дигамма сильно сомневался, что кто-то из них будет также общителен, как и Лоттирия. Тогда убить богиню удачи, воспользовавшись ее доверием? Нет, на такое он точно не пойдет. Это было бы, как задушить ребенка, ожидающего объятий. Лоттирия вообще очень сильно понравилась Дигамме. Странное дело, но он уже даже начал скучать. Однако сразу отказываться от идеи борьбы со Спектр Интерэктив Ди тоже не собирался. Когда понятна конечная цель, всегда можно придумать новый план. Да и Гексагон он решил посетить в любом случае.
Начав строить планы на будущее, Ди во второй раз осознал, что снова может нормально думать. И с Лоттирией он говорил без особых проблем. Так и должно было быть: повышение ранга меняло тело с разных сторон, в том числе и улучшая мозг. Память, долговременная и кратковременная, пришла в норму, а интеллект стал выше. Это, конечно, был пока не совсем тот уровень, что до превращения в химеру. По крайней мере, действиями Дигаммы теперь руководил скорее разум, чем инстинкты. Ящеру оказалось приятно чувствовать себя снова умным. На этой волне он решил проверить, какие же еще изменения произошли, и прямо на ходу вызвал Сводку.
Начал Ди с конца, то есть с раздела Статус. Теперь там, кроме проклятья, также появилась строчка «Доверенный наблюдатель Лоттирии», которая сейчас была неактивна. Богиня действительно не обманула: принудительно установить связь с ее стороны было невозможно, если не считать появления во сне раз в декаду. Дигамма сам решал, когда потратить отведенные десять минут, причем разрешалось дробить это время, а также выбирать, к каким органам чувств открывать доступ. Например, он мог передать Лоттирии только звуки или вкусовые ощущения, но скрыть все остальное.
Главным же открытием стало то, что химеризация повлияла и на проклятье. Дигамма такого совершенно не ожидал и был приятно удивлен. В итоге откат проклятья ослаб, плюс появилась возможность контролировать активацию, пусть и весьма опасным способом.
"Проклятье пожирающей ярости.
Ваш гнев не проходит бесследно. Когда индикатор заполниться, Вы переходите в состояние берсерка. Активацию проклятья можно отложить, но ярость начнет истощать Ваш запас жизненной энергии. По окончании действия запас жизненной энергии уменьшен до двадцати процентов от исходного, способность к регенерации снижена, негативные эффекты сохраняются длительное время".
Как и ожидалось, полученные в Скамье гиганта Умения остались на месте, но к ним добавилось еще два новых: «Химерология» и «Магические печати». Видимо, это было результатом их успешного первого применения Дигаммой при превращении. Что же касается Способностей, то «Быстрое лечение» стало еще быстрее, а «Аптечка» — объемнее. «Иммунитет к болезням», кроме усиления базового эффекта, также в два раза сокращал время до выздоровления, а «Безграничная регенерация» теперь позволяла постепенно восстанавливать полностью утраченные конечности. Самым интересным для Дигаммы стало развитие «Ядовитой железы». Теперь она могла генерировать некий седатотоксин, способный усыпить жертву. Общее количество яда и скорость его создания тоже увеличились.
Новые Способности Ди оставил напоследок. От варана появился еще один иммунитет, аналогичный уже имеющемуся, только защищающий от ядов. Скорос порадовал пассивной Способностью «Шумоподавление», которая, резервируя три процента запаса магии, заглушала любые издаваемые пользователем звуки. Дигамма сделал себе зарубку в памяти, что эти насекомые при должном развитии могут еще и бесшумно летать. А вот самая интересная Способность под названием «Мимикрия» досталась от хрустальной саламандры.
"Мимикрия.
Активное, Редкое.
Стоя на месте, Вы способны повторить цвет и форму окружения или выбранного объекта сопоставимого размера. Начав двигаться, Вы продолжите имитировать цвет окружения. Чем выше скорость движения, тем хуже качество камуфляжа.
Во время действия магическая энергия не восполняется, невозможно использовать любые другие активные и некоторые пассивные Способности. При активации резервирует 30% от максимального запаса магической и 20% от максимального запаса жизненной энергии."
Дигамма определенно был доволен, ведь относился к тем, кто по возможности старается избежать драки. И теперь для этого у него имелась мощная связка из «Маскировки», «Шумоподавления» и «Мимикрии». Ящер так увлекся мыслями о новых возможностях, что не обратил внимания на еще одну неожиданно появившуюся Способность.
"Драконья кровь.
Пассивное, Редкое.
По вашим жилам течет кровь древних повелителей неба, переполняя тело чистой энергией. Скорость восполнения магической энергии увеличена в 1,1 раза. Эффективность враждебной антимагии ощутимо снижена".
Раньше Дигамма не замечал изменений, но, внимательней взглянув на самого себя, обнаружил, что небольшая часть ядра отделилась и циркулировала по телу. Способность будто бы произвела вторую, энергетическую, кровь, интенсивно притягивающую магию из вне и переносящую по всему организму. А еще его заинтересовало слово «драконья» в названии. Змей стужи говорил про наследие создателей. Тогда получается, что он был сотворен драконами? Искусственное существо, подобное химере? Зачем амфиптерии вообще были созданы? И самый главный вопрос — какую еще награду может предложить Змей? Если его связь с драконами реальна, то это должно быть что-то потрясающее. У Дигаммы возникло столько вопросов и идей, что не терпелось вернуться в Расщелину прямо сейчас. Но он все же благоразумно решил отложить вторую схватку со Змеем стужи до тех пор, пока не шагнет на еще один ранг вверх и не изучит больше специализированных Способностей хотя бы для ядра Жизни.
Именно к этому Ди и приступил сразу после того, как закончил со Сводкой. Подземная дорога тянулась еще очень далеко, но ничего интересного или опасного на пути не встречалось, поэтому можно было позволить себе немного отвлекаться на манипуляции с магией. Конечно, больше всего Дигамме хотелось поскорее изучить книгу с «Сокрытием Способностей», но он боялся надолго останавливаться в этом темном тоннеле. Воспоминания о встрече с белым духом, особенно о его пугающем умении неожиданно проходить сквозь стены, были еще слишком свежими. Где гарантии, что такие монстры не водятся и в этой части Пасти дракона?
Поэтому ящер предпочел работать на ходу. Дигамма раз за разом мысленно возвращался к сражению со Змеем стужи, к моменту, когда смог покрыть энергией Создания Жизни свою шкуру. В то время он чувствовал, что выбрал правильный проход и не хватало совсем немного, чтобы совершить прорыв. Но в горячке боя было совершенно не до того. Повезло, что Ди хорошо помнил прошлые ощущения и мог сейчас довести все до конца. Тело почти автоматом покрылось магической пленкой. В таком состоянии шкура выдерживала значительные повреждения, так как немного утолщалась и постоянно регенерировала. Но этого оказалось слишком мало для создания полноценной новой Способности.
И Дигамма начал экспериментировать. Он варьировал концентрацию энергии и толщину магической оболочки, пытался делать ее похожей на сетку или разбивать на отдельные секции, но все без толку. Результат не выходил за рамки повышения прочности кожи и не давал каких-то дополнительных эффектов, только менялось соотношение качества защиты и экономичности. Так ничего и не добившись за долгое время, Ди решил прекратить опыты и попробовать найти причину неудачи. Контроль над магией Жизни и достаточный запас энергии у него был, да и в целом понимание процесса имелось, но чего-то все равно не хватало.
Ради ответа пришлось хорошенько разобраться, каким же должен быть результат работы. Дигамма хотел в итоге получить защитную Способность. Но то, с чем он работал сейчас, не являлось ей в полной мере. Броню делают толстой и прочной, а не латают после каждого удара. Создание Жизни закрывало проблему только наполовину, покрывая шкуру дополнительным слоем сотканных из магии чешуек. Регенерация же, которой Ди уделял много внимания, вообще была побочным эффектом. Поэтому он сменил подход, занявшись укреплением энергетической оболочки. Самое логичное решение — попробовать дополнительно напитать ее Изменением Жизни. И это действительно сработало, причем с первого раза. Поверх шкуры Дигаммы появился тонкий покров из угловатых чешуек, будто бы созданных из желтоватого стекла.
"Природный доспех.
Пассивное, Обычное.
Созданная магией Жизни оболочка покрывает все Ваше тело и поглощает небольшую часть любого входящего урона, а также снижает вероятность получить эффект «Кровотечение» и уменьшает его продолжительность.
Требуется ядро Жизни. При активации резервирует 1% (базовое значение 8%) максимального запаса магической энергии."
Новая Способность все-таки появилась, причем имела эффекты, отличные от прямого действия магии. А еще она попала под значительное уменьшение расхода энергии из-за наличия полного ядра Жизни. Дигамма, забыв обо всем, остановился на месте и с гордостью разглядывал новую магическую броню. Для него дополнительная чешуя казалась покрытой плотной сеткой из пересекающихся завитков, в хитросплетениях которых можно было угадать силуэты рогатых жуков, шипастых ящериц и стройного тростника.
Самолюбование продолжалось бы еще долго, но в текущей совсем рядом реке раздался странный всплеск. Ди не стал проверять, сорвался ли это в воду обычный камешек или вынырнул из потока неизвестный монстр, поэтому продолжил двигаться наружу, на всякий случай прикрывшись «Мимикрией». Переключение с маскировки на защиту вообще стало его основным занятием и тренировкой на весь остаток пути. Оказалось, что из-за ограничений «Мимикрии» эти две Способности несовместимы. Пришлось отрабатывать быстрый переход с одной на другую, а также их применение из отключенного состояния. После череды экспериментов Дигамма пришел к выводу, что для лучшей скорости работы с системной магией ему удобнее всего использовать мысленные фразы-активаторы.
«Максимум брони», — и тело ящера окутал желтый свет защитной оболочки. «Маскировка включена», — фигура огромной рептилии начала сливаться с окружающими камнями. «Прямо какой-то нанокостюм», — довольный результатом Дигамма попытался изобразить улыбку и прощупал языком воздух впереди. Выход был уже рядом, это чувствовалось по притоку свежести в затхлую атмосферу пещеры.А вскоре он увидел отблески невероятно мощной энергии, которая могла принадлежать только Термину. К сожалению, нормальная дорога здесь тоже заканчивалась. Подземная река становилась мельче, но при этом разливалась по большей площади. Посреди ее течения торчали десятки больших и маленьких камней, перепрыгивая по которым и удалось окончательно выбраться на поверхность. Было аномально тепло даже для конца зимы, поэтому Дигамма с радостью подставлял чешуйчатое тело под дневное пекло.
Ящер долго стоял без движения, наслаждаясь приятной погодой и жадно рассматривая все подряд. Нет, его Особенность никак не изменилась, и нормальное зрение не вернулось. Но прошлый, ведомый инстинктами Ди почти не обращал внимания на происходящее вокруг. На тот момент его потребности были очень просты: добыть пищи, найти место для отдыха и добраться до цели. Теперь же он смотрел на мир гораздо шире. Быстрая извилистая речка, покрытая талым снегом земля, темные столбы сосен — довольно обыденный лесной пейзаж, не правда ли? Но повсюду здесь, в каждой веточке и под каждым камнем, текла и бурлила жизнь. Наблюдая за этим, Дигамма тоже чувствовал себя по-настоящему живым.
После долгого времени, проведенного в темном и сыром подземелье без еды и возможности нормально поспать, любой захотел бы сделать передышку. Но Ди, на которого вдобавок свалилась куча новых впечатлений и переживаний, задумал устроить себе небольшой отпуск. Требовалось отдохнуть не только физически, но и морально, привести в порядок мысли и спокойно обдумать план дальнейших действий. Для этого ящер отправился вниз по течению в поисках укрытия, перед этим хорошенько прожарив на солнце собственную тушку. Найти что-то подходящее удалось только поздней ночью, когда Дигамма уже готов был прилечь прямо на снег под ближайшим деревом. На высоком берегу реки у самой границы леса его взгляд зацепился за силуэт, очень похожий на человеческую постройку. Там и вправду оказался небольшой деревянный дом, уже давно брошенный, судя по обвалившейся крыше и прогнившему полу. Но вот под ним был вырыт довольно просторный и сухой погреб. Если бы не тяжелая и все еще прочная крышка, то он наверняка стал бы достоянием лесных зверей, а так Ди оказался первым. Ящер без лишних раздумий спустился вниз и наконец-то позволил себе с головой погрузиться в пучину сна, не забыв перед этим прикрыть за собой люк.
Крепкий сон Дигаммы продлился до самого полудня. Он, наверное, провалялся бы еще дольше, но в качестве будильника жалобно заурчал пустой желудок. Вечно утолять голод магией не получится, в этом ящер уже давно убедился, поэтому покинул укрытие. Снаружи оказалось гораздо ветренее, чем днем ранее, поэтому Ди решил побыстрее закончить все дела и вернуться назад в теплый погреб. Вдосталь напившись из реки, он стал разрывать снег вокруг дома, собирать наиболее сухие ветки и скидывать их вниз, пока не накопилась приличная куча. Параллельно Дигамма старался искать съедобные корешки и молодые побеги первых весенних растений, а также посматривать по сторонам, надеясь приметить более существенную добычу. Видимо, жизнь сегодня решила сильно не мучить все еще уставшую химеру, ведь еда пришла к нему сама. Молодой волк-одиночка, слишком поверивший в собственные силы, решил неожиданно напасть на незнакомую рептилию, за что и поплатился. Ди учуял его еще на подходе и встретил попытку атаки своим острым жалом. Яд с легкостью обездвижил несостоявшегося охотника, который очень быстро и практически без остатка перекочевал в необъятный желудок ящера.
Утолив голод и жажду, Дигамма поспешил вернуться в свое логово. Он отгородился от остального мира крышкой погреба и удобно расположился на принесенной подстилке, после чего извлек из магического хранилища резной ящичек, а оттуда — книгу о «Сокрытии Способностей». Когтистая лапа осторожно перевернула черную обложку с отделанными медью краями, а потом уже увереннее стала переворачивать один лист за другим. Оказалось, что эта книга предназначена для быстрого изучения. Но на ее страницах все равно содержалась вся необходимая информация о Способности: схемы и очень много текста, написанного на Шаду. Скорее всего, даже после прихода людей с Земли, Ди останется одним из немногих обитателей Теваира, способных свободно читать на таком языке. И он был даже рад, что из-за расового ограничения перелопатит всю эту гору текста.

Глава 018
Первый контакт

Уже прошло несколько суток с тех пор, как Дигамма покинул свой уютный погреб. За пару дней бегло прочитав всю книгу и более подробно изучив ее первую часть, он понял, что Особый ранг «Сокрытия Способностей» — это пока потолок. Нужны время и практика, а не только голая теория, чтобы развивать эту силу дальше, как, впрочем, и любую другую. Но дело было не только в совершенствовании Способностей, главным образом Ди заставила пуститься в путь потребность в еде. А еще в знаниях. И если первое висело бременем над любым живым существом, то необходимость во втором он осознал только недавно, когда раздумывал над своей дальнейшей судьбой во время отдыха. Дигамма больше года провел в этом мире, но не так и много успел о нем узнать. Да и откуда? На каторгу, как и в любую другую тюрьму, просачивается очень тонкий ручеек информации из вне. Про тягу к знаниям неразумной версии ящера вообще говорить не стоит. Поэтому теперь он чувствовал, что должен наверстать упущенное.
Ди владел множеством полезных, но чисто технических сведений об устройстве данного мира, а вот повседневная жизни обитателей Теваира оставалась загадкой. При этом нужно было хоть как-то влиться в местное общество, чтобы добраться до Гексагона. Вечно отсиживаться по лесам не получится. А где лучше всего изучить быт и порядки типичного баласийца, как не в его собственном доме? Именно поэтому Дигамма двигался вниз по течению реки, надеясь рано или поздно отыскать поселение. Опыт подсказывал, что оно обязательно должно встретиться недалеко от воды. И на протяжении всего пути он не ослаблял бдительности и не снимал маскировки, ведь собирался наблюдать издали, никак себя не выдавая. Велик риск, что местные увидят в необычном ящере только красивую шкуру и кучу диетического мяса.
От кучи мяса Дигамма и сам бы сейчас не отказался. Благодаря острому нюху и особенному зрению он вполне успешно охотился на грызунов и даже птиц, но этого было маловато для большой рептилии, а дичи крупнее пока что не встречалось. Приходилось снова надеяться на гипотетическое поселение и то, что удастся выпросить или стащить еду там. «В деревне же должны быть, например, козы? Или курицы? Они же не сильно обидятся, если я умыкну курочку, всего одну?» От мыслей о мясе домашних животных ящер расстраивался только сильнее, ведь за сегодня в его бездонном чреве оказалась только парочка небольших мышек. Поэтому, уловив доносящиеся из глубины леса шорохи, Дигамма сразу же отправился на поиски источника шума. Чем дальше он продвигался, тем явственнее понимал, что поторопился. Судя по яростному рыку, а также гулким ударам и треску деревьев, там разворачивалась нешуточная битва между парой хищников. Но звук был уже совсем рядом, поэтому любопытство взяло верх. Ведомый им Ди решился одним глазком взглянуть на сражающихся.
Остатки снега на небольшой прогалине, по краям которой лежало несколько поваленных сосен, превратились в серую кашу. В ее центре стояло двое: огромный медведь и двуногая фигура, в которой не сразу можно было признать человека. Охотник был одет в грубую и весьма грязную накидку из косматой шкуры, которая когда-то тоже принадлежала косолапому хищнику. Бездонный капюшоном из почти черной кожи скрывал голову так, что виднелось только свисающее с шеи массивное ожерелье из звериных клыков. Вооружение его состояло из закрепленного за спиной копья и лука, который сейчас натягивали жилистые руки. Они свободно выходили через отверстия в накидке, ничем не прикрытые и не защищенные. Удивительно, но лежавшая на тетиве стрела не имела наконечника, обратный оперению конец древка просто был заострен. Дигамма недоумевал, как могли такие «зубочистки» навредить огромному медведю. Тем не менее, если присмотреться, на его шкуре виднелись множественные подтеки крови от ран, которые охотник уже успел нанести своим оружием. Хотя он сам тоже имел покрытые багровыми пятнами руки и прихрамывал на одну ногу. Эти лесные монстры сражались уже довольно долго и порядком измотали друг друга.
Зверь и человек, выглядящий как неандерталец, плавно двигались по краю поляны, неотрывно следя друг за другом. Каждый из них успел испытать силу противника и теперь был почему-то уверен в собственной победе. Случайно упавшая шишка стала своеобразным сигналом, который заставил медведя сорваться с места. Несколько сотен килограммов ярости неслись прямиком к цели, но охотник, выпускающий одну стрелу за другой, даже не шелохнулся, отпрыгнув в сторону лишь в самый последний момент. Деревянные снаряды вонзались в шкуру зверя не хуже стальных прутов. Охотник быстро отступил на другой край их импровизированной арены, и все повторилось вновь. Пока тот был занят, Дигамма использовал «Оценку личной информации». Способность сработала, ведь подняла ранг до Редкого после всего одного применения на богине.
«Леринген (Дикое копье). Ранг: Эпический».
Ди невольно отступил на пару шагов. Не ожидал он встретить в лесу кого-то столь сильного. И самое страшное, что бурый медведь, пусть и с припиской «магический», ничуть не уступал охотнику, хотя и имел только Особый ранг. Ящеру оставалось только порадоваться, что в свое время он не стал связываться с похожим зверем. Зато обновленная Способность в скобках теперь показывала что-то вроде прозвища этого человека. Непонятно, что делать с подобной информацией, но Дигамма не жаловался. Все может пригодится в будущем. У него самого там красовалась надпись «наследник драконов».
Тем временем дуэль охотника и медведя готовилась перейти в новую фазу. В какой-то момент косолапому надоело бегать, он встал на задние лапы посреди уже совершенно утоптанной площадки и громогласно заревел. Энергия тысячей тонких нитей устремилась из ядра наружу, преображая шкуру зверя. Вместо обычного коричневого меха она теперь состояла из длинных изумрудных иголок. Вкупе со своим немалым ростом медведь стал похож на ель с лапами, вот только смешным или забавным это его не сделало. Дигамма сразу распознал, что зверь использовал аналог «Природного доспеха», но основанный на другом типе магии. Тоже самое понял и охотник, который отбросил в сторону лук и достал из-за спины резное деревянное копье, которое казалось скорее заточенным обломком древка какого-то более крупного оружия. И опять никакого металла.
Но странная палка в руках нисколько не уменьшала исходящую от Лерингена опасность. Даже с дремлющим ядром этот человек обладал выдающимся запасом внутренней магии, да и необычная сила пропитывала его копье. Было ли оно изготовлено из какого-то специального дерева, или источником являлся сам охотник, Ди не знал, но очень хотел посмотреть, что произойдет дальше. Только подумать, он станет единственным свидетелем этой битвы.
«Или не единственным?», — посетило ящера позднее озарение. Возможно, уже прошло достаточно времени, и получиться связаться с Лоттирией. Ди представил перед собой образ богини и мысленно обратился к ней.
— Лоттирия, ты меня слышишь?
— Ты! Ты!
Ответ последовал почти мгновенно, но состоял из недовольного пыхтения и повторения одного этого слова.
— Ну да, я. Или у тебя появился другой наблюдатель?
— Дурак! Я начала думать, что ты забыл про меня! Знаешь, сколько уже дней прошло?
— Нет. Восемь, наверное. Или девять?
— Двенадцать!
— Допустим. Правда ты сказала, что будешь восстанавливать силы две декады, а прошло гораздо меньше.
— А я очень постаралась и справилась уже вчера!
— Но я-то не знал об этом.
Повисло неловкое молчание.
— Теперь стану выходить на связь каждый день. Обещаю.
— Спасибо, — почти шепотом ответила богиня.
— Так ты будешь смотреть или нет?
— Конечно!
Особых изменений Дигамма не почувствовал, только стал ощущать едва уловимое дыхание где-то рядом. Видимо, Лоттирию сильно увлекло происходящее, раз такая болтушка наблюдала молча. А посмотреть действительно было на что. Леринген оказался очень быстр и ловок, за счет чего неплохо уклонялся от ударов могучих лап, при этом стараясь сделать выпад копьем при любой удобной возможности. Ди уже даже не удивлялся, что его деревянное оружие не всегда легко, но все-таки пробивало усиленную магией шкуру зверя. Охотник старался поражать наиболее уязвимые места противника, чтобы замедлить того и ослабить кровотечением, в чем помогали работающие за счет жизненной энергии способности. Судя по движению потоков магии, некоторые из них имелись и у Дигаммы, например, «Критический удар», но большинство он видел впервые. Особенно понравилась ящеру та, что позволяла ненадолго прикрепиться к любой поверхности. С ее помощью Леринген мог сделать несколько шагов по вертикальному стволу сосны и, хорошенько оттолкнувшись, махом оказаться за спиной у медведя.
Но и сам косолапый ничуть не сбавлял напор, какие бы повреждения ни получал. Насколько смог понять Дигамма, позеленевшая шкура, кроме усиления общей защиты, также имела повышенное сопротивление магическому урону и могла время от времени автоматически атаковать противника. И если первое никак не мешало ни охотнику, ни его копью, то вот второе доставляло проблем. Неожиданно возникавшие шипы из почти чистой магической энергии пронзали все на своем пути. Леринген уклонялся, но оголенные руки все равно постепенно покрывались сеткой из тонких порезов. Поодиночке безобидные раны, которые быстро становились очень неприятными из-за их огромного количества.
Да и живучесть медведя превосходила все ожидания. Вот Леринген исполняет впечатляющий кульбит и оказывается у того на загривке. Пользуясь замешательством уставшей добычи, охотник вгоняет копье прямо в шею, а затем еще и еще раз. Но медведь даже и не думает падать. Он сбрасывает человека со спины и снова идет в атаку, хоть пасть и переполняет кровавая пена. Рассеченный нос, подбитый глаз, продырявленная лапа — ничто не может остановить разбушевавшегося зверя. Он твердо решил, что уничтожит верткую двуногую мелюзгу, чего бы это ни стоило. Поэтому медведь обратился к силе, которую совсем недавно открыл в себе и еще очень плохо контролировал. Разрушение Жизни. Дигамма сразу увидел, как знакомая энергия покрыла широкие лапы, но начала их понемногу разъедать, сказывался недостаток контроля. Правда и удары стали неоспоримо опаснее. Теперь пронизанные магией когти легко прорезали стволы вековых сосен, и с них даже иногда срывались дистанционные атаки. Неожиданно маленькие кислотно-желтые шарики обращали прахом любую живую материю, которой касались. Но Лерингена не смутил даже такой поворот событий, он только отрывисто выругался и стал шустрее шевелить ногами.
Ощутимо замедляться магический зверь начал только тогда, когда руки охотника полностью покрыл слой крови: своей и чужой. Копье предательски выскальзывало, а он продолжал все также умело им орудовать. Но каких усилий это стоило Лерингену? Наверное, ответ знали только скованные судорогой могучие пальцы. У медведя же дела шли еще хуже. Нет, он не растерял своей боевой ярости, просто та уже переросла в настоящую агонию. Зверь атаковал бездумно, без оглядки на собственную безопасность, стараясь хоть как-то зацепить противника. Порой ему это удавалось, ведь охотник тоже уставал, но преимущество все же оставалось на стороне Лерингена.
— Не хочешь помочь? — непривычно серьезным тоном спросила Лоттирия.
— Кому? Медведю или человеку?
— Не говори глупостей, исход их сражения уже решен. А вот какой ценой охотник получит победу — под вопросом.
Дигамму удивило то, с каким знанием дела рассуждает богиня.
— А у тебя хорошее боевое чутье.
— Думал, я всегда такая легкомысленная?
— Нет, но…
Лоттирия звонко рассмеялась.
— На самом деле, все так и есть. Но мне здесь так скучно. Поэтому я часто тренируюсь и кое-что смыслю в драках.
— Интересно, — задумчиво произнес Ди. — Если что, можно будет обратиться к тебе за советом.
— Так что ты решил? — скрывая смущение, богиня вернулась к теме разговора. — Если вмешаешься, то сможешь подружиться с этим Лерингеном, и он снова нас возьмет на интересную охоту.
— Возможно.
Дигамма понимал, что Лотти описала ход событий с присущим ей излишним оптимизмом. Но и зерно разума в этом тоже имелось. Если охотник избежит серьезных травм благодаря ящеру, то в скором времени отправиться домой и, возможно, позволит ему проследовать за собой. А этого, собственно, и добивался Ди. Так почему бы не попробовать? Оставалось придумать, как влезть в схватку, но самому не попасть под горячую руку.
Решение возникло само собой. Дигамма осторожно обходил поляну по краю, примеряясь, как лучше поступиться к медведю. И тут косолапый после очередного рывка оказался совсем рядом. Он подломил сосну ударом широченного лба и, мотая головой, развернулся обратно к охотнику, совершенно не замечая ящера. А вот внимательный взгляд Лерингена несмотря на всю маскировку Ди на себе определенно почувствовал. Все сошлось как нельзя лучше, осталось только воткнуть жало в подставленную медведем задницу. После повышения ранга «Ядовитая железа» хранила сразу семь порций токсина, и четыре из них оказались в теле зверя. Ослабляющая мышцы отрава быстро расползлась по задней лапе, но даже такого количества было мало, чтобы серьезно навредить настолько выносливому организму. Тем не менее конечность медведя на секунду подогнулась, что не ушло от опытного глаза охотника. Лерингену хватило этого времени для прицеливания, и копье вошло глубоко в глазницу зверя. Слишком глубоко. Тот по инерции еще сделал несколько неуклюжих шагов, а затем завалился на бок. Для магического медведя все было кончено.
* * *
Обессиливший охотник облокотился спиной на ближайшую сосну и медленно сполз к земле. Он с трудом разжал пальцы, после чего снял кожаный бурдюк с пояса. Половина содержимого оказалась жадно выпита, а остатками политы изрезанные руки. «Повезло еще, что нет серьезных травм», — думал про себя Леринген, морщась от горького зелья. Но это было не только его заслугой. Охотник четко ощутил чужое присутствие, продолжал чувствовать и сейчас. Вот только чего добивался этот тайный помощник? Или не помощник? Леринген всегда выбирал максимально прямые пути для решения своих проблем, поэтому просто скинул капюшон на землю и закричал настолько громко, насколько смог.
— Я знаю, что ты здесь! Покажись!
Ответом стала тишина. Только засвистел холодный ветер, растрепавший его соломенного цвета волосы и еще более светлую бороду. Небесно-голубые глаза охотника пытались разглядеть какое-нибудь ответное шевеление, но безуспешно. Дигамма же тем временем не отрываясь смотрел на страшный шрам, пересекавший щеку охотника. Рана была старой, но слабо излучала противоестественную энергию. Он уже видел подобное раньше: искаженная магия.
— Чего ты ждешь? Выходи!
Повторный выкрик привел Ди в чувства. Он и не думал прятаться, просто решил испытать способности охотника. На поверку оказалось, что тот не видит через «Мимикрию» и «Маскировку», а только ощущает чужое присутствие. Еще немного подождав, ящер вышел из укрытия, на всякий случай сменив камуфляж на «Природный доспех». На лице Лерингена появилось удивление, но не более. Даже будучи уставшим и безоружным, он оставался уверен, что сможет выкрутиться из любой передряги.
— Ого, мне помог другой зверь? Еще и необычный! Никогда не видел таких.
Дигамма в ответ прищурился и довольно зашипел.
— Так ты меня понимаешь? Удивительно.
Сам ящер, в отличие от собеседника, радости не испытывал. Как оказалось, нормально разговаривать он мог только со своей богиней, обычные же люди слышали одно шипение. «Но общение — это не только слова», — резонно заметил Ди и несколько раз кивнул охотнику в ответ.
— Ты случайно не из зверинца герцога сбежал? — с усмешкой и какой-то скрытой надеждой спросил Леринген.
В ответ он получил пару отрицательных мотаний головой.
— Чего же ты от меня хочешь? Добить? Сожрешь наши тушки и, возможно, перейдешь на новую ступень развития. Это был бы неплохой ход, в открытом бою тебе не одолеть ни меня, ни медведя. Часто хитрые живут дольше сильных, по себе знаю.
И вновь отрицательный ответ.
— Нет? Тогда что? Хочешь забрать добычу себе?
Дигамма поднялся на задние лапы и изобразил нечто, похожее на пожимание плечами, но затем все же кивнул.
— Даже так? Тогда разделим тушу? Жизненно важна для меня только небольшая ее часть.
Дигамма задумался и решил обратиться к Лоттирии, время их «сеанса» как раз подходило к концу.
— Что скажешь, можно ли ему верить? Не распотрошит и меня заодно с медведем?
— Не знаю. Он хоть и следит за каждым твоим движением, но сам расслаблен и не готов атаковать.
— Ладно, тогда попробую наладить с ним контакт.
— Только будь осторожен!
— Да уж, я последнее время — просто образец осторожности, — рассмеялся Ди, после чего уверенно кивнул охотнику.
— Ха-ха, так и знал, что согласишься. Тогда я забираю то, ради чего охотился. Тебе тоже оставлю наесться вдосталь. А позже вернусь за шкурой. Ящеры же не носят шкуры?
Отвечать Дигамма не стал, а просто отвернулся и отошел в сторону. Леринген тоже ничего больше не сказал, только довольно хмыкнул и тяжело поднялся на ноги. Он приблизился к брюху медведя и с явным знанием дела принялся за работу. Узкий нож, на этот раз металлический, так и сверкал в руках охотника, аккуратно разрезая шкуру в нужных местах. Прошло совсем немного времени, и он уже что-то доставал из брюшной полости поверженного зверя. Дигамма не являлся зоологом, да и на всякий случай наблюдал за процессом издали, но был точно уверен, что Леринген извлек из медведя пару каких-то желез. Вскоре компанию им в большой кожаной сумке составил увесистый кусок печени. Оставшуюся часть охотник также достал наружу и положил на снег, после чего отправился на поиски брошенного лука.
— Вот, держи его печень. Это единственная более или менее безопасная часть, остальное мясо ядовито.
Дождавшись, когда Леринген отойдет достаточно далеко, Дигамма подошел к предложенному угощению и хорошенько обнюхал его. Печень казалась вполне съедобной, поэтому голодный ящер заглотил ее целиком, что оказалось на удивление легко. Он даже прищурился от удовольствия, когда теплая плоть коснулась пересохшего горла. Но этим Ди не стал ограничиваться, решив отведать и мяса медведя. Охотик сказал, что оно отравлено? Так даже лучше, ведь можно не только подкрепиться, но и прокачать соответствующее сопротивление.
Медвежатина оказалась жесткой и не слишком вкусной, но это никак не умаляло ее питательных свойств. К тому же мясо такого мощного зверя было хорошенько пропитано магической энергией. Поэтому Дигамма оторвался от еды только тогда, когда Леринген уже ушел с поляны, чтобы поспешить за ним. Терять след охотника совершенно не хотелось. Мясо — это хорошо, но выйти к людям было все-таки важнее. Однако нагонять свою цель Ди тоже не торопился, предпочитая сохранять дистанцию. Не сказать, что Лерингену это мешало чувствовать чужое присутствие, но оторваться он и не пытался. Охотника не особо волновало наличие спутника. На самом деле, ему даже было интересно, что предпримет странный ящер.
Но Дигамма так ничего и не предпринял. А они преодолели весьма длинный путь, причем останавливались только единожды. И это не было привалом для отдыха. Просто в какой-то момент Леринген вышел к реке и сильно притормозил. Скользя словно тень вдоль берега, он нанес по воде молниеносный удар копьем, и так несколько раз. В результате охотнику удалось загарпунить пару толстых серебристых рыбин. А наблюдающий за этим Дигамма готов был лопнуть от досады. Досады на себя самого. Вместо того, чтобы прыгать за мышами по сугробам, он вполне мог также наловить рыбы с помощью своего хвоста. Конечно, если бы не забыл, что река — это источник не только воды, но и еды.
Уже вечерело, когда частокол из сосен неожиданно закончился. Дигамма даже на время перестал идти за охотником, остановившись на опушке и удивленно озираясь по сторонам. Прямо посреди густого бора раскинулся огромный пустырь неправильной формы. Просто пустое поле, покрытое множеством небольших холмиков и редкими рощицами. Пройдя еще немного вслед за Лерингеном, Дигамма увидел, что скрытые подтаявшим снегом холмики состоят из наваленных друг на друга камней. И происхождение у них было явно не природное. Уверенность в этом только усилилась, когда они стали приближаться к центру пустоши. Каменные кучи прибавили как в размере, так и в количестве, и Ди смог уловить некоторую систему в их расположении. Но осмыслить свое наблюдение он не успел, так как охотник отклонился от первоначального почти прямого курса и запетлял среди холмов, будто нарочно путая следы. Правда ящера это быстро перестало заботить, ведь острое обоняние уловило далекий запах дыма. Его цель была где-то рядом.
Путешествие завершилось с наступлением ночи. Леринген вывел их к небольшому озерцу, еще скованному льдом. Его берега оказались аккуратно выложены каменными плитами. Само же поселение окружало этот водоем. Два десятка зданий стояли в полном мраке, только тоненькие струйки дыма выдавали скрывшихся внутри жильцов. Дигамме они показались странными, будто половину дома строили по одному плану, а достраивали совершенно по другому, и так было со всеми. Тем временем Леринген уверено постучал в одну из дверей. Полминуты тишины и ожидания, и, выпустив наружу длинный прямоугольник желтого света, на пороге оказалась молодая женщина, ростом чуть ли не выше самого охотника. Она выскочила прямо на снег и крепко обняла пришедшего, но затем резко направила свои стальные глаза в сторону Дигаммы.
— Ты не один?
— Долгая история.
Ди невольно вздрогнул от сенсорных способностей этой особы. «А что, если тут все такие?» — от подобных мыслей ему становилось неуютно.
— Он опасен?
— Он любознателен. И не будет нам вредить.
Женщина медленно отвела взгляд от притаившегося ящера и молча кивнула.
— Как охота?
— Успешно, но с рассветом я вернусь. Попробую забрать шкуру.
— Пошли в дом, тебе нужно отдохнуть.
Дальше Дигамма наблюдать уже не стал и отправился обратно в лес, к туше медведя. Дорогу сюда он теперь найдет, а вот там осталось еще много полезного. Они же договорились с Лерингеном только на счет шкуры, но были еще клыки и когти, а также целая гора вполне съедобного для ящера мяса. Главное добраться до медведя раньше охотника. Ди в очередной раз порадовался, что темнота не являлась помехой для Особенности, и можно сразу отправляться в путь.

Глава 019
Сломанная башня

Вскоре на севере Баласии установилась по-настоящему весенняя погода, и весь оставшийся снег быстро растаял, а вместе с ним и остатки сомнений Дигаммы. Он заподозрил подобное сразу, но теперь был уверен наверняка — Леринген и его люди обитали на развалинах города. Надо сказать, некогда весьма крупного и богатого. Каждый из множества холмов и холмиков являлся напоминанием о стоявшем раньше на его месте каменном строении. В разы больше на этой пустоши было просто ровных площадок, на которых попадались угольки и редкие остатки человеческого быта. Здесь когда-то предали огню многочисленные дома и хибары, мастерские и лавки, склады и конюшни, да и вообще все, что можно построить из дерева.
Размах города впечатлял. Здесь были и удобные каменные мостовые, и просторные площади, и ливневая канализация. Имелись парки и скверы, которые и превратились в те самые рощицы. Хотя многие растения не смогли выжить без человеческого ухода и уступили свое место сорной траве и колючему кустарнику. Но самое запоминающееся — это замок местного владетеля. Хоть сейчас от него и сохранилась только одна полуразрушенная башня, но даже по останкам оказалось видно, как хорошо продумали многоуровневую оборону и каким роскошным был внутренний дворец. Ди просто не мог представить, как удалось разрушить такую твердыню.
Хотя больше его волновал другой вопрос: кто все это построил? Здесь находилась их с Карелом зона ответственности, но ничего подобного не было даже в планах. Значит, получив свободу действий, сама Система, сам мир создал условия для появления такого потрясающего города. Дигамма, как многое создавший для Теваира, немного завидовал. Но гораздо сильнее в нем разгорался интерес. Природное любопытство требовало поскорее выяснить, какие еще сюрпризы и тайны приготовил проект «Новый горизонт».
И да, Дигамма не просто так стал считать местных жителей «людьми Лерингена». По всем признакам выходило, что он здесь за лидера, пусть и негласно. Люди всегда обращались к Лерингену уважительно, когда просто здоровались или приходили за советом, помощью, а иногда и разрешением на какое-нибудь дело, причем вели себя так все: от детей до стариков. А тот нисколько не стеснялся своего положения и охотно руководил, наставлял и разрешал конфликты. Даже старый и очень ворчливый Адиссон — местный зельевар и лекарь — был вежлив с Лерингеном и не попирал его авторитет. Не мене важной фигурой являлась и жена Лерингена. Она выходила на контакт с народом нечасто, но если такое случалось, то получала беспрекословное послушание. Казалось, что люди ее опасаются и боятся огорчать. И связанно это было точно не с авторитетом мужа.
Ящер видел все это собственными глазами, ведь обустроил логово на вершине той самой уцелевшей башни замка. От нее было довольно далеко до озера, но для магического зрения Дигаммы подобное расстояние не являлось помехой, зато высота, наоборот, очень помогала. А еще так можно было лишний раз не встречаться с людьми и не ждать непрошеных гостей, ведь местные явно избегали руин замка. Уединение позволило Ди спокойной обустроить новое жилище. Сложно представить реакцию окружающих, если бы они увидели, как трех с лишним метровый ящер тягает на верхотуру ветки и большие пучки сухой травы. Зато теперь у него имелось достаточно мягкое и теплое лежбище, а от осадков защищала часть крыши, сохранившаяся от исходной постройки.
Люди тоже не случайно выбрали именно это место. Маленький водоем, заключенный в камень набережной, казался искусственным и сугубо декоративным, но на деле имел природное происхождение и являлся стоком и истоком для нескольких крошечных речушек, текущих глубоко под мостовой. Пусть и в стороне от основного центра города, здесь когда-то было сердце торгового квартала, поэтому вдоль берега озера, на первой линии, располагались самые дорогие магазины и мастерские. Естественно, в соответствующих подобному статусу каменных зданиях. Именно на их фундаментах и остатках первых этажей местные выстроили новые, куда более скромные жилища, а вместо внутренних дворов и подсобных пристроек разбили огороды. Но особо широко люди здесь хозяйственную деятельность не разворачивали, стараясь жить максимально скрытно. Дигамма сам потом в этом часто убеждался: если не заходить вглубь разрушенного города, тот казался совершенно пустынным. В чем крылась причина такого поведения местных он не знал, да и не пытался узнать. Первое время ящеру было вполне достаточно просто наблюдать со своей башни.
Дигамма смотрел за тем, как люди делают, казалось бы, самые обычные вещи: выращивают и готовят еду, наводят в доме порядок, возятся с детьми и заботятся о больных. Но для него все это было ново и интересно. Вполне вероятно, что в будущем еще и полезно. Особенно ящеру нравилось наблюдать за двоими: Адиссоном и Линдом. Старик-алхимик оказался невероятным профессионалом и просто кладезем знаний о самых разных лекарствах, ядах и магических зельях. Линд же, худой и вытянутый мужчина с постоянно вспученными венами на руках, был местным плотником и очень умелым мастером. Дигамму буквально гипнотизировало зрелище того, как он орудовал инструментом.
Самое же главное, что эти двое активно использовали во время своего труда внутреннюю энергию, а Адиссон еще и свободную. Ди сразу смекнул, что они обладают профильными Умениями. Он бросал все дела, чтобы понаблюдать за их работой, поэтому довольно быстро рассмотрел, а затем и скопировал желаемое. В короткий срок ящер обзавелся «Фармацевтикой», «Химией», «Алхимией», «Деревообработкой» и «Столярным делом». Хотя стоило признать, что после возвращения полноценного разума упала скорость изучения чужих сил с помощью измененного Особенностью зрения. Ди предполагал, что инстинктивно полученные знания почему-то усваивались более быстро и прочно. Зато теперь ящер замечал все потенциально полезное, а не только нужное непосредственно для выживания.
Сделал он и еще одно неприятное, но вполне закономерное открытие: наличие системного Умения не давало гарантированного результата. Со Способностями было проще: достаточно получить соответствующие знания и запись в Сводке, чтобы их свободно применять, вопрос стоял лишь в эффективности. А вот с Умениями все обстояло сложнее, ведь они являлись скорее вживленными прямо в разум пособиями и справочниками, которые могли облегчить труд и помочь работать лучше. Но только помочь, а не сделать за тебя. Поэтому для Дигаммы новые знания пока что оказались невостребованными, ведь у него были лапки, большие и очень когтистые.
Хотя кое-что Ди все же попробовал. Может отсутствие подвижных цепких кистей и накладывало массу ограничений с точки зрения обычных ремесел, но никак не мешало использовать магию, где физическое воздействие вообще не всегда требовалось. Третью ячейку его «Пространственного кармана» сейчас занимали когти, клыки и пара небольших костей, собранные с поверженного Лерингеном медведя. Дигамме очень повезло найти рядом с тушей брошенный и забытый охотником капюшон, который с помощью Изменения Материи и траты всего запаса магии был превращен в своеобразный мешок. Используя такой контейнер, ящер смог забрать сразу все трофеи. В дальнейшем он часто складывал туда добытую про запас рыбу и каждый раз вспоминал добрым словом Сигму, подсказавшую эту хитрость.
Именно с частей медведя и начались первые попытки «крафта» после превращения в химеру. Дигамма решил создать магический артефакт и взялся за когти, которые все еще содержали энергию Разрушения Жизни даже спустя несколько декад после последнего сражения зверя. Но он пока не имел ни Способностей, заточенных под данный аспект своего дополнительного ядра, ни знаний о готовых печатях, поэтому начал экспериментировать. Ди взял за основу собственную картину течения энергии во время использования «Быстрого лечения» и стал переносить ее на коготь. Правда тело ящера оказалось не самым лучшим образцом для выбранной заготовки, из-за чего пришлось повозиться и даже испортить часть материалов. Однако упорство Дигаммы не знало границ, и ошибки в конце концов были исправлены. Добавив к итоговому артефакту решения, усвоенные во время бесчисленных попыток взлома печати каторжника, он получил магическую бомбу с подобием дистанционного взрывателя. Наконец-то мучения, перенесенные из-за Старкуезера, принесли свои плоды.
Для испытания Дигамма выбрал один из ближайших к башне кустов и заложил у его корня свое устройство. Когда ящер отошел примерно на двадцать метров, сработал активирующий контур магической печати и запустил ее целиком. Произошел мощный выброс энергии Разрушения Жизни, после которого кора несчастного растения потрескалась и начала отваливаться, а листья пожелтели. Правда и коготь полностью исчерпал запас магии и разрушился от перегрузки. Но испытание определенно можно было считать успешным. Кроме удовлетворения результатом своей работы, Дигамма также открыл Умение «Магические артефакты». Однако самое главное достижение пока ускользнуло от внимания химеры: созданное им оружие наносило прямой урон Способностью в обход расового ограничения.
Еще какое-то время понаблюдав с высоты и «подсмотрев» у жены Лерингена «Кулинарию», Ди стал в поисках новых открытий спускаться вниз, к поселению. Большинство людей его даже не замечало, а те несколько человек, кто мог ощущать чужое присутствие, быстро привыкли и перестали обращать внимание. Так он за пару декад изучил еще целую пачку разных малозначительных Способностей и Умений бытового назначения. Как оказалось, разумные Теваира повсеместно использовали в повседневной жизни хотя бы внутреннюю магию, просто многие — неосознанно. Иногда это приводило к появлению новых записей в Сводке, с которой сверялся тоже не каждый.
Имея возможность изучить что-то даром, Дигамма не мог ей не воспользоваться. Ведь знания не бывают лишними, не правда ли? Конечно, постоянно применять и тем более должным образом развивать он станет ограниченный набор системных Способностей. Только те, которые посчитает действительно полезными для себя, ведь заниматься всем и сразу попросту не хватит времени.
Когда Дигамма полностью освоился на новом месте, то стал совсем близко подходить к людям и слушать их разговоры. Какие-то житейские мелочи, истории охотников, детские сказки — все это радовало ящера даже больше, чем появление новых строчек в Сводке. Его интуитивно тянуло к подобным знаниям. Знаниям, бесполезным с точки зрения Системы, зато живым, несущим в себе глубинный смысл, ценность которого нельзя измерить сухими цифрами. А еще благодаря этим рассказам Ди окончательно освоил разговорный месхийский язык и начал изучать письменный.
* * *
Одним теплым вечером он торопливо спускался со своей башни с особым предвкушением. И немудрено, ведь при нем еще такого не было, чтобы Леринген, Адиссон и Линд собирались вместе, причем не для минутного разговора. Это стало понятно по тому, как они удобно расположились на заднем дворе у алхимика. Тот обустроил жилище на остатках магазина коллеги по цеху, поэтому имел за домом небольшой сад с целебными травами, а в подвале — подготовленное под лабораторию помещение. Дигамма даже смог пару раз туда пробраться, но из-за отсутствия рук и недостаточной грамотности мало что узнал. Зато было интересно взламывать охранные магические печати алхимика, оказавшиеся достаточно сложными. Тайник, например, и вовсе не удалось вскрыть. Сейчас же ящер притаился за пышными зарослями зверобоя и внимательно слушал мужчин, сидевших в плетеных креслах и распивающих бутылку чего-то горячительного.
Они вспоминали прошлое. Адиссону хватило совсем немного алкоголя, чтобы заговорить первым. Он рассказывал, как несколько лет назад попал в это место в поисках убежища. Вообще Адиссон был родом из королевства Норшер. На севере он прожил большую часть жизни и прославился своими способностями к изучению и лечению редких болезней. В итоге алхимику, признанному даже самой верхушкой общества, были поручены заботы о здоровье отпрыска одного именитого дворянина. Со своей работой он, конечно же, справился, и молодой аристократ стал чувствовать себя значительно лучше, только требовалось регулярно принимать специальное лекарство. Здесь и начались проблемы.
Адиссон добился всего в жизни сам, начав осваивать профессию с самых низов, будучи тогда еще мальчишкой-поломойкой в лаборатории. Поэтому он очень ревностно охранял свои знания и наработки, почти не общался с коллегами, не брал учеников, да и вообще с малых лет отличался резким нравом и нелюдимостью. Но его влиятельный наниматель пожелал выкупить результаты исследований и рецепт лекарства для сына, чтобы не зависеть от какого-то алхимика. Как же Адиссон поступил, получив весьма навязчивое предложение о сделке? Так же, как и всегда: пошел в жесткий отказ. Не действовали ни угрозы, ни уговоры, ни щедрые гонорары.
И алхимик, и его визави стоили друг друга: оба были упрямы до невозможности. Для дворянина стало делом чести сломить заносчивого простолюдина. Началась повсеместная травля Адиссона. Но он тоже не собирался ни уступать, ни терпеть притеснения, поэтому собрался и уехал из страны. Алхимику пришлось какое-то время поскитаться и расстаться с приличной суммой, чтобы в итоге переселиться в Хамбук, столицу северо-западного герцогства Баласии. Там он вернулся к прежней жизни, полностью отдавая себя исследованиям и ругаясь со всеми подряд.
На новом месте Адиссон продержался всего пару лет, снова найдя проблемы на свою седую голову. Он взялся изготовить один очень редкий яд для какого-то мутного типа, который сам же предоставил основные ингредиенты. Работал из интереса, хотя и оплата была достойной. К сожалению, заказчика поймали, и тот без раздумий сдал алхимика, да еще и выставил в качестве организатора. Стража нагрянула неожиданно, так что Адиссон успел забрать только свои записи и самые ценные вещи, а остальное уничтожил. Правда шансов самостоятельно уйти от погони пожилой ученый имел мало. Попросить помощи же оказалось не у кого, в городе к нему не слишком хорошо относились, спасибо дурному характеру. Но Адиссону повезло случайно наткнуться на Лерингена, который изредка наведывался в Хамбук. Они уже были знакомы, и охотник не отказал в помощи, укрыв беглеца в своем поселении. Адиссон хотел затаиться в этой глухомани временно, но нашел хорошее место под лабораторию и остался, решив, что тут-то его точно никто не потревожит и можно спокойно заниматься исследованиями.
Голос алхимика звучал спокойно, а зеленые и какие-то кошачьи глаза излучали удовлетворение. Он нисколько не сожалел, что судьба сложилась именно так. А может просто настроение старику подняли выпивка и приятная погода? Ответ, наверное, не знал даже сам Адиссон, отстраненно рассматривающий тонкую резьбу на деревянной рюмке, выточенной Линдом. Общее молчание прервал Леринген, начавший рассказывать свою историю. У него было двое детей: совсем маленькая дочка и сын лет восьми, как навскидку оценил Дигамма. Мальчик периодически целыми днями отсиживался дома и часто выглядел изможденным, покрываясь при этом странными потемнениями на коже. Из рассказа отца стало понятно, он имел врожденный недуг, проявившийся в раннем детстве. Леринген долго искал способ помочь сыну, ведь обычные средства давали слишком слабый эффект, и в итоге встретил Адиссона — ученого с противоречивой репутацией, недавно переехавшего из соседнего северного королевства. Грубый и всем недовольный старик по непонятным причинам ему понравился, и мужчина решился привести на осмотр сына. Решение оказалось правильным, ведь Адиссон не только сталкивался раньше с этой болезнью, но описал ее и разработал лечение.
С тех пор Леринген стал его постоянным клиентом. Лекарство имело небольшой срок годности, поэтому запасы регулярно приходилось пополнять. Основным ингредиентом служили надпочечники определенного ряда магических зверей, которые охотник самостоятельно добывает и поныне, часто с риском для жизни, в чем Дигамма убедился лично при их первой встрече. В качестве оплаты Адиссон заказывал части редких монстров или брал магические кристаллы, которые его бывающий в горах клиент иногда находил. Леринген не скупился на похвалу, ведь алхимик не только единственный смог предложить действенное лечение, но и установил очень удобный порядок оплаты для кормящегося от леса человека. Старик в ответ ворчал и отнекивался, но легкой улыбки скрыть все равно не смог. Тогда, много лет назад, он поддался необъяснимому порыву и решил пойти навстречу именно Лерингену — одному из множества ищущих исцеления. Со всеми остальными Адиссон вел расчет исключительно в аурах. А жизнь все вывернула еще интереснее, ведь именно то случайное решение в итоге спасло ему жизнь.
Тут Дигамма их и оставил. Леринген, запрокинув голову, смотрел на появляющиеся в вечернем небе звезды, Адиссон снова погрузился в свои думы, а выпивший больше всех Линд даже и не думал заговорить. Ди же собирался поздней ночью пойти на охоту, поэтому отправился отдыхать.

Глава 020
Отверженные земли

Для ящера, так и не решившегося таскать еду у местных, охота и рыбалка стали неотъемлемой частью жизни. Нет, люди время от времени его подкармливали, но это было скорее лакомством, нежели полноценной трапезой. Чтобы наесться, Дигамме требовалось гораздо больше пищи. Вопреки физиологии обычных рептилий он ел не только много, но и часто. К тому же охота — отличный способ потренироваться и отточить навыки. Особых проблем на свою голову Ди не искал, добывая еду рядом с разрушенным городом. Леса здесь были относительно безопасными. По крайней мере он знал тех немногих их обитателей, которых лучше обходить стороной. Зато настоящим приключением становилась каждая вылазка Лерингена, за которым ящер старался увязаться как можно чаще.
Уже через пару походов Ди начало казаться, что охотник специально пытается создать для себя смертельно опасные условия, ведь его навыки следопыта позволяли находить более простую и не менее ценную для продажи дичь. Но нет, Леринген упорно выбирал самые неудобные маршруты и самых страшных монстров. Он получал удовольствие от преодоления трудностей и неизменно улыбался в процессе, хоть и скрывал истинные эмоции во мраке своего капюшона.
Дойти до перевала и спокойно перейти через горы? Нет, лучше карабкаться по отвесным скалам напрямик. Найти брод, чтобы перебраться через реку? Нет, можно же переплыть бурный поток и так. Выследить обычного оленя или волка? Зачем же, если на пути встретился огромный обезумевший от переизбытка энергии лось с хищным взглядом и клыкастой пастью, раскрывающейся до ушей. А если волки и попадутся, то обязательно зараженные искаженной магией и искореженные до неузнаваемости. И вместо того, чтобы выловить одного скороса, можно зачем-то разорить целое гнездо. Про затхлые пещеры с непонятными многоногими тварями внутри Ди даже не хотел вспоминать. От вида их мерзких костлявых тел, туго обтянутых гладкой кожей, он даже забыл использовать «Оценку» и узнать название. Да что уж говорить, Леринген сунулся в логово виверн высоко в горах. Правда даже такому сорвиголове хватило разума охотится на одинокую особь, а не целую стаю разом. И всюду за ним следовал один любознательный ящер.
Конечно, Дигамма тоже вносил свой вклад в общую победу, хотя и старался лишний раз не подставляться. И Леринген видел эти усилия, поэтому всегда оставлял часть добычи спутнику. Такие интенсивные тренировки позволили лучше раскрыть имеющиеся силы и приобрести новые. И с системной, и с практической точки зрения Ди понял, как обращаться с копьем и луком, читать следы, разделывать и оценивать добычу. Но самое главное — он изучил-таки понравившуюся Способность для бега по стенам. Вышло, конечно, не без труда, хоть Леринген и пользовался ей регулярно. Как бы то ни было, «Паучий шаг» в конце концов был получен. Зато Способность преподнесла неожиданный сюрприз, откликнувшись на ядро Материи. Новая энергия добавила «совершенный» в название и возможность прикрепляться даже к защищенным магией поверхностям.
В то же время Дигамма не забывал и про свою подругу, стараясь каждый день показать Лоттирии что-нибудь новенькое. К его удивлению, богине было интересно абсолютно все на свете. Она одинаково сильно увлекалась как сражениями с ужасными монстрами и невероятными горными пейзажами, так и работой обычных людей в огороде или приготовлением их нехитрой пищи. Мало того, Лотти в процессе засыпала вопросами, на которые Ди порой и сам не знал ответа. А уж если ящер «включал» передачу вкусов и запахов, то ее восторгу не было предела. Словно ребенок, получивший мешок сладостей. Дигамма, несмотря на отсутствие рук, даже делал скромные попытки кулинарничать, чтобы порадовать свою богиню еще больше. Да ему и самому нравилось пробовать новое. Поджаренная на разведенном магией костре дичь или замаринованная найденной в горах каменной солью рыба — это, конечно, не шедевры высокой кухни, но все равно какое-то разнообразие на фоне сырого мяса.
А еще Лоттирия буквально заставляла своего наблюдателя постоянно делать что-нибудь новенькое при помощи Изменения Материи. После каждого путешествия вместе с Лерингеном у Ди оставались интересные вещи: клыки и перья, фрагменты необычной древесины, красивые камни. В основном он изготавливал из них разные безделушки, например, маленькие фигурки животных или простенькие украшения, хотя и понимал, что все используемые материалы довольно высокого качества и годны для большего. Богиня же могла долго любоваться каждой новой работой, а когда ее интерес угасал, то кто-нибудь из жителей поселения обнаруживал у себя на крыльце незаметно подброшенный подарок. Только наиболее удачные на свой взгляд изделия ящер оставлял.
Следующим шагом стала систематизация всех отложивших в голове знаний о печати каторжника. Та состояла из множества разных механизмов, но Дигамма остановил свое внимание на передаче сигналов. По сути Старкуезер использовал обычное радио, только построенное не на физической элементной базе, а на магических печатях. Можно было предположить, что он взял данное решения из рукописи своего предка, которая когда-то привлекла внимание Ди. Хотел бы ящер хоть одним глазком взглянуть на этот труд сейчас, чтобы не работать только по памяти.
В результате Дигамма получил новый магический артефакт, второй по счету. А если быть точным, то пару связанных друг с другом устройств. Основой стали два клыка того самого магического медведя. Череда неудачных попыток показала, что способность заготовки проводить и накапливать свободную энергию напрямую влияет на качество и долговечность конечного изделия. Заурядный камень или деревяшка обычно не выдерживали и пары секунд под действием даже простой магии. Клыки же были лучшим, что на тот момент имелось у Ди.
Для верности он физически нанес тонкий узор магической печати на каждый из артефактов. Принцип работы был такой: если направить энергию в любой из клыков, то он отправит определенный сигнал, который примет другой. Это запустит в приемнике механизм оповещения. В результате второе устройство слабо, но все же заметно завибрирует. Такая вот получилась пара раций, способных передать простейший сигнал. Только радиус действия оставался неизвестным, а в одиночку его проверить было невозможно. Единственным по-настоящему близким существом для Дигаммы стала Лоттирия, но она не могла помочь с подобным. Тем не менее Ди все равно поделился с богиней своим достижением, что в ответ вызвало восторженную и, как обычно, бурную реакцию.
* * *
В те дни, когда у ящера не происходило ничего нового и интересного, они с Лотти взяли за привычку тратить время наблюдателя, вместе смотря на закат. Вот и сейчас Дигамма сидел на вершине башни, а его глазами сразу двое провожали красноватый диск Термина за горизонт. Но сегодня они были не одни: к развалинам замка приближалось двое человек. Леринген вел за руку сына, что-то не спеша ему рассказывая и показывая в округе. Охотник лишь раз пронзительно взглянул в сторону химеры, мальчик же оказался полностью поглощен историей отца. Так они дошли до основания башни и исчезли под ней. Вокруг снова стало тихо, и даже магическая энергия не выдавала их присутствие.
Дигамма предполагал, что в замке может оказаться подземелье, но при беглом осмотре не нашел пути вниз, а искать скрытые проходы самостоятельно не захотел. Он был уверен, что дорога рано или поздно обнаружится сама собой, и так в итоге и случилось. Попросив Лоттирию подождать, Ди начал быстро спускаться туда, где последний раз видел людей. Нет, он не собирался следовать за Лерингеном, нарываясь на проблемы. Зная примерное направление, вход теперь можно найти и самостоятельно, но только позже, в более спокойной обстановке. Сейчас Дигамме было достаточно просто подслушать. Охотник хотел поведать сыну нечто секретное, раз не мог сделать это в любом другом месте.
Довольно быстро ящеру попался узкий провал в фундаменте башни, из которого едва слышно доносились голоса.
— Вот это да! А почему ты раньше не приводил меня сюда?
— Это место — большая тайна. Отец открыл ее, когда мне исполнилось десять. Как и тебе сегодня. Именно поэтому мы здесь, чтобы и я передал секрет нашего рода.
— Секрет рода? — голос мальчика дрожал от волнения.
— Когда-то и этот замок, и город носили имя Дракнфелс. Им и всеми землями вокруг владел наш предок.
— Что же случилось?
— Война. Соседние правители напали разом. Присоединились даже те, кто жил южнее. Силы были неравны, и враги победили. А потом они разграбили богатства, разрушили до основания город и истребили почти весь наш род.
— Но почему? — в словах ребенка звучала плохо скрываемая обида.
— Зависть, — отец, в противоположность сыну, говорил совершенно равнодушно. — Последний хозяин этого замка был очень богат. Считается, что он умел превращать серебро в золото.
— Прямо как ты, папа!
— Нет, мои возможности скромнее. Только дерево в железо и никак иначе.
Дигамма про себя удивлялся: «Ничего себе скромнее. Да это гораздо удивительнее, чем превращение одного металла в другой».
— А я тоже так могу?
— Все в нашем роду имеют эту особую силу. Но у каждого — своя пара материалов. Скоро ты будешь готов, и я расскажу, как пробудиться.
«Значит, дело было в Лерингене. Это его Особенность, которая каким-то образом передается из поколения в поколение», — продолжал рассуждать ящер.
— Не терпится узнать, что же достанется мне!
Охотник рассмеялся.
— Подожди немного, торопыга. Может ты получишь силу нашего предка и вернешь семье былое величие. В те времена даже король Баласии боялся его, поэтому опустошенные войной земли разделил между разными правителями, а руины города объявил запретным местом. Чтобы никто даже случайно не узнал секретов Дракнфелса.
— Пап, а почему ты не назвал имени этого предка?
— Потому что я не знаю. Никто уже не знает.
— Из-за королевского запрета?
— Конечно нет. Мы его и так нарушаем, живя здесь, — Леринген снова рассмеялся, правда ненадолго, после чего продолжил рассказ. — Во время той войны должен был погибнуть каждый из возможных наследников Дракнфелса. Но самой младшей дочери правителя удалось спастись. Поймавший ее рыцарь проявил сострадание и позволил уйти. Взамен он взял с девушки клятву, что та забудет о прошлой жизни и больше никогда не произнесет имени своего отца.
— И она сдержала слово?
— Конечно, сын! Запомни, честь — это последнее, что осталось у нашего безымянного рода.
— Я запомню, отец, — необычайно серьезно и совсем не детским голосом ответил мальчик.
— Вот и хорошо. А теперь давай пройдем в соседнюю комнату, там хранятся книги и другие ценности нашего рода, которые удалось спрятать во время войны.
Внизу раздались шаги, и голоса начали отдаляться, а вскоре и совсем стали неразличимы. Скрип тяжелой двери стал последним звуком из подземелья. Дигамма вернулся обратно в свое логово, по пути кратко пересказав разговор отца с сыном Лоттирии. К сожалению или к счастью, но выслушать ее комментарии уже не хватило времени.
На следующий день, убедившись, что Леринген ушел на охоту, Ди отправился на поиски подземелья. Зная примерное место, он нашел тщательно замаскированную дверь, вот только не представлял, как к ней подступиться. Путь преграждала массивная каменная плита, к тому же защищенная мощной и сложной магией. Текущего уровня знаний ящера могло просто не хватить, чтобы вскрыть такой замок. Поэтому он решил не ломиться сразу в парадный вход, а поискать альтернативный путь. Как ни странно, но тот оказался по соседству с основным. У самой земли расположилось полукруглое отверстие, закрытое ржавой решеткой. Судя по сильной тяге, оно было частью вентиляции подземелья.
Трухлявое железо — никчемная преграда для лапы огромной рептилии. Один удар, и вот он уже внутри. Узкий горизонтальный лаз уходил под углом вниз, и на том конце виднелось слабое свечение. Какой-либо защиты кроме решетки на входе не имелось, да она и не была нужна. В такой тесноте ни один человек не смог бы двигаться в отличие от Дигаммы. Несмотря на огромную длину, ящер обладал подходящей конструкцией тела: такой же приплюснутый, как и вентиляционная шахта. Несколько раз ему встречались завалы, но здесь на помощь пришла магия. Изменение Материи не могло уничтожить лежащие на пути камни, зато без проблем разделяло их на части, которые Ди легко сдвигал в сторону или проталкивал вперед. Энергозатратно и не слишком быстро, зато действенно. Последним препятствием стала еще одна решетка, закрывающая вентиляцию со стороны подземелья. Вот только тут металл гораздо лучше сохранился, чем на поверхности, да и ее отсутствие точно привлечет ненужное внимание Лерингена. Кто знает, возможно тот отправится сюда сразу после возвращения? Поэтому Дигамма остановился, восстановил силы, а затем разрезал прутья магией. Освободившуюся решетку он разместил внутри воздуховода, рассчитывая вернуть все на место на обратном пути. Теперь можно было спускаться вниз.
Он попал в скромных размеров помещение с довольно высоким сводчатым потолком. Ветхая покосившаяся тележка, новый деревянный шкаф с книгами, в котором узнавалась рука Линда, и обитый позеленевшей медью сундук — вот и все внутреннее убранство. Ах да, еще в центре на треноге стояла чаша с серым песком, который испускал бледный свет и по ощущениям иссушал воздух вокруг. Дигамма все хорошенько осмотрел, а потом двинулся дальше исследовать подземелье. Читать он еще до конца не научился, а сундук был накрепко заперт и защищен магией.
Оказалось, что проход в соседнюю комнату закрывала не дверь, а задняя стенка здоровенной стойки для оружия. По ту сторону находилось темное вытянутое помещение, почти коридор. Вдоль стен стояло еще несколько стоек, и все оказались пусты. Вел этот арсенал-коридор в большой круглый зал. Там тоже было пусто, зато каменные стены полностью покрывала удивительная резьба. Мужественные воины, прекрасные девы, диковинные растения и животные — они были вытесаны так четко и качественно, что даже с помощью потоков магии Дигамма смог все рассмотреть в подробностях.
И на выпуклом как линза потолке тоже имелось изображение. Огромный дракон свернулся кольцом, опоясав обширную карту. Было ли все это когда-то владениями предков Лерингена? Возможно. Прочитать подписи Дигамма не мог, зато хорошо видел несколько меток, сделанных с помощью магических печатей. Неподготовленному обнаружить такое не получится. Напрашивался логичный вывод: в этих местах находилось что-то особенное. А если присмотреться, то одна из точек на карте примерно совпадала со Скамьей гиганта. Кто знает, может в других тоже что-то осталось. Особенно Ди привлекала самая яркая метка, расположенная не так и далеко от Дракнфелса. С нее он и решил начать.
— Лотти, здравствуй. Мне нужна твоя помощь. Я подключу зрение?
— Помощь? Зрение? Давай конечно!
Богиня стала осматривать все вокруг, из-за чего сразу же воцарилась тишина. На целых шесть секунд.
— Это ты нашел такое подземелье? Здорово! Тут столько красивых картиночек!
— Конечно, конечно. Еще успеешь насмотреться. Скажи лучше, ты видишь на потолке магические метки?
— Говорила же, мне это не так просто дается. Подожди немного.
Сделав еще пару неразборчивых упреков, Лоттирия справилась.
— Да, теперь вижу. Это же, наверное, тайники? Хорошо, если так.
— Я пока не знаю, поэтому и позвал тебя. Можешь прочитать надпись у самой яркой метки?
— Конечно, там же всего два слова. Так, сейчас посмотрим, здесь устаревший месхийский, — богиня тяжко выдохнула. — Ну, первое не могу разобрать. Скорее всего — это название места. А вот второе слово означает «сила».
— Отлично. Именно ее мне и не хватает.
— Так мы пойдем в это место? Конечно же пойдем! — ответила Лоттирия сама себе. — А когда? Может, прямо сейчас? Ди, ну давай.
— Мы пойдем в каждое из отмеченных мест, но начнем именно с «силы». Только не сейчас и даже не завтра. Перед таким делом нужно основательно подготовиться.

Глава 021
Пламенный привет из прошлого

— Почему мы еще сидим над этими книжками? Скучно уже!
Нечто подобное Лоттирия выдавала быстрее, чем Дигамма успевал моргать. Что поделать, он сам позвал подругу на помощь и теперь вынужден был терпеть. Все началось с того, что Ди решил хоть что-то узнать о месте, в которое собрался лезть, поэтому на следующий день вернулся в подземелье разрушенного замка. В библиотеке предков Лерингена не составило труда найти книгу с точно таким же изображением, как и на потолке большого зала. Ящер стащил ее с полки на пол, раскрыл, немного полистал, при этом не переставая думать: «Как интересно. Жаль только, что я не умею читать». Но, справедливости ради, он и не рассчитывал что-нибудь понять. Дигамма имел прекрасную зрительную память, поэтому просто искал совпадение с географическим названием выбранного на карте места. Ближе к середине книги нашлась запись с нужным заголовком, которую Лоттирия с большим интересом прочла и перевела.
Это место называлось Харденштейн, а его история скорее походила на легенду. Когда-то давно один совершенно обычный замок приглянулся королю горных духов — кобольдов. В рамках данного мира духи являются не чем-то мистическим, а просто еще одной формой жизни. Их создали на стыке магической и физической природы с перекосом в сторону первой. Существовало множество видов духов, каждый со специфическим характером и поведенческими привычками. Например, кобольды — своенравные и скрытные обитатели глубоких недр, которые, в зависимости от настроения, помогают или мешают разумным осваивать богатства земли. Некоторые из них проживают обособлено, но большинство объединяются в крупные сообщества во главе с сильнейшими, которых провозглашают королями. Такие «государства» имеются в пределах каждой крупной горы или хребта.
Был свой правитель и у кобольдов Пасти дракона. Вот только характер у него оказался особенным по меркам сородичей. Горные духи никогда не покидают места своего рождения. Разные общины не контактируют между собой, даже не знают о существовании друг друга. Что уж говорить об одиночках. Но этот король наплевал на негласные правила и время от времени шатался в окрестностях родной горы в поисках новых ощущений. А, учитывая огромную продолжительность жизни, «время от времени» могло затянуться на долгие годы. Другим кобольдам Пасти дракона пришлось мириться с таким положением дел, ведь правитель был слишком силен и не терпел пререканий. В какой-то момент сумасбродный монарх вообще поселился в понравившемся человеческом замке, нисколько не стесняясь настоящих хозяев.
Явно себя он, конечно, не показывал, но по косвенным проявлениям люди догадались, что обзавелись непрошенным соседом из рода духов. Владелец замка так и не узнал, что к нему пожаловал сам король кобольдов. Зато он правильно оценил уровень силы и потенциальной опасности «гостя», после чего принял не менее правильное решение того не трогать. А вскоре подобное соседство даже начало приносить пользу людям. Хозяин Харденштейна понял, что ему вдруг стало просто катастрофически везти в любых делах. Неизвестно, было это осознанной благодарностью или просто побочным эффектом от разливавшейся вокруг магической энергии могущественного существа, но богатство рода день за днем неуклонно росло.
Все это счастье продлилось ровно до того момента, как кто-то из обитателей замка не решил, что мог бы лучше распоряжаться силой неизвестного духа. А что для этого нужно? Правильно, найти его и поймать, а затем договориться. Первая часть плана оказалась самой простой. Сначала декаду понаблюдать, обращая особое внимание на странные звуки. Потом определить самое «шумное» место и поздно вечером рассыпать там по полу тонкий слой сажи. Остается только вернуться среди ночи с лампой и пройти по отпечатавшимся следам. Для второго этапа, захвата духа, была подготовлена сеть из волокна какого-то магического растения, но она в итоге не пригодилась.
Король кобольдов оказался совершенно не доволен таким поведением людей, а нарушителя спокойствия испепелил на месте, приняв форму сгустка ослепительного света. На следующий день рассерженный дух удалился в свои владения, призвав на замену одного из подданных. Задача у того была очень простой — выжить всех до последнего из замка. Бедняга, силой выдернутый из дома, так хотел вернуться назад, что приступил к обязанностям с полной самоотдачей. Он сжег половину мебели, часть библиотеки, всю еду в подвале, конюшню и несколько слуг. Когда кобольда попытались остановить, то к потерям добавились два с половиной отряда стражи, один молодой рыцарь, три нанятых охотника на чудовищ и левый ус самого хозяина замка. И это не считая массу раненных, изувеченных и просто до смерти перепуганных. Спустя месяц страданий Харденштейн был покинут людьми навсегда. А вот кобольду неожиданно понравилось в одиночку хозяйничать в целом замке, и он решил остаться. Что же до его короля, так тому это было уже абсолютно безразлично.
Описанная история произошла задолго до возвышения Дракнфелса. Но и тогда злобный дух все еще жил в уже полуразрушенном замке. А предок Лерингена нашел способ превратить угрозу безопасности в источник силы. В данной книге не было конкретики, ясно стало только одно: он смог победить кобольда и каким-то образом заключить в магический разлом. Получилась прекрасная тренировочная площадка. Дигамму безумно интересовали подробности, но порыв любознательности пришлось подавить. Сам он ничего не прочтет, а просить Лоттирию перелопатить целую библиотеку в итоге выйдет себе дороже. Оставался один вариант: стать грамотной рептилией и вернуться сюда позже.
— Я же все прочитала! Почему мы еще не на пути в Харденштейн?
Богиня никак не унималась. И что ее только так раззадорило? Дигамма всего-то решил просмотреть книгу до конца — вдруг там найдется еще полезная информация. Да и идти он сегодня в любом случае никуда не собирался, просто пока об этом не сообщил Лоттирии. Опыт посещения Расщелины Змея стужи говорил, что нужно запастись едой. После магического разлома голод будет неимоверным, только вот сил и желания добывать пропитание не останется. Поэтому, распрощавшись с недовольной Лотти, Ди остаток дня посвятил рыбалке, затем хорошо выспался и уже следующим утром отправился в путь.
Однако к полудню стало понятно, что вырезанная на камне карта — это не карта, а схема, создатель которой не понимал смысла слова «масштаб». Расстояния были неверными, направления тоже весьма приблизительными, но Дигамма все равно смог добраться до цели, просто времени пришлось потратить больше ожидаемого. Ситуацию спасли ориентиры. Изгибы рек и очертания озер совпадали с реальными, хоть соотношение их размеров и отличалось от карты. К тому же оказались полезными отметки наиболее примечательных рощ и других природных объектов.
Спустя три с лишним дня блужданий по лесам Дигамма стоял перед Харденштейном. Замок сохранился немногим лучше Дракнфелса: пара обломанных башен, кусок крепостной стены между ними и фундамент донжона. Туда ящер первым делом и направился, надеясь, как и ранее, найти ответы в подземелье. Ему сразу бросилось в глаза, что здесь проходы вниз были на виду, никто даже и не пытался спрятать их. Но вот ведь незадача — все пути, случайно или намеренно, оказались завалены. Остаток дня ушел на то, чтобы с помощью магии и физической силы пробить узкий и извилистый проход. Человек по такому не смог бы пробраться, разве что ребенок. «Прямо как в Дракнфелсе», — подумал про себя Дигамма. Он и внизу ожидал увидеть нечто знакомое. Но вместо просторных залов там был настоящий лабиринт из узких коридоров и однотипных квадратных комнат, заваленных всяким хламом. Повезло еще, что ящеру никак не мешала кромешная темнота вокруг.
Осмотревшись внутри, Дигамма решил сделать паузу. Он подумал, что поиск пути в этом запутанном подземелье — первая часть испытания, которому подвергали молодых воинов предки Лерингена. Слишком уж подземелье напоминало огромный магический механизм. Сила ведь проявляется по-разному, и иногда просто недостаточно грубой физической или магической мощи. Может и здесь пытались раскрыть бойцов с разных сторон? Ответа ящер не имел, но зато точно знал, что перед любым испытанием желательна подготовка, которая в текущих условиях была очень простой: хорошо поесть и отдохнуть.
Первому пункту Дигамма в этот раз уделил особое внимание. Сама идея возникла еще на подходе к замку, когда его чуткое обоняние заметило пряно и очень приятно пахнущую траву. Сейчас же ящер рыл не слишком глубокую яму на глинистом берегу ближайшей реки. Затем он уложил туда пару жирных рыбин, кое-как посыпал крупной каменной солью, а сверху накрыл их пучками ароматного растения. Далее земляной котел был засыпан тонким слоем земли, на котором Ди развел костер. Основы огненной магии он подсмотрел еще у Старкуезера, но сам из-за расового ограничения годился разве что на роль зажигалки.
Пока прогорали дрова и остывали угли, Дигамма неплохо вздремнул. После пробуждения его ждала уже готовая рыба, оставалось только разрыть яму. Ее шкура вместе с чешуей затвердела и обуглилась, но зато под ней было сочное и еще теплое мясо. От распространившегося пряного аромата рот Ди невольно открылся, однако он повременил с трапезой и связался с Лоттирией. Ящер так старался с готовкой в том числе и для нее, чтобы скрасить новым блюдом разочарование от непредвиденной задержки с поисками Харденштейна.
— Как здорово пахнет, Ди!
— Такого мы с тобой точно еще не пробовали, — с гордостью заметил ящер. — Я же не знаю, сколько придется бродить по скучным подземельям замка. Вот и подумал, что надо тебе сначала поднять настроение.
— Спасибо, это так…
Лотти засмущалась и не закончила фразу. А Дигамме на мгновение показалось, что он увидел беспечную улыбку своей подруги.
— Да ладно, есть-то все равно буду только я.
Спустя несколько часов Ди продолжил. Лабиринт и вправду оказался непростым, хотя раньше он был еще сложнее, потому что мог перестраиваться. Во многих проходах стояли подвижные перегородки, но отвечающие за их работу магические печати не работали. Дополнительно путало то, что Дигамма даже точно не знал цель поисков. Никто ведь не обещал, что вход в разлом здесь будет выглядеть как в Расщелине. И в каждой второй комнате, которые в изобилии ветвились от основных проходов, кроме рухляди и мусора находилось причудливое каменное изваяние или жутковатый барельеф — части отключенной системы ловушек. Неизменно эти объекты покрывала сеть магических печатей, всегда поврежденная. Но приходилось подходить к каждому и проверять, вдруг он окажется тем самым.
Лабиринт вообще утомлял своим однообразием: одинаковые стены, одинаковые развилки и перекрестки, одинаково ровный слой пыли повсюду. За каждым поворотом — точно такой же поворот. И ни следа специфической энергии разлома, за которую можно было бы ухватиться. Поэтому Дигамме пришлось обшаривать каждый уголок, оставляя на углах метки собственной кровью. Недавно придуманный им метод, причем весьма эффективный. Даже вне тела кровь еще несколько часов испускала пусть и слабую, но достаточно приметную энергию. И не стоит забывать про запах, который ящер прекрасно чувствовал. Что же до ран, то такая мелочь при текущем уровне владения магией Жизни его не беспокоила
Планомерное прочесывание лабиринта не могло не дать результат. Через три с небольшим часа нашлась комната с постаментом, на котором покоился большой каменный шар, состоящий из десятков колец разной ширины. Странный предмет почти не испускал магии, но Дигамма нутром чувствовал — вот оно. После тщательного осмотра стало понятно, что перед ним какая-то головоломка, ведь каждое из колец имело узор, высеченный на поверхности, и вращалось вокруг оси. Настало время второго испытания Харденштейна: проверки на сообразительность.
Здоровенный ящер обхватил передними лапами шар, размером под стать себе, и водит вокруг него хороводы. Со стороны это, наверное, выглядело комично. Только вот Дигамме было не до смеха. Кольца будто склеились за годы простоя и никак не хотели вращаться, а если и двигались, то сразу по несколько штук. Он почти сразу понял, что должно получиться изображение дракона, опоясывающего каменную фигуру по экватору, только никак не мог его собрать. Старый механизм изо всех сил этому сопротивлялся. Провозиться пришлось неимоверно долго. Дигамма в процессе даже делал перерыв на небольшой перекус. Но в конце концов последний кусочек картинки встал на свое место, после чего раздался звонкий щелчок. Верхняя половина шара отделилась и поднялась — внутри были три раздвижные опоры.
А еще там находился парящий в воздухе куб. Где-то Ди уже подобное видел: каждая его грань разделялась на девять квадратов с разными пиктограммами. Из щелей между ними во вне просачивалось приличное количество знакомой энергии. Что бы из себя не представлял вход в разлом, оно ожидало внутри. Со второй головоломкой Дигамма справился довольно быстро, ведь здесь ничего не заедало. Когда однотипные символы встали рядом, каждая прожилка на поверхности куба засияла цветами радуги. Затем он плавно опустился на твердое основание, задрожал и в одно мгновение осел вниз, превратившись в тонкую квадратную пластину. На ней лежала прозрачная сфера размером с небольшой кочан капусты, внутри которой вихрем кружился песок цвета старого кирпича.
"Петля багряных песков.
Артефакт. Легендарный.
Магическая ловушка, в давние времена созданная мудрецами Великих пустынь. Позволяет заключить существо вплоть до Легендарного ранга сразу после его смерти. В дальнейшем артефакт можно использовать в качестве магического разлома. Разлом черпает энергию из самого плененного существа, уменьшая его ранг."
Хорошенько испытав ум и терпение вошедшего, а также попутно измотав его силы, под конец подземелье предлагало проверку боевых навыков. Интересную тренировку придумали лорды Дракнфелса для своих воинов, особенно если те заранее не знали, что их ждет внутри. Однако Дигамму сейчас привлекала не вся эта система в целом, не ее продуманное устройство, а лежащий напротив артефакт. Большинство магических разломов добавили разработчики, имела такую возможность и Система, но, чтобы сами жители Теваира научились их создавать, такого Ди даже не предполагал. А если смогли местные, то обязательно справится и он. Дигамма не удержался и попробовал забрать артефакт, но тот даже и не шелохнулся. Куб надежно защищал свое содержимое от кражи. Ожидаемый результат, но попробовать все равно стоило. Теперь Ди осталось только попасть внутрь.
«Желаете войти в магический разлом „Петля багряных песков“? Уровень опасности: низкий.»
Внутри оказалось совсем не так, как в Расщелине Змея стужи. Никакого открытого пространства, только большая и пустая арена круглой формы под сводами каменного купола. Отверстие в его высшей точке — единственный источник света. Да и противник здесь тоже был всего один. Ослепительно белый луч с потолка только и освещал, что стоящую в центре арены фигуру. Невероятно мускулистый карлик с красной кожей, длинным носом и острыми ушами внимательно осматривал Дигамму. Его светящиеся глаза то тускнели, то разгорались, как угли костра. Закончив, обитатель разлома радостно оскалил свои острые зубы и обратился огненным шаром, а затем кометой полетел на ящера. Единственное, что Ди успел сделать, так это применить «Оценку личной информации».
«Граансиерош (плененный кобольд-дрэйк). Ранг: Редкий».
Не было оснований сомневаться, Граансиерош — тот самым дух из старинной легенды. «И как только они пользуются такими длинными именами», — невольно подумал Дигамма. Хотя времени отвлекаться у него почти не было. Двигался кобольд может и прямолинейно, но зато весьма быстро, да еще и источал сильный жар. Дух в прямом смысле превратился в сгусток огня, который не брали никакие физические атаки. Ценой за эту информацию стал наполовину подпаленный хвост Ди. Однако он довольно быстро приспособился и успешно уклонялся от всех дальнейших атак. Неплохо в этом помогал «Совершенный паучий шаг», позволяя в последний момент пробежаться по куполу арены, пусть защищенный магией камень и начинал поглощать энергию ящера.
Хотя были моменты, когда кобольд возвращался обратно в физическую форму. Перед превращением он отлетал подальше от Дигаммы и заново становился огнем, когда тот приближался на расстояние удара. Дух почти сразу догадался, что противник опасен только вблизи, поэтому атаковал исключительно на скорости и в магическом теле. А еще он оказался не прочь поговорить, правда речь Граансиероша состояла в основном из ругательств. Ди почти не понимал смысла сказанного, но зато хорошо чувствовал брань и издевку в каждой фразе. Просто удивительные коммуникационные способности.
Сражение превратилось в странную игру в догонялки. Дигамма напрягал все силы, старался делать неожиданные рывки, предугадывать шаги противника, но единственное, чего добился — пополнил словарный запас новыми оскорблениями на незнакомом языке. Кобольд всегда успевал в последний момент сменить плоть на пламя. Однако не сказать, что ему это давалось легко. Раз от раза снижалась скорость превращения, да и в целом движения. Горный дух недостаточно отдыхал в физическом теле и вынужден был тратить резервы энергии для поддержания магического. Происходящее видел и Дигамма, но без дальнобойных атак мог только ждать и надеяться на собственную выносливость. Или нет? У Ди ведь имелась скрытая сила, и речь совсем не о проклятье.
В пылу сражения Граансиерош даже не замечал, что зачастую выбирает одни и те же места для завершения огненной фазы. Вот и сейчас он без задней мысли отступил на край арены и пытался отдышаться. Кто же знал, что верткая ящерица окажется еще и такой стойкой? Однако кобольд даже не подозревал, что у «ящерицы» имелись куда более опасные сюрпризы. Взрыв магии под ногами застал его врасплох. Разрушение Жизни разъедало кожу и вгрызалось глубже в ступни. Отвыкший от чужих ударов дух взвыл от ярости и боли. А Дигамма тем временем подобрался к нему вплотную. Хлесткий удар хвостом, затем два быстрых укола. Из трех порций нейротоксина сработала только одна и всего на несколько секунд, но когда эффект рассеялся, ящер уже крепко вцепился в предплечье противника, а когтями пытался достать до шеи. Беспорядочные удары не достигали цели, но даже так оставляли глубокие порезы на плечах и груди.
Ди думал, что вот-вот повалит на землю низкорослое тело и обездвижит своим весом, но не тут-то было. Мышцы у кобольда оказались не для красоты. Хорошенько поднапрягшись, он смог оторвать от себя химеру, а затем раскрутить и отправить в полет на добрые пять метров, правда ценой страшной раны на руке. Дигамма так и не разжал челюсти, через которые до последнего момента продолжал вливать в противника чистое Разрушение Жизни. Приняв форму огненного шара, дух исцелил все физические повреждения и нейтрализовал чужую вредоносную магию, вот только истратил непозволительно много энергии. А самым неприятным для Граансиероша стало то, что он так и не понял, как был атакован.
Тем временем Дигамма тихо радовался, что новое устройство, созданное незадолго до похода в Харденштейн, сработало с первого же раза. У него просто не имелось лишних ресурсов, чтобы проводить испытания. К тому же составные части уже были проверены. Ди объединил два своих первых изобретения и получил магическую бомбу с дистанционным взрывателем. Не очень удобное оружие для передвигающейся на четырех лапах рептилии, но зато эффективное. Установить заряд оказалось несложно, гораздо труднее — незаметно достать и активировать детонатор. Как и раньше, артефакт разрушился после первого применения, а еще одной бомбы у Дигаммы не было. Хотя она бы и не понадобилась.
Ящер даже немного удивился, насколько сильно просел запас энергии кобольда. Если раньше его ядро было похоже на яркий факел, то теперь напоминало тростниковую свечу. И эта потеря не успевала восполняться, ведь Дигамма просто не давал противнику надолго задерживаться в физическом теле. Еще пара раундов «догонялок», и когти ящера зацепили бедро духа перед самым превращением. В следующий раз пострадала рука. Этот переход в магическую форму стал последним. Когда запас внешней энергии закончился, кобольд сразу пошел в рукопашную. Учитывая ограничения разлома, грубая сила — последнее, что у него осталось. Но Ди быстро свел это преимущество на нет двойной порцией миотоксина. Из-за такого воздействия Граансиерош сбился с ритма и начал промахиваться и оступаться. Дигамма тоже изрядно вымотался, но пока еще без проблем контролировал собственное тело. В сложившихся условиях у кобольда не было и шанса против химеры.
Тело поверженного Граансиероша быстро рассеялось багровой дымкой, оставив после себя на земле две огромные алые фасолины. Больше никакой дополнительной награды не последовало.
"Капля Создания Огня.
Редкое.
Концентрированная магическая энергия Создания Огня."
Раньше Дигамма такого еще не встречал. Более того, он и на этапе разработки не сталкивался с подобным. Оставалось только предполагать, что здесь опять постаралась Система. Однако больше рассказать о находке смогла Лоттирия, которая смотрела финальную частью сражения своего наблюдателя.
— О, так искусственный разлом тоже создает награду. Капля — довольно полезная вещь.
— Ты знаешь, что это такое?
— Конечно! Когда много одинаковой магии собирается в одном месте, она может воплотиться в видимой форме.
— И насколько такая штука ценная?
— Ну, — Лотти с особым усердием тянула букву «у», — они бывают разного объема и с энергией разного качества, но тебе досталось нечто средненькое по обоим параметрам.
— То есть капля — это компактное материальное хранилище магии?
— Да, ты все правильно понял.
— А разве магические кристаллы делают не то же самое?
— Не совсем, — судя по особо оживленному тону, Лоттирия ждала этого вопроса. — Кристаллы поглощают и отдают энергию постепенно. Капля выплескивает все разом, и она мощнее, но, сам понимаешь, без остатка превращается обратно в магию.
Вот теперь Дигамма точно все понимал. Кристалл — перезаряжаемый аккумулятор, а капля — одноразовая батарейка.
— На самом деле ты тоже можешь создавать капли. Просто нужно собрать очень много энергии в одном точке.
Ящер по-новому взглянул на странные фасолины, которые собирался загрузить в «Пространственный карман». А ведь звучало довольно просто. Ди как-то и не предполагал, что в рамках этого мира магию можно превратить не только в реальное вещество, но и в некий магический энергоноситель. Дело было за малым — попробовать самому. «Эх, рассказала бы ты мне раньше», — подумал Дигамма, хотя ни в чем и не винил богиню. Без Лоттирии он вообще неизвестно когда бы узнал все о каплях в деталях.
— Вот как. Обязательно попробую, когда вернемся в Дракнфелс. Спасибо за твой рассказ.
В ответ Ди почувствовал будто бы теплое прикосновение в районе шеи.
— Жалко, что тут не было никаких сокровищ.
— Поверь мне, Лотти, я нашел здесь кое-что более ценное.
Дигамма, уже покинувший разлом, с грустью взглянул на багровую сферу, которую пока не мог ни забрать, ни толком изучить. Какой бы кто не вкладывал смысл в слово «сила», но для него настоящей силой являлись знания. Однако здесь и сейчас Ди получил максимум доступного. Оставалось только вернуться обратно. На карте было еще много отметок.

Глава 022
Саженцы

Остальные места с карты из подземелья сломанной башни, в отличие от Харденштейна, принесли лишь разочарование. Дигамма излазил весь юг Пасти дракона и окрестные леса, простирающиеся дальше к центру Баласии, но так и не обнаружил ничего стоящего.Месторождения магических минералов были либо уже выработаны, либо наоборот активно осваивались. Все поселения оказались разрушены и покинуты, а сокровищницы — давно разграблены. Только в одном подземном тайнике Ди смог найти нечто ценное среди груды испорченных книг: большой свиток из дорогого холста с мощной магической печатью.
Он позволял мгновенно выучить пару Способностей с направленностью Разрушения Жизни, обе атакующего характера. Однако Ди не стал сразу применять добытый артефакт. Этой силой он все равно не смог бы воспользоваться, зато потерял бы свиток. Запрограммированная там магия была слишком сильной и после первого же применения разрушила бы тканевую основу своей печати. Такой вот одноразовый учебник, который, в отличие от книги, еще и невозможно полноценно использовать для получения знаний обычным путем.
Оставалась надежда только на последнюю непроверенную отметку на карте. Это место было самым отдаленным от Дракнфелса, поэтому Ди и отложил его на потом. И если Лоттирия правильно перевела поясняющую надпись, то там находилось дерево. Звучит не слишком многообещающе, правда? Тем не менее Дигамма ожидал чего-нибудь особенного от златокрона — легендарной магической разновидности дуба.
Судя по краткому описанию из справочника к карте, златокроны были так редки, что все когда-либо известные разумным растения можно пересчитать по пальцам. В мире существует только несколько мест, где они могут нормально произрастать, а искусственно воссоздать подходящие условия так никому и не удалось. Но зато эти уникальные дубы обладали фантастической магией. Они наполняли все вокруг себя невероятным количеством энергии Жизни. Любой, кто проживал рядом с златокроном, мог забыть о большинстве болезней и не заботиться о лечении ран. Дети росли здоровыми и крепкими, а старики не чувствовали бремени прожитых лет. Каждое государство, обладавшее одним из таких растений, возводило его в статус национального достояния.
Что же случилось с златокроном, росшим на землях предков Лерингена? Это Дигамма и собирался узнать, отправляясь в дальний путь. Он очень надеялся, что растение не погубили вместе с остальным достоянием Дракнфелса. Предстояло пройти более двух сотен километров по сложным горным тропам, чтобы обогнуть центральную часть Пасти дракона и добраться до глубокой долины между этим горным массивом и соседним — Сердцем дракона. В здешних местах вообще было много топонимов, связанных с могучими повелителями неба, что являлось следствием их непростых взаимоотношений с людьми в прошлом.
В этот раз Дигамма не стал запасать много еды или готовится каким-то особым образом. Слишком долгое и непредсказуемое путешествие ждало впереди. Только первая его часть проходила по хорошо знакомым ящеру хвойным лесам на подступах к Пасти дракона. Ди двигался без особых передышек, останавливаясь только ради охоты или непродолжительного сна, благодаря чему всего за несколько дней добрался до гор. Деревья стали встречаться реже, равно как и потенциальная добыча, поэтому перед предстоящим переходом ему все-таки пришлось задержаться на половину дня у ближайшей речки и накопить достаточное количество рыбы. Дальше местность обещала быть еще более пустынной.
Подъем в горы и особенно движение по возвышенности оказались настоящим испытанием. Дигамма раньше делал похожие вылазки с Лерингеном, но не настолько продолжительные. С течением времени сильные ветра, ночной холод и отсутствие надежных укрытий все больше изматывали. Плюс иногда случались довольно травматичные падения, ведь ящеру не всегда удавалось соблюдать баланс между скоростью и осторожностью. Один неверный поспешный шаг грозил здесь кувырком вниз с нескольких метров или катанием на брюхе по каменистому грунту. Приходилось раз от раза прибегать к помощи магии. И это он еще не забирался ближе к вершинам, придерживаясь умеренной высоты.
Зато местные пейзажи стали приятной отдушиной. Такого Ди раньше не видел, да и нигде, пожалуй, больше не увидит. Точно также, как и Лоттирия. Они чувствовали себя королями мира, наблюдая за долиной внизу. Море миниатюрных с такого расстояния деревьев колыхалось и билось о каменные стены гор. Дальше лес все чаще перемежался с лоскутным одеялом вызревающих полей, среди которых по ночам несмело мерцали огоньки крупных сел и городков. Особо выделялся только Пергтопф, столица северо-востока королевства, гранитной черепахой лежавший в центре этой местности, хотя и он с высоты гор казался крошечным. А в самом конце поднималась вторая стена — далекие заснеженные пики хребта Лимес. Точно такие картины видела Лотти. Для Дигаммы же мир вокруг был гораздо обильнее наполнен ярким светом и движением.
С приходом дождей дорога стала скользкой и значительно более опасной. Примерно на середине пути Дигамме вообще пришлось спуститься ниже, в предгорья. Из-за никак не прекращающихся ливней и оползней первоначальный маршрут оказался непригодным. Это, конечно, увеличило путь, но в целом было даже к лучшему. Ди немного не рассчитал свои возможности, а точнее — степень прожорливости. Запасенная рыба слишком быстро заканчивалась, а другой нормальной еды он не нашел. Нет, в этих горах повсеместно встречались ибексы[1], но они резво скакали по таким отвесным скалам, где Дигамма с трудом передвигался бы даже с помощью магии. Из растений же имелись только жесткие травы, пищевую ценность которых ящер совсем не оценил.
Дойдя до первых крупных деревьев, Ди двинулся вдоль этой полосы редколесья. Так можно было на ходу начать искать пропитание, не слишком сильно отклоняясь от кратчайшего маршрута. Однако вскоре на пути ему попалась не добыча, а другая интересная находка. Еще немного ниже по склону расположился одинокий пригорок. Одну его сторону занимали невысокие и раскидистые сосны, которые так росли из-за обилия свободного места. Спускающиеся с гор ветры заставляли их стволы изгибаться причудливыми спиралями. А другую сторону, пологую, покрывал густой цветочный ковер.
Дигамме показалось, что Лоттирия заерзала у него в голове от восторга, когда увидела эту красоту. Крупные, размером с ладонь, соцветия-корзинки качались на тонких стеблях и будто бы позвякивали. Белые прямоугольные лепестки с легким золотым отливом кольцом окружали желтый диск сердцевины. Капли ослабшего дождя стекали по ним яркими искорками, создавая какое-то волшебное настроение. Вблизи же оказалось, что внешняя часть цветка состояла из тонких минеральных пластинок, полупрозрачных на просвет. Ради эксперимента Ди решил сожрать одно из растений. Каких-то системных эффектов не возникло, оно только немного хрустело на зубах и кислило, но в целом имело вкус обычной травы. «Сбор растений» и «Оценка личной информации» хорошо дополнили друг друга, поэтому Ди без труда узнал, что перед ним, а теперь уже и внутри него слюдяной нивяник.
Этот вид нивяника оказался не только необычным внешне, но и магическим. Корень содержал Создание Жизни, а вот энергию, которую накапливал цветок, Дигамма еще не встречал. Причем ее было сразу два разных типа: в центре и в лепестках. Однако Ди все равно сорвал несколько крупных экземпляров, чтобы засушить и сохранить. Он обязательно раскроет секреты слюдяного нивяника. Если не сейчас, то в будущем. У такого интересного растения не может не быть полезного применения.
Совсем немного здесь задержавшись, Дигамма отправился дальше, хотя необыкновенное цветочное поле еще долго всплывало в его воспоминаниях. Вскоре кончились дожди, сменившись облачной, но приятной погодой. Запас еды на какое-то время удалось обеспечить, поэтому Ди вновь поднялся на горные тропы. Они оставались такими же пустынными и опасными, как раньше, зато виды вокруг постепенно менялись. Поля, леса и деревни исчезали, и во всю величину вставало Сердце дракона. Этот горный массив был больше соседа, его пики — выше и круче. А между «драконьими частями» лежала узкая и глубокая долина, с давних времен прозванная Лунным рубцом. В ее центре согласно карте и находился златокрон.
Лунный рубец имел форму узкого полумесяца, который большей частью был скрыт за горной грядой. Пока только один его «рог» показался Дигамме. Дно глубокой долины, на этом участке больше похожей на ущелье, наполняла целая россыпь мелких прозрачных озер и растительность, нетипичная для севера Баласия. Там, внизу, установился уникальный климат, не встречающийся нигде в округе. Благодаря особым природным условиям Лунный рубец смог стать домом для живых существ из различных регионов Нирдарии. Вот только люди так и не нашли однозначного ответа на вопрос, как они сюда попали. Но Ди-то знал, что здесь постарались разработчики «Нового горизонта».
Дигамма так засмотрелся на окрестности, что даже не обратил внимания на узкий вход в пещеру, мимо которой проходил. Он не успел толком увернуться от удара длинной лапы, неожиданно появившейся из темноты, но зато смог применить «Оценку личной информации». А рана на боку, пусть и неглубокая, стала хорошей встряской для потерявшего бдительность ящера. Он так концентрировался на дороге, что иногда забывал про маскировку.
«Вожак стаи ризенгов (хозяин кварца). Ранг: Редкий».
Вслед за своей лапой из пещеры выскочил и весь ризенг целиком: долговязая тощая бесхвостая обезьяна, покрытая косматым мехом под цвет окружающих камней. Руки примата, снабженные толстыми короткими когтями и широкими ладонями, опускались ниже колен на целую кисть, и это при росте ощутимо выше двух метров. Немудрено, что такой граблей он мог атаковать из укрытия, причем весьма успешно. Кажущаяся худоба ризенга была обманчивой. Эти звери всегда имели подобную конституцию для лазания по узким пещерам и разщелинам, но для тех же целей обладали и выдающейся физической силой. А еще ризенги являлись плотоядными животными.
Дигамма атаковал первым, пока противник сощурился после выхода из темноты на свет. Он не собирался недооценивать гигантского примата, который к тому же оказался вожаком. Если есть главарь стаи, то где-то должна быть и сама стая. А слова «хозяин кварца» почти наверняка говорили о наличии соответствующей магии, возможно даже полного ядра. Уж не стала бы Система заострять внимание на любви ризенгов коллекционировать горный хрусталь.
Ящер хотел решить все быстро, поэтому попытался вцепиться зубами в шею обезьяны, но смог ухватиться лишь за плечо. Верткий ризенг не собирался стоять столбом. Правда никакие телодвижения противника не мешали Дигамме пользоваться хвостом. Пара отравленных уколов в область грудной клетки, и миотоксин заставил сердце, а следом и весь организм примата почувствовать недомогание. Эффект оказался не таким сильным, как когда-то с волчьим альфой, но и доза была снижена, Ди хотел пока поберечь яд. Однако удары ризенга все равно ослабли и не причиняли ящеру существенного урона, а вот тот молотил лапами с полной самоотдачей, не забыв усилить когти Разрушением Жизни.
Истекающий кровью примат быстро понял плачевность своего положения и выбрал наиболее рациональный выход: тактическое отступление. Не без сопутствующего ущерба, но он выкрутился из цепкой хватки рептилии и запрыгнул повыше. Ризенг покрыл свои пальцы слоем мутноватого кварца, благодаря чему намертво прикрепился к отвесной скале. Точно также он поступил с многочисленными ранами, чтобы остановить кровотечение. А затем обезьяний вожак истошно заорал, призывая на подмогу свою стаю. Из пещеры сразу послышались звуки возни и далекие крики.
Особого практического смысла в сражении с целой толпой тощих переростков Дигамма не видел, да и пробовать на вкус их мясо не хотел. Если самый главный ризенг решил сбежать и дождаться сородичей, то и ящер вполне мог по-тихому слинять. Пока не пришли остальные приматы, Ди включил все свои маскирующие Способности и поспешил удалиться. Однако он не переставал постоянно оглядывался, пока не добрался до долины. К счастью, стычка с вожаком ризенгов стала последней опасностью на пути к центру Лунного рубца.
Внизу оказалось неожиданно тепло и влажно. Здесь, среди обилия живых растений, Дигамма чувствовал себя действительно в безопасности. В таких условиях и «Маскировка», и «Мимикрия» работали лучше всего. Поэтому ящер уверенно и без опаски пробирался меж вековых деревьев и множества мелких озер, соединенных густой сетью тоненьких ручьев. Найти златокрон было нетрудно, слишком он выделялся и своим цветом, и размером. Огромные ветви создавали пространный купол над плоской и несколько возвышенной площадкой, которая на самом деле находилась не в центре Лунного рубца, а на границе с Сердцем дракона. Там, где уже начинали резко вздыматься вверх скалы. Непосредственно под ним ничего не росло, так как землю покрывал толстый слой опавших листьев. Они были твердыми, как древесина, и не гнили многие десятки лет подряд, из-за чего скапливались в большом количестве. Под лапами Дигаммы эта жесткая подушка скрипела и глухо хрустела.
Вблизи златокрон поражал еще сильнее. Казалось бы, обычный дуб-одиночка, просто увеличенный в несколько раз. Но реальное растение оставляло впечатление куда большее, чем «просто увеличенный» дуб. От корней и до самой макушки — все в нем выглядело особенным. Если лежавшие на земле листья имели только красивый золотистый цвет, то висящие на ветках под солнцем переливались как настоящее золото. И даже кора напоминала этот драгоценный металл. Крупные ветви были толщиной с иное обычное дерево и пускали в стороны сотни и тысячи более мелких отростков. Они сцеплялись и переплетались, образуя прочную и жесткую крону, похожую на гнездо какой-нибудь мифической птицы или даже дракона.
— Вот это дерево, Ди! Чудо-то какое. А сколько вокруг него магии!
— Здесь не все так просто, Лотти.
Лично для Дигаммы увиденное было не столь прекрасным, как для его подруги. Благодаря Особенности он еще издали заметил, что со златокроном твориться нечто неладное. Подойдя же почти вплотную, Ди наконец понял, что это величественное дерево погибает. Действительно, свободная энергия довольно интенсивно циркулировала через него, но только по внешним слоям коры и листьям. Ветви и огромный ствол внутри были сухими. Лишь самая середина корня рядом с поверхностью оставалась еще в порядке. Сложно представить, что могло погубить настолько могучий организм, защищенный невероятно сильной магией Жизни, да Ди и не собирался выяснять. Он был расстроен, ведь надеялся найти это редкое растение невредимым. Напоследок ящер положил лапу на теплый ствол и грустно взглянул на златокрон, а затем собрался уходить.
Стоило сделать всего несколько шагов, как рядом упала приличного размера ветка, а затем в отдалении еще одна, хотя на дереве не было никого, способного их сбросить. Дигамма сразу приободрился и направился собирать неожиданные трофеи. Даже небольшой кусок древесины златокрона являлся очень ценной находкой. Она была крайне прочной и могла самостоятельно накапливать свободную энергию подобно магическому кристаллу с направленностью Жизни. Ди пришлось бы лезть высоко на дерево в поисках места с достаточно тонкой корой, а затем долго возиться с Изменением Материи, чтобы отделить себе хоть немного.
Когда Дигамма наклонял голову, чтобы зубами поднять вторую ветку, то заметил в траве два источника магии. Они были очень маленькими, но при этом весьма активно прогоняли через себя энергию. Заинтересованный ящер осторожно дотронулся до одного из них и сначала не поверил в увиденное. Но осмотр второго предмета дала аналогичный результат.
"Желудь златокрона.
Материал. Легендарный.
Можно использовать для различных ремесел. При должном уходе можно вырастить златокрон."
Оба желудя очень быстро оказались в «Пространственном кармане». Две случайные находки Легендарного ранга, такой невероятной удаче удивилась даже Лоттирия. Или они не случайные? Развить мысль Дигамма не успел. Он поймал на себе взгляд стоявшего в тридцати метрах существа. Небольшой кабан с ярко-рыжей шерстью, угольно-черным рылом и языками пламени на загривке. Зверь принюхался и направил пятачок точно в направлении ящера. Хоть необходимые Способности и работали, Ди все равно не избежал обнаружения. Пока ситуация не вышла из-под контроля, он решил больше узнать об огненном кабане, чтобы верно выбрать дальнейшие действия.
«Свинка пепла (юный пиромант). Ранг: Эпический.»
Дигамма понемногу начал отходить в сторону. Да, он был заметно крупнее, но на этом и все. Судя по странному имени, свинка являлась творением разработчиков, а значит могла иметь неожиданные силы. И не стоило забывать про преимущество в ранге и дальнобойную огненную магию. Обычно Ди нападал на потенциально превосходящего противника только из выгодной позиции. Поэтому сейчас он пытался скрыться для неожиданной атаки или даже совсем покинуть эту область без боя. Хотя полакомиться магическим беконом несомненно хотелось.
С другой стороны, становиться обедом в планы свинки не входило. И более того, до сих пор любой, кто заходил на ее территорию, сам превращался в добычу. Достаточно безобидный и в чем-то милый внешний вид этого зверя являлся ширмой для огромной магической силы и скверного характера.
Свинка уже определила примерное положение замаскировавшегося нарушителя, поэтому могла использовать одну из своих излюбленных атак. Глубокий вдох, и на выдохе ее пяточек превратился в огнемет. Конус пламени был настолько широким, что Дигамма не успел полностью уйти из-под удара, даже побежав на полной скорости. Задняя половина ящера сильно обгорела, а любая маскировка стала бесполезной. Оказавшись полностью обнаруженным, он получил три точечных заряда концентрированной энергии Огня, причем уклонился только от одного. Сразу за этим последовал второй конус пламени. Воздух наполнился едким запахом горелых листьев и подпаленной химеры.
За какую-то минуту Дигамма получил больше урона огнем, чем за все время с Граансиерошем. Он даже открыл начальное «Сопротивление жару», что в текущей ситуации не слишком радовало. Еще меньше радовало, что свинка собиралась устроить все условия для скорейшего повышения ранга этой Способности. Подобно упомянутому духу, она покрыла себя пламенем и стала гонять ящера вокруг златокрона, оставляя за собой негаснущие огненные следы. А Ди только и мог, что уклоняться и спешно исцелять раны. Он растратил уйму сил и энергии, довел до предела скорость самолечения, но так ни разу и не приблизился к противнику. Вывод напрашивался только один: нужно срочно искать выход из этой опасной ситуации.
Тем временем мелкий огненный кабанчик откровенно играл с Дигаммой. Когда свинке надоедало бегать, начинался массированный обстрел или огненный душ, или одна из множества их комбинаций. Потом цикл повторялся, и Ди не мог разорвать этот круг, что дико бесило. Он снова оказался на грани из-за собственной слабости. А до этого слишком поверил в свои способности. Плохо подготовился к неожиданностям. И недооценил противника. Ввязался в ненужную драку, которая грозила стать последней. Злоба на самого себя начала обволакивать разум, и Дигамма поддался. Неужели в критической ситуации он может рассчитывать только на проклятую силу? Еще один повод себя ненавидеть. Но в этот раз были странности: на границе сознания раздался испуганный крик.
— Что это за чувство? Что происходит?
— Проклятье. Оно подтачивает меня постоянно, но сейчас я теряю контроль. Тебе лучше отключиться.
Дигамма совсем забыл, что не один. После перехода на Редкий ранг и соглашения с Лоттирией его индикатор ярости еще не заполнялся до конца. Сегодня богиня впервые ощутила на себе действие проклятья через связь с наблюдателем. Но надо отдать должное, она нашла силы, чтобы побороть первоначальный приступ страха.
— Никуда я не уйду! Раз ты можешь с этим жить, то и я немного потерплю. Согласен?
Ответ она так и не получила, ведь Дигамма уже целиком сконцентрировался на сражении. Как и прежде, его шкура потемнела, кровь разогрелась, а мышцы раздулись. Ящер пару секунд смотрел своими черными глазами на свинку, а потом бросился в лобовую атаку прямо сквозь поток огня. Теперь он наконец-то смог достать противника и нанести пару мощных ударов. Ди даже пытался вцепиться зубами в поросячью тушку, но не успел. Свинка не собиралась вступать в заведомо проигрышное для себя состязание в физической силе и разорвала дистанцию. Игры кончились, и пришло время использовать свою излюбленную Способность. Ее тело вспыхнуло еще ярче, а затем разделилось на три одинаковых огненных фигуры.
Которая же была настоящей? Определить оказалось очень сложно, тем более били они все мощно. Полностью справиться с утроенным натиском не помогала даже сила проклятья. Только в случае большой опасности свинка прикрывала себя копиями, и становилось понятно, кто есть кто. Но чтобы создавать такие ситуации, Дигамме приходилось очень постараться. К моменту, когда ящер развеял обоих огненных фантомов, сам он дошел до степени готовности где-то между «medium» и «medium well»[2]. Но свинке этого оказалось мало: она готовила финальную Способность.
Маленький кабанчик ослепительно засиял и взлетел над землей. Его магическая оболочка начала клокотать и стремительно раздуваться, а цвет пламени сменился на кислотно-желтый. Всего через пару секунд перед Дигаммой стоял огромный огненный вепрь, размером со среднестатистического медведя. С его длинных черных клыков на землю падали «капли» странного, будто бы вязкого пламени. Всем своим видом эта субстанция говорила, что к ней лучше не прикасаться. Ди даже не успел сообразить, что произошло, а противник уже сорвался с места с решимостью товарного поезда. Бежать от такого было бесполезно, да и действие проклятья начало сходить на нет. Оставалось только принять удар. Он напрямую усилил остатками магии «Природный доспех». Практика показывала, что такой подход больше половины энергии рассеивает впустую, но сейчас было не до экономии. А еще Ди то ли случайно, то ли по наитию отделил от общего потока Изменение Материи и встроил в структуру Способности.
Острые клыки без труда вонзились в тело ящера, но вот желтый огонь магическая защита остановила, правда сама начала стремительно истончаться. Колоссальная кинетическая энергия удара крошила кости и разрывала внутренности. А через мгновение Дигамма уже летел высоко в воздухе. Златокрон несколько раз кувыркнулся перед глазами, прежде чем ящер упал, пропахав собой землю. Он остановился на самом краю обрыва, за которым шумела вода. А с другой стороны снова неслась огненная смерть. Свинка несколько перестаралась с первым ударом и теперь пыталась догнать ящера, который отлетел слишком далеко.
Ди не собирался ждать ее возвращения. Теперь появился другой путь: вниз. Пять метров или пятьдесят, сколько придется падать? Ответа он не имел, но предпочел неизвестность почти гарантированной прожарке. Лапы оттолкнулись из последних сил, и через пару секунд холодная вода приняла в свои объятья израненное тело. Поток оказался достаточно глубоким, чтобы смягчить падение, и достаточно быстрым, чтобы поскорее унести едва живого Дигамму отсюда. Свинка же прекратила преследование и вернулась в обычное состояние, ведь последняя Способность постепенно начала разрушать и своего пользователя. Она издали наблюдала со странной смесью разочарования и гордости. Вот он — первый, кто смог от нее убежать. Хотя убежать еще не означало спастись. Примерно в том же ключе думал и Дигамма. Полученные повреждения и так было бы трудно вылечить, а тут еще откат от проклятья и полное истощение магии.
Когда течение замедлилось, он выгреб на ближайший берег и извлек из «Пространственного кармана» две капли Жизни, созданные самостоятельно в качестве эксперимента. Нормальный результат получился практически с первой попытки, хоть сам процесс и занял много времени. Оказалось, что для создания капли важнее всего очень долго удерживать энергию в одной точке. Размером они были меньше, чем выпадавшие с Граансиероша, но все равно придали Дигамме сил и немного пополнили запас магии. Пока тот снова не опустеет, неожиданная смерть от любого неосторожного шага откладывается. Теперь ящер мог даже ползать на передних лапах, правда скорость оставляла желать лучшего.
И направился он к небольшой поляне, которую заприметил чуть выше по течению. Вокруг нее облаком висела так сейчас необходимая энергия Жизни. Источником оказалась высокая трава с колосовидными соцветиями, состоящими из множества красивых белых цветков неправильной формы. Эти растения плотно заселяли всю местность вокруг и распространяли не только магию, но и приятный аромат. Профильное Умение показало, что Ди нашел обеляющий иссоп, действительно являющийся источником Жизни с аспектом Изменения и обладающий еще какими-то дополнительными целебными свойствами. Но ящеру сейчас не было дела до таких мелочей, полное ядро могло без препятствий преобразовывать один подвид родной энергии в другой.
Он медленно, шаг за шагом волочил свое беспомощное тело к спасительному иссопу. Стоило только добраться до первых растений, как Дигамма рухнул на землю и начал не спеша пережевывать одно из них. Вот теперь уровни и жизненной, и магической энергии замерли и перестали снижаться. Оставалось надеяться, что здесь хватит травы до тех пор, пока побочный эффект проклятья не пройдет.
И лишь сейчас, стабилизировав свое состояние, Ди наконец услышал обеспокоенный голос Лоттирии, которая пыталась до него дозваться уже долгое время. Богиня так и не оборвала связь, ожидая конца схватки.
— Дигамма, ответь! С тобой все будет в порядке? Ты же не умрешь?
— Пока не собираюсь, — Ди неудачно попытался добавить в голос веселые нотки, и вышел скорее надрывный стон
— Тебе очень больно?
— Даже не представляешь, насколько. Эти чувства продолжают разъедать изнутри.
Оказалось, что Дигамма говорит о боли душевной. Своего тела он все равно пока что почти не чувствовал.
— Я снова облажался. И меня отделала какая-то свинья.
[1] — Альпийский горный козел.
[2] — Степени прожарки мяса.

Глава 023
Рабство по расчету

Произошедшее во время экспедиции к златокрону сильно повлияло на Дигамму. Он снова избежал смерти в последний момент, причем в этот раз было слишком много «если». Если бы не нашлась трава, если бы река не оказалась рядом, если бы спонтанная модификация Способности не удалась. Ди до сих пор не верил, что тот мимолетный порыв оказался верным. Энергия Изменения Материи прижилась, добавила в название «Природного доспеха» приставку «адаптивный» и дополнительную защиту от любого магического урона. Неизвестно, выжил бы он без такого сопротивления. И это лишь одна из множества удачных случайностей, которые могут в следующий раз и не произойти.
Дигамма больше не хотел зависеть от обстоятельств. А если в будущем придется отвечать не только за собственную жизнь? Такого провала он не переживет. Ящер решил, что размяк в безопасном Дракнфелсе, а во время вылазок не был достаточно сфокусирован. Пришло время менять этот подход.
В первую очередь он еще раз осмотрел часть уже ранее посещенных тайников. Но если раньше Дигамма искал только источники магии, то теперь обращал внимание на все потенциально ценное. Красивое медное блюдо или статуэтка из оникса, кто сказал, что в будущем их нельзя будет попытаться обменять на что-нибудь полезное? Ди же все-таки разумный и способный к переговорам ящер. В крайнем случае найденные вещи он всегда мог использовать в качестве материалов для собственных изделий.
А этих самых изделий Дигамма теперь делал очень много. Как только появлялась сколько-нибудь годная заготовка, он сразу же превращал ее в магический артефакт. И не важно, если результат получался слабым, хлипким или дефектным. Ди сейчас работал не на качество конечного продукта, а старался придумать больше разных вариантов артефактов и печатей, плюс развивал навыки их создания. Впрочем, теперь он уделял внимание и другим своим производственным талантам. Имеющиеся Способности уже достигли максимального прогресса, а изучить новые было негде, поэтому Ди решил сконцентрировался на Умениях, которые раньше считал второстепенными. Опыт первого боевого применения магической бомбы в Харденштейне показал ошибочность такого суждения, но Дигамма тогда не усвоил урок.
Остатки же нерастраченных за день энергии и времени он тратил на капли Жизни. Уж в пользе этих штуковин точно сомнений не возникало. Иногда удавалось создать капли Изменения Материи, но для них конкретного применения пока не нашлось. Откуда же у ящера возникли дополнительные силы для новых свершений? Раньше Дигамма на всякий случай в резерве всегда держал хотя бы пятую часть от полного объема магии, а теперь перед сном старался опустошить весь запас полностью. До него дошло, что надежное укрытие — это не только удобный и безопасный отдых, но и возможность до предела выкладываться во время тренировок и экспериментов. А самодельные магические ловушки еще больше улучшали защиту логова рептилии. Получалось, что если в прошлом Ди все-таки не дорабатывал, то теперь жил по принципу «ни минуты покоя».
К слову сказать, теперь Дигамма стал регулярно посещать Харденштейн. Как только проходил период перезарядки «Петли багряных песков», ящер заявлялся в гости к Граансиерошу, чтобы получить от сражения с ним боевой опыт и причитающуюся награду. Вот и сейчас Ди возвращался после очередного похода. Правда сегодня он оказался особенно доволен результатом, ведь впервые смог победить горного духа без использования дополнительного оборудования.
На дворе был конец зикта, шестого месяца года, а вместе с ним и конец лета. Уже третьи сутки без остановки лил мелкий дождь. Серые низкие тучи так плотно затянули небо, что диск Термина оказался совершенно не виден, а смена времени в течение светового дня не ощущалась. Но Дигамму это совсем не волновало. Собственно, как не волновала и погода. Сейчас тело химеры полностью находилось под водой, наружу высовывалась только макушка. Ради экономии сил и времени Ди плыл вместе с течением реки, плотно прижав лапы к бокам и направляя движение хвостом. Мыслями он еще находился в сражении с Граансиерошем, но все равно обратил внимание на знакомый магический профиль вдалеке, источником которого мог быть Леринген.
Рядом с возможным охотником находился еще один человек, поэтому Дигамма не спешил избавляться от маскировки, а, наоборот, усилил ее. С помощью «Мимикрии» он прикинулся бревном и под прикрытием подточенного водой обрывистого берега подобрался настолько близко, чтобы слышать разговор, но не попасть никому на глаза. Судя по голосу, один из них действительно был Лерингеном, а вот вторым оказался посредник, через которого тот, не привлекая внимания к Дракнфелсу, вел свои дела. Ди пересекался с ним всего пару раз, но смог хорошо запомнить, в том числе и из-за характерного риграндского акцента. Только обычно они с охотником встречались на границе запретных земель, сегодня же выбрали место на значительном отдалении.
— Ты уверен в своей информации?
— Так говорят люди. Я сам проверил пару случаев — все подтвердилось. Болезнь полностью исчезла.
Услышав, что разговор идет о чем-то важном, Дигамма подключил Лоттирию. Кто знает, вдруг они решат перейти на риграндский, которым Леринген, в отличие от ящера, неплохо владел. Богиня же была только рада послушать очередную историю.
— Правда хватит одного раза?
— Есть исключения, примерно один к двадцати, когда тело не принимало это «Соединение Эф», чем бы оно ни было. Но Кендал и не скрывает, что лечение не всем помогает.
— Чем бы оно ни было, — задумчиво произнес Леринген. — Кендал, этому человеку можно доверять?
— Откуда же мне знать? Но не думаю, что он захочет опозорить свое имя.
— Получается, ты не уверен в нем? — в голосе охотника почувствовалось раздражение и легкая агрессия. — Я ведь собираюсь дать это лекарство своему сыну.
— Послушай, моя работа — искать вещи. Я их не создаю и не могу полностью ручаться за качество, — успокаивающим тоном стал отвечать посредник. — Но я хорошо проверяю всю информацию и не скрываю фактов, даже если они неприятные. Как говорится, за что купил, за то и продаю. Не в плане настоящей цены, конечно.
— Кстати, о цене. Сколько ты хочешь? Или нужно добыть что-то конкретное?
— Тут не все так просто. Кендал считает себя элитой среди лекарей и не работает с кем попало. Даже за большие деньги.
— Но что-то же ему нужно?
Леринген снова начал нервничать. Он ненавидел привычку своего делового партнера ходить вокруг да около. Но приходилось работать с тем, кто есть, ведь других столь же надежных вариантов не было.
— Нужно, но не ему. Кендал сейчас находится в Пергтопфе в качестве почетного гостя. Если я смогу выслужиться перед герцогом, то попрошу его представить меня лекарю. Вот тогда в дело уже пойдет золото.
— Значит, нужно удивить герцога?
— Да, но придется найти что-то действительно уникальное. Чего он точно еще никогда не видел. Поэтому с тебя диковина, а я позабочусь о деньгах.
Леринген на несколько минут замолчал. Охотник обдумывал возможные варианты, а у Дигаммы тем временем появилось нехорошее предчувствие.
— А тебе какой с этой сделки прок?
— Я вкладываю в будущее. Герцог Пергтопфский — самый крупный покупатель немагических редкостей в Баласии. И мне бы хотелось стать его основным поставщиком. Да, сейчас я понесу материальные убытки, но репутация в моей работа важнее денег.
— Репутация важнее денег, — Леринген задумчивым голосом повторил фразу за собеседником, после чего снова замолчал на некоторое время. — Джарди, надеюсь, что твои слова — правда. Можно сказать, что мне придется ради этого лекарства пойти на предательство.
— Старик?
— Нет, с ним я договорюсь позже, если лечение сработает. Возможно, он меня даже послушает.
— Понимаю. Мы здесь, чтобы он ничего не узнал раньше времени?
— В том числе.
На этом их разговор опять прекратился, но Дигамма, даже не видя происходящего, чувствовал нарастающее напряжение. В конце концов Джарди не выдержал и, громко прокашлявшись, нарушил тишину.
— Хватит так на меня смотреть, скоро дыру прожжешь. Я рассказал тебе все, как есть. Дальше думай сам.
По правде говоря, Леринген уже принял решение. Да и своему посреднику в целом доверял. Охотник просто решил сделать последнюю проверку стресс-тестом, на кону все-таки стояло здоровье сына. Но никаких необычных реакций у испытуемого он не нашел, поэтому дал свое согласие.
— Есть у меня одна верная идея. Встретимся на обычном месте через три дня, там все и решится. Не подведи нас обоих, Драги!
— Мне это нужно не меньше, чем тебе. Так что сам не подведи.
Леринген проигнорировал замечание и продолжил командирским тоном наставлять своего компаньона.
— Привози с собой большую клетку.
— О, даже так. А что сказать герцогу?
— Пока ничего. Пусть это будет сюрпризом.
Леринген и Джарди Драги быстро покинули место встречи, направившись в разные стороны. Ни тот, ни другой не нуждался в подписях и печатях для скрепления сделки. Оба были потомками древних и благородных, но сейчас низвергнутых родов, поэтому очень высоко ценили свое слово. Однако слово и мнение Дигаммы в их планах совершенно не учитывалось. И ведь опять не обошлось без удачи. Но сейчас он не жаловался, о подобном гораздо лучше знать заранее.
— Ди, тебе не кажется, что они говорили о…
Голос богини дрожал от волнения. Дигамма же в этой ситуации оставался совершенно спокоен.
— Обо мне? Да, вероятнее всего.
— Как же так? У меня просто в голове не укладывается! — теперь в словах богини стали проскакивать и нотки гнева.
Но ящер не слышал ее дальнейших упреков. Мысли теснились и гудели в голове, не давая ему сконцентрироваться на чем-то конкретном.
— Мне нужен перерыв. Давай отложим разговор до дома?
— Да какой там теперь дом! Они же…
Связь с Лоттирией прекратилась. Уже после Харденштейна у них осталось не очень много времени, а подслушанный разговор истратил его остатки. Но Дигамма оказался даже рад, что так вышло. Он не был готов обсуждать эту тему, прежде чем сам все спокойно не обдумает. Прождав довольно долго после ухода Лерингена, ящер вновь вверил себя воле течения. Прохладная вода помогла ему расслабиться и очистить разум от всего лишнего.
Итак, что же имел Дигамма в сухом остатке? Если ничего не предпринимать, то через два-три дня его пленит Леринген и передаст Драги, а уже тот — герцогу в качестве нового питомца. Хороший план, учитывая любовь местного владетеля к разного рода рептилиям и другим экзотическим животным. В том же, что охотник сможет осуществить задуманное, Ди даже не сомневался, слишком уж большой была разница и в их силе, и в умении ее применять. Хотя теперь у Дигаммы имелось весомое преимущество: он знал весь расклад, а Леринген этого, судя по всему, не подозревал. Самым логичным шагом в такой ситуации стало бы бегство, не правда ли? Тем более в Дракнфелсе ящера ничего не держало — все самое ценное он носил в «Пространственном кармане».
Почему же Дигамма все никак не сворачивал с первоначального пути? Неужели решил поддаться и снова оказаться в клетке? Ему было страшно признать, но это оказалось так. И чем больше Ди думал, тем сильнее проникался этой идеей. Он мог сбежать в любой момент, но куда? Вряд ли здоровенную рептилию где-то люди примут также спокойно, как в Дракнфелсе, что уж говорить про зверинец Пергтопфа. У уникального разумного ящера имелись все шансы стать любимчиком герцога, которого тот будет таскать за собой повсюду. Из рассказов Кадика выходило, что так оно и происходит. Разве возможность изучить замок одного из богатейших людей Баласии не должна была привлечь Дигамму?
Как бы он ни старался, сколько бы усилий ни прикладывал, но без новых знаний просто топтался на месте. А где их было взять? Кто захочет учить бессловесного монстра? У Лерингена не осталось нескопированных Способностей, которые можно применять без человеческого оружия. Чтобы дальше перенимать опыт у Адиссона, тоже нужны были нормальные руки и более глубокая подготовка. Нельзя со студента сразу перескочить на уровень профессора.
По всему выходило, что дальнейшее развитие возможно только где-то в другом месте. Дигамма и раньше приходил к такому выводу. Значит, все-таки бежать? Но для этого сначала нужно войти в мир людей, хотя бы имитируя одного из них. Иначе придется бродить по лесам, как было до встречи с Лерингеном. Чтобы прикинуться человеком, потребуется перейти на следующий ранг в надежде получить антропоморфную форму. Хотя Ди был уверен, что так оно и окажется. А чтобы повысить ранг, нужно сражаться с сильными монстрами. Это ведет к потребности в новых Способностях. Без них Дигамму ждет либо очень медленное накопление сил в течение нескольких лет, либо смерть в бою. Кто знает, сколько еще только с виду неопасных чудовищ поджидает его, подобно свинке пепла. Хорошо, но где тогда взять новые Способности? Самый очевидный ответ — у людей. Получается замкнутый круг, как разорвать который Ди так и не придумал.
Замок герцога определенно мог стать решением этой проблемы. Существует не слишком много мест, где хранилось бы больше потенциально полезных знаний. Тут и книги, и магические артефакты с придворными магами, да и где-то рядом должны тренироваться воины. Плюс совершенная безопасность, и еда всегда в доступе. Ну и, конечно же, огромный город под боком. Дигамма не сомневался, что сможет найти способ выбираться из своей клетки, чтобы по крайней мере по ночам гулять, где вздумается. Впрочем, точно также он был уверен, что без проблем уйдет от герцога, когда настанет подходящее время. Это только сейчас он подыграет людям и покажет покорность.
* * *
По дороге до Дракнфелса Дигамма еще несколько раз прокрутил в голове последние рассуждения, все тщательно взвесил и обдумал, поэтому укладывался отдыхать, уже приняв твердое решение «сдаться» Лерингену. Теперь его тревожил только предстоящий разговори с богиней. Ди надеялся, что она, после всего пережитого вместе, поддержит своего наблюдателя. Но какое-то неприятное предчувствие все равно сохранялось. Может, это были его собственные страхи и сомнения?
До полудня Ди занимался не пойми чем, просто убивая время. Давно он себе такого не позволял, но сейчас для безделья имелась причина: подольше оттянуть неудобный разговор. За полгода Дигамма сильно привязался к Лоттирии. Он дорожил этими отношениями и боялся их разрушить, поэтому так долго собирался с силами.
— Лотти, привет.
— Привет, — ответивший голос имел тот непередаваемый тон, будто только недавно сменил рыдания.
Ящер включил передачу всех органов чувств, и богиня смогла осмотреться.
— А почему ты еще в башне?
Дигамма молчал, поэтому богиня за него дала наиболее удобный для самой себя ответ.
— Я поняла! Ты решил хорошенько отдохнуть перед дорогой и съесть остатки припасов, поэтому и вернулся. А сейчас мы отсюда сбежим, да?
— Ты и вправду все поняла. Только не хочешь этого признать.
Дигамма почувствовал тепло, как если бы Лоттирия пыталась заглянуть ему в глаза и дышала на кончик морды.
— Но зачем, Ди?
— Это ради будущего. Нашего будущего! Ты сама видела, как я слаб.
— Неправда! Ты очень сильный! А еще обещал мне приключения! Обещал показать мир!
С каждой новой фразой богиня распалась сильнее, но Дигамма резко оборвал ее поток мыслей.
— А разве я тебя обманывал? И сейчас не обману! Что тебя так пугает-то, никак не пойму?
Лоттирия не стала упоминать о своих страхах, но разговор почти сразу продолжила, уже начав успокаиваться.
— Да, не обманул. Но мне и так было интересно! Я же не жаловалась. Зачем все это?
— Лотти, пойми, мы можем увидеть гораздо больше, чем сейчас. Мы действительно посмотрели бы весь мир! Но для этого мне нужно стать лучше. А я не смогу без новых знаний.
— И никак без рабства? — по голосу казалось, что богиня уже почти готова согласиться с решением Дигаммы.
— Да не рабство это. Думаешь, меня смогут удержать их замки?
— Я не знаю. А если вдруг смогут? То место не кажется мне интересным.
— И зря. Ты только представь: огромный город с кучей разных людей, древний замок, полный секретов, новые вкусности каждый день. И ради этого не нужно рисковать жизнью, можно даже…
— Так вот оно что, — медленно, почти по слогам произнесла Лоттирия, перебив собеседника. — Ты же просто захотел спокойной жизни, да. Я же права?
Дигамма шумно выдохнул.
— Ох, как иногда с тобой бывает сложно. Я же совсем не о том говорю!
— Конечно, зачем тебе сложности.
— Да послушай ты меня! Пожалуйста. Мне правда это очень нужно. Подучусь, подкоплю силы, и мы сразу двинемся дальше. Да и в замке тоже будет интересно.
— Ага, будет. Очень интересно. Ты и уходить оттуда не захочешь. Уже, наверное, все решил, а мне сказки тут рассказываешь.
Последнюю фразу Лоттирия сказал настолько ядовитым тоном, что даже сама удивилась. Она еще никогда не сталкивалась с этой своей стороной. Что уж говорить про Дигамму.
— Лотти, ну ты чего? Я не хочу с тобой ругаться. И обманывать тоже не собираюсь. Прости, если наговорил лишнего.
— Да нет, я не…
Богиня глубже погрузилась в чувства Дигаммы. Злость, непонимание, растерянность. И испуг? Лоттирия никогда раньше не ощущала, чтобы Дигамма и близко также сильно боялся. И он испугался ее? Ну а кого же еще! Похоже, другие боги сказали ей те слова, не только чтобы обидеть.
— Нет, я тебя даже не виню. Зачем рисковать ради меня? Какая-то глупая богиня нашла себе развлечение, а тебе и выбора не осталось. Теперь шатаешься по лесам и горам. Зря мы все это затеяли. Зря я вообще тогда влезла в твою жизнь.
— Стоп, что? Зря влезла? Да это лучше, что случалось со мной после попадания сюда!
— Не надо, Ди, не притворяйся. Ты и так много сделал для меня. Но пора заканчивать.
— В каком смысле «сделал»? И еще сделаю! — Дигамма не заметил, как поднялся на лапы и начал от волнения наматывать круги по своему логову. — Хочешь, ну его — этот Пергтопф. Давай прямо сейчас уйдем в путешествие! Хочешь?
Ответа от Лоттирии не было. Она уже решила, что сделает, но никак не могла выдавить из себя последние слова. Богиня тоже привязалась к своему наблюдателю.
— Не надо ничего заканчивать! Слышишь? Не оставляй меня! Пожалуйста.
Однако мольбы Дигаммы оказались тщетными.
— Прощай, Ди, — едва слышно пронеслось в голове у ящера.
— Лотти! Лоттирия! Ты меня слышишь? Лотти?
Сколько бы он ни звал — все безрезультатно. Только оглушающая тишина.
Фиаско у златокрона? Ерунда! Вот сейчас Дигамма почувствовал настоящую беспомощность. Сейчас он понял, что потерял самую главную свою драгоценность и даже не знает, можно ли все вернуть обратно. Сейчас он бы сумел рассказать Лотти, что чувствует и думает на самом деле, но сделанного уже не воротишь.
Что же нашло на Лоттирию? Почему не смогла понять его? Почему не смогла поверить? Неопределенность разрывала Дигамму изнутри и выворачивала наизнанку душу. Проблема была в нем? Или в самой богине? Или были еще факторы, о которых он не знал? Эмоции начали затуманивать разум ящера и подчинять себе тело. Его когти скрежетали о стены, а из глотки вырывался шипящий потусторонний вой. Проклятье все быстрее накапливало силу, готовясь высвободиться. Но Дигамма не мог этого допустить. Если он потеряет контроль здесь, то могут пострадать жители Дракнфелса. Уж они точно не были виноваты в несчастьях ящера.
Ди вспомнил об уже проверенном когда-то давно способе. Петь он, конечно, физиологически не мог, но подходящий мотив стал сам собой всплывать в памяти.
♪Do you love me,
Do you hate me?
Do you wanna believe me?
Do you think that you don’t need me,
Do you wanna deceive me?
I can’t take that, it’s all over don’t want to forget,
I can take the disappointment down, I want torepress your…
Goodbye…
Goodbye…
The design, we broke the mold
The dreams when you see, that goodbyes aren’t for long
Please, follow me
To the borders of destiny!
I don’t want to break from your side.
The falling ground screams… goodbye!♪[1]
Дигамма постепенно начал восстанавливать самообладание. Слова Лоттирии не были окончательным вердиктом, ведь звание наблюдателя никуда не делось. Рано или поздно, но он достучится сквозь эту запертую дверь. А пока придется ждать и становиться лучше. После случившегося Ди только крепче убедился в правильности своего решения. Однако настроение осталось на нуле, а мрачные мысли продолжали терзать его и пытаться сбить с выбранного пути.
Спустя четверть часа ящер вышагивал по улицам заселенной части разрушенного города. Местные шарахались в стороны, некоторые приготовили оружие, но никто не решался действовать. Так Дигамма дошел до дома Лерингена и лбом постучал в дверь. Охотник открыл лично и долго смотрел в глаза неожиданному гостю.
— Так ты все узнал?
Ящер утвердительно кивнул.
— И все равно согласен?
Ди тяжко выдохнул. Поздно уже было отступать. Леринген еще раз внимательно на него посмотрел, после чего шире открыл дверь.
— Хочешь зайти?
Дигамма, склонив голову к самой земле, медленно затащил свое тело внутрь. По крайней мере этот день нужно провести здесь. Сегодня у него больше не осталось сил находиться наедине с собой.
[1] — Serj Tankian — Gate 21.
© Лев Бизелёв, 2024.

Extra

Здравствуй, дорогой читатель. Вот ты и добрался до последней главы. Прими за это мою искреннюю благодарность. Надеюсь, что тебе было интересно следить за приключениями Дигаммы и его жизнью в теле ящера. На этом первая часть цикла Virta Aeterna заканчивается.
Но цикл, он на то и цикл, чтобы содержать в себе несколько частей. И следующая книга обязательно выйдет. Однако мне понадобиться пара месяцев, чтобы накопить материал и собрать сюжет. Да и передохнуть хочется, чего уж там. Поэтому надеюсь снова с тобой встретиться на страницах второй книги цикла Virta Aeterna где-нибудь в ноябре.
Всем добра, всем здоровья. Пишите лайки и комментарии, буду рад.
А еще я подготовил несколько иллюстраций (ну как, иллюстраций, картиночек, из меня такой себе художник). Не хотел их включать в текст, чтобы не сбивать раньше времени фантазию читателя. Погнали смотреть.
Это у нас скорос (здесь и далее закос под средневековые рисунки и гравюры).
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Драконовый хирот
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Змей стужи (тут не чисто моя фантазия, а цветной репринт амфиптерия из бестиария Эдварда Топселла)
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Ризенг
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А теперь пара артефактов в другом стиле. Кольцо с глазом дракона.
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Петля багровых песков
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И на этом все. Еще раз спасибо за потраченное время.

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN. Можете воспользоваться Censor Tracker или Антизапретом.
У нас есть Telegram-бот, о котором подробнее можно узнать на сайте в Ответах.
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Virta Aeterna. Книга 1: Выживание

OEBPS/images/img00005.jpg





OEBPS/images/img00004.jpg





OEBPS/images/img00006.jpg





OEBPS/images/img00007.jpg





OEBPS/images/img00002.jpg





OEBPS/images/img00003.jpg
AR Y
(7

x& d/

Zc=

TP N e\






OEBPS/images/img00001.jpg
JleB Bu3sejiéeB

Kuaura 1:
BeroKUuBaHue






