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Аннотация
Продолжение приключений Тактика Тактиковича Тактикова


Тактик: Конец Света (Том 6)


Глава 1

— То есть ты говоришь, что я могу не трогать подземелья, пока они не станут Вратами (3), да и их зачищать в компании с балластом, вмешиваясь только при угрозе слабакам? — уточнил Булат Второй, лёжа посреди тронного зала.
— Да, только сокровища забрать надо будет, в остальное время можешь спать и есть, — заявил я ожившей марионетке с подозрительно быстро растущими характеристиками.
— Это слишком хорошо, чтобы быть правдой. Где-то ты меня определённо кидаешь, но мне лениво разбираться… — произнёс огромный бородач, постучал по плитке, и та превратилась в чёрную траву или какой-то ворс под цвет пола.
Так, первого проведал.
Далее я воспользовался правами на свободное перемещение и оказался около некроманта-садовника.
Хм, что за народ вокруг него?
Женщины и дети?
— Мистик, вижу, что план по победе над песками продвигается неплохо, — произнёс я.
Некромант вздрогнул и обернулся. На меня также уставились три женщины и с десяток детей от пары лет до пяти.
— М-мастер? Как давно Вас не было, — произнёс мужчина, а его эмоцию я не мог уловить. Кажется «Ещё столько же не видел бы»?
Но ощущение было таким, словно от старого повелителя скелетов и мумий остался какой-то мягкотелый чудак. Одна улыбка на загорелом и здоровом на вид лице уже отличала его от бледного бубнящего о мести человека.
— Это по твоему времени давно, по мне так буквально шесть дней прошло. Я же живу в основном мире, а не здесь, — проворчал я.
Все местные были примерно в курсе странностей мироустройства, но во многом на свой манер.
— Папа, а что этот низкий дядя от тебя хочет? — дёрнула за штанину русоволосая девочка некроманта.
— Кх? «Низкий дядя»? Ну, не карлик, уже спасибо, — проворчал я, — это твоя семья, Мистик?
— Да, мастер, — почему-то с некоторым напряжением, ответил мужчина, отводя взгляд.
— Так я не запрещал заводить родственников и быть счастливым, что паришься? Но убил бы ты невинных или ещё что, может и осерчал. Он же вас не захватывал? — спросил я у четырёх растерянных женщин.
— Мы с Шатей — жрицы веры плодородия. Нас принесли в качестве подношения дорогому мужу семь лет назад. Мы вызвались добровольно! — произнесла высокая блондинка с немного раскосыми глазами. Её одежда представляла собой многослойные белые одежды, кажется, из шёлка.
Остальные женщины тоже представились.
Моя же голова работала по поиску информации. Если есть шёлк, есть и шелкопряды. Но Жасмин и кто-либо ещё о таком здесь не упоминал.
— Как производят ткань, из которой состоит твоя одежда? — спросил я, выслушав истории остальных. Две относились к местному племени еретиков, ушедших из Уделов в бесхозные земли (принадлежат Владыке Пути). Мистик спас их во время сильной пылевой бури. По контексту было понятно, что есть ещё трое, а сейчас они около шатров и верблюдов.
— Это священная паутина Храма Плодородия, — произнесла блондинка.
— Как её получить?
— В Уделе лорда Патырии.
— Это Дух Прошлого, вылетел в первом круге турнира, про пауков не знаю, но в их религии принято поклоняться оазисам, — дал некоторые пояснения Мистик.
— Ладно, молодец, — произнёс я.
Далее я обсудил его деятельность и посетил другое место.
В отличие от интуитивного алхимика большинство не могло разглядеть модификаторы до их анализа, если не использовало артефакты. А Мистик в этом плане был практически бесполезен.
Зато 13 Уделов из пустыни стали зарослями колючек, а на территории самых первых посадок неслабо разрослись папоротники и мхи. Конечно, это было не сплошняком, но эти территории относились к маловетреным и не самым засушливым. Так что это только начало, но оптимизму рано проявляться, ведь всё легко может завять.
Колючки стелились по земле, буквально накрывая поверхность сетью.
Местные флора и фауна либо приспосабливались, либо погибали. Это растение доминировало, а вместе с ним распространялись существа, для которых оно создавало рай.
Так.
К Мукомоловой потом зайду.
— Путь Шахмат, перенеси меня к Патырию, Духу Прошлого и Владыке Удела! — произнёс я.
На миг я погрузился во тьму, а в следующий уже стоял посреди городка, который был мощён камнями из формованного песка, опутанного растениями.
Я бы здесь жить не захотел. Очень много насекомых.
Было жарко. На небе была клетка палящего солнца.
На улицах могло показаться безлюдным, но люди просто скрывались в тенях и зданиях.
Ну, я здесь ненадолго.
Так как Путь Шахмат переносит меня с некоторой погрешностью в расстоянии, теперь мне следовало найти этого Патырия. Сделать это было на самом деле просто.
Я несколько раз вдохнул и выдохнул, а за это время во мне набралось 12 тысяч маны.
Мало.
Я попробовал настроиться.
Вдох…
Выдох…
Я не слабак. Маны вокруг косяк, надо просто его поймать.
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Благодатные условия. В реальности столько не набрать.
Вот теперь можно и взлететь.
— Небесное движение. Фрисс, скольжение!

Небесное движение

(уровень 1, уникальный)
Активное умение.
Траты:
- 400 маны для активации
- 100 для импульса ускорения
- 50 в секунду для поддержания
Особенности:
-
позволяет летать
Требования:
- ловкость 500
Условие получения: прохождение подземелья.

Фрисс

(уровень 1, уникальный)
Активное умение.
Траты:
- 120 маны для активации
- 120 для импульса ускорения
- 120 в секунду для поддержания
Особенности:
-
позволяет игнорировать гравитацию
Требования:
- контроль 1000
Условие получения: прохождение подземелья.

Скольжение (уровень 1/ Мусор)
Активное умение.
Траты: 10 маны
Особенности:
- При активации делает одно Ваше движение с пониженным воздействием трения.
Условие получения: вскрытие трофея

Я очень долго тренировался использовать первые два заклинания для боя на территории стрельбища и тренировочного зала.
До практики я не догадывался о том, что «Скольжение» это очень мощное умение, хотя всего лишь мусорного ранга.
Этот навык позволял сделать одно движение практически мгновенным, ведь без сопротивления воздуха всё становится куда проще.
А уж про совмещение «Шага» и «Скольжения» вообще молчу.
Если «Мираж пустоты» не складывается с другими умениями, то это недооценённое увеличивает эффект любого перемещения и многих ударных техник.
И надо отметить, что с ростом характеристик «магии» и «контроля» всё моё волшебство стало эффективнее. Поэтому по описанию я могу сделать «Шаг» на 4 метра, а реальная дистанция без «скольжения» 18–20, а с сопутствующей магией все 50!
Хотя сложно найти ровную поверхность для такого движения по горизонтали, а убиться об преграду не хотелось бы.
Это в воздухе эта магия определённо хороша, а вот на земле угроза собственной жизни. Ну и взлёт позволял плавно набрать высоту, а не очутиться на ней и начать падать.
Я поднялся метров на тридцать и стал оглядываться по сторонам.
Жарко.
Даже с повышенным сопротивлением теплу, мне всё равно было неприятно.
То есть здесь натурально нечеловеческое пекло.
Найти Владыку в теории просто: около него должно быть максимальное движение маны. И это без его участия, то есть просто факт того, что его обслуживает Путь Шахмат, должен делать такого Духа Прошлого натуральной воронкой для маны.
Однако при взгляде на ману было два таких центра. Один за территорией города, где-то там за высоким забором, а вот второй посреди трёхэтажного дворца.
Ну, местный от меня не сбежит, так что я полетел за территорию города.
Между тем клетка на небе сменилась на ночную.
Перепад температуры был чувствительным. Хотя определённо стало приятнее.
Я пролетел метров двести. На границе оазиса лениво разлёгся огромный скорпион. Ну, сидит и сидит, не буду вмешиваться в местную экосистему.
Я отправился назад.
Окна были закрыты. Вернее вообще незаметно, чтобы их можно было открыть без волшебства.
— Взлом? — произнёс я.

Заклинание может сработать только на разъёмном устройстве!

Пришлось спуститься вниз.
Охраны, понятное дело, здесь не оказалось. В этом мире это не требуется. По крайней мере, Владыкам. На них есть только один способ напасть у простого человека или шахматиста: вызвать.
А для этого нужны попытки или «жизни».
В свою очередь и у хозяина Удела есть ограничения по влиянию на население. В теории за этим должен следить Владыка Пути. При Клоде в этом плане была вольница, при Мукомоловой (и как бы мне) даже старые грешки превратились в высокие штрафы и дополнительные подати.
За спиной Валерии Львовны обычно спал ленивый король, так что мало кто из удостоившихся аудиенции у наместницы (и наместника, о чём никто, вроде бы, не в курсе) рыпался.
Напасть-то они могли. Вот только меня это не сместило бы, а за нападение на моих людей я мог расправиться с противниками уже не на шахматном поле.
Да, я единственный, среди людей, кто может инициировать бой с аборигенами не через шахматы. А кроме того для посетителей я вообще высшее зло, так как ключами могу не только закрыть им выход отсюда, но и лишить волшебства.
Уничтожение ключа повлечёт для меня штраф в податях или блокировке некоторых прав, но не более.
Кроме того мне может понадобиться устроить соревнование для привлечения новых шахматистов. И здесь уже будет неважно, маг человек или нет. Так как Путь Шахмат сам сотрёт память всем недостойным, а достаточно умным даст ключ и превратит в местного жителя, то есть мага.
Да уж, скрытые колдуны могут воровать людей из реальности, это не особо противоречит правилам. Мёртвый — не свидетель. И не поспорить.
В общем, я спустился к двери. Она была закрытой, но «взлом» сработал, пусть и не с первой попытки.
Я вошёл и закрыл за собой.
Здесь было комфортно, но это оказался только первый дверной проём.
За ним был уже настоящий вход.
Я открыл его и вошёл внутрь.
Здесь оказалось несколько десятков человек.
Сухой невысокий мужчина-азиат был одет только в простыню. Его обмахивали крупными опахалами две магические вещицы, напоминающие собой огромные веера на ножках.
А вот на полу вокруг сидели голые девицы. Большинство были гомункулами, явно созданными Жасмин. Тут я мог видеть знакомые мне «модели». Как рассказывала древняя ведьма, внешность большинства принадлежала случайным девушкам, согласившимся на сдачу материалов в обмен на те или иные дары Удела пухлогубой девицы. Иногда просто за золото или шахматные фигуры.
— Эй, Патырий, к тебе Владыка пришёл, а ты дрыхнешь, — проворчал я достаточно громко.
Надо заметить, гомункулы и живые девушки на меня реагировали достаточно заторможено.
Я принюхался.
Алкоголь.
— Если не проснёшься, то просто вызову на поединок, — усмехнулся я.
Спиртное при таких перепадах температуры весьма опасно. По местным негласным правилам такое себе вообще обычно не позволяют. Причина весьма простая: Владыка может вызвать коллегу на битву за Удел, а по пьяной лавочке можно и согласиться, особенно при ментальном воздействии противника. Ведь пьяный куда более внушаем, чем трезвый.
В ответ тишина.
Хм, да и Мистика маловато для озеленения всего лепестка.
— Ну не тратить же мне здесь время или зелья, — проворчал я, — Путь Шахмат, вызвать Владыку Удела на поединок!
— Стой! — прохрипел мужчина, — я отказываюсь, ик!
— Нельзя, я уже нажал на «да», это значит, что я уверен.
— Ты ещё что за шакал? — приподнялся местный хозяин и уставился на меня недобрым и явно недовольным взглядом.
— Маленький шакал, — проворчал я обозначение от Жасмин, а нас уже переносило на главную площадь.
— … Шибанутый джинн! Ты *цензура* Владыка⁈ — ужас и шок явно отрезвляли мужчину, но его взгляд на меня, а затем на шахматы резко успокаивался. — Да не, у Владыки Пути среди шахмат исключительно мужики, а у тебя какая-то белая баба и карлики. Ты точно не он. Я просто в кошмаре.
В следующий момент в руке глупца возник глиняный кувшин, к которому мужчина приложился.
С его стороны были магические шахматы, но их уровень был бесполезен против щелкунчиков и тем более Ва-Уй. Даже не пришлось тратить взрывные зелья, амазонка сама быстро всё разрулила.
А вот этот Патырий даже пробовал меня погрузить в страхи.
В итоге я подчинил себе этого Владыку Удела.
— Отвечай на мои вопросы, но перед этим пошли в хранилище, наберёшь семян для посадки, — усмехнулся я.
— Ты перевёл мой Удел в свои владения? — хмуро произнёс бредущий за мной человек.
— Нет. Если бы я так сделал, тебя пришлось бы подчинять на постоянной основе или тратить зелья. Если же ты принесёшь мне клятву, для тебя ничего не поменяется, ну, кроме озеленения, а в остальном ты даже сможешь перенаправлять ко мне соперников по игре.
— Что за озеленение?
— Тебе наместница объяснит. Что за одеяния для храмовых девиц? Белое, якобы из паутины?
— Так паутина и есть. Раз в год пустынники отбрасывают. Самцы перед линькой, самки перед кладкой, они линяют уже не здесь.
— Это магические существа или обычные?
— По-разному. Встречаются и особенные, пропитанные маной.
— Хорошо. Поймай мне кого-нибудь… — начал я.
— Поймать? Пустынника? Нет, это нереально. Они ж здоровые! А паутину можно собрать только после миграции их на край земли.
— Хм, понятно. Я так понимаю, скорпион у входа в оазис — защитник?
— Да, шахматная фигура какого-то из моих предшественников.
— Понятно. Так, если хочешь снижения податей в мою пользу, то давай рассказывай, что есть полезного и интересного в твоих землях и у соседей, — выложил я реальную цель этого короткого захватнического похода. Даже не думал, что среди хозяев Уделов будет такой глупец.
Он вернулся во дворец, а я перенёсся несколько раз по всему Пути Шахмат.
Обговорил с Мукомоловой некоторые нюансы, я понял, что в местном разнообразии она разбирается так себе. О существовании монстров она знала, но про паука и скорпиона — нет.
Пустынники оказались огромными. Тело оказалось размером с легковушку или даже больше, а ноги были 10–15 метров в высоту.
— Блин, дармового шёлка не будет. В зоне обучения для такого существа просто не хватит места, — проворчал я.
Мало того в моей памяти было несколько рецептов с кровью или субпродуктами этого вида монстров. И вот добывать их как-то нет желания.
Конечно, можно отправить Булата Второго или сериала. Ведь этот монстр не так уж силён. Проблема больше в том, что они — вершина местной сбалансированной экосистемы.
А разрушать баланс может быть глупо. Хм, или всё-таки дать кому-то задание на добычу яиц?
Так, ладно. Паутина не обладала магическими свойствами, она просто прочная, так что можно покинуть Путь Шахмат.
Тем более на сегодня у меня ещё есть планы.
Меня выплюнуло в шкаф. Я тут же развернулся, достал серый ключ, купленный когда-то на аукционе, и вставил его в щель между дверью и стеной.

Серый ключ от приключения
Ведёт в некое пространство
Ранг: секрет

В следующий миг я очутился на узком столбе посреди бушующего океана.

Поздравляем! Вы попали в приключение «Поиск силы». Оно создано специально для роста физических показателей у рабочих профессий!

Внимание! Этап ⅕: достигните территории острова, прыгая по поверхности столбов. Их поверхность лишена какой-либо скользкости, а каждая смерть лишь уменьшит возможную награду, но умереть здесь нельзя.
При отказе от приключения, Вы не сможете сюда вернуться!
Задание началось!

Так как ключ продавался, это значит, что это приключение не смогли пройти.
Если же изучать сами условия задания, то полетать не выйдет. Кроме того шквалистые порывы ветра могут меня отнести куда-то не туда.
Использовать «шаги» и другую магию, наверно, можно, но по заданию следует «прыгать». На столбах же я вижу магические руны, которые можно назвать «повышенным трением».
Если выжидать безветрия, а также выбирать столбы на близкой дистанции, то всё не так уж сложно. Это испытание больше на страх упасть в бушующие волны, чем на ловкость. Между многими столбами даже для меня весьма близкое расстояние.
Так, руна активируется весом. Кроме того они как-то связаны между собой. Если не активирую их в линию, то могу чего-то не достигнуть.
Я немного размял ноги и решил проскакать вперёд, заранее выбрав маршрут из 17 вершин.
Раз, два…
Фух. Реально просто. Хорошо быть А-рангом.

Поздравляем! Вы прошли первый этап.
Происходит анализ прохождения и корректировка сложности приключения.
Выберите желаемый тип прохождения ⅖ этапа:

Бой с монстром
Бег на дистанцию
Заплыв с акулами
Метание камней

Учитывая мои бонусы на меткость, глупо было не выбрать последний пункт.
В следующий миг около меня возникло пять воткнутых в землю каменных копий. Я дёрнул одно. Тяжёлое, такое поднять сложно, не то что швырнуть.

Попадите снарядом с текущей позиции в Яростную Пальму.
Внимание! Всего пять снарядов. После этого растение-монстр сорвётся с места и атакует Вас! При попытке сойти или затянуть время, так же произойдёт нападение!

Я быстро выпил неизвестный эликсир и несколько других зелий на силу и максимальное здоровье. В итоге моя сила достигла 514, а копья вообще не стали проблемой.
Я метнул первое.

Вы попали! Для дополнительной награды можете повторить попытку!

Я быстро швырнул следующие четыре снаряда. Стоило пятому попасть, как пальма стремительно завяла и посерела.

Поздравляем! Вы прошли второй этап.
Происходит анализ прохождения и корректировка сложности приключения.
Внимание! Сложность увеличена под Ваши текущие силы!
Выберите желаемый тип прохождения ⅗ этапа:

Бой с монстром
Бег на дистанцию
Заплыв с акулами

Блин. Ну, метать копья с сотней силы было бы нереально. Они казались тяжёлыми, а пальма далеко. Но явно использование зелий толкнуло меня на сложность выше.
А кроме того избежать боя с монстром или купания с зубастыми рыбками мне не удастся.
Но раз зелий наглотался, надо драться с чудищем, чтобы эффект использовать по максимуму.

Глава 2

Местный монстр оказался крупной обезьяной. Кожа была ярко красной, а вот шерсть светло-серой. Кроме того на локтях коленях и ступнях были наросты, напоминающие шипы. А вот на голове были полноценные рога в количестве восьми штук, они росли изо лба.
При этом проведя сотни тренировок, могу точно сказать, что противник был равен мне по силе и ловкости. А вот анализ на нём не работал. Так что подтвердить ощущения я не мог.
Кроме того по заданию мне было запрещено использовать навыки магической защиты или атаки, а вот на усиление тела ограничений не было.
Так что я попал в слишком знакомую ситуацию, пусть противник и был равен мне, принявшему зелья.
Хотя оппонент был выше меня почти в два раза, так что многие тактики боя не подходили. Но опять же для меня разница в росте во многом была привычным делом. Пусть обычно и не такая сильная.
Однако на примере тех же щелкунчиков или боя Солдата против гигантских чудищ было ясно, что небольшое тело имеет свои плюсы при высоких характеристиках у крохи.
Вот и сейчас обезьяне приходилось нагибаться для нанесения удара по мне, что открывало мне доступ к её голове. А вот атаки ногами позволяли подсечь опорную конечность у противника.
Однако добивать столь удобного противника я не спешил. Если тренировки в реальности отнимали время, то приключение было мгновенным по меркам настоящего мира. Так что я решил отработать всё, что не мог в тренировочном зале, пусть и не против самого вероятного противника.
Внезапно моя проверка приёмов оказалась прервана. Обезьяна просто растворилась в воздухе.

Вы показали доминирующую силу, но не стали добивать противника.
Ваш враг признал поражение и сдался!

Поздравляем! Вы прошли третий этап.
Происходит анализ прохождения и корректировка сложности приключения.
Выберите желаемый тип прохождения ⅘ этапа:

Бег на дистанцию
Заплыв с акулами

Я отодвинул как можно дальше самый неудобный вид испытания, остановившись на приземлённом беге.

Внимание! Ваш противник — Вы сами. Вы должны пробежать по пляжу вокруг острова. Чем больше сумеете пробежать, тем выше итоговая награда. С каждым мгновением буря будет усиливаться.
Заступ с зоны пляжа приведёт к обнулению результата и началу заново.
В случае смерти этап начнётся сначала!

Остров был не таким уж большим, при этом достаточно ровным, чтобы я мог увидеть его полностью. 120–140 метров в длину. Форма немного отдалена от круга, но всё равно дистанция в 400–450 метров это не так уж страшно. Но последняя строчка прямо говорит, что есть элемент риска.
А кроме того под ногами светятся ленты «беговой дорожки», которую покидать не стоит. Ширина в 12–15 метров у кромки моря.
Часть дистанции определённо будет под угрозой попасть под штормовую волну.
Я не стал мешкать и побежал вперёд. Ставка на скорость явно играла в мою пользу, так как первый круг я сумел пробежать без применения какой-либо магии за десяток секунд. Хотя иногда приходилось ускоряться или наоборот ждать, пока волна отойдёт.

Поздравляем, Вы прошли испытание! Для увеличения награды Вы можете продолжить, но после смерти результат будет обнулён!

Ну, примерно так и думал.
Я пробежал ещё три круга, но дальше даже при всех моих характеристиках было уже сложно. Океан натурально поглощал остров, увернуться стало невозможно. Так что на половине очередного отрезка я крикнул:
— Я закончил!

Ваш результат сохранён.
Поздравляем! Вы прошли четвёртый этап.
Происходит анализ прохождения и корректировка сложности приключения.
Выберите желаемый тип прохождения 5/5 этапа:

Заплыв с акулами

— Вот серьёзно? Для выбора должны быть варианты, — проворчал я больше сам себе.
В следующий миг местная система пошла мне навстречу, и мне оставалось только смириться.

Заплыв с акулами
Заплыв с акулами

Плавать я умею. Тренировался в собственной ванной, московских прудах, пещерных озёрах и талых лужах подземелий. Вот только это было при других характеристиках, а уровень своего навыка могу определённо назвать не самым высоким.
Что-то между топорищем и бревном.
Между тем буря улеглась до такой степени, что океан превратился в прозрачную и спокойную гладь.

Доплывите до соседнего острова. Если Вы не собьётесь с направления, то не пострадаете. Иначе Вы станете гостем зоны акул-людоедов.
После смерти Вы начнёте этап заново.

— Зашибись, мне кранты, — пробормотал я.
Я вполне мог оценить, что кажущийся штиль на самом деле опасен скрытым течением. И плыть придётся не просто к острову по прямой, а ещё и сопротивляться стихии.
Так, ладно, это задание в ряду других, так что нужно просто выработать стратегию прохождения. Запрет на атакующие и транспортные заклинания всё также висит фоном, но про улучшения ничего нет. Так что я могу воспользоваться как скольжением, так и облегчением влияния гравитации (фриссом). А вот «иней» уже использовать нельзя.
Так, нужна мана.
Этот мир куда как более беден на магическую энергию, так что я по большей части ловил частицы из собственного дыхания и сумел достигнуть показателя в 4 тысячи. Можно было больше, но лучшее — враг хорошего. Испытание уже началось, как и остальные оно явно увеличивало сложность с каждым мгновением.
Я подошёл к воде.
И вот здесь хорошее зрение сыграло со мной не лучшую шутку. Я увидел сквозь прозрачную воду просто воронку акул.
Ну, если бы я был в приключении впервые, точно боялся бы умереть и не полез бы. А так я получил лишний импульс выполнить всё как можно быстрее.
Несколько мгновений я принимал положение, а затем применил волшебство и устремился вперёд.
Как я и думал, течение здесь было сильным, однако оно было только с правой стороны. То есть ему просто следовало сопротивляться и плыть как бы по диагонали относительно цели. На некоторых отрезках напор пропадал, поэтому требовалось плыть по прямой, не корректируясь, а в остальном всё оказалось просто.
Вот только скольжение приходилось обновлять постоянно, а нажимать на экран при заплыве было бы сложно. Поэтому приходилось говорить. Так что я заодно и напился водички с ужасным и неприятным вкусом.
Доплыв до острова передо мной, высветилась надпись:

Вы можете остановиться на достигнутом или пересечь архипелаг! В случае последнего, это будет учтено при расчёте награды.
Внимание, смерть в ходе пересечения архипелага приведёт к обнулению результата!

В итоге я отправился плавать ещё несколько дней. Ночной заплыв с выключенным зрением в темноте был несколько спокойнее, хотя отблески чьих-то глаз в свете луны всё равно можно было заметить временами.
Однако стоило начаться шторму, я сдался.
Одно дело адаптироваться к течениям, совсем другое — хаос непогоды.
Так что в итоге приключение для меня закончилось. Стоило мне сдаться, как я оказался на столбе посреди моря под жарким солнцем.

Происходит расчёт…

Вы получаете 17 бонусных баллов из 20 возможных.

Вы можете выбрать одну награду:

Коралл мощи (+12 силы навсегда)
Клык обсидиановой акулы (урон в 102–114, игнорирующий броню противника)
Водный стебель-жабры (один раз позволит сутки дышать под водой)
Навык «Превращение в примата»
Зелье «Тал-Ну» (+500 силы на 12 секунд)

Сначала моя рука потянулась к первой строчке.
Однако было два нюанса: силу я мог повысить в любой момент, а также некий коралл на +12 был среди данных, полученных мной от Пионерки по предметам-модификаторам.
Так что первый пункт всё же был лишним.
Навык меня не заинтересовал.
Будь рецепт зелья, я бы ещё подумал, но само оно меня не прельщало.
Клык обсидиановой акулы вполне мог быть ценным предметом, но меня куда больше заинтересовал «стебель-жабры».
И причиной этому были подземелья и лепестки, где было очень много воды.
Хм, но это всего лишь одноразовый предмет. Зелья я пока не смог создать для дыхания под водой, но рецепты есть. Проблема в цене ресурсов.
А вот клык акулы я могу передать кузнецу для создания копья.
Хотя обидно, что мне попалось приключение для копеек, а я выкладывался на все сто и не получил чего-то достойного приложенного усердия.
Да уж, шансов получить что-то большее не так уж много. Зато по отзывам есть шанс вытащить интересный навык. В этом приключении не получилось.
Собрав воедино информацию о ключах с форумов разных стран, могу с уверенностью сказать, что там в сумме три основных типа артефактов:

— лепестки (глобальные и локальные). Можно проанализировать, пусть иногда не с первого раза.
— приключения для копеек разного ранга. Чем выше ранг, тем сложнее проанализировать. Умереть невозможно. Есть загаданный сценарий прохождения. Время в реальности не останавливается, но течёт очень медленно. Награды бывают весьма хорошими, но обычно для магов-талантов первой способности.
— личное подземелье или приключение для опытных магов. Можно помереть. Времени в реальности проходит больше, так как само прохождение дольше. Ключ обычно нельзя проанализировать (но не всегда). Награды разнятся. Пройти можно как обычное подземелье нахождением ядра или победой над боссом, но также и выполнением сценария.

Кроме того бывают ещё два типа ключей: дорога в иной мир и ключ от какого либо механизм. Но у них не бывает сокрытия от анализа, как у трёх типов выше. Поэтому спутать их сложно.
Ключи в иной мир встречаются редко и ведут в один конец. Такое меня не устраивает.
После покупки на аукционах новых ключей я рассортировал их. Без сомнений большая часть у меня относилась к приключениям для копеек.
Скупил я только дешёвые лоты, так что маловероятно, что среди сотен будут пути в лепестки. Но шанс есть.
Локальные обычно всегда можно проанализировать, так что они совсем уж дёшево не стоят. Но именно они оказались бы пустой тратой денег, учитывая мои ограничения в перемещениях.
Награды для меня в приключениях были вторичны, но желаемы. Основная моя задача — тренировка к различным ситуациям.
Потому что лепестки — неудавшиеся версии Земли или пространства магов-талантов. То есть они будут подчиняться какой-либо идее. На примере Пути Шахмат можно увидеть очень странную версию мира-битвы или какой-то плоской земли.
При этом о нём относительно много известно, а сам он сравнительно прост.
Однако другие лепестки в большинстве являются вариантами целой планеты. Из 29 всемирных лепестков минимум 20 — полноценные варианты земли, в которых спрятались скрытые маги во время Исхода Волшебства.
Там не то что монстры бывают, минимум в нескольких варианты доисторического мира, а есть такие, в которых вся планета покрыта водой.
При этом 29 — известные глобальные лепестки. Однако существуют слухи о других, в которые попадаются ключи, из них можно вернуться, но побывавшие там не распространяются об этом.
Учитывая мой талант попадать в особые ситуации, слишком высок шанс, что я попаду куда-то не туда, куда ожидаю.
Так что я забрал клык в первом пространстве, очутился около двери и сразу использовал следующий ключ.
Очередное испытание ничем не отличалось по концепции от прошлого, только монстры и пейзаж другие.
Вот лабиринт с чёрными цыплятами был запоминающимся, а здесь всё складывалось куда как более однотипно. Для меня снова пронеслись месяцы, а в реальном времени максимум минут десять. Мои волосы отросли, однако рост не изменился, номинальный возраст по данным способности тоже.
Вот теперь настал черёд ключей, которые я не смог проанализировать сам, на это оказались не способны мои марионетки и Жасмин. Равно как и свитки для анализа.
Последние были как покупными, так и созданными мной самим. Переплачивать-то не хочется.
Первые три ключа отправляли меня в несколько более обширные места, но аналогичные Щелям (1). То есть лабиринт с одним монстром. Несколько удивляло, что задание фактически обучало проходить подземелье.
То есть искать сокровище, ядро и босса.
Однако нюанс в том, что я прошёл уже много пространств. Методы показывались не универсальные. Например, здесь тоже был показан метод спички. Хотя огонь требовалось добыть из лавы и создать факел.
Не могу сказать, что это было неинтересным, но артефакты мной получались всё ещё слабые. Хотя награда «полной победы» и нахождение «сокровища» были всё-таки приятны.
А вот четвёртый ключ перенёс меня уже в аналог Колодца (2), где мне повезло найти в сокровище интересный навык, который в моих глазах окупал все затраты времени, денег и зелий на приключения.

Водопад мощи

(уровень 1, уникальный)
Активное умение.
Траты: 23000 маны
Особенности:
- Повышает силу на показатель падения удачи, магии, контроля и ловкости. Одно применение может повлиять только на 25% характеристик. Повторяется до 4 раз. Минимальный показатель ловкости равен 1.
Условие получения: вскрытие сокровища
Срок: 1 минута
Откат: 10 секунд
Штраф: после применения 100% водопада штраф на все характеристики 90% на 1 минуту

Награды за само подземелье на фоне этой добычи просто меркли.
Столь сильный навык, решающий проблему силы, но стоивший многовато маны мог сразу отправляться в число козырных карт. Но его, скорее всего, придётся обеспечивать дорогими зельями на ману. Ведь далеко не все места богаты на волшебную энергию, а собственное дыхание нельзя загрести выше определённых величин.
Обычно после получения мной чего-то хорошего, выпадало откровенное невезение.
Настороже я провёл ещё сотню приключений, но чего-то важного там обнаружить не удалось, равно как и не было ничего опасного с моей текущей силой.
Однако очередной ключ отправил меня в подземелье типа Врат (3). Я посчитал его отдачей за улыбку Фортуны.
Сложность этого пространства была весьма высокой, но я шёл по пути выполнения местного сценария, в качестве дополнения только нашёл сокровище, оказавшееся бесполезными доспехами редкого ранга.
Здесь я провёл двадцать шесть дней, и добыча была на удивление низкой. Так что я в какой-то момент психанул и вместо выполнения последнего задания пошёл добывать материалы.
А то пространство — огромный лес с кучей растений, а мне ходить по узкому отрезку, когда на руках ядро?
Нет, я в курсе нередких бонусов за пацифизм, но не тронуть то или иное растение?
Мою чашу терпения переполнило наличие здесь цветов лютого папоротника. Достаточно редкий материал, чтобы рискнуть.
Я и забыл о мыслях о балансе фортуны, так что сошёл с заданного маршрута в сторону травы, скрытой кустами.
Ну, до этого момента я с местными монстрами почти не пересекался. Кто же знал, что в кустиках чуть ниже по склону оврага спала местная киса пяти метров в холке и с характеристиками сильного S-ранга? Миллиард силы и миллион ловкости. Хорошо, что котик не видел сквозь невидимость, а то пришлось бы играть в кошки-мышки с незавидной участью воскрешения в зоне обучения.
— Простите, — выдавил из себя я, быстро ушёл в мираж пустоты и вернулся к скучному испытанию.
Выгода выгодой, но выжить тоже было бы неплохо. Да и цветочки я собрал.
— Вот же, стоит посчитать себя сильным, как настоящие чудища ставят с небес на землю, — проворчал я, очутившись в реальности.
Наградой за прохождение были рецепты зелий против некоторых состояний. Проблема в том, что их требовалось принять до попадания под вражескую атаку. А ведь можно не успеть.
Так, ладно, ключей ещё навалом. Ночь длинная…
Я прошёл несколько незапоминающихся приключений-щелей и засунул следующий неопознанный ключ в зазор между дверью и косяком. В следующий миг всё потемнело, словно я куда-то переношусь, но я возник всё у той же двери…
Хотя нет. На полу пыль! А кроме того, не смотря на ночь, вокруг такое количество маны, словно я на Пути Шахмат.
Где я?

Внимание! Вы попали в умирающий Вариант Мира, не ставший лепестком. Ключевой событие: успешная первая атака Квартоса и открытие портала в Подмосковье.
Данное пространство было ускорено до момента своего заката. Нахождение здесь в момент Конца Света может убить Вас, игнорируя варианты спасения.
Вы должны войти в дверь, через которую попали сюда.
Для возвращения у Вас 12 часов 14 минут!

Что за? Какой ещё «вариант мира»?
Я осмотрелся по сторонам. Если со стороны кухни всё казалось нормально, пусть и грязно, то с другой, где должен был находиться вход в квартиру, зияла пустота. Вернее летняя московская ночь.
*Вша-у-у-у-ух!*
Мимо меня пролетела какая-то крупная чёрная тварь, а в следующий миг я оказался схвачен длинным хвостом, который вырвал меня из квартиры и понёс ввысь.
— Надо найти четырёхлистных клеверов штук сто, с удачей у меня явно проблемы, — проворчал я, осматривая тело сдавливающей меня чёрной ящерицы. Анализ показал, что это «молодой чёрный дракон» с силой в 3 тысячи и ловкостью в 6 тысяч. Насытив своё любопытство, я просто ушёл в мираж пустоты и стал падать.
Надо выполнить условие системы и свалить отсюда.
Как можно быстрее!

Глава 3

Я падал вниз. Однако открывшееся мне зрелище чуть не заставило забыть о потребности отменить мираж пустоты, чтобы не оказаться замурованным в асфальте.
Такой знакомый мне район изменился.
Окна зияли пустотой, а многие здания были в копоти от пожаров.
Кроме того, то там, то в другом месте можно было различить огромные дыры в зданиях.
Первой мыслью было, что здесь поработала артиллерия. Однако моё зрение позволяло увидеть во множестве мест странные следы, параллельные борозды на асфальте и бетоне.
И вокруг меня было множество существ, которые могли такие оставить. Однако вот дыры в зданиях вряд ли.
Сейчас я стал целью для стаи чёрных крылатых ящериц.
Однако эти молодые особи всё-таки были драконами, так что мысленно я их уже начал разделывать. Чешуя, крылья, мясо, самые разные внутренности и куча костей! Судя по их глазам, я тоже не был для них личностью, а был летающей ветчинкой.
С одной особи дракона, если в ней хотя бы килограмм сто, а должно быть намного больше, пусть по слухам их плоть и мясо обладают низкой плотностью, я получу материалов на сотни миллиардов рублей! А при переработке так вообще получится годовой бюджет небольшой европейской страны.
Следующая мысль немного остудила мои планы. Ведь для товаров пришлось бы найти и покупателей.
Да и пусть противник А-ранга, но его ещё надо победить. И вообще следовало бы свалить из этого мира. Безопасность превыше…
*Кьйи-яр-р-р!*
Пока я перебежками достиг первого подъезда своего дома, надо мной уже было два круга драконов. Почему-то они не спешили меня атаковать. А той особи, что до этого меня несла, рядом вообще не было видно. А ведь она была крупнее этих. На всякий случай я включил мини-карту. Пусть там не было видно много чего нужного, она позволяла увидеть движение в слепых зонах.
У стены я несколько успокоился. Летающие монстры часто атакуют из слепых зон. А у драконов бывают навыки на ускорение.
Но точно узнать вид противника я пока не мог. Проблема в том, что драконами зовут тысячи видов из разных миров. Их объединяет зачастую только два факта: ящер и дышит огнём или иной стихийной струёй. Некоторые могут обладать высоким интеллектом и магией, другие же будут просто тупыми летающими тварями с потоком пламени уступающим некоторым зажигалкам.
Ну, высокая ценность практически у каждого. Так что я всё больше склонялся к тому, что у меня есть ещё 12 часов покинуть этот мир, а вот летающие мешки с деньгами надо бы изъять в фонд страждущих Тактиков. Всё равно же мир исчезает, а я найду этим материалам применение!
Хотя несколько смущает, что эти монстры не имеют души, словно они из подземелья. Либо я до сих пор хреново разбираюсь с определением: есть она или нет.
Так. Для начала проверю главное:
— Пламенный змей! — я выстрелил вверх огромным огненным змеем. Тот схватил зазевавшегося дракона клыками, а я сразу дёрнул вниз.
Мелкие ящерки были слабее той, что несла меня. Всего 300–800 силы и не выше 2 тысяч ловкости. Так что предсказуемо, что я мог таких сбить. А вот урона моя огненная магия цели не нанесла.
*Кьйи-я-а-а-а-ар-р-р!* — проревел падающий дракончик.
*Кьйи-яр-р-р!*
*Кьйи-яр-р-р!* — поддержала его стая.
Мне почему-то эти создания всё больше напоминали ворон. Правда крупных, бронированных и огнеупорных.
Падающая особь до земли не долетела. Импульса пламенного змея не хватило, так что простой охоты не выйдет.
Ладно, пришло время на практике испытать наработки на стрельбище. Ведь здесь на удивление много маны вокруг.
Я «надышал» себе с первого раза 27 тысяч маны, так что экономить нет смысла.
Тратить здесь зелья не хотелось, а вот показать свои умения в полёте мне казалось важным. Кроме того хотелось проверить сочетание некоторой магии.
С последнего я и начал:
— Водопад мощи!
В один миг четыре характеристики упали на четверть, а сила всё подобрала себе.
Далее я активировал два других относительно свежих умения:

Когти пещерного злыдня (уровень 1, мусор)
Активное умение.
Траты: 2 000 маны
Особенности:
-
при мысленной активации Ваши руки становятся прочными, как у могучего каменного монстра.
Условие получения: изучение книги.

Прицельное благословление

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты:
- 450 маны
Особенности:
-
увеличивает меткость на 2840
Требования:
- интеллект 800
Условие получения: изучение книги.

Пока я готовился, дракончики решили на меня всё-таки налететь.
Я увернулся от атаки первого, отбежал в сторону, а затем произнёс:
— Шаг! — Сразу же взмахнул рукой, пытаясь нанести удар, но оказавшись в воздухе и без опоры, промазал.
Хм, на тренировке получалось попасть по представляемым монстрам птицам. Не получилось из-за падения ловкости или вёрткости противника?
— Шаг! Шаг! — я быстро разорвал дистанцию и приземлился в углу около второго подъезда. Хм, могут спрыгнуть с крыши, проблема.
Я отбежал в сторону. Дракончики пока не нападали. Это было странно, и немного напрягало. Насколько я понимаю, они могут ждать старшую особь, то есть вожака, либо вообще родителя.
Так что стоит как можно быстрее завалить хотя бы одну ящерку и свалить.
Я собрался с мыслями, замахнулся для удара, применил скольжение, шаг, скольжение и удар!
Мои руки до сих пор были покрыты каменным слоем, так что дракон получил мощную оплеуху. Как его отшвырнуло в стену, так и меня отдачей отбросило в сторону дороги.
На этом я решил, что тест удачен и стоит перейти к более управляемому движению при помощи левитации.
При сниженных характеристиках полёт отличался: скорость ниже, а управление самую малость сложнее. Хотя всё это я замечал только благодаря интеллекту, иначе в динамике боя не сумел бы.
Зато противник при моих 10 тысячах силы и 7 с половиной тысячах ловкости не был страшен. Его атаки блокировались защитой от балы, а моя даже сниженная скорость оказалась серьёзно выше той, которой обладали ящерки.
Между тем убить я пока никого не смог. Даже первая особь, которой я натурально снёс башню, выправила себе череп и взлетела вверх.
Я наносил удары, глушил монстров, но они не превращались в ресурсы. Их здоровье падало до 1, но не ниже.
— Покошмарил слабаков, блин, — проворчал я, понимая, что снова мой план побыть боссом обламывается.
Анализ не брал многие строчки в показателях противника. Зелье абсолютного барьера мной пока не применялось, однако здоровье я на всякий случай увеличил, равно как и держал в инвентаре шахматную фигурку на оживление…
Точно! Они же могут оживать?
Что если я ошибся? Вполне вероятно, что против меня не просто «чёрные» драконы, а склонные к тени, тьме или смерти?
Так, нет. Если бы они принадлежали к тьме или теням, то использовали это при защите или атаке? Да и в мане у них нет каких-то выдающихся цветов.
Хм, может, «жизнь»?
В любом случае, я решил проверить.
— Шаг! Шер!

Шер

(уровень 1, редкий)
Активное умение. Для активации нужно развести руки в стороны.
Траты: 3950 маны
Особенности:
-
превращает Вас в солнце на 1 секунду
- наносит три секунды урон по 8 992 единицы каждому в радиусе семнадцати метров
- на пять секунд повышает Вашу защиту на 750%
- пассивно увеличивает сопротивление теплу, свету и тьме
Условие получения: вскрытие трофея

Я очутился прямо посреди стаи противников и превратился в маленькое, но очень нервное и внимательное солнце. Именно это, возможно, спасло мне жизнь.
Пока моё тщеславие разогревали оповещения о победе над мелочью:

Вы победили:
Малый чёрный дракон
Получено 32 935 000 очков стажа

…
…

Неожиданно на мини-карте возникла новая красная точка.
Я успел произнести:
— Шаг!
Я оказался через дорогу на половине пути к прудам, а в этот момент первый и второй подъезды начали рассыпаться.
Я применил шаг ещё несколько раз, чтобы разорвать дистанцию и выманить предполагаемого противника как можно дальше от моей части здания. Ведь мне нужно выбраться через дверь. А сломайся она, не факт, что у меня получится покинуть этот мир-вариант.
Пора признать: жадность до добра не доводит.
Я ещё несколько раз применил шаг и оказался у развалин голубятни на пригорке. За моей спиной оказался пруд и гаражи.
А вот из клуба поднятой пыли поднималось огромное существо с матовой чёрной чешуёй.
Хе, крупный кусок дома упал и приложил тупую ящерицу, пока она смотрела на меня. Минус 12–15% здоровья.
Я следил за монстром, но мои руки быстро активировали всё новые и новые козыри. Я достал кольцо Зыбчих с барьерами и основными зельями, но главное, нацепил нагрудник.

Пластина зелёной луны (нагрудник)
…
Ранг предмета: уникальный
Эффект:
- позволяет хранить в себе до 12 магических ударов, с уроном выше 20 000
- защищает от любого воздействия ниже 20 000 урона
- снижает любое воздействие на 20 000 урона
- дополнительно защищает от температурного воздействия до 140 000 урона, снижая его в 10 раз
Требование:
- при ношении требует 120 маны в секунду
Прочность:
- 97/100

Тем временем моя сила упала, а остальные характеристики пришли в себя.
В небе теперь было больше драконов. Появилась стайка таких, какой меня потащил в самом начале.
А вот эта громадина обладала большой длинной шеей. Рогов нет. Тело обтекаемое и худое, крылья крупные. Хвост просто огромный и почему-то пружиной, словно у поросёнка.
Навыков я у противника не видел. А вот здоровье и часть характеристик были открыты. 13829 силы и 4234 ловкости. При том, что тело твари было колоссальных размеров, показатели были А-ранга. И не сказать, что серьёзно больше молодой особи.
Так.
Недооценивать противника нельзя. Пусть я однозначно смогу обменять одну лапу этого чудища на книги и рецепты, которые ставят за миллиарды евро на форумах, но для такого надо выжить.
Жадность — грех.
Тактик, фу! быть таким.
В уме я держал алгоритм пути из этого мира. Серия из 9–11 шагов без скольжения или 7 с ним. Если ломанной траекторией, то выйдет больше.
Но мне всё-таки хочется победить этого монстра и забрать трофей. Не зря же я сюда попал.
Я уже проверил, «Шер», то есть атака светом, работала на противнике. Кроме того эта магия повышала защиту. К сожалению, был и минус в неподвижности и прерывании другого волшебства. Водопад мощи должен был ещё работать, но сошёл на нет куда быстрее.
Первый этап битвы произошёл всего за 20–25 секунд. Анализ ситуации и слежение за этим матовым ящером ещё 15 секунд.
Он спрятал хвост за тело, возможно, ранее уводя его от падающих кусков здания.
Миг, он пропал с места, а я применил мираж пустоты.
Туша пронеслась сквозь меня и выполнила мою давнишнюю мечту по разрушению голубятни. Хотя вернее было бы сказать, что деревянное строение и так больше напоминало руины. Крушить особо было нечего.
Так, навык сработал, это хорошо.
Я бросил замораживающее зелье.

Цель заморожена на 12 часов.
Защита снизила эффект до 2 часов.
Иммунитет снизил эффект до 36 секунд!

Ага, понятно. Урона это не нанесло, но ящерица слаба к холоду. Кроме того огнём в меня особо не дышали. В сумме всё описание этих драконов позволяет мне понять, что это всё-таки теневые особи. Они атакуют пламенем достаточно редко, так как оно отнимает у них здоровье.
Подвидов множество, но хвост в спираль закручивают для магии ветра. Теневые драконы складывают его со своим природным волшебством и получают аналог «шага», хотя куда более мощный.
А убить такого дракона можно только вместе с его тенью, иначе он использует «регенерацию силуэта», то есть восстанавливается из собственной тени.
Так что мне надо поднять эту тварь в воздух, чтобы суметь добраться до её слабости на земле. Но до этого требуется снизить здоровье. Желательно, не себе. У меня сейчас 3100 очков.
Я продолжал дышать. Время экспериментов кончилось.
Я уже собрался атаковать ящера, которому для его тарана явно требовалось время. Без сомнений урон у этого огромен, он наносится наростами на голове, которые заострены, словно бритвы.
В следующий момент из пруда вытянулись огромные зелёные нити и оплели задние лапы моего противника.
Не знаю, как дракон, а я настолько стреманулся, что оказался двумя шагами в воздухе посреди стаи молодняка и применил Шер несколько раз. Ящер-то заморожен, но я совершил некоторый фальстарт.
Тела поверженных противников падали, мне шли уведомления, а я продолжал следить за боем внизу.
Какое-то растение или слизь затягивало моего главного противника в пруд. Ящер в ответ использовал-таки огонь, что продолжило снижать его здоровье.
В конце концов, он вырвался, но это привело к серьёзному для него же урону.
Я же быстро оказался рядом и бросил ещё одно замораживающее зелье и попытался проанализировать «лианы/щупальца», но безрезультатно.
Однако структура этого существа мне была знакома. Я столько добывал это растение с потолков подземелий… светящийся плющ?
Так, ладно, моё дело собрать трофеи.
Я вернулся к телам ящеров и попробовал убрать их в рюкзак.

Взаимодействие невозможно!

Что за?
А в инвентарь?

Предмет из мира-варианта или бездушное существо не может взаимодействовать с Вами, пока Вы ассоциируетесь с настоящим миром!

Внимание! Срочное задание!

«Побег»
Спаситесь сами.
Награда: нет
За отказ штраф: смерть
Срок: 11 часов 59 минут

«Спасение: шахматный ковчег»
Найдите и спасите любое существо с душой из мира-варианта!
Награда: +100 уровней любого навыка
За отказ штраф: нет
Срок: 11 часов 59 минут
Бонус: +100 уровней любого навыка за каждое дополнительное существо

— Так, что-то я не понимаю, мне валить или искать кого-то? — пробормотал я, получая одну и ту же фразу о запрете взаимодействия с моими же трофеями.
Между тем дракон оттаял и снова стал сопротивляться.
Но раз уж мне его не забрать, я просто применил несколько раз «Шер», пока он был связан, а тратить зелья не стал. Да и угроза от молодняка исчезла.
Я постоянно следил за тем, чтобы не попасть под огонь ящера или стебель «союзника».
В итоге дракон пал и отправился в пруд, а я получил опыт.

Вы победили:
Чёрный дракон
Получено 238 824 000 очков стажа

Я поднял с земли камень. Он без каких-либо проблем попал в инвентарь и обратно. Так нечестно!
Я поднялся в воздух и пролетел по району. Живые существа были, с монстрами я и не думал больше сражаться, но людей я не заметил.
После этого вернулся к дому, достал несколько зелий и убрал дверь от ритуальной комнаты к себе в инвентарь. Конечно, скорее всего, хватило бы просто двери с косяком, но я забрал весь проём, аккуратно расплавив стену.
— А этот предмет тоже почему-то вошёл. Непонятно, судя по всему, простые материалы не запрещены. Я теперь улитка с «домиком», — усмехнулся я, — но вот где искать людей?
Хотя по квесту стоит «существо с душой», а не «человек». Так что поиск шире.
Но задание, конечно, «сладкое» — очень заманчивое. Судя по названию, для спасения придётся перемещать человека в набор. Ведь иначе ключом никого не забрать отсюда, вошёл-то только я.
Смотреть на руины знакомых мне мест было неприятно. Особенно при том, что здесь были следы атак монстров, но также и следы жизни людей. А вот тел не было, даже костей.
Так я думал, пока не долетел до шоссе и гипермаркета. Здесь было гнездо драконов.
Квартос собирался спасти наш мир, да?
Вот только гнездо напоминало картину «Апофеоз войны». Это точно не спасение.
Из лёгкой прогулки и очередного задания этот мир резко стал для меня отвратительным.
Драконы здесь спали. Будить и мстить за кого-то я не пытался.
Я был обмазан зельями для сокрытия своего присутствия, так что в полёте должен был быть для противников незначительнее комара или мошки.
Вот они на меня и не реагировали. Но стоило бы мне атаковать, как я наоборот начал бы источать 10 секунд едкую вонь ещё хуже жжёных тараканов. А внизу были особи гораздо крупнее моих прошлых противников.
Чуть дальше от гипермаркета по шоссе или как называется эта широкая дорога? Магистраль, наверно. В общем, я попал на место, где было несколько колонн военной техники.
Тел не было, но итог был понятен. Бронетранспортёры и тентовые грузовики были буквально разодраны и смяты когтистыми лапами и чьими-то зубами. Даже обломки клыков удалось обнаружить на дуле танка.
Пока я ужасался этому, неожиданно послышался лёгкий гул электрокара. Мимо меня пронёсся внедорожник, едущий практически бесшумно.
Я удивился, но последовал за ним.
Машина притормозила у гипермаркета, а затем свернула в сторону моего дома.
Там из автомобиля вышли трое.
Лица мне были не знакомы, а вот потрёпанная униформа точно принадлежала людям Квартоса. Аура прямо говорила, что эти обладают душами.
Я что должен их спасать?

Глава 4

Я завис немного в стороне, даже не рассчитывая на то, чтобы понять язык врага.
Однако стоило одному из мужчин раскрыть рот, как передо мной высветилось уведомление:

Активирован эффект «Понимание речи» титула* Пятисотый ВЛАДЫКА лепестка ПУТЬ ШАХМАТ*

Пока я мысленно вспоминал описание титула и не находил там этого эффекта, люди из мира Квартоса заговорили, причём двое явно с акцентом:
— Сигнал был отсюда, — произнёс первый, его волосы были сбриты почти под ноль, но немного пробивались. Он единственный, чья речь казалась гладкой и привычной, но для меня она определённо не была «русской».
— Может дракон или ещё какая-то тварь эволюционировала в пространственную особь? — уточнил второй не очень уверенно. У него была светлая шевелюра соломенного цвета. Его голос ставил ударения несколько коряво.
— Была бы особь, она бы и сейчас подавала сигнал. А он быстро пропал. Ставлю пайку на сбой датчиков, — лениво проворчал третий, на макушке которого были рыжие волосы. У этого парня с ударениями всё казалось нормально, но всё равно ощущался некоторый акцент относительно первого мужчины.
— Пай ку поставить просто. Ты свою очередь в инкубатор поставь, –чему-то усмехнулся бритый. В отличие от этих двух, у него были отличительные знаки на рукавах. То есть он в этой группе, скорее всего, главный.
— Я что дурак? Комар на датчик сел, а мне снова неделю ждать? Это тебе, прапорщик, туда доступ свободный, а нам только по графику, — возмутился рыжий.
— Я не понимаю, у нас по несколько жён, какой смысл ходить туда? — произнёс блондин, водя по сторонам каким-то странным прибором, напоминающем телевизионную антенну.
— Может, я хочу стать спасителем мира или новым Адамом? — усмехнулся тот, что хотел поставить пайку.
— Скорее племенным быком, — пробубнил светловолосый.
— Хватит языками чесать. Здесь определённо был какой-то бой. Вон тела местного молодняка валяются, — проворчал бритый прапорщик.
В моей же голове снова и снова проигрывались сцены сражения в подмосковном санатории. Лица я особо не запоминал, а вот оружие и форму вполне.
В итоге в памяти я нашёл только совпадение с начальником из этой группы. Он был одним из снайперов, которых я вырубал первыми. Хотя выглядел он значительно моложе, лет на пятнадцать минимум. Так что я вполне мог ошибаться.
Пока я вспоминал, эта троица всё ещё на полном расслабоне подошла к жертвам моего террора.
— Теневой подвид. Он доминирует на Юго-Востоке города. Итак, рядовые, что за тварь могла оставить пространственные следы и при этом победить этих ящериц? — спросил бритый, подняв за крыло одно из тел драконов.
— Да *цензура* его знает, господин прапорщик. Тут каждую неделю эволюционирует самая разная хрень. На прошлой неделе ездили помогать усмирять сгусток плесени в Питер, монстр завёлся сам собой на трупе дракона. А в Нью-Йорке Вы сами были, так что тут не угадать, — заявил блондин.
— Да, согласен. Эволюция приводит к весьма странным результатам. Но это не повод не выполнять нашу функцию, — проворчал прапорщик, бросил тело на пыльную траву и только сейчас взглянул на дом. — Обрушение недавнее. Следы ведут туда или оттуда. Падаль потом соберёте. Берите свистки и пушки.
— Ну, вот опять день пойдёт на бесполезные процедуры, — проворчал рыжий.
Мои следы на пыли уже припорошило последующими действиями драконов.
Блондин молча надевал на себя что-то типа бронежилета, наручей, а затем нацепил увесистый ремень с кобурой, откуда торчала ручка знакомого мне револьвера.
А вот в рот он вставил непримечательный свисток.
Хм, артефакт?
Я продолжил лететь немного в стороне от этих людей.
Они шли медленно. Прапорщик двигался вперёд, а вот идущие следом рядовые смотрели по сторонам.
Характеристики троицы были человеческими, не превышали и сотни… Кроме того они не обнаружили меня в момент моего волшебства, а ведь оно стёрло действие зелий сокрытия. То есть как-то они уж больно расслаблены. Да, идут осторожно, но я с такими показателями рядом с драконами вообще бы не появлялся.
Они дошли до голубятни, затем по следам волочения вожака ящеров до пригорка у пруда.
— Это ещё что за водоросль? — присвистнул рыжий.
— В первый раз видишь дикий вип-недера? — усмехнулся светловолосый.
— Заткнулись, что-то здесь не так, — произнёс прапорщик и бросил небольшой металлический шар в пруд.
Устройство раскрылось на две полусферы над растением, торчащим из водоёма, далее произошло несколько вспышек. В следующий миг огромный травяной монстр почернел и растворился в воде.
Анализ его не брал, а эти «слабаки» уничтожили в один миг.
Кхм, непонятно. Но оборудование определённо интересное.
Бритый прапорщик достал бинокль и осмотрел воду.
— Останки дракона. Но больше ничего. Следов пространственного волшебства нет, — произнёс мужчина.
В следующий миг сверху раздалось.
*Кьйи-яр-р-р!*
Рыжий достал револьвер и начал целиться в крупного молодого дракончика.
— Опустить оружие, использовать только свисток, — произнёс прапорщик.
Эти гады и свистнули.

Внимание! Вы атакованы.
Атака заблокирована защитой.
Действие зелья сокрытия нейтрализовано.
Действие зелья…

Пока я отвлёкся на оповещение, оказался на мушке. Блин, только выпил новое зелье сокрытия и вот.
В меня смотрело два револьвера и странно горящая поверхность перчатки прапорщика.
— Шаг! Подчинение! — произнёс я, используя навык для подавления.
Однако в этот момент сразу два противника свистнули.
Я успел переместиться, а вот шахматная атака не сработала.
Начался бой, который закончился быстро. Сколько бы противник ни свистел, я превосходил его в ловкости. Они были словно стоящие на месте манекены для меня.
Так что я выбил свистки, возможно, вместе с зубами, после чего повторил подчинение.
Однако отчего-то блондин и рыжий начали сначала краснеть, затем резко побледнели, после чего посинели и схватились за шеи.

Вы спасли душу из мира-варианта! Награда +100 уровней будет получена после завершения задания *«Спасение: шахматный ковчег»*

Вы спасли душу из мира-варианта! Награда +100 уровней будет получена после завершения задания *«Спасение: шахматный ковчег»*

Охрененное спасение.
— Стоять, не двигаться, подчиняться мне и совершать только разрешённые действия. Разрешаю дышать и прочие функции организма. Эй, почему они померли? — повернулся я к тому, кто попал под мой контроль, но пытался что-то сделать с браслетом на руке.
— На-нарушение кля-атвы, — словно сопротивляясь, произнёс бритый прапорщик.
— Давай развёрнуто рассказывай. Почему ты не умер?
— Я не из этого ми-ира.
— Кто вы такие, что за клятвы?
— … 
Опрос вышел долгим. Постоянно приходилось давать намекающие вопросы. Противник определённо сопротивлялся подчинению, пусть не успешно, но время моё тратил.
Если коротко, этот прапорщик знал не так уж много, но и не мало.
Они в курсе того, что находятся в мире-варианте. И знают, что это такое.
Это пространство некоторое время считается лепестком. Если оно найдёт свой путь, то станет постоянным или вообще разовьётся в отдельную ветвь, иначе отомрёт и с некого Древа Миров.
Мир же, в котором я живу, является очень редким по меркам этих иномирцев. Он является «центральным» и окружён другими мирами, отделившимися от него ранее.
Главное же, что наше древо миров является энергетически очень богатым. На нём существует сразу девять миров-ветвей, отличающихся от нашего кардинально.
Обычно центральный (цветок) мир не пускает к себе иномирцев, ветви его защищают от таких нападений. То есть наш мир — лакомый кусочек.
А поняли враги то, что попали в вариант только после прибытия сюда подкрепления. Примерно через три дня боёв с местными, у «аборигенов» не оказалось душ.
То есть разум у людей и самосознание были нормальными, характеристики в большинстве оставались, однако эти люди утратили очень важное. Кроме того из этого мира пропала Воля, исчезли входы в лепестки, а други попросту не перенеслись сюда или их копии были уничтожены.
В этом мире обладать душами остались только люди из Квартоса и единицы несчастных, кто погиб за три дня адаптации в реальном мире.
Здесь уже идёт июнь 2045 года.
Меня нейтрализовали в Подмосковье попаданием в голову из винтовки. Это прапорщику запомнилось, так как я мешал открытию портала на месте склепа. Други там на них не нападали, но квартосцы обнаружили брошенные артефакты и вещи.
В нескольких других частях мира одновременно также открывались порталы. Боевая группа захвата прибыла из другого мира.
Главный офицер этих людей вошёл, портал за ним захлопнулся, после чего он произнёс с усмешкой, поглаживая усы:
— Ловушка. Мы в тупике-варианте. Но это не повод расстраиваться, создадим свой мир с преферансом и куртизанками во Славу Кварта!
Вот они и захватили мир, не смотря на сопротивление магов и простых людей. Просто призвали монстров. Однако был нюанс, вместо полноценных созданий возникли бездушные записи. Это ещё раз подтвердило природу этого мира.
Прапорщик не знал, но слышал, что начальство планирует сделать этот мир полноценным. Иначе все умрут.
Ведь «вариант» — это мир, обречённый на гибель. Даже местные люди без души отличаются тем, что вероятность их смерти от несчастного случая просто огромна.
Кроме того был ещё один слух, что у местных людей удача отрицательная из-за некого титула. Но прапорщику на это было плевать, он не вдавался в подробности.
Зато общая концепция ему была известна.
По планете расселились монстры, чтобы этот мир стал магическим, отличным от цветка (моей реальности).
Всех выживших людей собрали в особые зоны. Цель была достаточно приземлённая. Как только начнут рождаться дети с душами, это означает успех: вариант превратился в лепесток или отдельную ветвь.
Однако за двадцать лет успеха не было.
Единицы одушевлённых аборигенов, принявших сторону захватчиков, пользовались благами этого неприятного мира, стоило им принести клятву главному офицеру.
От всего населения Земли осталась малая доля. Все остальные стали жертвами борьбы захватчиков с сопротивлением, а затем и заселения монстров.
В итоге этот мир стал магическим, но людей осталось не более 550 тысяч человек, из которых большая часть — женщины или дети.
Отряды Квартоса потеряли в боях около 19 из 24 тысяч человек, так что пополнение из аборигенов было вынужденной мерой. Собственно высокие потери от партизан были неприятным для захватчиков моментом.
Если первичная группа, к которой принадлежал прапорщик, состояла из почти простых людей и не с самым тяжёлым оружием, то боевые группы, которые они привели, были намного сильнее: маги, рыцари, тяжёлая пехота и «шагающая броня».
Описание последних было для меня не очень понятно, но вырисовывалось что-то из суммы магических предметов и технологии.
В любом случае время бежало, а у меня осталось 7 часов для выполнения задания.
Судьба меня в этом мире незавидна, Агата отсюда исчезла, Жасмин тоже, скорее всего, умерла быстро из-за высокой удачи. Если суммировать данные, то обладатели высокой удачи умирали от самых разных несчастных случаев. В пример прапорщик привёл какого-то местного предателя, потерявшего душу. Его убило сосулькой.
Моя новая пешка посмеялась ещё, что парень-гадалка умер столь нелепой смертью, хотя мнил себя будущим властелином мира.
Его имени прапорщик не знал, но по «золотому костюму» я догадывался, о ком он.
В любом случае я отправился в местный «Безопасный Округ» (инкубатор).
Там проживала небольшая часть местного населения.
Непонятно, зачтётся ли за спасение существа прапорщик, но, по идее, должен. Так что как только он довёз меня до местного населённого пункта, я убрал его в набор.
По его словам в Москве должно быть 250–300 одушевлённых мужчин. Женщин якобы не было. Порталов между городами, якобы, тоже не могли создать из-за недостатка материала соответствующей стихии.
Каким-то образом моё появление отразилось на датчиках поиска пространственных материалов, так что патруль оказался послан сюда.
Поиск одушевлённых был неприятен. Спасти по факту я никого из местных не мог. Воображение подкидывало иллюзию узнавания тех или иных лиц, но вглядываясь, я понимал, что это совсем другие люди.
«Инкубатор» мог показаться мирным местом, если не учесть наличия ошейников и того, что при родах три четверти женщин умирают, всё по той же причине отрицательной удачи. И это при целебных артефактах.
После каждого похищения языка мне требовалось заново нанести на себя зелье сокрытия. Мне уже натурально жгло кожу, а во рту привкус этой гадости не проходил.
Гнев и обида за этот мир во мне были, но разумом я понимал, что ничего не могу сделать для этих людей. Я в курсе, что у них нет души, но мои марионетки тоже обладают всего лишь духами. Но я не могу назвать Мастера Пешек или Царя кем-то ниже человека. Они — личности.
Если же я убью захватчиков, то монстры перебьют всех жителей… в общем, моя награда за задание зависела от моей жестокости и внутренней борьбы. Но последняя длилась не так уж долго.
Я должен спасти свой мир, настоящий.
Я обязан стать сильнее.
Так что я пытался захватить как можно больше языков, но всё чаще противники умирали из-за клятвы, данной главному усатому магу. Хотя начальник боевой группы «всего лишь» майор.
Проживает же он на постоянной основе где-то на юге западной Европы этого мира-варианта.
Я продолжал похищать и убивать людей, практически приговорил Москву к скорому уничтожению монстрами, так и дошёл до местного роддома.
В тот же миг передо мной высветилась надпись:

Внимание!
Срочное задание!

«Спасение: уничтожьте этот мир»
Найдите, убейте или заберите новорождённого младенца с душой, чтобы этот мир не стал заражённым лепестком для атаки на реальность!
Награда: +1 особый навык
За отказ штраф: угроза уничтожения реальности
Срок: 2 часа 18 минут

Несколько мгновений, пока я читал текст, я продвигался по зданию, но внезапно появилась дополнительная строчка:

За провал штраф: смерть!

То есть начались натуральные угрозы. Проще тогда уж отказаться было бы.
Я прошёл по зданию и услышал голос:
— Господин Толкунов, кажется, одна из местных родила ребёнка с душёй!
Это говорил человек в белом халате, у которого самого не было признаков полноценной души. Я собирался за ним проследить, однако в следующий миг коридор озарило белое пламя, из которого вышло несколько десятков человек.
Усатый мужчина в монокле и каком-то помпезном мундире вышел последним, на секунду взглянул на доктора, а затем резко повернулся ко мне.
— Это ещё кто? Взять живым или мёртвым! — гаркнул он, повернулся к медицинскому работнику и произнёс. — Где дитя?
Я это слышал уже совсем глухо, так как миражом пустоты скрылся в соседней палате. За ней ещё одна, ещё и ещё… по моему предположению доктор не должен был скрываться, чтобы сообщить кому-то отчёт. Так что цель должна была оказаться где-то здесь.
Но я был слишком прав. Они стояли у нужной двери, пока я обегал по помещениям к ней, усатый уже склонился над… это что ещё такое? Ребёнок уж слишком бледный, буквально белый, да ещё и с щубами?
— Полувампир, значит? — усмехнулся чему-то усатый, а в следующий миг поднял на меня глаза. — Снова он? Это не сопротивление?
— Шаг. Подчи… — успел произнести я, как получил удар кулаком в живот.

Внимание! Нападение!
Вам нанесён урон: здоровье –1328 (772)
Было автоматически потрачено:
Зелье малое лечебное: 1 штука

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

Удар мужика проник сквозь эффект абсолютного барьера, но не более. Он к тому же пробил защиту балы.
Я вернул нагрудник на место. Снимать его пришлось из-за слишком быстрой потери прочности при носке, а ведь ремонтные зелья сами собой не восполняются.
Быстро обдумав, я прожал зелье «Сила тысячи»:

Внимание!
Здоровье увеличено на 51831!
Сила временно выросла на 307!
Сняты все эффекты усталости и отравлений! Проклятий не обнаружено.
Ловкость увеличена на 120 единиц.
Эффект зелья испарится через 11:59

— Французские подвязки Маргариты, да ты какое-то диво! — произнёс мужчина с очень высокой скоростью.
В следующий миг я выкинул на землю зелья «Иллюзий» и несколько Тиктаков, но среди них, конечно, не было никого в нагруднике, чтобы изображать меня. Мне требовалось создать массовость, а марионеткам я загадал одну определённую мысль в качестве команды.
Между тем майор, а это определённо был тот, кого описывал прапорщик, и чьи портреты были по всему особому округу, оказался около меня и нанёс мощный удар мне в район веска.
Я не читал уведомления, а развернулся и пнул ногой по голени противника.
Он засветился серебристым светом. Тц, защита.
— Не бессмертный, иначе не пёкся бы так о защите. Не местный, иначе бы просто сбежал. Ты не отсюда, — сделал вывод человек в монокле, — ты винтик Воли основного мира. Тебя надо убить!
— Мираж пустоты, — протараторил я и собрался проскользнуть к младенцу, который над чем-то смеялся.
— Не в мою смену, — произнёс мужчина и отвесил мне такой пинок, что в этот раз меня выкинуло через бетонную стену к его людям, ждавшим снаружи палаты, затем я пролетел ещё и ещё.
Моё состояние не изменилось, то есть мираж пустоты действовал, но урон я всё-таки получил.
Я быстро применил различные зелья и некоторую магию, акцентируясь на том, чтобы не снизить ловкость. Но зелья на эту характеристику пока не применял.
Я рванул назад.
Массовка у палаты меня не заметила. Часть людей противника бегала по помещению и искала меня до сих пор.
Я вернулся в эпицентр событий.
Иллюзии противник игнорировал, а вот марионетки явно вызвали у него проблемы.
Точно, у меня же «заложник». Да, мои Тиктаки уже схватили маленького кровопийцу! Но буду честным, ребёнок — цель только по заданию. Для спасения мира мне нужен этот офицер. А для его подчинения надо содрать с него защиту или как-то ослабить.
Блин.
Не могу проанализировать, не успеваю за его ударами. Его ловкость выше моей. Некоторые вещи бы было лучше провернуть в скрытой зоне, но в этом мире их нельзя создать, я уже пробовал.
Равно как я не могу призвать сюда Ва-Уй. Иначе всё было бы проще.
Так что в действие пошли ещё марионетки. Сейчас целой остался всего один Тиктак, схвативший мелкую цель.
Хм, почему-то клыкастый улыбается. Или клыкастая? Весело смотреть на то, как тактиков избивают?
В любом случае, оказавшись здесь, я бросил в бой сериалов. Для них палата была несколько мала, так что я добавил щелкунчиков.
Пока противник отвлёкся, я всё-таки использовал шаг, с трудом маневрируя в этой суматохе.
— Подчинение! — произнёс я, и младенец занял последнее свободное место в наборе.
Для победы мне теперь хватало просто сбежать, достать дверь и спастись. Но я был уверен, что информация от противника должна быть очень ценной.
— Верни дитя! — проревел противник. А от него пошла какая-то странная серебристая волна, а затем всё вокруг треснуло. Словно само пространство превратилось в осколки.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

…
…

Всего за миг здание превратилось в пыль. Мои марионетки, иллюзии, люди здесь, всё исчезло.
Хорошо, что эта атака блокировалась барьерами.
— Верни дитя из своего пространства или я достану его сам! — произнёс усатый, который не пожалел и своих людей.
— Если умру я, погибнет и он, — заявил я, хотя не был в этом уверен.
— Я успею добыть его.
Если бы не атака по роддому, я бы не сомневался, что противник блефует.
Ну, в любом случае… а, ладно.
Была — не была.
— Шаг! Липкое касание! — успел произнести я, вцепившись в руку, которая уже реагировала на меня.
Последовал болезненный удар ногой. Но я не отлетел в сторону. Терпеть же я умею.

…
…

Предмет *
Пластина зелёной луны (нагрудник)
* разрушен и не может быть отремонтирован!

— Водопад мощи! — произнёс я и сдавил правую руку врага.
О, противник дёрнулся от боли?
Я терпел последовавшие многочисленные побои. Но с каждым «водопадом мощи» они становились всё более вскользь. Здоровье противника падало, а моя рука превратилась в тиски. Теперь я был уверен, что сила противника всего несколько тысяч.
Его мощь заключалась в ловкости или даже скорости, а магию он отчего-то не мог использовать другой рукой.
Победа наступила скоро. Когда мужик вырубился из-за боли, я просто снял с него все трофеи, которые почему-то нельзя было забрать, после чего выбросил сюда одного из языков и убил, затем забрал на его место усатого. Поставил косяк с дверью к стене, и меня выбросило в шкаф напротив ритуальной комнаты.

Выполнено задание!
…

Ключей у меня была ещё куча, но после посещения мира-варианта я решил взять паузу. Мне надо опросить добычу, а потом передать всех. Вот только кому? Други не выжмут информацию и убьют противника, а среди талантов есть предатели.

Глава 5

— То есть ты пришёл ко мне и хочешь одолжить у меня мага не други, доверенного и адекватного? — уточнил у меня Павел Павлов.
— Желательно ещё чтобы с навыком понимания языков, — добавил я. — Но главное — первая просьба.
— Понятно. Ты собрался в лепесток, и тебе требуется помощник? — предположил мой тесть.
— Нет, конечно, я хочу передать информацию, — немного удивлённо из-за предположения, произнёс я.
— Ну, в обмен на твою просьбу у меня будет своя. Я хочу, чтобы ты посетил один лепесток.
— В нём же не будет кучи головорезов из Квартоса? У Вас же нет планов сделать дочерей вдовами? — уточнил я.
Павел Павлов отвёл глаза в сторону окна и произнёс:
— Нет, конечно, мне просто нужны подснежники.
— Я не Ваша падчерица и сейчас не сезон, — проворчал я.
Да и задание у меня уже зачлось, а я сам получил «Мастер-ключ ключей», предмет для открытия любого лепестка с игнорированием требований, вот только надо найти стабильный портал в них. Иначе я могу попасть только в тот мирок, где уже побывал. Вот только новый квест не заставил себя ждать, поэтому я и не против.
— Падчерица? Не понимаю. Мне нужен подснежник с Громовой горы лепестка Ледник. Населения там практически нет, а потому врат тоже почти не бывает, — заявил предводитель други и скрытников всея Руси.
— Так пошлите туда подчинённых, — не понял я.
— Скрытые маги обладают большим объёмом маны. Это привлекает местных монстров. Други туда попасть не могут, а доверенных магов-талантов у нас нет.
— А тут мимо пробегал я, вот и подвернулся? Зачем эти подснежники-то нужны? Я пока не согласился, но уточняю условия возможной задачи.
— Это для моих таблеток, чтобы я не впадал в бешенство, — заявил Павлов.

Ваш собеседник врёт!

Даже без навыка я вижу, что этот гад что-то замышляет.
— Ладно, я могу собрать информацию и без Вашего доверенного мага, пусть это займёт больше времени. Однако что в обмен на задание Вы готовы дать? — спросил я.
— … — други пока молчал.
— Для начала я не откажусь от поставок крови. Пол и невинность неважна, но нужна от здоровых доноров. Два пакетика в день. И ещё козье молоко. Можно и человеческое, в принципе, — заявил я.
— Зачем? — не понял мой собеседник.
— У меня особые гастрономические пристарстия, я извращенец или у меня появился ребёнок-вампир? Вариант выбирайте сами, но требования я озвучил. И что-то хотелось бы ещё, это всё-таки не такая уж высокая цена для Вас в обмен на мою работу.
— Судя по рациону, третий вариант. В качестве питья или для алхимии была бы важна природа источника крови. Но в Ледник-лепесток надо идти буквально сегодня или завтра. Иначе я за себя не ручаюсь.
— Сегодня? Лучше завтра. Если после контрольной по алгебре уйду с физры, подойдёт? И какое соотношение времени там? А то через три дня будет спектакль, который мне нельзя пропускать.
— … ?
— Ну, так жизнь сложилась. Нет, там как бы можно прогулять, но Ваша дочь сговорилась с одной из главных актрис этого мероприятия, что я получу плату. В общем, пропускать нельзя, — поведал я.
— Соотношение нестабильное, как и в большинстве лепестков, но за три дня там может пройти от трёх месяцев до нескольких десятилетий, возможно и больше.
— Хорошо. Так какая плата?
— Я сдержусь три раза и не убью тебя, — усмехнулся мужчина.
— Ваши дочери — полноценные други, подсаженные на мою кровь. Это вампирам подойдёт любая, а им только я, — озвучил я свой козырь, как бы говоря: «Я в домике». — Так что Вы меня не тронете. Надеюсь.
— Ладно. Что тебе надо? — произнёс Павел Павлов, сложив руки на груди.
— Ну, мне много чего надо. Вот я и спрашиваю, что в дополнение к крови и молоку Вы можете дать в обмен на подснежники?
— Книгу навыка «Полёт», — после ещё одной паузы заявил председатель совета други России.
— Мало, — не задумываясь, заявил я.
Нет, умение в целом нужное, оно даёт даже на мусорном ранге летать со скоростью в 300–350 километров в час. Но в принципе обхожусь шагами и суммой из нескольких навыков на базе «Небесного движения». Это слабее, но у меня и потребность небольшая, учитывая ограничение доступа к локациям.
— Если вернёшься за три дня, дам ещё «Телекинез» и «Малое предвиденье». Сейчас этих книг нет, но я дам распоряжение их изготовить, — заявил мой собеседник.
— Всё ещё чую, что маловато, но кровь нужна сегодня. Хорошо, я согласен, — проворчал я.
Из трёх заклинаний по большому счёту меня интересовал только «телекинез».
«Малое предвиденье», насколько я помню из описания на торгах форума, позволяло во время боя увидеть самый вероятный вариант событий.
Я многое могу понять и при помощи своего интеллекта…
Стоп, а что, если это поможет при варке зелий?
Ну, в любом случае, я вернулся домой. Сначала на автобусе, затем на метро. Так не только вышло дешевле такси, но и быстрее из-за вечерних пробок.
Хотя в вагоне метро было душновато.
Я поднялся на четырнадцатый этаж и вломился к Мастеру Пешек.
— Надеюсь, ты не притащил ещё одного ребёнка? — пробурчал буратинка-ведун, убаюкивающий клыкастого младенца.
— А надо? Если надо, ты только попроси, — заверил я.
— Давай, не надо, а? Свидетельство о рождении я достал, но записал сестрой Жасмин.
— Имя?
— Яна Ивановна.
— Странное для пацана имя, — констатировал я, но заподозрил неладное.
— Это девочка, — посмотрев на меня, как на идиота, заявил Мастер Пешек.
— Точно? — зачем-то уточнил я.
— Хочешь поменять подгузники Яне?
— Понял, молчу. В общем, я договорился о поставках крови. Их будут привозить к дому утром и вечером. Козье молоко по утрам, женское по вечерам, — заявил я и собрался идти в ванну, чтобы помыться и лечь спать.
— Ты вообще в курсе, кто её родители? — уточнил буратинка-ведун.
— Кто-то из квартосцев и скрытая волшебница-вампир, вернее её дубль. Сейчас настоящей 3 года, она родилась в семье таких же кровососов, но на роль матушки определённо не подходит. Да и сомневаюсь, что меня поймут, если я заявлюсь к ним и подкину девочку, — проворчал я.
— Ну не нам же её воспитывать! — возмутился Мастер Пешек.
— А почему бы и нет? Вампиры — немногие из скрытых магов, у кого рождаются дети с даром. Я вообще не вдавался в подробности до прошлой ночи, считая други прообразом вампиров из массовой культуры. Я думал, что они бывают только во вратах. А нет, у скрытых магов, оказывается, есть куча подвидов, которых я списывал на други-животных, — возмутился я и пошёл в ванну.
Буратинка-ведун что-то проворчал мне вслед, но я его проигнорировал.
Красной Площадке всё равно делать нечего, а они вернулись к нам. Пусть занимаются. А Леону, ребёнку-ферзю, будет с кем поиграть
Вампиры в нашем мире взрослеют также, как обычные люди, но их разум формируется быстрее.
Я залез в ванну и снова достал дело, которое Тиктак схватил вместе с ребёнком.
Донор семени неизвестен. Мать погибла на восьмом месяце беременности от удара током. Далее она находилась в вегетативном состоянии на артефактах, пока не родила ребёнка.
Пол которого не додумались указать.
Кхм, ладно.
Полувампиром существо можно называть только первые часы жизни. Если клыки не выпадают, это полноценный вампир. Иначе становится человеком.
При этом в нашем мире отличий от простого человека не так уж много. Кормить не молоком, а кровью с молоком. Света не боится, чувствительность к резким запахам. Пищу может есть и обычную, но кровь помогает расти в здоровом теле при нормальном наборе массы.
Крест не страшен. На серебро аллергия, но не до смерти.
Однако регенерация не такая уж быстрая, начальные волшебные характеристики паршивые, но это до первого поглощения крови из живого существа.
Настя и Агата в курсе об этих тварях больше, чем я, но на форумах я тоже кое-что нашёл. Почему-то только сербском, румынском и гаитянском. Хотя в России эти существа тоже живут небольшими общинами. Дети у них явление очень редкое, обычно они «плодятся» через обращение простых людей. Дело это весьма специфичное и в современности запрещённое, но случающееся.
Так что, возможно, стоило бы и передать Яну в семью матери.
Вот только отчего-то не хочу. Просто не хочу. А почему не могу понять. Логично-то было бы передать ребёнка.
Дело я убрал в инвентарь, потом сожгу его или уберу в какой-нибудь шкаф.
Линейка квестов после моего возвращения подкинула мне почти повторяющееся задание, но с новой наградой.

«Подпольная череда битв» (11/16)
Посетите ещё лепестки 0/3.
Награда: *титул на иммунитет*
За отказ штраф: стирание семи случайных навыков и семи титулов
Срок: бессрочно
Бонус: нет

Вознаграждение за прошлый было всего лишь ключом, для использования которого требуются условия. Я ещё теплю надежду, что им можно вскрывать сокровища, но в описании такого нет.
А вот за посещение лепестков я получил титул. Не получал ранее штрафов к характеристикам, так что не могу знать, насколько это хорошо. Но лишним, наверно, не станет.

Путешественник Цветка
Вы посетили три лепестка вокруг мира-цветка и выжили.
Эффект:
- отсутствие штрафа при посещение различных миров
Способ получения:…

Куда больше меня интересовала награда за не самое приятное посещение мира-варианта. Точнее за детокрадство, очень странно, что я не получил соответствующий странный титул.
Но навык и правда «особый» хотя бы тем, что не относится к линейке скрытых магов, судя по отсутствию ранга.

Пузырь волшебства (уровень 1)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет улавливать ману из окружающего пространства в пассивном режиме
- активно создаёт объём маны размером в 1/100 показателя магии
Условие получения: выполнение задания.

Объём в 100 не могу назвать впечатляющим. Однако проверка показала, что без активного дыхания и сбора волшебства этот навык позволяет мне очень быстро восстанавливать всю сотню без отвлечения внимания на это дело. Буквально каждую секунду в моём распоряжении этот объём энергии.
Предполагаю, что с каждым уровнем этого умения эффективность будет расти.
Как раз главным уловом можно назвать награды в *+100 уровней к навыку*. Если до приключения в варианте у меня был один такой в заначке, то теперь их в сумме стало 78.
Причём, если верить тотему, все они подходят для роста «Игры». То есть всего за минуту я могу получить третью способность, и у меня при этом останется ещё 70 таких предметов.
Вот только надо ли мне тратить столь ценный предмет на основную способность, которая и так растёт потихоньку за счёт квестов и монстров? Сильно сомневаюсь.
А вот увеличить уровни тех или иных умений было бы неплохо. Многие стоят на месте и очень редко меняют свои значения.
Хотя это, если верить форумам, норма. Большинство магов-талантов повышают значения в боях или опытом годами. Я же в этом деле чуть больше полугода по меркам реальности.
У других магов тоже бывают награды в виде бонуса к навыкам.
Однако есть слухи о предметах, которые используют таланты для роста своих умений.
Скрытые маги так делать не могут, у них всё несколько иначе, а вот мой «вид» вполне. Вот только нужные мне предметы существуют только в лепестках, и их эффективность — единицы уровней или смешение навыков. При этом для скрытых магов они наоборот являются модификатором «понимания волшебства», что тоже приводит к росту силы.
А вот на Пути Шахмат таких предметов нет.
Как собственно нет описания того, что они собой представляют. Есть слухи о плодах, о внутренностях местных драконов и просто общение со старыми скрытыми магами, жившими в лепестках до Исхода Волшебства.
Ну, учитывая у меня наличие 78 шансов на повышение уровней навыков, мне глупо идти и искать каких-то отшельников.
Куда важнее сейчас обезопасить мой мир передачей данных от квартосцев.
Я уже использовал ускорение Пути Шахмат для опроса 15 пленников.
Если коротко, я не захватил ни одного научного сотрудника или алхимика, врача или ещё кого-то. 14 солдат и младших офицеров, пятнадцатый майор Толкунов.
Последний, кстати, оказался достаточно сильной фигурой. Ловкость S-ранга (101 тысяча) и способность к пространственной магии.
Вот только, по мнению тотема, появление любого из этих людей заставит Агату или Настю их убить. Других други тоже, ведь это в их природе.
Так что 14 бесполезных были мной опрошены и оставлены пока в наборе. Если бы они жили по времени Пути Шахмат или зоны обучения, то вскоре умерли бы от старости. Среди захватчков увеличенным сроком жизни обладал только Толкунов. Но по его словам он мог прожить максимум 500–600 лет, достигнув Второй Ступени (из восьми возможных).
То есть у меня возникли проблемы против мага, которых немало в его мире, но есть нюансы.
Этот офицер не ведал того, как работают различные примочки типа шара со вспышками или оружия. Эффект знал, для чего нужно в курсе, а вот принцип работы только в общих чертах.
Ну, главное, что я сумел опросить о мироустройстве по мнению квартосцев. Это было познавательно.
На нашем Древе Миров, оказывается, 9 или 10 ветвей и наш Цветок (центральный).
Противник стремится к нам не по причине угасания своего мира в данный момент, а с целью экспансии. На их Древе всего 2 мира. В случае атаки более сильного, то они быстро падут, а потому они стараются найти себе запасной аэродром. Командует ими сам местный божок Кварт (Восьмая Ступень), но он такой не единственный в том мире. Так что Квартосом их не совсем верно называть.
Кроме них наш мир атакуют и другие силы. Но они якобы глупы, не понимают плюсов лепестков для атаки. Квартос изучил наш мир и придумал тактику с созданием плацдармов.
Однако сначала вот эта группа разведчиков попробовала проникнуть через лепестки и открыть портал в основном мире. Не сработало в настоящей реальности, а потому будет использоваться захват лепестков.
Кроме того только майор был в курсе того, что они не идут «спасать и защищать» наш мир.
Технологическое и магическое развитие Квартоса (всё-таки буду их так называть и дальше) превосходит наше. Но зато в нашем мире работает далеко не всё, что они наизобретали. Как магическое, так и остальное оружие работало не всегда.
А вот их местные волшебники к нам в больших количествах не рванут. Магам требуется некоторое время адаптироваться, так что даже самые сильные при переходе из мира в мир будут ограничены в мощи. А вот внутри подземелий и врат — нет или ограничения будут гораздо ниже.
Однако передача этой информации други несколько осложнена. Даже просто упоминание приведёт к тому, что мне может быть выдано задание на передачу этих гадов для казни.
Так что путешествие с доверенным скрытым магом меня устраивает.
Пока я лежал и раскладывал по полочкам свои достижения и планы, в ванну вошла парочка моих соседок по жилищу, переглянулись и высыпали в мою воду гранулы для создания пены.
— Вон ванна свободная, — проворчал я, кивнув на второй резервуар с чистой водой, пока меня стремительно окружали возникающие пузырьки.
— Она небольшая, — произнесла Агата, садясь в воду.
— Да эта тоже не бассейн, — проворчал я и попробовал выйти, но други схватила меня за руку, так что я скользнул по поверхности и упал к ней. — Ты что творишь? Купание — опасное и личное занятие! Мне прописать дому правила о поведении здесь?
— А у тебя неплохие мышцы, вот только силы, как у зайчонка, ага? — проигнорировала мои возмущения блондинка и обняла со спины.
Вырваться теперь сложно, но можно немного и подождать.
Жасмин тем временем делала странные телодвижения, то снимая пижаму, то снова надевая назад.
— Всё-таки холодно, так полезу, — в итоге решила древняя ведьма и залезла в ванну прямо в одежде напротив меня.
Стало тесно, так что я применил мираж пустоты и свалил, игнорируя возмущение.
— А я хотела обсудить спектакль и наряды! — возмутилась брюнетка мне вслед, после чего быстро была схвачена други, и у них началась очередная водная битва.
Я проверил зелья и отправился спать.
Ведь завтра будет очередной загруженный день. Минимум две контрольные и поход в лепесток.
Между тем Алек-го официально стал новым Мастером Лиги, то есть модератором. В отличие от остальных участников форума он этого не скрывал.
Однако точно ли я получил наводку на него? Надо показать фотографию моим пленникам. А до этого натравливать на него други рано, но чего греха таить, я это уже сделал, просто заявив, что его люди ошиваются у моего дома, пусть гильдию проверят подчинённые Павлова.
С этой немного успокаивающей мыслью я заснул на кровати в коридоре.

Глава 6

— Ш-ш-ш, Тактик, не сдавай, дай списать! — прошипела Лягушкина, больно ткнув меня в бок карандашом. Как она сквозь защиту балы смогла-то?
— Ай, у тебя другой вариант! — проворчал я, потирая пострадавший бок.
— Ну, так ткни меня и решай мой вариант! Ненавижу алгебру!
— Не, ткнуть в бок — мало, что мне будет за услугу, тётя Икс?
— Ну, хочешь… лифчик покажу? — даже не покраснев, заявила моя соседка по парте.
— Что за крайности? — проворчал я, притворяясь, что верю.
— Окей, что ты хочешь?
— Приходи на спектакль в пятницу, с которого собиралась сбежать.
— А? Ладно, покажу голую грудь, только не заманивай меня на эту муть, бро.
— Нет, спектакль или отказываюсь, — заявил я. С чего мне одному страдать?
— Тц, а я собиралась тебе показать свои детские фото, как я в памперсах рассекала по хаузу. Не попался на пранк, эх. Ладно, тётя Икс посетит это кринж-пати.
— И так дети, надеюсь, вы не списывали, — заявила алгеброичка, вернувшись в кабинет.
— Конечно нет, Мария Анатольевна! — хором заявили мы.
Я быстро решил чужой вариант и сдал работу со своим, заодно передал листочек Лягушкиной, максимально скрытно.
— Тактиков, садись и решай второй вариант, чтобы скучно не было, — заявила учительница.
Ну, мне и не было, но я повторил решение на новом двойном листочке. Сам же мыслями погрузился совсем в другое.
Выверты моей соседки по парте с пошлыми «пранками» были не первый раз, так что удивляться не было смысла. С алгеброй у неё были проблемы, так что она однотипными розыгрышами торговалась каждую контрольную.
И она не собиралась мне показывать чего-то интимного, и я не собирался брать это в качестве платы. Чем она меня могла удивить после моей жизни с Агатой?
Да и каждый раз после моего отказа она раскрывала суть своего предложения, как бы оправдываясь. В самый первый раз предлагала «киску показать», а потом продемонстрировала фото своего нового котёнка.
Тц, странное поколение.
На контрольной по физике списать соседка меня уже не просила. Проблемы у неё были, но её якобы ругают только за «математику», и «фри» (тройка) её устраивает.
Ну, меня это особо не касалось.
Так потихоньку и дошло время до литературы, где сочинения уже были в прошлом, осталось только сдать выученный стих и получить оценку за четверть.
Однако перед занятием к нам вошёл географ (классный руководитель) и заявил:
— Ребята, в следующей четверти у вас будет новая соученица. Она недавно к нам перевелась, а теперь сдала все экзамены для обучения в одиннадцатом классе и выбрала «О». Пока она с вами просто познакомится, после чего пойдёт заниматься в кружок, так как четверть она закончит по расписанию своего прежнего класса. Входи, Иванова.
В кабинет вплыла невысокая девочка с чёрными волосами, собранными в огромную косичку.
— Привет, я Жасмин, — произнесла девочка, затем на её лице появилась зловредная улыбка, как когда-то, когда она была только перенёсшимся сюда летающим младенцем, взмахнула косой и ушла.
— Мурат Маратович, у нас детский сад? Сначала Тактиков, теперь совсем ребёнка выкрали к нам? — громко заявила Большунова, полненькая подружка Лягушкиной.
— Почему Тактиков — детский сад? — не понял препод по фамилии Ошко.
— А Вы вспомните, каким мелким он был, когда перевёлся? Да и сейчас недалеко ушёл, — поддакнул влюблённый в Большунову Кабанов, хотя выше меня казался сантиметров на пять-шесть, при этом был старше на три года.
— Не морочь мне голову, Пётр, а лучше исправляй свою двойку! — произнёс учитель и ушёл.
Почти сразу в кабинет вошла учительница литературы. Похоже, она ждала зачем-то за дверью. А точно, она же одна из кураторов театрального кружка. Наверно, общалась с Жасмин.
Интересно, когда эта соня успела подготовиться к аттестации в одиннадцатый?
Вернее кто и зачем ей рассказал, что так можно? С её интеллектом в несколько тысяч выучить школьную программу вполне можно, особенно, если есть помощник. И вот здесь обе други из моего окружения становятся главными подозреваемыми. Агата могла помочь от скуки, а бывшая учительница Анастасия уж тем более.
Но только зачем? Не понимаю. Мне казалось, что я уговорил древнюю ведьму насладиться детством.
Ну, это вторично.
После занятий я отправился к метро, а спустя полчаса пути покинул подземку и поймал такси к дому Павлова. Автобусами добираться было бы дольше.
Местный дворецкий, а по совместительству други-животное (оборотень-лев, если верить Агате), проводил меня в кабинет Павлова. Здесь уже стояла миниатюрная коротко стриженная блондинка, а рядом с ней высокий голубоглазый брюнет.
Девушка обладала душой, а вот мужчина нет.
— Здравствуйте, Павел Петрович или Павлович, — обратился я к сидевшему за столом тестю.
— Хватит ёрничать, Павлович я, пусть и не по документам, — проворчал отец моих жён, фиктивной и не очень.
— Ну, куда меня, как и с кем посылаете за подснежниками? — уточнил я.
— Это Алина, она скрытый маг, но умеет прятать свой объём волшебства. Это автоматон Фёдор — наша последняя модель. Ману способен накапливать только в нужное время. Он запрограммирован охранять и защищать Алину. Она знает дорогу к нужному месту. Однако перед отправкой туда вам придётся посетить местных.
— Если всё так просто, зачем я? — не понял я.
— Алина — молодой маг. Её способности нельзя назвать достаточно высокими, чтобы отправлять на бой с теми, кого таланты называют S- или А-рангом. Она будет стоять в сторонке. А вот у тебя по слухам есть способности победить таких противников, так что в тебе я уверен, — заявил гад.
— Э, какой ещё S-ранг? Об этом речи раньше не было, — проворчал я.
— Неважно. Тихо пройдёте, ледяные фениксы вас и не заметят. А обнаружат, так их ядром можно усилить балу, если поглотить, или ману, если создать артефакт. Так что удачи, — произнёс мужчина и покрутил в руках какое-то ожерелье.
В следующий миг прямо в воздухе открылась дверь, и меня с сопровождением натурально забросило внутрь.
Телекинез?

Посещено лепестков: ⅓

В любом случае нас выбросило на снежную равнину, сверкающую под восходящим солнцем. Вокруг не было видно и намёка на следы или какое-то жильё.
— Ну, веди, Алина, — произнёс я.
Меня смерили таким взглядом, словно я плесень.
— Что не так? — проворчал я.
— Талантливый маг? Настолько молодой? Покажи мне свою силу, победи Фёдора! — произнесла девушка определённо не на русском языке, но на каком даже не представляю из-за титула, что переводит мне всё подряд.
— А Фёдор это я! — произнёс автоматон, у которого в руке появился кажущийся мне совершенно обычным топор.
— Не понял, — проворчал я, — мне его убить или что?
— Ха-ха, выживи, мальчишка! — рассмеялась блондинка.
Автоматон побежал на меня. Я просто взлетел.
Фёдор стал махать топором мне вслед, затем просто швырнул его.
Хм, всё-таки Павлов решил от меня избавиться?
Я поймал оружие. Проанализировал и спрятал в инвентарь. Обычный немагический предмет, но может пригодиться.
— Трус! Спустись вниз и сразись честно! — кричала мне снизу Алина.
Я между тем анализировал Фёдора. Ловкость в районе 200, сила около 1000, в остальном всё непримечательно.
Так что опасаться его было бы странно.
Я опустился на снег.
— Если я атакую, я его уничтожу, — предупредил я.
— Ты запудрил мозги Павлову, но я скрытница, меня ты не обманешь! Ты — слабак! — повторила девушка.
Её анализ не брал. Заклинание при попытке проанализировать девицу выдавало мне то, что находилось за ней. То есть волшебство её натурально огибало.
— Да-да, я слабак, предлагаю на этом успокоиться и продолжить путешествие, — проворчал я, анализируя ману вокруг.
Как и сказал папаша Агаты, девушка очень хорошо скрывалась сама и прятала ману. Однако я так привык смотреть на движение магической энергии, что очень быстро понял суть трюка.
— Ха-ха, глупец, я одолею тебя и вернусь к Павлову с твоей тушкой, живой или мёртвой, заявив, что план провалился! Тогда мне не придётся идти на плато смерти у Громовой горы! И я докажу Насте, что ты недостоин её! — несколько истерично произнесла девушка.
Я достал две деревянные ложки и заявил:
— Я не только трус, но ещё и ложкарь. Так что бросай свои фокусы и сдавайся!
— Кто? Лохарь? Лохарище! — рассмеялась Алина уже по-русски.
Сейчас я стал уверен, что она вздорный подросток, а также определил её примерное местонахождение.
Но это требовало подтверждения.
Я начал выстукивать одну мелодию за другой.
Образ блондинки застыл.
Автоматон был металлическим чурбаном, так что не мог оценить моей игры, достал ещё один топор и начал гоняться за мной.
Но у меня в сто раз больше ловкости, так что это было не опаснее игры в салки с фонарным столбом. Риск был, но не самый высокий.
Между тем уплотнения маны с мелодией ступора или парализации замирали несколько в стороне от видимой иллюзии скрытницы.
— Анализ! — произнёс я, но снова попал в снег. — Анализ. Анализ!..
Только на седьмой раз я угадал. Дыхание девчонки выдавало её, но маной становилось примерно в полутора метрах от неё, да и то весьма в скудном объёме. Это и путало.

Анализ
Цель: человек
Имя: Алина
Вид: скрытый маг
Статус: в бешенстве, парализована, в замешательстве
Возраст: 21 год
Здоровье: 89 000/ 89 000
Мана: скрыто
Атака: 0/0
Защита: 70 000/ 70 000
Профессия: маг иллюзий 7 уровня, разведчик 81 уровня
Титул: скрыто
Сила: 12/12
Интеллект: скрыто
Магия: скрыто
Контроль: скрыто
Ловкость: 56/56
Сопротивление магии: скрыто
Удача: 90/90
Способности:
скрыто
Броня: скрыто
Оружие: скрыто
Украшения: скрыто

Неидеально, но сработало.
— 12 силы, а слабак я? — проворчал я и перестал играть. — Для информации, тебя видно по мане, хотя ты стоишь как бы на «своих» следах или Фёдора. Теперь понятно, зачем он нужен. Это как у фокусников красивая помощница требуется для отвлечения внимания.
Настоящая девушка и её иллюзия упали на землю и старались отдышаться морозным воздухом.
— У… ха… зу… — чуть ли ни сипела жертва народного инструмента.
— Не слышу. Не понимаю, — заявил я, смотря в пустоту, где был оригинал, а зримо просто приминался снег.
— Вер…
— Я вероломный?
— Верни…
— Вернисаж?
— Верни Настю, — произнесла всё-таки девица.
— Какую ещё Настю? — не понял я.
— Тётю Настю.
— Понятнее не стало.
— Дочь Павлова! — почему-то закричала девица, хотя это на меня снова и снова замахивался топором автоматон.
— Как я могу вернуть ту, кто добровольно куда-то пришёл? — проворчал я, выхватил оружие у Фёдора и спрятал в инвентарь.
— А-а-а, верни, верни, верни! — неожиданно на снегу разыгралась натуральная истерика. — Ты её не достоин! Ты карлик, плут и мерзавец! Слабак, слабак, слабак и трус!
— Э? Я вообще не совсем её муж, чисто фиктивный, так что заткнись и пошли к цели, — заявил я.
Последовала тишина.
— Как не ты? — спустя секунд тридцать выдавила из себя девица.
— Ну, как-то так. А теперь нюни в зубы или на кулак намотай, и веди меня к цели. Мне через три дня в реальности смотреть спектакль в обмен на волосы, — проворчал я.
— Что?
— Ничего. Погода, говорю, пока хорошая. Пошли.
О лепестке Леднике было мало информации на форумах. Пришлось купить книжку за 12 тысяч долларов с не очень богатым описанием у австралийского мага-таланта, который провёл здесь несколько веков по временам реальности.
Этот мир — не очень полноценная копия земли ледникового периода. Южный и северный полюс выпали здесь на южную Америку и Евразию, Так что география серьёзно незнакомая. Да и ледники столь огромны, что уровень океана несколько ниже должного.
Причём здесь нет луны, а потому в океанах несколько иная природа отливов и приливов.
Тёплые «оазисы» здесь существуют только около экватора, зон тёплого течения и вулканов.
Но даже там раз в 7–10 дней происходят бураны, град и ледяные ливни.
Так что ясная погода — может смениться на бурю в любой момент.
Я подготовился к непогоде, но не могу сказать, что достаточно хорошо. Всё-таки на сборы было мало времени.
— То есть ты не муж тёти Насти? — после очередной паузы спросила блондинка.
— Муж. Фиктивный, — заявил я. Потом заметил, что иллюзия девицы покрылась уже не совсем румянцем, а уверенной краснотой. — У меня сопротивление холоду, но я всё равно в шубе. Тебе не холодно?
— Нет! — уверенно заявила девица, но вытащила из пространственного кольца шапку, шарф и рукавицы.
— Ты можешь отключить Раскольникова? А то я не против собирать проценты, но не бабка, — проворчал я, забирая третий топор в инвентарь.
— Ладно, раз трусишь, так уж и быть! — заявила Алина, кутаясь в пуховик.
Я же отметил, что автоматон управляется при помощи браслета на руке девицы.
Я несколько десятков раз попробовал проанализировать Алину, но скрытое не приоткрывалось, наоборот зачастую я не видел больше, чем в первый удачный анализ.
— Ладно, успокоилась? Веди уже, — проворчал я снова.
— Да подожди ты, мне надо понять, куда нам идти? — ответила девушка, глядя то на солнце, то на что-то невидимое для меня над своей рукой. — Нас забросило немного дальше ожидаемого. Придётся делать крюк вокруг большого озера.
— Я могу помочь нам его облететь, если Фёдора спрятать в артефакт, — предложил я. Грузоподъёмность комбинации моего волшебства была чуть выше центнера, но с потерей в скорости.
— Летать? Нет, не стоит этого делать. Привлечём внимание хищников. Они здесь в большинстве своём летающего типа. Нам сейчас главное, чтобы мы не попали в период отступления ледника.
— Это что? — не понял я, так как подобного не встречал в купленной книге.
— В этом лепестке есть периоды наступления ледника, стабильности и отступления ледника. Почти всё время длится стабильность, но раз в 2–3 десятилетия случается серьёзное потепление до самых полюсов. В это время из спячки выходит не только флора, но и многочисленная фауна.
Я быстро сложил всё в уме. Похоже, австралиец большую часть времени провёл в путешествии по экватору, поэтому мог и не заметить столь специфичного события. Ну, ладно, сойдёт.
— Веди, — проворчал я.
Вот мы и пошли.
Могу с уверенностью сказать, что она наверняка прячет не одного ещё Фёдора в запасе или имеет иные козыри.
Однако кое-что я понимал своей головой, но отчего-то считал, что ошибаюсь.
— И долго нам идти? — уточнил я уже под звёздным небом.
— Ну, дней пятьдесят, если сильных бурь не будет, — неуверенно заявила Алина.
— А при пессимистичном расчёте? — уточнил я.
— Больше ста, если попадём в оттепель, то несколько лет.
— Это шутка?
— Я по меркам реальности треть жизни провела в этом мире в экспедициях, так что уверена. Вернулась, а там какой-то хмырь оболванил мою драгоценную Настю!
— Да-да, её ухажёр — хмырь. Не спорю, а как вы с ней познакомились? — уточнил я.
— Она работала воспиталкой в пансионате, — пробурчала блондинка.
— Что за пансионат? — уточнил я.
— Для други и скрытых магов. Он недалеко от дома Павловых. Раньше его жена к нам приходила со своими дочками. А тётя Настя там вообще работала по выходным, иногда по будням. Она такая наивная! Мальчишки её вечно обманывали или пробовали схватить за по… за ноги!
— Мы точно говорим об Анастасии Павловне Павловой? — уточнил я. — Вздорной я её ещё могу назвать, но вот глупой точно нет. И сколько лет было тем мальчишкам?
— Два-три, максимум четыре.
— И как они её обманывали?
— Говорили, что доели кашу, а сами Мирону её отдавали. Или сами нашкодили, а всё сваливали на Мирона! Не делали домашнее задание, а говорили, что забыли! — всё более возмущённо заявляла девица.
Я решил промолчать, но потом уточнил:
— А про Агату что скажешь?
— Да что о ней говорить? — вздохнула идущая впереди девица. — Я завидовала ей, что у неё мама есть и такая классная сестра. А эта бука ни с кем не говорила и к нам не подходила. Только в сторонке стояла и ручками два эспандера вечно сжимала. Странная она не то, что сестра. Настя — мой кумир! Я не дам её опорочить. Найду её хмыря и докажу, что он ей не пара!
— А кто пара? — уточнил я у глупой девицы.
— Не знаю. Какой-нибудь крутой человек и сильный маг! Красавчик мачо!
Я мысленно усмехнулся, учитывая любимый типаж Насти в виде субтильного очкарика.
— Ладно, пришло время ночлега. О себе позаботишься сам, — внезапно заявила девица, когда на небе остались лишь очень яркие звёзды.
Фёдор изменил свой цвет на чисто белый, а около Алины возник шалаш из снега.
Я же молча укутался в свою белоснежную шубу, перекусил манной небесной и провалился в сон.
В какой-то момент я очнулся от вибрации и гула.
По небу летело существо, за которым даже без магического зрения можно было увидеть голубоватый шлейф, словно от кометы.
Пространство буквально дрожало от полёта этого монстра, словно от самолёта.
По белой глади снега побежали трещины. Немного в отдалении с холма сошла шапка снега.
Но что самое удивительное, разум птички был минимум сравним с человеческим, оранжевый шлейф я видел даже с огромного расстояния. То есть это не запись, как во вратах, а полноценный и умный монстр с огромной мощью.
Я укутался в шубу сильнее и на всякий случай нацепил кольцо Зыбчих. Мой оптимистичный настрой по этому приключению отчего-то начал таять.

Глава 7

Наступило второе утро моего посещения Ледника.
Фёдор бодрствовал, а вот хозяйка автоматона до сих пор не вылезла из своего снежного укрытия.
Я же потихоньку плавил местный снег в своих руках, сливал в бутылочку из прозрачного стекла и изучал его на фоне неба. Вроде, ничгео особенного.
Вокруг было мало маны. Кажется, даже намного меньше, чем в реальности.
Когда над нами пролетал феникс, плотность повышалась до колоссальной, но сейчас вокруг только моё дыхание создавало некоторый след волшебной энергии, да и та стремительно рассеивалась в округе.
Сквозь шалаш дыхание Алины не просачивалось. Да и она или её иллюзия на моём фоне производили какие-то крохи энергии.
Так что нельзя назвать этот лепесток таким уж склонным к волшебству, он как минимум неоднороден.
Я не рисковал набирать ману даже для тренировки. Делать особо было нечего, так что я спокойно упорядочивал свои предметы и пожёвывал манну небесную, хотя голода особого не ощущал.
Австралиец, написавший книгу об этом месте, делал акцент на выгоде экваториальных зон. Там проживала основная часть скрытых магов, мигрировавших сюда в момент Исхода Волшебства, и местного населения.
Путешественник отмечал некоторые особенности. Местные практически бессмертны, но не так уж сильны. Они больше адаптировались к местным условиям, чем меняли пространство под себя.
При этом с людьми, что проживали на территории остальной планеты, австралиец якобы не пересекался. Для попадания в их убежища требовалось знать не только местный язык, но и кодовый стук. Об этом ему поведали экваториальные племена, но «шифр» не передали.
Волшебники из местных тропиков носили одежду из шкур монстров и старательно скрывали свой объём волшебства. Для этого у них было немало самых разных техник. При этом существовало много и способов дыхания для быстрого набора маны.
Однако учатся магии одарённые «дети» тысячи лет.
Старости в этом мире попросту нет, а единственное морщинистое лицо австралиец видел только в отражении зеркала.
Местное население в большинстве своём немаги, но при этом также они живут очень долго и без старения. Смертность здесь практически полностью зависит от монстров и эпидемий.
Последнее, правда, гасится волшебством и зельями достаточно эффективно. Поэтому шаманы, знахари и колдуны здесь почитаются.
Монстров здесь много, но большинство обитают в океанах и прибрежных зонах.
Среди местных чудовищ немало просто гигантских животных. Австралиец встречал черепах длиной в десятки метров, медуз размером с острова и побывал в акуле длиной в сотню метров. Наверняка преувеличивал для красного словца.
Этот маг был достаточно сильным, так что остался в живых после своих приключений. Жив он сейчас или нет из книги неизвестно, имя автора и продавца не совпадало.
Однако эти крупные существа не обладали волшебными свойствами.
Австралиец в сумме посетил 117 племён.
Экваториальные люди куда больше опасались лесных обезьян, способных колдовать.
Многие из них вели обособленный от остальных образ жизни, но путешественников не гнали. Кроме того он отмечал вольные нравы местных аборигенов, шутил о том, что оставил в этом мире не одну сотню своих потомков.
Но это меня волновало слабо.
Куда больше меня заинтересовали свидетельства о некоторых магических растениях и чудовищах.
Павлов упомянул ядро ледяного феникса.
Австралиец также его описывал, он встречал такое сокровище всего раз, оно принадлежало огромному племени, в их центральном храме подобный материал являлся источником для артефакта сокрытия и защиты. Про балу путешественник не написал и слова, а мана его особо не интересовала, он рассчитывал на свои боевые таланты.
А вот ядра из тех же лесных обезьян он собирал. Эти магические предметы представляли собой металлы, пропитанные волшебством. Пусть они постепенно теряли свои свойства, но у хорошего кузнеца или ювелира такие материалы быстро превращались в законченный предмет.
Да и в алхимии тоже эти вещества лишними не были.
Однако лесные обезьяны относились к А-рангу, были стайными монстрами, а среди них могли быть и более мощные вожаки S-показателей ловкости и силы, да ещё эти приматы обладали магией стихийного типа, то есть без намёка на заклинания, просто выплеск мощи.
Так что особо маги-таланты и ушлые скрытники рваться на охоту сюда не стремились, хотя ключи время от времени появлялись. Однако каждый такой артефакт забрасывал примерно в одно и то же место, обычно далеко не тёплое и жаркое.
С другой стороны, не имей я мастер-ключа, сейчас я не мог бы вернуться в реальность.
Я мог бы списать это на желание Павлова избавиться от меня, но это на самом деле сомнительно. Агата и Настя должны получать мою кровь для сохранения своей эмоциональности. В принципе, я вполне допускаю, что впереди предвидятся события, которые потребуют жёстких решений, но тогда меня просто убили бы без лишней клоунады.
Буду честным: Алина — вздорная клуша, а не профессиональный убийца. Нет, может она и притворяется, но не могу сказать, что на это особенно похоже.
— Что зыришь? Вокруг куча снега, не пали, где я настоящая! — возмутилась иллюзия, идущая вслед за Фёдором, хотя настоящая шла следом всего на шаг. А я как раз отслеживал её дыхание.
— Ты работаешь на Павлова? Почему он отправлял тебя ребёнком сюда? Ему не стыдно? — проворчал я.
— Кто бы говорил, — буркнула девица. — Ты совсем мелкий. Тебя он не постыдился отправить.
— Это подтверждает тенденцию. Предположу, что кто-то из твоих родственников живёт в этом мире или родом отсюда, — заявил я, больше пытаясь понять логику тестя, чем тыкая наугад.
— Дед. Попёрся с талантливой магичкой в её, уже нашу с тобой, реальность. Она там его бросила, в итоге он попал в одну из организаций магов. Назад возвращаться и не подумал, был очень юн. Скучно ему видите ли среди льдов. А среди его потомков за триста лет только я в него уродилась. Но он-то всё равно таскает всех сюда. Эта наследственность позволяет не стареть внутри этого мира. Вернее немаги стареют по меркам реальности, всё же мы полукровки.
— И сколько тебе лет по местным меркам? — решил уточнить я.
— Местные возраст не считают после взросления. А оно здесь считается с четырнадцати лет, — пробурчала пустота с выдыханием маны.
— То есть экспедиции сюда проходили по заказу Павлова, но по факту с участием твоего деда и других родственников? Почему же сюда нас послали вдвоём? — уточнил я.
— Остальные уже здесь.
— И чем заняты?
— Не твоё дело.
— То есть, если нападут местные, могу убивать всех подряд? — уточнил я.
— Эх, могла бы выделить деда по внешности, отрекомендовала бы его убивать первым. Ненавижу! Из-за его путешествий сюда с моими предками, я сирота при живых родителях. Мне Настя куда роднее этих полудурков, хотя я с ними прожила тысячи лет, — заявила коротко стриженая блондинка.
— А он родом откуда? С экватора или откуда-то отсюда? — спросил я, показав пальцем куда-то в район севера, куда мы собственно и направлялись.
— Он из племени «Полярных удавов». Только не спрашивай меня, что это значит! — сказала Алина так, что я был просто обязан уточнить.
— И что это значит?
— Тьфу, ну ты и олень. Ладно, местные напрочь отбитые. Что бабы, что мужики. После пары веков жизни они прекращают чувствовать холод, а любая одежда для них слишком тёплая. Так что эти безумцы в момент оттепели натурально консервируются в вечно холодных пещерах.
— Они что, голыми ходят? — недоверчиво произнёс я.
— Голые и синие. Так что мы, люди из реальности, для них либо детишки, либо извращенцы. Магичка деда соблазнила до перестройки организма под холод, так что он мёрзнет здесь и синим не стал, но научился мимикрировать при помощи магии, — усмехнулась Алина.
— Кстати, а по-местному тебя как зовут? — уточнил я.
— Ал Лиея Наах, лишний повод не любить деда, — пробурчала моя проводница.
— Я. Фёдор это я! — откликнулся идущий впереди автоматон.
— Да ты, ты, не я, — пробубнила девица.
— А твоё имя что-то значит? Вот моё говорит о том, что я Тактик из рода Тактиков, — соврал я.
— Я в курсе, что таланты иногда выдумывают себе имена, не придуривайся, — проворчала блондинка. — Всё, привал на приём пищи и санитарные нужды. Ни в коем случае не оставляй на поверхности следов, присыпай всё снегом!
— Как кошка с песочком? — усмехнулся я.
— Как хочешь.
— Но твоё имя что-то значит? — попробовал я вернуться к теме.
— Не трать время, привал десять минут!
— Уточню, есть способы пополнить запасы еды? У меня хватит на пару месяцев, не более, — соврал я. Манны небесной у меня на пару веков хватит, если жрать их по паре дюжин в день, а мне и три нормально, но в такой холод рацион увеличил до пяти.
— Под снегом есть трава, можно найти ягоды и много чего разного, но больше припасов дала бы охота… эх, это опасно. Так что экономь и растягивай, если хочешь дойти в безопасности, а там в первом поселении устрой торги с местными. Наверняка у тебя есть товары, которые их заинтересуют. Оружие или ещё что. Главное не предлагай одежду, это оскорбление. А вот украшения можно, — поведала Алина, вроде бы, не соврав.
Однако понять правдивость сложно, так как она это говорила уже из шалаша.
Ну, не буду скрывать, я могу себе построить целую крепость или корабль. Правда, они в разобранном виде, придётся рассчитывать на спичечных хранителей для их сборки. Но после информации об оттепелях я предпочту держать в уме резиновые лодки и не только.
Вот с водой будет определённо сложно, кроме бутилированной, которая всё-таки занимает место, я с собой набрал кучу зелий, эффект которых ускользающе мал, зато жидкости и микроэлементов в них масса. При этом кольцо Зыбчих позволяет хранить там это фактически без конца и края. Так что с некоторым дискомфортом из-за того или иного вкуса, но жидкость и дополнительные элементы я получу.
Кроме того я приобрёл ещё и различных аптечных припасов. В зелья моя интуиция их не направила, а использовать надо. Что я зря их покупал что ли?
Пока я жевал брикетик манны и запивал зельем на рост силы на +1 балл на 3 секунды, Алина закончила свои дела и убрала снежный шалаш.
— Прикопала? — уточнил я и был практически испепелён взглядом.
— Могу тебя рядом, — сквозь зубы заявила она.
— Просто спросил, что сразу угрожать? — усмехнулся я, похоже, попав в точку. Шум из-под шалаша был практически не слышен.
— Скоро будет буран, придётся снова делать привал. Надо попасть на точку, где снег не скапливается, а ещё лучше дойти до укрытия. Ты можешь ускориться без трат маны? — уточнила девушка.
— О, да, могу, товарищ Ал Лиея Наах, — заявил я.
— Ещё раз так меня назовёшь, я тебя точно прикопаю.
— Сил не хватит, — заявил я, но не был в этом уверен до конца. Уж больно сложно давался анализ этой барышни. — И почему ты стесняешься своего имени?
Кстати непонятно, почему мой встроенный переводчик не обрабатывает имена собственные?
— Лиея — синий. Наах — удав. Ал — девочка. А я с ними не хочу иметь чего-то общего, так что зови меня Алиной. Понял? — повернувшись ко мне, заявила девица.
— Кхм, можешь показать своего деда, может и стукну при потребности лишний разок. Имечко то ещё, — пробормотал я. — В детстве ты его никому не говорила, надеюсь?
— Говорила, пока Настя не выдрессировала остальную группу, меня постоянно дразнили! — возмутилась блондинка.
— Понятно.
Без сомнений у неё тоже было сопротивление холоду. Иначе мы так просто на морозе не общались бы.
Пока мы стояли на месте, я достал пару термометров. Электрический отказался работать, а вот спиртовой показывал уверенные −32.
Ну, я ощущаю что прохладно, но не до такой степени. Однако не отказался бы от роста сопротивления как холоду, так и жаре.
Фёдор и мы постепенно стали ускоряться.
С моей ловкостью можно было бы и быстрее, но автоматон частично играл роль щупа, двигаясь впереди. И после ускорения временами пришлось его вытаскивать из провалов в снегу.
Часа через три мы добрели до леса. Местные деревья были не выше пяти-шести метров и казались очень толстыми, их покрывали коричневые иголки под цвет коры.
А вот это меня уже заинтересовало. Пока Девочка Синий Удав снова доставала своё переносное укрытие, я вытащил лопату и быстро выкопал себе яму. Кроме полученного укрытия у ствола дерева, я также собрал осыпавшиеся ветки, два гриба и какую-то странную белую ягоду, которую чуть не отбросил в сторону, посчитав сначала снегом.
Всё-таки не нужно забывать, что я здесь в том числе и для поиска материалов.
Буран пришёл быстро, но так же стремительно и закончился. У меня создалось впечатление, что он не столько принёс новую порцию снега, сколько поднял в воздух уже выпавший.
— После бурь иногда оголяются растения, на них могут прийти некоторые не спящие травоядные животные. Кроме того возможно выявятся норы и укрытия спящих. Поэтому сейчас хищники станут охотиться. Ни в коем случае не пользуйся активным волшебством за ману, не собирай энергию и не пользуйся зельями и артефактами! — протараторила Алина.
— А можно было инструктаж произвести вместо проверки моих способностей с товарищем Фёдором? — проворчал я.
— Фёдор это я! — отозвался автоматон, выбирающийся из-под сугроба.
— Ой всё, просто иди за мной и не свети магией, — заявила блондинка.
* * *
Интерлюдия: Кашир

Острогнов сидел на скамейке в парке и поглядывал по сторонам.
Его интуиция и способность привели в будний день в не самый чищенный от снега и льда участок. Учитывая гололедицу и свою не лучшую физическую форму, менеджер по работе с Красной Площадкой выбрал обувь с металлическими шипами. Хотя нацепил её только при выходе из машины.
Щели не появлялись давно. А вот порталы из лепестков были пусть и не повсюду, но в достаточно высоком количестве.
И вот около одной из подобных зон по очереди вышли из строя камера и автобус Лиги. Начальство отмахнулось, они пытаются решить проблемы тех магов, у которых способность требует посещения подземелья.
Оперативники из Москвы уехали в другие страны помогать с местными вратами в обмен на допуск туда российских «экскурсантов», у которых сроки совсем поджимали.
А причина такой кутерьмы, по мнению Кашира, в штрафах для самих модераторов за каждого «просроченного» мага-таланта.
За себя бывший аналитик не переживал. У него было несколько вариантов побега. В том числе он получил некоторые выгоды от сотрудничества с Красной Площадкой и одним надоедливым субъектом.
Сражаться Андрей Павлович не планировал, но его буквально тянуло сюда.
Он полчаса провёл на скамейке и не пожалел, что приобрёл зелье против холода, пару тёплых варежек и запас химических грелок.
А между тем портал в какой-то момент сработал.
Оттуда появился высокий субъект с усами.
Его одежда была по местной моде, вот только почему-то не отрезаны бирки.
Острогнов быстро сфотографировал его, а сам тут же применил артефакт, полученный для работы с Красной Площадкой.
Мужчина оказался в своём кабинете, где был парный артефакт-якорь.
Хотя должность была другой, оборудование здесь практически не отличалось. Он быстро перенёс фотографию на рабочую электронную почту, а оттуда загрузил в систему.
Прогнал.
— Ни одного совпадения. Такого человека до сегодняшнего дня на камеры не попадалось, — усмехнулся Кашир.
Вывод был прост: это либо какой-то деревенщина, ранее не оформлявший документы и не попадавший под камеры, либо житель лепестка или другого мира.
Конечно был ещё вариант марионетки того или иного типа, но он вышел из портала. Так что вероятность подобного маловата. Нежить так вообще сама не смогла бы пройти.
Жители лепестков выбираются редко, скрытые маги либо есть в системе, либо предпочитают использовать порталы своего сообщества.
Некто пришёл из достаточно многолюдного мира, но практически через чёрный ход, сулящий множество опасностей.
Так что Кашир быстро составил отчёт и послал его как по официальной линии, так и доверенным знакомым оперативникам по личной системе.
На этом мужчина посчитал свою совесть чистой, а работу выполненной.
Он покинул здание Лиги и отправился домой отдыхать.
— Хорошо, что есть каршеринг, но я там забыл свои тапки, — проворчал мужчина, войдя в лифт своего дома и посмотрев вниз на ботинки с шипами.
— А ты на удивление рассеян для бывшего аналитика, Андрей Павлович, — произнёс голос рядом с ним, и наступила темнота.

Глава 8

Как-то незаметно пролетело полтора месяца наших странствий. Хотя в реальном мире, скорее всего, прошло несколько часов, максимум день.
То что мы приближаемся к промежуточной цели, стало понятно по фразе:
— Я сбрею волосы, и до заката надо успеть достигнуть нужной горы, — заявила Алина.
— Сбрить? Ты собираешься их прикопать, или есть иные способы использования волос? — уточнил я, так как с собой у меня не было дома, чтобы отдать ему энергетический материал, а вот ресурсы для варки зелья «Махона» имелись.
— Конечно, прикопать! По ним меня можно было бы отследить! — заявила девушка.
— Я уже говорил: я алхимик. Могу купить. Что хочешь за них в рамках рыночной цены?
— Что предложишь?
— Зелья или помогу встретиться с Настей.
— Второе, есть куда собрать?
Так у меня появились волосы скрытой ведьмы. Волшебства в них практически не было, так что для зелья подойдут, а вот дому могли и не понравиться.
— Если алхимик, почему не уточняешь некоторые детали? — поинтересовалась провожатая.
— А, действительно, зачем ты волосы сбрила? — кивнул я.
— Так делают все взрослые женщины племени Полярных Удавов, — заявила девушка, на секунду остановилась, после чего возмутилась, — да я не про это. Ты же алхимик, они всегда уточняют свойства крови или волос!
— Нет, не всегда. Конкретно сейчас мне не требовалось, но ладно: и что я должен знать о волосах? — уточнил я, как бы не понимая. — И вообще, раз ты взрослая, но ходишь в одежде, то ты по их меркам будешь — извращенка?
Девушка замолчала, собрала шалаш и молча пошла. Только минут через десять заявила:
— Светлые волосы бросаются в глаза. Местные — потомки скрытых магов Африки. За тысячелетия здесь кожа у многих сменила цвет, но даже в одном племени есть существенное разнообразие. А вот волосы бывают только тёмными, седыми или совсем белыми. Женщины сбривают всё подчистую кроме бровей и ресниц. Если оставить волосы, будут считать ребёнком. Некоторые будут считать извращенкой, но мне плевать.
— Понятно, а у мужчин какие запросы? Мне ничего сбривать не надо? — уточнил я.
— Брей не брей, ты всё равно будешь для них ребёнком. У Полярных Удавов самый маленький мужчина ростом 185–190 сантиметров. Дед, наверно, сбежал именно по этой причине. Он по местным меркам низкий, а в реальности просто великан. Хотя сейчас его рост уже не столь бросается в глаза, как я понимаю, — заявила провожатая.
— То есть Фёдор сделан под местных? — уточнил я, поглядывая на лысую башку автоматона.
— Нет, среди местных нет толстяков, он нужен для общения с племенами «Моржей» и «Слонов». Для них я — уродливый ребёнок на грани взросления. Женщины с таким вообще говорить не станут, а мужчины могут утащить в свой гарем. Третий раз не хочу, там скучно.
— Третий раз? — переспросил я.
— Лучше перетерпеть среди женщин, пока меня пытаются откормить под местные идеалы красоты, чем орудовать волшебством при самозащите. А с Фёдором всё просто, если его перевести в боевой режим, он будет гораздо сильнее того, когда я проверяла тебя. Так что местные не страшны. — С усмешкой, рассказала Алина.
— Откормить под местные идеалы? — снова повторил я интересующую часть слов.
— У меня по меркам многих северных племён уже взрослая внешность, но в некоторых местах я «не котируюсь» для этих альфа-самцов. Вот и потчуют в гареме, чтобы попа была большой. Приходится в реальности фитнесом заниматься, чтобы этим не попадаться. Да и сбежать из любого местного гарема дело вообще плёвое. Эх, был один вариант, когда я думала остаться после похищения. У местного не было гарема, меня откармливали возможные свекровушки. Но жених в оттепель погиб, меня сразу вышвырнули из пещеры, — уже не скрывая самодовольства, заявила бывшая блондинка.
— Кстати да, у меня в голове не укладывается. Если у всех местных племён вольные нравы, то и рождаемость немаленькая, а ведь старости тут практически нет. То есть высокая смертность от нападений монстров? — уточнил я.
— Нравы вольные, понятия «брак» просто не существует. На двух сыновей рождается одна дочь, но в сезон оттепели колоссальное число мужчин гибнет. Особенно при ритуалах зрелости. Если у женщин просто сбрить волосы, и всё, взрослая, то у мужиков надо украсть яйцо у феникса. Эти магические пташки впадают в спячку, стоит на улице выпасть первому дождю, — впервые за всё путешествие я начал получать важную информацию.
— А зачем красть яйца? Можно же убить саму птицу? — уточнил я.
— Нельзя. Она проснётся и всех сама убьёт. А вот яйца эти пташки не охраняют, а вылупиться новый феникс может только при достижении очень сильного мороза. Зато искупаться в желтке — гарантировано стать магом. Не знаю, как это работает, но большинство встреченных мной магов имели соответствующий рисунок феникса на теле, — рассказала на удивление словоохотливая девица. За последние дней двадцать она столько слов в сумме не сказала.
— Магами что бывают только мужчины? — спросил я.
— Нет, желтки большие, принято часть отдавать родителям, часть невестам.
— На месте фениксов я бы обиделся, — проворчал я.
— Так они и прилетают мстить, стоит оттепели кончиться. Но местные обычно уже в пещерах сидят. А вот с другими монстрами всё куда сложнее… — начала интересную тему Алина, но осеклась и быстро произнесла, — запомни: не представляйся взрослым. Иначе могут предложить одну из своих жён на ночь, обычно самую страшную или неопытную, откажешься, тебя вызовут на поединок.
— Но я же не кажусь взрослым? — не понял я.
— Вот и не представляйся. Поединок до смерти. Проиграешь — умрёшь, победишь — гарем получишь, а женщины могут попробовать тебя убить. Если у экваториальных племён свободные отношения, у северных они странные, у южных вообще матриархальные. Кстати да, на юге мне пришлось бы нацепить на тебя ошейник, — заявила Девочка Синий Удав.
— Понятно, — проворчал я.
— Так вот, мои волосы можешь пометить, как принадлежащие скрытой волшебнице, не невинной, но нерожавшей! — сообщила девица.
— Ладно, но такая точность мне не нужна, мне требовались сами по себе волосы, — сказал я.
— А зачем?
В итоге я рассказал про томатный призыв.
За разговорами финальный этап пути до племени буквально пролетел.
Мы подошли к скале в окружении холмов.
Обогнули её с одной из сторон, прошли к непримечательной части. Здесь девушка убрала Фёдора в браслет.
Алина подошла и постучала по камню. С магической точки зрения он казался обычным, для простого зрения здесь было нацарапано четыре круга.
Практически сразу за нашей спиной возникла фигура.
Я спокойно повернулся.
— Кто? — спросил голый синий мужчина.
— Путники. Взрослая и ребёнок, — ответила моя провожатая.
— Зачем?
— Ночлег, торговля, разговор с Риеном Наах.
— Маны не испускаете, погони не вижу, проходите, — смерив нас взглядом, произнёс мужчина и коснулся камня.
В следующий миг валун откатился.
Бала! Он использовал балу⁈
Я промолчал, но точно был уверен в том, что этот человек использовал не ману, а второй тип магической энергии, которым обычно обладали други и таланты.
Во всю спину мужчины был нарисован серебристый феникс. Учитывая, что кожа была тёмно-синей и даже казалась несколько прозрачной, это выглядело совсем необычно.
Я же только сейчас понял нюанс с местным населением. Алина выглядела совершенно привычной русской девушкой, однако уже упоминала, что местные — потомки переселенцев из весьма жарких стран. Так что синий негр удивил меня только в первый миг.
Мы прошли по длинному и узкому коридору, в котором явно было удобно обороняться магией, а не оружием. Хотя копьём кого-то заколоть вполне можно.
Затем спустились в одно из ответвлений, где начался двадцатиминутный путь вниз.
— Вы точно не в детскую пещеру? — уточнил мужчина, поглядывая на меня.
— Точно, — ответила Алина и добавила, — нам не нужно в тёплое место.
— Но ты носишь одежду, — заявил провожатый.
— Парень, я посещала ваше племя тысячи раз, когда ты ещё не родился. Здесь мой предок Риен Наах. Так что давай, веди, — не выдержала моя провожатая.
— А, так ты из иного мира. Так бы сразу и сказала, — проворчал мужчина с некоторой обидой.
Больше в этот раз он с нами не говорил.
— Вечно молодняк ставят охранять. Нет, чтобы кого-то знакомого мне оставить, — проворчала Алина, когда нас привели в весьма прохладное место.
— А что за «тёплая пещера»? — уточнил я.
— Там дети и некоторые женщины следят за ростом местной пищи.
— Какой? — уточнил я.
— Разной. Там огромное озеро с рыбой и водорослями, но оно связано с океаном, поэтому воду оттуда не берут. Овощи, фрукты, ягоды, травы, грибы и какие-то съедобные мхи. Покупать не советую, у нас желудки не приспособлены к местной пище. Точно, здесь очень много внимания уделяют приправам, так что опять же будь острожен, — по-русски заявила Алина.
Тем временем в комнате появился мужчина несколько меньших габаритов, чем прошлый. Его кожа была слегка смуглой, волос на теле не было. Синего оттенка не было совсем.
— Ал Лиея Наах, ты пришла, — спокойно произнёс он.
— Да, дедушка Риен, — кивнула Алина, сделав шаг назад.
— Я помню, что ты не любишь объятия. Не стану, — произнёс мужчина.
— Ты так всегда говоришь, — проворчала девушка.
— Кто с тобой? От Павлова? — поинтересовался родственник моей провожатой, смерив меня взглядом лишь на мгновение.
— Его зять, муж Агаты и Анастасии. Его послали за подснежниками на Громовую гору.
— Хм, понятно. Ночлег долгий?
— Три дня.
— Хорошо, остановитесь у меня.
В итоге мы прошли в основную «холодную» пещеру. Как я понимаю, здесь всегда была отрицательная температура.
При этом само пространство было огромным. В высоту пещера была метров 20–30, а вот в ширину километры. Дома представляли собой столбы от пола до потолка.
На своде светились белым, жёлтым и оранжевым светом какие-то грибы.
— Я думала, ты будешь изучать людей, ведь в реальности голышом ходить не принято, а здесь столько женских тел с соблазнительными формами. Подростку было бы нормально смотреть на них, — заявила Алина.
— Хочешь, смотри. Я алхимик, меня интересуют все виды материалов, — проворчал я.
Хотя и местные люди также представляли собой интерес для меня. От них исходило свечение, напоминающее ауру други, но несколько слабее. Это и есть бала?
У Риена я не видел подобного, как и у Алины.
Хм, нет, наверно, это всё-таки следы распада балы в ману? Да, судя по всему, так и есть.
Примерно также есть какая-то связь с тем, как я получаю ману из своего дыхания, а артефакты кровь преобразуют в энергию.
Из задумчивости меня вывело то, что мы зашли в один из столбов.
Оказалось, что здесь само помещение представляет проходной коридор вокруг настоящей каменной опоры.
Личные помещения были закрыты шкурами животных, чем-то это напоминало устройство поездов, когда по одну сторону купе, по другую коридор.
— Не мне спрашивать, но вашим потомкам не холодно? — уточнил я.
— Нет. Они взрослые по меркам племени, — коротко ответил Риен.
— У них своя задача, для торговли я тебя проведу сама. И «тебе холодно?» — вопрос за гранью оскорбления, — поведала Алина. — У местных такое не спрашивай.
— Хорошо, — кивнул я. — Так и твой дед был не совсем местным, как и его потомки. Кстати, а в этой экспедиции, есть кто-то ещё? Не родственник тебе.
— Около трети, если не было жертв. Если были, пропорция могла поменяться, — ответила бритая девушка.
— Или при рождении детей, — кивнул я.
— Члены экспедиции принимают местные препараты для контроля рождаемости. Только северяне превращают приём в оттепель, а члены экспедиции — нет, — рассказала Алина.
— Ясно. А кто тогда эта треть? — уточнил я.
— Отобранные Павловым скрытые маги, умеющие контролировать волшебство и терпимые к холоду. Иначе говоря, такие же наёмники, как и мы.
— Много мой тесть платит? — уточнил я.
— Достаточно, ладно, отдыхай ночь, завтра покажу тебе торговый ряд, попробуешь там продать своё барахло, — произнесла девушка и достала шалаш, быстро скрывшись в нём.
Пол был каменным, но в шубе было в целом всё равно.
Запашок от меня был тот ещё, хотя с собой были зелья и свитки, способные убрать всё. Но раз нельзя, значит, нельзя использовать. Я даже пока перестал зелья применять для утоления жажды.
Я сел у стены, закрыл глаза, открыл в следующий раз, и ничего зрительно не поменялось, только Алина вышла из шалаша и куда-то собиралась.
— Пошли, утро уже, — заявила девушка.
— Как ты это определила? — уточнил я.
— На потолке красные грибы возникли вместо белых, это значит, что снаружи солнце зашло.
— То есть ещё не было восхода? — уточнил я.
— Да. Но уже скоро. Это можно понять по наличию мерцающих красных на востоке пещеры.
— Понятно.
Через полтора часа пути я оказался на берегу озера.
— Это пресное. Отсюда идёт вода по колодцам, но её маги фильтруют до чистоты, так что напрямую пить не советую, но купаться вполне можно, — заявила Алина.
— Учитывая рыбину, которую тащат рыбаки, предпочту более безопасный способ. Магия здесь разрешена? — уточнил я.
— Да, теперь можно. Вокруг много маны, так что здесь не выделишься, — кивнула провожатая.
Я применил ремонтное зелье на ворох одежды, которую потихоньку менял по мере путешествия, а затем и сам очистился свитком.
— Хм? Не заклинание, сам создавал эти расходники? — уточнила девица.
— Да, — кивнул я.
— Они требуют использования магии?
— Зелье — нет, свиток — да, но всего 5 единиц.
— Это ничто для скрытых магов. Такое может пригодиться на охоте. Если есть излишки, можешь продать на базаре.
— Нет, запас небольшой, предпочту выставить другой товар, — заявил я и понял, что не узнал одной очень важной вещи. — А какую валюту местные используют?
— Ракушки в качестве мелочи, ядра монстров за что-то ценное, но куда чаще бартер.
— Как ракушки выглядят? — уточнил я, так как был в курсе, что путешественник из Австралии часто попадал в разных племенах впросак из-за отличия ценностных ориентиров.
— Розовые мидии… сейчас покажу, — произнесла Алина и показала мне для примера кучку весьма мелких предметов.
— И что в них ценного? — не понял я. Магией они пропитаны не были.
— Их сложно добыть. Они водятся на глубине от двадцати метров или растут на некоторых хищных рыбинах или крупных ракообразных.
— Понятно, — пробормотал я. В алхимии может пригодиться и такое, но вот ликвидность этого меня не грела. Так что в первую очередь я склонялся к бартеру и куда более желаемым ядрам монстров.
Мы снова отправились в путь. Похоже, к озеру меня водили мыться. Базар был недалеко, но сюда явно зарулили мытьём Тактика.
— Выставляй товар. Зазывать нельзя. Покупатель должен первым предложить цену, торговаться же можно до посинения, — сообщила Алина.
— То есть реклама под запретом? Это по причине каких-то местных устоев? — уточнил я.
— Ты ребёнок, тебе нельзя громко кричать и первым говорить с взрослыми, особенно незнакомыми.
— А-а-а-а, — протянул я, после чего уточнил. — У местных есть магия анализа?
— Может быть, может не быть, магов здесь примерно 10–12% обычно бывало.
— Ценники запрещены?
— Нет, но счёт и письменность здесь знают только маги, да и то не все.
— Хорошо, поможешь мне? В обмен дам свиток чистки и ремонтное зелье.
— Два, нет, три ремонтных зелья, и по рукам! — заявила девушка, не понимая того, на какой масштаб работы соглашается.
— За воровство есть какая-то кара? — уточнил я последний пункт.
— Можно ловить, убивать, делать практически всё, что угодно. Здесь правят бал устои. Вор порочит клан, а потому сразу перестаёт быть полярным удавом, его можно лишить жизни, но только при наличии свидетеля, готового заявить о том, что тот был вором. Ну, или наличия силы доказать свою правоту, чтобы там ни произошло на самом деле, — сообщила очень важные нюансы Алина. — Но у девушки или ребёнка украсть — это отдельный позор. Так что вряд ли кто-то позарился бы на твоё барахло. Оно же наверняка мусор или обычное.
— Да, наверняка, — кивнул я и достал дощечки и угольки. — Пиши: «10 ядер. Зелье защиты от одной атаки».
Если маги — главная и самая обеспеченная категория, то они-то мне и нужны. У местных в ходу алхимия, так что объяснять и демонстрировать возможно придётся, но особой диковиной мои товары быть не должны.
А раз я не могу продать товар в своём мире, глупо не пробовать это сделать в другом, сократив своё потраченное время на поиск разных материалов.
Но раз нельзя зазывать, кроме ценников есть ещё один способ:
— Алина, хочешь, я расскажу о каждом своём товаре? — спросил я бритую девушку, оглядываясь на уже появившихся нагих зевак.
— А? Скучно, рассказывай, — согласилась моя спутница.
— Так вот, это зелье «Абсолютного барьера»! — начал я очень громко рассказывать.

Глава 9

О северных племенах я знал мало. Единственный источник до посещения Ледника-лепестка для меня был простым: книга с записками австралийского путешественника.
Он описывал в основном экваториальные племена.
Однако некоторые нюансы местных технологий или разговоры у него упоминались.
Здесь в определённые сезоны открывались порталы между несколькими сотнями населённых пунктов. Однако у них сетчатая структура (много точек, с заранее известными путями перемещений), в день можно использовать портал только один раз. Всего четыре возможных направления.
Коробейники из южных земель пересекали экваториальные, чтобы вести торговлю с северянами.
Юг тоже весьма холодное место, но с некоторыми нюансами, неупомянутыми в книге, если верить Алине.
Если коротко, то с юга шло три типа различных товаров: травы для исцеления, усиления и ускорения. В обратном направлении шли ядра монстров, артефакты для сокрытия выделяемой маны и пространственные артефакты с пищей.
Австралиец пользовался местными телепортами, но всего с десяток раз. Они имели проблему не только в том, что промежуточные порталы иногда оказывались пустующими, так как племена могли покидать опасные зоны, но и из-за полного истребления жителей. То есть важной была информация о том, какой чередой порталов следует воспользоваться.
Ну, меня это не касалось. Наоборот, сезон оттепели, во время которого работали порталы, не начался. То есть конкуренция ниже.
Второй нюанс порталов: человек может попасть только туда, где был ранее физически, либо требуется потратить ядро сильного монстра.
То есть путешествие с юга на север и обратно должно окупать такие траты минимум для одного посещения.
Исходя из этого, предположительного уровня ядер и возможности торговаться, я завышал цены.
Кроме того я выставлял на торги не так уж много всего.
Одной из причин для этого было отсутствие в этом мире чисел выше 36, то есть шести шестёрок.
Местная система исчисления базировалась на шести и «качествах», то есть рангах. Здесь они несколько отличались от привычных мне, но низшие также назывались «мусор» (синоним «ничто») и «обычный» (синоним «что»).
Ядра монстров меня интересовали любые, но пока в небольшом количестве. Однвко я не думал, что они здесь являются валютой.
В общем, я без зазрения совести рассказывал правду о своей продукции Алине:
— А вот это малой «целебное» со вкусом земляники. Как и остальные товары, оно не требует использования маны для активации! А ведь исцелит юноше до 100 единиц здоровья автоматически, если заранее смочить пробку каплей его слюны или крови. Но эта функция настолько ценна, что приходится запрашивать в пять раз больше аналогов без неё, — сокрушался я.
Хотя на самом деле я у стеклодува заказал серийные образцы не для этих зелий, просто они выглядели как обычные пробирки. Вот так я профукал ценную одноразовую тару на весьма дешёвый продукт.
Это было бы нестрашно, я сам использую это зелье с автоприменением. Но конкретно у этого типа была для меня проблема: вкус. Он оказался слишком сильным для моего нежного чувства прекрасного.
— Пять ядер для 100 здоровья? — переспросила девица.
— Да. Пять ядер, — кивнул я, ожидая отповеди о завышении цены.
— Это слишком низко! Мы сюда привозим зелья с лечением до тысячи и продаём по 6 ядер среднего качества за штуку. Без твоего «автоприменения».
— … — я на мгновение замолчал. И проворчал шёпотом. — Какая тысяча? У них всех по сотне здоровья максимум, а есть и те, у кого ниже.
— У охотников больше здоровья.
— Понятно. Надо было опросить тебя о большем объёме. Как северяне добывают ядра?
— Рыбалкой или выращиванием монстров в загонах, — сообщила провожатая.
— Ясно, — закончил я шёпотом, и куда громче заявил. — Только сегодня столь низкие цены, девушка, только сегодня. — Шёпотом спросил. — На ритуал взросления оружие и зелья брать можно?
— Да, но немного, не больше того, что можно унести на спине и в руках. Сани запрещены.
— Так это просто замечательно, у меня есть пространственный предмет, который можно нести на спине. Но я даже не представляю, что могли бы мне предложить здесь за него! Ведь я принёс его из иного мира, — заявил я весьма громко.
— Ты что кричишь? Я же не глухая, — шёпотом спросила Алина.
Блин, я думал, что она мне подыгрывает.
— Нельзя разговаривать с незнакомцами. Общаюсь со знакомой, тобой, а подслушивать же не запрещено? — уточнил я очень тихо.
— Не запрещено, а-а-а, — дошло до бритоголовой.
— Так вот, только сегодня и только сейчас, продаю ценные зелья за жалкие ядра низшего качества, а ведь они могли бы спасти жизни юношей на ритуале взросления!
Пока мы сюда шли, я анализировал всех подряд.
Многих мог только частично, но здоровье видел у большинства: сотня.
Как у взрослых, так и у немногочисленных юношей и девушек в одежде и с волосами. Хотя у молодых были показатели и ниже, например, 40/40.
Однако у взрослых иногда удавалось увидеть титулы или навыки. И вот там упоминалась «бала». Моё предположение подтверждалось статусом.
— Так, что-то продаж нет. Расскажи по-русски мне о нюансах местных магов, охотников и так далее, — попросил я у Алины.
— Ну, это долго, — пробормотала она.
— Дам ещё одно ремонтное зелье.
— Хорошо. Но давай ещё одно из твоих целебных зелий.
— Ладно, — усмехнулся я. — С автоприменением или без?
— Земляничное… два! С автоприменением за информацию, а обычное я куплю за ядро, — заявила девушка, достала небольшую горошину и протянула мне.
Я в ответ выдал обе бутылочки и показывал, как активировать автоматическую активацию при потребности, а сам осматривал полученную плату.
Надо заметить, я перешёл на рецепты малых целебных, которые лечили травмы и раны. Раньше в таком мне помогали только «со снятием негатива», но среди множества рецептов я нашёл реально целебные, а не просто восполняющие здоровье.
Хотя отравление или перелом им были не под силу, требовались более мощные препараты.
Я активировал анализ и смотрел на бусину.

Белое ядро монстра
Ранг предмета: мусор
Эффект:
- запас маны 3
- скорость выработки магии +1%

Мдя, во вратах даже мусор сильнее. Однако этот предмет вполне может оказаться из числа полезных материалов для зелий или артефактов.
Но малые целебные зелья я создаю, если не учитывать тару, на базе продукции из зоны обучения или с себестоимостью не выше 150 рублей. А продать даже такое мусорное ядро можно будет за тысячу или в несколько раз больше, когда врата снова станут открываться, и спрос на алхимию вырастет.
При этом бусинка ближе к драгоценному камню, напоминает жемчуг. А только металлические ядра очень быстро теряют свою энергию, да и то не все.
— Алина, уточню ещё один вопрос: здесь есть ещё места для торговли? А кроме того в какое время здесь народу больше всего? — проворчал я спустя час.
— Мест нет, но мы, например, торгуем напрямую с гильдией охотников и рыбаков. С разводчиками монстров не выйдет, в этом поселении их нет. У Полярных Удавов тебе, как незнакомцу, есть смысл идти только сюда, — заявила бритоголовая девица.
— Понятно.
По большому счёту реально стоящие зелья на здоровье я на торги не выставил. Только то, что может пригодиться условно простому человеку с сотней здоровья. Так как монстры даже В-ранга легко нанесут урон выше сотни единиц. То есть в некотором роде мои зелья — походная аптечка, а не средство для боя.
Однако нулевой интерес к моим товарам у тех, при ком я распинался в «диалоге», меня всё равно удивлял.
36 ракушек = 1 ядру низкого качества
На эту сумму можно купить крупную рыбину, в которой 30–40 килограмм мяса, если верить моей провожатой. А с учётом нулевых изменений за многие тысячи лет, шансов на устаревание её знаний не так уж много.
Моя цель изначально была в продаже магам, появление связей. Но с текущей выборкой товаров, хе, моя аудитория — матери юношей, которым предстоит опасное путешествие на пути взросления.
Среди прочего я выставил зелья на ману, причём мощные и дорогие, но ни один возможный покупатель на них даже не посмотрел.
Я же потихоньку и не по первому кругу разговаривал с Алиной о преимуществах тех или иных зелий.
По реакции возможных покупателей я выделил то, что вызывало интерес: лечилки, ремонтные зелья и увеличение силы или здоровья.
Снятие негатива, сонные, на ловкость вообще не заинтересовали кого-либо. Равно как и рюкзак, который я показывал.
Ну, это предсказуемо, пространственные предметы здесь умеют производить и без меня.
— Слушай, Алина, — обратился я по-русски, — а у местных есть умения, которые снижают урон на 80% и выше?
— Нет, есть такие артефакты, они зависят от решимости человека и отсутствия страха. Если юноша не боится, всё время активации он неуязвим.
— Хм, тогда эти слабые лечилки в итоге найдут своего покупателя, — кивнул я, затем на местном языке произнёс громче, — сегодня ради знакомства решил продать товар из личных запасов по ценам ниже рынка или около него, достаточно со мной поговорить. А вот завтра эти товары будут стоить в десять раз дороже или вообще не выставлю.
— А что выставишь? — уточнила девица.
— Продукцию знакомого кузнеца, несколько раритетных зелий и шахматные фигуры с особыми свойствами, — заявил я.
— Понятного мало, ладно. Кстати, хорошо, что ты не додумался им тут мыло предлагать и прочие бытовые предметы. Здесь всё есть и многие предпочитают магию в быту, здесь популярен найм магов для бытовых нужд, — сообщила Алина.
Я снова стал слушателем, а не зазывалой-собеседником.
Время шло, мои познания росли, а вот продаж не было.
Но люди подходили и смотрели. Ремонтное зелье определённо интересовало людей, так что в момент, когда рядом за прилавком встал высокий мужчина и поставил там металлический гарпун, я спросил свою сопровождающую:
— Что это значит? Он так продаёт металлолом из-за его дефицита?
— Да, — кивнула бритоголовая, — у Полярных Удавов нет своих кузнецов, большинство орудий делаются из кости или покупаются. А предмет можно продать, если отправиться к Моржам.
— Ты можешь выкупить этот гарпун?
— Зачем?
— Можешь или нет?
— Могу.
— В долг. Отдам позже или зельями, идёт?
— Хорошо.
— Уточни только, когда он был сломан, — попросил я.
Она пошла и в обмен на 7 чуть более крупных бусин получила оружие.
Анализ определял предмет, как «мусор», оно и понятно. Это был просто прочный полностью металлический вариант копья с зазубринами.
— Когда он сломался? — сразу же спросил я.
— Сегодня утром на рыбалке, — ответила бритоголовая, — ты хочешь починить?
— Да, сколько он будет стоить после этого? — уточнил я.
— Одно большое ядро. Такое оружие здесь очень ценится.
Ремонтных зелий у меня сейчас было множество видов. Они могли подойти для ремонта предмета, сломавшегося не позднее лунного месяца. Вот только в этом мире не было луны. Так что я хотел провести тест на чём-то сломанном больше 30 дней назад.
Другие зелья были на разный срок: от часа до недели.
Я перебрал их в инвентаре и вытащил нужное, смазал место разлома и:

Предмет восстановлен!

— Анализ! — произнёс я сразу же.

Строгая острога
Ранг предмета: редкий
Эффект:
- атака 12–907 (игнорирует защиту), нанося рану в зависимости от величины здоровья цели
- 5% шанс оглушить цель
- 31% вызвать кровотечение
Требование:
- нет

Хм, в местной градации ранга «редкий» не было. То есть моя система работает без адаптации. Это хорошо. Артефакт имеет клеймо кузнеца, так что вряд ли он родом из врат.
Предмет определённо неплох, возможно, стоило бы его оставить себе, но сейчас он мне требовался для иного.
— Сходи и предложи этому рыбаку с вылупленными на нас глазами оружие за одно большое ядро, — без тени улыбки попросил я Алину, хотя в душе потешался над излишне сильной реакцией этого парня.
Он был по местным меркам весьма молод: 77 лет. На спине у него был феникс, а в статусе значилась профессия не «рыбак» или «охотник», а «боевой маг».
Я в курсе, что привычное оружие куда ценнее нового в глазах многих.
Но и завышать стоимость было глупо, всё же товар был в употреблении и ремонтировался.
Мужик смотрел на гарпун. Когда Алина подошла и озвучила предложение, то он быстро достал 36 бусин среднего размера. Потом постоял, подумал и подошёл ко мне:
— Что ты сделал, мальчик? Я хочу научиться делать так же!
— Ничего особенного, просто применил ремонтное зелье… — произнёс я максимально громко.
Ко мне подошёл рыбак, но в моих глазах он был клюнувшей на наживку рыбой.
В итоге этот покупатель приобрёл несколько ремонтных зелий и по одной штуке практически всего, зелья маны он проигнорировал. Это было даже лучше моих ожиданий.
— Багко Наахен купил так много? У кого? — раздалось немного в стороне.
— Какой-то мальчишка. Я слышал, что он говорил, что из иного мира.
— Как Риен Наах?
— Да. Причём девчонка как раз из рода Наах, я её видел много столетий назад.
— Но Бакго недоверчив, словно старый морж, пусть он так молод. Все Наахены такие. Он не мог потратить столько ядер на какие-то склянки!
— Они отремонтировали его гарпун, который подарил Флюген внуку, когда Бакго вернулся с яйцом.
Конец разговора я не услышал, так как сюда подошла девочка лет двенадцати и показала на ремонтное зелье:
— Как оно работает?
Так началась моя торговля.
Странностью было, что никто не торговался. После торгов я спросил о причине у Алины. Она ответила:
— Не торгуются, если оценивают товар в эту цену или выше. Грабить ребёнка не хотят.
— Ну и ладно, — усмехнулся я.
За сегодня было заработано 4 больших ядра, 8 средних, 4 низкого качества и 2 ракушки. Последнее я получил за простое зеркало.
На следующий день я пришёл и собрался выкладывать товар. Алина стояла рядом и готовилась рисовать ценники.
Однако к нам подошла девочка, бывшая моим вторым покупателем, а за её спиной было двое тёмно-синих мужчин с фениксами на груди.
— Каал Наяк хочет с тобой говорить, — произнёс правый.
— Торговать? — уточнил я.
— Говорить, — повторил тот же собеседник.
Девочка добавила:
— Папе понравились твои товары.
Хм. Я вопросительно повернулся к Алине.
— Мне пройти с ними? — уточнил я.
— Наяки — род шаманов. Среди них максимальный процент магов. Но у них ритуалы отличаются от наших, они родом с юга, жён берут только оттуда, — выдала маловато информации моя провожатая.
— И что это значит? — уточнил я.
— Будь осторожен, но это может быть полезно для пути к Громовой горе, — ответила девица, уже решив, что я пойду.
Ну, собственно я и не собирался отказываться.
Мы прошли в огромный столб на берегу озера.
Если у Риена пол был каменным, здесь он был мощён костями рыб.
На стенах были барельефы растений.
А комнаты были полноценными помещениями, а не огороженными шкурами «купе».
В итоге я оказался на вершине столба, где-то в его центре.
Интересно, зачем они несущие конструкции дырявят?
— Это ты создал? — спросил мужчина, показав на кучу склянок, проданных мной девочке.
— Нет, я перекупщик, — заявил я.

Вы успешно обманули сильное существо!

— Я так и думал. Ты слишком молод, — произнёс светлокожий мужчина без намёка на синеву.
— Но торговец я от природы. Раз вопрос задан, ответ получен, я пошёл? — спросил я.
— Я не могу запретить тебе продавать Удавам товар, но могу предложить выкупить всё интересное по честной цене, — изучая меня взглядом, заявил мужчина.
— Всё? Я извиняюсь, но у вас не хватит средств для этого, — произнёс я. — И угрожать мне не стоит, я сильный.
— Не собирался. Кража или обман ребёнка — позор. Для шамана табу, за которое искоренят потомков. Хорошо, покажи товар, я предложу свой на обмен.
— Вот, мы поняли друг друга, — усмехнулся я.
Далее я показал всё, что собирался предложить в первые два дня.
Однако мужчину не заинтересовали лечилки или ремонтные зелья, он сразу выбрал себе то, что я вчера так и не сумел впарить: зелье маны.
— Это может отвлечь внимание. Сколько ты хочешь? — спросил мужчина.
— Меня не интересуют ядра и ракушки, мне интересны растения, рыбы, грибы и моллюски, желательно пресноводные, — улыбнулся я.
Я подозревал, что мне могут запретить вести торговлю, но с этим мужчиной я реально провёл сделки только на то, что его заинтересовало.
Раритетные зелья и многое, что я готов был обменять, не вызвало у него интереса. Это мне показалось странным.
Я мысленно пожал плечами.
В следующие полтора дня моя торговля была куда менее удачной. Как и обещал, я повысил цены, а кроме того акцентировал торговлю на бартере, постепенно скупая различную продукцию, которую можно было попробовать перенести в зону обучения.
Как и сказала Алина, этот Каал Наяк сумел помочь нам с переносом к цели. Вот только оказался неприятный момент, о котором бритоголовая меня не предупредила. И я не про плату в большое ядро,об этом я помнил, а про вполне конкретную проблему: мы оказались в логове огромного серого медведя.
— Они так и не вымерли, Фёдор, в бой! — лениво отреагировала бритоголовая.
— Фёдор — это я! — крикнул автоматон.
Он засветился магическим светом, его параметры силы и ловкости стали расти, в следующий миг он направился к монстру и…
— Ой, бежим! — раздалось рядом со мной, когда А-ранговый автоматон оказался смят когтистой лапой.
— Ненавижу чужое планирование своей жизни, — выдохнул я.

Глава 10

Я спрятался в «мираже пустоты», пока Алина использовала иллюзию для отвлечения внимания монстра, а сама стояла у дальней стены.
На примере автоматона можно было понять бесполезность ловкости и силы в районе 50–60 тысяч, если «прочность» или «здоровье» всего пара тысяч, а противник может выдать один сравнимый по мощи выпад.
Медведь обладал силой в 300 (В-ранг) и ловкостью в 1700 (Б-ранг), но топорность программы металлической человекоподобной куклы и собственные навыки чудовища сгладили разницу умений.
На миг мохнатый серый мишка стал неуязвим и принял атаку Фёдора, а в ответ нанёс некий пронзающий или даже крушащий удар, который проигнорировал 2 тысячи защиты и снёс столько же прочности всего за раз.
Сам медведь обладал только одним S-рангом — здоровьем. Оно достигало 180 тысяч.
То есть в теории я вполне могу его победить огромным числом атак.
Но в данный момент я анализировал общую ситуацию.
Алина не активировала какие-то козыри или запасных металлических кукол.
Я же следил за окружением для оценки последствий применения магии.
Мы в пещере, куда меньших масштабов, чем принадлежавшая Полярным Удавам.
Насколько я понял, всей системой телепортации управляют ставленники клана Наяк. Или это религия местных шаманов?
В целом, плевать. Моя цель — материалы.
Пещера была площадью всего в 500–600 квадратных метров, но её освещало четыре световых колодца, через которые заодно поступала растаявшая на солнце вода. Из отверстий свисали сосульки метра два в высоту.
Не самое тёплое место, но северянам как раз такое нравится.
Пещеры с порталами люди иногда покидали на время оттепели, так как некоторые хладолюбивые монстры прятались в таких местах.
Однако сейчас была зима, да и реакция Алины чётко говорила о том, что она с этими мишками уже пересекалась.
Хм, есть одно заклинание, которое я практически не пробовал:
— Точка отвлечения внимания! — произнёс я, указав пальцем перед мишкой.
Там загорелась красная точка.

Точка отвлечения внимания

(уровень 1, мусор)
Активное умение.
Траты: 100% маны
Особенности:
-
после трат на активацию позволяет превратить всю ману в магическую приманку (работает только на монстров)
Условие получения: вскрытие трофея

Сто процентов от нуля это ноль, но так не сработало бы. Реальный и стабильный минимум для трат 2 даже с серьгой пирата. Хотя во время тренировок пару раз прокатывало без затрат волшебства, но случались осечки и при большем объёме маны.
Но сейчас моя ситуация с маной не требовала таких ухищрений. Куда важнее было осмотреться и понять, что других монстров здесь нет. Да и заклинание было удобным, затрачивая весь объём энергии в один миг.
Я подошёл к останкам Фёдора и вылил ремонтное зелье. Однако автоматон не включился, а его хозяйка не спешила дать соответствующий приказ, пока мишка уставился на красную светящуюся точку.
Между тем солнце зашло, в тот же миг пещера озарилась светом. Вернее для меня светился сам медведь и его шерсть по всему помещению.
Тем временем Алина начала сверкать маной, её характеристики стали расти, а в статусе, кроме эмоционального состояния, появилось новое:

Защита Бесстрашия (4:59)

Ага, а вот и тот самый артефакт-пятиминутка, который блокирует некоторую часть урона, но анализ его эффективность и наличие у блондинки не определил.
Атаковать же она додумалась только в тот миг, когда я обездвижил серого мишку.
Я убрал кольцо Зыбчих и рванул вперёд.
Тц, бритоголовая ускорилась, так что её руку я остановил уже практически у самого медведя, ловкость снизилась из-за «водопада мощи».
— Не убивай, — сказал я, глядя в глаза «невидимке» (её иллюзия стояла в стороне).
— Ха-а? Ты смеешь указывать мне? — возмутилась бритоголовая и усмехнулась. — Он атаковал нас первым! Только не говори мне, что ты защитник животных?
— Я уже говорил, что алхимик. Убивать монстров — часть моей сути. У тебя есть магия анализа? — проворчал я, снова подавив её рывок.
— Есть, и что?
— Ты использовала её? — уточнил я.
— Да, — ответила Алина и подняла на меня взгляд, — на что ты намекаешь?
— Во-первых, шерсть этого монстра — артефакт. Она позволяет стать сильнее при насыщении маной. Эффект короткий, но усиление зависит от объёма шерсти, — сказал я первую причину.
— И что? Серый медведь этим известен, — попробовала вырваться из моей хватки Девочка Синий Удав.
— Во-вторых, он порабощён. Ты видишь это?
— Да.
— Если кто-то поработил, при смерти монстра он ощутит это.
Попытка вырваться прекратилась.
Даже настолько импульсивная и несколько пустоголовая особа поняла, что это может быть проблемой.
— И что ты предлагаешь? — уточнила она.
— Обрить мишку, собрать шерсть и свалить к цели, — честно заявил я.
— Чё? — выдохнула девица.
— Ну, по мне всё логично. Можешь постоять с Фёдором в сторонке, это дело быстро. Четыре хранителя! — произнёс я и спички превратились в мелких духов-исполнителей. Я отдал им приказ. — Сбрейте шерсть с этого монстра так, чтобы он не заметил вас, а также соберите каждый волосок, слетевший с его шкуры сейчас или ранее.
— Это ещё что? — удивилась моя сопровождающая, пока медведь стоял на месте, а «феи» стремительно оголяли этого монстра.
— Артефакт, — честно ответил я, а шерсть уже была собрана около нас в кучу.
Не учёл. Пришлось тратить ещё спички на сбор в мешок.
— Ладно, веди к Громовой горе, — заявил я, — а то точка отвлечения внимания скоро пропадёт.
— Может, лучше убить его? Ненавижу их, они вечно создают проблемы, — проворчала Алина, поглядывая на бритого монстра, которому даже в таком виде явно не было холодно.
— Веди, — проворчал я.
Я же объяснил, что возвращаться к пройденному?
— Лучше объясни текущие планы и дорогу к подснежникам, — попросил я, когда мы оказались на открытом воздухе.
— Мы теперь гораздо ближе к цели, но немного с другой стороны. Вместо полумесяца пути, нам теперь нужно просто дойти до во-о-он того пика и подняться на него, — показала девушка не на самую высокую гору в округе.
— Хм, а чем это место особенное? — уточнил я. — Почему «Громовая» гора?
— Там живут громовые козлы.
— А подснежники только на вершине?
— Да, под сводом местного ледника есть незамерзающее озеро, на его берегах есть нужное нам растение.
— И как предполагается подниматься туда? — спросил я.
— Это потухший вулкан. Раньше здесь тоже был портал, но магия громовых козлов его разрушила. Однако пути туда были созданы местным племенем во множестве. Нам нужно войти в один из входов и просто пройти по туннелям вверх, — заявила Алина.
— Там точно есть монстры, — заявил я.
— Есть, — не стала отнекиваться девушка.
— Рассказывай всё, что знаешь. Хм, почему вон тот волк нас не атаковал, мы же идём и громко общаемся? — уточнил я, показав на очень пушистого зверя, из которого точно можно было сделать шубу. Уж я-то знаю.
— Это флем. Они — один из видов монстров, который атакует только людей с объёмом маны где-то от сотни. Но есть и более чувствительные, поэтому лучше ничего не использовать.
— Ладно, рассказывай обо всех нюансах, — сказал я вслух, но снова отметил наличие некоторой погрешности. То есть низкие значения маны вполне допустимы?
Бубнёж опасен и на открытом воздухе, и в пещерах. Однако куда тревожнее соваться в подземелье без какой-никакой, но осведомлённости.
Так что я побаивался окружающих созданий, но мимо них мы натурально шли, словно невидимки, хотя мираж пустоты я не активировал.
Возможно, что у них магическое зрение превыше обоняния?
Ну, без разницы.
Гора казалась рядом, но дошли мы до неё только на третий день.
Сложно быть уверенным в знаниях этой импульсивной особы, но рассказала она о многих нюансах как Громовой горы, так и окружающих её вершинах.
В этой гряде самой опасной считается Тихая гора. Там много видов монстров, но большинство «фантомного» типа. Они способны становиться невидимыми, проходить сквозь материю и охотиться в таком состоянии.
Почему-то эта информация меня не очень порадовала, учитывая мой «мираж пустоты». Этот козырь против тех монстров, скорее всего, не сработает.
С другой стороны, материалы от подобных существ могут быть особыми. Причём не только они, но и сами горы, создающие подобные подвиды. То есть камни, руда, вода или растения.
Но главная проблема была на каждом пике: ледяные фениксы.
В данный момент они бодрствовали. Охотились они в основном на магических созданий, но и не гнушались растениями. Однако рыть пищу они не умели или брезговали, а потому различные черви и землеройки часто могли скрыться от пташек.
А умения «громового козла» были не милы чуткому слуху пташек.
В общем, эволюция во всей своей красоте. Все стараются приспособиться. Выживает сильнейший или самый адаптирующийся.
— Хм, а ты сама бывала здесь? — спросил я у подножия Громовой горы.
— Да, много раз. Экспедиции сюда ходили за подснежниками ещё до моего рождения, так что мне было у кого перенять опыт, — заявила Алина.
— Нет, я именно про этот путь.
— Да, говорю же, была! Медведи у портала всегда водятся. Этот только больно крупный, обычно Фёдор справлялся.
— Понятно.
Буду честным, я изначально подозревал Павлова в какой-то подставе и продолжаю это делать. Вряд ли в суть посвятили эту не особо задумывающуюся девушку.
Вот зачем я и за подснежниками, если у них готовый отряд?
Явно же не просто так сюда послали меня.
Желай тесть меня убить, пусть и опосредованно, это было бы сделано давно.
Дело, значит, в чём-то другом. Учитывая специфику: лепесток, моё общение с отрядом Квартоса и текущую ситуацию — я вполне могу пересечься с иномирцами.
Хотя местные монстры и люди тоже представляют собой опасность.
Каал Наяк выбрал зелья на ману. Они могут пригодиться как при охоте, так и при натравливании на кого-то. Хотя мощность в 10 000 единиц маны проще получить при разрушении ядра монстра.
Однако дело может быть в разовой ёмкости и скорости получения энергии. Даже «большое», являющееся здесь валютой, по большому счёту даже не редкого ранга со своей ёмкостью около 1500 тысячи маны и ускорением восполнения в 5%.
Но для охоты всё равно должно быть достаточно. Как краску эту жидкость не использовать, но энергией оно сиять будет дольше выплеска из ядра.
Хм, вопросов много. Но добычи гораздо больше.
— Подожди, я выпущу своих помощников. Пусть проверяют, — произнёс я.
Вперёд отправилось несколько особых «щелкунчиков». Хотя это была пробная серия, так что я не удивился, когда девушка вздрогнула и спросила, показывая на потолок:
— Это что? Пауки с человеческими торсами?
— Нет, руки есть, в сумме десять конечностей. Скорее они ракообразные. Я назвал их Креветками, хотя по строению, наверно, крабы ближе. А для создания скорпионов мне не хватило материалов, — заявил я.
— И что они могут?
— Да, много чего, но акцент на разведке, — уклончиво заявил я.
Если быть совсем уж честными, у меня были заготовки от щелкунчиков, но только сверху по пояс. Мысли были сделать водных разведчиков, но при испытании в зоне обучения эти марионетки показали, что не тонут без дополнительных грузиков, а вот по потолкам и отвесным стенам бегают весьма сносно.
— Фёдор это я! — заявил автоматон и вошёл в туннель.
— Скажи ему заткнуться, — проворчал я.
— Я уже говорила, местные твари в большинстве своём глухи, чтобы не стать жертвой громовых козлов! — возмутилась Алина.
— Всё равно скажи молчать, — повторил я несколько твёрже.
— Ладно. Только он не слушается слов, — проворчала девица, что-то прожимая на браслете.
Дальше началось вполне обыденное для меня дело: исследование подземелья.
Хотя наличие марионеток делало всё серьёзно проще. Несколько следовали за Фёдором, остальные двигались в радиусе 30 метров от нас. Когда мы отдалялись далеко в один из путей развилки, они возвращались и следовали за нами, если до этого выбрали иной путь.
Всего у меня было 25 подобных марионеток, но выпущено сейчас было 16.
Главный плюс у креветок был в наличии магического передающего устройства, аналогичного моему домашнему автоматону. Но отчёты появлялись не на доске, а на небольшом зеркальце.
Мне с моим ночным зрением было всё достаточно чётко видно.
Однако я даже при всех мерах безопасности шёл, тыкая впереди себя копьём.
А вот чудо с иллюзией себя же пёрло вперёд, словно бык на тореадора.
И сама помрёт, и меня без провожатого оставит, блин.
Хотя идёт по следам автоматона, так что не настолько пропащая.
Гора номинально была не самой высокой: «всего-то» 3 с лишним тысячи метров, если верить «экскурсоводу».
Но в виде туннелей, идущих вверх, путь увеличился до десятков, а может быть, и сотен километров. Во многом по причине того, что в какой-то момент девица около меня заявила:
— Что-то я не помню дальше. Надо было идти пешком от поселения, там я всё знаю, а здесь меня дед водил.
— Меня больше смущает, что мы не встретили монстров за эти недели пути, — проворчал я.
— Радоваться надо, — усмехнулась Алина.
— … — я промолчал.
Глупой её назвать не могу. Да и «пустоголовая» — не то слово. Этой девице больше подходит слово «лёгкая» или «безбашенная».
Да, последнее определённо про неё.
Не могу судить, насколько это норма для местных, я провёл с ними не так много времени.
В итоге мы вышли из пещеры и очутились посреди зарослей борщевика, напоминающих собой целый лес. Отдельно удивляли размеры стеблей, достигающих 7–8 метров в высоту, и листьев с кровать.
— Это растение не трогай, оно ядовитое, — заявила Алина.
— Я тоже, — проворчал я в ответ, как бы в шутку. Но трогать какую-либо часть растения я не планировал.
Я снял шубу, нацепил противогаз, а затем стал выбирать защиту.
Вполне вероятно, что здесь может быть какая-то гадость в воздухе, но и с колючками знакомиться не хотелось.
— Надо идти, — сказала девушка.
— Я жду марионеток, — ответил я.
Сейчас последние креветки выползали на свет.
Так ни одного монстра они и не встретили.
— Ждём. Фёдора держи около нас. Я выпущу больше кукол, пусть проведут разведку, найдут подснежники — принесут, — заявил я.
— Хорошо, — не стала отказываться девушка.
Однако всего через полчаса раздался голос:
— Да сколько можно? Давай я отведу на поляну, где они всегда есть!
— Ждём. Твоя задача — проводить меня сюда. Привела, я собираю, как умею, — заявил я.
Отдельно радовало, что мне её больше не надо терпеть. В любой момент я могу вернуться в реальность, используя мастер-ключ.
На зеркале уже давно была надпись на португальском, что подснежники найдены и спрятаны в пространственный отсек панциря. Но я же пришёл не за одним видом растений? Даже борщевик может оказаться полезен.
Наверно.
Хоть как-нибудь?
Возможно, в качестве оружия.
А на португальском шла передача данных по достаточно простой причине: бразильский форум скрытых магов предлагал самую низкую цену на «мозги» для големов. Но был нюанс в том, что они были готовым продуктом, а не требовали настройки.
Для эксперимента сойдёт, для крупной серии лучше всё же самому проверить и настроить, раз всё равно научился. Да и что-то может быть «вшито» лишнего.
*Пт-с!*
В последний момент я успел шагнуть в сторону, когда лист размером с кровать что-то пробило.
*Щлк-к-к-тух!* — отрикошетило где-то в камнях.
— Выстрел! Прячься, — произнёс я.
Алина среагировала, настоящая отскочила в сторону пещеры, где был выступ, а вот её иллюзия наоборот храбро шагнула вперёд.
Между тем креветки пока молчали о врагах.
Откуда прилетела пуля? Я видел снаряд, так что это точно был не супершмель или камень с горы.
— Кто стрелял? Ты уверен? — спросила на грани слышимости Алина.
— Не знаю, но у местных есть огнестрел? — уточнил я.
— Нет, но технологии создать что-то схожее есть. Порох тут, правда, горит, но не детонирует. Зато есть взрыв-трава.
— Ясно. Возможно, это ловушка с винтовкой, оставленная кем-то, — проворчал я.
В меня уже стреляли подобными пулями, так что я точно знал, что этот кто-то из Мира Кратоса. Но ведь я мог ошибиться и технология не только их? Вдруг скрытые маги или таланты сумели скопировать?
Тогда круг подозреваемых…
*Пт-с!*
— Шаг! — в этот раз я засёк блик прицела, а не только направление.
«Шагом» я увернулся от пули, но достигнуть вершины одинокого и очень высокого дерева не смог бы: оно было в нескольких сотнях метров отсюда.
Неизвестный «снайпер» бил сквозь листву борщевика, где было очень мало просветов.
Хм. А вариант с ловушкой не так уж маловероятен.
Летающих марионеток у меня не было.
— Алина, ты можешь вернуться в реальность? — уточнил я.
— В любой момент, но после этого нам придётся очень долго сюда возвращаться, — без тени возмущения, заявила девушка.
— Возвращайся, я применю волшебство. Я могу вернуться один в любой момент. Передай Павлову, что здесь иномирцы.
— Он знает. Это они стреляют?
Хм, я был уверен, что верно её понял, но она не выдавала подобных знаний. Блин, надо было спрашивать прямо, чтобы получить честный ответ или услышать ложь.
— И ты знала, значит? — уточнил я.
— Да. Эта поляна занята уже несколько недель по времени реальности. Здесь сумели прорвать Колодец (2). Но нам нужны подснежники, — заявила Алина.
— Зачем? — спросил я.
— Не знаю.
— А подснежники ещё где-то растут?
— Не знаю.
Хм.
— Возвращение, — произнёс я в небольшое зеркальце.
— Что ты сказал? — не поняла моей фразы девушка с несколько отросшими волосами на голове.
— Подожди, сейчас отправлю подснежники с тобой.
— Хорошо, жду.
Снова последовал выстрел, но определённо не по мне.
За марионеток я не боялся. Да, зелья абсолютного барьера здесь бесполезны, эта пуля их прошивает, но ловкости у почти безмозглых созданий масса.
Как только первая марионетка добежала до нас, я схватил её и отошёл в пещеру, быстро вытащив один из слотов с подснежниками.
— Тут этих цветов много? — уточнил я, посмотрев на Алину, которая притворялась пустотой.
— На берегу озера много, на одной поляне буквально тьма, но ещё есть то тут, то там, у ледника их много, но там ядовитые травы, туда лучше не соваться.
— Хорошо, вот цветы, передай Павлу Павловичу.
— Прям с корнем, да ты варвар, — чему-то усмехнулась девица, нажала что-то на браслете, дождалась Фёдора и исчезла.
Я же ничего не ответил и дождался возвращения своих кукол с добычей.
Если Колодец (2) здесь неделю по времени реальности, вряд ли здесь останутся смертные патрульные. Ведь для них прошли бы тысячи лет, а надо учитывать отсутствие бессмертия даже у сильного мага-майора, полученного мной в заложники в мире-варианте.
Я взлетел вверх и зигзагами полетел в нужном направлении.
22 выстрела. Пули были знакомыми, но скорострельность выше тех винтовок, что использовались против меня в прошлом.
То есть оружие другое.
Приближаясь к дереву, я понял, что мои выводы были верными.
В трёх метрах от вершины дерева закрепилась «бабочка», представлявшая собой странную смесь технологий и волшебства: металлическое тело напоминало человеческое, причём женское, а за спиной красовались сложенные крылья с пропеллерами.
При этом в меня вёлся огонь из оружия, от которого шёл какой-то шлангоподобный кожух в сторону сумки, висящей на животе.
— Вот и первый трофей, — пробормотал я.
Однако в инвентарь «бабочка» не захотела, пришлось немного сломать и использовать на ней искры маны.
У меня высветилось:

Робот «Зѣря-129ПВѢ» ×1

Хм, снова русские?
Мысль промелькнула, а в следующий момент я понял, что использовать волшебство здесь было опрометчиво.
Гул нарастал.
Ко мне летели птицы.
А где-то выше, где был прозрачный свод ледника над этим местом, появились мутные белые фигуры. К гулу добавился стук ударов, подобных грому, вниз полетели куски льда, а изображение помутнело из-за возникших трещин.
— Так, материалы собрал, где же следы иномирцев? — пробормотал я.
Птиц я точно могу победить, а вот по козлам вопрос открыт. По всем козлам.

Глава 11

После ловли бабочки, я определённо привлёк много внимания.
Однако в ледниковом пузыре у озера отчего-то не было наземных монстров. Либо их перебили, либо я не сумел привлечь их.
Хотя это сомнительно, учитывая продолжающиеся удары на своде, где точно буйствовал громовой козёл.
Птицы тоже не отвечали моим опасениям и потаённым надеждам, а были настолько слабыми, что мне было достаточно простучать мелодию ступора, чтобы они умирали при попытке меня атаковать.
Сидя на верхушке дерева и орудуя ложками, я ощущал себя сбрендившим дятлом, отбивающим битами парализованных птиц, продолжающих движение по инерции.
Ну, такова жизнь. Не тратить же зелья.
На меня слетелось всего два типа местных созданий: лазурный лысень (орёл) и небольшой гиц (голубь мне по пояс).
Лысень точно был хищником, а вот второе создание было всеядным средним уровнем в пищевой цепочке. Лазурные орлы даже при меньшем размере, легко убивали этих увальней. Во многом за счёт глухоты.
Однако стая гицев всё равно была способна убить не то что человека, но даже волка или медведя волшебного типа. Пусть их громовой крик уступал козлам, но стая могла создать весьма мощный гул.
Хм, да и по описаниям Алины они должны по габаритам быть выше раза в два.
Похоже, что и птицы попали под зачистку, но каким-то образом частично сохранили популяцию.
Я спрыгнул вниз и призвал духов-исполнителей, как только собрал несколько непотрошёных тушек.
Если в гицах из полезного были только ядра низкого качества, то от лысней оставались ещё и перья хвоста.
Снова артефакт на уничтожение мусорного ранга, дающий +4 к ловкости на минуту.
Вот только требуется 420 маны на одно перо. Что допустимо для скрытых магов, для талантов просто слишком много. Надеюсь, этот трофей я смогу использовать для изготовления какого-нибудь артефакта.
Блин, найти бы этот «прорванный Колодец». Ни магическим зрением, ни обычным не вижу.
Хм, а что, если портал в горе? Задолбаюсь же искать.
Но иного объяснения неприметности трещины в пространстве просто… нет? Стоп, ведь могли же специально спрятать!
Хотя у меня нет чего-то серьёзного для обнаружения кроме навыков на увеличение меткости. Да, надо будет этот пробел когда-нибудь убрать. Не натолкни меня Царь на использование слежения за маной, я бы вообще много не видел.
Так, козлы затихли, ледник всё-таки выдержал? Из-за трещин непонятно.
Я полетал над территорией этого оазиса посреди снега и льда. Спиртовой градусник показывал комфортные 12 градусов тепла, а в местах, над которыми солнце пробивалось сквозь толщу ледника, было 17–19.
То есть вообще место неплохое.
Я выпустил всех креветок продолжать поиски и сбор материалов.
В принципе, этот подвид щелкунчиков — первые марионетки, которые содержат мои артефакты из заготовок от Лаки, талантливого гомункула-кузнеца.
Тело вытянутого «краба» содержит металлическую пластину, в которой есть 32 пространственных слота, вмещающих до 10 одинаковых предметов. Однако засунуть внутрь ещё пространственных артефактов они не могут. Даже без содержимого рюкзаки не помещаются внутрь.
Этих марионеток конечно можно использовать для боевых действий, но акцент у них на разведке, а также побеге. На теле у них есть несколько дымных и сонных зелий.
Любые взрывные варианты не так уж хороши, так как с этой версией тела они делают не лучшие броски.
Для роста характеристик их надо было бы провести через оживление, а я не вижу в подобном смысла.
— Да блин, где же Колодец? — проворчал я на третьем кругу полёта над этим пространством, — не может же оно быть в озере? Робот защищён от воды? Хотя не играет роли, ведь могли пронести в артефакте.
Хм…
Так, очень похоже, что я истребил всю фауну. Ни одного орла-лысаря или гица не осталось. Яйца в гнёздах я нашёл, часть даже тут оставил, но на этом всё.
Я продолжал летать, но козлы сюда больше не рвались.
Это говорило о том, что я привлёк птиц, а их гул позвал громовых чудищ. Моё волшебство было причиной, но не напрямую.
Время неслось вперёд, солнце зашло, а я так и не мог обнаружить новых противников, портала или чего-то достаточно полезного.
Я уже был занят расхищением не суши, а озера, но это требовало подбора грузиков для марионеток. А так как пространственная пластина увеличивала немного массу с каждым предметом внутри, надо было подбирать что-то неважное, что можно выбросить для всплытия.
Хотя здесь была гора, но камни были у входа в подземелье и всё, в остальном только растения, почва и лёд.
Такого же быть не может, да? Кто-то зачем-то собирал?
А подозревать я могу во всём квартосцев. Даже в убийстве Кеннеди и Франца Фердинанда.
Мана подсказок не даёт. Поджигать растительность из-за подозрений глупо: сам могу задохнуться.
Между тем я разделся и сам тоже обыскал озеро.
Оно оказалось гораздо глубже моих ожиданий. Если в диаметр было чуть больше сотни метров, то в глубину показатель был выше, похоже, оно достигало примерно середины горы.
Зелье «Амфибия» давали мне дышать под водой, но по всему телу образовались «клапаны» или «жабры». Это было непривычно и не очень приятно. Равно как и потребность вдохнуть воду. Очень неприятное ощущение.
А кроме того срок действия этой штуки колебался от 30 минут до 12 часов, то есть спланировать его использование было сложно. Каждое погружение выходило разным.
Однако я нашёл всего один вид рыб, несколько стрёмных видов червей, кучу разных мелких водорослей, но чем глубже, тем меньше жизни.
Ни намёка на Колодец (2).
Так, мои противники имеют два преимущества: знания и течение времени этого мира. Что относительно стабильно и растёт быстро? Растения.
Мдя, подпалить здесь всё казалось самым простым и одновременно глупым вариантом.
Но экоцид мне всё-таки не мил. Тем более подснежники кое-кому нужны якобы для сохранения разума.
Я всплыл.
Шёл уже третий день поисков.
Креветки ничего нового не находили и просто бегали туда-сюда.
Я уже пробовал использовать спичечных хранителей, но они тоже не смогли обнаружить цель.
Так что я просто освободил всех имеющихся у меня сериалов, щелкунчиков и креветок, чтобы они уничтожили борщевик. Всё упростило бы замораживающее зелье, но тратить его не хотелось бы.
Понеслись недели.
Марионетки работали на участках. Борщевик выкорчёвывался сильными, затем кромсался, формировался, а далее я его тихонько сжигал пламенным змеем и отбрасывал на отдельный участок, где пробовал культивировать местную ягоду.
Колодец был обнаружен на шестой неделе. Он оказался скрыт в корнях одного из высоких деревьев в гуще борщевика. Здесь был еле-еле заметный и уже заросший ход вниз, укреплённый камнями. Если честно, меня удивила глубина слоя почвы (или ила?), целых 18 метров только до входа в пространство.
Понятное дело, что передо мной шли марионетки, но я сам был недалеко в мираже пустоты.
А ждало меня не самое предсказуемое зрелище: корни дерева обвили двух истуканов:

Робот «Орёл-19Ф» (Eagle-19
F)

Бронированный голем-рейнджер «Аврора»

У обоих металлических созданий, что тщетно пытались активироваться, было по две руки и две ноги, а оружие не было встроенным.
— Хе, природа на моей стороне, — усмехнулся я.
Однако радость оказалась преждевременной. Земляной голем «Аврора» фактически был уничтожен. Робот так же быстро пришёл в негодность после включения. Местное растение буквально иссушило магическую энергию из ядер, питающих эти механизмы, попутно уничтожив артефакты и технику.
— Природа ни на чьей стороне, она сама по себе, — признал я.
Перед тем, как погрузиться в местное пространство, я быстро проверил наличие нескольких свитков: оригинала и сделанного мной по рецепту аналога.

Парный свиток «Побег»
Пергамент с тысячей капель крови пространственного монстра и чернилами на базе магического ядра.
Ранг предмета: легендарный
Эффект:
— если оставить нижний свиток снаружи пространства, при повреждении верхнего свитка Вы покинете врата.
Требование:
— не работает мокрым
Годность:
— 214 дней

Свиток я купил всё на том же бразильском форуме, и стоил он даже со скидкой 3 миллиарда рублей с копейками.
Рецепт же мне передали из общака Красной Площадки, однако полностью выполнить я его не смог, в итоге подменил кровь «Призрачного крокодила» на зелье «кровяная роса» благодаря подсказке навыка интуитивного алхимика.
Однако зелья надо было очень много. Пергамент буквально требовалось высушить в бурой жиже до высыхания.
Само же оно состояло из крови десятков встреченных мне монстров и животных подземелий, реальности и Пути Шахмат.
Даже не представляю, смогу ли я повторить его.
Так что свитки надо экономить. В сумме у меня их всего 7.
В теории они могут сработать даже в аномалии, а потому в обычное время их цена намного выше. А у далеко не всех талантливых магов есть пространственные предметы с остановкой времени.
Срок годности свитка 7–8 месяцев. Я купил бразильский на грани: 4 дня.
Так что именно его и решил использовать, оставив снаружи нижний свиток. Однако недолго подумал, и оставил ещё один. Ведь соотношение времени непонятно, за 4 дня я могу не успеть что-то сделать, если выхода не будет.
А что-то я сомневаюсь, что потратив кучу ресурсов на аномальные врата в лепесток, иномирцы не позаботятся о том, чтобы лишить их выхода.
Также я уверен, что эффекты зелий обнулятся при входе туда.
Так что и не подумал что-то принимать.
Но и совсем беззащитным идти туда было глупо.
Нагрудник на защиту был уничтожен, новый сделать я не успел, так что взял в руки один из массивных щитов (на 4 тысячи защиты постоянно или 50 тысяч урона перед разрушением), применил трижды водопад мощи и вошёл в трещину в пространстве, готовый в любой миг достать свиток и разорвать его.
Я вошёл и оказался в предельно обычном подземелье.
Обернулся, выхода предсказуемо не оказалось.
Хм, у входа валялись ничейные детали роботов со следами разделения кем-то очень клыкастым.
Я посмотрел вокруг ещё раз, куда более настороженно.
Монстр, если судить по обкусанному корпусу одной из железяк, был достаточно крупным.
Что же, я выбросил девять креветок, а сам применил магию для поиска сокровища. Именно оно сейчас было моей целью №1.
Насколько я понял после опроса майора Толкунова, для открытия пространства в лепесток тратится немного больше энергии, чем обычно. Другие нюансы снова увеличивают количество потраченных ресурсов. При этом формируются более мощные монстры и ценные награды.
Иначе зачем мне сюда лезть-то?
Я применил новенькое заклинание.

Золотая схема

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 24 000 маны/ 50 маны
Особенности:
-
посылает волшебный импульс от мага в сторону всего подземелья, после чего позволяет получить проекцию со строением врат до их прохождения.
-
повторный вызов карты стоит 50 маны
Требование:
- 1000 удачи
- 500 интеллекта
- 1900 магии
- 400 контроля
Условие получения: изучение книги.

Теперь я был в курсе расположения туннелей и нахождения ядра, но вот монстров оно не показывало. Возможно, мне пока не хватает характеристик, может по какой-то иной причине. Допускаю, что нужно увеличить уровень навыка.
В любом случае выхода или портала в Мир Квартоса здесь тоже не отображалось. Так что моя первая цель — сокровище, вторая — ядро.
Достаточно снести эти врата, чтобы нанести ущерб противнику. Хотя, конечно, лучше полностью пройти этот Колодец (2), но наличие нескольких этажей лабиринта большой протяжённости подразумевает, что здесь по сложности Врата (3) или Башня (4).
Но в этом всём меня смущает такой момент: а как без выхода, роботы оказались снаружи?
Кто-то их пронёс, но вернулся ли назад?
Блин, надо полностью изучать пространство, чтобы строить догадки.
Между тем одна за другой креветки подали сигнал испускания дыма, сонного зелья и посмертного яда.
Я скрылся в мираже пустоты, ведь настроил марионеток бежать в мою сторону при отступлении.
Мдя, жадность затмила мой разум, последняя кукла вела противника ко мне.
Мои марионетки, скорее всего, не успели дойти до развилки. Она была далеко, если судить по схеме. Так что монстр мог оказаться как один, так и с компанией единомышленников.
Яд и сон его не замедляли, это напрягало.
Неужели гремлин?
Спустя миг креветка забежала сюда, а в следующий момент её полностью проглотила огромная чёрная крыса, высотой с ширину трёхметрового туннеля.
— Анализ! Мираж пустоты! — быстро произнёс я.
Колоссальный грызун оказался очень быстрым, говори я чуть медленнее, оказался бы в пасти этого существа.

Анализ
Цель: монстр
Имя: -----
Вид: каменный элементальный саблезубый тушканчик 4 уровня
Статус: агрессивен, сыт, здоров
Возраст: больше месяца
Здоровье: 250 000/250 000
Мана: 100 000/100 000
Атака: 50 000
Защита: 250 000
Профессия: босс этажа лабиринта
Титул: скрыто
Сила: 20 000/20 000
Интеллект: 50/50
Магия: 120 000/120 000
Контроль: 0/0
Ловкость: 95 000/95 000
Сопротивление магии: скрыто
Удача: 20/0
Способности:
скрыто

Блин, если «этаж» да с мини-боссами, я попал в аномалию с уровнем Башни (4), да к тому же уже у местной «мелочи» показатели просто жесть. Ладно защита в четверть миллиона, но атака в 50 тысяч?
Да ещё скрытые параметры блокируют сон и отравление моими средствами.
Мысль о зачистке методом убийства монстров можно отложить. Только потрачу марионеток, скорее всего. Придётся трусливо действовать из тени и бежать при опасности.
Хм, а тем временем на золотой схеме подземелья появилась красная точка. Неужели мне надо встретить монстра, чтобы он отобразился на этой мини-карте? Всё заиграло новыми красками.
Но кое-что сделать надо. Я достал грубо сделанную марионетку и отправился следом за ней в мираже пустоты.
Чёрная крыса уже спешила вернуться сюда и клацнула зубами по беззащитной деревяшке, но ту озарил золотистый свет. Монстр просто нагнулся чуть ниже и проглотил куклу полностью.
Последовал взрыв.

…
250 000/250 000
…

До сих пор открытый статус «тушканчика» показывал нетронутое здоровье даже после взрыва десятков зелий малой детонации прямо в пищеводе. Это плохая новость.
Хорошей же было, что абсолютный барьер сработал.
Хм, ладно, ситуация не меняется, сокровище и ядро…
Проблема в том, что моя первая цель на схеме отсутствовала, её надо было искать при помощи направляющих стрел. А вот ядро было, оно на третьем этаже.
Крыса меня определённо не видела. Она отправилась назад и застыла на развилке.
В голове я прокручивал направление, куда показывала стрела.
Сокровище должно быть где-то на первом этаже.
Применять рядом с этой тварью слишком рискованно, так что я прошёл мимо метров на сто, быстро применил и ушёл в невидимость. Чудище всего через три секунды было уже рядом и принюхивалось к воздуху.
Хм, можно, конечно, потратить мощные зелья на убийство этого монстра, но вдруг не сработает? «Пространственных расщеплений» у меня не так уж много.
Пока я шёл до тупика, внутренне посмеивался, что ловушки на меня не срабатывают. Я случайно нашёл простой способ прогулки по подземельям. Отчего-то при всём своём разуме я не догадывался гулять…
Блин!
Я провалился сквозь плиту ловушки. Будь я менее опытным в «призрачной форме», в итоге бы оказался внизу и помер, а не зацепился и поднялся.
Хм? Я потрогал в мираже пустоты плиту несколько раз, она вообще не ощущалась.
А вот и нюанс. Лучше всё-таки ходить с палочкой и в видимом состоянии.
Я разогнался, перепрыгнул и отошёл немного за яму. На поверхности следов крысиных лап не было.
Я снова активировал направляющую стрелу и обновил мираж пустоты.
Красная точка на схеме понеслась сюда, а я не мог понять, какое из ответвлений точно не подходит. Неудобное строение, тупики каждой ветви заканчиваются друг за другом, а единственный верный путь на второй этаж мне сейчас был не так уж нужен, но он также был под подозрением.
Между тем крыса неслась в мою сторону, хотя я уже скрылся.
Да и не смотрела она на меня, а куда-то вдаль.
В итоге добежала до плитки, та проломилась под её весом.
Я не видел того, что было в ловушке, но нечто оказалось настолько опасным, что здоровье монстра по 5–6 тысяч в секунду стремительно таяло, а крыса пыталась тщетно вырваться.
Я предпочёл не мешать почти естественному отбору, пусть и терял материалы.
Между тем через минуту всё затихло, и я подошёл к краю. Там было пренеприятное зрелище с растворяющимся грызуном.
Стажа мне это не принесло, но жизненный опыт я получил.
Дальше я шёл максимально аккуратно.

Глава 12

Интерлюдия: Кашир.

Бывший аналитик Лиги очнулся в прихожей своей квартиры, быстро ощупал себя, похлопал по карманам и осмотрел артефакты: всё на месте.
— Неужели я утомился, и мне причудилось? — пробормотал он, но на самом деле был уверен в том, что видел.
Он стремительно активировал все свои боевые возможности и отправился прямо в ботинках на кухню.
— Пришёл в себя? Где у тебя чай? — спросил мужчина из лифта, до сих пор не снявший тёплой зимней одежды.
— Кто ты такой? — произнёс Острогнов, наставив пистолет с заговорёнными пулями. Да, такое оружие было бесполезно во вратах, но в реальности оно было весьма опасно.
— Я? Союзник твоего мира, — ухмыльнувшись, заявил мужчина, — можешь звать меня Вова!
* * *
Тактик

Я сидел около очередной плитки, присыпанной землёй, и тыкал в неё лыжной палкой.
— Вроде ж, крепкая, — пробормотал я.
Однако что-то не тянуло на неё наступать. Субстанция, убившая грызуна, не анализировалась, равно как и не дала себя взять для экспериментов. Ковшик и тазик оплавились куда быстрее этажного босса.
Проблема была в том, что под плиткой предположительно находилось сокровище.
Вполне возможно, что его может обнаружить только товарищ жертвы этой ловушки. Такое во вратах является не правилом, но нормой. При этом также вероятно, что сокровище может быть вообще уничтожено при срабатывании.
Бесит.
Придётся аккуратно плавить.
Я достал те же зелья, которыми делал дверь-портал в мире-варианте мобильной.
— Блин, последняя порция, — проворчал я.
Ранее я изучил округу: больше на этаже монстров не было. А на пути ко второму этажу я оставил одну креветку. Пока она сигналов не подавала.
Я аккуратно метлой снял слой почвы, скрывающей ловушку, а затем ручным сверлом в нескольких местах сделал «ручки» при помощи штырей с раскрывающимися крюками, всё закрепил копьями. Так отделённый кусок не должен был упасть вниз.
Работал я аккуратно. Хотя на самом деле многое можно было упростить, уйдя в мираж пустоты и просто взглянув вниз с моим-то ночным зрением, но шанс свалиться был не нулевым.
Так что степенно, я никуда не спешу…
*Тсц-тс-к-пух!*
Плитка дёрнулась вниз, но повисла на моей конструкции.
Хм, а почему она стала светиться?
— Анализ!

Импровизированный щит «Лон»
Одноразовый предмет из визуальтовой породы.
Ранг предмета: редкий
Затраты: 500 маны
Эффект:
-
заблокирует одну магическую атаку мощностью до 70 000
- разрушается при любом физическом воздействии выше 10

— О! — удивился я. — Какая-то визуальтовая порода. Ну, в хозяйстве всё пригодится.
Я спрятал образец в рюкзак, а затем попробовал сдвинуть остальную плиту вверх или бок.
Без шансов, начинает трескаться. Она каким-то образом проходила под стенами, а при приложении большей силы начинала сдвигаться вниз.
— Понятно, — проворчал я и посмотрел вниз.
Чёрная жижа.
Я применил небесное движение с сопутствующей магией и перевернулся вниз головой, заранее закрепив снаружи страховку на сталактит.
Дано: Расстояние до жижи — 4 метра. Ширина ямы — 3 метра, длина 7 метров. Задача: Тактику хочется выжить.
Я начал опускаться и осматриваться.
Даже с ночным зрением видимость была так себе. Но зажигать огонь или что-то светящееся рядом с непонятной жижей? Она вполне могла рвануть или начать реактивироваться во что-то новое с выделением газа.
Между тем сокровище оказалось на удивление небольшим сундуком, подвешенным посередине плиты на цепочку.
Блин. Какая-то подстава.
Дёрну — плита рухнет на меня. Цепочку не отсоединить зельями, нужные я уже потратил. Каменюка из некого визуальта в инвентарь не убирается, это я уже проверил.
На пределе длины своей «тарзанки» я подлетел к сундуку.
— Взлом!

Попытка не удалась!

Я минут двадцать прокричал на цель, но безрезультатно.
Вернулся на «берег», перекусил манной небесной, после этого снова пошёл орать на сундук, аккуратно поддерживая его с двух сторон.
Всего после второй попытки второго подхода раздался «щёлк». Я аккуратно приоткрыл ящик. Внутри лежал только один предмет.
— Анализ!

Кристалл закрытия
Одноразовый предмет
Ранг предмета: легендарный
Затраты: 1 маны
Эффект:
-
Принудительно закрывает подземелье любого ранга

— Да ладно, — пробормотал я.
Это именно тот предмет, за который в США подняли цену выкупа с эквивалента 200 миллиардов долларов до 300 миллиардов в золоте или магических материалах.
Понятное дело, что эти средства фантастические как для обычного человека, так и для мага. Но продавать его было бы глупо.
Однако стоимость…
Я быстро спрятал настоящее сокровище, способное предотвратить трагедию.
Сейчас с «золотой схемой» я могу найти ядро любого подземелья, но иметь такой козырь куда важнее, чем увеличить свой капитал.
Хотя всего одним товаром увеличить свои накопления почти в 200 раз было бы неплохо. Сколько материалов и навыков на него можно было бы купить?
— Так, спокойствие, а то светом своей жадности привлеку ещё кого-то, — успокоил я сам себя и отправился осматривать остальной этаж. Всё-таки в Башне (4) полезные предметы могут быть везде. Впрочем, как и монстры.
В теории победить босса этажа можно так же, как и босса Врат (3), а именно ответом на вопрос. Но, насколько я понимаю, для этого надо оказаться в комнате босса по пути на следующий этаж. А монстр-то охотился задолго до нужного помещения.
Да и помер случайно.
Однозначно с полётом и миражом пустоты подземелье для меня снизило возможную опасность, но расслабляться я и не подумал.
Тем более восстановление популяции монстров может случиться в любой миг.
Одно из противных свойств Башни (4) путь есть только выше. Уже пройденные этажи восстанавливают чудищ, пока не уничтожено ядро или не побеждён главный босс.
Но минимум сутки у меня должны быть после смерти чёрной крысы. Так что я спокойно прогулялся по этажу и отметил, что в некоторых местах были следы сражений каких-то монстров куда меньше встреченного мной «саблезубого тушканчика».
Возможно, что тут раньше было больше мелких существ, а чёрная тварь всех сожрала.
Ну, или кто-то посещал Колодец (2) ранее.
На этаже я нашёл нишу, в которой был скрыт нож обычного ранга. Сокровищем он не отображался, «направляющая стрела» не активировалась, так что это можно считать просто находкой.
В этом собственно плюс высокоуровневых подземелий. Нюанс в требованиях: 340 силы и 1270 ловкости, хотя атака чуть больше двух тысяч (2002–2190) и не игнорирует броню, а также не даёт дополнительных эффектов. Зато стабильно.
Ну, на что-то сгодится. Как минимум резать ингредиенты.
Я поднялся на второй этаж и сразу понял: мираж пустоты и тихо-мирно до ядра. Иной тактики не предвидется.
Если на первом была одна крыса, то здесь подобные монстры, пусть и несколько меньше, были в избытке. Время от времени они нападали друг на друга, иногда даже убивали, но это приводило только к тому, что появлялся новый могучий монстр вместо двух сильных.
Этаж был раз в десять протяжённее прошлого, я решил не тратить время, а идти сразу к цели: пути выше.
Ловушки попадались время от времени, их можно было заметить по излишней ровности и отсутствию больших камней. Кроме того крысы не оставляли здесь своих следов.
Я уже успел проанализировать местных «тушканчиков», они были слабее босса, но 40–50 тысяч защиты и 10–12 тысяч атаки. Пищей для них кроме сородичей были растения и насекомые, которые водились здесь повсюду.
На первом этаже были почти голые камни.
Я попробовал устроить ловушку, заманив группу к одной из плиток, но со спины в мою сторону побежали сородичи цели, так что я ушёл в мираж пустоты, а в ловушку так никто и не попал.
В итоге я прошёл весь путь до ядра на третьем этаже в невидимости. Каждую встреченную плитку я был вынужден просто перепрыгивать, «выплывая» после этого из пола или стены.
Ядро было на потолке. Крысы здесь оказались крупнее босса первого этажа, так что пришлось некоторое время раздумывать о последовательности действий.
Я выбирал между марионетками и призывом. Характеристики первых я знал, а зелья «Махона» могли позволить мне сохранить кукол, но томаты сильно разнились по силе. Вполне вероятно, что я мог потратить зелья просто на лёгкий перекус для грызунов.
А вот креветки, пусть недолго, но точно могли отвлечь внимание крыс.
В итоге я отошёл и выпустил марионеток в их последнее путешествие, а сам устремился к сердцу подземелья, ядру.
Охраны монстры и не подумали оставлять, так что мне хватило одного «шага» для того, чтобы оказаться у потолка и схватить предмет. Он легко высвободился из паза.
Крысы сюда не устремились, так что я, держа в руках ядро, двинулся исследовать подземелье по всей его схеме.
Но одиноких монстров мне под силу я не сумел найти, а добычей стала пара сандалий на 120 ловкости с требованием к силе в 450 и тратой маны каждую минуту в 120 единиц. Ну, это могло бы мне сгодиться, будь у меня 45–46 размер ноги.
Я так и не нашёл портала в Мир Квартоса или выхода, уничтожил сердце подземелья, но всё-таки получил один местный трофей. Однако за уничтожение ядром выбора не дали.
Я осмотрелся и подошёл к месту, где спрятал свой возможный путь из западни. Сроки годности свитков не уменьшились ни на день.
Это хорошо.
Я посмотрел на руку, где блестел кроваво-красным светом камень на перстне.
Трофей красивый, но все они одноразовые. Поэтому это неважно.
— Открыть! — произнёс я.
Я прошёл Колодец (2), но со строением Башни (4) и не самыми сильными монстрами для этой сложности, но и не слабыми. Так что я ожидал чего-то полезного.

Получено:

Книга навыка *Фрисс*
Печень элементального саблезубого тушканчика ×4
Артефакт *Панцирь Льва*

Книгу можно продать, этот навык у меня есть.
Артефакт был с защитой в 50 тысяч и с требованием к силе в 82 тысячи. Для марионеток сгодится, наверно. Хотя прочность в 100 и запрет на ремонт, так что отправлю на переплавку Лаки.
В первый миг я подумал забросить печень в инвентарь, ингредиент, как ингредиент.
Но всё-таки надо анализировать всё:

Печень элементального саблезубого тушканчика ×4
Предмет с магической частицей высшего качества.
Ранг предмета: редкий
Затраты:
- 18 000 маны
Эффект:
- увеличивает случайную характеристику на случайную величину (связано с типом убитого монстра)
Требование:
- здоровье 80 000

— Модификатор, значит? Блин, знай я об этом, попробовал бы добыть больше материалов для паштета, — проворчал я напыщенно, но понимал, что шансов выполнить подобную угрозу у меня практически не было.
У меня предположительно было два способа победы над этими монстрами:
— заманить в ловушку с непонятной жижей под плитами
— использовать зелье «пространственное расщепление»
Оба варианта превращали материалы в мусор.
Конечно, был ещё третий, атаковать со всей своей силой при помощи артефактов в критические точки, но противник весьма шустрый и с высокой атакой. Да, «абсолютные барьеры» могли меня защитить, но я не понял, что надо было пробовать победить босса первого этажа. Далее монстров было слишком много, велик шанс забыться и потратить запас барьеров на ничтожные атаки врага.
А имей эти монстры хотя бы один навык с игнорированием ремесленной защиты? Помру без шансов.
Трусливо. Эх, как же это трусливо. Но я хочу вернуться сюда в Ледник-лепесток в оттепель.
— Блин, на место меня поставили крысы. Я ещё так слаб, — проворчал я и достал нужный предмет.

Хотите использовать мастер-ключ для выхода в Цветок?

Да Нет

Я очутился в кабинете Павлова. Тесть сидел за столом и разговаривал по телефону.
Алина с Фёдором стояли напротив него.
На столе лежал цветок.
То есть здесь прошло явно не так уж много времени.
Я дождался конца разговора.
— Ладно, добычу вижу. Алина выйди, мне надо поговорить с Тактиком наедине, — произнёс мужчина, тряпкой накрывая цветок перед тем, как отправить его в пространственный предмет.
— А сколько здесь прошло? — уточнил я.
— Четыре часа тринадцать минут, — взглянув на механические напольные часы, заявил други. — Ну, так какие результаты?
Я молча вытащил детали от пары роботов, уничтоженных деревом, а вот «бабочку» оставил у себя.
— Я хочу получать всю информацию перед заданиями. Мне так будет куда проще заранее подобрать тактику, — проворчал я.
— Много хочешь, И-и-илю… Тактик, — заявил мой тесть, как-то странно икнув или зевнув.
— Могу дать ещё подснежников в обмен на…
— Этого хватит лет на двенадцать всей России и нескольким странам-союзникам, — перебил меня Павел Павлович или Петрович.
— Что? — не понял я, мысленно инвентаризируя подснежники в слотах. — Как достаточно?
— Один лепесток требуется на огромный чан. Они используются в высушенном виде, — спокойно ответил мужчина передо мной, не скрывая лёгкой ухмылки.
— Понятно. Жду оплаты, — проворчал я.
Передо мной плюхнулась книга «Полёт». Обложка была на русском, впрочем, как и большая часть текста.

Хотите изучить книгу?
Да Нет

— Не поглотишь сразу? — удивился тесть.
— Подумаю пока, — проворчал я и уточнил. — Когда «телекинез» и «предвиденье»?
— Где-то через неделю или две, уже в 2024 году.
— Понятно, я пошёл. До свидания и с наступающими праздниками. Но перед уходом я всё же кое-что расскажу, был я тут в одном мире…
Домой пришлось добираться на такси. Метро уже не ходило, а пересадки на ночных маршрутах автобусов устраивать настроения не было.
Про живых пленников я не упомянул, но выдал много информации други. В обмен я получил немного, но важной.
Скрытые маги и други в курсе «инфицирования» иномирцами семи лепестков. Пять по одному порталу, вернее после зачистки Ледника уже четыре таковых. Ещё в одном три портала, именно оттуда была подмосковная группа, породившая мир-вариант. Но там люди Павлова с союзниками уже устроили войну, закрыли все три портала и теснят силы врага.
Ледник и прочие явно были проанализированы и признаны неудобными для экспансии.
Однако седьмой лепесток был завоёван полностью. Оттуда удалось получить информацию, но совершить полноценный рейд пока не хватало сил.
И проблема в том, что выходы в этот лепесток ведут в основном в Россию.
— Мдя, московский лепесток, а ведь я планировал туда отправиться, — проворчал я, поднимаясь по ступенькам к домофонной двери.
* * *
— Ну, я красивая? — спросила Жасмин, крутящаяся в обычной школьной форме, пусть и не нашей школы. Кажется, это советская? Или ошибаюсь?
— Ты прекрасна, спору нет, но есть на свете Агата, — проворчал я.
— Молодец, — похвалила меня други, держащая перед собой в объятиях.
— Я «прекрасна»! — услышала своё тысячелетняя ведьма и сбежала в актовый зал.
— Ты уверена, что тебе надо смотреть эту постановку? — уточнил я.
— Я буду снимать, — коротко заявила блондинка и достала телефон.
— Камеры нет? — спросил я.
— Камера есть. В телефоне.
— Нет, я про более мощную. А, без разницы, потом можно будет у видеокружка взять копию, — проворчал я, заметив группу людей, в секцию которых Жасмин тоже ходила.
Агата ничего не ответила, обнаружила на стене свою фотографию времён ученичества и пошла к ней.
Я же остался стоять на месте, чтобы попасть в актовый зал пораньше и занять место себе и для съёмки, пусть и на телефон. Или не так? Надо подумать и выбрать что-то, учитывая своё сопровождение.
Между тем ко мне подошла Лягушкина.
— Решила выплатить долг натурой? — усмехнулся я.
— Впереди тонна контрош, будет долг — списать не дашь, — проворчала тётя Икс.
— Не дам, да, — кивнул я.
— Вот и пришла. Я сама когда-то играла у прошлой кураторши в «Буратино».
— Мальвину? — уточнил я.
— Пьеро.
— Это унылый эмо в смирительной рубашке?
— Сечёшь. Но вышло у меня плохо, я же хохотушка, — рассмеялась Лягушкина.
— Ну, может, так и лучше, — кивнул я.
— Ага, спектакль — комедия, но кринж вышел бы и без этого. У нас ни одного мальчика в кружке не было, не понимаю, почему выбор пал на то произведение. Наверно, тупо по имеющемуся сценарию и костюмам решалось. Бигги была вообще Артемоном.
— О чём говорите? — спросила подошедшая други и снова обняла меня. Хорошо, так теплее.
— А? А? Это кто? Сестра? — вылупила на нас глаза Оксана Лягушкина.
— Я? Я его жена — Агата Павлова-Тактикова, — спокойно представилась моя супруга, укутанная в огромную толстовку с капюшоном.
— Э? Чё? А? Как? — несколько односложно выдыхала слова Тётя Икс, переводя взгляд снизу вверх и назад. При этом её глаза стали ещё шире распахнуты, а брови ускакали ввысь. Затем она резко успокоилась, подошла и похлопала меня по плечу. — Пранк, да? Думал, я поверю? Но шик, рили шик.
Агата сбросила руку девушки и прижала меня к себе сильнее.
— Жена, жена, не врёт, — проворчал я.
— … ты же шутишь? Одним пранком шокировать дважды? Не получится! — продолжала отчего-то сопротивляться информации моя одноклассница.
Моя супруга молча достала паспорт, зачем-то носила его с собой. Открыла на странице регистрации брака.
— Точно пранк, здесь несколько штемпелей! Палитесь в деталях, Тактик! — хищно заявила Лягушкина и рассмеялась.
— Ага, он не хотел меня принимать и пытался сбежать, — раздалось чуть выше меня, — только с третьего раза брак стал постоянным, как бы снова не развелись. Я его не отдам, он от меня не сбежит, ага? — медленно произнесла высокая блондинка.
— Да у вас обручальных колец нет, — продолжал детектив в юбке сопротивляться информации.
— Да пранк это, пранк, — проворчал я, — дверь открыли, пойдём.
— Хм, а она волейболистка или баскетболистка? Да и лицо какое-то знакомое у этой хайлевел бьютифул леди, — произнесла Лягушкина, резко успокоившись.
— А ты мне нравишься, ага? — неожиданно заявила ей Агата, которую я тянул сквозь толпу к боковым местам у окна. Так и сами будем недалеко от сцены, и рост други никому не помешает.
Хотя картинка на телефоне выйдет не лучшей.
Мы уселись. Вышла незнакомая мне девочка и произнесла:
— Пьеса по мотивам книги Виталия Губарева «Королевство Кривых Зеркал»! История начинается в одной советской квартире…
На сцену вышла Виктория и начала отыгрывать пионерку.
Эх, знал бы я, к чему это всё приведёт…

Глава 13

Девочка Оля и её отражение по имени Яло. Две роли из сказки.
Шкодная пионерка почему-то была отдана Виктории, а вот версию из зеркала играла Жасмин.
— Мисткаст, — почему-то проворчала в какой-то момент Лягушника и повернулась к какой-то учительнице, — а они вообще близняшки? Светлая должна была кривляться, а она словно смущается, почти восковая фигура.
— Просто похожи, по словам руководительницы кружка, — ответила преподша, затем повернулась и взглянула на девушку с цветастыми волосами и покачала головой. — Оксана, не тебе изображать критика, вспомни своего Пьеро!
— Ой, кто старое помянет, тому к окулисту, — буркнула моя одноклассница, а тем временем в мою сторону двигалась одна из участниц кружка, с которой я несколько раз общался, когда приходил проверить наличие здесь Жасмин или просто осмотреться.
— Ты же Тактиков? Пошли, тебя Анна Яковлевна зовёт, — прошипела она мне.
— Ась? — не понял я, руководительницу не так звали, — это кто?
— Музыкантша. У нас ЧП, Иванова Жасмин сказала, ты можешь помочь. Цитирую: «Буквально должен, даю свои волосы на отсечение».
— Понял, пошли, — проворчал я.
Агата следила за творчеством через экран смартфона, на меня не отвлеклась. Вернее чему-то улыбнулась или даже ухмыльнулась?
Подозрительно.
Я же вдоль окна прошёл в подсобное помещение.
— Тактиков? Да, по росту подходишь. Мальчик, у нас роль Гурда провисла, актёр и его сменщик вчера что-то съели и сейчас в медпункте с подозрением на отравление. Роль простая: надеть костюм и сказать пару фраз, в конце улыбнёшься с ключом вместе с девочками. Справишься? — протараторила невысокая женщина.
— Справится, должен справиться, — заявила возникшая из-за высокой шторы брюнетка и помахала мне одной из своих косичек.
— Ладно, справлюсь, — проворчал я. На что только не пойдёшь, чтобы покормит любимый дом.
Слов по сценарию было немного, в курсе сказки я был, так что представлению я не помешал, но вряд ли украсил. Всё равно сияла здесь только Жасмин, зал буквально следил за игрой одной этой девчонки, которая на самом деле древняя манипуляторша и ведьма.
Зачем-то в пьесу добавили несколько песен.
Я отметил для себя, что Виктория неплохо поёт, а во время пения стала менее зажатой. Но в остальном самодеятельность, как самодеятельность.
В конце мы оказались на «башне замка» (декорация из картона, покрашенного гуашью), где меня освобождали ключом.
И вот здесь-то и произошла неожиданность.
Когда в бутафорные наручники вставили ключ, он в итоге коснулся меня и обеих девчонок.
Меня ударило искрой жёлтого цвета, а затем мир словно замер.

Ключ активирован!

Требования для переноса выполнены.

Происходит пробуждение способностей *Виктория*

Ошибка переноса…

А в следующий миг вокруг потемнело, и я, сколько бы ни пытался остаться в сознании, отрубился.
Очнулся я под голубым небом Аустерлица.
Стоп, нет, это что-то из «Войны и Мира».
Я вскочил и осмотрелся.
Московский лепесток был почти синхронным с Цветком (реальностью), он имел некоторое ускорение и отличие в климате, так что неудивительно оказаться из зимы в лете.
Однако я осматривался по сторонам и не мог обнаружить ни Виктории, ни Жасмин.
Меня одного сюда занесло?
Ну, так это легко исправить.
Я достал мастер-ключ.

Активация невозможна без повторения состава группы на момент первичного перемещения!
Соберите группу вместе *Тактик. Виктория. Жасмин* для повторной попытки!

А вот теперь стало непонятно.
Если я здесь, где они?
Блин.
— Да как я вообще здесь оказался? — проворчал я, проворачивая в памяти секунды перед отключкой.
Не могу понять, какие требования мы выполнили?
Ключ точно не был тем, который у меня был с требованием в 300 объёма маны. Я и Виктория не могли соответствовать ему, да и Жасмин этот показатель временно скрывает и снижает.
То есть требования были иными.
Я также был в курсе, что где-то в актовом зале скрыт ключ, но всё обыскал, ходя «в гости к Жасмин». Не было там этого реквизита!
Ну и финальная проблема: в актовом зале, столовой и подвале был портал в Московский Лепесток, если верить Павлову.
Именно из-за него его дочери были связаны с этой школой. Вот только ранее этот тайный мир не был чужим плацдармом для атаки. Скрытые маги наоборот оказывались под присмотром други.
Сам портал был понятием размытым. Он актировался при помощи кодового заклинания, тайного слова или ключа. Последний так вообще позволял пройти в этот лепесток из куда большего количества мест в приличном радиусе вокруг портала.
Заклинания мы вряд ли применяли. Ключ я не доставал из инвентаря. Слова на репетициях повторяли минимум десятки раз.
Так что я не могу понять механизма этого события.
Хм, да ещё и Виктория «пробудилась». Я подозревал, что она станет талантом или скрытой. Всё-таки пришлось её спасать целых два раза.
Воля Мира явно ткёт полотно событий не без какого-то плана.
Так, возвращаясь к ключам. Обычно они не приводят к разделению группы.
Получается, что механизм этого артефакта отличается?
Ладно, не время анализировать.
Я выпустил марионеток с приказом найти ребёнка и ведьму в детском обличии.
Если Жасмин здесь, наверняка, является самым пугающим созданием, Виктории может грозить опасность даже от обычных животных, не то что от монстров или квартосцев.
Хм, а небо всё-таки кажется странным. Вместо привычного светло-синего оттенка оно кажется темнее.
Ну, лепесток он и есть лепесток. У них свои версии целого мира, вряд ли небо — самое серьёзное отличие.
Я пожал плечами и постарался понять ситуацию с магической энергией.
Московский лепесток был уютным местом для магов из-за высокой плотности природной энергии.
Это подтверждалось и сейчас. Воздух для меня буквально рябил от избытка маны, а волшебное зрение практически блокировалось разноцветным туманом.
Хотя в описаниях квестов не уточнялось, что ключ в актовом зале от какого-то конкретного лепестка, я мог оказаться и в рамках «приключения».
Но попади я в такое, получил бы задание на прохождение первого этапа, а уведомлений-то нет.
Была ещё «ошибка переноса», но тут я даже не представляю её природы.
Я ещё раз проверил инвентарь и работу некоторых умений, всё работало нормально. Это вселяло некоторую уверенность.
Хм, марионетки не возвращались с найденными девчонками. Да и Жасмин сама бы меня обнаружила быстрее кукол.
Я снова посмотрел в небо.
Солнце немного сдвинулось за примерно час моего нахождения здесь.
Ещё один аргумент в пользу попадания в лепесток. Или всё-таки крупное приключение?
Я пытался за решением задачки скрыть свою нервозность.
Между тем марионетки стали возвращаться.
За почти три дня дома я не успел сделать новых кукол, только рассортировал наборы для этого. Равно как и не стал заниматься чьим-либо оживлением.
Всё оставил на выходные и каникулы, чтобы заняться этим всерьёз перед походом в одну из оттепелей Ледника.
И вот надо такому случиться, что я попал сюда.
Ну, хоть зелий навалом, в том числе экспериментальных.
Марионетки в большинстве не имели средств дистанционного отчёта, лишь некоторые умели говорить, но девчонок не привели, получается, что в радиусе 5 километров их нет.
— Монстры были? — уточнил я, но разномастные ряды различных марионеток стали отрицательно мотать головами.
А вот это было странно. Московский Лепесток — синоним чудовищ. Скрытые маги сумели отвоевать себе не такой уж крупный отрезок для жизни, а квартосцы фактически использовали для захвата этих считанных населённых пунктов временное отсутствие боевых магов на местах.
Наверняка сами приложили лапы к буйству чудищ.
Я попал внутрь безопасного контура? Или здесь просто нет монстров? Такое может быть либо в отравленном месте, либо рядом с угодьями очень сильной твари.
Опрос намёков на это не показал, но марионетки не так уж сильны в этом.
Вот же блин.
Раз я в лепестке, надо убрать школьную форму, в том числе смарт… фон?
— Не понял, как есть сигнал? — пробормотал я, уставившись на экран.
В московском лепестке не могло быть моего мобильного оператора, у них местные. Симки по слухам дорогие при этом.
Но сеть ловилась именно моего оператора.
Я открыл приложение, интернет был медленным, но я быстро обнаружил себя: Тюменская область. До ближайшей деревни всего 8–9 километров, хотя точнее карта не грузилась, зависла напрочь.
Я настроился на поиски и опасался сражений с иномирцами и монстрами, но вместо этого почему-то перенёсся в пространстве, а не в иной мир?
— Да что вообще произошло? Это и есть ошибка? — пробормотал я и медленно убрал марионеток в инвентарь, чтобы не смущать местных жителей.
Я набрал телефон Жасмин:
— Слушаю, опять спам? Я на Вас в прокуратуру пожалуюсь! Ту-ту-ту, — раздался из динамика немолодой мужской голос, сменившийся гудками.
— Не понял, — пробормотал я и снова позвонил.
— Слышишь, ты, упёртый чёрт, я неясно выразился?
— Жасмин позовите к телефону, пожалуйста.
— Я тебе Аладин? Это не сауна и не Багдад, *цензура*! Шкет, ещё раз позвонишь, я тебя найду и фитиль вставлю, запущу салютом на день города! — постепенно повышая голос, начал орать мужчина с той стороны.
— Слышь, а ты меня найди, да? Я вот реально потерялся в лесу и как раз звоню по этому поводу, — спокойно заявил я.
— Пошёл на *цензура*! Ту-ту-ту.
— Вот и поговорили. Но что это значит? — проворчал я и глянул в небо.
Оно теперь казалось ещё чуточку страннее. Всё-таки слишком тёмное для столь высоко стоящего солнца.
Идеи у меня кончились, и я направился в деревню.
С Жасмин станется заморочить голову какому-нибудь мужчине, чтобы потроллить «шакала». Наверняка споётся с Лягушкиной, мелкая злодейка с нутром древней ведьмы!
Я дошёл до территории деревни, но уткнулся в забор чьих-то владений. Обошёл вдоль и вышел на грунтовую дорогу.
Хм, а населённый пункт-то выглядит почти заброшенным. Хотя дома современные, это радовало. Явно скорее дачный посёлок, чем сельская вымирающая глушь.
Но местечко не самое богатое, судя по неасфальтированной дороге.
Однако на грунтовке дожди или иные осадки практически стёрли следы машин, даже колея местами поросла травой.
Наверно, есть где-то дорога получше, вот ей и пользуются, чтобы не убивать машины.
Я отправился исследовать и быстро вышел к небольшому сельскому магазину, почте и пункту самовывоза сразу нескольких маркетплейсов. Всё в одном здании, вывески какие-то пыльные, а объявления о скидках выцветшие.
Так, ладно, если люди где-то есть, то именно здесь.
Да и сейчас рабочий день.
Я дёрнул ручку двери почты — закрыто. Ладно, я этого ожидал.
Но кое-что всё-таки надо учесть. Я всячески отгонял мысль, но в России зима, а тут лето.
Не сходится.
С этой мыслью я открыл дверь в сельский магазинчик продуктов и увидел одинокую зелёную фигуру.
— Чвиик-цен? — тихо произнёс гоблин и куда громче заверещал. — Чванка луора. Луора!!!
Последнее он произнес, буквально облизываясь и нащупывая оружие, коим был нож, примотанный к швабре.
Этот вид гоблинов мне не встречался.
Да ещё он был каким-то уж больно говорливым, но больше всего смущало другое: у него был разум и, возможно, дух или душа!
Я «шагнул» навстречу монстру, наступил на швабру, схватил его голову и быстро стукнул о прилавок. Силу я постарался сдержать, но монстр оказался слишком хрупким.
Вряд ли это был местный работник, так что жалоб я не ожидал.
— Где я, го-о- блин, нахожусь? — пробормотал я.
Слишком много странностей, которые я не мог или не хотел сложить в итоговую картину.
— Луора!
— Луора!
— Луора? — раздалось с нескольких сторон.
В окна и двери сельпо сунулись зелёные рожи этих карликов.
Так, надо оставить хотя бы одного живым для анализа.
— Цумара! — закричал один из гоблинов, заметив тело около меня.
— Цумара? Луора цумара свиик? Цуледо! — ответил более крупный.
В следующий миг зелёные рванули наружу.
Ну, все побежали, и я побежал. Как и планировал, одного я оставил в живых, чтобы проследить за направлением. Анализ пока отложил.
Думать о ситуации буду потом, дома построены под человеческий рост, так что это не аборигены. Да и я должен понимать все языки разумных людей.
Я бежал в мираже пустоты.
Гоблин продолжал верещать непонятные для меня слова. Но это определённо были не вскрики или боевой рык, а какие-то фразы. Я не мог их понять, но мог уяснить, что меня именуют «луорой» или «цумарой».
Гоблин сквозь дворы пробежал через дырки в заборах до большого кирпичного здания, прыгнул прямо в окно и резко рухнул на колени перед огромным зелёным существом, рядом с которым я заметил два женских тела со сломанными ногами.
Поначалу из-за потухшего взгляда мне показалось, что оба человека мертвы, но через мгновение у всех здесь я заметил шкалу здоровья.
Гоблин, за которым я бежал, имел 100%, а вот женщины и зелёное тело странный показатель выше 150%.
— Катри, — бросило крупное существо, пока я пытался понять, куда бить, чтобы не зацепило людей.
— Луора! Луора чванка! Луора — цумара! — в пол начал причитать мелкий монстр.
— Фура, фу-у-у-ра! — с раздражением выдохнуло существо.
Я всё-таки выбрал безопасный вариант, быстро появился за спиной крупного существа и начал играть мелодию парализации, чтобы не убить людей, но успеть проанализировать противников.
Однако я оказался глуп и наивен. Крупный гоблин был не так уж слаб.
Если в первый миг я успел проанализировать обоих монстров, то во второй «хобтролль» уже летел на меня, замахиваясь дубиной.
Вот только я уже успел пробежаться по его характеристикам и предпочёл не скрываться в мираже пустоты, а заблокировать его руку с оружием и нанести несколько ударов.

Анализ
Цель: монстр
Имя: Бура
Вид: Витой гоблин 16 уровня
Статус: испуг, паника
Возраст: 41 день
Здоровье: 98/99
Мана: 0/0
Атака: 5
Защита: 0
Профессия: член стаи
Титул:
- мелкая сошка (-1 здоровья)
- стая гоблинов (+8 к ловкости)
- полуразумен (удача +10, интеллект +3)
Сила: 9/9
Интеллект: 8/5
Магия: 0/0
Контроль: 0/0
Ловкость: 29/21
Сопротивление магии: 0
Удача: 22/12
Способности:
Речь гоблинов (1 уровень)
Бросок камня (2 уровень)
Размножение (1 уровень)
Броня: отсутствует
Оружие: галька ×3
Украшения: клык человека (+1 в иерархии гоблинской стаи)

Анализ
Цель: монстр
Имя: Баураг
Вид: Витой хобтролль 4 уровня
Статус: сопротивление парализации, раздражение, гнев, похоть
Возраст: 41 день
Здоровье: 78 000/28 000
Мана: 0/0
Атака: 420+81
Защита: 0
Профессия: лидер стаи
Титул:
- крупная шишка (+50 000 здоровья)
- тиран племени (сила +50, ловкость +50)
- стая гоблинов (+8 к ловкости)
- полуразумен (удача +10, интеллект +3)
- похотливое существо (+500% к либидо)
- лидер гоблинов (+240% к вероятности зачать потомство)
Сила: 250/200
Интеллект: 38/35
Магия: 0/0
Контроль: 0/0
Ловкость: 68/10
Сопротивление магии: 2%
Удача: 22/12
Способности:
Речь гоблинов (7 уровень)
Бросок камня (9 уровень)
Размножение (10 уровень)
Владение дубиной (5 уровень)
Тело тролля (1 уровень)
Регенерация тролля (2 уровень)
Регенерация восполнением (1 уровень)
Усиление тролля (1 уровень)
Броня: отсутствует
Оружие: деревянное полено (урон 81–120)
Украшения:
- Ожерелье из зубов человека (+7 к иерархии в гоблинской стае)
- Серьга тролля (х2 регенерации, +70 к реакции)

Эти существа живыми мне больше не были нужны.
Гоблина я быстро добил, а вот хобтролль оказался проблемой. Его регенерация каждую секунду восстанавливала 10–12 тысяч здоровья. Пока я не выдрал из его ушей золотое украшение, мои атаки по критически важным участкам и даже обезглавливание приводили только к ранам и замедлению врага.
Это было мерзко, но познавательно.
Отрезанная голова тролля исчезала с пола и возникала снова на его шее вместе с украшением. Это явно какая-то способность, скорее всего, «регенерация восполнением». Но не факт.
В общем, критические точки для человека были одними, а для тролля всё было несколько иначе.
Удары мимо костей вообще не наносили урона. Даже глаза или мозг не были такой уж критической точкой.
А вот сломать руку или череп — урон в те самые 10–12 тысяч или чуть больше.
В итоге я замесил чудище и натравил на него духов-исполнителей. От хобтролля мне остались дубина, серьга и ожерелье, а также позвоночник с костным мозгом.
Серьга и последнее меня заинтересовали.
— Анализ!

Троллий позвоночник с костным мозгом
Предмет с магической частицей высокого качества.
Ранг предмета: уникальный
Эффект:
- при поглощении может увеличить регенерацию от 0 до +12000

Так, ну и чем я буду отличаться от этого людоеда, если съем?
Ну, собственно ничем.
Сокровищники тоже монстры. Для меня тролль практически неотличим от них.
Но пока оставлю для алхимии. А будь предмет на здоровье, я бы подумал о варианте поглощения.
Я достал зелья, способные вылечить переломы жертв. Но, судя по статусам, женщины уже были мертвы, хотя и живы.

…
Статус: разум разрушен, перелом ног, принудительное лечение гоблинским благословлением
…

После смерти тролля, здоровье у девушек резко упало и начало снижаться. Причиной этому, похоже, был титул:

…
Самка гоблинской стаи (принудительно увеличенное здоровье и регенерация)
…

Я скормил целебные и успокаивающие зелья, а сам обошёл деревню и перебил всех найденных гоблинов. Удалось найти ещё семь женщин разного возраста, но примерно в одном состоянии.
Далее набрал номер Лиги, затем Кашира и Пионерки, но итог был одним: абонент не в зоне действия сети.
Номера Агаты, Насти и Павлова тоже не отвечали.
Связаться с магами не вышло, так что я смирился и позвонил в скорую:
— Служба спасения, слушаю Вас, — раздался усталый голос с той стороны.
— Деревня Лесничкино, здесь девять пострадавших, — произнёс я.
— Лесничкино? Там гоблины и вообще опасно. Пока охотники не расчистят дорогу, мальчик, твои шутки бесполезны, — раздражённо произнесла женщина.
— Пи… — успел сказать я, но трубку уже бросили.
Выводы уже можно было сделать. Где бы я ни оказался, о монстрах знают обычные люди.
Я снова набрал тот же номер и протараторил, как только услышал вздох для набора воздуха перед разговором:
— Запилингуйте местоположение. Я убил гоблинов и хобтролля. Здесь девять женщин, их здоровье постепенно снижается. Лесничкино! Могу пойти навстречу бригаде!
— Мальчик, проблема не в гоблинах и тролле, там на дороге… ты и правда там? Там на дороге стая фенриров, скорая и спасатели не проедут, беги из деревни или прячься! Даже гоблины должны их боя…
*пи-лик!*
Смартфон разрядился.

Глава 14

Фенрир — волк из скандинавских мифов.
Однако для магов он считается отдельным подвидом волков с высокими характеристиками. Среди них есть и относительно слабые создания с одним показателем А-ранга (обычно здоровья) и остальным мусором, но есть и чудовищные создания S-ранга по всем пунктам статуса.
В общем, волки являлись одним из моих излюбленных противников. Но бежать опрометчиво к этим будущим коврикам, шапкам и шубам я не спешил.
Причина была весьма и весьма прозаичная.
Я уже понял, что нахожусь не в лепестке, это подтверждало, что попадание сюда не зачлось в «Череду подпольных битв». Там до сих пор было ⅓ по посещению лепестков
То есть и лепесток-вариант отметался.
Я выпустил для охраны женщин несколько марионеток, а сам отправился осматривать окрестности с высоты, попутно обдумывая некоторые нюансы.
Узнать дату по местному времени мне не удалось. Очень похоже, что смартфон не пускал на многие сайты как раз по причине расхождения дат.
Однако афиша на почте рекламировала гастроли каких-то шаманов и колдунов в районном центре и Тюмени соответственно. Вроде бы, певцы, но точно не могу знать. Плакаты были выцветшими, но зато в уголках у них были даты печати: 2026 и 2027 годы.
Я приземлился и попробовал уже третий раз:
— Тотем, что за хрень? — спросил я в пустоту.
Ответа не последовало.
— Дам десять рублей, хватит молчать! Я готов к пропаже зелий, — повторил я в тишину. — Ладно, так уж и быть, сотня за разъяснение ситуации.
Снова молчание без единого «ква».
— Да оторвись ты от телевизора! Хорошо, тысяча юбилейными монетами и один золотой червонец! — пошёл я на крайние меры обещаний.
Опять ничего. Значит, тотем сюда не может попасть, иначе хотя бы начал торговаться.
Ладно.
Я выпустил в отдалении майора Толкунова и рассказал этому жабозаменителю общие штрихи ситуации.
— С ключами я не знаком. Это артефакты твоего мира, — проворчал мужчина с моноклем, — а в остальном, мой генерал, ты попал в мир-ветвь, что недавно отделилась. Квартос в курсе этого, а потому продолжает атаковать лепестки, ведь они есть только у истинного Цветка. А вот других врагов вашей Воле Мира удалось обмануть.
— В смысле? — не понял я.
— Цветок, центральный мир вашего древа, генерал, изменил свои координаты, высвободил один из лепестков и принудительно довёл его до стандартов настоящего мира, практически идентичных самому себе. Частности мне неизвестны, но обнаружение этой подставы стоило нашей стране двух рот отборных магов и изрядного числа ресурсов. У этого мира нет своих лепестков, его параллельные временные линии — листья. В них нельзя попасть, они все стремятся к отмиранию в отличие от Цветка и лепестков.
— То есть ловушка? — уточнил я.
— Да, но не такая ужасная, что выпала нам. Отсюда можно вернуться, ведь это полноценный мир. Наверняка здесь есть даже космос. Но очень важно понять допущения, доступные здесь.
— Это понятно, но разве нет проблемы с душами? — не понял я.
— Есть, а потому этот мир когда-то был лепестком. Но его благословила Воля Цветка, здесь события развивались иначе. Наверняка в этом мире тоже исчезли какие-то виды магов, но здесь могут оказаться двойники знакомых Вам людей, генерал.
— Разве они не стремительно умирают? Душа же не может раздвоиться, — уточнил я.
— Душа может проецироваться какое-то время, иногда всю человеческую жизнь. В лепестках обычно три дня по реальному времени, после чего только начинается ускорение течения времени относительно Цветка. Но Воля Мира, как мы поняли, умеет манипулировать. Сильные души продолжат проецироваться сюда и потом, слабые погибнут в местной глобальной катастрофе, а новые родятся уже в этом мире. Ну и в Цветке, вполне допустимо, умрут оригиналы тех, кто будет здесь жить.
— Понятно, иди в набор, — проворчал я.
А Воля Мира у нас — та ещё заноза для противника.
Но меня-то сюда зачем она заманила?
Хм, не понимаю. Катастрофа явно связана с монстрами, так какого рожна здесь были женщины?
Да и очень странно, что на каждой из них было три татуировки:
— Четыре круга, в которые вписан квадрат, а в нём неправильная семиконечная звезда. Это напоминает одну из рун единой стихии «Гресс», содержащей «всё», но там звезда была бы правильной.
— Руна «Внимание». С ней невозможно скрыться или спрятаться, она будет привлекать к себе даже в темноте.
— Руна «Похоть». Пробуждает грех у всех, кто увидит эту татуировку.
Питанием для каждой из них служит кровь, это как раз и причина того, почему у женщин утекает здоровье.
Все в возрасте старше тридцати, волосы у каждой не длиннее пары сантиметров. Документов нет. Гаджетов нет. На животе у каждой шрам уходит ниже и не исцеляется зельями, идёт до рисунка «похоть», который находится в зоне трусов.
Да и одеяние чуть ли не платье из мешковины. Поначалу я подумал, что это гоблины выступили в роли модельеров, но что-то меня сомнения взяли, что монстры стали бы этим заморачиваться.
Ладно, мало что понятно, но это не повод оставлять людей помирать.
Ннадо обдумать, что предъявлять в случае встречи с органами местной власти. На данный момент у меня около 18 паспортов. Вернее 17 и один экспериментальный предмет, в котором моей кровью и золотом выведены руны, чтобы цель увидела то, что мне надо.
Вот только вряд ли там высветится номер и серия, которая найдётся в базе данных, если что.
Паспорта продавались на форумах разных стран, вот я и покупал потихоньку, а один приобрёл ещё в обход Мастера Пешек, чтобы иметь запасную личность.
И вот среди всех, скорее всего, именно последний вариант подходил больше всего. Ну, наравне с «Иваном Ивановым» (фиктивным мужем Насти и не менее притворным отцом Жасмин).
Надо только понять, когда началось расхождение этого мира с основным. Каким-то образом мой телефон сработал, но в этом мире оригинальная симка может принадлежать кому-то ещё, воспользоваться смартфоном снова может не получиться. Хотя у меня есть и другие мобильники, но вот досада, они разрядились. Я собирался поставить их на зарядку во время алхимии, да и забыл.
Симок у меня много, но проблема сейчас не в номере.
У меня мало информации.
Хм, возможно, стоит взять одну из женщин под временный контроль и опросить? Но это может добить «разрушенный разум». Да и не факт, что сработает при таком статусе.
Бесит.
Я решил посетить дома и сделать выводы на базе того, что найду. Мне требовались газеты, продукты, да что угодно с датами производства!
Хотя носители информации были лучшим вариантом.
Хм… в одном доме нашёл стенд с наградами какого-то парня. Грамоты, кубки, посмертный орден…
Здесь были и вырезки из газет. Поначалу я подумал, что это о военной операции на западе от России, но орден Мужества был выдан ' за защиту гражданского населения при вторжении внеземных чудовищ… Июль 2024 года… Санкт-Петербург…'
А вот и ниточка различий.
Больше чего-то столь информативного не было, самая свежая консервная банка со следами гоблинских клыков и когтей относилась к январю 2029 года.
Тоже информация, но не столь надёжная.
Машин здесь вообще не оказалось. Как сюда попали женщины? Вряд ли монстры сумели сожрать транспорт.
Тел или следов боёв я не нашёл.
Я шёл по следам «маны смерти», обладающей специфичным синим оттенком, но обнаружил что-то явно принадлежащее собакам или волкам. По размерам, вряд ли это были монстры.
Два часа я потратил на сбор информации в этом небольшом посёлке, ставшем приютом для стаи гоблинов.
Возраст последних был исключительно 41 день.
Врат, откуда зелёные здесь могли появиться, я не нашёл.
Но отсутствие гоблинов моложе порождало вопросы. Все гоблины относились к существам, которые имели очень сильные репродуктивные способности.
Были особи, способные зарождаться даже просто в питательной среде, такие подземелья считались самыми противными, а подобные монстры всегда там относились ко дну пищевой иерархии, где на верхушке были могучие магические твари.
Ну, это по версии форумчан. По мне так куда противнее, когда в подземелье обитают человекоподобные монстры для размножения гоблинов или прочих тварей.
Но это всё равно лучше ситуации, на которую я наткнулся. Чудищ-то убивать куда проще.
Так, ладно, надо на всякий случай заняться маскировкой под фото Александра Страхова, на чьё имя я получил паспорт с форума.
Мдя, 34 года, если сейчас 2030. Даже с артефактом-маской я выйду похожим на «себя», но не до конца.
Ладно, скажу, что фанат омолаживающих кремов и огуречных масок.
Розетки я проверил, энергии нет. Даже в доме с ветряками и солнечными панелями на всю крышу, всё по нулям. Гоблины зачем-то собрали медь отовсюду.
На фенриров пока не было и намёка.
Учитывая, что хобтролль со стаей выжил за сорок с лишним дней, наверняка я вне охотничьих угодий крупногабаритных ковриков.
Исходя из данных пленного майора, плотность населения в этом мире должна была серьёзно измениться. Так что понятно, почему зачищают далеко не все врата. Но раз работает телефон, наверняка всё не так плохо.
Я до ночи продолжал исследовать окрестности на предмет варианта отхода.
Поросшая грунтовка упиралась в разрушенный мост через небольшую речку, за ним была ещё одна деревня, в которой не было ни души, ни особых следов жизни. Этикетки и банки, что я нашёл, были изготовлены самое позднее в 2013 году.
Ни одних врат, ни одного монстра на площади в несколько сотен километров. Либо они умеют скрываться, либо я плохо могу ориентироваться в плотной мане. Всё возможно.
Я решил вернуться на ночь в Лесничкино, немного отдохнуть и проверить путь в предполагаемой зоне фенриров. Однако уже на подлёте заметил вспышку чуть севернее поселения. Оттуда вышла крупная зелёная фигура с небольшой дубинкой и отправилась в сторону кирпичного здания.
Анализ показал, что это хобгоблин.
Я запомнил, откуда он появился, и спикировал вниз.
Бой вышел коротким, всё-таки у противника было всего 54 силы.
Ничего полезного я не обнаружил, но духи-исполнители оставили уши монстра. Артефактом они определённо не являлись, как и модификатором.
Я вернулся к месту вспышки.
В теории за 41 день здесь должен был оказаться Колодец (2), но вместо этого здесь я всё-таки обнаружил еле-еле выделяющуюся магическую трещину.
— Странно, для талантливого мага она должна играть красками, даже без умения видеть ману, — пробормотал я. — Выходит, либо трещина отличается, что заметно по наличию души у монстров, либо в этом мире «талантливый маг» такое не видит.
Ну, вряд ли внутрь нельзя ходить.
На всякий случай я сунул внутрь дубинку хобгоблина и через некоторое время вытащил. Она выглядела непострадавшей.
Я вошёл внутрь.
— Фу, — очень тихо выдохнул я, сразу нацепив противогаз.
Воняло здесь просто ужасно.
Пространство представляло собой лес у подножия горы. Практически сразу я заметил движение убегающего часового.
Ну, они могут так называться, но по факту они помогали найти ещё монстров или заманить в ловушки. Я был достаточно самоуверен, но свиток для срочного побега всё-таки оставил снаружи.
Хотя предполагаемая трата мне казалась куда более высокой по стоимости, чем добыча из любых врат с гоблинами.
Преследование я оставил нескольким марионеткам, всё-таки гоблины известны умением создавать ловушки для самоуверенных идиотов.
Марионетки предсказуемо сумели перебить большинство возникших перед ними монстров, но сразу три хобтролля вышли из пещеры и замедлили зачистку. Двое были вооружены дубинами, но у третьего была странная палка с простынёй, на которой была руна.
— Карана луора пау-уг! — стукнул по земле крупный зелёный уродец, и в следующий миг мои марионетки разбежались в стороны от падающих с неба глыб льда.
Я быстро проанализировал противников. Они были старше стаи из реальности, а также я не видел в них света разума и наличия души (или сравнимого духа).
— Записи, — сделал я для себя вывод, пока сериалы использовали все свои способности для быстрого уничтожения врага. — Бить по костям!
Артефактов на регенерацию у противника не было. Так что две марионетки пусть небыстро, так как приходилось уворачиваться от магии, но победили своих оппонентов, пока я следил за окружением.
Анализ показывал, что эти продвинутые версии зелёных тварей относились к стае гоблинов, которая своим членам давала бонус сразу в +94 единицы ловкости.
Сложно судить о размерах этого формирования, но оно определённо больше сотен гоблинов из реальности. А три хобтролля, среди которых был шаман, это подтверждали.
Палка с полотнищем была мусорным посохом на базе человеческой крови. У тех или иных гоблинов были человеческие зубы, кости или волосы в качестве украшений.
После зачистки ближайшего логова, я применил «золотую схему».
И здесь меня ждал сюрприз.
Ранее я отсчитывал возраст пространства по возрасту гоблинов снаружи, но схема была просто огромна.
— Шесть подземелий (на форуме бы их всё равно назвали башнями) по семнадцать этажей, они уходят вглубь. Я сейчас у первого входа, — удивился я, — получается, я вошёл во Дворец (5)?
Я вернулся к выходу и спокойно покинул пространство, забрал свиток, оставил здесь марионетку и вернулся к женщинам. Они пока были живы, но не могу сказать, что не без проблем. Они не ели, не пили, просто сидели или лежали в том положении, в котором остались после приёма зелий.
Проблема.
Теперь ещё допускаю, что внутри врат могут быть люди.
Блин. Меня бы кто спас, а я тут в героя должен играть.
Я открыл набор и вышвырнул наружу майора с его товарищами. Потом подумал, вернул носителя монокля, как самого ценного языка, оставил остальных заботиться о женщинах, пусть и принудительно.
Для усиления боевой мощи оставил здесь одного сериала и двинулся назад во Дворец (5).
Времени тратить не хотелось, выпускать сюда томатных монстров было опасно, так что выбор у меня был один: Ва-Уй. Белая амазонка шла передо мной и собирала вместо меня опыт, хотя и мне кое-что перепадало, но явно не в полном объёме.
Но всяко выгоднее, чем с Царём. Хотя именно он для меня и добыл эту козырную карту, но мне сейчас не приходилось добивать монстров самому.
Зачистка пошла весьма быстро. Всё-таки и противник оказался не таким уж сильным. До самого нижнего этажа росло лишь количество монстров: в одной группе так и оставался максимум в три хобтролля, а вот соотношение хобгоблинов к гоблинам постепенно росло.
Возраст местных особей разнился от нескольких дней до 11 лет.
Я ожидал найти людей у босса этой башни-подземелья, но там оказался лишь один монстр под названием Гигант.
Когда-то именно таких Красная Площадка побеждала в Подмосковных Вратах. Хотя вру, эта тварь была меньше, всего метра три или даже меньше.
Сложности это не вызвало. Хотя я приказал Ва-Уй не вмешиваться, пока я сам сражаюсь.
Противник оказался достаточно медленным. Регенерация сильная, но критические точки соответствовали человеческим, так что удар мечом в глаз и победа.
— Я убил S-ранга силы, но никакой добычи, — проворчал я.
При всей своей мощи это чудовище обладало слабым показателем здоровья, хотя гиганты им славились. Эта особь явно была неполноценной или вообще иным подвидом.
Настал черёд следующих башен.
Спускаться пришлось, пробивая себе путь. Гоблины в меньшем количестве и без продвинутых особей, но появились на всех этажах, без каких-либо суточных пауз.
Это мне не нравилось.
Ядро было скрыто в комнате босса всего Дворца.
В каждой башне у мини-босса можно было получить «кристалл-ключ», однако не было показано, куда его совать.
Сокровище же находилось в самом дальнем районе от входа, после первой и второй башен я покинул подземелье, проверил людей, а затем отправился за возможным трофеем в шестую.
Эта башня отличалась. Здесь на каждом этаже оказалось по 11 хобтроллей и три полугиганта. Последнего монстра я видел впервые, он был просто очень рослым хобгоблином, внешне чуть более очеловеченным.
Ва-Уй не замечала подобных противников, для неё они все были гоблинами, а добычи из них всё ещё был минимум в виде ушей.
Почему-то из местных хобтроллей даже позвоночники с костным мозгом не выпадали.
Да и артефакты все относились к мерзким изделиям, которые я и не думал использовать.
Однако что-то не сходилось. Если монстры имеют столь почтенный возраст около 11 лет, откуда столько следов жизни в поселении?
Это было для меня непонятно.
Между тем мы дошли до очередного мини-босса, им оказался ещё один гигант. Он без сомнений был намного сильнее прошлых, здоровье выше 23 миллионов и сила в 32 тысячи, но ловкости всего 300.
Мелодия ложечной парализации на нём не сработала, а вот ступор его замедлил, пусть и не остановил.
В итоге противник оказался великолепной мишенью для дистанционной атаки белой амазонки и марионеток.
Я получил ещё один кристалл-ключ, здесь оказался туннель в комнату, куда надо было вставить этот предмет и ему подобные. Именно здесь оказалось сокровище.

Дрожь земли

(уровень 1, обычный)
Активное умение. Для активации нужно стукнуть пяткой по поверхности с произношением названия.
Траты: 2450 маны
Особенности:
-
активирует вибрацию земли в радиусе 12 метров на 4 секунды.
- наносит три секунды урон по 250 единиц каждому в радиусе семи метров и опрокидывает их на землю
- временно повышает Вашу стойкость на 450%
- пассивно увеличивает устойчивость на 20%
Условие получения: вскрытие сокровища

Поначалу я подумал, что это слишком дорогое заклинание для обычного ранга. Однако его эффективность против всех местных тварей оказалась просто колоссальной. Все падали на землю на куда большем радиусе, чем было описано. Явно играли роль мои показатели магии и контроля.
А каждый зачищенный этаж приводил к уменьшению бонусов чудищам от титула «член гоблинской стаи».
Остальные башни были пройдены очень быстро, и мой отряд вернулся в шестую. Я прошёл, вставил все кристаллы-ключи в отверстия над дверью и приготовился к бою. Ожидал увидеть пленных людей или что-то подобное, но вместо этого здесь был всего один монстр.

Анализ
Цель: монстр
Имя: Роби
Вид: шаман-призыватель 18 уровня
Статус: гнев, занят волшебством
Возраст: 11 лет
Здоровье: 1200/1200
Мана: 999 563/ 1 999 000
Атака: 5
Защита: 0
Профессия: босс подземелья
Титул:
- скрыто
…

Начиная с титулов, все показатели были скрыты. В этом пространстве это был первый монстр, кого не брал анализ.
Я подозревал, что есть шанс переподчинения белой амазонки, но всё же рискнул и выдал ей орудие, игнорирующее защиту.
Один удар и:

Вы зачистили подземелье!
Вы получили титул!
Вы получили титул!
Одержана полная победа, происходит распределение наград…

Я был уверен, что не сделал максимума, но почему-то меня вышвырнуло на природу.
Между тем сверху раздался странный звук.
Утреннее небо буквально трескалось на глазах.

Пространство Дворца Гоблинов разрушено!

— Хм? О таком на форуме не писали, — пробормотал я.

*Ва-уууу!*
*Ва-уууу!*
*Ва-уууу!* — Раздалось со всех сторон, от протяжного воя начали дрожать и взрываться стёкла в окнах, осыпаясь на землю сотнями брызг-осколков.
— Ни хрена не понимаю, — констатировал я.
А ведь Ва-Уй здесь не вызвать, блин. Хотя создавалось ощущение, что волки как раз её и зовут, словно дети Снегурочку на утреннике.

Глава 15

Фенриры определённо были не единственной проблемой.
В первый момент я видел всего семь огромных белоснежных фигур, что были в отдалении. Но по мере их воя, из лесов стали выбегать обычные серые создания, дворовые и породистые псы и почему-то лисы.
Постепенно стая росла.
Я уже успел совершить несколько попыток анализа семи главных монстров. Большинство показателей скрыто, а открывшееся не предвещали ничего хорошего.
У второго справа монстра удалось взглянуть на ловкость: 214 493 / 38 482. То есть какие-то бонусы или навыки колоссально увеличивали показатель, но даже без этого он превышал мой статус почти в четыре раза.
Здоровье не было столь запредельным, равнялось всего 40–50 тысячам, но защита и навыки для меня были скрыты, так что оценить мои шансы пока сложно.
Ловкость решает очень много.
Я хотел сразиться. Однако существовала проблема: женщины.
И решение было только одним: убрать их в шахматный набор.
Вот только он был заполнен языками из лепестка-варианта. Если майора Толкунова я хотел сохранить, то остальные были бесполезными врагами.
Подобных я убил немало в рамках задания по освобождению душ.
Пока фенриры продолжали собираться, я несколькими шагами вернулся в деревню, быстро переподчинил себе женщин и бросил освобождённым шавкам Квартоса оружие.
— Снаружи монстры. Хотите жить — сражайтесь, — произнёс я и покинул помещение.
Я уже знал, что у этих людей, что потешались над землянами и ходили в «инкубатор» во славу своего бога, нет шанса выжить. Ведь они почти простые люди, не маги.
Ну, а оружие я потом заберу, да.
Безумные и непонятные женщины, как мне казалось, могли выкарабкаться. И их ценность для меня была выше.
Теперь я не волновался о возможных жертвах, совесть была чиста, я мог использовать свои козыри на полную мощность, не опасаясь того, что в этот момент может пострадать кто-то из тех, кого я спасал.
К своим козырям я отнёс интеллект. У противника он не был скрыт и достигал максимум 230 баллов. Ещё я мог летать, но противник, скорее всего, умеет быстро и высоко прыгать. Так что есть и недочёты. Зато у меня есть зелья и прочая алхимическая прелесть.
Если Ва-Уй сюда я не смог призвать, то зелье «Махона» мной пока не пробовалось.
Скрытая зона здесь не открывалась.
Поэтому я был уверен, что и зелье призыва не сработает. А тратить порцию на пустой тест не хотелось. Но я учитывал, что овощной хищник — весьма специфичный тип монстра, который атакует всё и всех, что ему приглянется, но не запрещено контрактом.
Я под запрет попадал, а всё остальное нет.
Я бросил вниз склянку.

Зелье не возымело эффекта!

— Тц, — цыкнул я, это было вполне предсказуемо. Этот призыв был весьма ограничен. Надо найти, как разблокировать его возможности.
Ну, это был далеко не единственный козырь.
Главная цель: выжить.
На втором месте я однозначно держал два очень важных пункта: подчинение ковриков или их убийство ради материалов.
Запасная задача: побег.
Остальное зависело от текущей ситуации.
Я не мог разобрать, есть ли души (или продвинутые духи) у фенриров, а вот живность была местной.
Не люди, но действуют они явно не по собственной воле или инстинктам, а под влиянием ковриков.
Блин, на нашем форуме фенриров называли шубами или коврами, вот и я принял плохую привычку.
Главная слабость этого вида существ — ядро. Впрочем, как и у многих монстров. В остальном просто пёсики.
Однако у большей части подвидов были ещё и рога. Они гарантировано обладают волшебством, да ещё у меня есть список рецептов, где этот ресурс был обязательным.
На форумах я пытался найти эту добычу, но цена была с перебором. В Аргентине просили 12 миллиардов долларов за одну штуку, добытую во Вратах (3), а в Китае просили в пять раз больше, но за материал из Дворца (5).
Кх. А я жадный, а других рецептов просто куча, вот я и не заморачивался.
В общем, сейчас передо мной было раздолье. При этом рога, если верить книгам, у ковриков растут около года, потом во время гона самки откусывают эти наросты всем слабым самцам, иногда вместе с головой. В книгах этих монстров в шутки обзывали волками-богомолами или -оленями.
Знания из разных источников всплывали в моей голове одно за другим, но ничего путного это приносило. Пока же мохнатые почему-то стояли в некотором отдалении от деревни, но не атаковали.
Ждут, пока луна тихо взойдёт из-за крыш? То есть выйдет из-за туч?
Похоже на то.
Блин, знать бы отношение этого вида фенриров к ремесленной продукции. Ведь шахматист или ложкарь действуют на небольшом радиусе, а велик шанс получить кусь, пока я буду тыкать в навык или его активировать голосом.
Да ещё эти твари в теории могут быть магическими. Раз контролируют псовых, скорее всего, могут шандарахнуть ещё чем-то.
Но возможный выигрыш всё же выше риска.
Стоило противнику начать двигаться в мою сторону после короткого рыка самого крупного фенрира, я стремительно выпил 23 пузырька различных зелий.
Эффект-то они дали, но меня начало мутить от смеси странных вкусов. Да и резкий рост здоровья, маны и характеристик тоже наверняка повлиял.
Тем временем со спины меня попробовал атаковать один из отпущенных квартосцев.
Хе, я просто «шагнул».
В этот миг, когда человек заносил на меня своё оружие, около него оказался белоснежный «микроавтобус» на огромных лапах и отправил «в салон» глупого мстителя.
Охренеть, три укуса на человека.
— Мираж пустоты! — произнёс я и сунул вытащенные ложки в карман.
По деревне тем временем растекалась стая слабых созданий, а шесть оставшихся ковриков осталось в отдалении.
Стояли они между собой очень близко, буквально на небольшом пяточке.
Я побежал мимо них в сторону.
Реакции на меня никакой не последовало.
Я лишь усмехнулся.
Вдруг я преувеличиваю сложность? Ведь очень много созданий, кто не видит «миражи».
Хотя для побега это козырь, для победы только один из нужных инструментов.
Я забежал за спины ковриков и стремительно бросил сонные камни в стороны, после чего сыграл на ложках. Три пасти застыли в полуметре от меня.
— Подчинение! Хе, как бы вы меня делили? — усмехнулся я, когда мой максимум подвластных фигур снова был достигнут.
Три фенрира оказались как-то уж слишком легко подчинены.
Однако долго я не радовался.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

— Мираж пустоты! — произнёс я.
Я не успел убрать добытые коврики в набор, как сразу же три места стали вакантны.
Самая крупная волчица обезглавила появившихся врагов. Пыталась и меня, но это была скорее попытка закусить одного Тактика целиком.
Фух, абсолютный барьер сработал.
Похоже, надо пытаться подчинить себе именно это создание с кучей скрытых параметров.
Сон на фенриров не подействовал, ступор и парализация замедляли, но на главную самку ничего не сработало.
Обидно. Противников стало меньше, а вот рога я не получил. Эх, пусть они у них мелкие, но были мной запримечены и уже считались моим имуществом. То есть фенрирша у меня украла!
Воровка!
Грабительница!
Мошенница!
Хотя нет, последнее не в тему.
В любом случае, минус три противника.
Я попробовал повторить трюк и подойти к цели. Однако волчица оторвалась от поглощения другого фенрира, бывшего её союзником несколько мгновений назад, принюхалась и исчезла.
Опять волки меня как-то находят в мираже по запаху.
Бесит.
Хм, мне кажется, или альфа-самка стала ещё крупнее?
Ладно, буду мыслить оптимистично: мне просто надо её…
*В-шоарц!*
Пустоту, которой я в данный момент являлся, клацнул оставшийся самец.
Следом сквозь меня пролетела небольшая самка.
Я ничего не почувствовал, но отчего-то стало неприятно. Хотя да, этот вибрирующий звук, когда «мираж» и «материя» пересеклись, брр, аж мурашки по коже.
Я материализовался и сразу стал стучать мелодию парализации:
— Подчи… — успел произнести я, но договорил уже в полёте.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

В этот раз меня не кусали. Пока две особи попадали под воздействие, возникла альфа-самка и натурально боднула меня.
— Ты, блин, волчица или корова? — проворчал я, ещё в полёте уйдя в мираж пустоты.
Пока я развлекался с фенрирами, в деревне рухнуло какое-то здание.
Ну, сейчас мне на это уже было плевать.
В текущих условиях мне оставалось только идти на чуть более затратные методы.
Я уже понял, что моя сила уступает коврикам, но я пока не использовал водопад мощи, а зелья увеличили мой показатель всего до 712, и это, наверно, за счёт препаратов на удачу, которые я выпил самыми первыми.
Волки продолжали атаковать пустоту время от времени, а я их потихоньку выманивал.
Наивные создания сопроводили меня до реки.
Да, мост был разрушен, но от него остались опоры. Туда-то я и забрался.
Пока я был в мираже, фенриры некоторое время не нападали, но стоило мне его отменить, как молодой самец в тот же миг зубами сжал мою грудь.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

…
…

А я не спешил пробовать его подчинить. Я вслепую нащупал нарост чуть выше его глаз.
— Водопад мощи!
Мало, не отрывалось, хотя кое-кто дёрнулся от боли.
— Водопад мощи!
*Ву-а-а!* — завыл обидевшийся щеночек, падая в реку.
— Мираж пустоты, — произнёс я, прыгая следом.
Боль фенриру я причинил определённо серьёзную. Однако две оставшихся волчицы ничего не предпринимали, даже меня никак не атаковали.
Я спокойно подплыл, применил липкое касание, чтобы далеко не отлететь от бьющегося на мелководье в агонии волка, после чего подчинил его и убрал в набор. После этого быстро применил свиток чистки и вышел на берег.
Волчицы следили за рекой, временами принюхивались, но в мою сторону не смотрели.
Хе, так вода — их слабость? Ни одна тварь на форуме про это не написала! Среди массы школьной макулатуры мне определённо что-то попалось, что сейчас натолкнуло на мысль с рекой против нюха.
Далее я подкрался к молодой самке и собирался проделать тот же фокус, но волчицы попробовали сбежать от меня.
Слишком быстрая реакция.
Я успел применить шаги и липкое касание, но поймать удалось хвост альфа-самки, а не более мелкой особи. Кажется, она попробовала меня отбить хвостом от мелкой.
Далее пришлось применять и отменять магию, чтобы очутиться ближе к ушам.
— Подчинение! — произнёс я примерно с метра.
Если до этого момента волчица исполняла весьма забавный танец, прыгая в стороны или пытаясь повернуться и укусить меня, то сейчас её шерсть начала покрываться странным свечением.

Внимание! Нападение!
Вам нанесён урон: здоровье –219 (41944)
Было автоматически потрачено:
Зелье малое лечебное: 3 штуки]

— Подчинение! Подчинение! — протараторил я несколько раз, но фенрирша явно сопротивлялась.
Вот же дрянь!
Мысленно я уже передавал её в зону обучения для того, чтобы она тянула плуг вместо Трамвая, а она кочевряжится!
Ложечные мелодии не действовали, так что я расщедрился и достал весьма редкие зелья.

Зелье «Райское обжорство»
Ранг предмета: раритет
Цель: потребитель
Эффект: доставляет нескончаемое удовольствие от употребления зелья или того, в чём оно разбавлено. Из-за слюны други эффективность увеличена!

Зелье «Кусок страха» ×2
Ранг предмета: раритет
Цель: потребитель
Эффект: приводит в ужас того, кто съест одну порцию. Две порции и враг уснёт и очутится в мире кошмаров!

Первое мне не удалось сунуть светящейся волчице в пасть, но практически сразу она рванула искать этот «запретный плод», игнорируя меня.
Туда же направилась и молодая самка.
*Р-р-х!* — зарычала моя приоритетная жертва на мелкую особь, топнула лапой и проглотила с земли ёмкость.
Далее я просто бросил на землю два куска «мармеладика», которые тут же были съедены. Волчица поначалу сбиралась заесть их ромашками, но быстро завалилась на бок и поначалу спокойно захрапела, но вскоре начала скулить.
И вот незадача, это развитие ситуации спугнуло молодую волчицу. Я попробовал догнать её, но не смог. Для побега она явно использовала какое-то умение на ускорение.
А убегать далеко от той, на кого я потратил раритеты, я не собирался.
Даже в таком состоянии жертвы «шахматист» с подчинением сработал только на седьмой раз.
Я вернулся в деревню. Мелких шавок здесь осталось штук сорок, а вот остальные рассосались по округе, а фенриров вообще не нашлось.
Я попробовал выманить «точкой отвлечения внимания», но не сработало. На эту магию клюнули только псовые поблизости.
В итоге я двинулся в сторону цивилизации, надеясь на то, что на меня нападут, пока действуют зелья.
* * *
Интерлюдия: Константин «Факундо» Бороздин

— База, мы видим на земле человека. Повторяю, мы нашли человека, — произнёс охотник в микрофон, стараясь перекричать шум двигателя вертолёта.
— «Ундо», вы фиксируете монстров поблизости? — раздалось в наушнике.
— База. Радар показывает жёлтый уровень.
— «Ундо», значит, фенриров нет рядом. Разрешаем эвакуацию!
Пилот стянул наушники, показал жестом, что собирается вниз, но на всякий случай ещё и крикнул:
— Садимся!
Ответа пассажиров он не стал ждать.
Спустя несколько минут старый вертолёт нефтянников плавно приземлился около невысокого мужичка в обносках.
— Гражданин, это закрытая зона, — произнёс один из двух пассажиров по фамилии Пелов. Он был местным охотником и раньше служил в полиции. — Здесь монстры, сюда нельзя.
— Были, — произнёс мужичок, как-то странно оценивая людей в вертолёте и зачем-то дёргая пальцем в их сторону.
— Что «были»? Что вам всем неймётся-то? Вали назад. Ладно, ты взрослый, вошёл всего метров на триста в зону фенриров, они сейчас наверняка спят, иди назад! Мы кое-как выбили разрешение на полёт для эвакуации: какой-то пацан-балбес сунулся в Лесничкино. Не хватало потом за тобой, мужик, сюда возвращаться, — проворчал пилот Константин, разъясняя ситуацию. — У нас начальство вообще допускает, что гоблины научились разговаривать. Но сотовый, вроде, не местный. Так что вряд ли монстр нашёл чью-то трубу и научился ей пользоваться.
— Вы по поводу звонка в службу спасения? Это я звонил, — неожиданно заявил мужчина.
— Мужик, ну не бреши. До Лесничкино двадцать километров по территории фенриров. Они тебя и днём бы проглотили, — произнёс Пелов и повернулся к пилоту. — «Факундо», поднимай борт, летим дальше.
— Подождите, у меня вопрос: я сказал про женщин, точнее тогда была только одна, но всё равно. Вертолёт оказался бы слишком мал для эвакуации всех пострадавших, — неожиданно заявил мужичок в тряпье.
Охотники переглянулись.
Второй пассажир, девушка, высунулась немного вперёд:
— Про женщину откуда знаешь?.. Хотя да, голос-то у него мальчишеский! — неожиданно поняла охотница Самойлова, а потом осеклась. — Так где женщины? Ты их бросил?
— Я? Да берёг, как зеницу ока, — произнёс мужичок, а в следующий миг на земле оказалось девять коротко стриженных женщин в какой-то мешковине.
— Так ты охотник? — спросил пилот.
— Да хрен его знает, кто я? Вот вы знаете? Я нет. Паспорт есть, смартфон есть, но какого я тут делаю — не представляю, — заявил мужичок.
— Стоп, то есть ты пешком пришёл из Лесничкино, а твоя одежда… ты сражался с гоблинами или волками? — протараторила Самойлова, резко выбираясь через единственную открытую дверь вертолёта, попутно пихая Пелова своим молодым телом так, что пожилой мужчина от злости или чего-то ещё покраснел.
Между тем женщины исчезли с асфальта.
— Давайте поговорим там, где им окажут помощь. На них какие-то руны, здоровье падает, какими бы зельями я их не поил, они всё равно могут скоро помереть, — проворчал мужик.
Охотники в вертолёте переглянулись:
— Какими ещё зельями? — произнёс первым Пелов то, что вертелось на языке у остальных.
— Хм, действительно. Ну, я там про дротаверин всякий и аспирин, — неожиданно заявил мужчина в обносках, потом добавил. — Ладно, полетели.

Глава 16

Да уж.
Вот не ожидал я, что местная система волшебства будет совсем другой, а зелий здесь не окажется.
В вертолёте меня сопровождали три человека.
Я проанализировал их ещё на земле.

Анализ
Цель: человек
Имя: Константин Бороздин
Вид: пробуждённый охотник класса «Защитник» (5 ступень)
Статус: сосредоточен, внимателен, готов к бою
Возраст: 26 лет
Здоровье: 120 000/120 000
Мана: 2 000/2 000
Атака: 0+730
Защита: 2500+10 200
Профессия: Щитоносец
Титул: нет
Сила: 399/399
Интеллект: 45/45
Магия: 0/0
Контроль: 0/0
Ловкость: 39/39
Сопротивление магии: 26%
Удача: 8/8
Способности:
- Крик-магнит
- Нерушимость
- Выпад щитом
- Стена щитов
- Спираль гнева
Броня: нет
Оружие:
- малый меч «Чешуя саламандры» (атака +710, защита +1200)
- щит «Протектор ИФ КБ Рогачёва» (атака +10, защита +9000)
Украшения:
- перстень «Херен» (в случае ранения, каждую секунду восстанавливается 1% максимального здоровья)
- кольцо «Пантера» (скорость +50)
- браслет «Якеш» (носитель не может получить ранение выше 50% от максимального здоровья за один раз)

Анализ Самойловой и Пелова был куда скромнее. Учитывая совпадение количества навыков и «ступеней» в профессии, была некоторая аналогия с талантами.
При этом у навыков не было уровней, а у всей тройки не оказалось титулов.
Для меня это было удивительно, ведь даже у новорождённых в моём мире, как оказалось, есть соответствующий титул «младенец». Он повышает заметность и увеличивает удачу. Пропадает он чуть позже года.
Здесь же три человека были гораздо старше и не имели ни одного.
Равно как не было намёка на умения скрытых магов.
Катерина Самойлова — 21 год, класс — целитель, профессия: целитель (2 ступень), навыки: малое исцеление и ручей здоровья. Артефактов нет.
Валентин Пелов — 39 лет, класс — воин, профессия — берсерк (3 ступень), навыки: самовосстановление, ускорение от урона и кровавый пир.
В общем, система явно иная.
Пока сложно делать выводы. У монстров-то титулы я видел.
Но я уже понимаю, что накосячил с демонстрацией своих умений.
Пусть я скрыл истинное лицо, однако поведение у меня точно подозрительное. Так что не удивлюсь скорой попытке упечь меня куда-нибудь до выяснения.
Рожа-то у меня мятая, да ещё и навыки определённо странные.
Эх, ладно, пока на меня не бросаются, подведу некоторый итог.
В данный момент у меня в шахматном наборе могли принести пользу: Ва-Уй, три фенрира (я сумел найти и захватить ещё один коврик), майор Толкунов, остальные фигуры были вне этого мира и не призывались.
Девять женщин были бесполезны.
Однако я уже продумывал, что надо бы Мистика и остальных перевести на иной вид контроля. Солдату, например, сделать что-то с ментальной защитой.
«Подчинение» определённо достаточно сильно, чтобы его занимать неактивными персонами. Но для начала надо вернуться в свой мир.
Фенриры мне попались ослабленными. Чем их меньше в стае, тем эти коврики слабее. Падают практически все характеристики. А без лунного света у них пропадает эта самая связь со стаей, что делает их лёгкой добычей (я так нашёл и заграбастал третьего).
При этом солнце не только слепит этих ночных созданий, но ещё и лишает их регенерации. Даже облачная погода не убирает этих минусов.
В общем, очередные фигуры с нюансом применения.
Ну, мне в целом от них нужны были только рога, но сейчас у меня в инвентаре их стало 82, так что на ближайшее время материалов мне хватит. Ведь во многие рецепты требовалась пыль рога в 1–2 грамма на кастрюлю.
А вот три волка могут пригодиться. Пусть ловкость у них упала, но это всё равно показатель в десятки тысяч. А вот силы мало, как и здоровья.
А особых навыков вообще не оказалось. Похоже, особь управлявшая стаей мелочи, оказалась убита, а не подчинена.
Ну, зато у меня куча материалов.
Анализ окружающих меня людей уже был неинтересен, так что я отдыхал весь полёт.
Мы приземлились недалеко от какого-то городка. Не могу ручаться, какого.
Как только мы покинули машину, я спросил:
— Женщин здесь выпустить?
— Нет, лучше на ЦП, то есть на целительском пункте, — ответила Самойлова.
— Да, если навык их содержания позволяет, лучше там. До него буквально шесть минут на машине, — добавил Бороздин.
Хм, мы прошли в том же составе к машине недалеко от вертолёта и проехали к другому зданию.
Ко мне поворачивались спиной, но в статусе всё-таки присутствовала настороженность. Это нормально, но почему нет попыток меня изолировать?
Меня привели в явно недавно ремонтированное помещение.
Я старался проанализировать каждого человека, которого видел.
Ни у одного не оказывалось титулов. Было много пробуждённых охотников-целителей, но профессии у них разнились. Причём большинство было весьма молодыми девушками, всего несколько парней.
Старше тридцати оказалась всего одна женщина-целительница, прошедшая мимо нас.
Простые люди тоже в большинстве были относительно молоды, хотя в медицинских учреждениях можно было ожидать контингент старше.
— Вот здесь высвободите, — произнесла Самойлова, когда мы оказались в палате на 12 человек. — Сейчас подойдёт Зверева, она их быстро осмотрит и решит, что делать.
У этой троицы не было в названиях навыков чего-то типа анализа или оценки.
А вот у появившейся женщины 29 лет оказалось умение: «осмотр». Кроме того среди встреченных эта Елизавета Борщова оказалась обладательницей самой высокой ступени развития — шестой. Навыков было тоже шесть.
К этому моменту жертвы гоблинов были размещены мной на полу, где мне показали. Кроме того они уже были сразу лишены принадлежности к моему набору.
— Даже без навыка могу сказать, что они сектантки, — после приветствия, произнесла эта новая целительница.
— Сектантки? — эхом отозвалась Самойлова.
— Да, Катенька. Ты можешь понять это по одежде. Грубая и практически бесполезная, она символизирует смирение с участью. Ведь они чуть длиннее футболок, нормальная баба такое не надела бы. Ещё эти женщины, скорее всего, были обриты налысо совсем недавно. Это напоминает почерк «Секты Конца Света». А теперь, мужчины, попрошу на выход, я проведу осмотр! — обратилась уже к нам Борщова.
— Ладно, Факундо, мы свою работу сделали, можешь идти к родным. Я этого, — Начал говорить Пелов Бороздину, но осёкся, повернулся ко мне и уточнил, — а ты кто собственно?
— Я уже говорил, что не помню. Но паспорт есть, — произнёс я.
— В общем, Кость, иди к родным, мы и так вырвали тебя из отпуска. Спасибо, что с вертолётом помог, а я нашего товарища проведу в отдел, пусть там разберутся, — заявил пухлощёкий берсерк и махнул мне рукой следовать за ним.
— Хорошо, дядя Валентин, — бросив на меня немного уничижительный взгляд, произнёс человек по прозвищу «Факундо».
Я спокойно шёл вслед за Пеловым.
Меня, похоже, угрозой он не считал.
Он завёл меня в соседнее здание через неприметный вход. Вывесок или табличек здесь никаких не было.
На всякий случай я готовился уйти в мираж и свалить, но не понадобилось.
Берсерк привёл меня на второй этаж, постучал в дверь и произнёс:
— Михалыч, мы тут нашли товарища. Есть документы, памяти нет. Лизка его глянула, вроде, здоров. Пробей его данные, откуда этот «грибник». Потом мне набери по итогу.
— Хорошо, дядь Валь, — ответил молодой человек без каких-либо навыков.
Формы на нём тоже не было. Однако в кабинете были сейфы, компьютеры и несколько грамот МВД РФ на имя младшего лейтенанта Антона Михайловича Перова за отличную работу.
— Александр Игоревич Страхов, 1 января 1996 года, Москва, — прочитал из паспорта полицейский и вбил что-то в компьютер. Техника внешне была вполне привычной, хотя я как бы в будущем. — Охотник?
— А я откуда знаю? — не понял я.
— Так, ладно. В базе данных нет, так что, наверно, неофициальный. При слове «статус» вслух или в мыслях ничего не возникает? — уточнил с определённым интересом молодой человек.
— Хм… не возникает, — произнёс я, отыгрывая неуверенность. — Тут такое дело, почему-то мне монстры не показались странными. Волшебные навыки у меня есть…
— П-ха, волшебные, — усмехнулся этот Михайлович.
— А какие? — уточнил я, не став заканчивать свою мысль.
— Охотничьи. Это не волшебство и не магия, как по мне, мутация! Это охотничья система. Эх, вот бы пробудиться, — проворчал мужчина и замолчал, что-то кликая мышкой.
Я не особо горел желанием поддерживать разговор. Логики я не очень понял. Явно же магия.
Предсказуемо, что поддельная личность, созданная самой Лигой, нашлась в базе, ведь она создавалась собственно в 1996 году. Но фотографий там не было, что играло в мою пользу.
Лейтенант вскоре позвонил Пелову, тот предложил мне остановиться у него, я отказываться не стал.
— Слушай, Сань, — обратился он ко мне вечером, когда мы сели за стол в его квартире, — вот я тоже хотел бы, как ты, забыть напрочь всё и жить настоящим. Эх, вернуться бы назад. Короновирус, СВО, как тогда, оказывается, было ещё ничего…
— Может, тебе лучше не пить? — проворчал я.
— Лучше не пить, не спорю, но как же я ненавижу всё вот это… просто ненавижу. Да и себя тоже. А вот эта холодненькая мозги чистит. Печень губит, а мозги чистит, Сань.
— А что ты хотел бы забыть?
Как-то мы ещё в магазине перешли на «ты». Ну, по документам я был почти ровесником этого пухлощёкого берсерка.
— Жену. Детей. Нет, не так. Их забывать не хочу, но их смерти точно не хочу помнить… Монстров забыть бы. Да вообще лет пятнадцать выбросил бы. Вру, товарищей по командировке на «ленточку» не хотел бы забывать. А вот ковид… родителей не стало. Потом двадцать второй, брат в первых рядах был… Эх, жалко Витьку. Потом эти врата с *цензура* тварями, семьи не стало. А ведь дочка тоже пробудилась. Самоуверенной девчонкой Полинка была, ух. Да погубило её это, да и сына с моей Наташкой, жену так звали.
— Соболезную, — пробормотал я.
— Представляешь? Рядом с нами открылись врата, слабенькие такие, с монстрами-грибами. Полинка обрадовалась, а не додумалась убегать. Да кто ж знал, что эти твари способны не только нападать, но и тела захватывать? Натуральный зомби-апокалипсис в округе. Приезжаю на вызов, а моя… жрёт… пристрелил. Ладно, за ушедших, — произнёс Пелов.
Я выпил из стакана сок.
Валентин не спорил, ещё в магазине я объяснил, что памяти нет, но точно зожник. Он не спорил, но лицо кривил.
Там же в местной лавке я узнал, что в ходу всё те же купюры и монеты. Мои деньги здесь принимали.
Я успел перед самым закрытием местного офиса мобильной связи купить новую симкарту и телефон.
Можно, конечно, было купить что-то дорогое, но я взял бюджетный смартфон за десять тысяч. Хотя 1 терабайт встроенной памяти и 128 гигов оперативки определённо превосходили мои ожидания от мира после Конца Света.
А приход монстров в этот мир в июне 2023 года называли именно так.
Немного информации я почерпнул из разговора с Пеловым, но основу получил из сети.
20 июня 2023 года — открытие первых врат в Африке. 21 числа уже случилось в Подмосковье и во многих уголках остального мира.
Введённое ЧП привело к снятию с фронта некоторых армейских частей. 26 врата открылись прямо на Красной Площади.
Далее версии разнятся. По одним данным некие военные захватили власть, по другим руководство страны убили монстры. Ну, меня это мало волновало.
Я поискал фамилии известных мне знаменитостей, бывших на самом деле магами. В основном они относились к спортсменам.
Погиб. Пропал без вести. Нет новостей о деятельности с 2023 года.
Я поискал информацию и о други. Конечно, не о Павловых, их было проблематично обнаружить. Меня интересовал иностранец Рудольф Скот-Винтерс, единственный среди магов-шестерёнок Воли Мира, который был всемирно известен. Хотя вряд ли так можно сказать о бейсболисте даже не высшей американской лиги.
Я добавлял фамилии, но ни о ком с сентября 2023 года не было ничего кроме некрологов. А дальше и они пропали, встречались только тёзки и однофамильцы.
В общем, в этом мире, похоже, пропали все маги на момент открытия врат. Ну, и немаленькая часть окружающих людей лишена души.
Однако по какой-то причине ситуация была менее плачевной, чем в лепестке-варианте с отрядом Квартоса. Так что я начал углубляться в чтение, когда оттащил тело хозяина квартиры к нему на кровать, даже не подумав переодевать его.
Отличий от привычной мне магической системы было немало.
С течением времени местные врата не развивались. Это происходило исключительно при смерти людей на их территории или в некотором радиусе.
Прорыв был нормой, и он происходил сразу же при появлении подземелья. Обычно передовой отряд монстров был примерно половиной от общего числа тварей в пространстве.
Встречались врата как с одним типом монстров, так и с несколькими.
Радиус доступа монстров рос по мере развития подземелья. Однако большинство монстров оказались вполне по силам вооружённым людям. Артиллерия, авиация и химическое оружие позволили убивать даже драконов.
Однако далеко не всех.
Да и при всём этом в мире всё равно погибли миллиарды.
В России из-за достаточной милитаризации удалось снизить потери до 32–34% от общего числа населения. Но открытие порталов посреди городов ещё позволяло кого-то спасти, а вот в деревнях и небольших городках обычно монстры успевали убить большую часть населения.
После Конца Света произошла урбанизация населения.
Хотя в Европейском Союзе города не сильно помогли, там погибло больше 450 миллионов человек. А вот в США наоборот даже в сёлах сумели дать отпор монстрам из-за наличия оружия на руках. Но всё равно около четверти населения погибло.
Хотя всё же решающее значение имела сила врат, что открывались в тех или иных местах.
Американцы «помогали» тем же европейцам. В самом начале они разбомбили Варшавские врата с мантикорами при помощи трёх тактических ядерных зарядов.
Полякам также достались тест с ядами и много чем ещё. Хотя и голландцам с бельгийцами потом перепало, когда у них открылись такие же мощные порталы.
Интересно, сколько людей в итоге убило само человечество, а не монстры? Наверняка немало.
Между тем СВО закончилось только в 2026 году. Могли раньше, по оценкам обзорщиков, но территории приходилось очищать от чудовищ.
Пробуждение людей происходило после убийства монстров и у некоторых при открытии порталов поблизости.
Пробуждённые охотники делились на несколько типов:

— Воин
— Защитник
— Целитель
— Убийца
— Маг
— Уникум

У первых пяти были известны ветки развития, где они могли выбрать профессию каждую ступень. Это определяло бонусы к характеристикам и навыки.
Последние не менялись и не росли, зависели от характеристик. Они имели откаты по времени, а вот мана тратилась только на повторное применение до отката или поддержание.
Во вратах изредка выпадали артефакты, но куда чаще люди использовали, что разрабатывали учёные и инженеры.
Ради пробуждения в России зачастую не трогали врата со слабыми монстрами в безлюдной местности. Их оставляли для пробуждения новых добровольцев.
Лесничкино входило в этот перечень. То есть то, что я закрыл Дворец Гоблинов — нарушение, мне грозит штраф до 400 тысяч рублей, а будь я в составе гильдии, то до 50 миллионов.
Ну, а въезд туда перекрыли только после появления фенриров осенью 2030 года. Если гоблин считается мусорным монстром в любой форме, так как умирает от некоторых токсинов, то вот с волками всё было серьёзно сложнее.
Ситуация несколько прояснилась.
Всё-таки люди умеют адаптироваться ко многим ситуациям. Но не все и не ко всему.
А потому в мире начался бум различных сект и псевдорелигиозных течений.
«Секта Конца Света» (СКС) относилась к запрещённым в России. Её адепты верят, что принеся себя в жертву монстрам, они вернутся в желанный мир к погибшим родственникам.
Бред, выдуманный в больных головах тех, кто забирает себе имущество этих смертников и смертниц. Попутно ещё усиливая врата.
Больше всего твари паразитируют на родителях погибших детей и вдовах. В общем, мрази, основатели подобных культов, тоже умеют адаптироваться к ситуациям.
Информации о титулах, зельях и свободном волшебстве я не нашёл. Однако был момент, который серьёзно смущал в данной ситуации: руны на телах женщин.
Это элемент скрытого волшебства, а его носители якобы были уничтожены.
Пока я это искал, наткнулся на ещё одну информацию. С 2029 года и по сей день в мире ещё зверствует пандемия некоего Чёрного Вируса, поражающего кожу и создающего у неё серый оттенок, после чего он пробирается всё глубже. При этом вирус контактный, но лечится.
В России обязательно ношение перчаток в общественных местах.
Я вспомнил сегодняшний день.
Да, перчатки были у многих в руках, торчали из карманов или даже были надеты на одну из рук.
Так, ладно, надо понять: где я, и как искать Жасмин с Викторией?
Стоит ли мне отправиться в Москву? Наверняка блондинка постаралась бы вернуться к себе домой. Да и её отец жив на данный момент.
Тц, билетов на поезда нет, только самолёты летают до Москвы, пока не закроют врата на железной дороге. По анонсу на это уйдёт от недели и больше.

Глава 17

Билетов не было, но я выпил зелье на удачу. Практически сразу к кассе аэропорта мимо меня подошёл мужчина и потребовал поменять сегодняшний билет на такой же, но через неделю.
Хотя употребил я недешёвое зелье совсем для другого и куда более прозаичного дела: моментальная лотерея заманила меня свечением одного из призов.
Артефакты продолжают встречаться среди вполне обыденных вещей.
Если путь в Москву я получил, с артефактом всё не задавалось.
— Хотите ещё билетик? — спросила девушка, явно сдерживающая хохот. Я просадил в этом лохотроне уже две тысячи.
— Есть бонусы за большее число попыток? — уточнил я.
— Конечно. Каждая тринадцатая попытка бесплатно! Заплатите ещё за две, можно покрутить шаротрон трижды! — прощебетала девушка, у которой в глазах читалось: «Вот же наивный дурак!»
Я протянул ещё четыреста рублей, покрутил, пока не выпало три шарика из отверстия, и быстро вскрыл их.
— Авто… мобиль? — заикнувшись, пробормотала девушка.
— Нет там автомобиля, мне он не интересен, налоги с такого выигрыша платить, оформлять, давай мне вот эту плюшевую игрушку и два выигрыша из других шаров, — проворчал я.
— Хорошо, — кивнула девушка и ее слышно пробормотала, — шеф же сказал убрать автомобиль из шаротрона, откуда он там?
Я бросил игрушку больше меня размером в инвентарь, но до этого стянул с неё ленточку с россыпью металлических шариков.

Символ звона (ленточка с металлическим бисером)
Предмет созданный с магической частицей высокого качества.
Ранг предмета: редкий
Прочность: 176/240
Эффект:
- при надевании увеличивает самую слабую характеристику из основных на 10%

Определённо вещь интересная, однако сейчас она мне даёт всего +10 к силе. Да и прочность паршивая.
Вылета предстояло ждать почти три часа, так что я сел в сторонке и стал проверять свою добычу из гоблинского дворца и колодца фенриров.
Из первого я получил навык в качестве сокровища, а остальное пока не осматривал с должным вниманием, равно как и не вскрывал трофеи из обоих подземелий.

Бескомпромиссный командир
Вы повелевали собственными подчинёнными без тени сомнений.
Эффект:
- лидерство +1
Способ получения: прохождение подземелья.

Покоритель Дворца Гоблинов
Вы полностью прошли многоуровневое подземелье
Эффект:
- урон по гоблинам +100%
- повышенный шанс вызвать панику у гоблинов и их вариантов развития
Способ получения: прохождение подземелья.

— У меня и такое есть? — пробормотал я.
— Мама, дяденька с ума сошёл? — раздался рядом со мной голосок.
— Офелия, не шуми и не тыкай пальцем, как он! — протараторила молодая женщина и увела от меня девочку лет пяти.
Кхм, что-то моя скрытность не пашет в пустом зале ожидания, либо девочка слишком наблюдательна. У обеих была полноценная душа, за сегодня они всего десятая и одиннадцатая примерно из сотни встреченных людей.
Неважно.
Интересно, в новом облике у меня характеристики привлечения внимания обнулились?
Ладно, трофеи вскрою в сторонке.
Я вышел и зашёл в переулок.
Камер здесь не было.
Я вытащил для начала волчий клык в золотой оправе, который получил за подземелье с ковриками, и тихо произнёс:
— Принять!

Награда за прохождение Волчьего Колодца:
— Книга навыка «Призыв волка»
— Доспехи варвара из волчьей шкуры (защита +800 скорость +25)

*Ошибка*
*Невозможно принять предмет типа «Книга навыка»*
*Предмет разрушен!*

Желание открывать награду за дворец сразу исчезло.
Учитывая, что из сокровища навык я получил, а из трофея в этом мире не сумел, сделать вывод было просто: этот мир отвергает умения скрытых магов, передаваемые таким образом. Для вскрытия трофея придётся ждать возвращения в свой мир или рисковать наградой, пробуя открыть её в подземелье.
Я быстро прошёлся по козырям.
Блин!
Я не могу использовать в этом мире предметы с Пути Шахмат. Благо они не уничтожаются, но просто светятся красным цветом.
Почему-то та же ситуация с моими прекрасными наградами по +100 уровней к навыкам.
Так что я оказался несколько ограничен в средствах.
Ну, бывало хуже.
Да и использовать блокированное не планировалось.
Я вернулся в зал ожидания.
Я дождался объявления на посадку и несколько удивился тому, как мало оказалось пассажиров: всего 12 человек.
Нас посадили в какой-то автобус, который проехал пару сотен метров и высадил около самолёта.
Ну, я раньше не летал, но по ТВ и в фильмах видел всё же несколько иные модели воздушного транспорта. Они мне казались больше.
Но я сам по себе умел летать, так что страха особого пока не было. Да и на вертолёте недавно меня покатали. А вот большая часть пассажиров уже принимала высокоградусное успокоительное.
— Товарищи пассажиры, на борту не драться, — заявил водитель автобуса, вышел и перешёл в кабину самолёта. Затем вернулся и возмутился, — что стоим? Особого приглашения ждёте?
Мы стали заходить в эту маршрутку с крыльями.
Пара человек отчего-то молилась.
Пока двигатель не заработал, я не понимал причины наличия страха в статусе этих людей.
Но, уловив явно посторонние звуки своим обострённым слухом, я вдохнул, выдохнул и начал думать о том, куда идти для начала поисков Жасмин и Виктории…
— Игорыч, что-то не так жужжит, как-то слабо, — раздалось тем временем из кабины пилота в микрофон связи с диспетчером. — А, топливо новое? Что механик сказал?.. Ладно, раз хорошее, тогда я полетел, давай разрешение…
Ну, не знаю…
Кажется, летать в самолётах я больше не отважусь. Уж лучше рискну быть замеченным с земли, но буду летать сам…
В Подмосковье, куда доставил нас этот металлический стрекозёл, нас не ждало никакого автобуса, до здания аэропорта было не так уж далеко, дошли пешком.
Несколько человек, наверно, из-за алкоголя укачало, они буквально целовали землю, а другие фонтанировали своим внутренним миром.
Я же постоянно ожидал падения, поэтому был приятно удивлён тому, что мы достигли цели назначения без лишних приключений и промежуточных посадок вне плана.
Но ноги у меня всё равно подрагивали.
* * *
Я стоял около своего дома. Пятнадцатого этажа здесь не было. Как я и думал, похоже, в этом мире «меня» нет.
Если бы дом был, Жасмин могла бы пойти сюда.
Хотя она и так могла, ведь 14 этаж, где обычно ошивался оригинал Мастера Пешек, всё ещё был на месте.
Я поднялся, применил мираж пустоты и прошёлся по квартирам.
Две пустовали, но жильцы явно были, холодильники работали.
В одной пара школьников играла в карты на конфеты, ещё одна пара играла в соседней комнате в приставку на телевизоре.
В последней квартире были натурально голые стены и даже линолеума не оказалось. Здесь на пыли я написал на языке Динтании, откуда родом была Жасмин: «Здесь был Шакал». Для постороннего человека это могло показаться просто узором. Или параноей.
Я пожал плечами и отправился по району искать хоть кого-то знакомого.
«Неонбокс-экспресса» не оказалось. Знакомого мясника тоже, вот почтальонша несколько постарела, но была на месте. Причём с душой, но формата «проекция», так я обозвал странный вариант духа, который по строению был похож на обычную душу, но светился слабее, а от головы тянулась ниточка вверх.
В Москве людей было больше, выборка постепенно росла, но я уже начал забивать на подсчёт. Полноценные души были примерно у десятой части населения. Хотя вот у женщин-сектанток были именно они, у всех девятерых.
Проекции были примерно у четверти.
У остальных встречались духи, подобные тем, что были у банды Булата и остальных оживших шахмат.
То есть они были вполне себе людьми.
Вот только что мне делать-то?
Я дошёл до метро. Здесь продавали газеты, я решил посмотреть заголовки. Выбор прессы оказался не таким уж большим.
Я немного подумал и купил газету «Ежедневная Охота». Целых сто рублей, надеюсь, она того стоит.
Кроме того я прошёл по знакомым ТЦ.
С ремонтом у них явно были проблемы, здесь словно Агата прошлась в роли дизайнера времён боя с немецким маньяком. Вернее поисков «меня» после данного мероприятия.
Снова знакомого павильона не нашлось. Технику продавали, но незнакомые мне люди.
Я прошёл по району.
Вообще никого известного мне по родному миру, зато я купил небольшой ноутбук.
Хе-хе, даже с инфляцией за восемь лет технику покупать здесь точно выгодно.
Правда операционная система какая-то странная: «МИР-30». Зато 256 гигов оперативки и 64 терабайта встроенной памяти. Выбрал я не самую дешёвую модель, а отдал сто пятьдесят тысяч.
Наличными.
Наверняка пригодится. Барбаре сюда кучу фильмов загружу.
Бывший со мной в магазине техники «покупатель» затем начал следовать за мной.
Ради интереса или по причине непонимания того, что мне делать, я двинулся вдоль дороги.
В моём мире через неё днём было проблематично перебежать. Здесь же поток был небольшим. Может, из-за летнего времени дополнительно снизился, не знаю.
Причём как-то уж больно много автобусов.
Я дошёл до перекрёстка и остановился. В отдалении был огромный придорожный плакат:

Записывайся на пробуждение!
Доброволец, ты нам нужен!

Всё было бы непримечательно, но лицо девушки в униформе я точно видел: взрослая версия Жасмин, даже губы пухлые.
Однако волосы светлые.
Получается. Виктория?
*С-ст!* — в этот миг раздался свист, и мне в голову ударила арматура.
Кольцо Зыбчих я снял, так что удар прошёл по плёнке балы.
Я повернулся к «покупателю».
Он вытаращил глаза и занёс руки для ещё одного удара.
Я молча сделал обычный шаг в его сторону, сжал кисть на железке и спросил, показывая в отдаление:
— Кто на том баннере?
— А-а-а! — отчего-то закричал этот неудавшийся убийца.
— Мне сломать руку и повторить вопрос, или ты ответишь? — произнёс я, постепенно понимая, что это тело с духом мне кого-то напоминало. Какого-то из хулиганов, которые нацепили на меня мешок и собирались убить.
Я уже собрался немного придавить, но пленник стал информатором, был помилован:
— Это Кротова. Тори, а-а-а!
Хм, фамилия другая. Вернее та же, что у её отца, но в нашем мире она носила до покушения одну фамилию, после другую, это несколько усложняло поиски в интернете.
— Кто она? — спросил я.
— Охотница… а-а-атпусти-ии! — взмолился глупец, хотя я уже давно не прилагал и чуточки силы.
— Это понятно. Чем известна?
— … 
— Тьфу, вот же нюня, в обморок упал, — проворчал я, плавно опуская урода на землю.
Однако раньше у него была куча титулов, а сейчас пусто.
*Уи-у-уи-у* — раздалась сирена, и около меня затормозил сначала один легковой автомобиль, затем ещё один, уже микроавтобус.
— Охотник, отпустите гражданского! — раздался голос в громкоговоритель, а из микроавтобуса вылезло несколько автоматчиков.
Хм.
— Анализ-анализ-анализ… — начал я тараторить одними губами, одновременно с поднятием рук.
Все были охотниками, но только Первой Ступени.
— Повторяю: охотник, опустите гражданского! — повторил бородатый мужчина с переднего кресла легковушки.
— Я не охотник, а жертва, — проворчал я.
Полиция подбежала и надела на меня обычные наручники, заломив руки мне за спину.
В итоге за мелкое хулиганство я получил бесплатное место для ночлега на несколько недель.
Бонусом ещё и доступ к информационной сети.
Хорошо иметь в наборе столь полезного языка, как майор Толкунов. Для него, как оказалось, не было особой проблемы использовать некую техномагию для контроля «столь элементарной системы».
Однако для начала пришлось получить пароль, так как этот аристократишка из иного мира заявил:
— Здесь всё настолько просто, мой генерал, что я не представляю, что делать. Создать сущность для обработки двоичного кода я могу, но проще будет подчинить кого-то местного для получения доступа, раз Вы хотите сделать всё скрытно.
В итоге, во время одного из бесполезных опросов, где я всё ещё притворялся больным амнезией, я выбрал участок коридора без камер и подчинил полицейского, чтобы узнать пароль.
Забавно, что отец Виктории был здесь заместителем министра. Эта должность вечная? Где сменяемость-то?
Магическая сущность сумела найти все случаи о «нахождении детей/ девочек/ Жасмин и Викторий». В сумме и по отдельности нужные мне не обнаружились.
Имя «Жасмин» было искать определённо проще. Жасмин Ивановой в системе было куда больше, чем я ожидал, но в основном год их рождения приходился на девяностые. Потеряшек не оказалось.
Викторий было больше, нашедшиеся были, даже схожие с нужной мне жертвой похищений, но в делах оказались фотографии. Все не те.
Заодно я провёл поиски многих случайных людей и личностей, чтобы запутать возможные следы, если мы их могли оставить.
Однако через пятнадцать дней вместо освобождения из изолятора временного содержания для охотников меня привели в комнату допросов.
В этот раз вместо полицейского со способностью второй ступени передо мной был крупный мужчина с могучей нижней челюстью и куда более высокими характеристиками.
— Значит так, Страхов. Я — Артур Чемоданов, капитан Министерства по делам Охотников по Москве. В рамках всеобщей повинности охотников к службе, Вы проедете со мной на принудительное лицензирование. За пробуждение без уведомления, Вам назначены штрафные работы не в течение недели, а в полноценный месяц. Я вошёл в курс Вашего непонятного состояния с памятью, организация медчасти штрафной роты у нас на высоте. Так что собирайтесь, мы едем в центр лицензирования! — произнёс он с некоторой угрозой.
— Анализ какой-нибудь сдавать придётся? — уточнил я, добавив волшебное слово.

Анализ
Цель: человек
Имя: Артур Чемоданов
Вид: пробуждённый охотник класса «Защитник» (4 ступень)
Статус: насторожен, задумчив
Возраст: 31 год
Здоровье: 50 000/50 000
Мана: 1 000/1 000
Атака: 0
Защита: 5000
Профессия: броненосец
Титул: нет
Сила: 700/700
Интеллект: 37/37
Магия: 0/0
Контроль: 0/0
Ловкость: 112/112
Сопротивление магии: 0
Удача: 13/13
Способности:
- Крик-магнит
- Нерушимость
- Отражающая броня
- Разгон
…

Артефактов у этого человека не было. Это было мне не совсем понятно.
В остальном у него было меньше здоровья относительно того же «Факундо», у которого прогресс был на стадию выше
Хотя очки здоровья у обоих здоровяков были приличными. Мне или обычному человеку с сотней было далеко до них. Да ещё вот у этого капитана была врождённая защита, словно у какого-то монстра. Сила высокая, ловкость неплохая, но угрозы для себя я в нём не вижу.
— Ведите. Хотя я до сих пор не понимаю, почему был арестован, ведь мне пытались проломить голову, — проворчал я.
— На камерах всё есть. Вы нанесли увечье подозреваемому. Самозащита учтена, но охотникам запрещено применять силу к гражданским, — произнёс Чемоданов.
— Ладно, везите, — пробурчал я, — там будет новый изолятор? Хорошо кормят? Надеюсь, что так же безвкусно, как здесь.
— Нет, у штрафной роты есть общежитие, Страхов. Кормят же там, как и везде.
В общем, я снова оказался на казённых харчах.
Местная Виктория Кротова меня не интересовала, но опросить на тему мелкой копии стоит.
Пока же я помышлял о доступе к новой системе безопасности, так что не думал о побеге.
Однако меня привезли на какую-то заумную спортивную площадку и выпустили, сняв наручники.
— А не боитесь? — разминая руки, уточнил я.
— Нет. По словам людей из тюменского отделения, у тебя есть некая способность на перенос людей. Ты «уникум». Вряд ли сумеешь убежать даже от «защитника», а в охране воины и убийцы, — без тени эмоций, сообщил этот броненосец Чемоданов.
— Даже так? — проворчал я, но мой конвой ничего больше не сказал и пошёл вперёд.
Я последовал за ним.
— А в чём будет заключаться экзамен? — уточнил я.
— Демонстрация умений, — коротко ответил капитан.
— А вдруг у меня нет ничего полезного?
— Ты победил гоблинов и выжил против фенриров, Страхов. Я не знаю точно, что у тебя за навык, но он как-то связан с манипуляциями пространством. Это всегда полезно.
Вот и помогай после такого людям, отчёты начальству шлют.
Больше я вопросов не задавал, старательно анализируя персон вокруг.
Охотники в большинстве обладали душами или «проекциями», но были единицы «духов».
В униформе этого министерства были охотники от второй ступени.
В гражданской одежде людей было немало, в основном были юноши и девушки с пробуждением на первой ступени.
— Эй, капитан-Чемодан, вы уже БОМЖ-ей пробуждаете? — усмехнулся какой-то мужчина, возникший на нашем пути.
Хм, одежду же я сменил, что не так в трикотаже?
— Капитан Вторников, пропустите, я выполняю важное задание. В случае сопротивления, мне разрешено применять силу. Уточнения начальства об её цели не было сказано и слова, — произнёс мой сопровождающий и двинулся вперёд.
— Силу? Это кто ещё? Маньяк? Тогда почему без наручников, Чемодан? — снова начал навешивать на меня ярлыки человек. Он был класса «убийца» с профессией «тень» (4 ступень).
Ну, меня это не касалось. Я тихо и мирно шёл за человеком-броненосцем.
В итоге я оказался на беговой дорожке.
— Показывать навыки? — уточнил я, подняв глаза на «защитника».
— Бег — тоже навык. Занять стартовую позицию, Страхов! — отчеканил гад.
— У меня нет памяти, но точно было освобождение от физры, — проворчал я, даже не думая выкладываться.
— Блин, я пробежала стометровку всего за 7 секунд, так меня не допустят к боям с хорошими наградами, — раздался раздосадованный девичий голос в стороне.
— У меня вообще девять, для воина так низко. Придётся с гоблинами до второй ступени сражаться, блин! — возмутилась её подружка.
Хм, этот мир мне чужой, так зачем скрывать силу, раз есть выгоды? Надо стать известным, чтобы привлечь внимание Виктории и Жасмин.

Глава 18

Известность с чужой внешностью, которая во многом приобреталась за счёт артефакта-маски, была направлена больше на Жасмин. Достаточно выбрать себе прозвище на языке Динтании или просто назваться «Шакалом».
По Виктории я был уверен в том, что мне требуется подобраться к Тори Кротовой, этому несовершеннолетнему магниту для неприятностей. Уверен, что её версия из Цветка (центрального мира, откуда мы родом) рванёт к своему дому. Это логично для ребёнка.
Ну, а в её выживаемости я не сомневаюсь. Даже в этом мире биография у девочки специфичная. Она далеко не сильнейшая среди охотников, но в первой сотне по России.
И при прочтении её досье в полицейской системе я мог только удивляться. Попыток похищения было просто слишком много, да ещё она как-то уж часто оказывалась у открывающихся врат.
Кхм, а ей за самооборону против похитителей 15 суток не давали. Неравноправие!
— Страхов, на позицию, говорю, — произнёс Чемоданов.
— Я настраиваюсь. И вообще, мне бы размяться, я не так молод, чтобы бежать с места в карьер, — проворчал я.
— Какой ещё карьер? Ладно, пять минут на разминку, — согласился капитан и отошёл в сторону, чтобы поговорить с молоденькой экзаменаторшей о погоде. С ней каменная рожа этого брутального парня превратилась в глину, а сам мужчина в розовощёкого юнца.
Эх, молодость.
Так, на меня определённо плохо влияет моё новое обличие, что-то я стал ощущать себя дряхлым и тёртым калачом.
Я начал разминаться.
В это время стометровку пробегали другие.
Сигнал старта и время финиша фиксировала электроника, высвечивая результат на нескольких экранах около беговых дорожек.
Что для одной было стартом, для другой оказалось финишем.
По мне так это несколько странно и затратно. Не экономят казённые средства.
— 2.19! Просто отлично! — заявил молодой инструктор парню, который не выглядел хоть сколько-нибудь запыхавшимся.

… убийца (1 ступень)
Статус: под воздействием ускорения
…
Ловкость: 117 377/ 198

Эффект пропал очень быстро, то есть ловкость была колоссальной, но действовала всего 5–10 секунд.
Неприятно это осознавать, но охотники могут оказаться проблемой. По крайней мере, «убийцы». И, учитывая реальные возможности высокой ловкости, сто метров за 2 секунды? Почему парень не показал максимума?
Хотя я-то вижу «ловкость», а это сборный навык множества показателей типа рефлексов, скорости, гибкости и ещё всякого разного.
В любом случае парня причислили к первому разряду.
У охотников в России была градация по силе:

Третий
Второй
Первый
Элитный
Мастер
Ас

Всего шесть категорий.
В других странах градаций было тоже немало.
У нас выбирали по среднему из трёх лучших показателей.
В интернете я не нашёл открытого доступа с требованиями и испытаниями на экзаменах. Ну, я искал в основном не это, так что вполне мог упустить.
Я не планировал показывать прямо уж ВСЁ.
Между тем рядом раздалось:
— О, это Никифоров? Только сегодня пришёл сдавать? Интересно посмотреть, по слухам у него уникальная способность, — громко произнёс Чемоданов.
— Нетипичный, а способность досталась такому отбросу. Он только воровством и промышлял! — возмутилась девушка-инструктор.

… уникум (2 ступень)
Статус: задумал шалость
…
Ловкость: 18/ 8

У молодого рыжего парнишки было два навыка: «спринт» и «рывок».
Ловкость при этом не росла, но при сигнале к старту, он совершил аналог «шага», мгновенно оказавшись на финише.
— 0.1 секунды! — удивилась девушка.
— База, Никифоров сбежал со стадиона. Показатель — Ас, — отреагировал иначе Чемоданов, говоря в небольшой микрофон на воротнике.
— Капитан, а можно уточнить градацию экзамена и что вообще дают разряды? — уточнил я.
— Страхов, ты вообще не в курсе? — уточнил мой провожатый.
— Может и был, но сейчас даже не представляю, не успел ознакомиться, — ответил я.
— Присвоенный разряд говорит о шансах выживания. Пространства делятся по тому же типу на сложность, это зависит от силы местных монстров и предполагаемой сложности, — вклинилась в наш разговор девушка.
— Нет, меня интересует, какие плюсы я получу? Есть смысл показывать максимум или просто пройтись, вдруг прорыв, а я уставший? — перебил я.
— Страхов, не егози, разряд даёт допуск к мощным вратам. Но тебе, как только получившему лицензию, всё равно будет отношение, как к третьему разряду, покажи ты хоть невозможное, — набыченно заявил Чемоданов.
— Прям на всё третий разряд? — не поверил я.
— Первую неделю из обязательного срока в месяц. Всем новичкам присваивается третий разряд на время инструктажа и практического задания, — добавил капитан.
— Понятно, — проворчал я и прошёл к стартовой отметке.
Никто из этой парочки почему-то не реагировал, но мимо нас туда-сюда носился этот Никифоров и несколько человек в униформе министерства по делам охотников. Последние относились к 4–5 ступени и выжигали ману, чтобы пытаться поспеть за этим уникумом 2 ступени.
Ну, на улице жара, а они хоть какой-то ветерок организуют.
— Размялся? Тогда по сигналу беги, — заявил капитан Очевидность.
Если бы были хоть какие-то плюсы, я бы использовал «шаги» вместе со скольжением. В секунду бы точно уложился.
Но с 10 тысячами ловкости и без хорошей мотивации я просто пробежал.
— 3.91 секунды, — произнёс инструктор у финиша. — Первый разряд по скорости!
— А лучше, чем я ожидал, — проворчал я, глядя на порвавшийся тюменский кед, стоимость которого была сравнима с порцией ремонтного зелья.
Надо будет купить что-то получше, а пока придётся использовать что-то из запасов своего мира. Но потом.
Чемоданов уже не спеша шёл в мою сторону.
Никифоров и его погоня продолжали мелькать то тут, то там. Но в какой-то момент парень доказал, почему у него в графе удача всего лишь 1/1 и поймал лбом то ли пчелу, то ли осу.
— А-а-а! — начал кричать убийца насекомых, получивший открытую рану на лице, а, вполне вероятно, ещё и сотрясение мозга.
— Медики! Вызовите дежурного целителя! — крикнул инструктор во всё горло.
— Страхов, нам на следующее место, — раздалось рядом со мной.
И вот мне сразу не понравилось, что из места назначения шли расстроенные люди, потирающие плечо.
Первой мыслью было, что будут чипировать. Раз уж технологии продвинулись, имплантированный жетон для отслеживания — логичная вещь. А мне такого не надо. Я приготовился линять.
Но вместо этого Чемоданов на мой безмолвный вопрос заявил:
— Здесь проверяют максимальное количество здоровья, защиту и скорость регенерации.
— А можно без этого? — проворчал я, так как нигде подобной жути не встречал в описании становления охотником.
— Не дрейфь, здесь всё по науке. Тем более, раз уж ты не можешь вызвать статус, тебе это будет полезно.
— Ну, хорошо, — проворчал я, один пункт мне и правда был интересен, а именно защита.
Я прошёл к креслу около старенького врача с не очень оптимистичным классом «убийца» и профессией «пленитель».
Только я подумал, что за странное слово, как меня примотало к креслу невидимыми путами.
Вернее это явно была бала.
— Не надо дёргаться, голубчик. Фиксация для нашей общей с Вами безопасности, — произнёс Владлен Мкртчан и снял крышку с тележки. Там оказались артефакты атакующего типа. — Сначала я отключу Ваше чувство боли, а затем нанесу несколько ран, а Верочка посмотрит за Вашим состоянием.
Я вообще не заметил целительницу 7 ступени, а она сидела за столом и что-то записывала, вообще не глядя на меня.
У неё был «осмотр». Более ничего не предвещало возможности меня анализировать.

Иммунитет заблокировал нестандартное состояние!

— И когда Вы меня обезболите? — уточнил я через минуту.
— Уже, — произнёс старичок в белом халате и воткнул мне в плечо небольшой кинжал.

Внимание! Нападение!
Вам нанесён урон: здоровье –10 (90)

— *Цензура*, как больно! — возмутился я.
— Верочка, запиши: нечувствителен к парализации, — без какой-либо эмоции заявил экзекутор, — сколько у него здоровья?
— Сотня. Регенерации не обнаружено, — окинув меня холодным взглядом, заявила женщина. — Произвожу исцеление.
Моё здоровье пришло в норму после лёгкого мановения ладонью женщины.
— Хорошо, это был кинжал на 10 урона, который игнорирует защиту. Теперь начнём тест, — произнёс дедок класса «убийца» и достал нож, напоминающий шпатель. — Тест на пятьдесят.
*Тык!*
Блин, почему больно?
Ну, я так и знал, что бала столько выдержит.
При этом «шпатель» вообще не был артефактом. Что-то я не понимаю.
— Тест на сто, — продолжил Владлен Мкртчан и нанёс мне удар в плечо тем же предметом.
А-а-а, это его навык «Выверенный удар»?
— Молодой человек, у Вас есть артефакты на защиту? — уточнил экзаменатор.
— На мне нет, — заявил я.
— Я вижу на нём только цепочку на шее, которая на что-то влияет, — подала голос Верочка.
Хм, она не увидела маски?
— Снимите, молодой человек. Это может портить проверку. Чемоданов, почему не предупредил? — повернулся старик к капитану.
— Да это, он же из ИВС, там не указали, что у него что-то такое есть, — пробубнил мой провожатый.
— У меня есть артефакт? А на что? — «удивился» я больше всех и снял бы цепочку на интеллект и контроль, но оставался прикован к креслу. Хотя избавиться от чужого контроля было, скорее всего, просто: уйти в мираж пустоты.
— Чемоданов, что встал? Убери помеху, — проворчал экзаменатор.
В итоге пытка продолжилась. Не будь мне интересно, я бы начал верещать о вивисекции живого человека и прочем, хотя по факту ран мне не наносилось. «Шпатель» был тупым в отличие от кинжала на 10 единиц урона, но боль была вполне ощутимой, резкой и продолжающейся после нанесения ещё секунду или две. При этом защита пока блокировала урон.
Ну, к подобному мне не привыкать, я столько крови использовал для зелий, нанося раны себе самому, что это было терпимо.
— Верочка, запиши: 3990 — полное поглощение, — произнёс Владлен Мкртчан. — Атака — 4080.
Понять, что шаг измерений был постоянно меньше 100, было просто. Они предполагали меня ранить не полностью, а чуть-чуть не до смерти.

Внимание! Нападение!
Вам нанесён урон: здоровье –27 (73)

— Урон нанесён в величине 27 единиц. Произвожу исцеление, — произнесла Верочка и махнула на меня рукой.
— Запиши 4000 защиты подтверждено, 4053 опытом, но защита бывает изменчивой. Здоровье 100. Регенерации выше человеческой не обнаружено. Вполне допустимые показатели для класса «защитник» Первого разряда или даже «элиты», — заявил старик.
— Страхов — уникум. Есть подтверждение практики, — заявил Чемоданов, — пространственные фокусы с возможностью сохранения человека. А на беговой дорожке 3.91 секунды.
— Вполне возможно, его защита связана с пространством, — кивнул Мкртчан. — Можешь вести его дальше. А Вам, голубчик, я советую выложиться на все 100%. У Вас огромный потенциал стать достаточно заметной личностью, которая не затеряется даже в частных охотничьих кампаниях.
— Спасибо, — произнёс я и двинулся дальше за Чемодановым.
Следующая остановка была в мире всяких железяк и очень мускулистых инструкторов. Почему-то эти мужчины остались исключительно в коротких шортах и обтягивающих майках. Напоминали собой зевак из свиты Жасмин.
— Пять дисциплин: толкни, подними, перетащи, брось и ударь! Ву-аха-ха-ха! — рассмеялся предводитель этого места перед скудной публикой из десяти экзаменуемых и такого же количества сопутствующих им членов министерства. — Сопровождающие, распределите подопечных по залу и начали. Быстро-быстро!
Я тем временем проанализировал инструктора, что это говорил.

Анализ
Цель: человек
Имя: Иннокентий Романов
Вид: пробуждённый охотник класса «Воин» (9 ступень)
Статус: нет мыслей
Возраст: 28 лет
Здоровье: 20 000 000/20 000 000
Мана: 0/0
Атака: 45 000
Защита: 0
Профессия: крушитель
Титул: нет
Сила: 31 000/31 000
Интеллект: 63/63
Магия: 0/0
Контроль: 0/0
Ловкость: 577/577
Сопротивление магии: 85%
Удача: 398/398
Способности:
скрыто

Артефактов у него не оказалось. Да и где он их носил бы? В шортах?
Но обидно, что навыки не удалось прочитать.
9 ступень… в голом виде атака в 45 тысяч.
В этом мире определённо есть чудовища не только среди монстров. Причём и ловкость у него не такая уж низкая.
Между тем силёнок у меня оказалось настолько «мало», что я с выстраданным показателем в сотню получил всего лишь третий разряд.
Эх, а я ведь поднял 120 кг, толкнул камень в 350, перетащил 50 килограммовый камень 16 раз на 10 метров, метнул снаряд килограмм на пять на 32 метра и после всего этого нанёс удар в 312 килограмм.
Не думал, что со своей ловкостью сумею устать за такой короткий срок.
Другие экзаменуемые в большинстве тоже выдохлись.
Однако пара «защитников» сумела поднять больше тонны и сдвинуть такую же колонну, а их снаряды для метания угодили в «крайнюю сетку». И навыков они не активировали.
Им сказали:
— «Элита», чуть-чуть до «мастера» не дотянули.
Мдя, знаменитым мне не стать с таким результатом.
Ладно, не больно-то и хотелось. Надо думать о нелегальных методах.
— Пошли в столовую, немного поешь и отдохнёшь, но не налегай, дальше мы к спецам анализа выносливости, — заявил Чемоданов.
— И много таких экзаменов? — уточнил я.
— Нет, осталось немного. Уникумов и магов проверяют в одном месте после остального. Так что обследуем твою выносливость, и ты на финишном испытании, Страхов.
Столовая меня не разочаровала: удивительно безвкусное месиво под названием «борщ» даже было несолёным! А паровые котлетки с макаронами? Это же просто идеально! Хотя состав у них, кажется, совпадал.
Не могу сказать, что это было сытным, но сойдёт.
— Ты что ешь? — уточнил Чемоданов.
— Хлебный мякиш, — соврал я, быстро доедая манну небесную.
— Ладно, идём. Допинг тебе уже не поможет, если это был он. Может даже лишним стать.
— Цепочку верните.
— После испытаний.
— Не забудьте, — проворчал я.
Проверка на выносливость представляло собой бег в колесе с дыхательной маской на лице.
Скорость задавало колесо, а не я, дышать же мешала растущая влажность поступающего воздуха.
Однако таскать-то ничего не требовалось, так что и устать у меня долго не получалось, но потом воздух стал уже каким-то не тем.
Я стянул маску и спрыгнул.
— Хы-а, убить… хотели? — продышал я, пока в глазах двоилось.
— Кислородное голодание и выносливость — ас, — коротко произнёс какой-то мозгляк с интеллектом в 212, но не являющийся охотником.
Я много хотел бы ещё сказать, но просто махнул рукой и пошёл за Чемодановым.
Я сам на это всё согласился…
На последнем этапе меня попросили рассказать о своём умении и показать его. При этом я находился в пустой комнате с несколькими манекенами.
— Если объект не сопротивляется, я могу его подчинить и скрыть, — заявил я.
— Вы можете это продемонстрировать? — спросил обезличенный голос.
— Жучка! — крикнул я, а передо мной появилась молодая самка Фенрира.
Белый коврик посмотрел на меня, ожидая команды, но я сам был без понятия, что экзаменаторам надо.
Волчица подошла к манекену и ударила его тыльной стороной лапы, после чего снова повернулась ко мне.
Я не протестовал, так что в следующий миг Жучка стала кусать человекоподобную куклу.
— Призыватель… — раздалось в динамик, но голос сразу же исчез.
Я же отозвал вандалку в набор.
К моему удивлению, я каким-то образом услышал обрывки разговора:
— Призыв фенрира опасен…
— Я бы дал ему аса, но уж больно мутная биография… слишком много пробелов…
— Проверим в штрафной роте…
— А вот я, — голос точно принадлежал Владлену Мкртчану, — присвоил бы сразу ему Аса, пусть он немного не добирает, но в обмен предложил годовой контракт. У молодого человека терпение и усидчивость на достойном уровне.
Далее послышался хлопок, словно кто-то закрыл дверь, и я потерял возможность подслушать.
Сюда зашёл Чемоданов.
— Вот твоя цепочка, я провожу тебя в общагу, — сообщил капитан, по пути он добавил несколько слов. — В штрафной роте тебя ждёт обучение, затем будет практика в слабом подземелье третьего разряда. Это первая неделя. Остальной месяц ты проведёшь в числе отряда быстрого реагирования или в одной из рот зачистки. Советую показать себя хорошо, чтобы попасть в число последних.
— Почему? — спросил я.
— В отряде быстрого реагирования штрафников используют для массовости, индивидуальность не важна. В ротах зачистки формируют отряды, где используют твои плюсы.
— То есть мне не стоит драться, красть или пытаться сбежать? — уточнил я.
— Да, нужно быть паинькой, — согласился Чемоданов и протянул мне небольшую бумажку, напоминающую обычный кассовый чек. — Мы пришли. Отдай вот это коменданту.
— Понятно, — кивнул я.
Отряд быстрого реагирования? Мне-то туда и надо. Не знал, что есть шанс подобраться к Кротовой так быстро. Ведь она именно оттуда.

Глава 19

Что нужно понимать в этом странном мире?
Оружие работает против монстров только снаружи врат, внутри оно уже не полезнее дубинки, если нет штыка. То есть охотники достаточно важны.
Однако пробудиться-то может почти каждый. Исключений мало, но даже они зачастую способны пробудиться на 5–6 убитом монстре. То есть просто требуется опыт, упорство и готовность убить чудище.
Поэтому нет ничего странного, что в России свыше 30 миллионов пробудившихся, а в других странах нередко вообще до 100% выжившего населения. Но в таких местах обычно это принудительно, как например в Израиле, где при обязательной воинской повинности есть и принудительное пробуждение.
В нашей стране пробуждение пропагандируется и вознаграждается, но при этом лицензированные охотники ставятся на учёт.
Слухов о минусах немало.
Во-первых, надо ещё победить монстра.
Во-вторых, класс не выбирается.
В-третьих, все охотники обязаны прикрепиться к отрядам сопротивления, что-то типа воинского учёта. Ежемесячное участие в патрулях обязательно.
В-четвёртых, наказание за преступление — штрафная рота, где велик шанс попасть во врата.
Бонусом ещё идут байки о чипировании.
При этом страна одновременно собирает добровольцев, которым помогут с пробуждением, но из них немало отсеивается за проступки в прошлом или после разговора с психиатром.
А отсеянный контингент вполне себе пробуждается нелегально, выезжая на «браконьерский промысел».
При этом немало охотников используют оружие и не путешествуют во врата выше минимального требования. А многие так вообще ведут обычную жизнь, оставаясь служащими, учителями, торговцами и так далее.
30 миллионов? Как-то мало. Даже при отбраковке неблагонадёжных лиц. А ведь она толкает отсеянных на «браконьерство», после которого путь в нелегалы или штрафные отряды (что по факту не настолько уж отпугивает).
Сейчас в России население оценивается в 85–86 миллионов человек.
Не понимаю, почему так мало выбирают путь к сверхспособностям?
Хотя да, смертность-то не нулевая даже против слабых монстров. В стране сейчас достаточно высокая рождаемость, а появление целителей серьёзно снизило все категории смертности.
Вот только убыль населения остаётся, хотя рождаемость превышает показатель в 1.6–1.7 миллионов младенцев в год, это выше показателя «нормальной жизни» конца десятых и начала двадцатых годов 21 века.
Мдя, у талантливых магов в моём мире смертность без аномалий всё же меньше, как численно, так и по доле от общего числа. Но и врата серьёзно отличаются по количеству. Здесь их очень много, они появляются даже в местах, что далеко от человека.
Однако по какой-то причине пространственные трещины появляются чаще всего в двух местах: городах и на сельскохозяйственных полях.
Собственно сейчас август, а потому большая часть охотников из городов отправилась охранять поля и участвовать в сборе урожая.
Штрафные роты формируются отдельно от добровольцев и в обычное время не мешают отрядам быстрого реагирования.
Но лето — отдельное время, когда сюда могут попасть даже за плевок на улице.
Обычных добровольцев при лицензировании отпускают по домам после обучения, а практика проходит в специальных изученных местах со слабыми монстрами в мизерных количествах.
А вот штрафники попадают в свежее подземелье, пусть и третьего разряда.
При этом в этом мире нет «аномалий». Каждое подземелья, якобы, подчиняется одинаковым законам: возникает, растёт по мере убийства людей монстрами, исчезает после смерти босса или при уничтожении ядра.
Артефакты нередки, но ценятся ниже, чем некоторые материалы из врат: ядра монстров, кристаллы маны (о таком я ранее не слышал), руды и древесина.
Среди прочего нет описания титулов, книг навыков и прочего.
На аналоги «анализа» способны только целители, маги, убийцы и некоторые виды «уникумов».
На этом собственно всё полезное, что я почерпнул из недельного курса лицензирования.
Там также рассказывали о том, где обычно слабые места у некоторых типов монстров, а также каких атак стоит опасаться. Но это я уже изучил.
Отметил для себя, что человекоподобные монстры здесь редки. «Людей» вообще в категориях не было.
Ну и деление подземелий соответствовало разрядам охотников.
Однако разряды не ранжировали охотников по силе. Для этого был отдельный «цветной» рейтинг, который зависел от достижений и итогов соревнований (международных и внутри страны).

Белый(новичок)
Бронза(участие в убийстве 100 монстров любого разряда)
Серебро(участие в убийстве 100 монстров первого разряда)
Золото(участие 100 раз в убийстве монстра элитного уровня)
Звезда(участие 100 раз в убийстве монстра-мастера)
Солнце(участие 100 раз в убийстве монстра-аса)

Градация не российская, а пришла вместе с боевыми соревнованиями из других стран. Вместо монстров может быть засчитан спортсмен аналогичного ранга (хотя опять же у иностранцев градация зачастую отличается).
В общем, разобраться просто, но зачем мне это?
Моя цель сейчас до предела проста: подобраться к Кротовой и опросить. Желательно так, чтобы не пришлось спасать этот магнит для неприятностей из лап каких-нибудь похитителей или монстров.
Ночью я пару раз сбегал, чтобы пройти к местной информационной сети. Однако она оказалась той же самой, что и у полиции. Для разнообразия выяснил судьбу преподавателей своей школы и ошек. Все мертвы, в сентябре 2023 года прямо во время занятий открывались врата с медузами-горгонами (монстры разряда «Ас»).
Кроме того я посетил 14 этаж своего дома, в заброшенной квартире никаких следов не возникло.
Если бы Жасмин появилась и захотела встретиться, наверняка попробовала бы найти меня здесь.
Я написал на динтанском номер своего телефона.
Если хозяева квартиры вернутся, пусть списывают всё на кого угодно из нечисти, у меня дело важнее их испуга.
На занятиях для лицензирования не было никаких экзаменов по теории.
Я не горел желанием общаться, но в этом деле я был не одинок. Примерно половина местного сброда сбивалась в группы, остальная часть предпочитала жить обособленно.
Подозреваю, что местные экзаменаторы приняли меня за далеко не первую ступень развития охотников. Как оказалось, в документах у меня «Ас», а такое выдают от 3 ступени. Правило негласное, но на лекциях нам о нём рассказали.
В общем, минимальный опыт требуется, мера безопасности.
Ну, буду считать, не зря на гоблинов с ковриками позарился.
Шесть дней лекций дали мне немного информации, которой не оказалось в сети, но больше пользы, как мне кажется, было в анализе самых разных охотников, что охраняли штрафную роту.
Ну, вернее мир от штрафной роты.
Александру Страхову (то есть моего псевдониму), присвоили звание «рядовой охотник».
Выше меня просто куча народа в иерархии.
Ладно, настал седьмой день и меня распределили с ещё девятнадцатью коллегами в автобус, где предстояло ждать открытия врат.
Также к нам приставили шесть человек 3–4 ступени развития.
— Эй, начальнички, а не будет врат, нас хотя бы покормят? — усмехнулся Никифоров, юноша с навыками «спринт» и «рывок».
— Не каркай, оболтус, — проворчал мужчина рядом с ним и дал подзатыльник.
— За что, дядь Лёш? — возмутился «уникум».
— За язык без костей.
Я сконцентрировался на звуках из раций персонала.
Какое-то время были сообщения о вратах в других частях города.
Вполне спокойно, наши «начальнички» не реагировали.
Однако затем сработал наушник у мужчины в сером костюме, что сидел в задней части транспорта:
— Юго-Восток, квадрат 17. Мощный прорыв, оценочный разряд: элита и с прогнозом роста!
— Собака! — выдохнул мужчина, затем рванул наружу, прошёл к кабине водителя, куда нельзя было попасть из салона. Залез в неё на второе сиденье и пристегнулся. — Красный код. Квадрат 17!
Автобус резко дёрнулся.
— Эй, не дрова везёшь! — крикнул Никифоров.
— Что происходит? Врата? — уточнил его сосед дядя Лёша, обладающий всего первой ступенью.
— Пока неясно. Приедем, получим инструкции, — проворчал Чемоданов, до этого помалкивающий.
Хм, я планировал устроить небольшую стычку, чтобы попасть в ряды массовки для отряда быстрого реагирования, но что-то пошло не так.
Вместо третьего разряда мы движемся куда-то не туда. Это явно, если учитывать реакцию человека в сером.
Однако что-то меня смущает в его поведении. А анализ сейчас уже не берёт, вижу только его волосы, этого мало.
Понятное дело, что уровень и ситуация могли его взволновать, но без сомнений у него было что-то личное.
Я не пытался выбраться и полететь туда самостоятельно по двум причинам: я не знал куда, далеко не факт, что я двигался бы быстрее автобуса.
Конечно, шагами я мог мерцать весьма шустро. Но вот мой полёт определённо уступал набранной скорости.
Спустя пятнадцать минут мы въехали в район, где истошно выли сирены.
В нескольких местах был заметен дым.
Однако мы ехали мимо этих мест. Без сомнений это было нарушением инструкций. Наш отряд не был готов к «элите».
Врата, до которых мы в итоге добрались, снова были практически незаметны. Если бы оттуда не возникла зелёная обезьяна, я бы не приметил узкой чёрной полоски на фоне кирпичного здания.
— Чемодан, отряд на тебе, я к семье! — крикнул мужчина в сером и побежал в сторону жилых домов.
— Отряд, слушай… — начал мой бывший «экскурсовод», но быстро вырубился.
Я негромко, но уже отстукивал мелодию ложками, а затем бросил здесь сонный камень.
В мираже пустоты я выбрался из автобуса и выпустил фенриров, затем несколько марионеток:
— Найдите монстров из этой трещины и съешьте их. Марионетки, атакуйте противников замораживающими зельями в случае угрозы волкам. Защищайте животных.
Я не собирался играть в героя, но и наблюдать за трагедией не хотел.
Однако сейчас дело было ещё и в моей жадности.
Зелёная обезьяна или иначе Примат Флоры — это скопление растений S-ранга.
Практически все части этого создания — материалы для разнообразных зелий. Но кроме того после смерти они превращаются в ядовитые семена и споры уже через 3–4 часа после смерти.
Фенриры могут переварить и не такое для безопасности. А сумок у них нет, чтобы принести мне добычу.
Пока же я охотился на единственную особь, которую я застал.
Я бросил пузырёк.

Ваш противник заморожен на 12 часов!
Слабость врага к холоду привела к нанесению ему критического урона.
Поздравляем! Вы победили *Примат Флоры*, получено 12 493 очков стажа!

Хм, мало опыта. Учитывая силу противника в 405 тысяч, я ожидал миллионов или даже миллиардов. Дело в первом уровне монстра?
Ну, это было неважно.
Я забрал ледяную глыбу в один из рюкзаков и стал ждать.
Фенриры могли и проиграть, но замораживающие зелья гарантировали смерть зелёным обезьянам.
Хотя ядро в итоге терялось, зато все растения доставались почти в нетронутом виде. Ну, вот только в этом спальном районе все они станут добычей для волков или марионеток.
Блин, мне нужны креветки или другие куклы с пространственными хранилищами. А так столько всего пропадёт…
Хотя одна туша Примата Флоры уже окупила пару тысяч склянок замораживающего зелья.
Жгучий мох (шерсть), лиана-змея (язык, мускулы), гриб-сглаз (глаза), железная яблоня (кости) и остальные — достаточно редкие в подземельях материалы. Не эксклюзивные, но сравнимые с рогами фенриров.
Этот мир пока для меня получается странным раздольем.
Тем временем в отдалении завыла сирена и звук перемещался: машины.
Затем послышались выстрелы. Громче автоматов, что это? Не пулемёт…
Вслед за волками, на которых висели марионетки, гнались синие бронированные машины и вели прицельный огонь.
Ну, не стану их осуждать, но от их пуль может кто-то пострадать. Фенрира с его скоростью невозможно…
*Ва-у!* — возмутилось создание, получившее в одну из лап очередь. Марионетка (сериал) бросила зелье, и плоть мгновенно исцелилась.
— Блин, сейчас же день, — проворчал я.
Из-за поворота выскочило ещё две машины. Одна тоже была синей, а вот за ней следовал чёрный и куда более крупный транспорт.
«Комплекс Городского Боя» (КГБ-3). Только на 9 мая прошлого года эта машина вышла на парад, но достаточно быстро пошла в войска по всей старне.
Если от пушки БТР фенрир ещё мог сбежать, то от залпа из десятка различной стрелковки с автоматическим прицеливанием — нет.
Жучка и пока ещё безымянная самка успели повернуть от шквала выстрелов, а вот волка-самца спасло только наличие сериала на хвосте. Повезло, что это была кукла с щитом и неплохой реакцией.
— Отзыв, — произнёс я сразу, как только монстры приблизились.
БТР и КГБ-3 начали замедляться и остановились только за десять метров от меня.
— Охотник, назовитесь, — произнёс голос из чёрного восьмиколёсного бронированного средства, задуманного в масштабах карьерного грузовика.
— Страхов, разряд «Ас», вы мешаете, — ответил я, готовясь уйти в мираж и свалить во врата. Но будет лучше, если снаружи останется этот передвижной дот и пара его мелких металлических собратьев. Не могу, правда, определить, сколько людей в этих машинах. Моё чтение по мане пока не дошло до такого уровня. Я достал паспорт с рунами, — можете проверить документы.
Из чёрного КГБ-3 вылез молодой парень. Охотник 4 способности с высокими ловкостью и интеллектом (класс «уникум», профессия 'техник).
Он молча подбежал, выхватил мой документ, посмотрел и махнул рукой своей машине:
— «Ас»! — затем повернулся, — что за волки с людьми-блохами?
— Я — призыватель, — произнёс я, — отправлюсь во врата, охраняйте выход.
— Это не по уставу. Требуется отряд быстрого реагирования. Они в пути! — произнёс мужчина и попробовал схватить меня за руку.
Я забрал паспорт, а другим движением увернулся.
— Я услышал. Но существа отсюда опасны. Они называются: Приматы Флоры. Я не хочу, чтобы они отравили город, — заявил я.
— Внимание. Охотник Страхов, мы проверили данные, у Вас нет допуска… — раздалось из КГБ-3.
Задолбали. Мне всё равно надо было совершить косяк, пусть будет непослушание:
— Мираж пустоты!
Я исчез.
Выстрелов мне в спину не последовало. Надеюсь, оценили, что я не приказал монстрам атаковать в ответ.
Хотя фенриры днём, скорее всего, были бы размазаны КГБ-3 за 1–2 минуты, если снарядов хватит.
Ну, проверять не планирую. Вряд ли я в своём мире найду столь полезных существ, которых можно использовать вне подземелий и скртых зон. Для этого нужны не записи, да и Воля Мира может забраковать и коврики.
Я вошёл в щель.
Мираж пустоты слетел.
Как и описывалось о Приматах Флоры на форуме, вокруг была чёрная почва. Это было единственным общим показателем для подземелий с ними.
Обычно пространство представляло собой джунгли, но передо мной был хвойный лес с огромными ёлками-баобабами.
Вид очень широкого дерева с длинными иголками оказался мне не знаком и не напоминал собой ни одного описания.
Маны здесь было не так уж много, но причина была в том, что даже выдыхаемая мной энергия устремлялась в эти огромные хвойные растения.
Хм…
Мне бы пару обезьян и можно сбежать, если слишком сложно, но для начала:
— Золотая схема! — произнёс я, старательно осматриваясь кругом, чтобы не пропустить возможную атаку. — Врата (3).
Это было хорошей информацией.
Башню (4) с S-ранговыми монстрами я мог и не потянуть. Во вратах был шанс, что я сумею использовать слабости чудищ и за счёт зелий победить.
Однако моя радость оказалась прервана.
— Я? Ждать? Да ты кем себя возомнил? — раздалось у входа.
В пространство вошла невысокая блондинка и уставилась на меня своими голубыми глазами.
— А ты ещё что за дядя? Свали, я пришла срывать злость! — рассерженно уставилась на меня юная мажорка по имени Тори.
— Я? Страхов. Массовка для этих врат, — ответил я.
— А? Уже? А где остальные? — осматриваясь по сторонам, заявила девушка.
Я же даже без анализа, который уже провёл, мог сказать, что это не Жасмин, укравшая личину Виктории.
Губы на плакатах были макияжем или фотошопом, а причина того, почему девушка всегда была в куртках, что ей были велики, тоже читалась: грудь у неё была небольшой.
Жасмин же была странным типом человека, который хотел восхищать, но ненавидел своих фанатиков. А во взрослом состоянии она была весьма фигуристой, вряд ли бы стала приуменьшать свои достоинства.
Ну, это не отменяло красоты этой девушки.
Так, анализ смог пробить только её имя, статус и возраст. Совпадало с версией этого мира.
Блин. Хотя, ведь это можно подделать?
— Ты что на меня уставился? Где остальная массовка? — повторила свой вопрос Тори.
— В автобусе снаружи. Спят. Среди них одни слабаки, я их вырубил, — честно признал я.
— Ха? Да ты социопат или герой? Неважно, мне это нравится. Но попробуешь на меня напасть — сдохнешь! Я сегодня злая! — заявила блондинка с ноткой безумия, хотя в статусе у неё было «смущение, гнев, озорство».
А в следующее мгновение на нас пошли деревья.

Глава 20

Пора признать, что компания Виктории опасна как минимум для меня.
Среди её титулов нет ничего особого. Удача у неё непостоянна по какой-то причине, но обычно велика. Это я сейчас про мелкую версию, которая попала со мной в этот мир. А вот взрослая местная вряд ли сильно отличается.
Биография этой девочки прямо кричит о том, что рядом с ней вечно происходит какая-то хрень.
Ей ладно, она выживает при любом исходе, а вот подвернувшиеся рядом люди страдают. И я сейчас не только про преступников или телохранителей, которые иногда являются одними и теми же людьми, но и про «спасателей».
Это я ощутил на собственной шкуре в пруду.
А в этом мире так вообще Тори пытались похитить больше шестидесяти раз, а врат рядом с ней открывалось больше сотни.
Случайно такого быть не может…
Хм, а почему до меня раньше не дошло? Вдруг похищения связаны всё-таки не с её отцом, а именно с ней?
Кому она нужна?
*П-лс-ст-ст-ст*

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

— Мираж пустоты!
Пока я задумался, не заметил стремительной оплеухи от корня дерева. В последний миг я увернулся, но по касательной всё равно попало, я улетел в заросли папоротника, вовремя уйдя в невидимость, чтобы не потратилось лишних зелий.
Может ли дерево дать «леща»? Как оказалось: может.
Ладно, надо нацепить кольцо Зыбчих, что-то я расслабился.
В инвентаре было немного зелий «абсолютного барьера» и различных препаратов для исцеления.
Я не ожидал того, что буду сегодня сражаться в сложном пространстве, но всё равно меры предосторожности соблюдал. Хотя против кого-то реально опасного выход был один: побег.
Ну, а после сегодняшней встречи с большой чёрной машиной и людьми из неё, мне придётся забыть о плане втирания в доверие к местным.
Зато моя цель вот она, висит головой вниз и угрожает хвойному баобабу, схватившему её корнем за ногу:
— Я тебя со-а-а-а-ж-гу-у-у!
Дерево не оценило визга и несколько корней стали приближаться к крикливой охотнице, но та успешно отбивалась от них свободной ногой. Затем «ёлочка» просто несколько раз встряхнула добычу.
Я не спешил помогать.
Желай растение убивать, оно атаковало бы иначе. Меня-то, например, могло и прикончить своим «лещом». Но девушка явно очаровала агрессивный сорняк источаемой маной.
— Эй, массовка, срежь меня, — несколько тише, произнесла Тори, одной ногой продолжая дрыгать в сторону корешков, но уже не так активно.
— Ты же сильная, зачем я? — не понял я, продолжая ожидать показательного применения навыков.
— У него нет глаз и слуха, не получается… а-а-а! Ой-ёй, не крути-и-и-и! — корешок начал болтать девушку, словно на карусели, затем остановился и одним резким выпадом другого корня, щёлкнул прямо по попе девушку, и её начало закручивать. — Ай! А-а-о-о-са-танови-и-и!
Она определённо не боялась этой ситуации. Нельзя сказать, что это ей нравилось, но в статусе не было страха.
Я выпустил фенриров.
— Спасите Кротову… — реакция была нулевой. Действительно, откуда коврикам знать, кто та, про кого я сказал? Так что я пояснил, — вот эту девушку, этого человека, и охраняйте её, — произнёс я, оценивая состояние бывшего раненым волка. Статус показал, что он был полностью здоров.
— А? А-а-а, волки! Стой, нет! Ой, упала. Стой, не лижи меня. Не-е-ет! Не надо! Прекрати!
Пока рядом со мной происходила спасательная операция, я осматривал марионеток. В телах нескольких застряли пули.
Хм, а какой-то у них цвет странный, зелёный отлив и лёгкий след маны…
— Отойди от меня! — приказал я кукле.
Блин, радиация? Это ведь радиация, да?
Ну, или окислившаяся медь, может ещё что-то.
Но в инвентарь марионеток пока не пущу. Потом выковырну пули, а пока пусть гуляют, а там им отдельный рюкзак выделю.
Пусть якобы радиация близка к волшебству, но я столько книг из школьного и не очень курсов почитал о лучевой болезни, что даже дозиметр купил.
Вот только он вышел из строя, а новый я покупать не стал. Зачем мне аппарат, который сходит с ума, если я собираю ману или подношу к нему зелье? А после ремонтного он вообще свихнулся, возможно, выпикивая азбукой Морзе: «Помогите!»
Среди моих запасов зелий каждое приводило аппарат в буйство, а вот артефакты нет.
Ну, по версии Царя радиоактивные металлы наоборот выгодное оружие против монстров.
Хм… а собственно, почему бы здесь не добыть сплавов? Уран в нашем мире пришлось бы добывать окольными путями, а здесь можно не стесняясь его спереть в какой-нибудь стране или на руднике.
Но для начала мне нужен специальный скафандр…
— Эй, это же твои псы? Убери-и-и-и! Я кошатница! Я кошек люблю, а этих боюсь, могу уби-и-ить, ты где лижешь, а-а? — раздалось рядом со мной.
— Это волчицы, на твою честь не позарятся, — отвлёкся я от своих мыслей и повернулся к огромным фенриршам, что в две пасти вылизывали жертву древесного террора, — охраняйте, но не так усердно.
— Убери!.. Ай, — волчицы отошли на три метра от Кротовой, та плюхнулась на попу.
Растение в это время к нам не приближалось. После потери корешков оно притворялось, словно не умеет двигаться. Этакая громадная новогодняя ёлочка с иглами в полметра длиной.
А вот остальная древесина чуть поодаль потихоньку, но окружала нас, плавно становясь между нами и выходом из подземелья.
— Эй, ты же Кротова, да? Ты же сильная, зачем притворяешься? — решил я прямо спросить. — Причём здесь глаза и уши?
— Я просто хотела проверить, насколько ты полезен, хм! — поправив куртку, резко встала девушка, оглядываясь по сторонам. — Мы далеко от портала?
— Нет, вон там за двумя хвойными баобабами, — показал я на два крупных неподвижных дерева, которые притворялись мирными зарослями.
— «Хвойными баобабами»? Ты в курсе, что это такое?
— Нет, просто так обозвал. На самом деле это «Самуе-лу», но я без понятия, что они такое. А ты? — произнёс я, так как в момент атаки дерево имело характеристики, сейчас же определялось просто по названию, словно предмет.
— Во-первых, почему ты мне «тыкаешь»? — неожиданно возмутилась девушка.
— Ну, ладно, а Вы имеете понятие, что это такое? — проворчал я.
— Во-вторых, я без понятия. Но так уж и быть, можешь обращаться на ты, этого со мной никто себе не позволяет, так что разрешаю! — неожиданно заявила девица.
— Вернёмся к вопросу: ты сильная или нет? Если слабая, волки тебя будут охранять, если сильная…
— Не люблю, когда меня охраняют. Я буду их охранять, — показывая на себя большим пальцем, заявила блондинка.
— Ладно, а теперь, пожалуйста, собери волосы во что-то такое, что не зацепится за всё подряд, — попросил я. Пусть волосы Тори были короче, чем у Виктории или Жасмин, но даже такой длины они легко могли за что-то зацепиться и привести к травмам или даже смерти.
— А, точно, хвостик! — ударив себя по лбу, заявила девушка и сняла с руки резинку, быстро собрав лакомство для моего жилища в другую причёску.
Я отвернулся.
Деревья всё ещё притворялись паиньками.
Сила в 800–1200, ловкость 10–24 при интеллекте в 1–2, вот такой разброс показателей был у одного и того же активного дерева.
Как монстр при этом оно не определялось, просто «дерево».
Название «самуэ-лу» я выдумал. Вернее так обозначались ходячие деревья с совершенно иной внешностью.
Я пытался понять реакцию этой девицы, показывая умение анализировать. Ничего. Ну, а знай она, что это «Дерево Флоры» могла как-то меня поправить.
Но в анализе я впервые увидел подобный «Вид». На форуме о подобном не говорилось.
Однако эта древесина меня заинтересовала. Может подменить нимфовое дерево.
*Шурх*
Хм, оно от меня отшатнулось?
— Эй, я же не волк, грызть не стану, — двинулся я к тому, кто ранее забавлялся с Тори.
*Шурх-шурх!*
— Хм, так глазки у тебя есть или намерение улавливаешь? — пробормотал я и убрал топор в инвентарь, после чего снова сделал шаг.
*Шурх-шурх!*
Я побежал.
*Шурх-шурх! Шурх-шурх!*
Хвойный баобаб ускорился.
— Подчинение, стой! Я просто хочу пару новых ложек! Ветки всё равно отрастут!
*Шурх-шурх!*
Я увлёкся.
Применил шаг и сразу после него иней.

*Заклинание поглощено*

— Ладно, не больно-то и хотелось, — проворчал я.
*Шурх-шурх!*
Наверно, оно меня не понимает, на обманку не поддалось, и я собрался уже начать лесоповал, но заметил окружение.
Из-за стволов простых (по крайней мере, внешне) деревьев показались зелёные обезьяны. Небольшие (около двух метров) и выше, но весьма стройные.
А вот это уже было лучше.
На всякий случай я опробовал «иней» и на них, но лёгкая заморозка этим существам оказалась не опасна. Вернее не нанесла урона, но взбесила.
Тем временем древесина ещё чуть-чуть ушуршала дальше и затихла.
Марионетки шли в некотором отдалении, их пока монстры и пугливые растения игнорировали.
Я оказался на расстоянии 250–300 метров от выхода.
Кротова спокойно преследовала меня вместе с волками. Без сомнений её скорость была сравнима с волчьей или превосходила таковую.
Дерево убегало весьма шустро, Приматы Флоры имели разные характеристики, но в большинстве акцент был на силе, а не на ловкости.
Я не экономил охлаждающие зелья, так что бой превратился в сбор глыб. Однако дерево снова ушуршало.
Ладно, оно не единственное.
— А ты кто вообще такой? — подошла ко мне Кротова.
— Страхов. Александр Страхов, призыватель, — заявил я.
— «Призыватель»? Врёшь! Я видела, что ты что-то применил, а обезьяны оледенели! А ведь на занятиях таких учат убивать отсечением головы, у них в шее находится ядро! А ты ещё куда-то и зачем-то убираешь тела!
— Тебе показалось, — уверенно заявил я. — Они высвободили споры, вот ты и надышалась. Не было никаких склянок.
— Я похожа на дуру? — уставилась на меня Тори.
— А я? Хватит ломать комедию, что ты слабая, что нужны уши и глаза у деревьев. Не скрою талантливо, ты ходишь на актёрские курсы? — я начал отвешивать льстивые комментарии, вспоминая, что Агатой и Жасмин это в принципе работало.
— Драмкружок в школе, — немного покраснела девушка. — Но ты меняешь тему! Кто ты такой?
Я молча прожал навык шахматиста.
Однако подчинение не сработало, в наборе не появилось нового постояльца.
— Ну, ладно. Мне всё равно надо было с тобой встретиться и задать пару вопросов, — заявил я. Куда проще спросить напрямую, чем елозить себе голову. — Ты узнаёшь кого-то на этих фотографиях?
Я достал смартфон из своего мира, который вместе с остальными уже был заряжен дармовым электричеством из общежития, и показал несколько фотографий, сделанных Жасмин в стиле «себяшка».
Видите ли, у неё разрядился, она брала мой запасной в школу. Потом она переслала себе фото, но оригиналы она не удалила, а мне было влом.
Мои фотографии при этом попортились со временем. Вместо меня там были шумы, а тело, словно, засвечено. Но ведь это цифра, а не плёнка.
Некоторые файлы со мной просто не открывались, словно я вирус.
Однако Тори сразу тыкнула на одну из фото и сказала:
— Это Тактиков.
На картинке хмуро стоял Мастер Пешек. Хм, а что это за фото? Она ещё и на 14 этаже снимала себяшки? Я так далеко в галерею и не заглядывал.
— Кто он? — уточнил я.
— Охотник. Давно я его не видела, но он — моя первая любовь. Однажды он спас меня от похитителей… вот эту чернявую не знаю, но в остальном здесь много фотографий с девочкой, похожей на меня из началки. Мы тогда собирались ставить «Алису в Стране Чудес», но в школе открылись врата с горгонами, меня похитили, как и многих девочек. Мальчиков просто перебили. Но Тактиков здесь почти взрослый, тогда он выглядел моим сверстником. Что это и откуда? — медленно произнесла девушка.
Я попробовал забрать у неё смартфон, но она отвела руку.
Я повторил попытку на полной скорости, но Кротова легко увернулась.
— Ладно, я из параллельного мира. Без понятия, можно это говорить или нет, но всё так. К тебе приходила твоя младшая версия или «чернявая»? — спросил я.
— Пранк? А, блин, я повелась! Ты тупо подделал в нейросети картинки на базе фоток из альбома людей из нашей школы…
— Что? А так можно? — не понял я.
— … ещё один странный чудак, решивший меня похитить и потребовать выкуп у папаши? Или ты от той американки, которая посылает за мной людей постоянно? — проигнорировала моё уточнение девушка.
— Нафиг мне тебя похищать? — проворчал я и снял маску, развеивая образ Страхова. — Спрашиваю: ты встречала тех, кто на фото?
— Н-нет-т-тактиков? — как-то странно ответила девушка, смартфон сунула в карман на груди, затем села и закрыла лицо ладонями. — Точно, ты навёл на меня какой-то морок и притворяешься моей любовью. Я сама выдала, на что можно давить! Правильно папа говорит: «Вика, ты у нас такая балда, что будь ты оленем, подошла бы к браконьерам и сама залезла в кузов».
— Ну, телохранителей он тебе сам нанимал. Так что сам он тоже олень, приучивший оленёнка к конкретным людям, — вставил я.
Пальцы на ладонях резко стали в растопырку. Меня прожёг озлобленный взгляд.
— Сам ты олень! Нашёл моё дело и смеешь обзывать папу! Козёл ты! Дурак! Ещё и рожу нацепил и рост подделал. Скотина! — начала осыпать меня оскорблениями девушка, затем выпрямилась и тыкнула пальцем. — Но я сильная и уже опытная. Ты меня не победишь и не обманешь! Скоро в портал войдёт остальной отряд и зачистит здесь всё, они не дадут меня в обиду!
— Ответь на вопросы и верни телефон. Большего мне от тебя не надо, — проворчал я. — Ну, ещё неплохо бы узнать, где моя версия в этом мире, так как его не отследить по базам данных. Да и что за особа, которая за тобой кого-то посылает?
— Ты думаешь, что я стану отвечать на твои вопросы?
— Ну, угрожать мне лениво. Подчинить я тебя себе не могу. Но только в данный момент. Судя по всему, время течёт здесь очень быстро, так что до отряда ещё долго. Поэтому помощь к тебе и помеха мне в зачистке прибудет нескоро. Так что последний раз прошу: отдай телефон и ответь на вопросы. После этого я пойду охотиться, а ты делай, что хочешь, — заявил я.
— … Не верю! Да и как ты смеешь мне угрожать? Я — особенная! У меня двойной класс! — заявила девушка.
В голове сразу сложилось. Она точно «убийца» или «воин», судя по ловкости. Судя по угрозе «сжечь» растительность, второй класс «маг». Ну, а по сути она «уникум».
— То есть, мне придётся тратить на тебя ресурсы, чтобы победить? — проворчал я.
— Победить? Меня? — усмехнулась девушка. — Сам напросился.
Она исчезла, а в следующий миг я отправился в полёт.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

…
…

Пока я произносил «мираж пустоты», впустую улетело 7 моих творений.
Вот же дрянная мелочь!
Хотя удары она определённо сдерживала. Либо обладала низкой силой, но это вряд ли. Были кадры, как она выносила из врат «защитника» в полном рыцарском облачении со щитом и в латах. Это не говорит о том, что её класс заточен на силу, но показатель определённо выше 200–300.
С её ловкостью этого хватило бы, чтобы меня отбросить одним ударом, а не просто дёрнуть из стороны в сторону.
Ну, мне как раз такая оплеуха дала бы больше времени между ударами. Ушло бы меньше зелий.
— Эй, ты где? А ну вылазь! — возмущённо топнула ногой девица.
Ага, ищи дурака.
Пока она вертелась, я выжидал. Как только она остановилась, я дёрнул руку к телефону.
— Липкое касание, — произнёс я, а предмет уже был у меня в инвентаре.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

В этот раз удар имел больший импульс, и меня откинуло метров на пять, но падал я уже в невидимости.
Она снова какое-то время покричала, позлилась, затем заявила:
— Ладно, я отвечу на твои вопросы, но в обмен ты поможешь мне пройти это подземелье. Идёт?
— Хоро— … 

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

— … -шо, — произнёс я и оказался в каком-то странном захвате.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

Бесит.
Она пыталась сжать мою шею ногами. Подбородок тянулся вверх.
Это мешало прожать мираж пустоты на экране, да и нормально произнести его.
Однако я уже давно умел делать мысленную активацию, но она срабатывала иногда со второго раза, иногда с третьего, с некоторыми заклинаниями типа подчинения вообще не работало.
Но я без особой проблемы ушёл в очередной мираж пустоты.
При этом вокруг нас тоже происходил бой. Так что и нам лучше это дело прекратить.
Если волки продолжали защищать объект и игнорировать нападение на своего хозяина, то марионетки сражались с возникшими здесь Приматами Флоры и каким-то новым видом монстра. Не сильным, но быстрым и многочисленным.
Гоблины? Гремлины? Не разобрать из-за густой листвы.
Так, ладно.
Я достал шокер и нейтрализовал буянку.

Внимание!
«Загадочный шокер с развала» оглушил врага на 50 минут
Удача цели дополнительно увеличивает время ошеломления до 95 минут

Хм, всё-таки с удачей у неё что-то особенное. При этом этого нет в титулах. Может, это проклятие оригинальных душ, когда двойники стремятся умереть, но её удача и способности не позволяют этому произойти? Вполне похоже на правду.
Я вытащил кучу марионеток для её защиты. А также несколько незаконченных зелий абсолютного барьера. Уколол палец девушки кинжалом, который игнорирует защиту, и капнул на внутреннюю сторону крышки.
Ну, одного хватит. Если не выдаст информацию, заберусь к ней в дом и заберу что-то в рамках оплаты. Или она окупит всё в этом пространстве.

Глава 21

Местные гремлины оказались нежно-синего оттенка, но были измазаны в чём-то зелёном, чтобы сливаться с растительностью.
Их атаки веяли холодом, а при соприкосновении с марионетками, от них оставалась изморозь в форме следов лап, стремительно таящих в тёплом окружении.
Хотя эти твари в большинстве имели сопротивление атакам зельями и магическими артефактами, но против обычного оружия и марионеток им это не помогало.
Конечно, если моя кукла не давала им к себе прикоснуться. Простое морозное касание снимало 10–12% прочности за один раз.
При этом гремлины, скорее всего, не относились к местному дну пищевой цепочки. Если приглядеться, в качестве материала для своих копий они использовали внешне почти необработанные иглы хвойного баобаба (дерева Флоры).
Сухая иголочка имела неплохой урон в 1800–2200, хотя само дерево не использовало хвою для атак. Да и валяющиеся на земле иглы не имели такой прочности и урона, при анализе показывали всего 1–2.
Получается, гремлины чем-то обработали растение.
Умелые враги ремесла, хе.
Встреться я с 5–6 такими в первом своём подземелье, я бы умер. Да что там, пары бы хватило. Хотя характеристики у них были ниже белого гремлина «Врага Ремесла». Зато здесь их было просто очень много.
Это стало понятно только в тот момент, когда я подошёл к месту сражения моих марионеток с врагом.
Умение некоторых моих кукол применять атакующие магические навыки, которые они получили при помощи книг, делало их опасными для гремлинов. А вот эффективность зелий снижалась на 80–90%.
Мдя, а колдовать огненные стрелы или водные копья могли только несколько тиктаков и сериалов, остальные сильные марионетки мной уже были потрачены, а дешёвых мусорных книг я пока не покупал, поэтому и не делал новую партию. Хотя и с древесиной всё сложно.
Блин, мне нужно срочно сделать новых марионеток.
*Шурх-шурх!*
Я бросил взгляд на потихоньку отползающее дерево и рванул в гущу гремлинов.
Всё-таки магия у моих кукол была реально слабой на фоне моих же текущих умений. А стоило мне подпрыгнуть и превратиться в маленькое, но гордое светило при помощи умения «Шер», как гремлины превратились в мумии и практически сразу иссохли до смерти.

Шер

(уровень 1, редкий)
Активное умение. Для активации нужно развести руки в стороны.
Траты: 3950 маны
Особенности:
-
превращает Вас в солнце на 1 секунду
- наносит три секунды урон по 8 992 единицы каждому в радиусе семнадцати метров
- на пять секунд повышает Вашу защиту на 750%
- пассивно увеличивает сопротивление теплу, свету и тьме
Условие получения: вскрытие трофея

Странно, против меня были особи и с 50 тысячами здоровья, но атака светом их тоже доконала до смерти. Причём гремлины пали и на большем расстоянии.
Похоже, этот подвид слаб к свету.
Однако погибли далеко не все, часть успела разорвать дистанцию или спрятаться.
Вот только в следующий момент мир потонул в какофонии приближения баобабов.
Это уже было не «шурх-шурх», а «шр-шр-шр!»
Фенриры, марионетки и «спящая красавица» их не заинтересовали, вся древесина шелестела в сторону, где я применил «Шер». Сам я тоже после разрядки маны не привлёк их внимания.
Однако: раз им нравится свет, а мне нужна древесина, я достал топоры и пилы, раздал марионеткам и скомандовал:
— Сейчас приманю, завалите хотя бы одно. ШЕР! Шер-шер-шер!
Отчего-то я додумался применять магию, словно подзываю цыплят или голубей.
А заклинание с каждым разом становилось сильнее. Но для этого требовалось активировать магию до прекращения действия предыдущей. Было сложно собирать ману и трындеть.
Однако вместо урона древесине, она просто пригрелась, каждую секунду увеличивая своё максимальное здоровье почти на девять тысяч.
Если корешки были гибкими и относительно мягкотелыми, не как у обычных растений, то ствол оказался весьма прочным. Чем выше были ветви и дальше от ствола, тем казались более хрупкими.
При этом дерево вообще игнорировало, что его потихоньку рубит марионетка, пока я свечусь.
В итоге такого странного действия мана в округе исчезла, деревья в большинстве подросли, даже «подстриженные», у меня появился запас корней и веток, а вот зарубить нам никого не удалось.
Хм.
Стоило мне погаснуть, как деревья стали неподвижны. Шаг марионеток к ним, баобабы сразу «шурх-шрух» отсюда.
Вот же растительные осьминожки-трусы, блин.
Ну, приманить-то проблемы нет, вот только для начала надо понять, насколько полезный урожай я получил.
Оружие гремлинов в виде чем-то обработанных игл было слишком чувствительно к огню (в частности к пламенному змею), но вот к свету в отличие от хозяев и деревьев было нейтрально. Однако прочность в 10 единиц? В целом, ерунда.
800–1200 урона были весьма неплохим показателем.
Надо понять, чем они обрабатывают мягкие иглы, может, какой-то вариант арбалета сумею сделать, лишним не будет.
Но состриженная «хвоя» была не тем, что надо.
Корешки и ветки с макушки тоже не анализировались, как что-то особое. Придётся изучать. Но в качестве материала может на что-то сгодиться.
Надо понять, как добыть хотя бы одно из этих деревьев полностью. Но вот гады, куклам не даются, а я боюсь испортить, да и светиться надо.
Хм.
— Сил марионеток не хватает, но у меня есть кое-кто сильнее, — пробормотал я и вытащил из набора девушку в кольчуге на голое тело. — Мне нужны деревья. Найди их слабое место и убей.
О судьбе растений я не переживал. Ведь все здесь были записями кроме меня и Кротовой. Ну, и трёх фенриров.
— Шер-шер-шер…
* * *
Спустя несколько часов ловли на «светлячка», Ва-Уй всё-таки сумела победить первое из деревьев.
Белая амазонка была ослаблена относительно своего максимума. Даже с оружием, игнорирующим защиту, она не могла убить дерево, которое замирало.
Я так же скормил дрёмное зелье Кротовой, иначе она бы уже проснулась и начала мешаться. Она всё также не подчинялась и не анализировалась, но мне это пока было вторично.
Я увлёкся.
Под солнечным светом хвойные баобабы определённо становились прочнее. Даже иголочки высыхали и постепенно увеличивали показатели атаки. Прочность при этом только росла.
От холода ничего не менялось.
Огня этот сорт древесины не особо боялся, но прочность всё-таки терял, пусть и по единице за атаку.
Спичечные хранители победить Дерево Флоры не смогли. Показалось, что они видели его впервые и тоже перебирали варианты.
Замораживающее зелье не принесло результата напрямую, но зато привело к разгадке.
Скопившийся конденсат на коре превратил прочную внешнюю часть в мягкую и податливую.
Далее пришлось буквально на опилки пустить добытое растение, чтобы найти его слабость.
В отличие от монстров у этой породы не было ядра, однако не всё было так просто. Чуть выше корней оказалось внедрение в виде крупного жука с двумя парами крупных жвал. Вот у него ядро было.
Анализ показал, что это создание называлось «Флора».
Пока я посадил его в стеклянную банку, а сам отправился на продолжение «лесоповала».
Появилась идея, так что я достал воду и облил дерево, а Ва-Уй рассекла его чуть выше корней. Всё происходило, пока я обновлял «Шер» снова и снова.
Пенёк попробовал стремительно сбежать, но белая амазонка выковырнула жука и посадила к собрату.
Теперь я мог проанализировать дерево, пень и отдельно насекомое.
Дерево называлось «Покинутая куколка Флоры».
Пень имел такое же название.
Жук был «Флорой». Характеристики были около 8–10 пунктов. Навык только один: химеризация.
Непонятно. «Обезьяна Флоры» и «Дерево Флоры»: я был уверен, что это из-за растительной природы этих созданей.
Я достал замороженную «обезьяну» и максимально аккуратно отколол у неё голову, но всё равно всё вышло не лучшим образом.
Ядро было на месте, но, если присматриваться, оно представляло собой немного более крупного жука, но более вытянутого и почти прозрачного. На нём были заметны трещины, словно он лопнул.
— Небольшое открытие. Наверняка пригодится, — проворчал я. Однако здесь вышла сложность: живыми жуков вывезти я мог только в «ручной клади» или в наборе шахмат.
Из дерева их явно проще добыть, чем из обезьяны.
Ну, кроме теста их приживаемости в зоне обучения, мне требовались и материалы. Так что игра в «светлячка» продолжалась ещё долго.
Но обезьяны на неё не ловились, только деревья.
Уже ближе к концу этого нехитрого промысла по заготовке пиломатериалов, одно из деревьев затряслось и стремительно сгнило.
Я подумал, что это мой или амазонки косяк, но вскоре из трухлявого рухнувшего бревна показался крупный жук и полетел куда-то в сторону заходящего солнца.
Я скомандовал марионеткам скакать вместе со «спящей красавицей» на фенрирах за мной. Ва-Уй временно перешла в эту охранную процессию.
Я же летел в отдалении за полупрозрачным жуком.
Всего через три километра мы добрались до крупного ущелья, где росли практически все растения, которые составляли тело «Обезьяны Флоры».
— Сокровищница! — выдохнул я.
Ценность самого жука была непонятна, но все эти растения на рынке стоили колоссального количества денег из-за своей редкости. Зелья в большинстве тоже должны были превосходить мои текущие возможности.
Если материал из растения-монстра было мало шансов пересадить, то хоть что-то из этих вполне! Тем более, несколько видов оказались с семенами или ягодами.
Спешить я не собирался. Время во Вратах (3) должно было лететь относительно реальности, а поспешность в сборе ресурсов — глупость.
Однако основная проблема была всё же рядом со мной и наслаждалась сном, пуская слюни на шерсть чужого монстра. Пичкать же её зельями до бесконечности представлялось мне сомнительным мероприятием.
— Придётся договариваться, — пробормотал я.
В принципе, я уже был в огромном плюсе, но всё-таки моя основная цель не материалы, а путь домой. Так что надо достигать соглашения.
Но для начала я решил забрать сокровище, так что аккуратно влил второе дрёмное зелье Кротовой в рот.
Ящик с сокровищем был в шести километрах от входа и располагался в гнезде крупного орла.
И вот надо было такому произойти, что пока я планировал, как туда попасть, сородич монстра оттуда спикировал вниз и попробовал умыкнуть мою пленницу.
Без Ва-Уй у него это получилось бы, так как сила у него была в 15 тысяч, а ловкость в колоссальные 540 тысяч. Вот только здоровья при этом всего 87 тысяч. Я-то мог промазать или не успеть среагировать, а белая амазонка сумела метнуть нож прямо навстречу птице.
Я убрал тело птички в рюкзак и решил лично отправиться в гнездо.
Благо зелья пока были в достатке.
Но я мысленно несколько раз проиграл последовательность действий. Всё-таки сотни тысяч ловкости, пусть и при интеллекте в 23–24 балла, это слишком много. В пользу «моей команды» играет то, что скорость противника не подкреплена молниеносной реакцией.
Но рефлекс на меня, наверняка, сработает.
Так что сразу доставать зелье или сонный ячмень было наивно. Придётся увидеть реакцию, а затем только… хм.
Будет потрачено много зелий.
Не хочу.
А что, если попробовать иначе?
— Шаг! Шер! Та-ти-та-та… — я перенёсся к цели и стал солнышком, повысившим свою защиту. Зачем-то я начал напивать ещё совсем другой ритм, но это не несло в себе ни пользы, ни негатива.
Заклинание «Шер» возымело эффект вспышки, который ослепил пернатое создание.
Далее я начал отстукивать мелодию за мелодией, прямо так приближаясь к золотому сундуку в этом логове.
Орла я решил пока не трогать. Надо понять эффективность магии. Наверняка это не последняя особь, с которой я столкнусь.
Однако стоило мне начать взламывать сокровище, птица переборола парализацию и медленно, но двинулась на меня.
Пришлось убивать в обмен на жалкие пару миллионов опыта. Ну, в копилочку «Игры» лишним не будет, но эксперимент был не завершён.
Примерно через полчаса я получил из сундука умение.

Небесный лук

(уровень 1, редкий)
Активное умение. Накапливает энергию в магический снаряд и выстреливает.
Траты: 15 000 маны
Особенности:
-
наносит от 3200 до 17800 урона стихией воздуха, чем быстрее накопление, тем выше скорость
Условие получения: вскрытие сокровища

— Небесный лук, — произнёс я и выстрелил в дерево внизу.
Накопить нужный объём я смог примерно за 4–5 секунд. Мерцающий воздух в форме стрелы неспешно полетел к цели.
Я промазал, и удар пришёлся в землю. Похоже, следовало сделать поправку на боковой ветер, но, судя по возникшей ямке, так можно рыхлить землю.
Однако против монстров слишком медленно.
Но это пока. Ведь я не применил заклинания на рост меткости, да и ману можно собрать быстрее при помощи зелий.
Так что может пригодиться.
Я спустился вниз и вернулся в ущелье. Там в одной из пещер отдохнул и дождался, пока Тори проснётся. Тратить верёвку, чтобы её связать, я не видел смысла. Да и для переговоров, как мне кажется, это было не лучшим решением.
Так что её обняла белая амазонка, а ещё окружили теплом и заботой волчицы.
— А? — очнулась в какой-то момент девушка, дёрнулась, но вырваться из тисков не смогла. Это подтверждало, что силы у неё не так уж много.
Анализ так и не раскрыл мне её характеристики, это несколько раздражало.
— Бэ! — проворчал я. — Ну, так твоё предложение с помощью в зачистке в силе или это был только отвлекающий манёвр?
— … вот же ты *цензура*! Отпусти меня! Чьи это руки? Женские? — протараторила девушка, быстро осматриваясь по сторонам.
— Руки женские. Я призыватель, у меня в подчинении есть разные монстры.
— Они же человеческие. Хотя нет, какие-то уж больно белые, фу, она зомби? — гораздо медленнее спросила девушка, пробуя выскользнуть снова и снова.
— Нет, не зомби. Намного хуже, она белая амазонка. Хотя охотники не в курсе о наличии таких человекоподобных созданий или скрывают это от общественности и слабаков, — проворчал я.
— Точно зомби, — тихо пробормотала Виктория, потом зачем-то потрогала бедро моей шахматной фигуры, — упругая и тёплая. Значит, вампир!
— Говорю же, она белая амазонка. А, ладно. Ну, так помочь тебе пройти эти Врата в обмен на ответы на мои вопросы? — вернулся я к теме.
— Я с преступниками дел иметь не собираюсь! — уверенно заявила девушка, хотя в статусе у неё был страх.
— Ладно, — смирился я, — некромант я, это зомби, опрошу твой призрак или превращу тебя в такую же.
— … вампира? — с надеждой спросила блондинка.
— Зомби.
— Фу, ладно. Не хочу в зомби. Поможешь пройти это место, сбежишь, потом встретимся, я отвечу на твои вопросы, — проворчала девушка.

Ваш собеседник врёт!

— При условии, что ты дашь обещание, смазав руку вот этим маслицем, — произнёс я, достав бутылочку. — И никаких уловок и засад.
— А? Да, конечно, да без проблем, — легко согласилась девушка.
В её глазах так и читалось, что она считает меня глупым и наивным психом, которого заманит в ловушку и сдаст на опыты.
— Обещаю ответить на вопросы, если ты, «Тактиков», поможешь мне с прохождением этого пространства и победой над местным боссом! Без обмана, ловушек и прочих уловок, — заявила девушка.
— Тц, про босса условия не было, я планировал пройти за счёт ядра, — проворчал я, — но ладно. Номинально уничтожение ядра — победа над боссом. Да и есть вариант с загадкой. Ну, а теперь я расскажу правду. Я не некромант.
— Фу-уф, тогда что это за труп меня держит? — немного расслабилась блондинка.
— Я уже говорил, белая амазонка. Монстр из другого подземелья, открывшегося в моём мире. Ладно, не суть. В общем, я — алхимик. У тебя в кармане есть одно зелье «Абсолютного барьера». Оно спасёт тебя от одной атаки многих монстров, но не всех. От гремлинов, например, оно может быть бесполезно, а может не быть. Да и от драконов… — начал я.
— Шляпа какая-то. Зелий не бывает, шизик, — вставила Кротова.
— Так вот, маслице, которое ты держала на руке, обеспечивает выполнение обещания при выполнении условий. То есть, ты умрёшь, если нарушишь, — закончил я.
— Врёшь.
— Не-а
— Врёшь же.
— Ладно, вот тебе три зелья. Но с тебя 100 тысяч рублей за «абсолютный барьер» и за эти ещё столько же. Одно исцеляет 100 здоровья, другое восстанавливает по 2 000 здоровья каждую минуту в течение часа. Третье снимает усталость, — заявил я. — Поверь, цены озвучены с приличной скидкой.
— Зелий не существует. Ты в какие-то игры переиграл, — усмехнулась девушка и резко дёрнулась, но Ва-Уй не ослабляла бдительности.
— Я выдал тебе эти три зелья именно для того, чтобы ты удостоверилась в моём таланте. Проверяй, когда захочешь, как хочешь и на ком хочешь. Хотя нет, зелье «абсолютного барьера» прикреплено к тебе и само сработает. Его даже пить не надо, — объяснил я, надеясь на её разум.
Других идей у меня не возникло. Был конечно вариант избить её и попытаться подчинить или продемонстрировать эффективность зелий, но это было не по мне. Даже мысль мне не понравилась.
— Ладно, что расселся? Пошли сражаться с монстрами! — заявила девушка и снова попробовала дёрнуться вверх.
— У нас привал. Отдыхаем до рассвета. Или у тебя есть умение видеть по ночам? — уточнил я.
— Нет, но освободи меня.
— Ва-Уй, отпусти её, но будь с ней рядом, — кивнул я. — Если попытается сбежать, хватай и тащи ко мне.
Объятия разомкнулись и девушка встала.
За ней последовало две волчицы и белая амазонка.
— Эй, мне надо «припудрить носик»! — возмутилась Кротова.
— Им тоже, — проворчал я, — ты не забыла, что будешь их «охранять»? Без тебя они теперь никуда в этом подземелье. Амазонка тоже. Вот такая женская банда получается.
— Вот же псих, — пробурчала девушка.
В статусе «страх» стал ближе к началу списка эмоций.
Она прошла глубже в пещеру.
Ранее я проверял, что там нет монстров и даже растений.
— Не смотрите! — крикнула девушка.
В следующий миг скопление маны в форме человека попробовало выбежать наружу.
За ней последовала амазонка в невидимости.
Я ушёл в мираж и тоже выглянул из пещеры в ущелье.
Мы вышли.
Поначалу показалось подозрительно темно.
Однако затем огромная чёрная змея открыла пасть и пошевелила языком.
Скопление маны быстро юркнуло назад в пещеру.
Амазонка за ней.
Я тоже предпочёл не отставать. Заходя, я обернулся. Змея закрывала глаза.
Мне теперь тоже хотелось пожурчать, но эта вакансия в нашем убежище пока была занята.

Глава 22

Каких монстров я не люблю в первую очередь?
Однозначно опасных или бесполезных.
Змея, голова которой загородила небо при выходе из пещеры, точно не относилась к мирным и неопасным существам, однако без сомнений что-то полезное да содержала в себе.
Пока Кротова ела один из своих сухих пайков, который был у неё во внутреннем кармане куртки, я пошёл в туалет.
Да уж, охотники обычно берут с собой кучу вещей, так как пространственных предметов у них нет.
Но Тори была налегке и вошла весьма смело. Так что, скорее всего, она всё-таки маг. Иначе без воды в подобное пространство сунулся бы только идиот.
А кого бы она из себя ни корчила, она была расчётлива.
Я в мираже пустоты прошёл сквозь толщу скалы, выбрал небольшую щель в породе, куда змея точно не смогла бы пролезть, и начал быстро тараторить:
— Анализ, анализ, анализ…
Бесполезно, все показатели монстра были скрыты. Даже имя, вид и статус не определялись.
Однако внешний облик этого создания кого-то из монстров, о которых я читал, мне напоминал. Вернее слишком многих, а потому надо было догадаться по деталям.
Я ушёл в невидимость снова и пошёл рядом с породой вдоль спящего чудища.
Неожиданно глаза огромного монстра открылись. Зрачки скользнули по мне, но прошли в сторону.
После этого изо рта высунулся язык и начал мелко подрагивать.
Зрачки уставились в мою сторону.
Я сделал шаг вправо.
Глаза сдвинулись следом.
Стало понятно, что обоняние позволяет и этой твари находить невидимок. По крайней мере, рассекретить мираж пустоты.
Я вернулся в пещеру.
— Если этот червяк — босс, даже загадка и ответ на неё не сработают, он не в комнате, — проворчал я.
— Какая комната? Какая загадка? — произнесла Тори, отрываясь от небольшой фляги. Вокруг светилась мана воды. На полу было мокро.
Похоже, я не ошибся: она призывала для себя питьё, собрала его в походную посуду, но контролировала это неидеально.
— Мы в подземелье типа «Врат». Если прийти в комнату к боссу, он должен задать загадку перед боем. Если ответить верно, сражаться необязательно, — рассказал я.
— Какой же бред ты несёшь. Какие загадки? Такого не бывает! Мы не в сказке, шизик! Псих! Сбренди-и-ивший! — взвизгнула девушка.
Страх у неё сменился возмущением, победившим остальные эмоции.
Ну, я бы сам себе, наверно, не поверил.
Да и монстр по ауре казался на уровне орла или Обезьяны Флора по силе волшебства. Но монстры-то имели акцент на физические показатели, так что многого это не говорит.
Только недавно я обдирал это ущелье, то есть собрал практически всю растительность, следов пресмыкающегося подобных габаритов здесь раньше видно не было.
Так что получается, что какое-то из растений отпугивало эту змеюку, или наоборот запах сорванной травы приманил чудище сюда.
Либо она от кого-то прячется, но вряд ли. Песок светлый, змеюка чёрная, с высоты выделяется.
Явно не имуги, небольших лапок на теле не видно.
Не уроборос, они спят, прикусывая хвост зубами, словно младенец палец или пустышку.
Не стихийные аспиды, они окружены выбросами своей стихии.
Не кто-то из василисков, у них не бывает такой гладкой чешуи…
…
Я снова и снова мысленно сверялся со списками змеевидных монстров. Их было очень много.
Методом исключения я остановился на Мрачной Анаконде или Питоне Вечности.
Оба чудовища отличались мощными физическими показателями и слабыми магическими. Но это не говорила об их слабости.
Обычно эти монстры являлись боссами Врат или Башен, либо мини-боссами Дворцов. Оба вида монстров отличались высокой защитой, средней ловкостью, но главными козырями были регенерация или колоссальная мощь с защитой.
Мрачная Анаконда обладает повышенной массой тела, способна крушить скалы и выдерживать удары драконов. Её чешуя — великолепный материал для доспехов, но в остальном она считается бесполезной для ремесленников. Да и от босса мясо обычно не остаётся, в трофей попадает только чешуя.
Питон Вечности отличается регенерацией, а его кровь относится к ресурсам повышенной редкости. Алхимики за каплю предлагают по 40 килограмм золота и даже выше.
У меня есть несколько рецептов, где эта кровь упомянута, как часть полуфабриката для подмены более дорогих ресурсов.
Так что вместо сна я стремился разработать вариант победы без использования расщепления, огня или заморозки, чтобы не испортить ресурсы.
Материалы из пресмыкающихся монстров далеко не всегда слабы к температурным перепадам, но конкретно с этими двумя типами змей всё обстояло именно так.
Искры маны и прочая молния тоже могли изуродовать ресурс.
В ближнем бою у меня нет шансов.
Подчинить эту тварь тоже маловероятно.
Остаются зелья контроля или атака изнутри чем-то достаточно мощным.
Блин. Определи я точно подвид, было бы понятно, что портить не стоит. Противник итак проблемный, Ва-Уй может и не справиться с ним. Волк или два, если выпущу отвлекать внимание, наверняка, умрут.
Марионеток будет уничтожено больше.
Так. Стоп.
А что, если использовать полуфабрикаты для готовки зелий? Не зря же я их с собой брал.
Зелье «Махона» вполне могло пригодиться для победы, я уже видел способность томата к поглощению монстра колоссальных размеров. Однако из-за охоты на материалы этот козырь не подходил. После овоща не останется ни крови, ни чешуйки.
Расщепление точно не подходило.
Грешные или дрёмные зелья могли не сработать на столь крупном создании, требующегося количества препаратов или полуфабрикатов на такую тушу у меня попросту нет с собой.
Так что атака изнутри.
Смогу ли я такое провернуть? Блин, непонятно.
Но для путешествия в недра змея зелий абсолютного барьера уйдёт очень много.
Так, ладно, у меня их много по «много». Проблема не в этом пункте.
Зелье «Иллюзий» помогло бы, но фотоаппарат моментальной печати не работает в подземельях. А я не догадался запечатлеть ковриков ранее.
Остаётся вариант отвлечения внимания уже готовыми копиями с моим изображением.
Будь я сильнее, можно было бы попробовать просто атаковать глаза змеи, но я слишком слаб. При росте мощи упадёт ловкость, что тоже снизит вероятность победы.
— Эй, ты можешь уже перестать что-то бормотать? — проворчала блондинка, которая не могла уснуть.
— Снаружи змея. Предположительно сильная. Я обдумываю план победы над ней, — честно заявил я.
— Что? Змея? — очень неестественно отреагировала девушка.
— Да, змея. О каком я ещё «червяке» ранее говорил, блин?
— И что ты хочешь с ней сделать?
— Победить. Если скажешь примерно о своих способностях, можем одолеть вместе, — заявил я, но сомневался. Тори мне не доверяет.
— Если победишь змею, я обещаю тебе сказать о своих способностях, чтобы придумать план против других монстров, — произнесла девушка.
— Да мне и так мотивации хватает, — проворчал я, после чего вышел и взглянул на змею, не скрываясь в мираже пустоты.
Практически сразу последовала атака языком, словно у хамелеона. Мясистый орган вонзился в стену, около которой я стоял мгновением раньше.
Блин, такой момент нельзя упускать!
— Шаг! — в один миг я оказался в раскрытой пасти цели. Теперь я точно знал, что это Мрачная Анаконда. Свою неповоротливость из-за массы она компенсировала атаками языком в треть длины тела.
Я оказался у основания языка.
— Липкое касание! Когти пещерного злыдня, водопад мощи… — протараторил я почти скороговоркой. Одна моя рука прилипла к плоти змеи, другая вонзилась в неё, но тонкую кожицу не пробила.

Когти пещерного злыдня (уровень 1, мусор)
Активное умение.
Траты: 2 000 маны
Особенности:
-
при мысленной активации Ваши руки становятся прочными, как у могучего каменного монстра.
Условие получения: изучение книги.

— Водопад мощи! Водопад мощи! Водопад мощи! — протараторил я, кажется, один лишний раз. Да, моя сила перевалила за десять тысяч, за то многие другие характеристики упали до 0, а ловкость до 1.
Ну, сейчас это было неважно.
Я нанёс ещё один удар, ещё и ещё.
Кожица лопнула.
Противник дёрнулся и перевернулся, после чего начал сматывать язык назад. При этом я начал задвигаться вглубь монстра вместе с раненым органом.
Ну, глупо упускать момент, так что я попробовал расширить рану, отсекая окаменевшей ладонью слой за слоем красной плоти.
Делать это было проблематично. Регенерация твари была высокой, она билась от боли о скалы, так что не обладай я липким касанием, разбился бы о внутренности, бывшие на удивление твёрдыми.
В последнее мгновение действия четырёхкратного «водопада мощи» я сумел до конца отсечь язык и уже собирался его спрятать, но в следующий миг меня настиг штраф, мои характеристики уменьшились на 90%.
И вот именно в этот момент, пока я ловил мясистый орган в один из рюкзаков, повалила какая-то кислота или яд, разрушив мне одежду. Вот пространственный предмет я успел спрятать, а одежда просто исчезла.
Вместе с моим оголением начался отсчёт потраченных зелий.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

…
…

Я не отменял липкое касание и ждал.
В какой-то момент змея успокоилась, я быстро убрал язык в рюкзак и уже голым начал потихоньку перемещаться липкими касаниями выше.
Моей целью стал мозг монстра.
Если удастся добыть ядро такого существа, оно точно будет полезно хоть для чего-то. Поэтому разрушать его было бы упущением.
В остальном я знал о пользе чешуи, но каждый орган этой записи мог оказаться полезным в алхимии.
Но я не зря читал книжки и форум. Очень многие маги, кому позволяла защита или регенерация, атаковали бронированных монстров изнутри. Тут главное не оказаться раскушенным, пережёванным или переваренным.
Правда, в отличие от меня, опытные маги-таланты стремились разрушить ядро.
Варвары!
Хотя мозг тоже мог оказаться полезным материалом, но я двигался атаковать именно его связь с позвоночником. Был шанс, что нервная система при этом мгновенно превратится в токсичную жижу.
У некоторых подвидов змей это прямо указывалось в описании, но у Мрачных Анаконд результат подобных действий был мне неизвестен. Их обычно убивали холодом, огнём или молнией. Ядро располагалось почти в хвосте, до него мне далековато.
В теории всё можно было упростить, если бы можно было не пробиваться сквозь плоть, а пройти к цели в мираже пустоты, но существовал шанс задохнуться там, быть раздавленным плотью или попросту умереть из-за материализации.
При возвращении из миража пустоты и аналогичных заклинаний я становлюсь занозой в материи. Воздух легко сдвинуть. Жидкость тоже. А вот твёрдые тела могут сопротивляться: тогда произойдёт смешение. Люди при таком не очень долго живут, если не обладают высокой регенерацией или иным типом восстановления.
С жидкостью в закрытом пространстве, то есть в башке змеи, скорее всего, меня тоже ждало не очень радушное приветствие от внутричерепного давления.
Бонусом ещё был шанс, что змея просто выкинет наружу, пока я двигаюсь сквозь её плоть в мираже пустоты.
В общем, я стал рудокопом в этой «шахте».
Будь против меня Вечный Питон, всё было бы бесполезно. Даже у текущего противника регенерация была высокой, а у той змеюки показатель должен был быть в сотни раз выше.
Зато у этой просто жесть какая прочная плоть. Мне в итоге пришлось провести здесь полчаса. Серьёзной и затратной проблемой стало дыхание, ведь вокруг был ядовитый туман.
У меня были зелья для подводного плаванья, но вот полноценные препараты для жизни в непригодной среде были только среди экспериментов и покупного. Ничего серийного не оказалось.
Так что в какой-то момент я оказался на грани. Если бы я не успел за время действия последнего зелья (срок в 3 минуты), мне пришлось бы сдаться и сбежать.
А потому в какой-то миг я сдался и применил замораживающее зелье в огромном количестве.
Этого было только частью плана, морозное зелье остановило регенерацию змеи, когда я достиг цели в виде доступа к мозгу. А дальше она явно начала биться обо всё подряд, так что было очень сложно применить взрывные зелья, удержаться на месте и при этом срок действия «акваланга» кончился. Пришлось задержать дыхание, а ведь змея нагнала сюда ядовитых паров в огромном количестве.
Рисковать, доверяясь иммунитету, не хотелось.
Замороженная плоть легко разбилась, но и меня сбросило вниз, куда-то внутрь змеи. На руке остался кусок стенки пасти Мрачной Анаконды.
Несколько минут был хаос.
Я всё-таки сдался и применил мираж пустоты для побега, но стоило увидеть свет, как выскочило уведомление:

Вы победили:
Малая Мрачная Анаконда
Получено 112 342 120 очков стажа

Вот… опыта нормально насыпали, но могли бы и больше. Блин, это «малая»? По мне так громадина в четыре метра в высоту.
Я оглянулся по сторонам. Змея ранее явно уползла из ущелья, но не так уж далеко. Местный лес, в том числе Деревья Флоры, были вырваны или сломаны предсмертным буйством.
Хе, что не мог сделать я с моими подневольными монстрами, справилась эта змейка.
Я пробовал подчинить и её несколько раз, но не прокатило. Воздействия на её чувства я создавал, но до самого конца она не поддалась. Хотя в конце я уже не говорил, поэтому и не пробовал применить шахматные фокусы.
Я достал рюкзак и хотел засунуть всю огромную змею в него. Конечно, это не получилось. Я бы ещё носок на голову попробовал надеть, шансы примерно те же.
Я выпустил марионеток для сбора древесины, а сам начал рыться среди артефактов, которые могли бы в себя вместить столь тяжело и дорого добытый материал.
В итоге удалось засунуть в одноразовый пространственный предмет в виде хозяйственной сумки с длинными ручками. Хотя описание этого не предвещало (25 кубометров при затрате 2 000 маны). Змея была серьёзно крупнее описанных габаритов, но и маны потратить пришлось во много раз больше.
Да ещё и в рюкзак не удалось убрать, только в один из слотов инвентаря артефакт поместился.
Ну, победить я победил, но раз это не босс, а тот будет сильнее, надо искать ядро. Без вариантов.
Загадку можно разгадать, а можно и не суметь, а вот разрушение ядра — гарантия победы.
Я выпил зелье против усталости, дождался сбора древесины и вернулся к пещере.
Повезло, что здесь не было обвала или камнепада, вот на противоположном утёсе были следы от столкновения с неуправляемой змеёй.
Я вошёл в пещеру.
Там было несколько странное зрелище. Тори Кротова бегала вокруг Ва-Уй и изучала её. В какой-то момент остановилась и попробовала стянуть кольчугу.
— Эй, не раздевай чужих подчинённых, — проворчал я.
— Ты жив? — уточнила блондинка несколько раздражённо.
Мне лень было рассказывать, я подошёл к стене и сел.
— Как видишь, — всё-таки прервал я паузу, удобно устроившись.
— Артефакт на ней, из чего он? — неожиданно спросила девушка.
— Из сплава серебра, — проворчал я.
— А-а-а, — протянула девушка, — а кто создал?
— Кузнец.
— А имя скажешь?
— Лаки.
— … понятно, контакт дашь? Я хочу себе такое же заказать.
— Не выйдет, она в моём мире, — заявил я, — а зачем тебе?
Только сейчас я заметил, что в пещере появились следы боя с применением огненной магии и, кажется, льда.
— Я хотела пойти на помощь, поэтому повздорила с этой… амазонкой, — изучая мою реакцию, произнесла девушка.
— И как результат? — проворчал я.
— Она меня вернула силой, как только я вышла на пять метров от пещеры. Змея уже куда-то уползала, а тебя нигде не оказалось.
— Понятно. Ладно, это было долго, я отдохну, — произнёс я и практически сразу заснул.
Проснулся я в тёмное время суток. Это было понятно по выросшим характеристикам фенриров.
Тори спала в обнимку с Альфой. Так я решил пока называть старшую волчицу.
Я мог лишь усмехнуться, что охотнице приглянулась кольчуга. Сила амазонки от неё практически не зависела.
Я подошёл и посмотрел на волосы монстра. Зелья абсолютного барьера в виде заколок для волос были нетронуты.
Защититься от волшебства Кротовой Ва-Уй сумела своими силами.
По всему получалось, что девушка слабее пленённого мной и Царём монстра.
Однако она входит в сотню лучших охотников страны, а среди них определённо есть весьма мощные люди.
Дело в слабости местной версии Виктории, магической системе или силе амазонки?
А, ладно, плевать.
Надо идти за ядром.
Пока Кротова просыпалась и приводила себя в порядок, я провёл инвентаризацию. Абсолютных барьеров у меня было свыше ста тысяч порций. А вот «аквалангов», то есть зелий, позволяющих дышать в любых условиях, не осталось.
Марионеток сейчас было 87. Качество и боевые способности разнились, к тому же запас зелий многие потратили, поэтому я перераспределял запасы.
Замораживающих у меня осталось немного. Их я наоборот забрал себе.
Ремонтных было много, их раздал.
Взрывных немало, выдал…
В общем, было чем заняться.
Обычно марионетки у меня были в Кольце Зыбчих или слотах инвентаря, чтобы быстро их вытащить. Так как это продукция моего ремесла, в магическом артефакте они даже не учитывались. А вот в слоте были просто ближе.
Кольцо Зыбчих было забарахлено очень сильно, так что периодически его приходилось упорядочивать.
Иногда в бою система хранения делает всё не таким удобным, как хотелось бы.
Я понимал, что мне нужно больше артефактов, больше тренировок и зелья лучше. Но об этом надо будет думать после возвращения в свой мир.
Стоп.
Что же это я? В этом мире «Конца Света» есть ремесленники. Их намного больше, чем в моём. Надо использовать это!
Я концентрировался совсем на другом, но теперь нашёл сам для себя дополнительный квест.
Хотя способность «Игра» не выдавала мне даже ежедневных заданий в этом мире, так что я даже несколько соскучился по ним.
Ну, придумать я могу их и сам. Вот в данный момент цель — ядро! Награда: информация от *Тори Кротова*.

Глава 23

Если бы у меня не было «Золотой схемы», поиск ядра на огромной открытой местности, в горах и подземных лабиринтах занял бы месяцы. Хотя далеко не факт, ядра обычно по центру какого-нибудь примечательного места вверху или внизу.
Но без этого ценного навыка вполне спокойно можно было напороться на локацию босса, которая представляла собой невысокое плато. Его мы старательно обогнули на пути к ядру.
Даже узнавать пока не хочется, что там за монстр обитает.
Тори Кротова молча сидела на Альфе. Я ехал на безымянном волке, Ва-Уй сидела на Жучке.
Волки быстрые, а вот на нас была защита транспорта.
Блондинка выполнила своё обещание и рассказала о своих способностях, конечно, утаив часть.
У неё было два полноценных класса на 9 ступени.
Класс «Убийца» и профессия «ассасин» позволяли ей быть невидимой (но материальной), наносить критические удары, а также переноситься несколько раз в секунду на расстояние до 20 метров.
Бонусом были особые удары, гарантирующие оглушение, двойной урон, создание иллюзорного двойника и пара нераскрытых мне умений. Подозреваю, что на рост ловкости.
Класс «Маг» и профессия «Погодная ведьма» позволяли ей призывать облачко с любыми осадками, бить льдом, вызывать дождь или туман, кроме того среди её навыков была шаровая молния, во многом схожая с огненным шаром.
— Слушай, а что охотники едят кроме сухого пайка? — уточнил я. — Да и несильно ты удивилась тому, что я достаю людей и предметы из пустоты.
— Уникумы с пространственной магией не так уж редки. Обычные охотники готовят монстров. Кроме того в каждом подземелье есть водопой, а также неядовитые и съедобные грибы с растениями. Это не так сложно проверить, надо просто отследить, что едят кролики, грызуны или прочие слабые создания, — пояснила Тори.
— Ну, и что бы ты ела здесь? — уточнил я.
— Пока было мало времени на изучение, но здесь есть знакомая мне трава, — девушка показала на высокие тонкие стебли, — у них плотная кожица, но внутри вкусная мякоть.
— Ага-а-а, — протянул я, не став сообщать девушке, что в этой мякоти души не чают и многие насекомые. И не только есть, но и жить.
Может, у блондинки такие вкусы? Если нет, спугну, а ведь это белок.
Лучше промолчу.
— Обычно быстро вошли, быстро вышли. До монстров не доходим, прошли разведку, затем сменяемся, отдыхаем, офицеры планируют зачистку, — сообщила девушка.
— Монстры могут восстановить популяцию за этот срок, — проворчал я.
— Бывает. Но это вторично, пять-шесть рот это пространство зачистят достаточно быстро. Лучшие убьют босса. Это отработанно.
— Ну да, а смертность выдумана, — проворчал я.
— У нас умирают редко, только при нарушении правил! — возмутилась блондинка так громко, что спугнула несколько небольших птиц и совсем мелких жуков-флор.
— О, стоять! — скомандовал я.
На невысоких цветах я заметил мелких мохнатых гусениц. Анализ их отобразил не как монстров, но это были «личинки Флоры». То есть слабая-преслабая форма.
Я поискал на листьях и нашёл несколько куколок.
Эти насекомые серьёзно отличались от привычных на Земле. Они проходили очень много метаморфоз и стадий.
Гусениц я тоже собрал и убрал в инвентарь. Да и цветочки, пусть они мне были знакомы и пока бесполезны, могли пригодиться.
Я прошёл немного и собрал тех и иных растений, насекомых, камней и почвы, после чего вернулся на волка.
— Долго ещё ты мусор будешь собирать? Здесь нет камней маны, — проворчала Тори.
— Кстати, а что это такое? — произнёс я, убирая рюкзак в инвентарь.
— Да все знают! Ты шутишь, что ли? У тебя телефон есть? Посмотри на аккумулятор!
Я достал смартфон, к некоторому удивлению заметив, что он не ловит сеть, но вполне себе работает.
Однако как открыть его догадался не сразу, задняя крышка была уж очень хитрой, пришлось поддевать.
Внутри были непонятные микросхемы, но от нескольких деталей резко повалила мана.
— Кроме аккумулятора ещё и процессор, наверно, как-то связан с подземельями? — пробормотал я, уставившись на деталь «Мир-2.0 Процессор. Сделано в Сколко…». Последнее слово немного стёрлось.
— Не знаю, наверно. Аккумуляторы точно. Камни маны впитывают электричество и тепло с огромной жадностью. Благодаря этому мы можем использовать технику здесь, но не в таких слабых пространствах. Здесь справятся охотники, а вот в более сложных местах, чтобы массовка не померла, в бой идут с техникой. Это несильно афишируется, — произнесла болтушка.
— Почему?
— Техника не российская, — буркнула Кротова.
— А чья? — уточнил я.
— Не знаю.
— А что за техника? Танки? Дроны? КГБ? — уточнил я.
— Не скажу, хм! — опомнилась находка для шпиона, отчего-то хмыкнула, надула щёки и отвернулась.
А вот мне стало интересно. Теперь требовалось понять и этот момент перед отправкой в свой мир.
Если удастся скопировать чертежи и техническую документацию, будет вообще шикарно.
Далее мы шли молча. И дело было не только в том, что вокруг теперь были монстры, но и по какой-то причине блондинка теперь была на меня обижена.
В любом случае, мы достигли точки напротив выхода у края Врат.
Здесь было озеро, где по схеме находилось ядро.
А водоплавающих марионеток у меня не осталось. Да и доверять им ядро было чревато потерей.
— Жди здесь, если что — беги, — попросил я.
— Хм! — ответила девушка и нахмурилась.
Я пожал плечами и спрыгнул со своего белошёрстного ковра-скакуна.
После знакомства со змеёй и её кислотами пришлось использовать новую одежду.
Я немного подумал, в чём лучше броситься в озеро, где наверняка будут монстры. Доспехи потянут меня на дно, это может сыграть в мою пользу в некоторых ситуациях, но сразу надевать на себя тяжесть было глупо.
Голышом тоже бессмысленно, вполне может попасться какая-то пиявка, покусившаяся на что-то не то.
Я достал одно из зелий, позволяющих дышать под водой, пересчитал остаток. Препараты разные, под разные условия боя. Надо подумать.
Так, ладно. Это подготовил, теперь проверим само озеро.
Я бросил зелье иллюзий на камень с мыслью, чтобы мираж шёл в воду.
Весь срок действия Тиктак старой версии отплавал по глади и в толще озера, так никого и не приманив.
Это не говорило того, что здесь никого нет. Обитатели, похоже, ориентируются не на зрение.
Я достал тело кабана, пойманного в Дворце Гоблинов, и бросил в сторону, где не планировал плавать.
Практически сразу кучка рыбок примерно с мою ладонь облепила дичь.
— Искры маны! — усмехнулся я и несколько раз разрядил волшебные молнии в цель.
Кучка рыбок оказалась оглушена, но их линии здоровья не показывали смерти.
Я быстро достал сачок, примотал скотчем к копью и начал выуживать рыб на берег.
Анализ показывал, что мелкие рыбки обладают силой в 12 единиц и ловкостью в 70. Максимальное здоровье достигало всего 80, но у них были навыки для временного роста этого показателя до 999/80 или выше. Кроме того было ещё два навыка: стремительный рывок и большой укус.
Ну, в любом случае, я отобрал пару особей предположительно разного пола и подчинил их, а остальных марионетки переработали. Также я проверил, что оставят от них духи-исполнители, но разделка полностью нейтрализовала эту рыбёшку. Так что непонятно.
Бездумно прыгать в воду отчего-то расхотелось. Без сомнений эти «мальки» напоминали пираний.
Пока я разбирался с тем, кого выловил в первый раз, туша кабана уже превратилась в кости, очищенные от мяса новой стаей.
— Искры маны! — произнёс я.
Кабанятины у меня было немного. Она была абсолютно обычной, встречавшейся уже несколько раз. Но в некоторых зельях требовалась свинина, так что я не отказывал себе в охоте на подобных существ в подземельях, если была возможность. Халявная свинина лучше покупной.
Вот и сейчас я не отказался от браконьерского промысла.
Рыбка называлась «Кусачая Таль». Шкура казалась весьма прочной, ядовитых шипов на первый взгляд я не видел, но на что-то да сгодится. Да и меньше на меня сможет броситься.
Моё браконьерство превратилось в конвейер с участием марионеток.
Сачок был всего один, им орудовал сериал. Остальные занимались разделкой рыб и сортировкой их в пятилитровки буквально по отдельным органам.
— Ты долго ещё? — подошла и возмущённо спросила Тори в какой-то момент. — Здесь всё провоняло рыбой, скоро монстры придут!
— Нет, я же поливаю зельями против запаха, а ветер дует за территорию врат. Сразу две причины, почему я этим спокойно занимаюсь. Да и рыб становится всё меньше, — расслабленно заявил я.
*Буль-глоть*
В этот момент моя приманка в виде пятисоткилограммового кабанчика оказалась проглочена кем-то большим и продолговатым.
Кхм, на его месте мог оказаться я.
— Почему ты не атаковал ЭТО? — тихо прошептала Кротова.
— Я? Извини, конечно, но я про него не знал, всё произошло быстро. А так можно было спровоцировать кого-то мне не под силу, — протараторил я оправдания, сам не знаю зачем.
— Ты же победил змею?
— Ну, я себя дал проглотить и долго работал изнутри. Не хочется повторяться. Да и могут прожевать, — пробормотал я.
— Но ядро же там? — девушка показала на гладь озера.
— Да, надо подумать. Как охотники готовятся к походам, так и мне сейчас надо всё спланировать. Импульсивным быть слишком рискованно, — проворчал я, мысленно добавив, что жадность заставляет тратить больше нужного.
Змею я бы убил куда быстрее, сразу использовав внутри замораживающие зелья.
Я достал зелье «Амфибия» и сдвинул его в первый слот. Оно должно было на время создать «клапаны» (жабры) по всему моему телу, позволяя дышать под водой.
Вот только на воздухе я задохнусь.
Поэтому также я достал «Пенное противоядие», которое выводило из тела любые токсины, в том числе материалы зелий, развеивая их эффект.
Теперь я достал ещё одну тушу кабана.
Волки на него грустно посмотрели.
Я кормил их манной небесной. Но её надо экономить. Бросил тушу коврикам.
К ним почему-то присоединилась и Ва-Уй.
Я достал следующую тушу, она была намного меньше. Похоже, запасы близки к концу, обычно из инвентаря первыми можно достать самые крупные из одноимённых предметов.
Я забросил тушу дикого поросёнка на прошлое место, а сам взлетел и стал следить, так как с берега не мог понять масштабов предполагаемого озёрного чудища.
*Буль-глоть*
Водоём резко набирал глубину, пусть и не так стремительно, как в Леднике-Лепестке на Грозовой горе.
Глубину я мог оценить при помощи схемы. С берега и даже с воздуха это было сделать сложнее. Собственно едока прошлого кабанчика я мог оценить только по спине с плавником.
Сейчас же я увидел проблему с иной стороны.
Рыбка оказалась не угрём, как я предполагал, а скатом или кем-то таким же плоским и при этом достаточно длинным.
Размеры поражали. Я не думал, что в озере размером с небольшой квартал может жить настолько крупный придонный монстр.
Хотя строение скату, наверно, всё же не соответствовало. Спина частично представляла собой гребень. На голове располагалась пара огромных глаз, а вот сплюснутое огромное пузо со ртом шириной метров в восемь, было ниже.
Ну, плюсом явно будет, что эта тварь вряд ли жуёт пищу.
Однако она ведь может быть не единственной.
Да и нашпиговать кабанчика сонными зельями могло сработать на особь гораздо меньше.
Блин. Плохая информация. Да и хвост до конца у этой твари я так и не увидел, уж очень он длинный.
Я спустился рядом с Кротовой, которая со страхом и брезгливостью смотрела на ногу кабана, которую ей протягивала белая амазонка.
— Она заботится о тебе, это не чёрная метка или угроза, — проворчал я.
— Я знаю, но я не умею готовить! И я не сыроедка! — возмутилась девушка.
— Ну, так и скажи ей, может быть, она умеет. Неважно, в общем, я сейчас попробую добыть ядро. Не шумите здесь, а лучше спрячьтесь. Лучше не готовьте сейчас ничего. Я постараюсь всё сделать максимально быстро и тихо, но вполне допускаю, что всё обернётся повторением ситуации со змеёй. Так что постарайтесь выжить, но, если что, бегите в пещеру. Крупные монстры туда не могут пробраться.
— Делай, как хочешь, — пробормотала девушка, и протянула Ва-Уй назад кусок кабана, — запеки!
Ну, я не просил разрешения, я информировал, чтобы меня не пытались спасать.
Скат вряд ли выберется на охоту на берег.
Хм, может, это сом? Тогда варианты уже возможны.
Хотя кто его знает? Анализ снова показал, что всё «скрыто».
Блин.
Так, надо придумать самый быстрый способ оказаться около ядра. Проблема в том, что слишком быстрое погружение может нанести мне травму, так что зелья барьера будут просто улетать каждую секунду. А нырнуть предстоит примерно на 30–40 метров. Это большой перепад, так что показатель здоровья и силы придётся наращивать зельями.
Я быстро просмотрел список навыков и описаний, вдруг я что-то упускаю?
Плюс в том, что сейчас на «Золотой схеме» отображались все монстры, с которыми я пересекался. В том числе озёрное чудище.
Был вариант плюхнуться в мираже пустоты, но падение было бы достаточно медленным, плюс зелье могло неверно примениться в необычном состоянии.
Так что я взлетел, применил зелье «амфибия», после чего разогнался и применил заклинание «скольжение», буквально вонзившись в воду.
Мой обзор запестрил сообщениями о трате «абсолютных барьеров».
А вот импульс от падения серьёзно замедлился уже на половине пути.
Я оказался слишком лёгок. Пришлось достать заготовленный топор, чтобы этот «якорь» помог мне пасть на дно.
Однако сюда уже спешил озёрный монстр.
Ну, для меня особо ничего не поменялось.
Чтобы быстро применять навыки я и выпил «Амфибию», позволяющую произносить слова. А вот другие зелья требовали своего рассасывания во рту, то есть мешали говорить.
Пусть мысленная активация и работает с первого, второго или третьего раза, но рисковать не хочется.
— Буль буль-буль! *Скольжение! Две ладони!* — произнёс я и, словно двумя огромными ластами, ускорил своё движение вниз.

Две ладони

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 920 маны
Особенности:
-
создаёт щит, повторяющий движения рук
-
прочность от 9200
Условие получения: прохождение подземелья.

В запасе у меня было приличное количество других фокусов внутри водного пространства, но я их не тренировал. Собственно и две ладони были применены по теоретическому расчёту.
Пусть импульс монстра был слабее, но на дистанции двигаться умел ненамного медленнее.
Каждую секунду давление наносило урон, нейтрализуемый абсолютными барьерами. Зато я успел опуститься на дно, где был ларец.
Блин, я уже привык к тому, что ядра зачастую просто валяются в грязи.
— *Буль буль буль!* (Точка отвлечения внимания!) — произнёс я и указал чуть поодаль.
В тот же миг огромная рыбина атаковала дно, словно безумная
Эх, ну почему здесь так мало ила? Взбаламуть его рыба, я бы стал менее приметным.
Хм, а что если?
Я быстро достал ложки и ударил по камню, на котором располагался ларец.
Бьющаяся о точку отвлечения внимания рыбина замерла.
Сработало? Но иммунитет может настать очень быстро.
Я применил связку заклинаний, которые позволили мне стремительно всплыть (скольжение, фрисс, снова скольжение, две ладони) и перед пересечением глади воды «небесное движение».
Меня вышвырнуло в воздух, но куда с меньшим импульсом, чем хотелось бы. Я быстро прожал противоядие, но голос предательски сел.
Я хотел сказать «шаг», но с ларцом в руках падал вниз, где уже раскрывалась пасть чудища, стремящегося мне навстречу. Дельфин, что ли? А ну кыш!
Мысленная активация сработала только на 5 раз. Похоже, паника этому делу мешает.
Я достиг сыши и хотел бы вздохнуть со спокойствием, но заметил мельтешение на противоположном берегу, где ранее была моя база.
Огромная змея ползла на Ва-Уй, у которой одна рука висела неподвижно, а второй она выставила кинжал перед собой. Фенриров нигде не было. В наборе появилось три пустых места, то есть коврики уже погибли.
Змея была чуть меньше прошлой, но точно относилась к тому же виду. Она ползла неспешно, но периодически выстреливала языком, попадая в оружие амазонки или раня её.
Я бросил сундук с ядром и в десяток «шагов» оказался поблизости.
Кротова тоже оказалась не в лучшем состоянии. Похоже, ей тоже разок прилетело, но у амазонки при ближайшем рассмотрении всё обстояло хуже. На ней было с десяток проникающих ран и гематом.
Я бросил ей рюкзак с зельями, а сам рванул в змею. Она как раз «отматывала» язык в сторону. Я очутился в знакомом месте, быстро закрепился у цели и активировал замораживающие зелья и иней, после чего последовали сотни взрывных.

Вы победили:
Малая Мрачная Анаконда
Получено 89 736 145 очков стажа

Я выбрался наружу.
— Фух, откуда она здесь? — пробормотал я. Хотя мой косяк, нельзя было позволять готовить свинину. Слышал же и не остановил блондинку. Обидно.
— Там! Сзади! — я уловил крик Кротовой и обернулся.
Солнце заслонила тень, так что я не стал её разглядывать, а быстро сделал шаг в сторону.
С сотнями брызг из озера выбросилась рыбина, раскрыла пасть и вцепилась в башку змеи.
В моей голове быстро сработал калькулятор возможных жертв и упущенных материалов, которые далеко не факт, что я смогу пополнить.
Хреново, что у меня нет достаточной убойности.
Единственное, что я попробовал сделать, это сыграть на ложках.
Всего несколько мгновений озёрное чудище было заторможенным, затем всосало змею во всю длину и с увеличившимся пузом уползло назад в озеро.
Будь снаружи мой мир, я бы попробовал атаковать всем подряд противника. Но сейчас мой арсенал был мал, а ситуация непонятна.
— Жаль, — пробормотал я, оценивая общую картину. — Сплошные убытки.
Ва-Уй использовала зелья из рюкзака, как я ей показывал заранее, но не доверял сам предмет. Всего за несколько минут она полностью исцелилась.
Её сохранение, как подарка Царя, было важнее возможного убийства рыбины.
— Что смотришь? Пей зелья, — проворчал я Кротовой и отправился назад за ларцом, надеясь на утолённый голод непонятной рыбины.
Ещё несколько дней мы исследовали пространство. Я постарался собрать максимум материалов. Все зелёные обезьяны (Флоры) потратили на себя замораживающие зелья.
После этого мы двинулись к боссу.
Вошли туда.
Там четырёхглавая огромная змея с крыльями рвала на куски и жевала озёрное чудовище. Ну, я мог и догадаться, что за красный кружок стремительно сюда переместился от водоёма и потух.
— Загадай загадку! — крикнул я.
В ответ тишина.
Кротова хлопнула себя по лбу и пробормотала:
— Больной психопат, разрушь ядро! Скорее!
Система в некотором смысле ей поддакнула:

Загадка не доступна в данном подземелье.

Я шагнул к боссу и постарался быстро собрать немного кусков рыбины, пока змея не реагировала на меня.
Но как только голова зыркнула на меня, пришло время ядра.
Я сжал магический шар, и всё побелело.

Глава 24

Стоило мне покинуть врата, я скрылся от Кротовой.
В последующие дни я постарался проследить за зачисткой высокоуровневых подземелий. К моему огромному удивлению, «техникой» оказались не танки или вертолёты, и даже не летающие дроны, а шестиметровые роботы с двумя-тремя пилотами, располагающиеся в кабине на спине.
В каждой машине присутствовали люди с большими усами, явно не по современной российской моде.
Это был мелкий штрих, куда больше удивлял прорыв технологий.
Если в телефонах я ещё понимал, что скачок не такой уж большой, то военная техника вряд ли за восемь лет достигла такого прогресса. Однако ведь всё могло происходить в секретных лабораториях и до дня «Икс».
Но вряд ли вот эти господа с усами настолько отстали от моды в закрытых помещениях, а ведь выглядят не старше тридцати.
Так что я, находясь внутри Башни (4), вызвал майора Толкунова и спросил, показав на роботов, уничтожавших монстров:
— Узнаёшь?
— «Вихрь» первого поколения. Одна из первых моделей. Современные войска не используют, тем более экспедиционные отряды. Сейчас остались только подпольные мастерские по их изготовлению у еретиков, сопротивляющихся возвышению Лорда Кварта, мой генерал, — сообщил пленник из лепестка.
— То есть это могут быть ваши противники и наши союзники? — предположил я.
— Я сомневаюсь. Другие миры им нужны для получения ресурсов против устоев Квартоса. Но я удивлён, что они сумели попасть на эту ветвь, вряд ли сюда могло пробраться больше десяти-двенадцати человек, мой генерал. Перемещение между миров требует большого числа ресурсов. Рекомендую их убить.
— Возможно ли без них воспроизвести этих роботов или вот такие компоненты? — я показал разобранный телефон.
— Похоже, они пронесли с собой станки, — произнёс майор, показал на процессор, — вот это сделано весьма грубо. Это адаптация на местной технической базе. А вот аккумуляторы произведены куда более чисто. Скорее всего, и то, и другое — брак с военных производств. Если станок активирован, его уже не перенести, он подобен растению.
— То есть выкрасть технологию нельзя? — уточнил я.
— В Цветке этой ветви, Вашем мире, мой генерал, нет одного из главным ресурсов: конденсата или кристаллов маны. Это чистая энергия, для которой не требуется лишней обработки перед использованием. Ваш мир сам по себе запрещает подобные подземелья. А эта ветвь — нет, сопротивление этим воспользовалось.
— То есть ядра не подойдут? — уточнил я.
— Да, для техномагии они бесполезны, слишком низкий уровень выброса энергии, но что ещё хуже: он нестабилен даже в самых чистых ядрах. Это портит артефакты, — заявил майор.
— Понятно, бесполезно, значит, — пробормотал я.
— В Вашем мире мы даже не стали бы использовать подобные технологии. Велик шанс, что они не станут работать. Питание наших доспехов и других систем было завязано на эссенцию. Но её запасы без портала в наш мир стремительно подошли к концу, а фабрику построить мы не сумели, да и вряд ли это вообще было возможно. А ведь это был всего лишь лепесток. Просто перекрытием поставок постепенно основная боевая мощь превратилась в груду металла…
Я молча убрал шахматную фигуру. Немного менее развёрнуто я уже слышал эту историю.
Эссенция маны — это мощное топливо для техники, создаваемое синтетическим путём. Она делится на разные стихии или смеси для конкретного аппарата.
Технологиями моего мира её не создать.
Теперь оказывается, что есть ещё пара видов схожих типов топлива, которые невозможны в моём мире и подземельях в нём возникающих. Вот только пересечься с продукцией, использующей эссенцию, я вполне могу. А в подземельях и с остальной техникой, ведь там ограничения для «монстров» не такие же, как в реальности.
Надо отметить такой важный факт, что сам мир Квартоса замедлен относительно моего в 5–6 раз, то есть все лепестки и подземелья для людей оттуда просто летят.
Вполне логично, что некое сопротивление хочет стать сильнее при помощи такого важного ресурса, как время.
Однако заботятся ли они о людях мира Конца Света?
Не знаю.
Но техника при мне позволила справиться с монстрами достаточно высокого ранга.
Не могу назвать особо поворотливыми этих роботов, зато они способны приманивать и блокировать собой крупных монстров. Для охотников это было бы опасно.
Если я убью этих квартосцев, изменится ли что-то для моего мира? Вряд ли.
А вот местных умрёт больше, это точно.
Я остался в этом подземелье, понаблюдал за ходом зачистки и заодно собрал некоторые материалы.
Несколько роботов разрядились ещё до босса и их отвели на перезарядку около входа.
Фактически эти махины играли роль танков, а вот атакующей мощи я не заметил. Из оружия у них только копья или гарпуны с тросами.
Ядром группа охотников не заморачивалась.
Монстров в основном уничтожали убийцы, воины и маги. Боссом занимались все по очереди. Целители и защитники занимались исключительно сдерживанием.
Меня серьёзно удивило, что лекари 7 способности и выше подменяли рыцарей. Они каким-то образом игнорировали урон босса. А ведь он колоссальный. Во вратах даже простая атака могущественного чудовища может достигать миллионов единиц урона.
Хм, похоже, у местных лекарей есть навык аналогичный абсолютному барьеру.
Раз сокровище местным не было нужно, я пошёл и забрал его в пользу маленьких безобидных алхимиков. Блин, опять доспехи на кого-то крупного.
Эх, когда начинаю думать, сколько сокровищ не находят в этом огромном мире, становится обидно.
С другой стороны, статистики обнаружения кладов в обычном мире я тоже не знаю. На форуме о них писали, но не так уж и часто. Банда Булата так долго о них была не в курсе.
В пещере на вершине одной из скал я обнаружил сундук. Взлом удался минут через двадцать. Босса охотники изматывали, а потому я успел до закрытия пространства.
Сложно было не успеть.
Ещё 3 дня пришлось наблюдать за боем, временами прогуливаясь по окрестностям.
Тактика строилась на группах, сменяющих друг друга. Пока у одних навыки уходили в откат или просто садилась выносливость, наседали другие. Роботов было меньше, сменялись они не так часто, как люди.
Всего было шесть отрядов охотников, которые делились на роты пяти основных классов. Уникумов распределяли между ними.
При этом периодически, когда босс становился максимально агрессивным, в дело вступали лучшие охотники. Среди них были инструкторы для штрафной роты и много новых для меня лиц.
Кротова сюда не относилась. Она была одной из разведчиков в отряде быстрого реагирования, который ввалился сюда первым, а затем присоединилась к роте магов, чтобы слать свои шаровые молнии вместе с огненными шарами стандартного класса.
Я не видел боёв отрядов талантливых магов против гигантских боссов, но, скорее всего, происходило нечто схожее.
Однако атакующая мощь у талантов всё-таки была выше. Я всё больше это понимал.
Конечно, я не знаю пределов умений местной элиты, возможно, что они станут намного сильнее со временем, но это далеко не факт.
В Москве всего 15 человек из первой сотни, всех я успел увидеть.
Анализу они не поддавались, но эффективность я мог оценить и так.
Дождавшись, пока босс будет побеждён, я сопроводил Тори до дома. Впрочем, адрес мне был известен, она жила всё там же, где когда-то держали меня её телохранители, и куда мне пришлось вызывать работников Лиги для зачистки следов.
Народу здесь было не так уж мало. Человек двадцать прислуги и несколько сводных братьев и сестёр заместителя министра по фамилии Кротов.
Я дождался, пока Тори уснёт, прокрался в её комнату, разлил на полу чёрную жидкость из синего флакона.

Внимание! Вы находитесь в звуковой изоляции внутри контура зелья *Грань звука*! Срок действия: 19 минут 27 секунд.
При прорыве изнутри зелье прекратит действие!

Это был один из экспериментов. В составе этого зелья были материалы семи видов монстров, в основном уши. Из костей только клык гремлина. В остальном на 26 порций ушло много разных растительных материалов и 12 серебряных монет, которые можно было обнаружить в подземелье.
То есть препарат был достаточно дорогим. Да ещё «интуитивный алхимик» указал на один из самых дорогих видов тары, которые я покупал у стеклодува.
Хорошо, что бутылочку можно использовать почти бесконечно, пока не треснет.
Я убрал стеклотару в рюкзак и подошёл к Тори.
Наготове я держал три деревянные ложки.
Я аккуратно налил зелье, вызывающее голод в одну ложку, в другую зелье против усталости, в третью противоядие.
Далее всё было просто. Я поднёс первую ложку к лицу девушки и немного поводил около её носа и сразу отвёл назад.
Действие возымело эффект. Кротова резко села, выхватила ложку и сунула её себе в рот.
Я думал, она просто выпьет, всё же столовый прибор был весьма широким.
Стоило об этом подумать, как девушка всё ещё с ложкой во рту злобно зыркнула на меня и попробовала вытащить деревяшку
— *Фуфафе? Фу!* — неперереводимая буря эмоций.
Я аккуратно потянул ложку на себя, одновременно растягивая щёки Тори.
— Фы псиф! (кажется: ты псих!) — заявила Тори, разминая губы, а затем облизываясь. — Что фы… влил мне?
— Ничего особенного, — начал я, собираясь объяснить содержание и мотивы.
— А ещё есть? Это так вкусно! — неожиданно произнесла девушка, явно с нездоровым блеском в глазах, после чего выхватила из моей руки оба заготовленных зелья.
Она выпила их не в том порядке, который я замышлял, но противоядие требовалось против принудительного голода, так что было всё равно от суммы двух этих слагаемых.
— Фу-э, какая гадость? — пробормотала девушка, но почему-то не остановилась после препарата-антитоксина и выпила зелье против усталости, которое базировалось на мёде и нескольких видах соков растений. — А вот это ничего. Не поняла. Я не сплю? — блондинка подняла на меня удивлённые глаза, а затем как завизжала. — Хья-а-а-а-а-а! Насилуют! Воры! Пожа-а-а-а-р!
— Где? — на всякий случай осмотрелся я по сторонам.
— Ты дебил? Я про тебя!
— Хватит обзываться и клеветать. Всё равно нас никто не услышит, а попробуешь сбежать, я применю силу. Я пришёл за долгом, — заявил я, готовясь парализовать мелодией её при попытке побега.
— Ты не победил босса-змею! — уверенно сообщила Кротова.
— Врата закрыты, так что победил, — проворчал я. — Не хочешь умереть — отвечай на вопросы.
— Хм-мырь ты. Ты точно не местный Тактиков? — нахмурив своё смазливое лицо, произнесла девушка, взяв с прикроватной тумбочки какой-то кристалл.
Я мысленно применил несколько раз «анализ».

Кристалл Правды (редкий)
Краснеет, если при нём скажут неправду.
…

— Я из другого мира, — повторил я. Такая штука мне скорее на пользу при нашем общении с этой ненормальной. Я просто вломился к ней в дом и напичкал дорогими зельями, а она только и обзывается!
— Хорошо. Значит, ты не моя любовь, — кивнула девушка. — То масло угрожает мне смертью?
— Нет, если ответишь на мои вопросы.
— Хоро-шо-о, — протянула девушка, — но тогда и ты потом ответь на мой.
— Ладно, — кивнул я. Договор-то я не подписывал, а на что-то могу и ответить.
— Пообещай.
— Обещаю.
Кротова кивнула после моего слова, достала из-под одеяла белого медведя…
Я вытаращил глаза. Это был «символ мощи», один из предметов, что стал базой для создания Булата. Однако этот мишка не был артефактом. Да и цвет был немного, но другой. Возможно, что выцвел со временем или испачкался.
— Тебе местный Тактиков его подарил? — уточнил я.
— Откуда ты знаешь? — в ответ выпучила на меня глаза Тори.
— Я покупал такой летом 2023 года.
— Не врёшь? — пробормотала девушка вопросительно, посмотрела на шар в руке и повторила. — Не врёшь.
Однако это было непонятно. По идее местному эта плюшевая игрушка была не нужна, а стоила она дорого. Это странно.
— Когда он тебе её подарил? — уточнил я.
— Я сбежала из дома, когда поднялась вся эта фигня с вратами. Папе было не до меня, очередных телохранителей я боялась, вот и проследила за тобой… за ним, — начала путанный рассказ девушка, активно сжимая мишку. — Спать я боялась одна, а ты… он постоянно куда-то уходил. Я как-то проследила, он разносил прессу по кварталу.
Я кивнул, такое вполне могло быть. Между тем Тори явно что-то вырезала из своей истории:
— Потом я ему рассказала, что мне страшно спать одной. Он купил мне эту игрушку.
— Не верю, просто так не стал бы, — проворчал я.
— Ну, он зачем-то попросил отстричь мою косу, — зарумянилась Кротова и спрятала лицо в плюшевое животное.
— Ясно, то есть ты уже была охотником?
— Ага.
Далее был уже менее интересный рассказ, как «я» вернул её домой. А затем и 15 этаж исчез отсюда.
— И больше ты его не видела? — уточнил я.
— Он участвовал в зачистке некоторых подземелий, но точно под другим именем, иногда появлялся, когда меня хотели похитить, — немного обиженно заявила блондинка, — а я ведь даже волосы стригу, как ему больше нравилось. Каждый локон сохраняю!
— Понятно, — пробормотал я.
В статусе Кротовой между тем пробежало состояние «безумно влюблена». Брр, хорошо, что девчонка из моего мира не такая. Для подобного я с ней мало общался и подарков не делал.
— Ну, перейдём к существу: свою мелкую версию ты встречала? — спросил я.
— Нет. Может, она к папе отправилась или через полицию к нему попала, тогда он не стал бы мне о ней сообщать. Детей у него много, как и любовниц, поэтому он вряд ли сильно удивился бы, — усмехнулась Тори.
— Ладно, смуглянку не встречала? — уточнил я.
— Нет.
— Где местный «я» тоже не в курсе?
— К сожалению, — развела руки в стороны девушка.
— Ладно, кто за тобой охотился? Ты упоминала некую «американку»
— А? Да это госпожа Флаверс. Охотница из Штатов. У неё ещё гильдия «Шахматная Мечта». Семь лет она за мной охотилась, даже не знаю, как мне временами удавалось от её людей сбежать. Несколько раз ты… он помогал, местный Тактиков, но это не точно. В прошлом месяце попалась, меня к ней доставили, она зашла, махнула рукой на меня, сказала: «Уже не надо», — надув губы от какой-то обиды, заявила Кротова.
— Она не была похожа на Смуглянку? — спросил я.
— Нет, в ней метра два роста, блондинка с огромной гру… — Тори почему-то покраснела, взглянула вниз, — Толстая она! Фигура-груша!

Ваш собеседник врёт!

Я достал смартфон и поискал эту Флаверс. В деловом красном костюме была девушка в медицинской маске, но без сомнений это был облик Агаты.
Жасмин решила притвориться той, кто привлечёт моё внимание.
— Так, ладно. Я свои ответы получил, задавай свои вопросы, — заявил я.
— Он всего один. Я… я красивая? — бросив на меня взгляд, девушка сразу опустила его в игрушку.
— Да.
— Ты бы стал со мной встречаться? — произнесла она в синтетического медведя.
— Я — нет. У меня есть жена, фиктивная супруга и самозваная наложница, — сказал я, но под тяжестью взора заплаканных глаз добавил, — я это я, местный другой. Тебе надо спросить у него самой. Вполне вероятно, что ты ему интересна. Расскажи о волосах.
Я не стал уточнять, что в этом мире нет други (Агаты и Насти), а ещё нельзя было добыть с Пути Шахмат Жасмин. Да и женское общество меня интересовало не так уж сильно, равно как и любое иное.
Больше вопросов ко мне не было.
Я покинул помещение и отправился в город.
Я посетил в разных обликам местные магазины с ремесленной продукцией и купил некоторое количество артефактов.
В Америку попасть было проблематично. Сначала самолётом в Казахстан, оттуда в Китай, почему-то всё на небольших лайнерах. А вот только из КНР меня вёз древний боинг-747, бывший чуть крупнее.
В США снова пришлось пересесть на местные авиалинии и за три пересадки оказаться в Нью-Йорке. Два из трёх бортов были октровенной рухлядью.
Везде, где только мог, а также в последней точке, я скупал ремесленную продукцию, связанную с охотничьим делом. Кроме того изредка мне попадались артефакты, но это случалось намного реже, чем в моём мире.
Я пришёл в холл небоскрёба и обратился к администратору:
— Я хотел бы встретиться с госпожой Флаверс.
— Охрана! — сразу же закричала афроамериканка, сидевшая за стойкой.
Я дал себя вывести двум бугаям, а затем вернулся в мираже пустоты, дошёл до лифта, дождался попутного посетителя и через десять минут оказался на самом верху. Предсказуемо, что именно в лучшем месте проживала Жасмин.
Я вошёл в её апартаменты сквозь неоткрывшуюся дверь лифта.
— Ты не очень-то и спешил, Вика у меня уже два месяца, — произнесла девушка в сером обтягивающем платье и вуалью на лице.
— В смысле не спешил? Как только узнал, сразу рванул сюда, — произнёс я.
— Ах, это приятно. Мне здесь уже так скучно. Я готова была ждать и больше, но раньше лучше! — заявила девушка, приближаясь ко мне. С каждым шагом она уменьшалась, принимая свой истинный облик. До меня она дошла уже в детском облике.
— Ты не выросла? — изумился я, хотя куда удивительнее, что она не запуталась в платье, которое волочилось по полу. Наверно, разрез спереди на нём специально для такой ситуации.
— Ты глупый? Раньше не был. Я принадлежу другому миру. Здесь я серьёзно ослабла, но чистка магов к моему прибытию уже произошла. А взросление происходит по времени Цветка, я привязана к нему, мой шакал.
— Ладно, ты здесь с какого года?
— С 2023. Меня выбросило на сцену школы ночью 8 июня. Поначалу я не понимала, что произошло. Посетила тебя, но вместо души у тебя был дух. Тут-то я и поняла, что попала куда-то не туда или не тогда, — усмехнулась Жасмин.
— Понятно, а как тут оказалась? — уточнил я.
— Долгая история. Если коротко, я попробовала найти Вику, но вечно что-то было не так. То врата откроются, то у неё способности проклюнутся, то её похитят, а я на «тебя» отвлекусь. Я здесь стала гораздо слабее, поэтому мне палки в колёса вставить могли и слабаки. Я подумала и захватила власть над первой гильдией, о которой узнала.
— Почему не в России?
— Там появились люди из Квартоса. Я опасалась, что они могут обнаружить меня, ведь я — скрытая волшебница, природный враг для них, — пояснила древняя ведьма.
— Понятно. Ключ у тебя или у Виктории? — спросил я.
— Я его хранила у себя на груди. Два месяца назад материализовалась Вика и придавила меня. А вот ты так и не объявлялся. Пришлось ждать.
— И где она? — уточнил я.
— Мороженое ест. Круглые сутки только и делает, что заедает стресс. Пошли уже домой, — проворчала Жасмин.
— А почему ты так рвёшься отсюда?
— Скучно и неприятно в ослабленном состоянии, да и взрослой хочется быть. Но только в мире с тобой! — произнесла брюнетка.
— Да-да, — кивнул я.
В соседней комнате нас ждала серьёзно округлившаяся Кротова.
Она уже была в курсе ситуации. Они с Жасмин переоделись в одежду Оли и Яло. Затем скрытая волшебница что-то произнесла, и девочка сменила внешность, вот только это была лишь видимость.
Мы коснулись ключа одновременно.

Вы хотите вернуться в прошлый мир?

Да Нет

Мы перенеслись на сцену актового зала.
Жасмин произнесла:
— Оля, тебе пора домой!
Виктория убежала за кулисы.
Кажется, всё было несколько не по сценарию. Но меня тоже неслабо укачало от переноса, так что я понимал причину побега.
Между тем у «нашей» Кротовой в статусе был вид: Охотница 1 ступени, класс «Уникум: убийца-маг».
Неплохой сувенир она себе урвала.

Глава 25

За три последних дня по времени реального мира не продалось ни одного зелья.
Просто печаль. Могли бы на Новый Год кому-то подарить.
Эх, а я даже скидки поставил.
Недолго думая, я выставил часть товара на аукционы по себестоимости. Пусть хоть так помелькает в продажах, может и настроение мне поднимет.
После проверки форума я зашёл в тренировочный зал и громко произнёс:
— Тотем! Что за хрень была?
— Ква? Что орёшь? Почему здесь? — проворчала жаба, возникшая на матах.
— Там много лишних ушей. К Жасмин гостья пришла с телохранительницей. Теперь к делу. Я в школе активировал ключ, меня временно перенесло в некий мир, якобы ветвь древа миров, а потом вернуло в тот же миг по местным меркам, — произнёс я и быстро добавил, — и тебя оттуда нельзя было призвать. Как так?
— Ква? Такое было? Мне надо уточнить, — тотем исчез.
Пока его не было, я успел провести скоротечный спарринг против двойника майора Толкунова, оцениваемого всего в три звезды из пяти.
— Да, ты был в ином мире, — заявила жаба, возникнув на матах.
Я отвлёкся и получил удар в живот.
Только после завершения всех поединков, я вернулся к разговору. Двойник моего подчинённого победил в 72 боях.
— Я в курсе, что был в другом мире. Меня волнует вопрос: почему там не было ежедневных заданий. Почему оттуда я смог принести предметы, а из мира-варианта нет. Ну, и почему мои способности не корректировались. Сработал титул на это? — уточнил я.
— Много вопросов. Ладно, всё равно телевизор пришлось выключить из-за чужаков в квартире, — проворчал тотем и развалился на мате, — заданий и прочего не было, потому что время в нашем мире не сдвинулось…
— Допустим. Там прошло два месяца. В Леднике я провёл немало, в нашем мире прошли часы. Я посмотрел видео, здесь вообще незаметно, чтобы что-то произошло, — произнёс я.
— Лепестки имеют связь с нашим миром. Тесную, ква! А вот другие ветки и тем более далёкие миры — практически нет. — К вопросу добычи, почему что-то нельзя принести: в мирах-вариантах вещество зачастую «призрачное», пропитанное смертью, а потому оно может инфицировать живой мир. Поэтому нельзя! И титул работает. Будет работать везде, позволяя сохранять всю твою силу. Конечно, если противная воля иного пространства не ввела ограничений конкретно на эту способность.
— У меня высветилось, что была какая-то «ошибка», она связана с Жасмин?
— Да.
— Можно точнее? Развёрнуто давай.
— Ладно, сейчас уточню, — проворчал тотем.
Я отметил для себя, что сейчас он ответил мне на многое, что ранее блокировалось словами «Закрытая информация».
В этот раз я не начинал нового поединка, просто тренировал управление «Двумя ладонями». Интересное умение всё-таки.
Жаба тем временем возникла на прежнем месте:
— Жасмин — ошибка. Её не было и не могло быть в том мире, а потому она прошла не в отметку мира, где находился её двойник, а попала в момент создания. Как бы она была там с самого начала. Вполне вероятно, что так происходит со всеми, кто был в лепестке на момент чистки мира, если они ключом возникнут в посещённом тобой пространстве. То есть ты мог таких людей там встретить, но этого не приметить.
— Ладно…
Я продолжал опрос долго.
В принципе Толкунов многое рассказал, но что-то тотем дополнил.
В общем, ситуация вырисовывалась достаточно сложная.
Кроме Мира Охотников, в котором я побывал. Существуют ещё с десяток других ветвей. Однако они в большинстве откололись не в качестве ловушки для других, а для реализации какой-то «Идеи Мироздания».
Главное отличие этих миров от лепестков — огромный космос.
Причём время течёт в тех мирах по-разному.
В неком Мире Магии и Мире Эволюции летосчисление почти синхронно Цветку, а вот в Мире Узлов прошли сотни тысяч лет с момента, когда туда попала часть ресурсов Исхода Волшебства.
Ну, меня всё это не касалось. Туда якобы попасть сложно, ключей нет, а я как бы и не стремлюсь.
Хотя определённые выгоды всё-таки есть. Новые смартфоны и компьютеры я приобрёл в несколько большем количестве, чем мне надо.
Я подумал о том, чтобы выставить эти товары, но решил, что всё же не стоит. Хе-хе, с такой мощностью можно попробовать майнинг. Но стоит ли жечь столько электричества? Да и так душно. Надо подумать.
Между тем ключ из актового зала разрушился через 5–6 минут после нашего возвращения, но мой мастер-ключ позволял вернуться в другой мир. Это я проверил практически сразу. Главное, что мне не требовалось собирать заново всю группу для возвращения.
Ну, а бонусом в Мире Охотников всё-таки было множество пространств, где можно было зачистить подземелье, пока в нашем мире с ними оказался напряг.
Однако сейчас это меня не так уж манило.
У меня было море трофеев, которые требовалось обработать.
Но сразу после разговора с тотемом я решил подвести итоги и вскрыть добычу из высокоранговых врат.
Однако перед ними я провёл тест на трофее из мелкого подземелья, аналогичного Щели. Оно мне попалось при одной из пересадок с рейса на рейс в китайском аэропорту.
— Принять!

Получено:
- Клык водного броненосца ×1
- Книга навыка «Шаг» ×1
- Серебряная монета ×4

Трофеи всё-таки несколько отличаются. Хотя в Щели была полная победа, но я получил всего одну награду, если не считать сокровища с очередной бесполезной бронёй.
Однако книга не растаяла в воздухе, так что я куда смелее принял две основных награды.
Сначала из пространства со змеями:

Получено:
- Кристалл маны ×129
- Книга навыка «Туманный удар» ×1
- Платиновая монета ×31

Внимание! Предмет *кристалл маны* запрещён по Воле Мира и будет изъят!

— Хм, подстава, — пробормотал я. Убрал трофей из гоблинского дворца. Уже позже, когда Виктория Кротова и её телохранительница ушли из гостей, я прошёл в зону обучения и вскрыл там свою следующую добычу.

Получено:
- Кристалл маны ×7
- Шёлковая накидка друида (+100% при уроне по гоблинам)
- Книга навыка «Курс» ×1
- Тёмный кинжал убийцы людей (атака 31–481; +220% урона по людям)
- Кость тролля ×2
- Дубина ×1
- Посох призыва гоблинов (200 маны для призыва 5 монстров)
- Деревянные стрелы ×12
- Колья ×41
- Сухой лист древа мира ×2

Хе, не пропал.
Сначала я обрадовался, но затем внутренняя жаба начала меня душить. Если бы я открыл первым гоблинский трофей, потери кристаллов маны оказались бы меньше.
— Блин, — пробормотал я.
Я достал из инвентаря выпавший камень и посмотрел на него.
От тепла моей руки он начал таять, от него начал высвобождаться туман, постепенно превращающийся в плотное облако маны.
Больше интуитивно я попробовал его вдохнуть, как это ранее делал с обычной энергией.

…
Мана: 149481/0
…

Хм, непонятно. А почему Воля Мира против такой батарейки? Только из-за того, что без таких штук к нам не могут вторгнуться техномаги с большинством своих игрушек? Или же есть иная причина?

…
Здоровье: 38/100
…

Автоматически применено…

Я-то думал, что простудился и начался насморк, а вместо этого у меня потекла кровь из носа.
Ладно, не суть. Вряд ли стоит применять эту штуку, но в качестве материала может пригодиться. Надо переработать так, чтобы Воля Мира не украла продукцию на базе этой штуки.

Туманный удар

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 820 маны
Особенности:
-
вы растворяетесь в дымке и переноситесь к цели (на расстояние до 7 метров).
-
наносится троекратный физический урон
-
дополнительный урон зависит от контроля
Требование:
- 100 контроля
- 50 интеллекта
Условие получения: вскрытие трофея

Я попробовал, перенестись удалось. Но без цели не понять, насколько это было мощно.
С другой стороны, показатель контроля у меня определённо был хорош. Даже с небольшим приростом от очков (+10) «направляющая стрела» срабатывала во Вратах (3), хотя по описанию могла работать только в Щелях (1) и Колодцах (2).
А уж после моего прогресса на харчах с Пути Шахмат ограничений при поиске сокровищ я не ощутил.
Но потестирую потом. А то я и так чуть не упал в пруд с карпами.
Я открыл вторую книгу навыков, вообще не ожидая от неё чего-то полезного.

Курс

(уровень 1, легендарный)
Активное умение.
Траты: 280 000 маны
Особенности:
- магический удар по всему, что находится на пути при прохождении 20 метров
-
пронзающий удар, игнорирующий защиту цели
-
ударная волна наносит дополнительный урон
Требование:
- 50 000 силы
- 10 000 контроля
- 10 000 магии
Условие получения: вскрытие трофея

Блин. Давно я не получал умения, требования к которым превышают мои характеристики. А уж объём энергии мне не достижим даже с запретными камнями маны, если судить по первому тесту.
Среди остальных предметов меня заинтересовало только два мусорного ранга и сухие листья древа мира.
Материал светился, но артефактом не являлся. А вот парочка орудий были типичными представителями странности оценки рангов. Они были из Дворца (5), но по характеристикам точно ближе к минимум редкому или даже уникальному, а точно не к мусору.
Отношу себя к реалистам, а потому «Тёмный кинжал убийцы людей» мной вполне допускался к использованию против врагов.
Другим мусорным оказался посох призыва сразу пяти гоблинов.
У меня среди добычи был предмет «Венец призыва», который добавлял +1 к качеству.
С каменными элементалями особой пользы я не заметил. С томатами не удалось отследить закономерности, но, кажется, эффект был. В среднем зелье «Махона» призывало меньше слабаков, а было больше крупных монструозных овощей.
Хм, вот только этот артефакт где-то в шкафах.
Блин, да найти в продаже будет проще, чем у меня…
Ладно, пока отложу это на потом.
Я отправился искать Барбару и Трамвая.
Они отдыхали в прохладе.
— Хозяин? — спросила девушка.
— Выйди, покажу интересное, — позвал я.
Далее я передал ей рыбок и жуков, а также множество растений.
Затем вышел на несколько минут, чтобы поискать артефакты на улучшение призыва, вернулся, а здесь прошло несколько недель.
— Жуки и рыбки не выжили, — сообщила девушка, разведя руки в стороны. — А вот растения в большинстве дали ростки. Кроме того те «Са», кусочки древесины, начали прорастать.
— Правда? — я обрадовался.
Жуки в банке превратились в чёрную пыль. Рыбки в отдельном пруду тоже не выжили.
Непонятно, но ожидаемо.
За титул Владыки в награде были шахматы, позволяющие подчинить любое создание. Меня это мало интересовало, хотя плюсы это давало большие. Вот только так фигурки были бы потрачены. При этом они были из драгоценного материала: древа мира.
Полученные мной, обменянные на Пути Шахмат и выкупленные там же несколько десятков деревяшек сейчас превратились в молодые побеги.
— Какой же эффект? А, вижу, — усмехнулся я.
Небольшое количество шахматных фигур мифического ранга, стоивших мне не так уж много зелий или снижения податей на некоторый срок, сейчас полностью покрыли площадь зоны обучения эффектом плодородия.
— Ещё новости есть? — спросил я.
— Хозяин, заберите продукцию у меня и Лаки, а то девать некуда, — попросила огородница.
Я отправился на склад, после чего покинул зону.
Я вышел и напоролся на Агату.
— Кто приходил? — спросила девушка.
— Подружка Жасмин и её телохранительница, — ответил я.
— Зачем?
— Тысячелетней особе требовалось нанести долгосрочный морок. Виктория несколько набрала вес. Если бы ты дождалась меня, а не пошла с кем-то там общаться, ты бы была в курсе всего.
— Я ни с кем не общалась, а пошла готовить тебе подарок на Новый Год, ага⁈ — возмутилась блондинка.
— Понял, спасибо.
— А что за телохранительница, она же маг, ага? — уточнила Агата.
— Да, «Пионерка», вернее одна из её копий. Оригинал крутит шашни с Мастером Пешек под надзором Насти. Так что я не видел проблемы её пригласить, — сообщил я.
— Зачем её тащить сюда, пусть в другой квартире сделали бы этот морок!
— Нужны были некоторые материалы и катализаторы, пришлось делиться, — выдохнул я. — Выбора особого не было. А то уж больно странно, что всего за миг девочка так изменилась.
— Кстати, а почему?
Пришлось вкратце поведать.
Затем уже я отправился на поиск артефактов.
Хе, а товаров оказалось больше, чем при открывающихся вратах.
Да и ценники на трофеи стали падать.
Затоваривание это плохо для продавца, вынужденного делать скидки, но интересно для покупателя.
Я увлёкся. Товары на бонус к призыву не относились к самым распространённым или дорогим.
Почему-то больше всего их было на форуме Сомали, но репутация у местных торговцев была при этом неплохой. Здесь торговала почти вся Африка, но зачастую и товарами преступного характера.
Так, например, здесь торговали людьми или предметами для проклятий, обычно запрещённых на других площадках. Но в данный раздел допуск был платным, да и это меня не интересовало.
При этом форум принадлежал франко-британской компании, за которой стояли несколько гильдий.
Ну, это мне было в данный момент вторично.
В итоге я отобрал два артефакта всего за пять тысяч долларов здесь, а ещё три на нашем форуме.
Если иностранцы не шли на контакт или отказывались от бартера на зелья, предпочитая валюту, то отечественные соглашались практически сразу. Хотя мои предложения были серьёзно выше себестоимости.
Хм, а это наталкивало на мысли.
Но пока я отошёл в тренировочный зал, провёл сражение с копией Толкунова и сумел одержать уже 34 победы.
После того, как достаточно устал, я произнёс:
— Тотем, а есть возможность увеличить площадь зоны обучения?
— Да. Третья способность, то есть 1000 уровень, — не материализуясь здесь, ответил фанат ТВ-шоу.
— И этот же ранг даст доступ к ещё трём квартирам? — уточнил я.
— Ква-да.
— А там есть волшебные зоны?
— *Закрытая информация*.
— Понятно, спасибо.
* * *
На следующее утро я получил все посылки. Африканские доставлялись через наш Форум, поэтому всё пришло вместе.
Заодно к этому моменту я нашёл «Венец».
Однако мне не повезло.
«Корона призыва» (+1 к количеству) и «Венец призыва» (+1 к качеству) не складывались. Высвечивалось оповещение:

Можно надеть только 1 волшебный головной убор!

Я купил исключительно мусорные предметы на +1 или +2 к показателю. Всё-таки делал тест.
В итоге я нацепил на себя всё так, что получалось: +3 к количеству и +3 к качеству.
С этой экипировкой я отправился на Путь Шахмат, где уже возникло две новых Щели.
Зачищать их я не планировал, а вот забрать сокровище и увидеть эффект от предметов хотелось.
В итоге меня ждало ещё две единицы посредственной брони.
Каменные элементали призывались в количестве 4 штук, но оказались неспособны напрямую атаковать, только создать болото или зыбучие пески. Это может пригодиться, но только для ловушек.
Спичечные хранители не изменились.
Духов-исполнителей я не смог призвать без туши для разделки.
А вот гоблинский посох вызвал сразу восемь хобтроллей, вот только они атаковали меня.
— Вот же, — пробормотал я. — Они мне не подчиняются.
Это удивило, но не расстроило. Я лишь усмехнулся. Убил и призвал духов-исполнителей, они тоже никак не изменились.
Зелье «Махона» я решил опробовать потом. Всё-таки неясно, может ли призванный монстр вырваться из Щели в лепесток. Рисковать не хотелось.
Я покинул своё пространство после некоторой проверки прогресса.
Далее я продолжил проверку ключей. В основном мне выпадали приключения.
Но стоило выпить зелье на +888 удачи, как мне сразу выпал лепесток. Вот только дышать там оказалось невозможно. Терпеть я не стал и сбежал.
Следующий ключ я ради интереса использовал на Пути Шахмат, где у меня был огромный бонус:

Знаток волшебных локаций
Путь Шахмат признаёт в Вас Владыку пространства, а потому не может называть грабителем.
Эффект:
- удача на территории Пути Шахмат +11 111
Способ получения: признание ошибок системой Пути Шахмат.

В итоге у меня стало больше 12 тысяч удачи.
Так что я не удивился, когда интуиция подсказала мне выбрать крупный медный ключ. Я оказался в новом месте.

Задание выполнено!
Получен титул!

Я озирался по сторонам.
Вокруг никого не было.
Я открыл список титулов.

Живучий словно таракан
Вы приспосабливаетесь к окружению почти мгновенно!
Эффект:
- +2000 к скорости выработки иммунитета
Затраты:
- 100 маны в секунду или 2 миллилитра крови
Способ получения: выполнение задания.

Я немного полетал, но этот лепесток казался безжизненным. Вряд ли он таким являлся, но я оценил плюсы наличия проводника, пусть и такого сумасбродного, как Алина, Девочка Синий Удав.
Я надеялся найти врата, но этого не случилось.
Ради интереса я вернулся в прошлый лепесток.

Внимание! Вы адаптируетесь!

Внимание!
Вам нанесён урон: здоровье –1 (99)
Было автоматически потрачено:
Зелье малое лечебное: 1 штука]

— Блин, я думал, что такой объём крови не станет уроном, — пробормотал я и набрал маны. Тогда оповещения о трате зелий исчезли.
Однако дышать было почти невозможно.
Я терпел почти две минуты, но в момент, когда собирался покинуть это негостеприимное пространство, высветилось оповещение:

Получено сопротивление *Хаотичный выброс*!

Не иммунитет?
Но теперь я мог дышать, пусть это временами вызывало кашель.
Я продержался ещё пять минут, а в следующий миг:

Получен иммунитет к *Хаотичный выброс*!

Теперь я мог дышать пусть не так свободно, как в реальности, но вполне легко. Хотя при глубоком вдохе всё равно было неприятно.
Я думал, что получил максимум, но пока летал и исследовал это пространство, неожиданно смог дышать свободней после сообщения:

Получен полный иммунитет к *Хаотичный выброс*!

— Вот и ладушки, — пробормотал я.
Но стоило мне порадоваться, как высветилось:

«Подпольная череда битв» (12/16)
Уничтожьте все подземелья в любом из лепестков! (0/3)
Награда: *Артефакт*
За отказ штраф: лишение навыков *Шахматист* и *Ложкарь*
Срок: бессрочно
Бонус: трофей каждого подземелья будет сокращён до 1 максимально возможного предмета

Блин, мне радоваться или грустить?

Глава 26

Одно дело посетить лепестки. Это мне казалось не таким уж сложным. Другое зачистить их от подземелий.
Вот на Пути Шахмат это было в рамках возможного.
Однако не во всех лепестках были щели, да и я не настолько силён, чтобы лезть в любые из них.
Кроме моих способностей существовала ещё одна проблема: поиск.
Титул Владыки позволял мне узнать о любом вторжении в рамках отчёта. А вот в других пространствах?
Я полетал среди моря хаоса, но так ничего и не обнаружил.
Мир большой, Тактик маленький.
Хм, надо разобраться, как именно принято находить Щели (1) и прочие трещины в пространстве. Я больше знаком с теорией и нахождением того, о чём в курсе. Адрес купленной Щели (1) это понятнее всего.
Даже с умением летать выходят сложности. А вытащенная из запасов дверь, чтобы вставить в неё ключ, стремительно начала разрушаться.
Я вернулся в реальный мир. Жасмин отсыпалась, Агата дрыхла, тотем смотрел какой-то фильм, выглядывая из-за банки.
Ужастик какой?
Я подошёл и уставился на экран.
— Жизнь обитателей болот очень опасна. Головастик — лакомый кусок для многих видов… — вещал диктор, пока на экране личинка стрекозы охотилась и поедала жертву.
Я пожал плечами, собрался и отправился в дом Павлова.
Пришла СМС о том, что готовы все три книги.
Хотя сейчас я собирался попросить помощи и с остальным.
Я вышел, дошёл до метро и только сейчас заметил, что вокруг меня туман. Из-за снегопада это было не сразу понятно.
Открыл задание, обычного бонуса с расширенным доступом к городу снова не оказалось. Непривычно.
Пришлось просить о встрече поблизости, а пока заняться поиском артефактов. Да и надо что-то подарить своему окружению.
Учитывая их основное времяпрепровождение, я должен был купить подушки или одеяла, но этого добра у меня было немало в шкафах.
Заказывать для Агаты игрушку «Тактик в масштабе 1 к 1» тоже не видел смысла, хотя это было вполне логично. Вот только материалы нужны прочные.
Да и портной имеется в зоне обучения, зачем переплачивать?
Среди множества сезонных товаров, какие-то к Рождеству или новому году, другие просто к зиме, я нашёл не так уж мало интересного. Пусть слабенькие, но артефакты. Для чего-нибудь сгодятся.
Я зашёл в зоомагазин, чтобы присмотреть, появились ли ошейники с шипами или что-то ещё интересное.
Собственно собачий аксессуар меня не интересовал, зато шипы из него могли усилить бейсбольную биту.
Сейчас здесь были клетки с маленькими котятами и щенками. Около них столпились дети.
Я бросил взгляд: никто из животных не светится.
Жаль. Можно было бы поселить дома для перекуса жилищу их шерстью.
В итоге я набрал ячменя и собирался выйти, как заметил цель.
Тусклая аура окружала одинокого ужа в небольшом террариуме.
Хм, непонятно.
В итоге я купил не самое страшное создание и его домик.
Однако дома свечения уже не оказалось.
Блин, похоже, он переваривал кого-то волшебного. Я о таком читал.
Я уже хотел сослать новобранца в зону обучения, но откуда ни возьмись подлетела Жасмин и схватила тяжёленный предмет, словно пушинку.
— Это кто? — спросила тысячелетняя ведьма.
— Просто змея, аура пропала, она, наверно, кого-то слопала, — проворчал я.
— Да пофиг на ауру, ты посмотри на её удачу!
Я применил анализ, но тот выдал:

Змея

«Анализ» не видел характеристик обычных животных, в отличие от людей и монстров.
— И сколько у этого гада удачи? — проворчал я.
— Двенадцать знаков! 138 483 932 482, — произнесла пухлогубая, сверкая глазами.
— Ладно, и чем он тебе интересен? — уточнил я.
— Когда он будет линять, можно будет сделать из шкурки микстуру или какое-то изделие. Да, удастся получить что-то гораздо слабее, но на 1–2 миллиона этого должно хватит даже при провале. Поверь, чтобы создать гомункула удача просто жуть, как важна! Пришлось изучать этот вопрос.
— Ладно, только настойку не делай, — пробормотал я.
— О! Я сейчас составлю список, попробуем сделать эту змеюку бессмертной!
— В смысле? — не понял я. — Монстром?
— Нет, скорее священным созданием, но разница небольшая. Просто не сможет помереть от старости или от голода, но прирезать вообще не проблема. Хи-хи, регенерировать тоже будет лучше. И почему он вообще не спит в такой холод?
— Без понятия, — проворчал я.
Не думал, что у животных бывают такие аномальные характеристики.
Ну, змейка с такой удачей попала в дом к алхимику и ведьме. Работает ли фортуна?
Я сначала думал оставить террариум на кухне, но там раздался крик:
— Нет. Нет-нет-нет, ква! Убери это чудовище, а то я не смогу смотреть за твоими зельями! — произнёс тотем, затем достал трость, — Ква? Нет, а давай я его съем? Ведь я большой и могучий, а этот червяк слабый и никчёмный!..
В общем, я достал ещё один стол и поселил гада в коридоре.
Почитав советы, я укрепил стеклянный короб широким прозрачным скотчем.
Вечером пришла СМС о встрече в ресторане неподалёку.
Я отправился туда.
— У меня заказ 2–91, — произнёс я администратору, и тот меня проводил в помещение, отделённое от основного зала.
Здесь сидел отец Агаты и Насти, а рядом с ним скрытый маг Виктор, являющийся, как я понимаю, его основным подчинённым.
— Добрый вечер, — произнёс я, — мне кажется, или здесь весь персонал — нестандартные «буратино» и «мальвины»?
— Вечер так себе, — проворчал други и подвинул ко мне три тонких книжки, — это твой гонорар за подснежники. Но да, это место — одна из баз для марионеток. Глупо их таскать по всей Москве, гораздо проще устроить вот такое место.
— Понятно, благодарю, отдельно за пояснение, — произнёс я. — Применить!
Я открыл описание и сверился с уже имевшимся ранее.

Старое: Небесное движение

(уровень 1, уникальный)
Активное умение.
Траты:
- 400 маны для активации
- 100 для импульса ускорения
- 50 в секунду для поддержания
Особенности:
-
позволяет летать
Требования:
- ловкость 500
Условие получения: прохождение подземелья.

Новое: Полёт Шмеля

(уровень 1, мусор)
Активное умение.
Траты:
- 1000 маны для активации
- 500 для ускорения или поворота
Особенности:
-
позволяет летать на высокой скорости
Требования:
- магия 1000
Срок действия:
- 1 минута
Условие получения: изучение книги.

— «Полёт» мусорного ранга? Он разве не куда более ценного ранга? — удивился я.
— Было сложно создать, но мои подчинённые сумели. У тебя слишком мало энергии, так будет лучше, — произнёс други. — Не нравится?
— Нет, я просто в восторге, — ухмыльнулся я и бросил взгляд на два других новых заклинания.
Если «мусор» я мог использовать в своих интересах бесплатно, то вот эти навыки не предвещали ничего хорошего по тратам.

Телекинез

(уровень 1, уникальное)
Активное умение.
Траты: от 0 до 100% маны
Особенности:
-
пространственный захват одного предмета
Условие получения: изучение книги.

Ясновидение (уровень 1, легендарное)
Пассивно-активное умение.
Траты: от 0 до 100% маны
Особенности:
- Позволяет увидеть возможное будущее на базе известных факторов
- Каждая секунда стоит дороже
Условие получения: изучение книги.

— И сколько маны надо для 1 секунды «ясновиденья»? — уточнил я у Павлова, но ответил другой человек.
— Первая секунда 3000 на первом легендарном уровне. Вторая 27 000, далее каждый раз умножение на 9. Но с развитием у некоторых становится дешевле, у других растёт качество, — сообщил Виктор.
— Понятно. С телекинезом тоже так?
— Нет, там проще: чем дольше держишь, чем больше масса, чем быстрее ускоряешь или замедляешь, тем дороже платишь, — разъяснил скрытый маг. Если дорого даже по меркам скрытника, сомневаюсь, что я смогу вольготно использовать это умение.
— Так, ладно, это на самом деле вторичный вопрос. У меня куда более насущный: есть ли информация о подземельях в других лепестках? — спросил я, уставившись на тестя.
— Есть. Интересует? — переспросил этот други, вилкой и ножом рассекая стейк с кровью. — Вижу, что интересует… Виктор, достань «ключницу».
Скрытый маг наклонился и с соседнего стула достал чёрный чемодан, а из него вытащил шкатулку, обитую бордовой тканью.
— Здесь 77 ключей в лепестки. Из Москвы можно попасть в 35. Таланты знают не обо всех. Ключницу я могу одолжить до 3 января, — произнёс мужчина, не скрывая улыбки.
— Ну, за это спасибо, я не отказываюсь, но дело несколько в другом. Мне нужны проводники-экскурсоводы или способ найти подземелья, — произнёс я.
— Пока такого предоставить не могу, — подумав, заявил други. — Да и у талантов куда как больше способов обнаружения подобных объектов. Ключницу принесёшь 3 января в 10−00 сюда же. Отдашь Виктору.
— Хорошо, — произнёс я и ушёл.
Блин, с провожатыми было бы лучше.
Ладно.
Теперь мне предстояло подготовиться к подобным путешествиям.
Я отправился не домой, а в единственное известное мне место, где было много места и относительно сухо.
Я вломился в школу. Здесь никого не оказалось. Даже охранников.
Я прошёл в спортивный зал и там вместе с марионетками осмотрел тысячи материалов, раскладывая их партиями на пол.
К некоторому моему удивлению, был даже рецепт с одной из скамеек, стоявших по периметру. Благо хватило пары стружен с неё.
Я записал, скомпоновал по рюкзакам и вернулся домой.
Следующие дни потекли в спокойном русле готовки.
Перерыв был только на празднование нового года.
Торжество прошло на 14 этаже. Я звал туда и жителей зоны обучения, но все отказались. Хотя Барбаре, по идее, сейчас это было неопасно.
С Пути Шахмат ленивый король тоже не захотел присоединяться. Мукомолову я не звал, у неё своя семья.
Я думал насчёт того, чтобы подарить смартфоны и ноутбуки из Мира Охотников, но решил этого не делать. Причина была достаточно простая: эти технологии приманивали буратинок и вызывали некоторые опасения.
Я не замечал этой ауры, но для Жасмин она была видимой:
— Фу, выброси это, от него лучи, словно от артефакта высокого ранга. Всякие динтанцы и прочие на такое сбегутся, — сообщила древняя ведьма, но потом добавила. — Хотя это на улице, твоё жилище ману так не выпускает, чтобы это заметили со стороны. Но свечение просто мерзкое, фу! Я в том мире предпочитала с этими технологиями не связываться, хотя русская техника была популярна у охотников. Я запретила брать её на совещания.
В итоге смартфон был выдан тотему. Он не был столь брезгливым, но свой «инвентарь» на несколько слотов имел.
Ноутбуки с интернетом я решил не знакомить, так как не знал, какие вирусы могут оказаться вшиты в «подарок» от Сопротивления Кварту.
Ну, зато фильмы и игры на этом железе летали, если верить Агате. Ей свечение не мешало, хотя она его тоже видела. Ноутбуки я запретил выносить из здания.
Но подарки я сделал куда проще: мультиварки, кофемашины, местные гаджеты и прочее.
Если Агате и Жасмин я это и думал купить, остальным я сделал это больше в качестве подкупа.
Я дарил только нечто нужное и удобное.
Ну, марионетки это не особо оценили. Зельям они обрадовались несколько больше. Но меня всё равно ждал некоторый облом.
— Красная Площадка не сможет тебе помочь. По предсказаням Лиги предвидится массовое открытие Щелей (1) аномального типа, нас очень сильно просили не покидать Россию, — произнёс Рок, одна из ладей.
— Да и зачем мы? Мы без Булата слабаки, — буркнул Лад, вторая ладья, уже.
Ну, я не напрашивался. Банда Булата и правда была слабее некоторых неодушевлённых марионеток, если не считать Мастера Пешек и Лиона, а также новичков в составе Красной Площадки (Кардинала и Снайпера).
Булата Второго я не стал забирать с Пути Шахмат, наместник мог потерять титул только после смерти или смены Владыки.
Солдат попросил оставить его в зоне обучения, там он вместе с Иваном Семнадцатым (сериалом) и Лаки кропотливо работал над обработкой доспехов. Мои ремесленники уже спелись и делали втроём что-то вне моих планов. Ну, пока ничего срочного у меня нет, а навыки у них, вроде, недостаточны.
В итоге я сделал ставку на зелья, после чего быстро использовал предметы из ключницы, перенося в «мастер-ключ» адреса лепестков.
Вот только почему-то сработало 77 из 77. Некоторые переносили меня в места, где я уже был, но должно же было гораздо меньше?
Непонятно. И ведь раньше минимум один ключ не сработал, якобы я не в той локации.
Я даже нашёл его и повторно применил. Вместо надписи о невозможности, я оказался посреди толщи воды на крыше здания, поросшего иловыми отложениями и «кустиками» водорослей. Гладь воды была всего в восьми метрах надо мной. 78 лепесток для мастер-ключа.
Я всплыл и попробовал осмотреться.
Надо мной было звёздное небо… нет, не только оно. Треть неба отсекала линия из мерцающих объектов, а вот луны нигде не было видно.
Хм, а маны вообще нет. Неприятное место.
Я нырнул назад и попробовал найти дверь. Но все они окаменели и покрылись илом. Ключ не воспринимал их.
Я выплыл на воздух, достал зелье для дыхания под водой. Набрал его в рот и вернулся на поиски. В Москве было много зданий.
Дом, в который я перенёсся, был построен где-то в 90-х, когда строили неплохо. То есть примерно 30 лет зданию.
А вот многих зданий моложе в этом постапокалиптическом мире не оказалось. Слой ила был всего около полуметра, поэтому ориентироваться было просто, пусть некоторых привычных строений здесь не оказалось. В основном магазинов и торговых центров.
Ситуация с маной несколько напрягала. Однако с полным ртом зелья, я спокойно мог собрать некоторый запас из «выдыхаемого» воздуха. Но максимум оказался низким: 712. Стабильно же я мог удержать ещё меньше: 650–670 единиц.
Если есть ил, есть и местные животные. Встретить монстра или какого-нибудь гигантского кальмара мне казалось примерно одинаково опасным. Так что я мысленно готовился сражаться.
Но никого крупнее креветок на водорослях я не нашёл.
Я собрал немного ила, немного местной растительности и кое-как поймал рукой креветку. Всё может быть материалами.
При этом вода стремительно становилась мутной, ил улегался долго.
Высокое здание я нашёл через несколько часов, когда использовал уже второе зелье.
Я не паниковал, так как среди моих запасов были разборные дома, а среди них имелись и двери.
Но не понадобилось. В двадцатиэтажном доме я нашёл нужное. А ключ сработал даже на створках лифта, пусть и со следами разрушения.
— Фух, — выдохнул я.
— Фу! Ты воняешь! — возмутилась Жасмин.
— Ага, просто фу-у! — подтвердила Агата.
Нюанс был в том, что они спали, когда я начал заниматься ключами.
Я достал свиток чистки и применил, после чего вытащил смартфон. Он синхронизировал время.
По ощущениям 5 часов, и по часам такой же срок. Я достал блокнот по лепесткам и внёс отметку. Мастер-ключ обозначил этот лепесток «Аквантик». 78 пространство, если не считать Мир Охотников и мир-вариант.
Далее я продолжил исследования, но особых приключений не было, удавалось вернуться практически сразу, так что замерить разницу я не мог.
Завершив «копирование», я занялся решением проблемы с поиском подземелий.
И вот здесь оказалось огромное разнообразие, но практически всё имело ограничение в радиусе нахождения. Пусть от пятисот метров до пяти сотен километров, но мне этого было мало.
Лепестки могли полностью копировать Землю, а Щели находиться в разных концах планеты.
Так что поиски продолжались долго, но я так ничего и не выбрал. Было несколько артефактов, которые не имели ограничения на расстояние, но они просто указывали направление, пусть и без ограничений.
В итоге я решил обратиться потом к профессионалам, то есть в Лигу.
Пока же занялся поиском пространственных предметом. Не всех, хотел я что-то типа кольца «Зыбчих».
Здесь наоборот оказалось очень много всего подходящего, разница была в цене и многих нюансах. Рюкзаки всё-таки выгоднее большинства.
Однако во время поисков этой категории товаров на нашем форуме я наткнулся на аукцион «Трофея из Врат с чертежами».
Торги шли вяло, ценник был небольшим, всего 25 тысяч. Для награды за Врата (3) это было мало.
Однако «чертежи», а не «рецепты зачарования» или «магические руны» обычно стоили недорого. Но там зачастую были всякие катапульты или арбалеты, то есть для современного человека вещи бесполезные.
Стартовая стоимость была 20 тысяч, то есть кто-то уже покупал.
Я не склонен к пустым тратам, так что поначалу не стал делать ставку.
Однако у этого же продавца оказался «Браслет Зыбчих».
Человек был онлайн, но на несколько моих сообщений не ответил. В форме покупки была возможность связи покупателя с торговцем.
Аукцион на чертежи подходил к концу, так что я решил сделать вложение для общения.
В итоге я заплатил эти 25 тысяч на последней секунде, а к концу дня мне был доставлен и браслет в рамках бартера. Другая сторона отказывалась меняться на что-то ниже раритетов.
Однако для меня зелья этого ранга были дороги. Но в какой-то момент я вспомнил о легендарных замораживающих. На них и сошлись, в обратном направлении полетело десять штук.
Хе, это дешевле себестоимости многих раритетов в десятки раз. Хотя не всех, да.

Браслет Зыбчих
Пространственное хранилище для одного предмета массой до 100 тонн.
Ранг предмета: уникальный
Эффект:
- для продукции собственного производства лимит не учитывается и доступно автоматическое применение
Требование:
- ремесленная профессия
- 140 единиц интеллекта
- 100 силы

100 тонн это не так уж много, если монстры большие. В такой ситуации куда выгоднее любой предмет на слоты и без ограничения по весу. Так что ценность этого артефакта имелась только для ремесленников.
Однако был нюанс: браслет оказался слишком широким. Носить его я не смог бы при всём желании. Разве что на бедро нацепить, но это оказалось неудобно.
Ну, меня он больше интересовал, как дополнительный элемент упорядочивания арсенала средств. Так что он занял своё место в инвентаре.
А вот дальше я открыл трофей с чертежами и там мне выпало:

- 70 золотых монет
- Чертёж «Металлический воин»
- Чертёж «Таран на колёсах»

Золото поначалу отвлекло на себя внимание. Хе-хе, я окупил сделку с лихвой.
А вот далее я рассмотрел оба свитка.
Таран представлял собой просто бревно на верёвках, расположенное на направляющей тележке. Это было не особо полезно.
А вот далее я увидел нечто, совпадающее с технологиями изготовления буратинок, однако из металла. Ценным же здесь было соотношение 18 металлов, то есть рецепт сплава.
Это меня заинтересовало. Многое у меня имелось, вопрос был в способностях Лаки выполнить эту технологию на практике.

Глава 27

Что я могу точно признать?
Из меня не лучший шахматист или алхимик, но я точно лучший шахматист-алхимик!
Свидетельство этому всего два: накопление средств и захват Пути Шахмат.
Ну, ещё третье есть: я до сих пор жив.
Но это уже бонус.
Моя же сила без зелий и марионеток будет столь несущественной в рамках магов-талантов, что об этом проще умолчать.
5 января я отправился в парк у прудов. Здесь я бывал редко, на ум приходит разве что пробежка по магазинам или закрытие Щели (1) с рудниками под надзором Пионерки.
Сейчас же я ждал работника Лиги. Пусть номинально я как бы тоже советник у них, но это по большому счёту это профанация.
Перед путешествием по лепесткам мне требовалось поднять силу, подготовиться ко всем экстренным ситуациям, но кроме того мне требовалась разведка.
А именно поиск и оценка пространств.
Поэтому я связался с одним из двух работников, которым время от времени давал ништяки.
Пионерка была оперативником, артефакты разведки её практически не интересовали, данные она тоже не собирала. Да и ситуация с информацией о модификаторах показала, что на сроки этой волшебнице полностью плевать.
Так что мой выбор пал на того, кого называли «Каширом».
Однако почему-то ко мне подошло двое.
Кроме Острогнова здесь был ещё какой-то мужчина. Судя по объёму волшебства, сравнимому с Жасмин времён Пути Шахмат, вряд ли он талант, скорее скрытник. Ну, по крайней мере, точно не слабый.
— Добрый день, — произнёс я, приветствуя работника Лиги.
— Что ты хотел, Тактиков? — спросил знакомый мне мужчина.
— Кхм, как бы Вы сами за секретность. Это кто? — уточнил я.
— Коллега по работе, — заявил Андрей Павлович.

Ваш собеседник врёт!

Ну, это было понятно и без навыка. Что-то в мимике работника Лиги вызывало сомнение.
Вряд ли он заложник, но всё может быть.
По мане я не смог определить, анализ был чистым, статус не намекал на порабощение или какое-то иное влияние.
— Всё равно я предпочёл бы пообщаться один на один, я же узнавал, что у Вас выходной, — произнёс я.
— Да я подожду в сторонке, — произнёс мужчина, анализ которого выдал только имя: Владимир.
Хм, я ожидал, что будет возмущение, применил-то магию я весьма бескультурно.
— Ну, так что от меня требовалось в погожий зимний и выходной день? — спросил менеджер Красной Площадки.
— Мне нужны любые артефакты или способы, чтобы искать врата. Желательно без ограничений силы и дистанции, но и способы определения уровня, силы и опасности пространства, — протараторил я.
— Спешу разуверить, всего этого в одном флаконе просто не может быть, — поправив тёмные очки, заявил мужчина. Потом снял их и начал протирать носовым платком. Наверно, запотели.
Хм, да, солнышко светит весьма ярко.
— Мне важно качество, а не универсальность способа, — сказал я.
— Тогда Лига по большому счёту здесь не поможет. Организация использует сообщения магов, талантов поиска или совокупных методов. Обычно пространств много, и они мешают поиску, сбивая универсальные артефакты. А вот измеритель сложности — это могу подсказать, — сообщил Острогнов. — Но и с озвученным по розыску идея есть.
— Я весь во внимании.
— Для поиска ближайшего подземелья, но без ограничения по расстоянию, можно использовать артефакты со специфичным названием «Рога». В их описании есть ограничение в 10 километров, но при наполнении их кровью любого монстра, они летят к любым ближайшим вратам. Однако кровью нужно наполнять полностью, а сам предмет исчезает после использования, — рассказал работник Лиги.
— Понятно, а только артефакт или любые рога монстров?
— Любые рога монстров — атакующий артефакт, насколько я знаю, — задумчиво произнёс Андрей Павлович. — Но лучше всё-таки именно «Рога» для поиска.
— А по поводу силы пространства, кроме его внешней структуры? — уточнил я.
— С этим сложнее. Обычно многое говорит размер, но и выбросы тоже важны. Именно за счёт изучения излучения можно отличить аномалию от стандарта, но такой артефакт приходится размещать внутри автобусов и грузовиков, он очень большой. Буквально вся конструкция становится принимающим датчиком, но требуется ещё жетон участника Лиги внутри врат для более точного измерения, но и это не максимум, — произнёс мой собеседник. — В идеале портал окружить четырьмя-шестью машинами, а также снизу и сверху хотя бы малый артефакт разместить. Тогда только можно быть уверенным, что сложность будет понята: скорость развития монстров, сила, масштабы…
Далее я выслушал лекцию минут на двадцать.
— А что-то с большей погрешностью, но небольшое и дешёвое? — уточнил я.
— Навык «Весы силы», используется только изнутри, либо круг из артефактов «Копьё зари» вокруг портала. Первый показывает силу монстра по меркам твоей способности, второй формирует иллюзию истинной силы пространства, изображая Щель, Колодец, Врата, Башню или Дворец, — ответил Острогнов.
— Понятно, спасибо, вот Вам зелье в подарок на праздники, я пошёл, — сунул я небольшую взятку работнику Лиги и собрался домой.
— Постой, у меня… нас, есть разговор, — произнёс Андрей Павлович.
— Какой? Говорите, у меня дел на каникулы ещё просто уйма, так что быстро, — проворчал я.
— Я — Вова, — представился маг с большим объёмом маны и взял паузу.
— Ну, и? Я вообще-то попросил быстро изложить свою мысль! — возмутился я.
— Я из Сопротивления Кварту, — медленно добавил он.
— И? Не попадайтесь други, а то убьют, с Вас за совет 25 миллиардов рублей, — проворчал я.
Вова покосился на работника Лиги и пробормотал:
— У меня столько нет.
— Я не уверен, но, скорее всего, мальчик пошутил, — поглядывая на меня, ответил Острогов.
— Какие шутки, когда я говорю о деньгах? — усмехнулся я, — но раз уж моя информация вам тут не нужна, я пошёл.
— Похоже, он видел кого-то из твоих коллег, — сделал предположение бывший аналитик Лиги.
— Это неважно. Я хочу предложить тебе сразиться с Квартом, — уставившись на меня, заявил сумасшедший иномирец.
— Это который божество? — уточнил я.
— Нет, это который очень сильный маг, — хмуро проворчал Вова. — При перемещении в подземелье и тем более в этот мир, ветви или лепестки, он серьёзно ослабнет. Воля Мира равняет всех, используя «потолок возможностей». То есть Кварт будет ослаблен во много раз, просто с небес рухнет в преисподнюю! Но проблема будет в том, что один он не придёт, с ним будет свита и отряды техномагической бронированной пехоты. Поэтому нам нужна Красная Площадка.
— Вернее Царь или кто-то равный по силе, — добавил Острогнов.
— Андрей Павлович, я извиняюсь, но Вы хорошенько подумали? Почему Вы привели этого… Вову ко мне? — поинтересовался я и немного выбесился, проговорившись в итоге. — Я двойка. Две способности. Маленький и слабенький алхимик, самую малость стал сильнее. Это не повод, чтобы считать меня «Владычицей Морской» или каким-то бессмертным монстром!
— Две, так ты уже не копейка? Жаль, нам требуется, чтобы ты вошёл в Щель (1), — проворчал иномирец.
— Двойка? — уточнил бывший аналитик Лиги. — Но твои подчинённые всё равно смогут пройти в подземелье первой ступени развития. Да и мои способности говорят, что ты можешь войти в Щель.
— И каким образом? Вы же даже «беглого осмотра» по мне не сделали, — нахмурился я.
— Мой талант — вероятности. Я могу задавать себе вопросы и видеть варианты будущего. Чем проще вопрос, тем быстрее ответ. Ты подходишь для этой цели, — заявил Острогнов.
— Так, ладно, какой прок от этого миру, если есть и другие вторженцы? — пробормотал я.
— Текущая ситуация ненормальна. Сначала резкий рост не только аномалий, но вообще пространств. Сейчас затишье. Это без сомнений рукотворно, — заявил Андрей Павлович.
— Да. Что-то не так произошло с миром, сейчас врата сюда открыть нельзя. Мне пришлось прорываться сначала в один лепесток, оттуда в другой, там пришлось приобрести одежду по бартеру, чтобы воспользоваться устойчивым порталом в этот мир. Тот Московский Лепесток просто кишит людьми из Квартоса. Они выбрали себе самый удобный плацдарм. Мне повезло, я сумел сразу найти себе союзника в этом мире, — заявил Вова, кивнув в сторону менеджера Красной Площадки.
— Ну, и для чего мне эта информация? — уточнил я.
— Я не могу точно сказать, но очень похоже, что Воля этого мира совершила какое-то перемещение. При этом лепестки не меняли координаты. Следовательно, отряды Кварта могут накопить силы, адаптироваться и вторгнуться сюда, — заявил Вова, показав большой палец вниз. — Московский Лепесток имеет выходы только в этом городе. Ты здесь живёшь. Тебе выгодно спасти его.
— Ну, и уничтожение противников подарит выплеск энергии, который создаст трофеи. Кроме того у гостя нашего мира есть несколько десятков рецептур, чертежей, технологий и прочего, что будет интересно алхимику, — произнёс Острогнов. — При твоём согласии, они станут авансом.
— Это ещё подозрительнее, — проворчал я.
— Нет, это сделает тебя сильнее, но за выполнение миссии ты получишь куда больше: всю библиотеку алхимических путей моего мира. Пусть копия, но из-за схожести наших миров что-то да будет чрезвычайно полезно, — сказал Вова и показал большой палец вверх.
— Сколько времени у меня есть на размышление и подготовку? — уточнил я.
— До конца зимы будет крайний срок, по верованиям квартосцев снег они не любят. Поэтому с оттепелью они пойдут в атаку. Именно поэтому я смело отправился через очень холодный лепесток, — заявил иномирец, — мне много ресурсов стоило открыть пространство оттуда сюда. Но каким-то образом оно уже разрушено. Назад я не смогу вернуться.
Я сложил холод и пространство, похоже, что я мог сходить за подснежниками именно к его лазейке. Ну, он сам виноват, мог бы написать: «Здесь был Вова, я ещё вернусь, мне очень надо, выкуп сокровища вон там».
— Я повторю вопрос: когда наступает крайний срок для моего ответа? — спросил я.
— Наверно, февраль или март. Но в идеале до конца января. Попытка у нас будет всего одна, — уверенно заявил Вова.
— И как ты собираешься выманить этого Кварта? — уточнил я, панибратски перейдя на «ты».
— Ох, да это просто. Я убью его людей и спрячусь в Щель (1), — усмехнулся мужчина и похлопал себя в грудь. — Я сильный.
— Хм, допустим. Тогда возникают два вопроса: зачем я в этой концепции и в чём реальная цель Сопротивления? — произнёс я, глядя в глаза собеседнику.
— Я прыгну в Щель, мои силы снизятся. Кварт тоже будет гораздо слабее. В таких условиях я попросту умру. Но Сопротивление — 42 человека. Мы сторонники изоляции нашего мира, чтобы сохранить ресурсы, не тратя их на авантюры этого и других божеств. Наша цель — изоляция!
Хм, как-то уж это слишком подозрительно хорошо складывается.
— А почему всё это не через Лигу? — спросил я уже Острогнова.
— Среди талантливых и скрытых магов есть предатели и даже души тех, кто захватил местные тела. Мы точно не знаем, сколько их, но немало, — начал Андрей Павлович, — они вскроют свои действия только при определённых обстоятельствах.
— Я точно знаю только о пятерых. Они называют себя «оружейники Земли». Именно их первыми возвысили доверенные лица Кварта за последние три века. Они сами не в курсе того, для чего нужны. Но не отказывались выполнять работу по уничтожению неугодных. Среди предателей был один из местных модераторов, а его наняла одна из перерождённых здесь, — заявил Вова.
— Ну, и в чём проблема нейтрализовать её с предателями, раз это известно? — уточнил я.
— Она пропала. Да и вряд ли смерти испугается человек, который стал шпионом через перерождение в ином мире, — произнёс Острогнов.
— Действительно. Но всё равно наверняка есть доверенные таланты, раз можно прочесть вероятности, — спросил я у бывшего аналитика Лиги.
— Нет. Я проверял, вероятность успеха при таком равна нулю, — грустно выдохнул человек по странному прозвищу «Кашир». — Да и с начальством не удаётся связаться уже некоторое время, примерно с 23–24 декабря, у меня не очень хорошие предчувствия.
— Ладно, я пошёл, мне надо подумать, — произнёс я и отправился домой. Десять дней не может связаться с начальством? Да тут ежу или ужу всё понятно будет.
Ладно, за меня уже всё решено.

«Битва за МИР»
Проведите битву по плану *Вова*.
Награда: *будет выдана после оценки результата*
За отказ штраф: смерть
Срок: 74 дня
Бонус: открытие территории *Земля*
* * *
В данный момент в моём активном шахматном наборе числилось всего двое: майор Толкунов и Ва-Уй.
Все остальные мной были отпущены через подписание договора на маслице или просто на свободу (последнее относилось только к шахматным марионеткам, оживлённым при моём высоком интеллекте). В большинстве они получили условия и ограничения, которые сводились к запрету на нападение и вредительство в отношении меня, моего имущества или людей.
Я вернулся домой, но подниматься не стал.
Жасмин, несколько «Пионерок» и Мастеров Пешек, сёстры Павловы, Виктория и пятеро незнакомых мне людей играли в снежки команда на команду.
Учитывая, что на чистку двора подконтрольная управляющая компания почти забила, развернуться было где.
Я, не особо задействовав свою ловкость, достиг небольшой снежной крепости, за которой скрывалась Жасмин.
— Слушай, тут вопрос возник: фигура Са якобы подчиняет любого на месяц, а по какому времени будет идти… — я пригнулся, и снежок от Агаты пролетел мимо меня. Я проводил его взглядом до ствола и пожалел ветку берёзки, которую отрубило от деревца.
— По тому, где применяешь. Но там брехня, малейший иммунитет снижает срок, — ответила тысячелетняя ведьма и швырнула в меня комок снега.
Я не стал уворачиваться, так как зелья сейчас меня не защищали.
— Почему ты не увернулся от её снежка, а от моего уклонился? — наиграно возмутился голос.
— Жить хочу, — пробормотал я, но знал, что Агата услышит.
— Поиграй с нами, здесь все свои! — громко произнесла моя жена.
Надо было спешить, но также требовалось разгрузить мозг.
Однако команду я точно выбрал не ту, которую надо. Против меня оказались не только сёстры Павловы (Настя и Агата), но и три их родственницы-други, кажется, двоюродные внучки или правнучки.
Жасмин, дрянь, не пострадала. А вот я и Мастер Пешек стали постоянными мишенями.
С другой стороны, какая разница? Что в тренировочном зале получил бы люлей, что здесь. Однако попадание в лоб, после которого я упал, не принесло урона, но заставило кое-что вспомнить.

Шахматист
(уровень 417)
Пассивное умение.
Добавляет профессию: шахматист.
Особенности:
- позволяет поработить 32 объекта с интеллектом ниже Вашего
- позволяет поработить 1 объект с интеллектом выше Вашего и превосходящего Вас по любым характеристикам, игнорируя защиту и иммунитеты.
- доступные для взаимодействия фигуры могут подсвечиваться красным
- даёт доступ к ветке развития навыка
Условие получения: лотерея навыка «Игра»

Я совсем забыл об очень важном нюансе своего первого навыка.
А ведь я могу не только создать себе марионетку, но и подчинить кого-то сильного. Боссов из подземелий увести нельзя, но мини-боссов типа Ва-Уй вполне.
Кроме того мой ранг «Шахматиста» растёт за убийство монстров как мной, так и подчинёнными из второго набора. А вот от Красной Площадки такого я не получаю.
Также у тотема удалось выведать, что само подчинение кого-либо качает навык.
При этом марионетки, оживлённые тогда, когда у меня был высокий интеллект, подчинялись мне и без нахождения в наборе.
Однако нет особой разницы в том, сколько слабых или средненьких марионеток будут иметь разум. Меня интересует умножение силы от получения духа. А для этого требуются особые артефакты и индивидуальность.
Поэтому путешествие по лепесткам превращается не только в задание по квесту, но и в качестве тренировки перед куда более страшным противостоянием.
Однако и поиск артефактов нельзя отметать.
Я решил создать себе новых марионеток.
Но с нимфовым деревом всё обстояло не очень хорошо. Было «флорное», было множество других сортов, а кроме того уже были созданы первые литые скульптуры по чертежу.
Я отправился на Путь Шахмат с целью превратить эти заготовки в марионеток.
Однако там меня ждало неприятное. Стоило мне перенестись в тронный зал, высветилось оповещение:

Владыка! Внимание! Щель развивается нестандартно. Срочно уничтожьте вредоносное пространство!

— Оттуда вырвалось несколько монстров. Эта система не затыкалась, пока я их не убил, но ты обещал, что сам таким займёшься, — проворчал Булат Второй, не открывая глаз.
— Всё было не совсем так, таких монстров и аномальные зоны ты мог бы и зачищать сам, чтобы не мешались, — уверенно соврал я.
— Лень, перенестись и беглецов убить проще, — перевернувшись на другой бок, заявил Ленивый Король.
Я же отправился портить достопримечательность. Всё равно шахматисты не стремятся зачищать здесь Щели.

Глава 28

Наверно, всё-таки усиление кузнечного цеха Иваном Семнадцатым (сериалом) и Солдатом было верным решением.
Кроме дополнительной функции в виде лишних рук, которые могут что-то подержать, эти марионетки ещё и сумели научиться портному делу и некоторым нюансам металлургии и кузнечного мастерства.
Хотя вряд ли сравнятся с магами-талантами.
Лаки они догнать не могли. Продукция без неё не получалась бы артефактами, либо это происходило куда реже.
Сейчас же даже без моего финального штриха гомункул была способна стабильно создавать редкие (3) предметы, среди которых изредка встречались обычные (2) и уникальные (4).
Вот только я без понятия, по меркам каких врат оцениваются эти артефакты. Скорее всего по меркам зоны обучения, то есть пространства, откуда родом предметы. Вещи из реальности обычно оцениваются по меркам реальности, но это теория некоторых магов, подтверждения особого нет, кроме логичности таких слов.
Особых волшебных требований продукция моих кузнецов практически не содержит.
Оружие атакует, изредка добавляет негативный эффект.
Украшение стабильно добавляет от 5 до 50 к какой-то характеристике, но в сумме не ниже 15 и не выше 50.
Броня защищает от 50 до 2500. Последнее только у уникального, но прочность там максимум 80, то есть предмет достаточно хрупкий. Особых бонусов нет.
Одежда и кожаная броня у маленького кузнечного цеха сносная, но грубая, а защита максимум в 50, да и прочность низкая. Ткань и шерсть горят неплохо.
В общем, у них получается полуфабрикат, но работа с ядрами и рунами для них пока достаточно сложна, кажется, у них вышли всего единицы предметов из сотен. Да и «мусорный» ранг, как вершина творчества, это не лучший комплимент от системы.
Хотя я-то создаю всё куда проще, но наверняка за счёт раздутого интеллекта, ловкости и навыка «Интуитивный алхимик». Иначе Царь свои нагрудники сам делал бы, а не таскал меня по аномальным пространствам.
Подручные слабее.
Ну, зато могут сделать мне полуфабрикаты, коих у меня с собой было несколько рюкзаков.
Но вместо спокойной игры в костюмера для марионеток и модификации артефактов, пришлось разбираться с аномальной Щелью (1) на Пути Шахмат.
Ранее я опросил Майора Толкунова о том, можно ли как-то выделить пространства Квартоса на фоне остальных.
Мой пленник заявил, что выпадают все типы подземелий, монстры которых встречаются в оригинальном мире создающих «тоннель». Однако для захвата лепестков тратится больше материалов, чтобы монстры были сильнее.
Отряды захватчиков могут контролировать многие виды чудовищ. Некоторые полностью подвластны, от других известно, как защититься.
Например, выверны не любят некоторые звуки, которые не слышит человеческое ухо, а также эфирное масло лайма забивает им обоняние. Ослепить их можно вспышками красного света. Холод может их вырубить или даже убить.
Кварт больше всего любит драконов, а потому зачастую делает на них ставку, используя дополнительные ресурсы.
Создать пространство в наш мир дорого. Какая же выгода у наших врагов?
Всё на удивление просто: каждое подземелье — след туннеля в наш мир.
Просто посмотреть или собрать какие-то данные уже стоит много. Но врата возникнут не самого высокого ранга, вернее S-ранг может появиться, но из-за случайностей при создании.
Провести сюда человека или душу требует куда больших ресурсов, а потому врата будут сильнее.
Однако наша Воля Мира ввела достаточно ограничений, чтобы напрямую к нам иномирцы практически не могли пройти. Слишком дорого и долго.
Квартосцы (и наверняка не только они) нашли обходной путь через лепестки. Пробовали через иные ветви, ведь большинство из них не имели ограничений в силе, но, по словам Толкунова, Мир Магии или Мир Узлов имеют свои нюансы.
Однако разведчики из первого просто не вернулись, а из второго так вообще вылез какой-то «Адамов» и убил двух суббогов, являющихся последователями Кварта. Они якобы уступали тому в силе всего ранг или несколько.
Я опросил Толкунова по поводу Вовы-Владимира. Предположительно, но далеко не точно, что это имперский княжич павшей династии Азовых.
Сам «Кварт» относился к придворным магам этой версии Российской Империи, до возвышения носил имя Ксенофонт Мартынов.
Собственно на территории той России он стал единственным 12 рангом.
Вова предположительно 8–9, максимум 10.
В общем, куча бесполезной информации.
Но Толкунов всего 3 и был для меня проблемой.
Были бы ещё «ранги» и «уровни» универсальным мерилом, а то у всех свои системы. Бесит.
Знание о любви противника к драконам особо ничего не говорит, но войска Квартоса должны появляться именно через врата с огнедышащими ящерами. Толкунов в этом уверен.
Кроме того, он официально не посвящён, но ходили слухи об отправке особых духовных магов, способных перерождаться с сохранением памяти. Якобы такие отправлялись в наш мир несколько десятков раз. То есть они натурально умирали во славу Кварта.
В общем, я напрягся, когда около Щели (1) обнаружил одинокую летающую тварь.
Ранее я встречался с четырёхлапыми ящерами, обладающими крыльями. Эта же особь была ближе к птеродактилю, то есть передние лапы были с «планером», да к тому же с то ли шерстью, то ли перьями.
Этакий переход от ящера к птичке.
Однако анализ показал, что это «Дракон Рух», у которого пиковые характеристики около тысячи, а здоровья всего 7 тысяч. Умений так вообще не оказалось. То есть Б-ранг.
Расслабляться я не стал, но решил опробовать на практике сражение в воздухе. Ведь у меня-то многие характеристики были около 10 тысяч!
Но зелье на здоровье всё-таки применил, доведя его до 43 тысяч.
Прорыв из подземелий возможен при двух обстоятельствах: прогресс за пять полных месяцев до Дворца (5) и последующее раскрытие. Но тогда монстры были бы боссами или мини-боссами.
Однако ящер соответствовал характеристикам. Пусть меня немного удивило его выдыхаемое пламя, но маны от него не шло.
Второй вариант прорыва был при аномалии, которая была очень редкой: пресыщение.
То есть ранг врат превышал Дворец, но пятимесячный срок ещё не вышел.
Это в Мире Охотников монстры бегали в реальность и обратно достаточно вольготно, а вот в моём мире и лепестках были ограничения.
В реальности из врат иномирцы не могут выйти до прорыва Дворца (5), но в лепестках даже я считаюсь иномирцем. А входил и выходил спокойно. Тоже правило действует и для вторженцев.
Так что уже было понятно, что пространство особенное. Но Булат Второй не упоминал о выходе людей, так что странностей было много.
— Монстр кажется слабым, но всё-таки не гоблин, — пробормотал я, забирая убитую тварь в инвентарь.
Пусть передо мной постоянно маячила надпись, чтобы я очистил Путь Шахмат от вторжения, но я отправился творить.
Если время в Зоне Обучения синхронизировалось с реальностью на время моего посещения этого пространства, то Путь Шахмат — нет.
Выгода от разницы течения времени была огромной. Да и некоторые ресурсы этот мир всё же мог предоставить. Да и специалистов.
В частности здесь были ювелиры из числа скрытых магов. За их работу пришлось торговаться, словно с ослами, но за три часа я сумел сговориться об уменьшении стоимости до 20% материала, который я им предоставлю.
Подати из вредности не предлагал уменьшать. Да и простым Духам Прошлого это всё равно было не так уж интересно.
А дело в том, что металл стоит дорого, а дерева у меня много. А потому я хотел покрыть марионеток более прочным материалом.
Вот только Лаки на это оказалась неспособна, равно как и изготовить сусальное золото или фольгу. Даже при знании технологии, навыка у гомункула не хватило.
Ну, или инструментов.
Из Щели монстры не вырывались за те семь дней, что ювелиры похищали материалы. То есть работали.
— Вы серьёзно? Я дал материалов на 812 килограмм, вы мне вернули 413 килограмм продукции, — проворчал я, глядя на трёх ремесленников.
Они переглянулись.
— Это опилки.
— Это стружка.
— Это пыль.
Произнесли они раздельно, а затем вместе:
— Это не считается!
— Понятно, — пробормотал я, — тогда я вызову вас всех на шахматный поединок и отправлю озеленять пустыню, пока не отработаете излишки.
Троица переглянулась и вернулась в свою мастерскую, принеся мне тележку с отходами производства.
Я молча взвесил её.
— Мало, — произнёс я.
Не хватало 3 килограмм. Сложно определить, чего именно.
В итоге мне вернули 9, после чего я «поверил».
Рун этим работничкам наносить не требовалось. Меня интересовали утопленные в тонких слоях разного металла куклы, а вот узоры предстояло нанести в последующем самому.
Сейчас я планировал три типа марионеток:
— Дерево
— Фольгированные манекены
— Металлические воины по чертежу
Последних мне предстоит собирать из кучи деталей-полуфабриктов. Благо литьё Лаки освоила достаточно неплохо, равно как шлифовку и доведение до требуемого размера с минимальной погрешностью.
Начал я с самого простого: создания Сериала 2.0.
Оживлять я этих древесных созданий не планировал. Из-за дефицита нимфового дерева, я решил изготавливать из него только головы и кисти рук. Всё остальное было из обычных пород, продукции зоны обучения или Пути Шахмат. Суставы же были выточены из Дерева Флоры.
Хм, надо всё-таки нимфовое дерево снова сажать в зоне обучения, но растёт оно уж больно долго, да и в теории из него могут вырасти нимфы-монстры, которые нападут на моих людей.
В изготовлении помогали оставшиеся Тиктаки, Сериалы и несколько других марионеток. Они на Пути Шахмат оставались в рамках защиты дворца, но оживления не произошло ни с одним из них, ранее они участвовали в шахматных матчах.
В итоге без артефактов и зелий Сериалы 2.0 вышли не такими уж могучими:

Имя: Сезон-Два-8
Уровень: 0
Гильдия: отсутствует
Статус: неодушевлён
Возраст: не завершён
Здоровье 55 000/55 000
Мана 10/10
Профессия: воин 0 уровня
Титул: нет
Сила: 330/330
Интеллект: 9/9
Магия: 10/10
Контроль: 0/0
Ловкость: 30/30
Удача: 0/0

Единственный плюс оказался в количестве здоровья (прочности) и показателе силы. В остальном они полностью уступали деревянным сериалам.
Нимфовое дерево всё-таки было хорошим материалом, но это не повод отправлять крепость или корабль на переделку. А больше у меня его особо и нет.
В сумме этих марионеток вышло 21 штука. Оружие я им выдал разнообразное. Луки и арбалеты они использовали неплохо. Щит и меч тоже. Копья хорошо метали, но ловкости им всё же не доставало.
Условно говоря, для отвлечения внимания подходят, но сражения с сильным противником не выдержат.
Нет смысла тратить книги с навыками. А вот брони и артефактов раздать не проблема, уж очень много у меня их.
Заодно я обнаружил среди принесённых материалов рог сатира. Наполнил его кровью одного из монстров и стал наблюдать.
Ничего не происходило.
Тогда я использовал искры маны и насытил волшебством этот сосуд.
Несколько капель брызнуло наружу, затем кровь забурлила и резко высохла, испустив неоновое свечение.
Далее артефакт вырвался из моих рук.
Я последовал за ним.
Через три часа он вонзился в Щель, которая располагалась практически на другом краю Пути Шахмат.
— Острогнов был прав, не соврал, — пробормотал я и вернулся телепортацией. Хорошая штука, прикольно быть Владыкой.
Далее я поработал с шестью манекенами, покрытыми металлическими слоями.
Для их усиления я применял руны и энергию из ядер.
Я использовал навык «Кровавой росписи» и инкрустацию магической энергии. Всё вышло неплохо, но мне попались на глаза кристаллы маны, в итоге я вплавил их в спины этим куклам.
Магические характеристики серьёзно усилились. Вот только в реальности марионетки точно получат урон, так что доставать их там нельзя.
Хм, странно, мана и объём совпали.

Имя: Манекен
Уровень: 0
Гильдия: отсутствует
Статус: неодушевлён
Возраст: не завершён
Здоровье 5 000/5 000
Мана 78100/78100
Профессия: воин 0 уровня
Титул: нет
Сила: 3000/3000
Интеллект: 1/1
Магия: 1000/1000
Контроль: 3000/3000
Ловкость: 5340/5340
Удача: 0/0

Мдя-м, всем хороши, да вот интеллект паршивый. С руной «воин» я не угадал, но отказываться не вижу смысла. Уж больно сила и ловкость вышли высокими. Мне просто надо подобрать артефакты на интеллект для них и магию для ближнего боя.
А дальше началось самое интересное для меня: сбор конструктора человекоподобного существа.
Хотя все его детали были из одного сплава, но их можно было разделить на пять частей:
— скелет(несколько отличался от человеческого в сторону упрощения)
— внешние пластины(сложно назвать бронёй, всё же материал мягкий)
— мышцы(на самом деле нечто похожее на пружины, спрессованные внутрь сеточек определённой формы, которые уже нанизывались на скелет)
— грудной механизм(что-то типа ванночки для магических ядер)
— голова(создана из цельного куска сплава, на который зачем-то следует нацепить пластину, выглядит как литой череп, к нему добавочно приставлена нижняя челюсть)
Кроме пяти этих групп ещё требовались магические ядра. Причём они не пополнялись маной из воздуха, как делали буратинки, а расходовались. Это было проблемой, зато в грудной механизм можно было засунуть немало этого топлива.
На этом по чертежу всё. Эта серия получила от меня специфичное наименование. В первой партии я создал всего трёх, так как надеялся, что хоть одного соберу верно.
Отличие я увидел сразу. Даже без одушевления они получили 1 уровень.

Имя: Ядрён Проглот
Уровень: 1
Гильдия: отсутствует
Статус: неодушевлён
Возраст: 12 минут
Здоровье 20 000/20 000
Мана 134 817/0
Профессия: металлический воин 1 уровня
Титул: продукт техномагии (повышенная износостойкость)
Сила: 56 000/ 56 000
Интеллект: 0/0
Магия: 200/200
Контроль: 200/200
Ловкость: 32/32
Удача: 0/0

— Сжать руку, — произнёс я, несколько озадаченный нулями в интеллекте. Давно такого не видел.
Между тем «робот» выполнил задание.
— Поднимись на ноги и сделай колесо! — была следующая команда.
Проглот встал и зачем-то отправился к месту, где лежали доски. Сел около них, а одна из его рук трансформировалась в циркулярную пилу.
Спустя несколько минут работы, среди которой был призыв влаги для сгибания размякших досок, а ещё направление света и тепла для закрепления, передо мной было поставлено небольшое деревянное колесо.
Ну, сложно назвать его идеальным, всё-таки без металлических деталей его прочность вызывала сомнения.
Но просил я выполнить упражнение «колесо».
Вот так непонимание марионеткой моего задания привело к тому, что я получил ещё одного работника, однако, судя по тому, что его объём маны снизился на 4 тысячи, это дело платное. Блин.
Далее я приказывал ему использовать волшебство и наносить урон, показывать владение оружием.
Хотя и тени духа у него не было, но выполнялось всё в точности. Конечно, если не было разночтений.
Откуда у него интеллект? Голова — сплошной металл, но на неё есть несколько узоров и рун, которые мне неизвестны, но отдалённо напоминают некоторые привычные. И там стоит «пламя» и «стойкость», а не что-то для разума.
Жасмин сюда не затащить, а вот к Мистику (некроманту, потомку прошлого Владыки) обратиться было вполне допустимо.
Я отправился к его каравану озеленения. У некроманта уже был целый клан из потомков и последователей, которые потихоньку превращали пустыню в цветущий сад.
Блин, как же всё-таки хороша телепортация в нужное место или к нужному человеку! Жаль, что в реальном мире мой предел — зелье, которое перенесёт туда, где я заранее оставил зеркальный камушек.
Хотя перенесло меня снова с погрешностью в сотню метров, но ко мне стремительно полетела фигура в белых одеждах.
— Господин, Вы за отчётом? — произнёс Мистик, оказавшийся рядом со мной.
— Привет. Нет, мне нужно, чтобы ты объяснил мне способ самоуправления вот такой марионетки, — произнёс я, показав бракованную голову-заготовку, которую следовало переплавить.
— Письмена мне незнакомы, но они похожи на призыв, — пробормотал мужчина, затем взял предмет в свои руки и, кажется, кого-то призывал, после чего черепушка начала щёлкать челюстью.
— Что-то понятно?
— Если влить ману, призывается простенький дух. Требует волшебство на своё содержание, но вполне сравнимо с элементалём или големом, — произнёс некромант.
Я мысленно отметил, что его неплохо кормят. Если раньше он сам напоминал скелет, был очень худым, сейчас был упитанным и отрастил небольшую бороду. Да и улыбчивым стал.
— Ладно, спасибо. Удачи, — произнёс я.
Клан этого кочевника, странствующего между Уделами и другими землями, по отчётам достигал почти двухсот человек. Возможно, он затаил планы мести, а может и просто наслаждается жизнью.
Пока неважно. Но он точно слабее Ленивого Короля.
Я всё-таки очень удивлён мощи Булата и Булата Второго.
Первый был настоящим тираном. Второй по силе, возможно, сравним с ним, но слишком ленив. Приходится договариваться.
Я планировал испытать на аномальной Щели все типы марионеток, но трёх проглотов пока отложил.
Я запустил внутрь первую марионетку (Сериал-2).
Заранее я сунул её в набор, чтобы проследить за жизнедеятельностью, однако связь мгновенно оборвалась. Либо за порталом сразу же она была уничтожена, либо время течёт очень быстро.
Но мой приказ был прост: шагнуть внутрь и сразу выйти.
Поэтому вероятность самовольного блуждания в гости к чудищам была низкой.
А лезть при таких условиях не хотелось: опасно.
Драконы могут уметь игнорировать абсолютный барьер, поэтому надо думать. Но давать Щели (1) стать Колодцем (2) при таких обстоятельствах точно не вариант. Тем более что всё указывает на перенос в этот мир какой-то пакости.
Я отправился на переговоры с Ленивцем. Конечно его можно было просто подчинить, но я сторонник добровольного труда. Ведь эти марионетки чуточку я, а я — не система, которая тыкает меня в задания и бросает в омут событий, в ожидании: выплыву или утону.
Выживу.
Я точно выживу, но это требует подготовки. Ведь даже Царя победили, а противник по имени Кварт предположительно будет в разы сильнее, чем враги тиранической марионетки.

Глава 29

«Хе-е-хе-хе», — мысленно я смеялся.
Слабость Ленивца оказалась достаточно простой: сладости.
Основной двигатель его действий — «желание лениться», но и чревоугодие тоже относилось к его грехам.
Изначально в торгах я планировал задействовать марионеток. В итоге сошлись на трёх из числа охраны дворца для выполнения его поручений и одного проглота из числа новых кукол.
— Да, эти модели умеют колдовать, но им понадобятся ядра, — заявил я. Всё-таки я честный торговец.
— Так и знал, что в чём-то кинешь, — проворчал лежебока, когда мы вторглись в Щель (1). — Но всё равно удивительно, что они умеют готовить.
Я промолчал. Сам в шоке.
Бородатый попросил варенье из кактуса, а выделенный проглот его легко приготовил из местной колючки и сахара, дополнительно потребовалась только ёмкость.
Сахар на Пути Шахмат изготавливают, но не в таком уж большом количестве. Его обычно сюда поставляют торговцы из числа Владык Уделов, которые покидают пространство.
Мукомолова в том числе была не против подобных спекуляций, ещё она использовала лимонную кислоту и соль, продавая их за золото или шахматные фигуры. Хотя из-за правил мира махинации были несколько длиннее простого бартера.
А вот со специями здесь особых проблем не было. В каждом оазисе обязательно выращивали несколько видов трав.
Но приправы из реальности было достать проще и гораздо дешевле. Местная валюта в виде шахматных фигур устраивала обе стороны. Впрочем специи тоже иногда становились «шахматами» из-за подобных обменов.
Булат Второй потреблял немало видов пищи, но мог просто спать днями, неделями и месяцами.
Однако пища входила в число податей, так что этот наместник не отказывался её принимать. Вот только готовить ему было лениво. Между утолением голода и ленью он выбирал второе. Ведь марионетка, а потому может без пищи прожить.
— Ладно, то есть мне просто требуется лежать и защищать тебя, пока ты там развлекаешься? — уточнил уже внутри Булат Второй, скрывая нас от града пуль.
Вместо большого числа ящерок, здесь оказалось просто навалом «бабочек», роботизированных летающих штуковин с пушками. Крыльями им служило по четыре пропеллера.
— Ну, как бы да. Для того я и взял свиток побега, а тебя добавил в набор, — проворчал я, — но от помощи не откажусь, иначе твоя лень в итоге приведёт к куче работы. Твоей же работы по охоте на вывалившихся отсюда монстров.
Выход был на месте, он не пропадал, однако ситуация оказалась паршивой. Мы были на открытом пространстве, в отдалении виднелись летящие сюда ящеры, садящиеся на скалы, а встретило нас техномагическое творчество в количестве сорока штук, с каждой минутой дополняясь новыми.
Я выпустил марионеток всех трёх новых типов:
— Уничтожьте врага!
Бабочки по большей части разрядили в нас своё стрелковое оружие, постепенно перейдя на более экономный расход снарядов.
Этих противников можно было разделить на три типа: снайперы, пулемётчики и гранатомётчики.
Булат не создал сейчас никаких постоянных барьеров, а стучал по земле, после чего перед пулями возникали каменные столбы.
Все марионетки получили набор зелий для выживания и атаки. Бонусом было разнообразное снаряжение.
Книги с магией я не выдавал.
Я хотел увидеть их способности при текущих вводных.
И достаточно быстро стало понятно, что куклы, на которых потрачено очень много времени, уступают вражеским технологиям.
— А ты жестокий, — проворчал Булат Второй, — лучше бы оставил их мне на роль массажёров.
— Массажистов? — переспросил я.
— Ну, или так.
Тем временем несколько бабочек спикировало и отсекло головы «сериалам-2». Зелья барьеров не помогли? Хреново.
Дело определённо в клинке длиной 50–60 сантиметров. Он есть на бедре всех местных «бабочек».
Ножны для подобного были и в моём трофее из Ледника, но самого орудия у той техномагической фигуры не оказалось.
Бой мои марионетки вели без командования.
Сериалы-2 (деревянные марионетки) использовали артефакты самых разных видов, но, не сговариваясь, поделились на группы по двое: один шёл со щитом, второй стрелял из лука или метал копья.
Манекены (из дерева, но покрытые металлом, а бонусом имели кристаллы маны) тупо разогнались и побежали всей группой куда-то вдаль. Гады просто тратили зелья, которые я им выдал.
Проглоты, созданные по чертежу, игнорировали попадание пуль по себе и творили какую-то магию.
Бабочки имели разные характеристики. Это зависело не только от их типа оружия, но они в целом были разными как и мои марионетки.
Анализ срабатывал на них далеко не сразу, но я выяснил главное: конкретно у этих ловкость выше 20 тысяч и сила от 120 до 1890.
Кроме того у них были уровни, но при этом они оказались неодушевлены. Чем-то это напоминало проглотов, созданных по чертежам.
Как только бабочки достаточно отвлеклись на марионеток, я подключился к бою. Но из-за наличия опасности кинжалов, игнорирующих защиту, пришлось откормить себя зельями хотя бы до 40 тысяч здоровья.
В какой-то момент «бабочки» начали приземляться. Но к этому моменту все деревянные «Сериалы-2» были уничтожены, манекены куда-то сбежали и не возвращались.
Несколько бабочек, которые орудовали кинжалами, охотились на двух проглотов, но кинжал не пробивал пластины и даже сеточки с мышцами, хотя сплав казался мне достаточно мягким и податливым.
Однако эта выживаемость не проходила бесследно: мана расходовалась на защиту. Зелья у моих кукол кончились уже давно, так как пусть не были эффективны, но расходовались.
Похоже, сплав стал крепче при пропитке маной. Либо металл каким-то образом покрылся балой, если судить по лёгкой прозрачной ряби.
Я в мираже пустоты подкрался к снайперам. Они были на отдалении в несколько сотен метров. В отличие от передних бабочек все они были одиночными целями.
Драконы Руха сидели на скалах с другой стороны и пока не атаковали.
Я успел вырубить и забрать семь бабочек, когда послышался странный гул.
Зрелище в отдалении на несколько мгновений меня озадачило.
Манекены бежали полностью в крови, а за ними летел огромный… колоссально громадный дракон с несколькими серьёзными ранами.
— Зачем они возвращаются? Из-за 1 интеллекта? — пробормотал я и рванул «шагами» назад к выходу.
Манекены были проворными, пусть ловкости всего 5 тысяч.
— Надо валить, — быстро произнёс я, будя Булата Второго тычком в бок.
— А? Зачем? — проворчал бородатый.
— Там мини-босс, — махнул я рукой в сторону тупых марионеток, бегущих к нам.
В следующий момент дракон спикировал вниз и схватил самую медленную из кукол. Быстро бросил в свою пасть и проглотил.
Произошла бело-синяя вспышка. Я уже привычно рухнул вниз, повернувшись к ней ногами. Булат Второй стукнул по земле, воздвигнув около нас какой-то поребрик, а не нормальную защиту.
*Бш-а!* — прокатилась ударная волна, но ни траты зелий, ни урона от неё не последовало.
А вот дальше на меня начало падать что-то сверху.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

Вы победили:
Средний Дракон Руха
Получено 11 000 000 000 очков стажа

— Тьфу, драконятина впустую полетела, — проворчал я, по уши покрывшись розоватой субстанцией, похоже, бывшей кровью монстра.
Между тем в отдалении пять фигур манекенов начали как-то странно дёргаться, а их спины, куда были установлены кристаллы маны, сияли ярким фиолетовым светом.
Мне даже стало интересно посмотреть, что будет дальше.
Предсказуемо произошёл взрыв.
Не знаю зачем, но несколько бабочек стремилось к моим поверженным манекенам именно в этот миг.
Булат дёрнул меня за штанину, а затем нас накрыла сплошная защита.
— Это мощнее. Дракон не смягчил удар, а их всё-таки пять, — объяснил он, затем спросил. — Что в них так бумкнуло? Новое зелье?
— Нет, запретный материал, — пробормотал я. — Зачем они ко мне дракона тащили, раз не убили?
— Тушу не донесли бы, поэтому приманивали, — ответил Ленивец.
— Предположение? — уточнил я.
— Понимание. Я бы так поступил, будь слабым дураком.
В итоге осталось всего две марионетки.
Бабочки в этой местности вырубились. Причём не только те, что были рядом, но и в отдалении.
Хм, а почему?
Ну, анализ причины не определяет.
Я вызвал духов-исполнителей и от дракона остались рожки да ножки, то есть рога, два ребра и крылья (планерные передние лапы). Артефактом ничего из этого не определялось, но все предметы были очень большими.
Мелькнула даже мысль сделать марионетку из этого материала, но кости оказались треснувшими и поломанными.
— Ну, мы можем уйти после такой разведки, или ты поможешь в дальнейшей зачистке, чтобы лишний раз сюда не возвращаться? — уточнил я у Ленивого Короля.
— Тц, ладно. Что мне за это будет? — уточнил Булат Второй.
— Ну, меньше походов сюда придётся совершить, сможешь поспать. И ладно, я пришлю три, нет, четыре торта Насти! — заявил я.
— Это что? — уточнил немного заинтересованно бородатый.
— Это лакомство, которое оценила Жасмин — ведьма с тысячелетней историей. Она говорит, что на Пути Шахмат нет ничего подобного по вкусу!
— … пять и по рукам. Но где-то ты меня кидаешь, — проворчал Булат Второй.
Хе, конечно, кидаю. Стоимость этого кондитерского хобби полностью оплачивается Мастером Пешек, а торты почти все идут на откорм Жасмин. Получить несколько лишних не проблема. Для меня бесплатно, максимум ингредиенты понадобятся.
— Лень затягивать, так что не экономь зелья. Но сначала надо дождаться, что эти покажут, — большим пальцем показал себе за спину бородач, где немного припылённые стояли проглоты и продолжали что-то колдовать.
Тем временем на запах лопнувшего ящера начали подтягиваться другие обитатели этого пространства.
Кроме драконов Руха я успел заметить серокожих громил, предположительно орков, и кого-то напоминающего фигурой гиен, но размером с грузовик.
Что-то мне не нравится эта Щель (1) с налётом Пресыщения (6).
Я выпустил спичечных хранителей для ускорения сбора трофеев, среди которых были остатки моих марионеток и металлолом из бабочек. Не оставлять же здесь ресурсы.
Хотя манекены рванули знатно, даже голов не осталось на память.
Между тем проглоты в итоге разродились атакой, они встали спиной к нам с Ленивцем. Один активировал магию воды, другой заискрил молниями.
На подходящих монстров пошла нарастающая волна, а следом всё поглотила вспышка с последующим громом.
Пошли уведомления о полученном опыте, однако и марионетки упали на землю, потратив все ядра.
— Большинство драконов и крупных гиен не пострадало, — констатировал я. — Фактически только орков смыло и прибило.
— Да, какие-то эти чурбаны бесполезные, даже лысый с придурком в плаще на их фоне кажутся сильными, — проворчал ленивец, кажется, вспомнив Кардинала и Снайпера, — только орков и убили, да и то не всех. Позорище.
— Ну, не могу сказать, что ядер это потребовало много, я скормил им по тридцать мусорных и десять обычных, но ожидания были выше, — признал я, — так что теперь вся Щель на нас с тобой, Король.
— Э? Ты же шутишь, да? Вон у тех ядра соберём, да? Пусть позорники работают, да?
— В Драконе Руха не было ядер, — проворчал я. — Многие виды монстров не обладают средоточием для маны.
— Тц, — цыкнул Булат Второй. — Вот же пустые существа.
— Ты это, объясни мне свои способности. А то в матчах и сейчас ты только магию используешь, но ты был создан с огромной силой, здоровья даже больше, чем у Булата (Царя), — уточнил я.
— Больше, меньше, не надо меня с кем-то сравнивать. Я не живчик скакать и бить кого-то. Если бы я не понимал, что ты помрёшь и заберёшь меня с собой, я бы тебе вообще помогать не стал. Если умру, не смогу наслаждаться ленью, так что ладно. Сейчас помогу, но устану или пойму, что не могу противостоять противнику, мы отступим, — сев, медленно произнёс Ленивый Король.
— Ну, Царю такое пространство наверняка было бы не проблемой, — попробовал я сыграть на гордыню.
— Может и не было бы. Но тут много S-рангов, которые ещё не подошли. Если бы тот дракон не рванул, были бы серьёзные проблемы. У него 20 миллионов силы и столько же максимального здоровья, ловкости тоже немало, иначе не летал бы с таким огромным телом, — произнёс бородач, — но с Царём меня не равняй. Насколько я понял по воспоминаниям, что у меня есть, он успел пройти много подземелий и поднять уровень.
— Ну, ты тоже в нескольких был, — вставил я.
— Гораздо в меньших, со слабыми противниками, а желанием проходить сложные не горю. Даже здесь мне от тебя нужны зелья, артефакты, оружие, да и кого-то в массовку было бы неплохо, но сильнее «массажёров».
— Это проглоты, — поправил я.
— Не важно.
— Ладно, какое оружие предпочитаешь? — уточнил я.
— Никакое, мне лень его таскать, будешь выдавать, а я буду его кидать.
— Кхм, ладно, — смирился я.
Всё больше становилось понятно, что стать прилипалой для зачистки к этой марионетке не получилось.
Пусть копия превосходила оригинал по некоторым стартовым характеристикам, но уступала в амбициях. Да и ловкость у Царя была величиной в 150, а у Ленивца всего 1, так что много ждать от него бессмысленно.
Царь стремился стать сильнее. Королю на это было плевать.
Однако я сам не горел лезть в этом пространстве, сломя голову вперёд.
После магической атаки гиены, орки и драконы Руха пока не шли на нас. Первые не могли преодолеть возникшую слякоть, а вот промокшие драконы уже не летали.
При этом между собой три типа монстров не сражались. В подземельях такое было странностью.
Расстояние между нами было пока приличным. От 80–90 метров и куда дальше. Волны и молнии не задели притаившихся в отдалении драконов, но и они пока не спешили сюда.
Хм.
Я начал быстро соображать.
— Метать оружие, говоришь? — пробормотал я.
Свои навыки на меткость я не мог отдать. Оружия с собой у меня было немного.
Вот арсенал зелий у меня был большим, и там были препараты на меткость, силу и некоторые виды на ловкость. Да и против усталости тоже.
Но всё-таки проблема с метательными предметами была серьёзной. Артефакты у меня в наличии относились к тому, что было не самым мусорным, а потому тратить их просто так не хотелось. Минимум — тест для марионеток.
— Эй, Булат Второй, расскажи суть своей магии, это призыв? — уточнил я.
— Есть и призыв каменных элементалей, но так просто магия земли, — ответил тот. — Причём больше интуитивно понятная, чем какая-то форма типа заклинаний. Так что объяснить сложно, но эффективный радиус — 32 метра, не больше. Да и то это предел, высокая эффективность ниже.
Я молча протянул ему набор для улучшения призыва. Новый собрать не проблема.
Тот не спросил что это, «анализ» и «беглый осмотр» имелись.
Молча сел и постучал по земле.
Вокруг возникли его каменные копии.

Имя: (каменная копия) Булат Второй
Уровень: 7
Гильдия: отсутствует
Статус: неодушевлён
Возраст: меньше минуты
Здоровье 1200 000/1200 000
Мана 0/0
Профессия: двойник монарха
Титул: нет
Сила: 1 241 114/1 241 114
Интеллект: 0/0
Магия: 0/0
Контроль: 0/0
Ловкость: 1/1
Удача: 767/767

Характеристика силы, удачи и здоровья соответствовала оригиналу. А вот вся магическая составляющая обнулилась.
— Это элементаль? — уточнил я у Булата Второго.
— Нет, это я попробовал нечто иное, — усмехнулся бородач, — но из-за ловкости особой пользы в них нет. Ладно, пусть потихоньку идут вперёд.
Он снова постучал по земле, и вокруг возникли глянцевые чёрные фигуры. Они стремительно увеличились и достигли человеческого роста.
Пять чёрных, словно из обсидиана, фигур незнакомых мне людей.
— А это кто? — уточнил я.
— Это элементали. Но что-то они странные, — пробормотал Ленивец.
Я провёл анализ и мог только согласиться.
Элементали были странными, так как у них в статусе от нуля отличалось только по одной характеристике. Даже здоровье было 0/0.
— Точно элементали? — выдохнул я.
Все фигуры были женскими, но разного возраста и комплекции.
Через несколько мгновений они отошли от Ленивого Короля и собрались в одну фигуру.
Характеристики у неё соединились и достигли 235 тысяч в здоровье, мане, силе, ловкости и магии. Контроль и интеллект так и остались нулевыми.
Далее эта фигура засветилась и превратилась в копьё.
— Как-то долго и непонятно, — пробормотал я.
— Всего-то пара минут, я как раз отдохнул после призыва, — проворчал бородач, похлопал по земле, и та его подняла на ноги. — Эх, каменюшечка… У-у-ух-нем!
Ударной волной от броска, преодолевшего звуковой барьер, меня отбросило на пару метров и потратило зелье.
Атака Ленивца, кажется, была направлена очень далеко, на одного из Драконов Руха, немного уступающих в размерах лопнувшему.
— Ты промазал, — проворчал я, так как удар пришёлся в скалу, а не самого монстра.
— Не, я попал, — усмехнулся Ленивый Король, — там под утёсом была стая гиен.
— Да? — с сомнением протянул я, но ручеёк небольшого процента за убийство монстров начал прибывать в виде уведомлений.
Это конечно хорошо, но вряд ли мы быстро зачистим это пространство.
Однако развитие наместника будет не лишним. Пусть продолжает эксперименты.

Глава 30

— Провал, полнейший, — проворчал я, разрывая свиток.
Пришлось сбежать из Пресыщения (6) с максимальными затратами.
Нет, я всё равно оказался с прибылью даже со всеми расходами, главное выжил, но арсенал моих средств был сейчас резко уменьшен.
При этом мы прошли всего два или три километра, так и не вошли ни в один из трёх пятибашенных дворцов.
Бежать пришлось из-за окружения гиенами.
Они конечно хрупкие, но у них несколько неприятных умений: создание двойников, высокая ловкость (навык), повышенный урон по ремесленной продукции и игнорирование зелий.
В общем, огромные гремлины на четырёх лапках.
Мы их недооценили, а в итоге Булат Второй потерял 1.1 миллиона здоровья, из-за чего я и потратил столь дорогую штуку, как свиток-на-выход.
Эх, а ведь неплохо всё шло. В гиенах были ядра S-ранга. У орков были платиновые сердца. Драконы Руха… ну, может, на что-то годятся.
Ядра гиен, убитых скалой, оценивались как «раритет». Были как раз тем, что было нужно для артефактов.
Надо было сразу понять, что монстры с таким нутром не простые, и выйти через выход.
Эх, ну ладно.
Я вернулся во дворец Владыки и выпустил наружу Булата Второго.
— Всё, отдыхай. Туда не суйся, раз настолько слабый, просто подчищай прорывы, — проворчал я и сунул одно из раритетных ядер в Ядрён Проглота, всё-таки добыча не моя.
На этом я покинул Путь Шахмат, получив результат эксперимента и новую задачу на ближайшее время.
В мой лепесток готовится вторжение. Скорее всего, если эта Щель (1) станет Колодцем (2), прорыв монстров усилится. Количественно или качественно, но это создаст проблемы.
Так что в идеале мне нужно разработать план и как можно быстрее разобраться с этой проблемой.
В теории у меня есть мощные марионетки. Но Ленивец уже показал, что это серьёзное заблуждение.
Так что я практически сразу отправился в Мир Охотников. Ведь единственная вещь, которая показала себя хорошо, была камнем маны.
По какой-то причине взрыв этой штуки положил техномагические механизмы. Бонусом урон был достаточно велик, пусть материалы оказались серьёзно испорчены.
Такой козырь будет не лишним. Так сказать, «новое зелье малой детонации». Я подрос, взрывы тоже должны стать мощнее.
Но надо всё-таки найти что-то ещё.
Да и с марионетками всё вышло паршиво.
Да, проглоты, созданные по чертежу, вышли интересными.
Но этого мало. При всей их выносливости, прочности и силе, ловкости у них просто минимум.
Хотя я их не обряжал в свои любимые безрукавки, так что запас для улучшения имеется.
Я отправился в дом к Кротовой.
Она как раз спала, хотя у них здесь было утро.
Для меня прошло немного времени, считанные дни, а вот для неё уже почти три месяца.
— Эй, красавица, подъём, — произнёс я фразу, которая работала на Агате и Жасмин лучше других.
— Фр… не хочу, — пробормотала девушка и перевернулась на другой бок.
Я потрепал её за плечо, вытащил подушку из-под головы, стянул одеяло.
Не просыпается.
А тратить зелья не хочется.
Я смирился и покинул этот дом.
Вот же… придётся в интернете узнавать, где бесхозные подземелья, пропажи которых не сильно хватятся. Напороться на охотников мне казалось не лучшей идеей.
Ответ я нашёл быстро. Экстремалов, браконьеров и людей с манией погеройствовать было немало, так что в сети я нашёл сразу несколько маршрутов.
Вот только местные ходили туда поохотиться, а не зачистить.
Какие-то советовались, какие-то наоборот назывались слишком опасными.
Для начала я выбрал дальнее Подмосковье.
Так как мастер-ключ переносил меня на место «моего дома», то теперь стартовая точка у меня была в Москве.
Летать местными авиалиниями желания не было. Практически все местные производители пассажирских самолётов подверглись в то или иное время открытию мощных врат, в которых были монстры стихии земли.
Алюминиевые и титановые компоненты этим существам были по вкусу, но работники предприятий ещё больше нравились. Отбить производственные мощности в России смогли только в прошлом году. В Бразилии чуть раньше, в Европе так и не сумели. В США было объявление о победе в нескольких местах, но минимум одно в итоге снова отошло монстрам, затем производство просто открыли в новом месте.
Собственно, в нашей стране сделали акцент на производство небольших «кукурузников» в новом месте.
Полёты между странами происходили весьма вяло, так что спрос на большие самолёты снизился. Да ещё теперь была проблема с монстрами. В 2023 году по местному времени чудища сбили сотни рейсов за полгода.
Ну, большая часть относится к попытке европейцев сбежать в Америку, далеко не сразу стало известно о нескольких вратах с летающими чудищами прямо на траектории оживлённых маршрутов.
В России также накосячили, но не с воздушным транспортом, а с поездами. Между Питером и Москвой успели послать несколько составов прямо в логово монстров, а в Краснодарском Крае так вообще больше суток не могли понять, куда исчезают поезда. А те прямо в портал заезжали, благо то пространство населяли пауки Г-ранга, отпор им смогли дать, вот только не без потерь от столкновения поездов уже в новом пространстве.
Да уж, пусть мир мне номинально чужой, читать такое всё равно печально.
Я долетел до первого подземелья, но здесь оказалось на удивление людно. Семь внедорожников, мангалы с шашлыками, у людей оружие, так что я решил сменить локацию для охоты.
В чём суть местного браконьерства? Она достаточно проста: обход налога на охоту.
Государство адаптировалось, но после событий 2023 года осталось немало тех людей, кто стал жить в серой зоне на постоянной или временной основе.
Таких нарушителей не так много в процентном отношении, но количественно это десятки тысяч человек. Смертность среди них не такая уж маленькая. Однако на кон они ставят практически всё.
А мне лишние проблемы не нужны, тем более я умею летать, мне добраться до менее конкурентной области не проблема.
Ну, через неделю стало понятно, что мои знания несколько устарели.
Осень — пиковый сезон. Дожди стирают следы браконьерства, государственные охотники всё ещё помогают охранять урожай, а сами пространства выпускают большее количество монстров.
Из-за разницы сезонов моего мира и этого я как-то упустил это из виду.
Практически все «делянки» были под надзором криминальных элементов. Так что из Подмосковья я всё-таки рванул к Волге. По слухам её берега были усеяны порталами, словно ёлки шишками.
Путь я держал по берегам Москвы-реки, затем Оки и потом уже по Волге прошёл на север, после чего вернулся по другому берегу на юг.
Являясь шахматистом, я бы мог использовать марионеток куда активнее, но опыт в «Игру» при этом набирался бы куда медленнее. Для максимального сбора очков стажа требовалось находиться в радиусе прямого взгляда, желательно их вообще видеть и управлять, тогда опыт я получал, словно собственноручно истребляю чудищ.
До текущего путешествия я этого не знал. Кроме того я ещё выяснил, что созданные по чертежу проглоты могли набирать уровни, словно оживлённые марионетки.
Эх, узнать бы как? Было бы круто, чтобы все деревянные буратини из моего творчества могли становиться сильнее.
Но пока только эти металлические медлительные создания, которые даже с артефактами на ловкость были ужасно неторопливыми. Для ближнего боя они особо не подходили, максимум стоять недалеко от меня и держать щиты, в остальном с их 200 ловкости (32 родной и безрукавка на ×8 с максимумом до 200) в местных угодьях они показались слишком тормознутыми
А жечь ядра, чтобы заработать ядра? Ну, из рубрики поставить вентилятор перед мельницей.
Если было тяжело, я выпускал Ва-Уй и Майора Толкунова. Последний был всё-таки не так уж слаб, но на фоне белой амазонки мерк.
Уровни моих навыков не стояли на месте, но в целом росли только четыре умения: «Игра», «Алхимия», «Ложкарь» и «Шахматист».
Применяемые навыки, мне казалось, должны были расцвести, но за 5 недель никакого прогресса!
Ну, вру. Ещё подрос навык «человек балы», но всего на 1 уровень. Причём только после того, как по мне прилетела атака противника, проигнорировавшая «абсолютный барьер». Такая механика мне не очень понравилась.
Итог:

Игра (уровень 784) (+518)
Интуитивный алхимик (уровень 171) (+37)
Шахматист
(уровень 481) (+52)
Ложкарь (12) (+11)

Если быть совсем уж честным, много уровней «Игры» мне дали гоблинские дворцы, которые встречались по 3–4 штуки из сотни врат.
Они были разными, но я обнаружил интересную тактику: если призвать кучку хобтроллей при помощи полученного мной посоха, местные монстры и даже босс выйдут на бой с вторгшимися. Артефакты-то у Ленивца я временно забрал.
Хотя мелкие гоблины трусят и прячутся, они мне не так уж важны.
Тут отмечу, что местные «записи» ведут себя куда осмотрительнее тех, что есть в моём мире. Их поведение больше похоже на животное, словно им никто не шепчет, что надо убивать людей.
Впрочем, попробовать отведать тактикчатины мало кто отказывается. Так что потихоньку запас зелий падал, как бы я его ни экономил.
Так что плюсы этого мира в том, что растут мои таланты, но минус в полном отсутствии прогресса у скрытых умений.
Да ещё трофеи приходится складировать, а не открывать.
Зато я встретил несколько дикорастущих «модификаторов».

Маакшуна (чёрный мухомор)
Магический гриб силы. При употреблении навсегда увеличит силу на +1.
Ранг предмета: обычный
Затраты:
- 1000 маны
- 20 000 здоровья
Требование:
— сила 50

Высокие требования, а сила всего на +1. Да ещё мне этот стат не очень-то и нужен, зато я его встречал среди данных, полученных от Пионерки. Это лишний раз подтверждало верность форумных знаний.

Белый муравей
Ядовитое насекомое. При употреблении навсегда увеличит объём маны на +5
Ранг предмета: редкий
Затраты:
- 2000 маны
- 1000 здоровья
Требование:
— магия 300

Сам муравьишка меня не заинтересовал, а вот муравейник вполне. Я отдал приказ спичечным хранителям выкрасть королеву и несколько самцов, да и «модификатор» тоже забрал в набор.
Это стало некоторой проблемой, так как «муравьиная ферма» заняла 10 мест.
С другой стороны это насекомое не встречалось среди моих знаний. Если удастся его размножить, у меня будет возможность увеличения объёма волшебства. Хотя кого я обманываю, меня это настолько слабо волнует, зато в продаже их вполне можно было бы ставить по миллиону.
Да и в зельях могут пригодиться…
Из-за ограничений слотов я постоянно менял подконтрольных мне монстров, слабого на более сильного. Это помогало прогрессу навыка «Шахматист», а также экономило мне время.
Вначале я отдавал приоритет монстрам, которых встретил вне подземелья, ведь они зачастую не были записями, их можно было применять в реальности, а не только во вратах.
Но они были не так уж сильны, а потому при всём моём желании сохранить подобных, я в итоге отдал предпочтение наличию четырёх S-ранговых существ:

Анализ
Цель: монстр
Имя: Буба
Вид: Красный тур 74 уровня
Статус: подчинён Тактику
Возраст: 7 лет
Здоровье: 1 000/1 000
Мана: 0/0
Атака: 10
Защита: 230 000
Профессия: вожак племени, малый босс, шахматная фигура
Титул:
— … (83 титула)
Сила: 250 000/250 000
Интеллект: 41/41
Магия: 0/0
Контроль: 0/0
Ловкость: 200/118
Сопротивление магии: невосприимчив к волшебству (100% защита + иммунитет к каждой стихии)
Удача: 24 128 421/181 492
Способности:
— … (52 способности)
Броня: шерсть красного тура (врождённое)
Оружие: нет
Украшения:
- жилетка рыбака (ловкость ×8, предел 200)

Этот красный бык стал моим транспортом и защитой. Если скрыться в его шерсти, любая дальняя атака нестрашна. Проблема в том, что он просто ужасно медленный даже с повязанной на лапу безрукавкой. А вот зелья быстрее его не делают.
Хотя тварь больше всего удивляет набором титулов и навыков на удачу, защиту и сопротивление волшебству. В Башне (4), где он был боссом этажа, было очень муторно из-за существ с бронёй и иммунитетами. Зато атака у них в большинстве была так себе, впрочем, как и ловкость.

Анализ
Цель: монстр
Имя: Ди-ди
Вид: Лавовая пума 122 уровня
Статус: подчинён Тактику
Возраст: 3 месяца
Здоровье: 3 000 000/3 000 000
Мана: 780 000/780 000
Атака: 10 000
Защита: 280
Профессия: шахматная фигура
Титул:
- нет
Сила: 1225/1225
Интеллект: 439/439
Магия: 340/340
Контроль: 640/640
Ловкость: 2 139 282/2 139 282
Сопротивление магии: нет
Удача: 0/0
Способности:
- лавовый шаг (1 уровень)
- оздоровление сном (2 уровень)
- скрытие в земле (1 уровень)
- вулканический всплеск (1 уровень)
…

Как понятно по разнице в уровнях, эта огромная кошка была куда более агрессивна в сравнении с Бубой. Титулов у неё почему-то не было, а вот запредельная ловкость показалась мне проблемой, а затем и достоинством.
При невысокой силе она явно была заточена на быстрые атаки. При этом сородичи этого существа были очень слабы к морозному зелью, вот только они натурально плавали сквозь землю, плавя её.
Неприятный противник, который чуть не убил Толкунова и превосходил белую амазонку в рефлексах. Про себя промолчу, я тихо и мирно спал на Бубе, когда атака началась. Пока я просыпался, Ва-Уй уже дала себя укусить после того, как приняла замораживающее зелье. Всё согласно моим инструкциям против ловких чудищ.
Эх, злые кисы, красивые, но опасные.

Анализ
Цель: монстр
Имя: Акумат
Вид: белейший гремлин 12 уровня
Статус: подчинён Тактику
Возраст: 7 лет
Здоровье: 58 000 000/1 000 000
Мана: 4140/0
Атака: 0+ (от 293 до 4192)
Защита: 0 + 1200
Профессия: шахматная фигура
Титул:
— … (34 титула)
Сила: 11 029/11 029
Интеллект: 9/9
Магия: 0/0
Контроль: 1170/1170
Ловкость: 28 112/28 112
Сопротивление магии: иммунитет к ремесленной магии
Удача: 124 /0
Способности:
- (32 способности)

Этого не самого сильного монстра я заполучил с учётом типа будущих врагов. Его таланты и титулы делали его весьма живучим против марионеток, зелий и артефактов. Вот только ремесленные предметы он не носил, артефакты буквально портились в его руках.
Точно не знаю, сколько ступеней эволюции у этой твари произошло, но сражался я с ним вручную, так как Ва-Уй его почему-то не видела или не воспринимала врагом после атаки каким-то из умений. Но и он её не трогал, так что явно есть ограничения у подобного навыка.
После анализа его способностей я предположил, что это «Принудительный друг» или «Искажение восприятия».

Анализ
Цель: монстр
Имя: Трикр
Вид: Летающая сёмга 128 уровня
Статус: подчинён Тактику
Возраст: 120 дней
Здоровье: 832/832
Мана: 23 000 000 000/23 000 000
Атака: 30 000
Защита: 40 930
Профессия: шахматная фигура
Титул:
- вожак поколения (мана ×1000)
— … (17 титулов)
Сила: 19 532/12 124
Интеллект: 2/2
Магия: 419 184/49 593
Контроль: 1 343 170/1 141 170
Ловкость: 3 133/3 133 (в воде ×3)
Сопротивление магии: нет
Удача: 431 /0
Способности:
- уникальный водный плевок (7 уровень)
- гидрорезак (1 уровень)
- аквапласт (1 уровень)

Словами не передать, насколько я удивился населению того Водного Дворца (5).
Рыбы трёх видов летали над полями. Кроме сёмги там встречались морские коньки и электрические угри. Последние явно доминировали. Боссом же была неприятная медуза, которую удалось победить только после траты нескольких пространственных расщеплений.
Здоровья у склизкой твари были миллиарды, так что зелье на сотни тысяч ей было почти неважно, но позволило расчистить путь к ядру, которое уже удалось забросать самыми разными зельями.
И вот так мой экспресс-пролёт по рекам России привёл меня к некоторому росту силы.
Всё-таки мне не повезло, я искал деревья для марионеток, но ни одного магического сорта ни внутри пространств, ни снаружи.
Я точно не знал, как сработает соотношение времени в этот раз, так что не планировал здесь находиться больше полутора месяцев. Однако закончить пришлось на недельку раньше по причине опустошения запасов ударных зелий.
Да и с сотнями рюкзаков, у меня начало заканчиваться место. Ведь для алхимии я собирал множество всего, как волшебного, так и не очень. Даже камни и почву.
В итоге я вернулся в свой мир. И здесь прошли максимум секунды.
— Эх… — выдохнул я. Надо бы отдохнуть, да делать это в реальности невыгодно. Я отправился на Путь Шахмат.
По отчётам здесь прошло совсем ничего, чрезвычайных ситуаций не было, из Щели никто не выбегал.
— Где торты? — окликнул меня бородатый.
— Пока не готовы, вечером по времени реальности будут, — припомнил я. Как же сложно возвращаться к мыслям месячной давности.
— Ну, тогда что пришёл?
— Научи меня лениться. Мне надо отдохнуть, но чуть-чуть.
— Чуть-чуть мало, это просто заснул и проснулся, — усмехнулся Булат Второй.
— Ну, хоть так, — проворчал я и аккуратно капнул совсем немного дрёмного зелья себе в рот.
Да, это было дороже, чем умыться живой водой и отоспаться, но зато так я экономлю кучу времени.
С этой жадной арифметикой, крутящейся в голове, я и заснул практически сразу.
Очнулся я от тычка в бок.
— Эй, просыпайся, там монстры! — заявила Мукомолова.
Я очнулся, осмотрелся:
— А где Ленивый?
— Его я разбудить так и не смогла, — произнесла девушка.
Я кинул взгляд в сторону, там этот гад лежал справа от меня, а в его руке был опустошённый пузырёк дрёмного зелья.
Я забыл убрать в инвентарь? Оправданием такому не может быть даже усталость.
Я влил универсальное противоядие этой бородатой твари, но тщетно, его организм не считал себя отравленным.
Придётся самому идти к Пресыщению (6).

Глава 31

Так как я рванул в другой мир, время в реальности не сдвинулось с места, а на Пути Шахмат прошло «всего» пять дней.
Ранее из Щели-Пресыщения вырывались только малые Драконы Руха, так что я рванул в опасное место достаточно смело. Особой опасности в огнедышащих птеродактилях я всё же не видел.
Однако на месте я обнаружил несколько более неприятную картину, чем вырвавшегося на волю небольшого ящера.
Над трупом огромного паука сидела тварь ещё больше той, что лопнула после поедания манекенов с кристаллами маны. Анализ не брал этого огромного недоптеродактиля.
Тридцать метров в высоту… блин.
И ведь нельзя бросить Путь Шахмат, это потеря небольших, но выгод. Да и населённые Уделы недалеко.
Я уже проверил, все древние Короли, которые якобы спят в усыпальнице или оставили свои духи, полностью ассимилировались в систему Пути Шахмат. То есть получить от них что-то полезное или помощь практически нереально. Подобно Воле Мира они подчиняются установленным правилам, то есть всё на Владыке.
Похоже, Клод или какой-то другой предшественник мог что-то нахимичить с Духами Королей.
Ну, я и не планировал вносить каких-то основополагающих корректировок.
Так, отвлекусь потом.
Для начала я попробовал подчинить чудище. Тридцатиметровый летающий монстр? Было бы круто использовать такую махину в сражениях. Хотя это он на задних лапах, так что на четырёх лапах будет серьёзно ниже.
Вот только:

Ваша атака *подчинение* провалилась!

А вот чудище меня заметило.
Эх, будь дело в переполненности моего шахматного набора, я бы был не против. Но при срабатывании подчинения мне автоматически был бы выдан выбор на освобождение одного из старичков.
Блин, он в высоту на задних лапах размером с мой дом, куда мне и чем его атаковать? Расщеплений-то нет.
Куда я полез со своим «шахматистом»?
Вот же я идиот, надо было тихо свалить за зельями, а потом уже строить из себя героя.
*Фши-ууу!*
Хм, а почему он просто дыхнул на меня огнём? Я что не достоин взлёта?
Да и на земле следы лап и хвоста прямо от портала до зарослей паутины с застольем.
— Так ты, ящерка, переела и переросла свои крылышки? — усмехнулся я. — Вот только что мне с этого, если я не могу чем-то тебя убить?
Рисковать даже летающей сёмгой пока не хотелось. Вдруг есть другие варианты?
Лезть внутрь этой громадины было логично, но опрометчиво. Всё-таки активно дышит огнём, а мой арсенал зелий так себе, даже «аквалангов» с запасом воздуха нет.
Так, сэкономить шахматные фигуры вряд ли выйдет.
Я не успел проверить проглотов на сопротивление многим стихиям, но огонь и лаву они выдерживали. Вот только ядра расходовали при этом достаточно быстро, почему тест быстро и завершился.
Я отлетел в сторону. У меня были свои планы на огромных пауков, но сейчас переживать по упущению этого ресурса не стоило.
Я быстро достал двух проглотов и забил ядрами под завязку, выбирая добычу поменьше в размерах, да и не самую мощную. Большие в грудной отсек всё равно не поместились бы вне зависимости от ранга.
Пока я не вскрывал трофеи, поэтому в наличии у меня не было камней маны.
Большая часть сокровищ из врат Мира Охотников была артефактами. Кроме того встречались книги, но их я пока не изучал, в мерах предосторожности я сразу отправлял их в инвентарь, чтобы они не уничтожились. Наверно, я «дул на воду», так как пропали бы сразу, но уж лучше вскрыть дома.
А вот чистых навыков в этот раз не попалось. В целом добыча в большинстве была атакующими артефактами.
Это был очередной минус для расчёта тактики в текущей ситуации. С другой стороны я подобрал несколько металлических мечей для проглотов.
Щиты я им тоже выдал, после чего добежал в мираже пустоты до громадного пешехода и «шагнул» на тело паука, к которому опускалась пасть с неким подобием клюва, но снабжённая рядами острых клыков.
Там я быстро выпустил марионеток:
— Уничтожьте этого монстра! — произнёс я, после чего ушёл в мираж пустоты и юркнул сквозь паучатину наружу.
Этот план был прост, затратен и малоперспективен.
Теперь надо было придумать что-то ещё.
В данный момент у меня есть два пути усиления:

— надеяться и перебирать трофеи, после чего использовать камни маны, которые там точно есть, для подрыва чудища
— использовать награду на сотни уровней, чтобы стать сильнее

Кроме того я могу достать заначку для роста силы до 10 тысяч, но против этой туши это роли не сыграет.
Плюс можно попробовать отыскать среди трофеев какой-то козырь, а не прекратить после первого энергетического камня.
Но это сомнительно.
Кроме того есть запасные планы: вернуться домой и взять зелья, дождаться момента пробуждения Ленивца или вообще понадеяться на сопротивление Владык Уделов с населением.
Последний пункт выглядел реалистично, но мне придётся выдать награду, а вся добыча будет принадлежать победителю. А при провале обороны ущерб будет не маленьким, оазис может быть вообще уничтожен.
А монстр-то точно опасен и дорог. От прошлого остались кости, рога и планер, этот крупнее почти в три раза. Ранг точно выше. Ядро штука хрупкая, скорее всего у такой громадины всё же имеется, надо получить.
Хм, но делить «рожки да ножки» от недобитого противника всё-таки глупо и рано.
Пока меня продолжала мучить дилемма выбора, чудище доело паука, не став копаться в его конечностях, лениво махнуло планером и взлетело, подняв небольшую песчаную бурю.
— Блин! — выдохнул я. — Эта привередливая тварь предпочла паука мне.
Я вытащил из набора красного тура.
Ящер продолжил улетать.
Далее я вытащил огромную сёмгу.
Противник начал разворот. Рыбку, значит, любит? Или дело в огромных запасах маны?
Я решил пойти ва-банк. Монстров можно найти новых, а вот восстановление оазиса займёт годы по местным меркам. А людей так вообще не вернуть.
И вообще, царь я или не царь?
Ну, не Царь Булат точно, но у меня пять чудищ S-ранга. Ещё Толкунов бонусом. Марионетки, наверно, уже расплавились, буду пессимистом и перестану на них надеяться.
Качать что-то на 100 уровней в рамках паники глупо.
Я сузил выбор до обнаружения первого трофея с камнями маны.
Благо уже было понятно, как именно они взрываются. В самом параллельном мире физические свойства этого топлива были относительно стабильными, а вот в подземельях они нередко взрывались.
Были даже попытки сделать на базе этого пули, бомбы или что-то иное, но процесс оказался недостаточно контролируемым. А вот стабилизировать работу в качестве элемента питания всё же смогли.
Взрыв же происходит при насыщении маной и наличии трещины на поверхности. Эти энергетические камни же достаточно хрупкие. При этом перед детонацией кристалл маны притягивает к себе энергию, только потом создавая взрыв.
Если рядом есть серебро, процесс накопления маны становится длиннее. При этом мана может по металлу перетекать в любую органику, дополнительно насыщая ту взрывной энергетикой.
То есть манекены в прошлый раз рванули по сути из-за идеальных условий. Ведь деревянный каркас — органика.
А про самого лопнувшего дракона я и молчу, он сам стал частью этого странного алхимического подрыва.
Кроме того кристаллы маны делятся на ранги по плотности маны, размеру и стабильности.
Всё это моя система способности не воспринимает при анализе, а вот характеристики можно понять по внешнему виду.
Чем более мутный кристалл, тем ниже стабильность.
По размеру всё и так понятно.
А вот с плотностью маны несколько сложнее. Самые «бесполезные» — чёрные, самые «насыщенные» — белые. Между ними плотность растёт от фиолетового цвета до красного.
У прозрачных кристаллов цвет можно посмотреть по отблескам их тени или при просвете фонариком.
А вот спички и прочее подносить к ним лучше не стоит, кристаллы огнеопасны. Хотя при этом не взрываются, а просто очень долго горят даже без внешнего кислорода.
Встречались статьи, что их используют для сварки металла, но исключительно самые стабильные прозрачные камни, заранее измельчённые до небольших фрагментов.
— Блин, да что же я вечно отвлекаюсь на посторонние мысли, — пробормотал я, доставая запас металлической и деревянной пыли, которая осталась после работы местных ювелиров.
Я быстро окружил выпавшие кристаллы зельями восполнения маны и малой детонации, после чего положил в пятилитровую бутылку и приготовился отзывать монстров, если те выжили.
Каково же было моё удивление, что ровно в это же мгновение мне пришло оповещение:

Вы победили:
Взрослый Дракон Руха
Получено 900 000 000 000 очков стажа

Тем временем кажущаяся совсем крошечной рыбина продолжала активировать свой «аквапласт», отсёкший голову дракону.
Только через три секунды изо рта сёмги перестала бить вода под огромным давлением, а из 23 миллиардов маны у моего чудища осталось 0.
Хм, откровенно говоря, не ожидал, что эта закуска-переросток на такое способна. А ведь проверял каждый навык у монстров. Похоже, что «аквапласт» это одно из умений, которые могут использовать от 0 до 100% маны.
Ну, раз кризис пройден, можно успокоиться.
С этой мыслью я отправился к телу дракона.
Я отрезал некоторые части туши гиганта, после чего повернулся и проворчал:
— Ладно, вы старались, можете его покушать, но волшебные части не трогать.
К моему удивлению, даже Толкунов отправился к дракону.
На мой немой вопрос он, не скрывая предвосхищения, ответил:
— Рухи вкусные, но от соли не откажусь, мой генерал. Чем они сильнее, тем вкуснее, но только хлорид натрия размягчает их мясо для человеческих зубов. Впрочем, если их нарезать достаточно тонко, то это просто идеальное блюдо и без всего!
— Ну, ладно, вот. Ва-Уй этой штукой накорми. Как только закончишь, наполни вот эти бочки с солью мясом, — скомандовал я, вытащив из двух слотов тару со специей, и пошёл тратить черновую бомбу. Не хранить же мне её у себя, я разработаю что-то ещё.
Сёмга и пума в данный момент начали поглощать монстра.
Кошачий монстр раздирал чешую, после чего вгрызался и вырывал волокна.
Сёмга же жрала всё: чешую, мясо, кости, секрет прожорливости был в ударах водой, которые пробивали и размягчали пищу.
Красный тур, хотя и был быком, но оказался всеядным. У него даже клыки в пасти присутствовали. Так что от мяса он не отказался, но в первую очередь лакал капающую из шеи кровь.
Майор же пару раз показал, как отрывать куски, после чего Ва-Уй повторяла. Сложность вызывала только чешуя, но всё же у мёртвого монстра не было регенерации, которая мешалась бы.
Я бросил себе в рот манну небесную, прожевал и сгонял во дворец, где был склад с податями.
Там я выбрал древесину, после чего при помощи спичечных хранителей сделал несколько марионеток. Далее быстренько изготовил мусорные артефакты на базе ядер.
Из трёх кукол одна ушла в брак.
Две оставшихся я забрал и вернулся к порталу.
Далее нырнул туда и отправил их вдаль, не дав ни одного зелья.
Пробежали они всего тридцать метров, после чего их настигли гиены.
Я ушёл в мираж пустоты и отбежал в другом направлении.
Пока гиены грызли дёргающиеся деревяшки, я активировал навык:

Небесный лук

(уровень 1, редкий)
Активное умение. Накапливает энергию в магический снаряд и выстреливает.
Траты: 15 000 маны
Особенности:
-
наносит от 3200 до 17800 урона стихией воздуха, чем быстрее накопление, тем выше скорость
…

Хм, меня начали терзать воспоминания о наличии защиты при прошлых взрывах, так что я прекратил навык и осторожно вошёл на территорию монстров, обошёл нескольких, а уже примерно с километра выстрелил в бутылку.
Импровизированная бомба гиен не заинтересовала, деревяшки они оттащили куда-то, так что цель не двигалась.
Волшебный снаряд летел медленно, но неотвратимо и попал в цель.
Я сразу же ушёл в мираж пустоты, так как местные орки мной заинтересовались. А я пока не был настроен на сражение с ними. Уж больно много их.
Далее произошла вспышка. В этот раз она была кроваво-красной.
Похоже, что цвет зависит от самого кристалла. Хотя выборка пока маленькая.
Между тем почему-то на месте бомбы возникли новые искры, которые плавно стали формировать смерч.
Взрыв ранее казался достаточно мощным, поэтому я думал, что всё закончилось.
Но я ошибся.
Воронка всасывала камни, почву, растения и становилась всё больше. Монстры же поспешили сбежать.
Я, конечно, хотел увидеть эффект своего нового оружия, но ушёл в мираж пустоты и свалил за одну из скал.
Когда подземелье накрыла вторая вспышка, возникло уведомление:

Действие магии и зелий аннулировано!

Я применил магию снова, она сработала, а вот далее скалы начали трескаться и обваливаться вниз.
Сама земля гудела.
Где-то вдали монстры выли, рычали или орали.
Затем неотвратимо прошло «цунами» ударной волны. Пыль не оседала ещё минут двадцать.
Я отошёл немного в сторону сбежавших монстров, отряхивающихся от пыли.
Даже оркам сняло всего 30–40% здоровья.
Хм, провал. Слишком долгая активация.
Однако по мере моего отступления к выходу, я всё больше мог оценить изменение ландшафта.
Воронка от взрыва была метров 12 вглубь и в ширину метров 80–100! Теперь портал выхода был не над землёй, а на высоте примерно восьми метров. Не будь у меня магии полёта или свитков возврата, мне пришлось бы мудрить для побега.
Я покинул пространства, затем вышел с Пути Шахмат, после чего сразу вернулся. Здесь прошло уже 12 дней. От дракона осталось только ядро, всё остальное, в том числе кости, плавно доедали сёмга и тур.
Пума вылизывалась, Ва-Уй патрулировала территорию, майор задумчиво ел куски мяса из бочки.
— Я так понимаю, этот вид монстра тебе знаком? — уточнил я у человека с моноклем.
— Дракон Руха — монстр из Центральной Америки. Достаточно редкий в дикой природе, но наши враги, фанатики Ацены, его разводят. Их божество требует жертвоприношений, вместо людей используют этих ящеров. Но производят они их ещё и в качестве пищи, продавая за рубеж. Кроме того для быстрых налётов они тоже подходят, так как скрывают свою ману. Войска их пробовали куда чаще, чем богачи. Мясо, правда, не портится всего два-три дня, если не засолить в этот срок, дальше оно становится ядом, — заявил мой пленник, затем посмотрел на монстров за моей спиной и уточнил, — ядом для людей.
— Хм, а про эти виды что знаешь? — уточнил я.
— Белые амазонки — враги, которые вторгались к нам из другого мира, но после переговоров наших богов с ними, они отступили. Кошка и рыба мне не знакомы, а вот белейший гремлин — 7 ступень развития.
— Финальная?
— Нет, я даже не знаю, есть ли у них предел изменений. В нашем мире их старались полностью истребить, но, хо-хо, они — вторая форма одного из домашних зверей.
— Это кого? — удивился я.
— В Вашем мире, мой генерал, нет карманных медведей, сложно объяснить, — усмехнулся Толкунов.
— Медведей? — уточнил я.
— Ну, что-то среднее между пандой, обезьянкой и плюшевой игрушкой.
— А причём здесь гремлины? — не понял я.
— У карманных мишек, если они отведают мяса, начинается магическое перерождение в гремлинов. Эта нечисть очень скрытная и умеет питаться энергией из ремесленных материалов. Она так черпает ману или лечится, но это относится к тёмным видам: чёрные просто поглощают, другие растут в мощи или запасают для выплеска. Белые и светлые заточены на защиту от подобного и другого волшебства, — пояснил майор.
— Час от часу не легче, — проворчал я.
Я ещё немного опросил его о некоторых вещах, но в целом рассуждал о том, что на форуме таких нюансов мне не попадалось.
Солёная драконятина осталась здесь вялиться под присмотром марионеток, облицовка дворца была словно создана для этого, а я сам занялся сверкой материалов, обложив Булата Второго своей добычей из иного мира.
Среди всего сложилось 7 рецептур, правда 4 базировались примерно на одних и тех же материалах. Один рецепт содержал в себе больше сотни ресурсов.
Однако готовить я всё же предпочёл в привычных условиях своего жилища.
Теперь следовало немного передохнуть и дома, мудрить я не стал и набрал ванну с живой водой.
Почему-то на меня она всё также действовала усыпляюще, а вот Жасмин или Агата вырубались постепенно всё за больший срок. Впрочем, они разговаривали и маялись дурью, так что, вполне вероятно, просто не давали сознанию ускользнуть.
Я заснул и проснулся уже ночью, когда вода совсем остыла. Даже с сопротивлением холоду было это не очень приятно, пусть и терпимо.
Я вышел и сел на кухне.
Надо всё-таки стать сильнее, пока есть некоторое спокойствие и трезвый ум.
Для начала я решил повторить в реальности испытание «ясновидения» и «телекинеза». Так как в пространствах было не совсем ясно, насколько это сильные умения, ведь я против монстров старался использовать проверенные методы, а у этих больше замерял траты.
Я отправился на стрельбище. Противником я выбрал серого орка.
Телекинез оказался достаточно прост, но и требовал большого количества маны, а кроме того его нельзя было применить на несколько предметов или живое существо. Расходы маны при этом были терпимыми против дубины орка: 2–3 тысячи, чтобы заблокировать удар, 500–600 чтобы дёрнуть её на голову самого чудища.
А вот ясновиденье уже было куда сложнее. Во-первых, в ближнем бою орк начинал буквально размываться. Реальный оставался тёмным, «будущий» превращался в жёлтый силуэт. Во-вторых, первая секунда стоила 3 тысячи, вторая уже 27 тысяч. Огромные траты, а к жёлтому силуэту добавился зелёный.
К этому пришлось бы привыкать, я пока не могу фокусироваться на стольких объёмах информации, собирать ману, реагировать в реальности и наблюдать за окружением.
Даже голова разболелась.
Хм, а что, если вернуться к верному использованию навыка для симуляции возможного развития?
Я достал награду в *+100 уровней к навыку*.

Выберите навык для улучшения.
Хотите улучшить *Человек балы* на 100 уровней?

Да Нет

— Ясновиденье!
Передо мной возник жёлтый текст описания навыка, который я запомнил, после чего он исчез.
Хе…

Глава 32
(развитие навыков)

Если я получаю навыки из сокровищ, отказаться нельзя. Из трофея можно, но это отречение от всех наград в нём, он просто разрушится, проще продать было бы. Так что я обычно принимаю, ведь марионетки подобным образом навык не могут получить.
Вот книги проще. Их можно и передать куклам, и продать, а зачастую анализ даже позволяет увидеть описание эффекта заклинания. Вот только не всегда. И в этом одна из проблем построения арсенала навыков.
Активные заклинания, если они бесполезны или вторичны, просто утопают в списке и не используются.
Эх, было бы умение, как-то их менять на что-то полезное. Таким хвастались некоторые таланты (библиотекари и кто-то из обладателей «игры»). Но я не могу.
Впрочем, жаловаться я могу, но это не совсем честно, учитывая мои фишки по поглощению знаний из книг, копирование (в теории) навыков, выработку умений из пищи и прочее, прочее. Но пользуюсь я малым, так как погряз в делах.
Сейчас же надо мной висело много неизученных книг. Среди них наверняка есть полезные, но и точно есть мусор не только по рангу.
А поэтому я подошёл к спящему на пульте от телевизора тотему и поставил перед ним несколько стопок юбилейных монет, отчего-то им так любимых.
Жаба мгновенно проснулась, подскочила к столбикам, после чего подозрительно посмотрела на меня.
— Что, ква-а-надо? — уточнил тотем.
— Мне нужен способ, чтобы я сразу после принятия или улучшения навыка увидел его описание, такое возможно? — задал я свой вопрос.
— А просто посмотреть нельзя? — проворчал тотем.
— Ну, есть возможность или нет? — продолжил я наш вопросительный диалог.
Жаба молчала забрала в какое-то своё пространство монеты, после чего проворчала:
— Включи полный режим «справки», «уведомлений» и «статуса» одновременно.
Я быстро сделал искомое, теперь любое моё действие приводило к куче попутно всплывающих окон. При этом предметы вокруг меня приобрели неяркие надписи названий, если задержать на них взгляд, появлялось окошко:

Провести «анализ» предмета?
Да Нет

Для смены заклинания *по умолчанию* переключите в окне *уведомления*

Тотем уже завалился спать, а я отправился на Путь Шахмат заниматься дотошным ясновиденьем навыков.
Это заключалось в том, что для начала я провёл тесты на уже имеющихся умениях, что будет, если принять награду на 100 уровней?
Секунды «предвиденья» хватало. Я старался запомнить жёлтый текст и быстро переписать в блокнот возможный прогресс.
Для вероятного развития при использовании больше 100 уровней даже двух секунд было мало, кроме того появлялись и мешали друг другу варианты: принял и отказался. Причём последний был гораздо ярче, ведь я собственно и не развивал что-то, а только проверял.
Далее я занялся изучением многочисленных книг. Среди них снова было немало повторов того, что у меня было или мне не требовалось.
Всякие огненные шары и прочее не были сильнее уже имеющихся у меня умений, а изученная книга не поднимает тот же навык, а просто исчезает.
Как и обычно мой приоритет был в пассивных или пассивно-активных умениях. Ведь первые позволяли поднять характеристики навсегда, а вторые пусть на время, но давали срок для активного боя иными средствами.
В итоге я выучил немало: сразу шесть умений были выгодными и удобными. Но 192 книги я оставил марионеткам.

Рябь вскрывающая ловушки (уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 7500 маны
Особенности:
-
при активации создаётся сектор с радиусом 9 метров, вскрывающий скрытые ловушки
Условие получения: изучение книги

Это умение вызывало во мне некоторые сомнения. Ведь не очень хочется случайно активировать что-то под своими ногами, что не сработало ранее. После применения сразу надо будет сваливать. Но ведь может пригодиться?

Танец чёрных искр

(уровень 1, уникальный)
Активное умение.
Траты:
- 45 000 маны
Особенности:
-
увеличивает ловкость ×5
-
после успешного убийства противника увеличивает ловкость ещё на 100% относительно стартовой (без ограничений)
Срок:
3 минуты / откат 7 минут
Требования:
- интеллект 1000
- ловкость 1000
- контроль 500
Условие получения: изучение книги

Благодаря подъёму характеристик на Пути Шахмат, я полностью соответствую критериям, но вот с тратами маны всё пока сложно. Проще использовать дорогие зелья на ловкость, чем запредельно стоящие на ману.
Пусть есть вариант поглотить энергию из ядер, но всё равно оно того не стоит. Так что надо искать способ повышения получения маны.
А вот при изучении следующего умения у меня возникли серьёзные вопросы. Ясновиденье показывало, что навык «Зоркий глаз» будет поглощён. Потом такое же окно выскочило, что пропадёт «Прицельное благословление».
Такой процесс тотем описывал ещё при вале моих вопросов по магическим книгам. Нынешняя ситуация может произойти при двух случаях: если книга учит более качественной версии того же самого умения или в неё содержится более продвинутый навык, базирующийся на уже имеющемся.
Я подумал и не стал отказываться.

Было: Зоркий глаз

(уровень 1, обычный)
Активное умение.
Траты:
- 45 маны
Особенности:
-
увеличивает меткость на 30
Требования:
- интеллект 10
Условие получения: открытие трофея.

Было: Прицельное благословление

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты:
- 450 маны
Особенности:
-
увеличивает меткость на 2840
Требования:
- интеллект 800
Условие получения: изучение книги.

Стало: Неотвратимая длань

(нет уровня прогресса, легенда)
Пассивное умение.
Траты:
- 100 маны на любой бросок, выстрел или метание снаряда
Особенности:
- пассивно увеличивает меткость на 4 000
-
увеличивает на время выполнения атаки силу и ловкость ×3
-
меткость во время атаки растёт до величины ×15 от интеллекта
Требования:
- интеллект 10 000
- ловкость 10 000
- контроль 10 000
- сила 10 000
Условие получения: изучение книги.

Проблема у меня, похоже, есть. А именно «сила» гораздо меньше. С другой стороны это дело поправимое зельями. А 100 маны на один бросок немало, но с учётом моего алхимического крена в боях, это не лишнее. Теперь я буду швыряться лучше! Ву-ха-ха!
Да и не отказался бы я от такого умения, всё-таки оно легендарное. Да и меткость мне даже без достижения силы повысило, я специально к тотему возвращался узнавать.
Получение этого навыка оказалось ещё и взаимосвязано с другими умениями.

Лучник мгновения
(уровень 1, мусор)
Пассивное умение. Увеличивает ловкость при использовании лука и стрел.
Особенности:
-
при выстрелах из лука ловкость растёт на 10
Условие получения: изучение книги

Человек-баллиста

(уровень 1, мусор)
Пассивное умение.
Особенности:
-
позволяет придать повышенный импульс любому предмету при помощи рук
- в момент пуска увеличивает силу на 10
Условие получения: изучение книги

В данный момент бонусы казались смехотворными. Но в голове я держал улучшение на 100 уровней. Это должно было неплохо сыграть в мою пользу.
Последний же выбранный мной не мог быть забракован, хотя вряд ли я смогу его применить в ближайшее время.

Призыв стихийного духа в предмет

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 500 000 маны
Особенности:
-
призывает стабильного и готового к прогрессу элементаля в предмет
- предмет-вместилище будет подвергаться повышенному износу, если будет уступать качеству духа. Данное заклинание позволяет переместить его в новый артефакт, но с потерей прогресса предмета.
- невозможно одухотворение проклятых предметов
Условие получения: изучение книги

Теперь для меня потребность в мане стала куда выше. Пусть ядра и могли покрыть такой расход, но ядер не так много, а планов на них и так навалом.
Возможно, надо было отдать книгу Жасмин, для неё это крохи. Но тогда марионетки были бы не совсем моими.
Хотя плюсы и минусы умения пойму только на практике.
Теперь же мог переключиться на ясновидение возможного прогресса умений.
В самом начале я решил проверить два: собственно ясновидение и пузырь волшебства.
Мне в первую очередь требовалось увеличить максимальное здоровье и ловкость для выживания, но куда логичнее сначала сделать себе «удобный инструмент».

Пузырь волшебства (уровень 501)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет улавливать ману из окружающего пространства в пассивном режиме
- активно создаёт объём маны размером в 1/10 показателя магии, при неподвижности и закрытых глазах объём маны ×10 к магии
- пассивно увеличивает контроль волшебства на 1/10 интеллекта при использовании заклинания
Условие получения: выполнение задания.

Я думал остановиться, но решил, что пока маловато. Пусть я мог получить объём маны в более ста тысяч, но это всего лишь в пассивном режиме, не подходит для боя.

Пузырь волшебства (уровень 801)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет улавливать ману из окружающего пространства в пассивном режиме
- активно создаёт объём маны размером, совпадающим с показателем магии, при неподвижности и закрытых глазах объём маны ×10 к магии
- пассивно увеличивает контроль волшебства на величину интеллекта при использовании заклинания (показатель копируется, не сбрасывается)
Условие получения: выполнение задания.

Ну, разницу я заметил серьёзную, хотя ранее ману получал от «человека балы» и различных версий дыхания.
Сейчас же при тех же действиях моя мана даже без активации этого навыка получилась в районе 50 тысяч.
— Надо было сразу использовать, а не копить до чрезвычайных ситуаций, — проворчал я.
Отдельно надо сказать, что это заклинание постоянно вылетало у меня из головы. А ведь оно тоже из системы талантов, то есть не имеет границ развития. Вот только не растёт вообще при тренировках.
Ясновиденье же было легендарным (1 уровня). То есть до его максимума было всего 19 уровней.
Вся система развития у навыков скрытых магов равнялась 80 уровням, то есть при любом варианте я потеряю часть награды.
Эх, не стану поднимать. Кризис маны теперь отступил.
Я начал тренироваться в благоприятных условиях Пути Шахмат. Тем более при закрытых глазах ещё и мог накопить отдельно объём в 100530 маны, равных показателю магии.
В итоге 243 000 для ясновиденья на три секунды удалось получить, но только с закрытыми глазами и неподвижно. Это значило, что я сумел скопить у себя 143 тысячи вне объёма.
Попытки продлились три дня по местным меркам, но стоило ли это того? Сложно сказать. После жёлтого и двух зелёных текстов описания способностей появлялся красный, но он повторял зелёный. То есть в рамках трёх секунд я получал то же самое, что при двух. То есть я могу увидеть всего лишь одно применение +100 уровней.
Паршиво. Хотя не так, как была бы попытка достигнуть тысячного уровня «Игры». Там пока колесо покрутится, пока я буду адаптироваться, описание увижу через секунд сорок или даже минуту. Тут маны потребуется слишком много. Буквально каждая новая секунда это умножение на 9, то есть почти новый период в десятичной системе, если уж очень грубо округлять.
В итоге я сравнил все умения.
Коэффициент выгоды, что парадоксально, был выше при потере части уровней. То есть при повышении линейки скрытых умений до максимума.
Но у некоторых талантов тоже стоило увеличить, сейчас это я сделал с «Пузырём волшебства», ранее «шахматист» и «человек балы» получали подобное ускорение.
Однако не всегда улучшение было выгодным. «Стать» мифического ранга, если судить по силуэту в зеркале, превратила бы меня в громилу типа «булатов». Этого мне не надо.
Многие активные навыки с ростом рангов становятся дороже. «Мираж пустоты» и «шаг» на 10 божественном стоили бы мне очень много энергии, во много раз больше, чем у меня нынешний рекорд. Хотя эффективность выросла бы, да.
Для начала я улучшил «Анализ».

Было: Анализ (уровень 2/Мусор)
Активное умение скрытых магов.
Затраты на применение: 25
Требование: интеллект не ниже 10
Особенности:
- Даёт анализ объектов без информационной защиты
Условие получения: был пройден квест.

Стало: Анализ (уровень 10/Божественный)
Активное умение скрытых магов.
Затраты на применение: 1 000
Требование: интеллект не ниже 50 000, контроль не ниже 10 000
Особенности:
- Даёт анализ объектов, пробивая информационную защиту
- наносит урон информационным сущностям (от 100 до 200 000)
Условие получения: был пройден квест.

Повышение цены мне показалось не таким уж высоким, но, если я смогу теперь получать статусы большего числа магов, оно того стоит. Хотя атака по информационным созданиям тоже меня заинтересовала. Тотем упомянул, что это кто-то типа призраков или фантомов, но не обычные записи из врат.

Было : Лицемерие (уровень 3/ Мусор)
Пассивное умение.
Особенности:
- Открывает доступ к титулам, умениям и навыкам, связанным с сокрытием правды или притворством.
- Увеличивает лицедейство

Стало: Лицемерие (уровень 10/ Божественный)
Пассивное умение.
Особенности:
- Открывает доступ к титулам, умениям и навыкам, связанным с сокрытием правды или притворством.
- Увеличивает лицедейство
- Полный контроль за статусом и внешностью в рамках массы тела

Быть хамелеоном выгодно. Глупо не использовать это.

Было: Взлом (уровень 3, обычный)
Активное умение.
Траты: 75 маны
Особенности:
-
при активации создаётся волшебный ключ, позволяющий вскрыть механизм замка
Условие получения: вскрытие трофея

Стало: Взлом (уровень 10, божественный)
Активное умение.
Траты: 12 000 маны
Особенности:
-
при активации создаётся волшебный ключ, позволяющий вскрыть механизм замка с первого раза
Условие получения: вскрытие трофея

Ну, это не первостепенно, но долгий взлом меня так достал, что я не мог отказаться. Да и маны это потратит, возможно, по итогу меньше, чем обычно.

Было: Точка отвлечения внимания (уровень 1, мусор)
Активное умение.
Траты: 100% маны
Особенности:
-
после трат на активацию позволяет превратить всю ману в магическую приманку (работает только на монстров)
Условие получения: вскрытие трофея

Стало: Точка отвлечения внимания (уровень 10, Божественный)
Активное умение.
Траты: 100% маны (не меньше 200 000)
Особенности:
-
после трат на активацию позволяет превратить всю ману в магическую приманку (работает на любой живой объект, который не сможет отвлечься от него в течение 3 секунд)
Условие получения: вскрытие трофея

200 тысяч маны это очень много, но не тратит редкое зелье на слюне други. Некоторый риск, но я это заклинание не так уж часто применял. А три секунды на побег? Оно того стоит.
Всякие призывы я решил не улучшать. Да, с уровнями растёт качество и количество объектов, но и величина затрат. На божественном ранге это стоит куда больше «шага» или «миража пустоты», а именно в районе миллиардов. Духи-исполнители сейчас для меня бесплатны, а элементали бесполезны, поэтому я и не подумал тратить на них улучшение.
«Направляющая стрела» на максимуме просто оставляет постоянный видимый мне след на неделю, но стоит это 50 тысяч маны. Как-нибудь обойдусь без такого.

Было: Звёздный лик (уровень 1/ Мусор)
Пассивное умение.
Особенности:
- Увеличивает Красоту (Эффект: красота +1)
Условие получения: прохождение подземелья.

Стало: Звёздный лик (уровень 10, Божественный)
Пассивное умение.
Особенности:
- Увеличивает Красоту (Эффект: красота +11460)
- Здоровье +1 000 000
Условие получения: прохождение подземелья.

Ну, от такого я не мог отказаться, пусть красота и привлекает лишнее внимание. Как-нибудь это нейтрализую, маской, например. Но это миллион здоровья! При ста единицах обычного состояния это кажется огромным показателем.

Было: Иней

(уровень 1, обычный)
Активное умение. Для активации нужно стукнуть пяткой по поверхности с произношением названия.
Траты: 350 маны
Особенности:
-
покрывает окружающее пространство инеем.
- наносит три секунды урон по 70 единиц каждому в радиусе семи метров
- временно повышает Вашу защиту от холода на 75%
- пассивно увеличивает сопротивление холоду на 25%
Условие получения: вскрытие трофея

Стало: Иней (уровень 10, Божественный)
Активное умение. Для активации нужно стукнуть пяткой по поверхности с произношением названия.
Траты: 3 500 000 маны
Особенности:
-
выпадает ледяной ливень, покрывающий всё в округе льдом
- в радиусе 700 метров всё получает урон холодом по 30 000
- пассивно увеличивает сопротивление холоду для Вас и всех, кто Вас касается до уровня (иммунитет к абсолютному нулю). Ощущение «комфортная прохлада» — максимальный уровень холода!
Условие получения: вскрытие трофея

Активная часть меня не заинтересовала, а вот полный иммунитет даже к самой лютой стуже… да что там стуже, полному концу жизни, от такого не отказываются.
А вот следующий навык натолкнул меня на идею.

Прозрачность (уровень 1/ Мусор)
Активно-пассивное
умение.
Траты: 40 маны
Особенности:
- Вы можете сделать один предмет прозрачным на 3 минуты, если он не тяжелее Вас
Условие получения: вскрытие трофея

Его божественный ранг поначалу меня не заинтересовал.
Но потом я вспомнил о новых умениях. Если мне считать себя лучником, использующим «Шаг», а стрелы сделать прозрачными, то это будет шик. Проблема в том, что мусорная «прозрачность» не давала предметам быть незаметными в движении.

Прозрачность (уровень 10, Божественный)
Активно-пассивное
умение.
Траты: 900 маны
Особенности:
- Вы можете сделать один предмет прозрачным на 1 час, если он не тяжелее Вас
- Предмет будет невидим обычному взору при движении 1 минуту, при нанесении им урона, становится видим
Условие получения: вскрытие трофея

Всего 900 маны, хотя плюсов к столь высокому уровню почти не прибавилось.
Эх, так бы хотелось улучшить «две ладони» (навык на защиту) и «Пламенного змея» (навык на атаку, захват и укусы). Но они оба стоят на 10 божественном слишком уж много. Первый навык 3 миллиарда, а змей «всего» 2 миллиарда.
Даже описание смотреть не имеет смысла при такой стоимости, но я посмотрел, слюнки потекли, губу закатал. Так закатал, что только и мог вздохнуть на следующие несколько активных навыков.
А вот мимо пассивок пройти было глупо.

Восход здоровья (уровень 1/ Редкий)
Пассивное умение.
Особенности:
- Увеличивает Красоту (Эффект: красота +30) и Здоровье (Регенерация ×3)
Условие получения: поглощение волшебного фрукта.

Восход здоровья (уровень 10, Божественный)
Пассивное умение.
Особенности:
- Увеличивает Красоту (Эффект: красота +30) и Здоровье (Регенерация ×360; максимальное +2 000 000)
Условие получения: поглощение волшебного фрукта.

Параметр «регенерация» входит в перечень того, что я не вижу. «Красота» туда же. А вот мимо шанса поднять своё здоровье я пройти не мог.
Хотя вру, вполне смог.
«Рассвет плодородия», другой навык, который я получил после поглощения выигранного у Жасмин фрукта, повышал «запах», «либидо», снижал «скрытность», зато увеличивал «здоровье», «силу», «выносливость» и «ловкость», но не в таких уж больших величинах, чтобы оно того стоило. В зеркале я становился немного выше, но тело обрастало неудобными объёмными мышцами.
Парадоксально, но навык, от которого я наоборот ожидал превращения в коня, к подобному не вёл:

Ночной жеребец (уровень 1/ Редкий)
Пассивное умение.
Особенности:
- Повышает характеристики тела (Эффект: Ловкость +30 Сила +3)
Условие получения: поглощение волшебного фрукта.

Ночной жеребец (уровень 10, Божественный)
Пассивное умение.
Особенности:
- Повышает характеристики тела (Эффект: Ловкость +30 Сила +30, Выносливость +100; Контроль +300; Здоровье +1000; ×100 к скорости восстановления выносливости; иммунитет к проклятиям тела)
Условие получения: поглощение волшебного фрукта.

Я до сих пор помню сложности своего нулевого и первого уровня, когда все видимые характеристики были по единичке. Тогда я мог просто сдохнуть от пешей прогулки. Так что выносливость не будет лишней. Хотя я ожидал разных «вредных» характеристик, но благодаря «Ясновидению» это было опровергнуто.
Эх, «Небесная рубаха», дармовая защита, на 10 божественном стоит по 1,2 миллиарда, давая защиту на 18 миллиардов, снижаясь по механике здоровья. Да ещё и требования к контролю и магии в 250 тысяч
Насколько круто, настолько же недостижимо в данный момент.

Кровавая роспись (уровень 1, мусор)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет видеть 1 узор, соответствующий предмету для раскрытия его волшебства
Требование:
- кровь
- профессия «Алхимик», «Художник», «Ювелир»…
Условие получения: обучение по примеру гуру.

Кровавая роспись

(уровень 10, Божественный)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет видеть все возможные узоры, соответствующие предмету для раскрытия его волшебства
- рядом с узорами будут показаны приблизительные свойства их нанесения
Требование:
- кровь
- профессия «Алхимик», «Художник», «Ювелир»…
- интеллект 100 000
- ловкость 10 000
- контроль 10 000
Условие получения: обучение по примеру гуру.

Золотая схема на максимуме показывала всех монстров в подземелье, ловушки, расположение порталов и прочее. Но стоила при этом 25 миллионов за применение.
Насколько полезно, настолько сложно. Только из-за этого умения я начал задумываться о дальнейшем прогрессе «пузыря» и «человека балы» до тысячного уровня. Ведь у талантов 11, 101, 1001 и 10001– пороги, на которых происходит скачок качества или количества.
Я отправился дальше по списку, теперь улучшению подверглись навыки-новички, помогающие в бою на дальней дистанции. Хе-хе, и не только.

Стало: Лучник мгновения (уровень 10, Божественный)
Пассивное умение. Увеличивает ловкость при использовании лука и стрел.
Особенности:
-
при выстрелах из лука ловкость растёт на 111460
Условие получения: изучение книги

Стало: Человек-баллиста (уровень 1, мусор)
Пассивное умение.
Особенности:
-
позволяет придать повышенный импульс любому предмету при помощи рук
- в момент пуска увеличивает силу на
111460
Условие получения: изучение книги

Я провёл несколько экспериментов, даже надеялся на побег чудища из Щели-Пресыщения, но не случилось. Но проблема в том, что у меня пока нет нормального оружия.
Навык «Небесный лук» дорог и надо бы с ним потренироваться.
Так что я нашёл путь в бою, но теперь мне нужно соединить мои зелья и стрелы. Хотя даже простая ветка, пущенная мной, пробивает камень. Но я понимаю, что этот фокус эффектен, но вот будет ли он эффективен против S-ранговых монстров? Далеко не факт.
Я связался через форум с магом-стеклодувом и уточнил, можно ли сделать что-то типа бутылок-наконечников для стрел. Оказалось, что это он уже делал для стрелков и копьеметателей, но посоветовал топоры: зелья входит много, форма прочнее копья.
Начало января, у магов-талантов застой, так что он даже сделал мне приличную скидку за работу.
Наверно, его январские праздники уже задолбали.
Далее я дал задание Лаки. Благо для гомункула-кузнеца стрелы были куда более простым заданием, чем кольчуга или ещё что. Но теперь надо произвести и оттестировать продукцию.
Ужас, сколько трат.
На исходе дня по времени реальности я зашёл в ванну, окунулся под душ из живой воды, и меня осенило: иммунитета у Агаты и Жасмин нет, они же постоянно спят!
Уже на границе сна, топая в комнату, я обдумывал, какой талант надо увеличить? Но ведь лучше оставить заначку и перед самим столкновением улучшить, что не смогу в боях…
Рядом неожиданно началось ворчание:
— Фух, жарко! Проклятие же не сошло? Почему мне душно? — раздалось из рулона одеял.
Я как раз засыпал, так что не ответил. Да и не смог бы из-за объятий Агаты.
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— Ага? Я много сплю из-за воды в большой ванной? — уточнила други, глядя мне в глаза.
— Ну, не факт. Но она расслабляет очень сильно. И раны лечит, но для этого жильё должно получать ваши волосы, — признал я.
— То есть ты не волосной маньяк? — вклинилась Жасмин в наш разговор.
— Нет, но ради энергии в жилище — да, — подумав, ответил я.
— И ты выучил какой-то навык, из-за чего около тебя не холодно? — продолжила вопросы тысячелетняя ведьма.
— Ну, не получил, скорее улучшил, но да, в некотором радиусе от меня холод не нанесёт урона, — признал я.
— Сиди на месте, — проворчала скрытая волшебница.
— Расстояние будешь измерять? — уточнил я. — По описанию должно действовать только на тех, кто меня касается.
Жасмин начала шагать, вытягивая ноги. Кажется, метровые шаги.
— Четыре, пять, шесть… с-с-семь, на седьмом шаге просто дубак, — отпрыгнув назад, пробормотала девочка, сменившая тёплый комбинезон-пижаму в виде кошки на старую футболку Агаты, которая ей была платьем чуть ли не с длинными рукавами.
— Ну, это, скорее всего, так как я хожу босиком. Дом передаёт магический импульс? — предположил я.
— Версия возможная, — кивнула брюнетка, возвращаясь назад. Села рядом и взяла мою руку, — разницы нет. Но стоило бы проверить на улице. Пошли!
Агата посмотрела на нас, как на идиотов и молча отправилась в ванну набирать воду.
Когда мы со скрытой волшебницей вернулись с улицы, где стало понятно, что семь метров постоянны, други уже вовсю плескалась.
Жасмин отправилась к ней.
Хм, надо ли их отучать от живой воды?
Нет, наверно. Спят люди и пусть спят, если хотят.
Я же начал обдумывать следующие действия.
Главная цель — выживание. Меня и мира в целом.
Промежуточная цель — победа над Квартом.
Для этого надо выполнить задачу по росту силы и увеличению моей общей мощи.
То есть мне нужны монстры в набор, марионетки и мощные зелья.
Либо союзники.
Однако с последним всё сложно, так как сильные скрытые маги из лепестков вряд ли согласятся идти со мной на самоубийственную миссию.
Есть вариант попросить людей у отца Агаты, но я им не очень доверяю. Не други, а скрытым магам.
Ведь иномирцы вполне могли задурить головы не только талантам, но и представителям старой магической системы.
Даже Жасмин в целом была бы под подозрением, возьми я её с собой. При всех контрактах, клятвах и прочем.
Талантам доверять я не вижу смысла. Даже Воля Мира не обо всех предателях в курсе и не может нейтрализовать их в рамках своих же правил.
К тому же, вроде бы, большая часть обладателей четырёх и пяти способностей (модеров и асов соответственно) в данный момент выехали из России в трёх направлениях.
Одни были наняты для зачистки Башни (4) в Гондурасе, другие распределились по Дворцам (5) в Македонии и Мексике соответственно.
Вроде бы, это последние открытые врата на данный момент в мире. Но что-то могло быть упущено и в итоге рванёт. Но в теории-то такое искать «рогами с кровью» проще.
Вряд ли на самом деле уехали прямо все, но Кашир в этом был уверен. Вся власть в Лиге и на Форуме перешла к тройкам.
Ну, я сильно сомневаюсь, что в руководстве Лиги были такие идиоты. Ведь мой слив информации Павлову об Алеке-го привёл к его заключению. Значит, разум в действиях Лиги есть.
Но ситуация в целом непонятная. Мощные пространства вызывали сложности у S-рангов. Смертность среди талантов за минувший год стала рекордной со всеми ухищрениями в виде призыва или использования марионеток.
Эффективность последних серьёзно снизилась в Башнях (4) и Дворцах (5). В трёх упомянутых вратах уже сгинули сотни высокоуровневых магов, но они сумели отвоевать плацдарм и провести разведку.
Ценность Красной Площадки была во многом в способности войти в Щели, Колодцы и Врата. Однако S-ранговые Башни и Дворцы для текущего состава были куда большей проблемой, чем для магов-талантов четвёртой или пятой способности.
Пока марионетки сумели это обозначить без потерь, но на грани они уже бывали, спасаясь ремонтными зельями и целебными препаратами, благо оба типа им помогали.
Однако без снабжения моей алхимией, в полном составе и с усилением в виде Кардинала и Снайпера Башни оказались для них проблемой, для босса уже требовалась помощь талантов. Без вариантов.
Сложностью было, что их уровни были сброшены при смерти.
А ведь даже Царя противник сумел нейтрализовать, а он был среди банды самым сильным.
Сейчас же они не успели вернуть себе былую мощь, но оставались идеальными для победы над первыми тремя ступенями подземелий.
Ведь аномальная Щель со структурой Башни всё равно будет намного слабее Башни с S-ранговыми монстрами. Большая плотность противников, само пространство имеет больше ветвлений, а мини-боссы и главный монстр будут серьёзно выше в уровнях, ведь пространство старше на три месяца по времени реальности.
Собственно из-за проблемы нарастания сложности и надо зачистить Щель-Пресыщение, чтобы она не стала Колодцем и далее. Я серьёзно сомневаюсь, что всех сил Владык Уделов хватит на победу против текущих монстров. Но при зачистке держать их снаружи придётся.
Чем больше знаю, тем больше осознаю количество врагов. «Оружейники Земли» — сильнейшая группа с участием шахматиста по имени Пи — ячейка Кварта в нашем мире.
Минимум шесть Асов (5), их последовали, ученики и прочая свита.
Непонятно куда им прикажут ударить, но это проблема.
Возможно, они на самом деле причастны к пандемии, нацеленной на други. Такому я бы не удивился. Среди оружейников есть не только такой ремесленник, как Твердынин, но ещё и куда более известная Сестра Жанна, талантливая волшебница круговорота жизни.
Она известна, как одна из немногих, кто способен исцелять обычных людей, но взамен эта женщина перенимает недуги страждущего человека.
Круговорот жизни? Официально назвать так свой талант? Уже подозрительно. Но есть сообщения на испанском форуме, что именно эта француженка создала «Испанку», пандемия которой случилась в начале 20 века.
Сейчас я уже точно знаю состав всей шестёрки «Защитников Земли» (они же «Оружейники Земли»). Пи точно в ней состоит, но не как Польсон, а среди талантов его знали под именем «Мечтатель». Опасный маг, способный создавать живых существ из собственной фантазии, закрепляя их в отдельные вещи или изображения. Удобное умение для игрока на Пути Шахмат.
До конца каникул я решил заняться подготовкой: варкой зелий, заготовкой метательных снарядов, тренировкой на стрельбище и в зале.
Попутно я мониторил ситуацию на Пути Шахмат и в зоне обучения.
В первом заодно я оставил некоторые зелья, тестируя возможность их варки. Но, к сожалению, процент реактивации здесь оказался колоссально ниже. Вместо обычных 25% брака у конкретного зелья в лепестке оказалось 95%, то есть варево получалось только из двадцати попыток.
Проверка прошла на трёх вариантах, нетребовательных к слежке, но спад продуктивности наблюдался везде, пусть иногда не столь существенный.
Хотя был и плюс: я фактически получал зелье мгновенно, просто выйдя и вернувшись назад, но что допустимо для дешёвых, для реально полезных будет провалом.
Я даже попробовал сварить лично, но ничего не поменялось. Похоже, ритуальная комната улучшает результат, либо наоборот Путь Шахмат его портит, что логично, мир несколько иной.
Кроме того из-за проблемы наличия волшебной древесины я стал задумываться всё чаще о выходе на третью способность. Если не получится прокачкой против монстров, то придётся использовать запасы ×100 уровней*. Но вопрос по древесине был и немного в другом…
Ещё я разобрался, что ядра вполне допустимы для поглощения мной маны, научился это делать, но КПД у такого не лучший. А потому надо поднять некоторые умения для улучшения работы с маной.
На Пути Шахмат я оставил лавовую пуму и летающую сёмгу.
Логика примитивная: рыбка атакует любого вышедшего аквапластом, но это превратит летающего монстра в лёгкую и беззащитную цель после траты всей маны, работа кошки отомстить и по возможности защитить «закуску».
Кормить мне их не требуется, в этом плане у чудищ работает некий реактор для сохранения пищи. Вернее не у всех, но у тех, у кого вырабатываются ядра. Конкретно у этих видов они были, а это сильнейшие особи.
Но минус два монстра сделали меня несколько слабее.
Да ещё и муравьи не стали плодиться, а тупо померли.
Эх. Я их столько лелеял, а они… блин.
Третья способность должна дать мне кроме нового таланта и линейки квестов, три квартиры на этаже и расширение зоны обучения.
Это немаленький куш, но ради него необязательно становиться потенциально слабее.
Моя цель получить силу, а не просто уровень.
Так что я продолжил готовиться.
Каникулы кончились. Ежедневные квесты вредительски заставляли ходить в школу и получать оценки, тратя время зря.
За кого вообще Воля Мира или система играют-то?
А, пофиг.
Зелья я делал самых разнообразных типов.
Кроме того я… почти обанкротился.
Нет, на жизнь пары миллиардов хватит, но все они рассованы в тех или иных бумагах, а всё остальное и многие зелья пошли на получение артефактов линейки «Зыбчих». Различные кольца, перстни, браслеты, серьги, заколки и прочее имели разную вместительность, но одно общее: собственная ремесленная продукция в них помещалась без ограничений.
Кроме того я получил несколько книг рецептов.
Но всё это меркло перед покупкой оружия. Пришлось раскошелиться на два, так как они были нужны мне сразу в двух качествах.

Лук Мудреца Лотоса
Предмет из живого ростка древа жизни
Ранг предмета: легендарный
Эффект:
- атака ×1 от интеллекта
- шанс критического попадания +125%
- шанс пробить броню +125%
- восполняет ману 1/10 от показателя магии
Требование:
- закрыть глаза
- нельзя перемещаться
- интеллект от 300 000
- каждый промах лишает Вас трёх волос на голове
- титул мудреца
- профессия лучника

Ценники в 40 и 50 миллиардов долларов за не самый мощный и универсальный артефакт. Да и использовать я его смогу только вместе с другим предметом:

Рубиновые шахматы
Утончённый артефакт с вампирской сутью.
Ранг предмета: раритет
Эффект:
— восполнение маны +100 единиц в секунду обоим игрокам (при игре самому с собой складывается)
— интеллект ×4
— ловкость ×4
— удача +12
Требование:
— фигуры при ходе пьют кровь
— партию нельзя прекратить, как только человек встанет, не закончив партию, его здоровье уменьшится на 95%

Или

Мрачное поле битвы умов (Шахматная доска)
Предмет созданный с магической частицей высокого качества
Ранг предмета: уникальный
Требование:
- Интеллект 400
- Удача 100
- талант, профессия или навык «Шахматист»
Эффект:
- активно: за 1000 маны позволяет ускорить мышление в 120 раз, на время показатель интеллекта ×3
- пассивно: отгоняет всех, чьи показатели ниже требуемых
- пассивно: увеличивает эффективность любого сильного артефакта в 2 раза, поставленного на клетки

В продаже это были единственные предметы из «древа мира» достаточно большого размера. Да ещё и реально живой побег, даже не поливай я его водичкой, он мог расти в земле!
Ничего похожего на вешалку, то есть посох в продаже не было.
Фигурка короля Са была мощной, но она относилась к «древу мира». После того, как в зоне обучения были получены побеги, стало ясно, что «древо жизни» и «древо мира» — разные растения.
Если древо мира больше напоминало собой нечто фруктовое, судя по наличию приторных плодов, которые портятся за 1 секунду после того, как их сорвать, то древо жизни без сомнений напоминало берёзу.
Бело-чёрная кора, но с красной древесиной, что уже не напоминало привычное для России дерево.
Что самое паршивое, оба растения очень медленно росли и развивались даже при поливе живой водой. Так что я решил улучшить микроклимат на своей территории при помощи скупки добычи из дворцов (5). А именно оттуда были луки мудреца, там они являлись оружием «зелёных леших», в основном младших боссов.
Один лук был добыт в 1889 году, другой в 1937. Из-за требований к интеллекту их никто не сумел использовать, но у магов-коллекционеров они считались популярны. Но не все их выставляли на продажу, по слухам есть ещё.
Причина ценности в сложности противостояния монстрам-владельцам. Если пропустить выстрел стрелой или чем угодно, пущенным из этого растения, когда оно касается почвы, очень мало шансов выжить.
Ведь урон огромен, критическое попадание гарантировано, броня не спасает, а зелёные лешие стреляют при помощи оглушающих стрел. То есть очередь из выстрелов буквально гарантирует смерть.
Однако есть варианты спасения: отбить удар стрелы или заблокировать.
Выстрелы из лука неопасны для обладателей зелья «абсолютного барьера» и его аналогов. Зелёные лешие не обладали высокой ловкостью и силой. То есть был путь к победе над ними, но он требовал высоких характеристик или подготовки.
Впрочем, как и любая битва в нашем мире.
Например, в понедельник после каникул:
— Эй, Жасмин-тян, это моё место!
— Здесь не написано, что оно твоё, — усмехнулась тысячелетняя ведьма и уставилась на Лягушкину, пришедшую позднее обычного.
— Я всегда здесь сидела!
— Я буду сидеть рядом с Тактиком! Я низкая, мне надо на первую парту!
— А я близорукая, мне тоже надо на первую парту.
Я пожал плечами и спокойно пересел, когда в кабинет вошла учительница. Пусть сидят за первой партой.
Почему-то тётя Икс тоже пересела ко мне.
— Что у вас здесь за мельтешение? Лягушкина, Тактикова и ты… кажется, Иванова, да, девочка? — спросила учительница.
— Да, Жасмин Иванова — новенькая класса «О», — улыбнувшись во всю ширину рта, произнесла тысячелетняя ведьма, в половину оборота ухмыляясь в сторону моей соседки.
Похоже, соседство со мной не было её целью, зачем ей первая парта?
Брюнетка тем временем пересела передо мной.
Обернулась и вздёрнула нос.
Насморк, наверно. Когда успела простыть? Или это аллергия?
На следующей перемене, когда мы переходили в класс другого предмета, снова состоялась битва за стул. Теперь за тот, который был передо мной.
— Эй! Ты куда уселась? — возмутилась Жасмин, когда увидела на том месте Лягушкину.
— Я старая и больная тётя Икс, уступи мне, — притворилась полумёртвой Оксана, актёрствуя на уровне российских сериалов.
— Старая? Ты? — произнесла скрытая волшебница и начала ржать, усевшись рядом. Хохотала долго, заливисто и постепенно всё сильнее.
Если на первой минуте Лягушкина победоносно обернулась на весь класс, где кроме нашего комедийного трио были только Бигги с Кабановым, то на второй минуте она уже растерянно смотрела на девочку.
А на пятой, когда мелкая брюнетка уже от хохота билась лбом о парту, девушка с синими волосами резко встала и произнесла:
— Хорошо! Найс! Экселент! Ты победила меня своим ржанием, пони! Садись здесь, тётя Икс добрая сегодня.
— «Тётя», хр-а-ха-ха-ха-ха! — продолжила свой приступ хохота древняя волшебница, немного хрюкнув.
— Так тебе нужно это место или нет?
— Нужно, но не называй себя старой или тёткой, тебе же шестнадцать, — вытирая слёзы, произнесла Жасмин.
В этот момент в кабинет вошёл географ.
— Что здесь происходит? Кто довёл новенькую до слёз? — возмутился классный руководитель «ошек».
— Лягушкина! — хором произнесли Бигги с Кабановым и заржали.
Оксана повернулась ко мне, но затем сразу сказала:
— Да, это была я! И что тогда, Мурат Маратович?
— Да не смогла бы меня эта довести до слёз… хр-тётя-аха-ха, — не сдержалась волшебница, — я — актриса, я завоевала себе место под солнцем!
Последнее девочка произнесла с нажимом и бросила на меня взгляд.
Лягушкина его тоже уловила.
— Тактиков, хи-хи, «женат», так что мелюзга, поздно метишь на такого «женишка»! — произнесла Оксана, зачем-то сгибая обеими пальцами символ «победа» (Виктория).
Хм, не понимаю.
— И что? Я в курсе про обеих жён, — произнесла Жасмин с ухмылкой и рванула на стул передо мной, пока синевласка замерла.
— Иванова, у граждан Российской Федерации не может быть двух жён, — проворчал географ, — садись на место. За подобную чушь напишешь доклад к следующему занятию.
— Сказать правду того стоило, — усмехнулась брюнетка.
— Ха-ха, я снова попалась на этот же пранк, рили, какие две жены? — усмехнулась тётя Икс и спокойно заняла место рядом со мной. Затем повернулась ко мне, — да?
— Лягушкина, успокойся, у Тактикова есть жена, ты же сама с ней разговаривала перед новогодним спектаклем, в котором играла Иванова. Так что хватит хихикать и отвечай домашнее задание, — постучав по столу указкой, произнёс препод.
— Это персональный данные, — проворчал я.
— Пранк затягивается? Да сколько в нём участников? — пробормотала тётя Икс.
На этом битва затихла. Далее всё было вполне обыденно всю неделю.
Однако в следующий понедельник Лягушкина пришла раньше всех и захватила место передо мной.
Жасмин подошла к ней и тихо произнесла:
— Кыш, а то я Тактику скажу, что ты его любишь.
— С чего бы? И вообще, я по привычке! — произнесла тётя Икс и пересела, но не ко мне, а осталась за той же партой. — Маразм у тётушки…
— Хрь-а-а-ха-ха-ха, ты опять? Тебе в комики надо! — заржала древняя ведьма.
Я же почерпнул для себя некоторые факты.
Жасмин стремилась быть передо мной, попадаться мне на глаза, хотя бы в школе.
В рамках этой битвы она использовала: ловкость, игру на возрастных стереотипах, смех, чужую влюблённость и просто наглость с шантажом.
То есть далеко не всё, что могла бы. До магии она и не подумала опускаться.
Так что битву можно выиграть совершенно по-разному.
Ну, а я в школе продолжу притворяться шлангом, выполнять задания и думать о тактике для посещения Мира Охотников.

Глава 34

Удар прошёл вскользь, и копьё последовало мимо. Я перехватил древко и дёрнул его на себя, нанеся одновременно пинок в голень противнику.
В следующее мгновение монстр начал терять равновесие, я превратил руку в когти пещерного изверга и воткнул их в шею неприятелю.

Вы победили:
Золотой зеркальный имитатор
Получено 703 000 000 очков стажа

Я выдохнул.
Неприятные монстры, все их характеристики уравнивались с моими. Бонусом они превращались в моё подобие, но вот оружие и поведение у них было своим.
Я повернулся и окинул взглядом стойбище, где повсюду лежали тела, так похожие на меня.
Но вряд ли эти записи были такими же параноиками, как я. Сколько сражений с Тиктаком в тренировочном зале я провёл? Тысячи моих поражений точно остались в прошлом, но скорее счётчик пошёл на сотни тысяч.
Вот не думал, что в мире есть подобные твари. Про мимиков и доппельгангеров я слышал. В некотором смысле сам я стал кем-то подобным с учётом «лицемерия божественного уровня», но пока не научился достаточно хорошо контролировать образ. Это оказалось сложно в отличие от подделки статуса или использования схожего артефакта.
Сейчас я продолжал свой путь по Волге, однако сейчас река покрылась льдом, в этом мире наступила очень холодная зима, здесь прошло чуть больше года с моего прошлого посещения.
Всё-таки течение времени на ветках имеет странное и непостоянное ускорение. Это не очень удобно.
Да и снова пришлось добираться сюда из Москвы. Удивляло, что врат на берегах реки после моего прошлого похода стало относительно меньше, но на прошлых точках возникло до 70% от количества зачищенных порталов.
Подземелья были другими, монстры и структура отличались, но их всё же было слишком много. Понимаю, почему охотники этого мира перестали сюда соваться, но почему именно на Волге творится такое?
На Москве-реке и по берегам Оки возникло от силы 8 врат это где-то 10% восстановления.
Ну, вряд ли я докопаюсь до истины.
Моё дело маленькое: вдумчивый и размеренный кач с пополнением набора сильными монстрами.
Пока я могу победить противников без затрат, я лично побеждаю их. Если возникают сложности, только тогда вызываю красного быка и белейшего гремлина для защиты, а сам начинаю тренироваться играть в шахматы самому с собой, одновременно стреляя из лука.
Стрелы для тренировки я выбрал металлические. В основном стальные, но также есть покрытые серебром, стеклом и растворимыми ядовитыми солями.
Каждая подобная стрела пока символизировала волшебный снаряд, но им не являлась.
Я тут узнал, что рунами можно покрыть даже стрелу. Производство муторное, требует ядер, но можно придать некоторые свойства или слабые заклинания скрытой системы магов.
При этом стрела — это не одноразовый предмет, если сделать его достаточно прочным.
Вот снаряд с зельем без вариантов будет уничтожен.
*Вст-ч!*
Пока я осматривал стойбище на поиск имитаторов, ожидая их превращения в первичную форму, услышал свист в воздухе.
Я сразу бросил небольшую веточку из рук, успел увернуться. Чтобы я ни кинул, мои ловкость и сила росли в этот миг на сотню тысяч.
*Вст-ч!*
*Вст-ч!*
Пока я оглядывался в поисках противника, успел отметить только вид его оружия: кинжалы.
А вот самого гада нигде не было видно.
До этого момента я встретил два типа «зеркальных имитаторов», чудовищных жуков, словно вылитых из металла.
Первыми были серебряные, они заимствовали только внешность.
Вторые золотые приобретали характеристики, в том числе, которые у меня были в момент выстрела. То есть монстры даже могли быть в какой-то момент сильнее меня, да ещё сохранять удачу или что-то иное, бывшее у них выше.
Поддельный статус их не обманывал.
Серьёзной проблемой становилось заимствованное количество здоровья в 3 миллиона, но это решали критические удары, означающие смерть для человека, имитаторы приобретали и слабости моего строения.
Если же я шёл вместе с монстрами, то каждый имитатор выбирал себе самые выгодные характеристики их нашей группы, а потом, словно зараза, передавал по цепочке остальным.
Сейчас я был в самом многочисленном стойбище, но далеко не единственном.
И вот удары кинжалами серьёзно выбивались из ранней картины. До этого жуки орудовали копьями или дубинами, а не артефактами с 40–50 тысячами урона, пусть и оцениваемыми всего лишь редкими по меркам Врат (3) из-за требований к силе. Ещё эти немного окровавленные шипы на рукоятке вносили сомнение в эргономичности для метательного оружия.
*Вст-ч!*
*Вст-ч!*
*Вст-ч!*
…
Противник снова ударил со спины, итог не изменился. Я успел увернуться, кинжалы воткнулись в землю недалеко от меня.
Ни один тип зрения не помог определить точку броска, но, если судить по звуку, скорости и траектории — дистанция 15–20 метров.
Странно, что противник не подходит ко мне ближе.
Но однозначно, что его характеристики достаточно высоки. Как минимум равны моим.
У серебряных жуков-имитаторов собственных умений было всего два: «калька шкуры» и «связь роя».
А вот у золотых добавлялось ещё два: «слепок мощи» и «личная личина».
Точно не знаю, что позволяло им копировать характеристики. До босса я не дошёл, а здесь так мог называться только главный монстр подземелья.
Пока подчинение столь сильного существа у меня не получилось ни разу. Обнаруживали они меня раньше, далее они превращались один за другим. «Мираж пустоты» им был безразличен, они видели сквозь него.
Они копировали даже характеристику интеллекта. Чем дольше они жили в моём обличии, тем умнее становились, то есть обучались.
С учётом оружия я был просто уверен, что мне противостоит новый вид монстра.
Однако я постарался уловить малейшие изменения в округе, услышал звук шелеста чьей-то одежды и сделал несколько «шагов».
Первый был в сторону, второй к реагирующему на меня «человеку». Он выглядел в точности, как я, но одежда была другой. Анализ прошил его и выдал, что передо мной «Платиновый зеркальный имитатор», у которого были мои навыки и титулы, но ещё 150 миллионов здоровья и сила в 274 тысячи.
Кроме того у него были и собственные титулы с умениями.
Хм, зачем он использует прятки для атаки, обладая таким превосходством для ближнего боя? Неужели тянет время для набора опыта?
Вот же поумневшая тварь.
Эх, подчинение на имитаторов не срабатывало, пока они были под моей личиной.
Сейчас я проигрываю в показателях, но это не так уж критично. Проблема больше в том, как обнаружить противника в «Мираже пустоты» или в чём эта тварь сейчас?
Царь умел и рассказывал, что «клин клином вышибают», но ранее я обычно кое-как, но мог заметить противника и без этого, а потому не сформировал какого-либо метода для обнаружения.
Вот и сейчас я тоже ушёл в невидимость, но ничего нового.
Хм, стоп. А что если…
Я вернулся в видимость и дождался атаки с последующим исчезновением.
Вот оно!
В миг ухода в «мираж» противник двигался выше, словно прыгал, при этом его силуэт менялся.
Непонятно, но у жуков были крылья. Пусть в мираже пустоты нельзя использовать магию или атаковать, но это не мешало двигаться в естественной форме.
Но почему тогда не напасть на меня сверху?
Что не так с этим монстром? Он же запись, а потому не должен выдумывать какие-то мудрёные схемы, а должен стремиться меня убить.
Меня озарила мысль.
Я вернулся к кинжалу, а затем рванул в сторону.
Похоже, меня окружали каким-то барьером, а я этого и не понял!
Я успел «шагами» сбежать, пусть и было интересно узнать, к чему всё вело.
Стоило мне возникнуть в отдалении от стойбища, как последовало появление со спины.
Я не сопротивлялся, а успел использовать внутрь зелье заморозки и убрать кольцо «Зыбчих» в инвентарь. В последний миг я отвёл грудь от удара. Кинжал влетел не в сердце, а в левое плечо.
Передо мной быстро высветились немного запоздавшие уведомления. Хорошо, что иммунитет не блокирует полезные эффекты.

Внимание!
Вы применили зелье легендарного ранга!
У Вас иммунитет к холоду!
Получен пассивный навык:
Хладнокровие (легендарный) на срок 3 часа. После окончания срока навык будет стёрт.

Внимание! Нападение!
Вам нанесён критический урон: здоровье −432445 (2567655). Жизненно важные органы не пострадали. Эффект кровотечения!
Рана заморожена! Кровотечение остановлено!
Выплеснувшаяся кровь заморозила противника на 50 секунд. У противника иммунитет, состояние блокировано!

Хм, то есть у него есть навык «иней» в полном объёме. Но на секунду противник замешкался, в этот момент всё и было решено шокером. Меня просто интересовал уровень копирования, но я не обладаю иммунитетом к молнии.
Артефакт сработал на 20 минут, но медлить я всё равно не стал.
Я достал зелье и влил его в рот своей копии в странной одежде:

Зелье «Штормовое исцеление»
Ранг предмета: мифический
Цель: едок
Эффект:
- увеличивает максимальное здоровье до 30 000 (при большем показателе исцеляет на эту величину)
- убирает яды из организма, снимает проклятия
- снимает все эффекты усталости
- убирает эффект всех иммунитетом
- обращает изменение формы к первоначальной
- блокирует эффекты артефактов
- блокирует действие магических навыков
- снимает положительные и отрицательные модификаторы характеристик
- даёт временную неуязвимость на 12 секунд
Затраты:
- 1 200 маны
Срок:
- 12 секунд

— Подчинение! Подчинение, подчинение… — начал тарахтеть я, пока магическое варево превращало человека в жука с сумкой на брюхе. Именно там у него был ворох кинжалом с шипами на рукоятке.

Вы успешно подчинили себе монстра. Для привязки рекомендовано дать ему имя или оставить прошлое.
Хотите дать новое?

Да Нет

Анализ
Цель: монстр
Имя: Шржшкг Кргсахсс-су
Вид: платиновый зеркальный имитатор 91 уровня
Статус: подчинён Тактику
Возраст: 5 лет
Здоровье: 150 000 000/150 000 000
Мана: 524/524
Атака: 0+ (46 413)
Защита: 7210
Профессия: шахматная фигура, шаман, король роя
Титул:
— … (34 титула)
Сила: 274 117/274 117
Интеллект: 211/211
Магия: 0/0
Контроль: 1170/1170
Ловкость: 2812/2812
Сопротивление магии: нет
Удача: 124 /0
Способности:
- Золотая калька шкуры (10 уровень)
- Связь роя (10 уровень)
- Платиновый слепок мощи (7 уровень)
- Личная личина (2 уровень)
- Фантомные умения (7 уровень)
- Жертвенное шоковое метание (3 уровень)
- Адаптация знаний (1 уровень)

— Кхм, переименовываю тебя в Шаржа, — произнёс я, когда понял, что вызвать из набора голосом эту фигуру будет не так уж просто по его прошлому имени.
Интересно, а почему он настолько отличается в уровнях и силе? Нет, понятно, что вожак стаи и лидер роя будут сильнее, но причина должна быть.
— Прими мою форму и скажи, почему ты сильнее своих собратьев, что хотел сделать при помощи кинжалов и почему напал на меня только сейчас? — уточнил я.
В следующий миг передо мной стояла моя копия, сумка с брюха сдвинулась на спину и съехала ниже пояса из-за смены габаритов. А вот характеристик моих он не перенял.
— Я первым убил монстров врага и захватил власть. Чтобы её сохранить, я разорвал связь с роем. Кинжалы позволяют мне ударить по противнику особым связующим волшебством, чтобы использовать такого врага для повышения своих умений на постоянной основе, а не на срок в 7 минут, — произнёс монстр.
— А откуда у тебя кинжалы?
— Они получены от противников.
— Каких? — уточнил я.
— Шутов боли, — ответил монстр.
— Расскажи о них и покажи, где находятся… нет, не сейчас, — поправил я себя, когда моя новая фигура решила последовать куда-то. — Кстати, почему мои характеристики не перешли к тебе?
— Я могу имитировать только врага. Вы — хозяин, — произнесло существо.
— Ладно, рассказывай про этих шутов боли.
Выведать удалось немало. Противник оказался странными существами, которые ранили себя, нанося тем самым урон тому, кого видели.
Однако у этих атак были ограничения в силе, а кроме того у чудищ оказался полный «иммунитет» к ненормальным состояниям.
Вернее они все автоматически переносились на меня. Хорошо, что тест я провёл не шокером, а всё ещё действующим «Хладнокровием», полученным после питья зелья-заморозки и собственно «Подчинением» только подтвердил.
Победить противника после рассказов Шаржа было просто. Требовалось атаковать с дистанции в 15–20 шагов. Шуты боли могли атаковать не дальше 11–12 шагов. Но подчинение с безопасной дистанции на них не срабатывало.
Жаль, такой монстр мог пригодиться.
Хотя и имитаторов было бы неплохо получить больше, но я выяснил их слабости, и пыл в этом плане поутих.
Во-первых, поддерживать личину врага дольше трёх минут имитатор может только при наличии копируемой маны и магии в показателях противника. Шарж ограничен сроком до семи минут.
Во-вторых, рой помогает делать «взаимное копирование», продлевая срок, а также передаёт через связь характеристики соседей особи, если она не дальше 70–80 шагов.
В-третьих, копировать неживые объекты невозможно.
В-четвёртых, как и у многих насекомых у имитаторов повышенная чувствительность к пламени.
В-пятых, они слишком прямолинейны.
То есть Шарж даже при прямых указаниях делал всё весьма… просто. Или даже глупо. И это при 211 интеллекта.
Хотя чего я ещё ожидал, если, скопировав мой показатель, он атаковал меня по тактике против шутов боли?
Возможно, что причина в его сущности «записи», но подозреваю, что жучары столь просты и по своей природе.
Больше в тех Вратах ничего путного или интересного не было. Боссом была гидра, сокровищем меч на 100 тысяч урона и требованием к силе на столько же, ранг у него при этом был всего лишь редким, а состояние «сломан».
Однако ремонтное зелье его не починило, хотя ему сроки давности поломки не должны мешать.
В общем, я продолжил свой путь по зимней Волге.
И в одном из следующих подземелий меня неожиданно атаковал очередной имитатор. Однако анализ провести я не успевал, бой шёл очень стремительный.
Похоже, у этого ловкость была выше моей.
Это я списал на окружающих нас монстров. Неподалёку я видел страусов и обезьян диковинных расцветок. Кто-то из них мог стать донором поразительной ловкости врагу.
Я мог блокировать удары противника, но всё чаще начали проскакивать затраты абсолютного барьера. А что ещё неприятнее, стоило мне уйти в «мираж пустоты», как я получил удар ногой.
Зелье не сработало, а сняло всего пару тысяч здоровья. Эта травма практически сразу нейтрализовалась регенерацией.
При этом противник не уходил в мираж, он каким-то образом достал меня так.
Долбанные имитаторы!
Я пропустил ещё один удар, теперь куда более сильный: отлетел на добрую сотню метров, не встречая преград из-за фантомного состояния. Я буквально пролетел сквозь высокий холм. Перед следующим отменил умение, чтобы то случайно не закончилось внутри.
Противник почему-то пешком бежал сюда. Хотя вряд ли это занимало намного меньше времени, чем мои «шаги».
Я попробовал использовать «анализ» ещё дважды, но каждый раз цель тут же меняла место с такой скоростью, что я не успевал среагировать.
Классный имитатор, он мне нужен. С таким точно можно будет сражаться против сильных монстров.
Да и тактика с движениями лучше, чем у Шаржа.
Я пошёл на размен ударами, пусть и ценой барьеров.
Я пробовал улучить момент и использовать шокер или что-то из зелий. Наверно, лучше всё-таки алхимия, противник может повредить артефакт.
В какой-то момент этот жук засиял зелёным светом и резко бросил в моём направлении кулак.

Внимание! Нападение!
Вам нанесён урон: здоровье –1 149 481 (
1 850 619
)
Было автоматически потрачено:
Эссенция «Семицветный взмах»

: 1 штука]

Эссенция «Семицветный взмах»
Ранг предмета: уникальный
Цель: едок
Эффект:
- исцеляет 90% здоровья три раза с интервалом в 15 секунд
- увеличивает регенерацию здоровья на 150%
- снимает все эффекты усталости
Затраты:
- 500 маны
Срок: нельзя повторно применить 1 минуту

Паршиво. Это непонятное умение проигнорировало абсолютный барьер и сняло больше трети моего здоровья.
Если что, придётся использовать «штормовое исцеление» для получения неуязвимости на 12 секунд. Возможно, я буду вынужден сбежать.
Но пока я решил рискнуть и выпустил Шаржа.
— Вы, блин, размножаетесь? — выдохнул противник и отскочил.
— Имитатор умеет говорить? — пробормотал я.
Только сейчас я мог оценить лёгкое различие в нашей внешности, а также отличие духа этого противника от записи-имитатора.
— Блин, так ты местный я, — проворчал я.
— Ты кто такой? Монстры не умеют говорить, — настороженно произнёс охотник Тактик Тактиков.

Глава 35

— То есть ты из параллельного мира? И какой там год? — уточнил местный.
— 2024, — произнёс я.
— Чем докажешь, что ты это я?
— А с чего я должен доказывать, что я это ты, если мы разные? — возмутился я. — Ты это ты, я это я.
— Хм, я бы так и ответил, но доказательств мало. Тотем, что за хрень? — произнёс этот параноик, доставший меня своими вопросами.
В следующее мгновение здесь возник привычный мне субъект.
Появился, посмотрел на местного, затем на имитатора, потом на меня.
— Ква-а-а-а, я в аду? Нет, я в кошмаре, сейчас вы превратитесь в цапель, ква-да? — пробормотало волшебное создание с нежной, то есть едкой душевной организацией.
— Я спрашиваю, параллельные миры существуют? — повторил охотник.
— Мне надо уточнить, — произнесла жаба и исчезла.
— Это надолго. Тотем уточняет быстро, но перед нами быстро появится только при наличии оплаты или ТВ-шоу по телику, иначе будет тянуть время, — проворчал я.
— То есть ты его видел? — недоверчиво пробормотал местный Тактик.
— С радостью бы всё отрицал, но видел. У меня дома такой же за зельями сейчас смотрит.
— Зельями?
В этот момент я убрал Шаржа, чтобы он зря не расходовал ману.
— Да, зельями. У меня первая способность «шахматист», вторая — алхимик, — не стал скрывать я. Козырями это не являлось, но я следил за реакцией собоседника, чтобы понять точку отсчёта. — Алхимика я получил за создание отравленного усиливающего эликсира в зоне обучения, а шахматист выпал в лотерее.
— Тц, а мне такого не дали, — пробормотал Тактик с некоторой обидой.
— Наверняка что-то другое получил, — проворчал я, — вон сколько ловкости.
— Статы — дело наживное.
— Нет, я тебе честно сказал, так что отвечай или подставляйся под «Анализ», — уверенно заявил я.
— А вдруг ты враг? — задумчиво произнёс местный, — ты бы на моём месте что сделал?
— Так говори. Я сказал две способности, но их больше. Я понимаю, что ты охотник уникального класса. Но титулов у тебя не может… хм, а у тебя же внешность с силой, неужели у тебя есть титулы? — пробормотал я.
Судя по взгляду исподлобья, я угадал.
— А в этом мире титулы есть только у монстров в подземельях, потому ты и напрягся, — проворчал я, — но у меня они тоже есть, так что ничего особенного. В моём мире они есть и у предметов.
— То-то тебя моё «Чутьё» не берёт, только имя выдаёт, — произнёс охотник.
— Кстати, я о тебе немного в курсе. Твоя начальница, госпожа Цветочек, тоже была из моего мира, — выдал я.
— Я в курсе. Я видел её истинную внешность, а не эту напускную. Ладно, раз ты зовёшь её «Цветочком», а не «Флаверс», допустим, я тебе верю, и что дальше?
— Хм? Ничего, я здесь для зачистки подземелий на Волге, но это не самоцель, а просто удобное место для поиска монстров.
— В твоём мире нет подземелий?
— Ну, всё обстоит сложнее. Подземелья есть и будут, есть связанные миры…
Объяснение было долгим, как и обсуждение.
Сюда местного занесло после окончания контракта с гильдией. Цветочек, то есть Жасмин, оставила всё денежное наследство Тактику, но вот саму гильдию разделила между местными охотниками.
Официально начальница Тактика погибла.
Делать в Америке и остальном мире ему больше было нечего, он и подался в Россию.
По местным меркам он далеко не самый продвинутый, всего пять способностей. Но это не описывает его реальную мощь.
В ходе обмена информацией и бартера некоторыми товарами, удалось выяснить способности местного Тактика.
Вернее совместить слова Жасмин и признание этого охотника. Анализ тысячелетней ведьмы и данные совпадали. Конечно, информация мысленно мной помеченная в скобках моим собеседником не называлась, а исходила от одного пухлогубого информатора.

1- Исполнитель тайных дел(класс убийцы, завязанный на ловкость и скрытность)
2- Следопыт(класс воина, завязано на поиск информации, полезно в подземельях)
3- Вулкан жизни(класс мага, удары завязаны на сжигание очков здоровья в обмен на атаки, игнорирующие защиту врага)
4- Латник(класс мага, создающий магический доспехи, стоит много маны)
5- Феникс(позволяет восставать с порога смерти раз в сутки)

Далее мы разошлись по разным берегам, но заранее обменялись контактами местных телефонов. В ходе нашего бартера я получил три предмета, на которые мне было плевать. Просто оружие.
Куда важнее мне было передать собеседнику в подземелье некоторые зелья и книгу со скрытым навыком тривиального огненного шара.
Последнюю местный Тактик попробовал применить и у него не вышло. Попросту не смог принять, а при повторении его вообще ударило молнией. Та же ситуация была с «Шагом», но второй попытки уже учёный охотник не совершил.
А вот зелья его заинтересовали, равно как и результат возможного теста.
При этом «следопыт» Тактику позволял находить сокровища в каждых вратах, но ему ни разу не выпадали навыки или книги умений. Равно как и в трофеях ничего не уничтожалось после открытия.
Очень похоже, что подземелья формируют добычу под «систему» конкретного победителя.
Спустя некоторое время я получил СМС с предложением встретиться в районе одной небольшой деревушки в Волгоградской области.
— Давай быстро, я собрал монстров и планирую уйти из твоего мира, — произнёс я. Ни слова лжи, если не придираться к деталям. Монстры были собраны, но кого-то реально незаменимого типа Ва-Уй среди них не оказалось. Поэтому я был не против продолжить сбор трофеев и тренировки.
— Мне нужны ещё такие зелья, — медленно произнёс местный.
— Ага, ещё очки и мотоцикл. А ты мне что? Только артефакты не предлагай, те я принял в качестве доброй воли, но они слабые, я мог сильнее себе сам добыть или даже сделать.
— Тогда мне нечего тебе предложить.
— Ложь. Я уже объяснил, что какая-то механика моей способности позволяет копировать умения. Но это не так важно. Я хочу получить из твоего мира растительные модификаторы характеристик. И я уверен, что у тебя есть по этому поводу идеи. Ловкость готов менять на силу. Зелья на обучение меня какому-то из твоих умений, — произнёс я. — Конечно, время, которое ты потратишь в подземельях на моё обучение, я компенсирую зельями. Чем больше знаний и важнее навык, тем больше зелий. И я понимаю, что тебе эти препараты вряд ли требуются. Я хочу знать, куда ты их передашь.
Местный меня не прерывал.
Он помолчал, потом заявил:
— Далеко не все твои зелья имеют пользу. Но я с тобой не согласен, мне они тоже пригодятся. Я уже попадал в подземелья, в которых я не способен хоть что-либо сделать. А вот по поводу модификаторов говорю сразу, они могут повысить характеристики навсегда, но очень быстро приём новых прекращает давать рост.
— Я в курсе, мне всё равно они нужны, но только не из насекомых и прочей живности. Грибы, растения или просто какая-то пища, сойдут, а вот живые, если только до кучи, — произнёс я, — но кому ты всё-таки хочешь передать зелья?
— Союзникам. Я не целитель, но не хочу видеть, как погибают товарищи.
— Ладно, это правда… кстати, совсем забыл спросить две вещи. Зачем ты переехал, и сохранились ли свойства двух типов воды в твоём доме при переезде? — вспомнил я один нюанс.
— Пришло приглашение переехать в Америку. Я получил задание, выбора особого не было. Прогресс не потерялся, сейчас я вернулся на прежнее место, снова ничего не было утрачено. Свойства воды остаются теми же.
— Хорошо. А что ты скажешь о Кротовой? — спросил я.
— Кто это… а? Ты об этой мажорке. Несколько раз пришлось её спасать, потом только пару раз её видел. А что с ней?
— Ничего. У неё способности не плохие, — проворчал я. Как она к местному-то клинья не подбила? Тори — странная девица.
— Правда? Не знал, на Родине давно ни с кем не общался, только во время миссий Цветочка сюда прилетал закрывать врата. Не качайся я по всему миру, что стало доступно с третьей способностью, до сих пор бы был слаб. Ладно, я скажу тебе где и у кого можно приобрести средства, которые ты называешь модификаторами. Но они действуют от 10 до 30 применений, не больше. И так, мне нужны зелья на ману, силу, неуязвимость, исцеление и заморозку…
Так начался торг.
Модификаторы на силу не были для меня проблемой. Их было немало, в том числе в зоне обучения прижилось с десяток видов. Среди них добыча из этого мира (чёрный мухомор).
Грибы и многие растения давали урожай стабильно. Но всего на две характеристики: сила или интеллект. Последний был представлен только грибами-мозгляками, но пока я их не применял, надеясь найти зелье для улучшения эффекта.
С силой же меня останавливало удобство текущего тела. А вот местному, который к 25 годам выглядел от силы на 12 в своём настоящем облике, был не против нарастить показатель выше 157. «Стати» у него не было.
Если титулы у него остались, то все скрытые навыки исчезли, исключением были только заряды «Малой молнии», но их он потратил в одних из врат.
Кроме того навык «следопыта» он получил уже в Америке, так что артефакты находил уже там. Во многом эта штука напоминала «Интуитивного алхимика», но без самой ремесленной составляющей. То есть только поиск и анализ.
С другой стороны, я не мог напрямую отследить людей и предметы, не видел расположения монстров, поэтому даже со своим арсеналом средств уступал в информационной составляющей местному Тактику.
Про боевую мощь и не говорю, всё было в пользу того, кто был на десяток лет старше меня. Это было логично. Контур из пяти способностей чем-то напоминал Аса (5) из системы талантов.
И в том числе я хотел бы их скопировать, пусть и не на продвинутом уровне.
Однако последовавшая попытка обучения подтвердила ещё одну схожесть с талантами: их нельзя перенять.
Впрочем, попытка была, зелья местный получил.
Я же ему написал СМС о наличии у меня зелья для снятия иммунитетов уже потом, когда купил модификаторы на ловкость и максимальное здоровье.
Скупил я далеко не всё. Целью оказались рапс и свёкла производства охотника-уникума «Фермер».
У него были иные продукты, но урожай сейчас был только у того, что может принести +1 ловкости или +5 к пределу здоровья. По словам Тактика это были не единственные модификаторы, но только у фермера из Калифорнии был способ их массового производства. Остальное попадалось в подземельях. Перебирать всё подряд он не додумался.
Я получил информацию, но не саму продукцию от своей местной версии. Это меня устроило.
Так что покидал я Мир Охотников, серьёзно потеряв в зельях, но всё равно довольный.
Я выполнил куда больше, чем планировал. И да, местный остался мне должен, получив много больше, чем дал. Но про себестоимость я ему ничего не говорил. Да и обход иммунитетов оказался подтверждён, такой опыт на «себе» дорого стоил.
Я передал модификаторы и некоторые виды растений Барбаре, металлолом и ремонтные зелья Лаки с парой подмастерьев, а сам подтвердил, что в реальности не прошло и секунды за время моего отсутствия.
Всё равно я глянул на форум. Отсутствие информации о зачистке в трёх последних подземельях в мире напрягала. Не хватало ещё, чтобы все высокоуровневые таланты погибли.
Судя по полному отсутствию данных, не удивлюсь такому исходу.
Паршиво.
Но не буду пессимистом, сплетни бы просочились.
Так. Ладно. Теперь по плану у меня посещение Ледника. Пусть на данный момент в этом лепестке больше нет врат (по информации от други), но это не отменяет наличия кучи местных монстров.
Хе-хе, ледяные чудовища с морозными атаками!
Проблема только с тем, как подобрать момент с оттепелью, чтобы получить максимальную выгоду из возможных. В этом плане я выпил зелья на удачу и начал совать мастер-ключ в дверь.
В лепестке я оставил ещё одну дверь. Так как появлялся я постоянно в одном и том же месте, это позволило мне достаточно быстро пройти эпоху по местным меркам. В одиннадцатый раз я очутился не на вершине холма, вызывая сход мини-лавины, а на тёмной жёлтой траве, где были считанные ростки свежей растительности.
Немного поражало, что вокруг витала не весенняя атмосфера, а аура смерти. То тут, то там можно было заметить останки каких-либо монстров, оттаивающие под жарким солнцем.
— Подснежники, блин, — пробормотал я.
Если холод был мне не страшен, то с теплом всё было не так хорошо. Этот пункт был мной учтён. Я нацепил панамку и капнул на неё замораживающее зелье редкого ранга. Оно было серьёзно дешевле и проще легендарного, но и против монстров почти бесполезно.
Так, лёгкий холодок.
А вот от солнечного и теплового удара сойдёт.
Исходя из глобуса, который я видел у «шамана» в поселении Синих Удавов, а также рассказов Ал Лиеи Наах (провожатой Алины), получалось, что вокруг «Москвы» нет человеческих поселений. А вот монстры были в своём многообразии.
Если мне нужны ледяные фениксы, двигаться придётся далеко. Со Среднерусской Равнины до крупных горных хребтов. Люди в большинстве проживают не так уж далеко от фениксов.
На равнине же в сезон оттепели тоже можно встретить многих монстров, но сами фениксы далеко и в спячке. Среди возможной добычи: серые медведи с их интересной шерстью (она даёт силу), различные носороги, зубры, змеи и так далее, но основное разнообразие — птицы.
Моей целью сейчас было турне: местное Каспийское Море, Кавказские горы, затем Байкал и Тихий Океан.
Иначе говоря, в приоритете была рыбалка, потом только птички и их яйца, после чего снова рыбалка и охота на морских монстров.
С людьми можно пересечься, но необязательно.
В Леднике-Лепестке самые сильные монстры не спят, а мигрируют в толще океана или захватывают свои закрытые водоёмы. Фениксы уступают водоплавающим созданиям.
Ландшафт этого мира отличался от реальности, но самые крупные объекты видоизменялись, но оставались на месте.
Хотя потеплело, много где оставался снег и талый лёд. Однако в период холода Москва-река промёрзла почти до дна. Сейчас влага стекалась и образовывала иное русло вдоль основного.
Лёд был легче воды, а потому старался всплыть.
Я пока шёл и подумывал: самому принять роль живца для монстров, активировав пузырь волшебства, или с этой ролью справятся мои шахматные фигуры?
Однако от этих мыслей меня оторвал странный шум.
Я сразу ушёл в мираж пустоты, но хлопки крыльев были не по мою душу. Чуть поодаль крупный сокол, судя по анализу, не являющийся монстром, поймал крупную волшебную крысу и потащил её вдаль.
— Хм, чудеса эволюции и приспособления, — пробормотал я.
Тем временем крыса почти выбралась за счёт нескольких огненных искр. Однако птица отпустила добычу, но тут же бросилась за ней вниз. Стоило крысе оказаться на земле, как её сразу добила новая атака пернатого существа.
Сокол несколько раз клюнул крысу в район загривка, после чего полетел с бесчувственным телом по своим делам. Однако крохи пищи уже превратили его в «пламенного сапсана, 1 уровня».
— Эволюция, да. Похоже, птичка молодая, может, на первой охоте на монстров, — пробормотал я.
Тем временем, стоило соколу улететь, как вокруг начали выскакивать из своих нор всё новые и новые огненные грызуны. Они тоже в большинстве были 1–2 уровней, да к тому же только с одним магическим умением. Зато их объём маны был в 2–3 тысячи величиной.
То есть если их активно не атакуют, то и я могу колдовать вполне свободно в таком объёме?
Значит, наживка, что приманит к себе чудищ, нужна нажористей.
Почва была вязкой, так что покататься на красном туре Бубе, у которого маны вообще не было, я не мог.
Белейший гремлин Акумат вне боя не обладал маной. В бою её получал только за счёт титулов. Поэтому тоже был удобным союзником в Леднике, но не наживкой.
Ва-Уй я рисковать не собирался, она секретное оружие.
Да и мне попросту скучно.
— Майор Толкунов, — пробормотал я.
Тут же из набора появился человек с моноклем.
— Мой генерал, что при… — успел произнести он, как осёкся. Осмотрелся, после чего я впервые увидел у него испуг. — На нас сейчас нападут. Сверху!
— Да, я в курсе, — согласился я, но испугала квартосца явно не создание выше.
Очень высоко и далеко пара птичек высматривала грызунов.
Это были не соколы, а кто-то с иным силуэтом. Анализ их не взял на такой высоте.
Я сел, достал из инвентаря лук, закрыл глаза и выстрелил.
Снова не хватило способностей. Промах.
Тогда я стал моргать, делая выстрел буквально в следующее мгновение, как только закрыл глаза.

Вы победили:
Шальной дрозд
Получено 24 000 очков стажа

— А вот и провиант, — усмехнулся я, когда недалеко от нас упала первая цель, которая сама была не против нами полакомиться.
Изогнутый клюв с зазубринами, острые шпоры на лапах, оперение с магическим отблеском. Кроме названия ничего не напоминало о дрозде.
Алина упоминала, что шальные дрозды редко атакуют взрослых животных, но вот людей пытаются убить любого возраста. Поэтому на равнинах лучше прятать магию, иначе птица с 1–2 километров спикирует вниз и постарается шпорами на лапах нанести смертельную рану. Птиц парящих ниже ещё больше, но шальные за счёт магии достигают очень высокой скорости.
Критических точек на теле у них немного, глаз, основание крыла и пасть.
Так, силуэтов на высоте было два, так что вскоре последовала атака второго дрозда. Пусть опыта за них давали мало, но сила и ловкость у противника была больше 20 тысяч. Так что они определённо были А-ранговыми монстрами.
Я постарался не расслабляться и повторил тренировочный выстрел с морганием.
Стальная стрела пронзила крыло цели, а я целился в глаз. Промах, пусть и победа.
Перья пташки при сжигании давали +1 ловкости на 10 секунд.
Неплохо, но мало.
— Толкунов, приготовь при помощи магии себе этих птиц. Соль и специи дать? — спросил я.
— Кхм, мой генерал, мне кажется, или здесь не лучшее место для подобного? Я ощущаю ауру сильных монстров буквально повсюду. Я пространственный маг, а потому ощущаю её с большого расстояния. Я верю в Вашу силу, мощь Ва-Уй, но сейчас Вы поступаете слишком опрометчиво, где-то в сторону солнца есть аура монстра вне наших сил. Если считать по меркам моего мира, это 6 или 7 ранг! Если Вы скажете, я готов отдать свою жизнь за Вас, но после этого погибнете и Вы, — быстро произнёс мой пленник с промытыми шахматным навыком мозгами.
— Мы не умрём, — пробормотал я, — так что готовь.
6 или 7 ранг это S-ранг с характеристикой в миллионы или десятки миллионов. Точно также Толкунов причитал в мире с летающими рыбами, так что я его услышал, но просто не мог ожидать, что через некоторое время мир задрожит.
— Ледяной феникс? Они же должны спать, — проворчал я не очень уверенно, но потенциально это сокращало моё путешествие на недели или месяцы.
В планах было подчинить спящую птичку, а не сражаться с ней. Но и от поединка я не собирался отказываться.

Глава 36

— Подумаешь! Не больно-то и хотелось! — ворчал я, летя высоко в небе вдоль промёрзшей реки.
Встреча с ледяным фениксом оказалась не такой, как я себе представлял.
Во-первых, эта тварь атаковала меня не только холодом, но и своей цыплячьей тушей.
Во-вторых, 99 миллионов силы при 12 миллионах ловкости феникса — это перебор для меня.
В-третьих, подчинение предсказуемо не сработало при такой высокой разнице в показателях.
Хотя интеллект у птички был всего в 87/870, ледяные фениксы обычно считались достаточно умными созданиями, но 870 для такого крупного чудища казалось маловато. А в статусе 87 объяснялось достаточно просто: жор перед спячкой.
Хе-хе, ну а подсунуть птичке кусок дрозда, пропитанного зельем-маяком, не было проблемой.
Пусть я проиграл в прямой битве, зато побег удался, а теперь эта пташка отведёт меня в своё гнездо. Нужно мыслить стратегически!
Спешить я и не думал, всё равно примерно догадывался, куда летит эта птичка. Пусть уляжется поудобнее, да погрузится в крепкий сон. Зелье-маяк рассчитано на дракона, так что и на куда более лёгкую птичку должно верно сработать. Отследить по парному артефакту цель можно 12–15 дней, если она крупная и с сопротивлением, 2–3 года, если мелкая и слабая.
Зачем мне требовался дракон? Здесь всё просто: проще, чем подчинить сильного, откормить слабого. И среди них есть весьма глупые и послушные виды, которые могут мне помочь. Так что дракончик или яйцо мне бы пригодились.
С фениксом такое не сработает, они инстинктивные существа, которые млекопитающих видят исключительно пищей. Как с утёнком или гусёнком не получится. Подчинить, наверняка, можно, но они могут атаковать союзника.
Ограничения приказа тут могут не сработать, инстинкты — штука проблемная. Это я уже заметил на примере монстра-хамелеона, ставшего моей шахматной фигурой. Не смотря на приказы, он поймал и съел стрекозу, тоже подчинённую мне.
В этом лепестке нужных мне драконов нет. Они здесь водятся, но по слухам достаточно умные и невосприимчивые для контроля, слишком ленивые для размножения.
Среди местных монстров домашними питомцами у людей становятся в основном млекопитающие. Для пропитания разводят куда больше видов. А вот в других лепестках есть наездники драконов.
Я отвлёкся и свернул не туда при слиянии рек. Всё-таки разница в ландшафтах была существенной. Москва-река несколько раз разделялась на мелкие речки, так что, задумавшись, я плутал, оказываясь у озёр, то есть в тупике.
Временами меня атаковали разнообразные птицы. Так как перья большей части из них при сжигании давали ловкость, я был не против.
Кроме того столь скоростные создания помогали мне отточить «моргающую стрельбу». Вот только приходилось стрелять из лука мудреца только с поверхности, когда дерево соединялось с почвой, а на шахматной доске начиналась партия, либо требовалось использовать другое оружие.
Благо метать и швыряться я мог с высокой силой и ловкостью на приличное расстояние.
Но с луком (+шахматами) лучше. Интеллект в полмиллиона позволял мне легко отправить стрелу по траектории цели.
Против феникса я попробовал настоящий град из стрел, но у меня-то был иммунитет против холода, а вот у моего оружия нет. Кроме того, что морозная аура сбивала стрелы с пути, ещё и моему луку прохлада явно не понравилась. Всё-таки он — живой побег.
Так что я обнаружил ещё одну уязвимость своей тактики.
Кроме того «расщепление» и другие атакующие зелья в форме стрел были бесполезны из-за заморозки.
Но ничего. У меня ещё есть козыри в рукаве. Вот только применять их стоит не в месте, где кроме феникса есть куча чудищ.
Между тем оттепель была весьма неспешной. Ледник так просто не отступал. Перепад температур оставлял после себя множество водоёмов, а вот растительность пробивалась на считанных кочках. Островки деревьев оказались настоящей редкостью.
Поэтому я серьёзно удивился наличию нескольких зелёных папоротников величиной в два моих роста.
А что ещё интересней, эти растения светились, а их споры созрели.
— Идеально, — усмехнулся я.

Пепельник знойный
Магическое растение. При употреблении в сыром виде увеличивает самую высокую характеристику на +1.
Ранг предмета: обычный
Затраты:
- 1000 маны

Об этом растении рассказывала Алина. В детстве несколько раз её кормили салатом из этого магического папоротника и намного чаще из его обычной версии. Его главная особенность: он не вызывает привыкания, но действует только на детский организм.
Хе-хе, не зря я «Стать» не качал.
Вот только из нескольких сотен найденных мной растений, магических было два. Но каждое было сотнями порций!
Я оторвал кусок и сунул в рот, быстро собрал ману и прожевал.

…
+1 интеллекта!

От остроты у меня перехватило дыхание так, что я даже не понял, болела ли у меня голова, были ли какие-то иные побочные эффекты, да и надпись я уловил только по сути.
Такое ощущение, что я пожевал концентрат перца с ментолом.
Ну, бывало хуже.
Но почему интеллект, а не максимальное здоровье? Хотя я в принципе тоже сомневаюсь, что величину моей «прочности» можно считать характеристикой. Так что логика меня устроила.
Больше щипать траву я не стал, аккуратно выкопал и убрал в рюкзак часть делянки, но не всю.
Уже скоро я был в курсе, что пепельник растёт много где, но вот его магическая разновидность попадалась не так часто. Но ведь попадалась. Это стало серьёзным бонусом, так как за этим папоротником я не собирался в пещеры к людям, а именно они его разводили, по словам Девочки Синего Удава.
Волшебный было принято отдавать детям своего рода или клана.
Так что на бартер пришлось бы ставить что-то ценное для местных.
А я предпочитаю бесплатно. Я был уверен, что в дикой природе есть то, что разводят и культивируют. И оказался прав.
Я продолжил свой путь и в итоге достиг огромного куска льда на месте слияния Оки и Волги. В реальности где-то здесь был Нижний Новгород, а в этом лепестке тут расположилось импровизированное огромное гнездо фениксов. В отличие от пещер, здесь они сами себе создали колоссальное укрытие.
Этот ледник тянулся многие километры, а в высоту напоминал какой-то айсберг посреди океана или скорее огромный пологий вулкан в долине, вот только жерло было высоко и очень широко.
О таком я не слышал, но предпочёл прекратить полёт. Фениксы точно не могли сделать ставку пусть на огромный, но кусок льда. Ведь оттепель это на годы, то есть постепенно всё растает.
Хотя могу предположить, что здесь расчёт идёт на природную магию льда, которая будет замедлять подобный процесс.
Возможно, местный фениксы отличаются от обычных, и среди них будет дежурный по активному созданию мороза?
Тогда плохо. Я рассчитывал на стандартную ситуацию со спячкой у всех, что позволяло северянам охотиться на яйца монстров, даже при наличии сотен птиц. Пусть фениксы предпочитали спать поодиночке, но их жилища зачастую были недалеко друг от друга.
Яйца фениксы откладывали весь морозный период, но вылуплялись птенцы только в самом конце оттепели. При этом популяция у них не уменьшалась даже с набегами людей, так что проблемы в получении десятка яиц я не видел. Хотя, наверно, так много мне и не требуется пока.
Но надо было действовать быстро, пока птенцы не стали формироваться. Для развития характеристик мясо фениксов было гораздо хуже.
Хм, хотя выдержи они жизнь в зоне обучения, я был бы не против разведения подобных курочек. Да, пожалуй, мне нужны разнополые в подчинение.
Я аккуратно добежал и местами доплыл до цели, после чего достал пару кинжалов и ботинок с шипами на подошве.
Я готовился в своём мире к попаданию во многие ситуации, но тратиться на полноценное альпинистское снаряжение не хотелось, поэтому и обычные артефакты вместо кирок. Хотя сейчас я понял, что серпы, косы или хотя бы грабли, подошли бы куда больше, чем оружие для убийств.
Какой же долгий был путь вверх. Лёд крошился под ногами, при ударе кинжалом вообще откалывался огромный кусок. «Липкое касание» не спасало, ведь к воде сложно прилипнуть.
Пару раз я падал. Один раз даже достаточно больно приложился.
Но, в конце концов, я оказался на вершине.
В огромной впадине было немного собранных замёрзших растений, но куда больше тел монстров и животных. Покрытые тонким слоем льда они могли показаться живыми, но это был перекус для птенцов. Причём только первый слой из недавних созданий, а слоёв множество. Многие покрылись столькими слоями льда, что уже было не угадать без анализа, что там внутри.
Магическое зрение показывало, что здесь были тысячи замороженных созданий.
Окажись я в месте ближе к людским племенам, наверняка обнаружил бы среди добычи людей. Ведь далеко не все путники используют порталы между поселениями.
Далеко не все были согласны делегировать часть власти другим кланам. Хотя телепорт позволял вести торговлю и обмениваться молодёжью.
Алина рассказывала о тех, кто предпочитал уединение, как о безумцах. Но с восхищением.
Ну, не могу отрицать, я тоже предпочёл бы не быть близко к местным Синим Удавам с их нелюбовью к одежде.
Да и в реальности не будь у меня «Алхимии», вынуждающей сбывать зелья, я вполне мог бы жить почти отшельником подобно версии из Мира Охотников.
Да и задания вечно заставляли быть в социуме.
Ну, это вторично.
Где яйца?
Из-за масштабах этого гнёздышка и количества запасённой пищи, я не видел взрослых фениксов, не то что невылупившихся.
Хотя в идее подчинения ледяного феникса я уже знаю ещё один минус: при высокой температуре они быстро уснут.
Ну, тактика с ними у меня тоже уже есть, и долгого боя она не предполагает.
Я сменил обувь и потихоньку отправился вниз.
Когда наступила ночь, я на всякий случай осмотрел тела оледеневших монстров. Здесь было немало созданий, чья шерсть или перья могли быть использованы в качестве артефакта. А подобного разнообразия я не видел за всё время прошлого путешествия по Леднику.
Так что у меня логично возникли мысли об использовании плодов чужой охоты.
Но это было вторично по отношению к основной добыче.
Было глупо спалиться, выкрав вон ту пятнадцатиметровую змею. Где птицы её зимой достали? Хм, неужели морской гад? Тогда что за радиус охотничьих угодий вообще у местных птиц?

Маятник указывал сюда, так что я не мог ошибиться. Здесь точно были фениксы, но шёл третий день в гнезде, а я никак не мог обнаружить ни яиц, ни взрослых особей. Пещер или углублений не было, только множество монстров в корке льда.
Эффективность моего следящего зелья ослабла, похоже, что птичка избавилась от всей добычи с охоты, разбросав её здесь.
«Барханы и дюны» из глазурированных монстров не таяли. Это однозначно указывало на воздействие холода на эту местность, но аура смерти перебивала всё. Так что я следил за артефактом, указывающим на самых разных монстров и гадал, где собственно цель?
Неожиданно одна из гор с монстрами пошевелилась. Из-под запасов показалась огромная голова, словно выточенная изо льда, она посмотрела на соседние холмы, стремительно склевала небольшую стихийную мышь, после чего странными движениями крыльев скрылась опять.
Это что было-то?
То есть яйца и сами монстры под грудой «еды»?
Вот это плохо. Сложно понять, что кто-то просыпается.
Оттепель пока только-только началась, поэтому фениксы недостаточно уснули.
Я смирился с тем, что потратил некоторое время зря. Надо подождать совсем немного и выигрыш станет больше.
Я достал камешек с зеркальной поверхностью и при помощи воды приморозил его в сторонке.
После этого поднялся к кромке жерла и «шагнул» в сторону. Снова и снова…
Вскоре я оказался на безопасном расстоянии. Погони за собой я не заметил, в теории траты маны на шаг столь малы, что вряд ли заинтересовали бы птичек.
Да и ману я не собирал, использовалась серьга пирата, заранее смоченная кровью.
На долгие месяцы я вернулся к своему турне.
На Каспийском Море меня интересовали не огромные осетры, которых точно можно было продать с выгодой в реальности, а пресноводные ракоскорпионы и лазуритовый линь. Требовались они для зелий по мифическому рецепту, а потому были в приоритете.
После нахождения гнезда фениксов мне не требовалось отвлекаться на Кавказ. Но я всё-таки слетал и сравнил, всё равно надо собрать максимум разнообразных материалов, глупо потом повторно сюда отправляться.
Гнездо найти было легко. Местного Эльбруса я так и не определил, горы с двойной вершиной или вулкана здесь не оказалось. А на оригинальном я не бывал.
А вот место максимально похожее на гнездо на Волге обнаружить удалось. Хотя всё благодаря использованию умений для полёта. Пусть риск, зато время сэкономил.
Фениксы на меня не среагировали, а вот разнообразные хищные птицы угодили в эту ловушку. Постепенно мой навык дальнего боя давал всё меньше промахов.
Однако в местном гнезде меня ждало несколько сюрпризов.
Во-первых, фениксы и яйца оказались в пещерах.
Во-вторых, промороженных монстров здесь было очень мало, буквально по три на одно яйцо.
В-третьих, я вломился в момент, когда то тут, то там можно было заметить человеческие фигуры.
Поход за яйцами фениксов длился обычно недолго. Я решил не мешать местному ритуалу по нескольким причинам: я могу спровоцировать атаку фениксов своими действиями, люди могут совершить ошибку, а стану для птиц крайним.
Так что я просто лежал и ждал своей очереди. Так как яйца были огромными, промёрзшими или вмороженными в стены пещер, местные юноши при всём желании не сумели бы забрать себе много.
О силе местного племени людей говорило хотя бы то, что в глазури были только монстры.
Я вполне допускал, что в случае пробуждения фениксов помогу местным: «точка отвлечения внимания» даст три секунды на спасение.
Но не понадобилось.
Местные боязливо сделали своё дело. В итоге из гнезда пропало всего девять яиц.
Это совпадало с количеством пришедших людей. Похоже, если кто-то отсеялся, такое произошло до гнезда.
«Детишек» скрытно сопровождали достаточно сильные охотники и маги, здоровье у первых и мана у вторых начиналась с миллионов, а иные характеристики достигали сотен тысяч. Фениксам не соперники, но далеко не слабаки.
Вот только чужака вполне могут атаковать. Кто его знает, что взбредёт им в голову?
Так что я подождал ухода всех, после чего отколупал себе три яйца феникса и по очереди проанализировал местных птичек. Их характеристики и возраст серьёзно уступали особи, с которой я столкнулся в бою ранее.
На «анализ» ни одна из птиц не среагировала. Я выбрал одну из самок и попробовал подчинить.
Как же это напоминало «взлом» сокровищ! Куча времени впустую.
В итоге я сдался и попробовал на самой небольшой из особей.

Вы успешно подчинили себе монстра. Для привязки рекомендовано дать ему имя или оставить прошлое.
Хотите дать новое?

Да Нет

— Теперь тебя зовут Ряба, — заявил я.
Я попробовал подчинить других, но не прокатило.
В итоге я вернулся к турне и сбору материалов. Только после нахождения всех материалов, я с чистой совестью воспользовался порошком.

Волшебный порошок «Зеркальная дверь»
Ранг предмета: обычный
Цель: всё внутри круга
Эффект:
- переносит людей и предметы внутри круга в место, которое видно из зеркального камня, на природные объекты не воздействует
Затраты:
- 2 000 маны

В тот же миг, как я высвободил ману, оказался в ни капли не подтаявшем гнезде.
У меня, так сказать, была «синица в руке» по имени Ряба. Она заняла единственное вакантное место в моём наборе. Небольшого кузнечика, модификатора на ловкость, вместе с несколькими его собратьями без тени волшебства, я оставил дома вместе с ядовитой поилкой.
Теперь же свободного места у меня не было, но желание подчинить сильнейшую особь не пропало. Холод был естественным врагом квартосских технологий. Ряба была недостаточно сильна: слишком молодая особь могла добыть себе пищу, но даже для местных охотников могла бы стать добычей, если учитывать не магические, а физические характеристики.
Людям такой бой стоил бы многих жертв, но шансы против птиц всё же были. Но победа над фениксом не означает, что он умрёт.
Нюанс в том, что фениксы после смерти создают вокруг себя яйцо из льда, в котором возрождаются, если тот не разрушить.
Ну, и молодняк поодиночке не летает.
Волжское гнездо серьёзно отличалось от кавказского и других. Я побывал ещё и в нескольких во время турне, там забирал только яйца, подчинить никого не удалось.
Там я не использовал совсем уж всех карт, если ходить козырями то только ради лучшей птички.
Воздух стал теплее даже около льда. Теперь даже на фоне ауры смерти я мог видеть ману холода, поддерживающую это гнездо.
Либо одна из птиц не спит, либо весной один из фениксов умер и возрождается, одновременно поддерживая гнездо.
Я начал потихоньку собирать интересующих меня обледеневших монстров.
После турне список серьёзно сократился. Одних стихийных грызунов я собрал целую коллекцию. От мышей с крысами привычных размеров до мамонтоподобного хомяка на Дальнем Востоке, способного создавать небольшие землетрясения.
Хотя опыта за него практически не дали. Да и особой пользы от него не было, не атакуй он меня, я бы вообще тихо и мирно прошёл мимо.
В гнезде такого, кстати, не было.
В итоге я взял в качестве компенсации за атаку феникса не так уж много: 13 тел.
Хотя для победы мне определённо стоило бы просто отрыть птиц из-под этих захоронений…
Точно! Они при помощи маны смерти вызывают у себя рефлекс возрождения! То есть не просто спячка, но с выработкой холода. Не зря они не так уж тупы на фоне многих местных созданий.
Обычная спячка не ослабляла фениксов для подчинения. Молодые особи, похоже, засыпали хуже старших, зато от голода глупели. Это позволило мне заграбастать Рябу, самую молодую из встреченных мной птиц.
Когда я исследовал холмы, стало понятно: фениксов здесь всего три. Причём в гнезде не оказалось ни одного яйца, а птицы были покрыты камнеподобным льдом. Можно было подумать, что они тоже жертва кого-то неведомого.
Непонятно. Здесь же две самки, точно должны были нестись!
Я продолжил искать яйца больше из интереса, чем из потребности.
Однако в какой-то момент та птица, что ранее просыпалась и втихую склевала монстра, неожиданно разбила свою глазурь и недовольно посмотрела на меня сонным взглядом.
«Ты мне не нужна, спи!» — проворчал я мысленно, скрываясь шагом в стороне.
Эта птичка самую малость отличалась от Рябы характеристиками.
Она изучала окружение, больше не смотрела на меня, а глядела на два других холма с чуть оголёнными мной фениксами. В чём-то удостоверившись, птица склевала нескольких монстров и зарылась, создавая новый холм.
Тц, шатун-обжора.

Глава 37

Ледяной феникс — существо с двумя ветками развития: физической или магической.
Пусть что-то было в приоритете, но и характеристики отстающего пути проседали немного.
Исходя из знаний с Пути Шахмат и некоторых комментариев Жасмин, сложнее всего подчинять магов и волшебных существ, либо воинов, развивших силу духа и стойкость.
Отдельно стоят «шакалы» типа меня, которых оберегает Воля Мира, или счастливчики с высоким показателем удачи. Такие люди минуют участь подчинения, не попадая под саму атаку.
Ну, тут я не очень согласен, меня уже пробовали подчинять.
Но суть не в этом.
Чем выше количество подчинённых у шахматиста, тем его дух сильнее. Косвенный признак — показатель «контроль». Он тоже позволяет сопротивляться подчинению.
Если у молодой особи, ставшей Рябой, показатель магии достигал 5 миллионов, то вот контроль был всего 1493.
Все остальные встреченные мной птицы обладали минимум 32 тысячами в этой характеристике.
Шатун-обжора, казавшаяся самой молодой из трёх местных птичек, имела магию 15 миллионов и контроль 2 миллиона. Так что подчинить это создание, было шансов не так уж много.
Собственно и целью эта кроха не была. Мне требовалось получить самца, который был старше, а показатели были в основном на силу, ловкость и здоровье. Хотя магия у него была величиной в 6 миллионов, но контроль «всего» 442 тысячи.
При этом 99 миллионов силы и 12 миллионов ловкости ещё дополнялись 3 триллионами здоровья.
Если я получу это создание, пусть союзникам будет угрожать опасность от его инстинктов, но выдержать мощь многих врагов для свершения собственной атаки такая птичка вполне сможет.
У Рябы для сравнения 120 тысяч здоровья, 0 защиты, 2842 силы и 42819 ловкости. Да, есть навыки, создающие у неё «ауру» и «шлейф» холода, которые повышают защиту, стойкость, сопротивление магии и прочее. Но у Кварта и его людей есть техномагия, пристрелить это создание они сумеют достаточно просто.
Теперь же вернусь к тому, как собственно ослабить сопротивление цели к подчинению, то есть воздействию стихии разума (информации, души и так далее).
Самый простой: атака на спящего, чем я собственно и занимался.
Куда сложнее на противника навесить ненормальное состояние с учётом сопротивления феникса. Здесь подходит очень много всего, что отобразится в статусе. И чем больше негативных состояний, тем проще добавить ещё одно.
Самый экстремальный способ: доведение до границы жизни и смерти, но тут есть реальный шанс, что цель выберет свободу и помрёт. Если монстры-записи из подземелий в этом плане всегда выбирают «жизнь», то феникс имел собственный дух, а потому мог просто помереть.
Конечно, был ещё вариант добровольного подчинения, но я не настолько красноречив, чтобы уболтать огромного «бройлера-людоеда» пойти ко мне на службу.
Так что либо ненормальное состояние, либо грань смерти и материалы для алхимии. То есть что-то убойное, но портящее ресурсы было применять глупо.
Сейчас я пробовал рассчитать дозу зелий. Конечно, только примерно. Создание серьёзно отличается от большинства монстров.
Не хотелось бы тратить больше, чем нужно, так как я собрал рюкзак на случай встречи с огромными змеями или рыбинами, но даже самый крупный феникс был всего 11–12 метров в длину с учётом хвоста и 3–4 в высоту, если стоял, в полёте профиль был ещё меньше.
Хотя размах крыльев был под 25 метров.
При этом в отличие от неволшебных птиц кости прочные и массивные, перья словно стальные, а мышцы плотные и тяжёлые. Это было легко понять, ощупывая и изучая тела спящих птичек или подчинённой мне Рябы.
При этом я не атаковал других фениксов по достаточно простой причине: навыки.
Они могут казаться спящими и безобидными, но польстись я хотя бы на пёрышко, птички сразу бы проснулись и атаковали меня. А соверши я наивное нападение на спящего монстра, атака была бы заблокирована одним из врождённых умений, что не позволяли фениксу умереть с первого удара.
Подчинив Рябу, я не смог бы выведать все чрезвычайные спасательные навыки, так что снова с благодарностью вспомнил болтливую Алину.
Если коротко: доводить до грани смерти нежелательно, иначе птица успеет восстановиться, проснуться и подготовиться к бою. Да ещё и разбудить остальных может.
Я достал сонный ячмень и более крупные сонные камни. Подошёл с ними к клюву нужной мне птички.
Защитные рефлексы монстра не сработали, хе-хе, а запахи я заранее очистил с себя свитками «освежения». Хотя вскоре стало понятно, что на это существу в спячке было плевать, буквально делай всё, что хочешь.
Забросив в «багажник», то есть клюв, пару десятков активированных артефактов, я так и не обнаружил в статусе феникса нужного состояния принудительного сна. Там оставалась «спячка».
Это было неплохо. Но на всякий случай я высыпал один слот в сто дрёмных камней, но решил пока не активировать.
Клюв изнутри напоминал «железную деву», то есть сверху и снизу был усеян острыми наростами, словно пасть акулы клыками.
Дыхание у феникса было замедлено до одного вдоха в три минуты. В момент выдоха надо было обязательно сбежать. Если холода я не боялся, то примесь чего-то непонятного блокировалась абсолютным барьером семь следующих секунд.
А вот всё морозную ауру, которую создавала птичка, я мог игнорировать.
— Нет, наверно, насыплю ещё гигантского ячменя. И пару зелий маны сюда же. Да, — еле слышно бормотал я, что могло быть чревато, будь монстры чуть более чуткими.
Я кивнул сам себе.
Эта подготовка была мерой предосторожности.
Теперь же я решил заняться собственно ослаблением феникса.
И вот здесь в идеале было бы использовать пару бочек зелья «Факел» или «Лавового малого», но это испортило бы оперение и привело бы птицу к состояние экстренного применения спасительных умений.
Так что мне пришлось тратить нечто иное:

Зелье «Кусок страха» ×100
Ранг предмета: раритет
Цель: потребитель
Эффект: приводит в ужас того, кто съест одну порцию. Две порции и враг уснёт и очутится в мире кошмаров!

Так, а вот грешное зелье обжорства. Для дракона требовалось бы 220–230 пузырей на слюне други, но для птички, наверно, хватит 32–33. Ладно, не буду жадничать, всё равно никто не покупает: 40.

Зелье «Райское обжорство» ×40
Ранг предмета: раритет
Цель: потребитель
Эффект: доставляет нескончаемое удовольствие от употребления зелья или того, в чём оно разбавлено. Из-за слюны други эффективность увеличена!

И ещё одной мерой безопасности было обнуление ловкости и отравление цели моим самым первым алхимическим продуктом, позволившим когда-то победить злобного петуха в зоне обучения:

Эликсир «Неизвестный» ×1000
Ранг предмета: редкий
Цель: едок
Эффект: увеличивает силу и отравляет организм на случайные величины и сроки.

Тысячи будет много. Определённо.
С другой стороны, себестоимость эликсира минимальна. Зря я что ли каждое утро у себя кровь собираю? Использую-ка я весь этот слот.
Так, теперь надо не дать всё выплюнуть.
Жаль, что противник не цапля, было бы гораздо проще сковать длинный и узкий клюв, а не короткий и загнутый. Пришлось использовать продукцию Лаки: цепи с рунами прочности.
Я как-то не очень им доверял, учитывая мощь монстра, поэтому дополнил всё парой рулонов разного скотча. Финальным штрихом была вылитая бутылка воды, которая почти моментально превратилась в маску. Вот такой намордник на клюве мне показался готовым выдержать 1–2 секунды.
Феникс на все мои действия не реагировал.
Я забрался к нему на шею, достиг пальцами основания перьев и произнёс:
— Липкое касание. Подчинение!
*Дзынь!*
Головой монстр махнул иначе, чем я рассчитывал. Вместо вертикального взбрыка с попыткой меня сбросить, что уже проделывали со мной фениксы в прошлом, после чего я уходил в мираж, а они снова засыпали, он мотнул головой горизонтально.
Так что я бросил связку из различных взрывных зелий вниз, чтобы получить нужное мне движение.
*С-бу-ба-а-А-А-аш!*
Связка рванула вся и сразу. Многих монстров от этого разорвало бы или подняло в воздух, но фениксу самую малость запрокинуло голову, а здоровье вообще не пострадало.
Хотя больше удивляло, что монстры во льду тоже не разбились. Я бросил слишком мало зелий из-за желания не повредить материалы? Или же всё погасила ледяная аура?
Между тем, судя по изменению статуса птички, все зелья начали попадать к нему в пасть и смешиваться. А наличие «грешного обжорства» заставляло этому не сопротивляться, а наслаждаться. Ну, пока кошмары не начались.
Последним начался эффект отравления после усиления. Птица прибавила силы до 1.2 миллиардов, зато ловкость упала до 1. Здоровье же уходило медленно, но ни одного материала при этом не страдало.
— Подчинение. Подчинение, — тараторил я, дополнительно отстукивая ложками разные мелодии.
Статус феникса был рекордным на моей памяти. Шесть строчек состояний!
Но нужной мне, «подчинён Тактику», никак не появлялось.
Однако стоило здоровью цели упасть на 90%, как передо мной выскочило:

Вы успешно подчинили себе монстра. Для привязки рекомендовано дать ему имя или оставить прошлое.
Хотите дать новое?

Да Нет

— Теперь тебя зовут Иней!

Внимание!
В Вашем наборе нет свободного места, выберите фигуру, чьё место займёт *Иней*!
…
…
…
11. Гена (пешка)
…
…
16. Ряба (пешка)

Я убрал из набора крупного крокодила. По большому счёту он был слабейшим, выбран мной он был за огромные габариты. Но вне засад он был весьма слаб. После первой атаки этот чемодан превращался в лёгкую и беззащитную цель.
Я сам добыл 93 таких же туши, им достаточно пробить заднюю часть черепа любым артефактом, игнорирующим защиту. Красный тур Буба был несколько слабее, его защита была в 4 раза ниже, здоровья вообще 1 тысяча, но зато на нём было удобно перемещаться. Крокодил же был намного медлительней.
В данный момент бывшее моим монстром чудовище превращалось в магическую пыль. Будучи записью, которая перестала быть моей и не обрела тут же нового хозяина, туша была просто уничтожена.
А вот дальше мне пришлось отколупывать от своего нового подчинённого нацепленные каким-то параноиком и живодёром цепи, скотч и лёд! Вот бывают же изверги, блин.
Но я не успел дать противоядие, феникс ушёл в режим «заморозка».
Я хотел убрать его в набор, но выскочило уведомление:

При активном навыке фигура не может быть помещена в набор!
Дождитесь завершения.

— Блин. А ведь это надолго, — пробормотал я.
Собственно я знал о возрождении этих птиц не так уж много: восстанавливают здоровье они очень долго. Но почему не сработал навык, позволяющий восполнить здоровье? Неужели он действует только при враждебной атаке, а при подобном «усилении» не сработал?
Между тем прилёг феникс на новом месте. Так что я сумел проверить одну догадку: яйца оказались ровно там, где птица располагалась ранее! Причём они были вморожены рядами, так что я мог только догадываться, сколько их там, но минимум сотни.
Учитывая, что основные убийцы фениксов — сильные особи этого же вида, похоже, что я нашёл источник пополнения популяции соседних гнёзд.
За всё время я видел всего несколько молодых самцов этих пташек.
А ведь перед оттепелью родители выгоняют подросших птенцов.
Самки селятся рядом с сильными особями. В большинстве гнёзд они скорее соседи с самцами, чем единое племя, но только до периода размножения, который у птиц не так уж редок на фоне многих местных монстров.
При этом мужские особи нередко селятся с другого края, подальше от сильного конкурента. Пока не поднаберут силы, в брачный период слабаки не становятся соперниками силачам.
Перед кладкой яиц самцы завлекают самок «пением», ужасающим рёвом, который проходит гулом по землям, шокируя живность.
Птички нередко пользуются этим же звуком и во время охоты.
У самок подобного нет.
Но самцы-соседи, если слышат чужое «пение», под которое попадает выбранная ими самочка, могут устроить поединок. И тот заканчивается зачастую полноценной смертью одной из птиц, так как ушедшему в заморозку расклёвывается защитный ледяной слой, что приводит к уничтожению феникса.
А ведь до брачного периода особи могли вести коллективную оборону против молодых самцов-конкурентов и принимать самочек-соседей в своё «товарищество».
Но у людей были свидетельства и о войнах между самками. В том числе об уничтожении яиц у соседок и даже краже пищи у чужих птенцов в конце оттепели, что обрекало только вылупившихся созданий на гибель от голода.
По заверениям Алины при соотношении 1 самец к 6–7 самкам конфликты — вещь редкая. А в гнёзда без самцов легко прилетают молодые мужские особи, даже заботятся о птенцах предшественника, которого сами убили или воспользовались его гибелью.
В этом гнезде Иней соседствовал с одной сильной самкой, а другая была весьма молодой. Последняя как раз и была жруном-шатуном.
Так как Иней регенерирует, а его подчинение вышло каким-то уж слишком простым, то передо мной возникла проблема ожидания.
Часть времени я отвёл на переработку материалов спичечными хранителями или своими силами. Ресурсов много, но это не относилось ко времени, так что тратить его на ожидание я не стал.
При этом я обдумывал текущую эффективность своих умений. Да, как лучник я стал S-рангом, но без использования дополнительных тактик урон я наношу не самый высокий.
Ледяной феникс силён, но при всей своей ловкости не так уж поворотлив, да и интеллекта немного. Но ему абсолютно плевать со всех сторон на мои стрелы любого типа.
Да, в итоге я заполучил особь себе, но ставшая Инеем птичка показала минусы этого пути.
Ведь с луком мудреца я ещё и вынужден сидеть на месте и использовать шахматы. А прервать партию нельзя из-за получения штрафа.
Если я не получу артефактов-стрел или на худой конец копий с высоким уроном, делать мне в боях с Квартом нечего.
А многое снова упирается в древесину или сплавы, то есть материалы. Если со сплавами дело больше в том, что на обучение технологии и изготовление требуется время, а Лаки может не успеть к конкретному сроку выйти на уровень качественной продукции, то с древесиной попросту дефицит.
Отправлять на стрелы слишком ценные деревья мира или жизни было не только дорого, но ещё и эффективность в убийстве врагов при этом была сомнительной.
При этом наконечники в нашем мире делали в основном из металла. Стеклянные наконечники-зелья использовались больше для тактических выкрутасов типа дымовой завесы или выстрела ядами, а не нанесения урона самой атакой.
Основной ущерб маги-таланты и скрытые увеличивали особыми навыками. С этим у меня пока было не очень.
С другой стороны, совсем уж слабым этот путь тоже нельзя было назвать, но рассуждал я с учётом сражения с десятками или сотнями магов, чья мощь будет снижена до Асов (5) или сильных други.
Царь, по словам Острогнова, проиграл 3–5 магам этого уровня и модератору Мастеру Пазлу.
Сколько бы я ни думал, выхода попросту нет, если я не создам армию марионеток.
Красная Площадка слишком слаба, но это решаемо, если отправить их в какие-либо лепестки становиться сильнее. В Мир Охотников нельзя, без меня они превратятся в мусор. Вернее в отрыве от правил нашей реальности. Но у них есть свой разум, то есть они могут не выполнить мою установку, да и потерять их не хочется.
Массовка опять же будет создана Лаки. Благо металл для создания проглотов есть. Но они слабы и медлительны.
У меня же возникла ещё одна идея по стрелам.
Но главное сейчас — зелья, ради которых я вообще отправился в Ледник.
Так как ждать Инея пришлось целый месяц, то я успел попробовать сварить в этом мире несколько зелий из того, чего у меня было много: обычного папоротника, манны небесной, яиц феникса, собственной крови, воды, морской соли и почему-то в это же зелье надо было добавить печень шаловливого дрозда, причём сырую.
Варка вышла далеко не с первого раза, но делать всё равно было нечего. Да и запас яиц я восполнил, потихоньку выдолбив несколько в этом гнезде.
В итоге вышло:

Зелье «Случайный символ» ×1
Ранг предмета: уникальное
Цель: едок
Эффект:
- увеличивает навсегда случайную характеристику на случайную величину
Затраты:
- 50 000 здоровья
- 50 маны
Дополнение:
- низкое качество

В текущих условиях я не стал тратить больше ресурсов на поиск рецепта с нормальным качеством, записал всё в блокнот и успокоился.
Полностью лишать это место фениксов я не планировал, но всё-таки решил попытать счастье в подчинении Обжоры.
Ведь одна курочка — это хорошо, а две лучше. Если они не охотятся на меня, конечно.
Однако не было желания ждать здесь потом целый месяц. Шанс подчинить создание из-за высокого контроля был явно не высок, так что когда Иней был почти здоровым, я попробовал забросить в клюв цели примерно те же зелья.
Если бы не получилось, я бы попросту ушёл как можно скорее в реальность.
Вот только птичка проснулась куда проще и чуть не склевала мне руки. В последний миг убрал, благо зелье обжорства уже было там, где надо. Далее я просто подбрасывал куски мяса с пропиткой из дрёмного зелья, а феникс их ловила и сразу глотала.
У меня вообще сложилось впечатление, что в итоге она была не особо против подчинения.
Имя она в итоге получила новое: Обжора.
А вот я убрал из набора ещё одного монстра для засад: хамелеона.
На этом я завершил свои дела в Леднике и вернулся в реальность.
Сразу проверил, сколько прошло времени: 4 часа. В этот раз соотношение было примерно 1 час равен 1 месяцу.
Я на всякий случай проверил форум, но там всё ещё не было новостей о ситуации с подземельями.
Хм, надо обратиться к тому, у кого больше информации, чем в открытых источниках.
Я созвонился с секретарём Павлова и оставил запрос на встречу с тестем. Кроме того я назначил день разговора с Острогновым и Вовой.
А пока алхимия! Ва-хаха…
Я выживу в битве с Квартом!
Хм, надо всё-таки уточнить нюансы с кристаллом закрытия. Вдруг им можно уничтожить подземелье с врагами?

Глава 38

Я сидел в ресторанчике и слушал.
— То есть Модераторы и Асы живы? — удивился я.
— По нашей информации — да, но она получена от Российской Лиги Талантливых Магов и от объединения Скрытых Магов Мексики, которые получили её от официальных талантов своих стран. А слухи, пересказанные уже вторым лицом, могут быть искажены или абсолютной ложью с большей вероятностью, чем в первоисточнике. Поэтому точно ответить не могу: живы они или нет. Но скоро всё станет ясно, ведь крайний срок прорыва для Дворцов всё ближе, а Башня совсем недавно перешла на эту стадию, — произнёс Павлов.
— В Вас незаметно переживаний по этому поводу, — заметил я.
— А мне не с чего переживать. Прорыв будет далеко, позовут помочь — помогу. Среди талантов Лиги у меня нет друзей, а враги есть, — усмехнулся папаша Агаты и Насти.
— Понятно. Так вот, меня интересуют любые врата с магической древесиной… — я хотел уже сменить тему, но Павлов постучал по столу.
— Я не закончил. Прорыва на самом деле точно не будет. В каждое подземелье вошли люди с кристаллами закрытия. Эти предметы несут с собой самые сильные из местных участников. Мало кто хочет, чтобы на территории его страны произошла какая-то катастрофа. Так что прорывов точно не будет, — произнёс други.
— Хм, так вот, древесина… — попытался я снова вернуться к более насущной теме, но потом осёкся, — а слухи о вратах в Америке были правдой? Там были Дворцы на Аляске, в Большом Каньоне и на каком-то супервулкане?
— Всё было, и их закрыли кристаллами. Как только маяки показали, что лучшие наёмники мертвы, модераторы вошли и просто закрыли врата. Не удивлюсь, если американцы специально дали им вырасти до максимума, чтобы получить максимальную добычу. Для того они и скупали эти камни, — вклинился в нашу беседу Виктор, помощник Павлова.
— Понятно, а сейчас есть врата с нимфами среди этих Дворцов? — уточнил я.
— Насколько нам известно — нет. Все остававшиеся незакрытыми пространства были населены типовыми чудовищами Кварта, во главе «этажей» и «башен» — драконы. То есть остальные монстры это в основном змеи, скорпионы, саламандры в первом типе, а во втором лесные животные и различные млекопитающие монстры. То есть пищевые цепочки для драконов. Человекоподобных в таких не бывает, — произнёс скрытый маг и посмотрел на начальника.
Други немного подумал и добавил:
— В лепестках, насколько мне известно, тоже нет магической древесины. Среди известных подземелий только свойственные Кварту: драконы, гремлины, змеи, млекопитающие монстры и так далее. Единственные более-менее гуманоидные — орки, гоблины и уже упомянутые гремлины. Насколько мне известно, в исходящих из Квартоса подземельях, а мы вывели деление, не существует растительных монстров. Зато флора полезная есть, но это в основном про травы, — произнёс Павлов так, словно его осенила какая-то мысль.
— Понятно. Может у вас есть сами растения или способ призвать деревья с нимфами или что-то подобное? — в надежде уточнил я.
— Нет, — покачал головой Виктор, — по крайней мере, у нас — нет.
Отец Агаты и Насти помолчал и добавил:
— После твоего рассказа об этом Вове, которого Воля Мира почему-то не призывает линчевать за вторжение в наш мир, я бы дал тебе полезные материалы без всяких условий. Но древесина не входит в перечень приоритетных для сбора материалов для други или скрытых магов. Для буратино хватает обычной, но некоторые мастера использовали волшебную. Хотя я признаю, что в Московском Лепестке точно должно быть что-то полезное для тебя. Ведь Кланы Росы, что укрылись там, создали буратинок и множество иных магических артефактов, базирующихся на дарах леса. Но далеко не факт, что они отдавали приоритет породе дерева, а не привносили магию в артефакт.
— Понятно, спасибо, — произнёс я и перешёл к торговле. — А навыки, чертежи или рецепты можно было бы посмотреть для бартера? У меня здесь есть несколько новых зелий мифического ранга…

Тц, скупердяи.
Видите ли «надо подготовить книжки», «быстро это не делается», в общем, заклинаниями гады не поделились, хотя зельями заинтересовались.
Ну, зато выдали немного больше информации, а именно обо всех известных вратах в лепестках. В том числе на Пути Шахмат, хотя я о подземелье-пресыщении никому не говорил. Впрочем, особых подробностей в списке нет, только (Щель) и примерные координаты.
И на этом я на данный момент попал с марионетками в тупик. Если удастся создать что-то мощное, то уже относительно поздно.
Паршиво.
Я вышел и отправился к следующему месту встречи.
Неожиданно за мной отварилась дверь.
— Ты голову-то прикрой, на улице −19, парень, — проворчал Павлов и попробовал нацепить на меня капюшон моей куртки.
Этот вход был во дворе, буквально скрыт ото всех. Так что я с некоторой усмешкой применил телекинез для блокировки други. Сработало. Затем я ушёл в мираж пустоты.
Глаза Павлова проследили за мной.
Это полезная информация. Впрочем, если восемнадцатилетняя Агата была способна обнаруживать невидимок, то и куда более опытный родитель предсказуемо мог.
Я перевёл шапку в экипировку, что сделало меня видимым. Я вышел из арки многоэтажки, где это проделал, и отправился к прудам.
Судя по пару изо рта, холод был сильный. Снег был сухим, а лёд плотным и твёрдым.
Я пришёл к прудам, где меня ждало два пританцовывающих мужчины.
— Ваша одежда — говно, — вместо приветствия заявил Вова, — от холода вообще не защищает, а по магии, стоит её применить, меня отследят.
— Дорогая одежда не такая уж плохая, — проворчал я. — Могу провести бартер на обучение магии, древесину или ещё что полезное. С меня тёплая белоснежная шуба из волчьих шкур.
— Ха-ха, нет, такие расценки не по мне. Передача магии попросту невозможна, она врождённая, а технологии слишком отличаются от ваших, это глупая трата времени. А что за древесина? — рассмеялся иномирец, чьи усы и борода были покрыты инеем.
— Магическая, — буркнул я.
— Такого тоже нет.
— Ладно, я пришёл задать несколько вопросов, по ответам я пойму: согласен я или нет на ваше предложение, — произнёс я.
— Задавай, — кивнул Вова.
— Что даёт кристалл закрытия? Что становится с трещиной и монстрами понятно, меня интересует механика для вторженцев, — проговорил я.
— В нашей ситуации ничего полезного. Кварт либо успеет провести туннель в свой мир, либо очутится в том, где была открыта трещина. Вряд ли мы сможем создать дополнительную засаду, итог которой нас устроит, — вклинился в разговор Кашир, — я это уже анализировал и пытался выведать путь к высоким вероятностям успеха. Если бы мы заручились поддержкой сильных союзников, это было бы нашим козырем. Однако в Московском Лепестке ограничения на магию несколько ниже, чем во вратах, ведущих в Цветок и сопутствующие лепестки.
— Что? Почему об этом мне раньше никто не говорил? — удивился я.
— В вашем мире просто нет шестого ранга, вот никто и не мог проверить, — проворчал Вова. — Может показаться, что это всего одна ступень, но именно она позволит мне разгуляться против отрядов Кварта. Иначе было бы глупо соваться.
— Не понимаю, там же куча войск врага, у них тоже могут быть шестые ранги, — не понял я.
— Могут, но они не проблема. А кого-то серьёзно выше, равного мне или превосходящего сюда провести было бы сложнее, да и в нашем мире тоже возникают врата, поэтому требуются силы для обороны, — произнёс иномирец. — Поэтому в идеале будет, чтобы трещина открылась в вашем мире, но после некоторого анализа ситуации, мы с Каширом пришли к выводу, что это будет сложно осуществить. В Московском Лепестке всё будет проще.
— Понятно. В ваш мир вторгались белые амазонки, я уже слышал, — проворчал я услышанное от Толкунова.
— Не только они, наш мир атакуют минимум три других. И врата с белыми амазонками создают отнюдь не они сами. Они не зря считаются монстрами. В Сопротивлении была версия, что Кварт и некоторые другие личности, резко ставшие сильнее, получили помощь в развитии из врат. Какое-то время часть нашего мира была наполнена белыми амазонками. Новый Свет лишился мест разведения домашних драконов на полтора века… — начал долгий и нудный рассказ Вова.
Я ждал в этой байке хоть чего-то полезного, но так и не уловил.
А вот мой собеседник словно забыл про холод и всё говорил, говорил и говорил.
— Так, понятно, — когда бородатый взял паузу, выдохнул я, — в общем, я согласен, но мне требуется подготовка. Так что охота на Кварта назначается как можно позже, да-да, в рамках зимы, я помню.
Далее было обсуждение крайнего срока, нюансы и так далее.
План я понимал, также понимал нюансы, почему Острогнов отговорил от выманивания Кварта в наш мир. Существует вариант, что произойдёт пресыщение, то есть прорыв. Если иномирцев окунают в рамки 5 ранга, то с монстрами-записями всё не так однозначно.
Из плюсов только возможность подключить к ситуации други, но среди навыков Кварта есть некие «чёрные дыры», которые могут атаковать даже Волю Мира. А Вова не в курсе, какого ранга эта способность.
Все други — хранители мира, то есть в них часть Воли. Если чёрная дыра атакует их, это будет удар по нашему миру.
Так что Острогнов полностью прав.
Вот только план всё равно хрень, так как основан на наличии марионеток уровня Царя.
А их нет. С другой стороны есть подчинённые монстры.
Впрочем, у меня такое количество артефактов, что можно попробовать пойти старым путём производства.
Однако одушевлять не хочу.
Хм, ладно, надо подготовить ещё наборов артефактов.
Я вернулся домой и начал масштабировать производство новинок.
Во-первых, мне удалось увеличить качество, но не ранг продукта из папоротника и яиц феникса, но мифическим оно от этого не стало.
Разница в рецепте была в трёх местах: печень шаловливых дроздов я поменял на полуфабрикат «смагач» (символ пламени, с собой его не было в Леднике), папоротник использовал волшебный, а после реактивации первого этапа добавил смесь крови 120 монстров, которая являлась полуфабрикатом «Бойня».
В итоге я получил зелье с формулировкой эффекта не отличающейся от прошлого, но с минимумом получаемого эффекта, а не просто «случайной величиной». Но выросли требования. Причём так, что теперь без зелья маны я не смогу применить это средство. Ну и название вместо «случайного символа» стало иным.
Могу сказать точно, что и прошлую версию стоит опробовать.

Зелье «Вал Ули»
Ранг предмета: уникальное
Цель: едок
Эффект:
- увеличивает навсегда случайную характеристику на случайную величину, но не ниже 10
Затраты:
- 50 000 здоровья
- 2 000 000 маны

Во-вторых, я получил три вида зелий, которые и предлагал други и скрытому магу.

Зелье «Цунами крови»
Ранг предмета: мифический
Цель: едок
Эффект:
- увеличивает максимальное здоровье в 1 000 раз
Затраты:
- нет
Срок:
- 10 минут
Требование:
- 100% здоровья
- максимальное здоровье не ниже 1 000 000
- Сума силы и ловкости не ниже 10 000

Собственно именно для этого рецепта я и создавал полуфабрикат «Бойня», ловил ракоскорпионов, морских змей и несколько видов водорослей.
Целью, правда, был божественный ранг, но все варки стабильно мифические, это тоже неплохо.

Эликсир «Нефритовый предел»
Ранг предмета: мифический
Цель: едок
Эффект:
- один раз в сутки можно заблокировать смерть после обнуления здоровья (не лечит раны!)
- если атака должна была убить, то она просто блокируется
Затраты:
- 100% маны
Срок:
- сутки нельзя применить снова

Это аналог нефритового шахматного набора с Пути Шахмат, но с добавлением достаточно полезного блока от смертельной атаки.
Проблема в том, что, по словам тотема, я с высокой долей вероятности в рамках режима «Обучение» не помру, а вот с поля боя перенесусь, что повлечёт провал задания и мою смерть в рамках способности. А от этого уже не защитит ни зелье, ни шахматная фигура.

Эссенция «Верность жизни»
Ранг предмета: мифический
Цель: едок
Эффект:
- восстанавливает и собирает ману до 10 000 000
- восстанавливает 100% максимального здоровья
- повышает регенерацию в 7 раз
Затраты:
- 3% случайной характеристики на время действия (в случае повторного применения до истечения срока, снижение характеристики увеличится в 3 раза)
Срок:
- 30 секунд

Этот препарат по рецепту не требовал ничего от феникса, но подошла кровь. Впрочем, у меня были варианты подмены, а вот чёрный байкальский омуль поделился своей чешуёй, которая была незаменима.
Из множества рецептов не удалось собрать материалы для защитных, атакующих и на характеристики.
Те или иные материалы были известны, но были родом из врат и других миров, а не точно имелись в лепестках.
На этом собственно мне требовалось просто ждать прогресса Лаки и роста деревьев мира и жизни в зоне обучения.
Пока же я занялся тем, что выпил и искупался в яйце феникса. Звучит просто, а вот на практике пилы скорлупу не брали, артефакты почему-то тоже, даже те что должны были игнорировать защиту цели, в итоге справился обычной дрелью. Но для этого пришлось сверлить каждый раз новое отверстие по всей выбранной окружности.
При этом сверло надо было вовремя остановить, чтобы яйцо не испортилось от перегрева.
Северяне Ледника-лепестка иногда случайно роняли яйца и разбивали их. Я собственно вскрывал ранее тоже без проблем.
Но яйца из Волжского гнезда были во много раз крупнее, а их скорлупа куда крепче и толще, чем добыча из кавказского гнезда и других.
Я же рассудил, что чем крупнее, тем лучше.
Для мытья я выбрал меньшую ванну, душ которой поставлял чистую (неживую) воду. Я рассудил, что искупаться в ней будет проще. Да и помять всё во благо дома проще.
Если белок показался мне непримечательным, то белоснежный «желток» имел странный рисунок плёнки в виде подобия рисунка на стекле. Такого на мелких яйцах не было.
Ну, мне требовалось искупаться и попробовать, чем я и занялся.
При всей своей огромности белок и желток не так уж сильно покрыли ванну. Особенно после того, как я постарался поглотить, сколько в меня влезло.
После этого я убрал скорлупу в инвентарь и притворился мясным блюдом в кляре, то есть извазюкался в яйце и стал ждать, собирая ману и выпив несколько зелий маны. Примерно так делали и северные юноши Ледника, только они размазывали по себе яйцо, употребляли внутрь, а энергию в них нагнетали родители или шаманы.

Внимание!
Вы получили прогресс характеристик!
Магия +182 493
Контроль +41 438

Хм. А почему так много? Алина говорила, что магия и контроль прибавят сотни, что позволяет стартовать, как магу.
Яйцо феникса можно принять не один раз в жизни, а несколько, но чаще раза в двенадцать лет по времени внешнего мира — смерть. При этом мало кому повторять вообще интересно, так как весь эффект требуется для старта развития. Дальше маги развиваются стремительно и эти крохи им особо не требуются.
При этом я получил только две волшебные характеристики. Ни силы, ни ловкости, ничего ещё!
Это так же отличалось от слов Девочки Синего Удава. Так себе из неё информатор.
Пока я задумчиво сидел, неожиданно рядом со мной материализовался тотем:
— Зелье дымится и булькает! Серое!
— Блин, — выдохнул я и рванул из ванны.
Поскользнулся и чуть не навернулся, но дом меня защитил барьером. Впрочем, вряд ли я сильно ударился бы с учётом моей ловкости и плёнки балы. Жилище тем временем мгновенно очистило мои ноги от скользкой субстанции.
Но об этом я подумал уже потом, когда капал свою кровь в будущее зелье «Верность Жизни». Как-то оно рановато реактивировалось в этот раз, но анализ не показал отличий от остальных процессов.
Пока я сливал в пузырьки одно зелье, подошло второе, третье и так далее. Моя кожа тем временем впитала в себя всё яйцо, но новых оповещений не появилось.
Минут через двадцать я закончил на данный момент. Прохлады я не ощущал, но экипировку вернул больше по привычке.
Я собрался пойти на кухню, но услышал хихиканье и прислушался.
— Как думаешь, что это? — послышался голос Агаты.
— Не знаю, но ты этому явно не нравишься, — хихикнула в ответ Жасмин.
— Может быть, это Тактик расплавился? Он странный, не удивлюсь, если это его истинная форма. Ага?
— Нет, вряд ли. Тут просто море ледяной ауры, а у шакала с этим так себе. Если собирает ману, она в основном относится к стихии разума.
— Ты что? Я же пошутила, я в курсе, что он человек. Я во сне его иногда так сжимаю, что будь он способен в это превратиться, давно бы воспользовался такой способностью.
— Да и от тебя так не убегает, как эта лужица, — хихикнула древняя ведьма.
— Фу! Ты зачем её на вкус попробовала? А что, если это яд?
— Я проанализировала: это яйцо феникса. Ничего так, жаль, что от тебя оно убегает. Яйца мифических созданий хорошо влияют на кожу, иногда на характеристики. Мои психи-родители меня в младенчестве окунали во всякую гадость, даже не представляю, откуда они её добывали. Но я выросла сильной и очень красивой.
— Ты зачем раздеваешься?
— Шакал где-то рядом, мне не холодно, но наверняка надо на кожу нанести. Что стоишь, я помогу размазать по тебе! — уверенно заявила Жасмин.
— Ага? — раздалось в ответ.
— Оно тебя огибает. Ничего, сейчас я его… куда ж ты… да как так?
— Прекрати, щекотно!
Ну, у них там своя атмосфера.
Хотя я планировал использовать для зелий остатки, но пусть будет так.
Пару яиц я отдал Мастеру Пешек и Красной Площадке.
Но им вряд ли это особо поможет. Для боя с Квартом они всё равно слабы, а также могут помешать использовать некоторые планы.
Так, ладно, теперь пришло время использовать все другие способы стать сильнее. Пришло время модификаторов.
Но на всякий случай я уточнил у тотема по поводу механики воздействия яйца феникса.
— В зельях неопасно, но моё *закрытая информация* говорит, что это не иммунитет, а усиление души и плоти концентратом волшебства. У тебя характеристики из-за «Инея» увеличились сильнее должного. Стоит этот ритуал провести повторно раньше срока в двенадцать лет, я отправлюсь в рай, а ты куда-то в своём направлении, — проворчала жаба, вернувшись откуда-то достаточно быстро.
Я пришёл во время рекламы, а ТВ-шоу с криками ему очень нравилось.

Глава 39

Информация о модификаторах от Пионерки, Павлова и его секретаря Виктора, Алины и шамана, ответственного за телепорты, а также Майора Толкунова дополнилась рецептами интуитивного типа.
Бонус я получил в Мире Охотников, что позволило мне (если быть честным, то Барбаре) посадить две новые культуры в зоне обучения.
Количество модификаторов было не бесконечным, но на удивление большим.
А «Штормовое исцеление» должно было позволить сбросить иммунитеты, как это сработало на Тактике-охотнике.
Вот только мифических зелий у меня опять же не бесконечное количество, оно понадобится для боёв. Всё-таки столь мощного антидота у меня больше нет, а не все материалы из его рецепта я могу добыть с лёгкостью. Тем более после траты почти всех средств на два лука.
Ещё вряд ли я смог бы поглотить всё это в один миг, так что пришлось составить расписание.
Дополнительно оставалась проблема Колодца-Пресыщения на Пути Шахмат.
Упустил я эти врата специально по причине текущей слабости и расчёта.
Суть последнего в том, что мне нужны марионетки, способные поднять ранг. Монстры тоже сойдут. Но и мне тоже надо стать сильнее.
Меня осенила просто гениальная, как мне показалось, идея: соединить сплав проглотов и прутики деревьев жизни/мира с соответствующими рунами.
Бонусом я сказал Барбаре мешать опавшие листья деревьев с небесной глиной. Этакий композитный материал.
Но до эксперимента по созданию марионеток было ещё далеко.
Конец января и начало февраля я поглощал модификаторы.
Иногда это приводило мой трепетный и нежный организм в отчаяние и агонию, от которых спастись можно было исключительно живой водой. Я на яды так не реагировал, как на «полезную пищу».
Итог употребления зелий и модификаторов был колоссален. Каждый раз при достижении иммунитета я переходил на новый продукт. После покрытия всех типов, я пил «Штормовое исцеление». В сумме ушло десять зелий.
Итоговая прибавка:

Здоровье +254 193
Мана 0
Сила: +17
Интеллект: +581 384
Магия: +1 438
Контроль: +7 329
Ловкость: +1 129
Удача: +19 483

Бонусом я получил массу иных характеристик, но их проверить я не мог, да и прибавка была в пределах от 1 до 25.
Каждый приём модификаторов предваряли зелья на удачу.
Эффект без сомнений был. Впрочем, желудку от этого легче не было, так как я и так ел овощи, ягоды, сырые грибы, насекомых, различные части монстров и запивал это всё алхимией.
На силу специально я ничего не применял, она выпала всего один раз после приёма «Вал Ули» и сразу на +17.
Модификаторы в большинстве давали не более +10, обычно же вообще от 1 до 3.
Зелья на базе модификаторов уже давали больше, но иногда они отнимали, если были низкого качества. Впрочем, после такого провала в удаче всегда выпадал бонус на интеллект.
Большинство модификаторов также были направлены на рост именно этой характеристики, ведь она является базой моего развития.
Ловкость была в основном получена не от свеклы по +1, а от зелий на случайную характеристику. Та же ситуация со здоровьем. Но на зелья-модификаторы тоже вырабатывался иммунитет каждые 32–33 пузырька. Так что «Штормовое исцеление» играло огромную роль.
При текущих значениях возможность перевести удачу в интеллект, но с максимальной прибавкой в 200, делает титул «Живучий плиточник несчастий» без сомнений вредным. Ведь удачи без артефактов у меня 29 489, а интеллекта 703 176. То есть 200 баллов погоды не сделают, а вот потеря удачи может быть чревата.
Впрочем, главным для меня был факт, что теперь для выстрелов из лука я не привязан к шахматам.
Так что все мучения того стоили.
А при игре с артефактом мой показатель теперь достигал трёх с половиной миллионов при игре в ледяные шахматы. При игре за «Мрачным полем битвы умов» умножение было всего в три раза, зато скорость мышления возрастала дополнительно в 120 раз, мир буквально замирал.
Впрочем, рост интеллекта в целом позволял чувствовать лучше, помнить больше, мыслить быстрее, но не делал меня напрямую умнее. Креативность мышления не изменилась, как мне кажется.
Впрочем, я могу ошибаться, так как разбор «интеллекта» на составляющие мне до сих пор не доступен.
Но это сейчас вторично. Улучшение чувств и восприятия времени лишним точно не было.
Я начал анализировать общие данные о будущем бое с Квартом.
— Шестой ранг, да? Ступень же, блин, — пробормотал я, ругая Вову и Острогнова за внесение путаницы.
Основная магическая система мира существует для талантов. Там всё просто: сколько способностей, столько и ступеней.
У други всё проще: пробудаются на третьей ступени, полноценными выходят на пятую.
А вот у скрытых всё несколько сложнее:

1 степень
Мусор
Обычный
Редкий
2 ступень
Уникальный
Раритет
3 ступень
Легендарный
4 ступень
Мифический
5 ступень
Божественный

Что же там может быть на шестой?
Ну, судя по тому, что на 10 божественном характеристики достигают чуть больше, чем ста тысяч, а у монстров бывают миллионы и выше, то понятно, что пределы здесь вещь условная.
Сами характеристики явно имеют некоторые пороги скачков силы, свойственные талантам. Но при этом скрытые маги имеют свои способы становления сильнее. Впрочем, дело это не самое быстрое.
Титулы ступеней не имеют.
Московский Лепесток после серьёзного сопротивления его обитателей и усиления от помощников други (в основном из России) сейчас был поделён на три сектора: экваториальная часть единственного материка за Квартом, субтропики — линия войны, а всё холоднее уже за местными.
Ради интереса я перенёсся туда и активировал награду в сотню уровней для навыка.
Ясновиденье не показывало результата.
Пришлось применить на самом деле, отправил я награду, конечно, в «Счёт».
Сообщение выскочило через тридцать секунд. Столько ясновидением не просмотреть вперёд.

Внимание! Данный навык достиг максимума. Выберите другое умение!

— Обойти систему не удалось. Я живу внутри возможностей для талантов, — пробормотал я и повысил «Пузырь волшебства».
Затем я снова активировал ясновидение и посмотрел возможный результат.

Пузырь волшебства (уровень 1001)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет улавливать ману из окружающего пространства в пассивном режиме
- активно создаёт объём маны размером, совпадающим с показателем магии, при неподвижности и закрытых глазах объём маны ×10 к магии
- пассивно увеличивает контроль волшебства на величину интеллекта при использовании заклинания (показатель копируется, не сбрасывается)
- пассивно позволяет не затрачивать ману при использовании мусорных заклинаний
Условие получения: выполнение задания.

— Блин, — выдохнул я. Такой эффект у меня уже был от «Серьги пирата».
Моя ставка не сыграла бы.
Однако при некоторых атаках врага или моих собственных артефакты разрушаются. Потерять внимание из-за подобного было бы глупостью.
Я добавил уровни на самом деле.
«Игра», «Алхимия» и «Шахматист» потихоньку росли во время боёв.
«Алхимия» ещё и при продажах, варке и применении продукции. Она на данный момент достигла 702 уровня и была лидером, если не считать «Игру». Правда, в описании ничего с сотых уровней не изменилось.
Если бы я потратил несколько лет субъективного времени в Мире Охотников, то наверняка бы развил три растущих в боях умения до тысячного уровня.
Но не факт.
После поглощения модификаторов я решил выполнить задание «Подпольной череды битв», но не на Пути Шахмат или Московском Лепестке, а в иных пространствах.
Однако уже стало понятно, что получение уровней не останавливается, но для каждого требуется всё больше опыта. А мне стоит научиться сражаться так, чтобы не понадобились марионетки и зелья. Хотя сильнее я точно с ними.
А для заклинаний требуется мана. Глупо не использовать бонусы от «Пузыря волшебства», которые увеличивают мой контроль на величину интеллекта в момент волшебства.
Шахматист после подчинения фениксов совершил скачок в уровнях сразу на несколько сотен, но после этого я не набрал ни одного. Сейчас он на 694.
Игра уже достигла 845 уровня, но крохи от ежедневных квестов её не развивали в должной мере. Да что там, стоит на месте.
В голове я держал, что есть смысл принудительно развить эти навыки, но жадность пока мешала. Кхм, логика. Да. Именно логика.
Куда закономернее было развить, что не росло или прибавляло считанные уровни при уничтожении монстров.
И приоритет был на умения, повышающие всё связанное с волшебством. Мне требовалось минимум 3,5 миллиона для активации «Инея», а всё больше косвенных признаков, что холод является серьёзной проблемой для техномагии.
При этом 3,5 миллиона для 10 божественного не так уж много, так как само заклинание наносит не столь высокий урон. Меня же в нём интересовал «Ледяной ливень».
Майор Толкунов, даже получая приказы о максимальной честности, явно старался приуменьшить или заговорить некоторые пункты. Ну, собственно, поэтому он был убран из набора в тюрьму внутри Пути Шахмат.
Нет смысла таскать с собой балласт. Но внутрь Колодца-Пресыщения я его возьму.
С закрытыми глазами я могу посмотреть на три секунды в будущее. Но оно становится чуточку размытым и нечётким. Даже с текстом пока терпимо.
При помощи зелий я могу увеличить показатель маны с таким пузырём с 1 939 810 маны, увеличенных в 10 раз относительно характеристики «Магия», до примерно 3.2 миллионов. При «Дыхании» сверху добавлялось максимум 200 тысяч, но обычно в районе 130–140 тысяч (в не самых благоприятных условиях реального мира).
Четвёртая секунда (стоящая 2 187 000 маны) превращает текст в неразборчивую зелёную дымку. А вот атаку врага в тренировочном зале я мог разглядеть. Но стоило ли оно того?
С телекинезом всё слишком индивидуально с каждой ситуацией, но для блокирования атак он вполне подходит.
Хотя Агата, по моей просьбе, ударила по мне со всей силы в скрытой зоне.
Кхм, в общем, влететь в границу пространства достаточно неприятно. Но это при открытых глазах. При закрытых ничего особо не поменялось, но мой полёт закончился в метре от преграды. Стиль моргающего лучника снова помог.
Освоить же это умение для атаки было куда сложнее. Если инстинктивно защититься было словно рефлексом, то осмысленно поднять предмет сложно, очень необычно его ощущать. Я даже подумывал свалить в какой-то другой мир для обучения, но пока решил этого не делать, а сфокусироваться на алхимии.
Я продолжил осматривать ясновидением навыки. Приходилось делать паузы, так как глаза ощущали дискомфорт после взгляда в будущее.
«Человек балы» без какой-то особой причины получил +1 уровень во время варки зелий. Потерев глаза, я посмотрел в будущее, но и на 503 уровне изменений в описании не было. Я вздохнул и просто принял 9 по 100 навыков.

Было: Человек балы (уровень 103)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет направлять балу из средоточия души
- пассивно создаёт среднюю плёнку балы для защиты
Условие получения: прорыв экспериментальным путём.

Стало: Человек балы (уровень 1003)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет направлять балу из средоточия души
- пассивно создаёт большую плёнку балы для защиты
- косвенно повышает сродство с волшебством
Условие получения: прорыв экспериментальным путём.

Описание изменилось. Для теста я позаимствовал идею у изверга-доктора из Мира Охотников, что проводил тест на уровень защиты при помощи атак.
В моём случае я использовал многочисленные артефакты с определённым коридором урона.
Малая плёнка балы давала около тысячи защиты.
Средняя чуть больше четырёх.
Большая, которой я только что достиг, развилась до десяти тысяч
А вот что давало «сродство с волшебством» было загадкой. Ни один из источников информации в итоге мне не рассказал. А в статусе ничего не изменилось.
Больше навыков я не увеличивал, оставив заначку. Причиной этому было достижением мной порога в 3.5 миллиона маны. Хотя для этого требовалось закрыть глаза и активировать «Пузырь волшебства», наполнить его маной полностью, выпить несколько видов разнообразных зелий, а дальше «надышать» маны горочкой сверху. После запоздалого прогресса умения, я сумел в благоприятных условиях собрать дыханием 300 тысяч для тестового применения на Пути Шахмат.
Надо бы больше, да не факт, что до десятитысячного уровня изменится описание навыков. А на столько у меня бонусов нет.
А иметь в загашнике способ роста силы всё-таки нужно.
Хотя в трофеях, которые я вскрыл сотнями после Мира Охотников, были исключительно ненужные мне навыки: повторки или активки с известными свойствами.
С другой стороны, я сумел опробовать один навык, который приобрёл уже достаточно давно:

Курс

(уровень 1, легендарный)
Активное умение.
Траты: 280 000 маны
Особенности:
- магический удар по всему, что находится на пути при прохождении 20 метров
-
пронзающий удар, игнорирующий защиту цели
-
ударная волна наносит дополнительный урон
Требование:
- 50 000 силы

Если подбирать описание, то вспоминается «Шаг». Он гораздо дешевле, действует далеко, но при этом любой встреченный объект угрожает мне уроном. «Курс» я подозреваю в том, что он — продвинутый вариант «Шага», но урон получают преграды.
Раньше проблем было две: мана и показатель силы. При тесте я сумел победить при его помощи нескольких иллюзорных монстров на стрельбище.
Сейчас при помощи «Водопада мощи» я мог позволить себе это умение без особых материальных затрат. Научись я его применять во время метания чего-либо, то и этого не понадобилось бы. Но пока ни разу не сработало.

Водопад мощи

(уровень 1, уникальный)
Активное умение.
Траты: 23000 маны
Особенности:
- Повышает силу на показатель падения удачи, магии, контроля и ловкости. Одно применение может повлиять только на 25% характеристик. Повторяется до 4 раз. Минимальный показатель ловкости равен 1.
Условие получения: вскрытие сокровища
Срок: 1 минута
Откат: 10 секунд
Штраф: после применения 100% водопада штраф на все характеристики 90% на 1 минуту

Каждое применение повышало мне силу на 73364 силы. Но бонус к контролю от «Пузыря волшебства» сюда не перешёл.
Не могу сказать, что я ощущал всю эту мощь, внешне почти не менялся, но начинал немного светиться. Тягать тяжести я вполне мог, но до Агаты было далеко.
— Я вообще-то хрупкий, ты хотя бы сдерживайся, — проворчал я во время тренировки, потирая по очереди ушибленное плечо, ягодицы и шишку на лбу, которая стремительно уменьшалась под воздействием регенерации.
— Так я сдерживаюсь, а вот так не сдерживаюсь, ага! — произнесла девушка, толкнувшая меня на тридцать метров. Она подошла к скамейке и отвесила по ней щелбан.
*П-туц!*
Копия несчастной металлической конструкции натурально разорвалась в месте удара. Хорошо, что восстанавливать после скрытой зоны ничего не надо. При этом други предусмотрительно наступила на часть опоры, чтобы та не улетела.
— Понял, верю, ты сдерживалась, — пробормотал я. — Слушай, а сколько у тебя вообще силы, ты в курсе?
— Нет. Жасмин пыталась узнать, но это неприятно, — произнесла блондинка.
Ну, я тоже пытался её несколько раз изучить после прогресса навыка на 10 божественный уровень. Вот только никакой разницы с тем, когда Агата была больна, я не заметил. Всё также было видно, что у неё миллиарды здоровья и триллионы удачи.
Однако на мой «Анализ» сейчас реакция была не нулевой, как раньше.
— Анализ! — произнёс я.
— Хи-хи, щекотно. Не делай так. Ага? — возмутилась девушка и метнула в меня снежок.
— Это вызов, — пробормотал я и ответил тем же. Чем и подписал себе почти смертельный приговор, благо Агата всё же поддавалась, а я стал намного «толще» с точки зрения максимального здоровья. Да и защита в десять тысяч плёнки балы лишней точно не была.
— Ты жульничаешь, это телекинез был! — возмутилась други.
— Я жить хочу. Сдерживайся сильней, — проворчал я.
— Почему мне нельзя наслаждаться? Ведь ты же применяешь навыки, когда кидаешь снежки! — возмутилась блондинка.
— Применяет, применяет! Точно применяет, — поддакнула Жасмин, играющая в сторонке с Леоном в куличики из снега.
Так как он скрытую ведьму игнорировал, то стал ей симпатичен, а все копии Мастера Пешек отправились по делам. Даже оригинал работал. Настя занималась тортами и смотрела за младенцем-вампиром. А вот чем были заняты остальные девушки, я не был в курсе.
Хотя нет, Пионерка утром точно ушла. Иначе в снежки играло бы больше народу. Тренироваться с человеком, способным контролировать свою силу, было бы лучше.
Однако выбора не было.
Настя и Жасмин отказались, так как «вчера сделали маникюр».
А вот Агата проспала этот момент, так что и стала для меня краш-тестом.
Если Тактик оказался достаточно крепок, то вот моя одежда стала лохмотьями, для которых требовалось ремонтное зелье.
Наверно, надо было нацепить какую-нибудь броню.
Впрочем, я получил, чего хотел.
Вперёд, пора освобождать лепестки от захватчиков!

Глава 40

Я примерно выяснил способы, как приблизительно определить сложность врат, но реализовать это на практике не удалось.
Нужные мне предметы или заклинания оказались достаточно редкими в продаже. Я отдавал приоритет навыку, но купить его не смог бы. Жадные финны и албанцы просили за книгу по 3 миллиарда евро. Не очень жадные малазийцы всего 2,5 миллиарда долларов, но это слишком много.
Наша Лига без резолюции начальства (модераторов и асов) не могла разрешить передачу оборудования в виде автобуса кому бы то ни было, в том числе «советнику» или «внештатному сотруднику». Тупо сработало бы охранное заклинание и артефакт превратился в угли и металлолом.
Самый дешёвый способ с магическими копьями и ритуалом имел нюанс: орудия должны быть родом из врат и зачарованы кровью белоусого сома.
Сом водится в нескольких Лепестках, однако проблема не только в его поисках, но и в отзывах об этом ритуале. Для него нужны особые аналитические навыки или таланты. Без них я ни шиша не увижу. Об этом Острогнов как-то забыл упомянуть.
Пришлось забить и запускать перед собой простеньких марионеток из обычной древесины. Уровень подземелья и его сложность этот способ не определял, но показывал два важных фактора: наличие возможности выйти или засады.
Вот только по заданию всё равно надо было зачистить лепесток, так что есть выход или нет, надо постараться пройти.
Изначально я отправился по своему собственному списку миров, от самого непригодного для жизни в сторону близких к реальности.
Все выработанные иммунитеты были стёрты, так что я испытал на себе самые разные негативные воздействия, а зелья-акваланги улетали, словно сладости на детском утреннике.
И что нужно отметить? Рога только один раз показали реакцию в слабо пригодном для людей месте.
Этот мир представлял собой неприятное очень жаркое место.
Применив ключ, я начал падать с высоты в двадцать метров в лавовую реку. Воздух был пропитан серой и прочей гадостью.
Небо было скрыто за постоянной дымкой. Видимость вокруг тоже была ограничено парой десятков метров, но местами было гуще, местами чище.
Это пространство казалось мне третьим по катастрофичности бытия среди лепестков.
Впрочем, будь что-то критичное, я мог прокачать навык для снижения воздействия тепла. Но это лишняя трата, пока надо беречь.
Выживание в этом мире обеспечивали навыки полёта и зелья.
Я быстро добыл рог, наполнил его кровью монстра и пропитал маной.
В тот же миг он засиял, после чего рванул вдаль.
Вокруг было очень много маны, но практически вся она принадлежала стихии огня. Впрочем, будь я скрытым магом, у меня бы были проблемы. А вот будучи талантом, я всеяден. Хотя по факту я поглощал в основном производимую мной самим ману. В отличие от обычного мира, здесь она оставалась около меня даже в полёте, плотность огненной не давала ей от меня сбежать.
Хм, интересно, а здесь есть металлы? Определённо надо завести марионеток-шахтёров. Да и книжек по геологии неплохо бы поглотить.
Пока я задумчиво летел за рогом, прошло несколько часов. Из задымлённого смогом района я попал в куда более чистый, где ничего не мешало глазеть по сторонам.
Несколько раз я пролетел мимо гор, которые подозрительно шевелились и испускали пламя.
Учитывая опасность привлечения лишнего внимания анализом, я предпочёл его не использовать. Но что-то меня терзают смутные сомнения, что здесь я провёл слишком слабую разведку в прошлый раз. Похоже, что тут обитают драконы или некто с ними схожий.
Они могли здесь водиться изначально. Вполне возможно, что ящеров призвали сюда. Есть вероятность, что они монстры, прорвавшиеся сюда из врат, прошедших все стадии.
Ну, может я что-то упускаю.
В любом случае, судя по размерам, их лучше не будить. Многие явно в достаточно долгой спячке, если судить по слою пепла, а местами и растений, начавших свой рост поверх этих чудищ.
В этом мире пока я видел траву и деревья. Однако у них листва была ярко-красной, алой или багряной.
При этом мхи я пока заметил жёлтого и оранжевого оттенков.
Я попал в какую-то неправильную осень?
Ещё меня серьёзно смущали размеры местных комаров, стрекоз и ос.
Нет, я всё понимаю, мир магический или доисторический, но это же просто жуть. Благо они не летают так высоко, как я следовал за рогом.
А подлетать для замеров я не стал, но стрекозы точно размером не меньше ворон. Не зря тотем смотрел про них ужастики.
В итоге рог вонзился в яркий и очень крупный портал. Гадать смысла не было: Дворец (5).
Я сменил обувь на сапоги с защитой от жара. Немного пошагал, снял и намотал лоскуты нетканого материала на манер портянок. Всё-таки покупать обувь на вырост надо прекращать. Впрочем, специализированной обуви для детей с такими задачами не было.
Я вытащил три марионетки с минимальными характеристиками и отправил внутрь.
Только у одной деревянной куклы было зелье абсолютного барьера.
Языковые функции создать было куда дороже, чем простейшие двигательные руны.
По большому счёту эти куклы не были буратинками, а были куда примитивнее. Они могли меня понять, но не ответить. А из функций у них не было даже боевых, были исключительно двигательные.
Впрочем, чтобы понимать меня по технологии требовалось сделать их достаточно приближенными к человеку по форме. Это давало экономию на артефактах.
А тратить для изготовления мне ничего особо не пришлось. Барбара и Трамвай неплохо умели работать с таким материалом, но ещё были Солдат и Иван Семнадцатый. Так что мы впятером достаточно быстро превратили древесину в тысячи кукол.
Не участвовала в этом Лаки, а я также решил приберечь спички, хотя с огненными хранителями всё было бы сделано куда быстрее.
Впрочем, как только я показал, что мне было нужно на нескольких примерах, я сразу же исчез, а вернулся, куклы были утрамбованы в рюкзаки, а стружка пошла на благо хозяйства.
Для кукол были нужны очень крупные куски дерева, вырастить столь толстые потребовало бы время, поэтому пришлось тратить деньги. В зоне обучения ночей и зим не было, да и площадь была занята практически всюду, быстрорастущие породы вели себя нестандартно: они становились очень высокими, но не широкими.
Эх… такими темпами, мне придётся отправлять кого-то реализовывать овощи и фрукты из зоны обучения, но с фитосанитарными документами будет сложно, наверно. Впрочем, вряд ли особо тяжело, ведь Мастер Пешек будет в доле.
Да, так и поступлю, а то с наличными и свободными средствами всё больший напряг. Приходится экономить спички. У меня осталось 8 тысяч 630 рублей после скупки партии древесины.
Расчёт с тремя марионетками был прост:
— если нет выхода, они не вернутся
— если есть ловушка, вернётся хотя бы одна
— если портал высоко, втроём они способны встать друг на друга, чтобы вернуться, тогда вернётся та, что без зелья
Порталы во вратах всегда опускаются к поверхности, но в ходе воздействия извне возможны изменения ландшафта.
Например, если изменился уровень воды или земли, выход постепенно будет опускаться до него. Однако происходит это не мгновенно. А при ритмичных изменениях, наподобие прилива и отлива, портал замирает в одном месте навсегда. А это обычно 3–4 метра над землёй, даже при погружении в воду.
Впрочем, всё это редкий нюанс.
Марионетки спокойно вернулись без траты алхимического препарата или следов атак.
Засады это не отменяло. Но вероятность снижало.
Я взял механические часы изо рта каждой марионетки и сравнил с контрольными. У кукол прошло 17 секунд, у меня всего 4.
Странно, какой-то «медленный» дворец. Впрочем, такое измерение имеет массу нюансов, а марионетки должны были вернуться сразу, как только все три побывают внутри.
Я вошёл, а вокруг поменялось не так уж много всего.
Всё та же красная палитра растительности, которой здесь было явно больше, но насекомых или монстров не видно.
Я взобрался на ближайшую скалу и осмотрел округу.
Теперь я видел монстров. Вот их я в лепестке ранее не встречал: ярко-красные ящеры с огромными задними лапами и передними небольшими, но длинными крылышками-лапками, в которых были простейшие виды оружия: луки, дубины или каменные топоры.
Выглядело это очень странно и нелогично. Ведь у этих монстров были огромные зубастые головы, длинный хвост, какое ещё им оружие?
Да и без сомнений это были записи. Зачем им столь бесполезные предметы?
Тем временем я ещё рассмотрел, что у этих чудищ было нечто типа одежды или доспеха, но под цвет окраса.
Ходили ящеры по одному. В высоту они были по 3–4 метра.
Минут через пятнадцать изучения и разведки я увидел, зачем требовалось оружие.
С неба спикировала чёрная птица и попробовала когтями на лапах выцарапать глаза красному ящеру.
Тот замахал «бесполезным оружием», которое покрылось волшебными молниями и отпугнуло пернатого монстра. Но не убило.
— Нигде не встречал информации о динозаврах-волшебниках, — пробормотал я. — Золотая схема!
Передо мной возник план Дворца.
Как было понятно по тому, что до горизонта я не видел границ, пространство просто огромное. Впрочем, оценить всю сложность ситуации я смог только благодаря навыку.
256 башен по 2 этажа в каждой.
Я закрыл глаза, потёр и снова уставился на огромный план пространства, пересчитал. Никакой ошибки.
Два этажа это не так уж много. Но количество напрягало.
Да ещё мне не нравилось, что все эти обязательные уровни для встречи с боссом были разбросаны на огромной территории.
— Так, ядро далеко, а вот сокровище совсем рядом, — пробормотал я.
Эх, увеличься бы мои возможности сбора маны до 25 миллионов, точно не отказался бы от прогресса золотой схемы ради разведки. Было бы идеально сразу видеть нахождение всех монстров.
Впрочем, уже сейчас отображались те, кого я видел.
Для начала я подкрался к самому близкому в мираже пустоты и проверил: видит или нет?
Эта тварь видела, но оказалась гораздо слабее, чем я ожидал!

Анализ
Цель: монстр
Имя: Чёрный клык сын Белого Обода внук Шестого Воздаяния правнук Чёрного Клыка…
Вид: Красный Сказочный Дракон 1434 уровня
Статус: заметил добычу волшебным зрением, притворяется, что не видит, подкрадывается
Возраст: 32 года
Здоровье: 24 000 000/24 000 000
Мана: 1 239 010 043/2 000 000 000
Атака: 542–4932
Защита: 12 000
Профессия: начинающий колдун
Титул:
- драконовидный красный ящер (врождённое, +20 000 000 здоровья)
- часть башни рода (сила +50, ловкость +50)
- член общества магов (+10 к интеллекту)
- похотливое существо (+500% к либидо)
- пламенный колдун (+200% к эффективности использования пламени)
… (12 титулов)
Сила: 1850/1800
Интеллект: 45/35
Магия: 240 000/240 000
Контроль: 1200/12000
Ловкость: 153/10
Сопротивление магии: 75% сопротивления пламени, 12% инферно
Удача: 2 532/12
Способности:
Дыхание пламенем (7 уровень)
Огненный шар (9 уровень)
Удар пламенным хвостом (10 уровень)
Владение дубиной (3 уровень)
Тело дракона (10 уровень)
Ускорение разума и рефлексов (9 уровень)
Великий скачок ловкости (9 уровень)
Рёв дракона (1 уровень)
Броня: костюм из собственной чешуи (защита +12 000, сродство с огнём +100%, обнуление откатов для создания пламени)
Оружие: дубина красных искр (урон 542–4932)
Украшения:
- Диадема из молочных зубов дракона (+100% к объёму маны, +500% к поглощению маны)

О! какое шикарное украшение.
Блин, обидно. Мне это даже на роль пояса не подходит. Вот же большелобая тварь, могла бы и потупее быть, чтобы артефакт мне передать.
32 года по времени лепестка? В любом случае для драконов это не самый большой возраст. Будь монстр не записью, он мог бы оказаться детёнышем.
Хотя интеллект всё-таки не такой уж и высокий для магических показателей. Дракон для записи слишком осторожен. Какое ещё «подкрадывается»?
Я молча достал зелье заморозки и швырнул в приоткрытую пасть ящеру. Вышла просто замечательная ледяная статуя.
Хе-хе, что я уяснил, так критичность холода для подобных созданий.
Я подошёл к замершей туше, закрыл свои глаза, собрал ману и применил навык:

Искры маны

(уровень 1, мусор)
Активное умение.
Траты: от 0 до 100% маны
Особенности:
-
после трат на активацию позволяет превратить всю ману в искры
Условие получения: вскрытие трофея

Если при единицах запаса волшебной энергии я производил считанные искорки, сейчас от меня полетела настоящая молния.

Здоровье: 23 325 521/24 000 000

Почти 675 тысяч урона да ещё через защиту.
Приятно, вот только это с небольшого расстояния. Если коснуться цели, перепадёт и мне. Если увеличить дистанцию, часть заряда пропадёт, а молния вообще может отклониться.
Впрочем, управление схоже с «Малой молнией».
Но с открытыми глазами всё станет куда скромнее.
Эх, как много нюансов.

Здоровье: 23 731 386/24 000 000

Всего за пару секунд у дракона восстановилось больше трёхсот тысяч здоровья.
Это было плохо. Заморозка действовала ещё несколько часов. Возможно, она выступала дополнительной защитой против искр. Но по какой-то причине регенерация не снизилась.
Я знал с дюжину способов, как победить противника, но это потратило бы зелья. Сейчас же я тестировал возможности, как обойтись без этого.
Я отошёл в сторону, взял копьё в руку и произнёс:
— Курс!
В один миг я оказался за драконом. Посередине туши оказалась пробита сквозная дыра, но монстр не умер.

Здоровье: 17 532 927/24 000 000

Копьё тем временем потеряло прочность, что было предсказуемо для мусорного артефакта.
Пока дракон восстанавливался, я попробовал другой эксперимент, тренированный ранее на стрельбище.
Я отошёл на тридцать метров. Достал кинжал.
Применил «Шаг» и близко к финальной точке маршрута метнул оружие вперёд.
Кинжал тупо воткнулся в цель по рукоятку.
Блин, а при тесте гоблинов буквально разрывало.
Хм, тем временем дракон полностью восстановил здоровье, а дыра затянулась, при этом не выглядела замороженной.
При анализе в статусе срок заморозки снизился на 1 час.
— Интересно, но проблемно, — пробормотал я. — Одёжку я его продырявил, больше защиты у него номинально нет. Хотя основная часть костюма до сих пор не тронута.
Заморозка сделала цель хрупкой. Так что следующим я решил попробовать три варианта применения одного и того же навыка.
Я трижды применил «Водопад мощи». Это дало 220093 силы.
Я применил «скольжение» и нанёс «Туманный удар»

Туманный удар

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 820 маны
Особенности:
-
вы растворяетесь в дымке и переноситесь к цели (на расстояние до 7 метров).
-
наносится троекратный физический урон
-
дополнительный урон зависит от контроля
Требование:
- 100 контроля
- 50 интеллекта
Условие получения: вскрытие трофея

Физический урон зависит от силы и скорости.
Однако, к некоторому моему удивлению, я просто отшвырнул дракона на 12–13 метров, ударив в часть, где была одежда.
Далее я провёл удар без «скольжения» и в часть, где пробил дыру ранее. С учётом бонуса к контролю от интеллекта, я рассчитывал на колоссальный урон.
Да, он был. Мой кулак влетел в промороженную чешую противника и нанёс ущерб, а попутно моя рука треснула в нескольких местах, про месиво из собственной кисти я промолчу.
Я получил 182 тысячи урона, дракон около 1 миллиона. Хреновый размен, так как мне пришлось использовать зелья.
Последний тест я провёл, используя оружие.
Копьё удалось вонзить в ящера, но урон всего в 2 миллиона.
Хм, туманный удар не даёт подпрыгнуть, так что бить пришлось в ноги, брюхо или спину.
На стрельбище и в тренировочном зале этот навык казался одним из самых многообещающих, но я там сражался с не самыми крупными противниками.
— Нюансы как всегда важны, пока «Курс» смотрится предпочтительнее, — проворчал я.
Пока действовал водопад мощи, я подлетел к голове дракона. Дыра в ней уже отрегенерировала.
Хм, неужели это один из видов, чья жизнь зависит от спинного мозга?
Я достал топор и ударил в шею. Не то, не критичный урон.
Я спустился ниже и вонзил оружие в новое место. Затем ещё и ещё раз.
В итоге цель оказалась примерно по центру туши. Я опасался, что уничтожаю ядро, но оно оказалось в передней части груди скрыто за рёбрами.
В итоге исследования монстра прошло не так уж успешно, как хотелось бы, но критические точки мной были обнаружены. Последующие тесты на втором монстре показали, что даже отсечение головы было для этого дракона неопасно: новая вырастала всего за 12 секунд.
Но вот силы в этих монстрах было мало. То есть их S-ранг был основан на живучести и мощи волшебства. Если замораживать или атаковать в критические точки с большой дистанции, они не страшнее стоячего дерева, ведь с ловкостью у них проблемы, всего сотни для столь крупного тела.
Далее я активировал очередной навык для теста:

Танец чёрных искр

(уровень 1, уникальный)
Активное умение.
Траты:
- 45 000 маны
Особенности:
-
увеличивает ловкость ×5
-
после успешного убийства противника увеличивает ловкость ещё на 100% относительно стартовой (без ограничений)
Срок:
3 минуты / откат 7 минут
Требования:
- интеллект 1000
- ловкость 1000
- контроль 500
Условие получения: изучение книги

Сел за шахматы и закрыл глаза. Однако «Золотую схему» я видел, по плану двигались 28 красных точек.
Затем я убрал «отключение пассивного навыка» с «неотвратимой длани». Будь это умение постоянно активным, требовало бы ману на каждый бросок.

Неотвратимая длань

(нет уровня прогресса, легенда)
Пассивное умение.
Траты:
- 100 маны на любой бросок, выстрел или метание снаряда
Особенности:
-
увеличивает на время выполнения атаки силу и ловкость ×3
-
меткость во время атаки растёт до величины ×15 от интеллекта
Требования:
- интеллект 10 000
- ловкость 10 000
- контроль 10 000
- сила 10 000
Условие получения: изучение книги.

Механика танца требовала уложиться в 3 минуты. Для активации я увеличил силу несколькими «неизвестными эликсирами», а для предотвращения смерти от отравления поглотил антидоты и зелья на здоровье. Кроме того приготовил для применения множество целебных и дешёвых средств в трёх- и пятилитровых банках, в которые вставлял трубки от капельниц, чтобы пить.
Водопад мощи сейчас уменьшил бы нужные характеристики.
Ловкость, которая снижалась от неизвестного эликсира, можно было безболезненно вернуть при помощи некоторых противоядий, поэтому мне ничего не мешало.
Я достал лук мудреца. Он врос в землю только через три минуты насыщения его маной.
Его описание работало и без этого. Однако после прорастания в почву, он насыщал каждую стрелу небольшой аурой ветра, что увеличивало пробивающую мощь и урон.
Теперь я выполнил все приготовления и нацепил на руку «Напёрсток Зыбчих», в котором были скрыты десятки тысяч зачарованных стрел:

Шахматная стрела Короля
Стальной наконечник, вылитый в форме легендарной шахматной фигуры «Са». Партия стрел заряжена кровавыми узорами и энергией ядер низкого качества.
Ранг предмета: редкий
Затраты:
- мана 100
Эффект:
- атака 112–117 (игнорирует защиту)
- 25% критического удара
- при точном попадании в жизненно важную точку 33% убить беззащитную цель
- 12,5% пробить броню
- 17% оглушить цель
- 3% усыпить цель
- 1% подчинить цель
- 1% отравить цель
- 11% вызвать кровотечение
- 8% шанса, что убитый монстр поднимется в форме враждебной нежити
Требование:
- 10 000 сила
- 10 000 ловкость
- 10 000 меткость
- 10 000 контроль
- 10 000 магия
- профессия или титул «Лучник»
Прочность:
- 1 000/ 1 000

Именно ради наконечников я не отвлекал Лаки для изготовления марионеток, впрочем она и так делала проглотов, а производство заготовок для стрел было попутным процессом.
Впрочем, литьё — не самая сложная вещь в кузнечном деле, но подобрать нужный для волшебства процент примесей в железе и накачать туда ману мог только талант или скрытый маг с профессией «Кузнец» и высоким уровнем.
А вот наточить могли и подмастерья. Они же были способны подготовить деревянные заготовки.
Но это всё ещё были не стрелы.
Чтобы я мог их спрятать в продукцию серии Зыбчих, то есть назвать товары «своими», мне требовалось лично сделать паз для тетивы, закрепить оперение и наконечник, а главное: зарядить энергией из ядер и нанести руны, после чего покрыть лаком.
Древесина была с Пути Шахмат и из Зоны Обучения. Так как мне требовалась массовость, а прочность и жёсткость обеспечивалась рунами, я выбрал берёзу.
И вот сейчас драконы стали тестом для этих многочисленных артефактов.
Навык «Неотвратимая длань» мной ценился, но некоторое время я не понимал всех его плюсов и жадничал тратить 100 маны на каждый выстрел.
Однако тренировки на стрельбище лишними не были. В какой-то момент я уже так привык сражаться с гоблинами, что попробовал стрелять по картинке на мини-карте. Но она хорошо работает только дома и поблизости от него. В подземельях и лепестках радиус видимости гораздо меньше.
В общем, я просто стрелял в направлении противников, представляя попадание прямо в лоб.
Иллюзорные монстры бегали и пробовали нападать, то есть были весьма активны.
Когда я открыл глаза, итог боя постепенно стирался, но каждая цель была поражена туда, куда я представлял.
Вот и сейчас за три минуты я добился уничтожение каждого монстра на золотой схеме, воображая попадание в критическую точку хребта.
Минус был в том, что трое восстали в виде нежити, а потому пришлось добивать, подбегая и превращаясь в маленькое и гордое солнце при помощи «Шер». Пусть урон был даже ниже 9 тысяч по обычным монстрам, зато нежить буквально иссыхала, становясь достаточно хрупкой для уничтожения от пары тычков оружием.
Я прошёл и собрал добычу.
Самым интересным были однотипные диадемы с молочными клыками.
— Ладно, потом подумаю о применении этого чудесного артефакта. Эти монстры пока даже не защитники башен.

Глава 41

256 башен оказались на удивление однотипными. На первом этаже сказочные драконы с пламенным волшебством, на втором чёрные вороны и босс — мрачный ящер с магией пепла, дыма или лавы.
При этом, как и всё подземелье, огромные строения были достаточно вместительными.
Но дистанция атаки ящеров была минимальна, их волшебство било максимум на 7–8 метров. Вороны были лишены и этого, просто крупные птицы с прочным клювом и острыми когтями. Сила около 5–6 тысяч и ловкость в районе 40 тысяч, не S-ранг однозначно.
Так что я выпустил несколько проглотов просто шастать и выживать, отвлекая внимание, а сам пролетал мимо и потихоньку истреблял монстров.
В этом деле очень важно было собрать стрелы назад и сбрызнуть их ремонтным зельем.
Нежить, возникшую из-за восьмипроцентного шанса у стрел, я оставлял. Она могла напасть и на меня, но предпочитала куда больший кусок мяса, что всегда был рядом.
Так что вороны и драконы проблемой не стали, хотя характеристики у них были далеко не плохие, особенно у ящеров.
Кроме тел монстров (за исключением нежити, откуда я брал только ядра), я собирал и различные артефакты.
Однако практически все они относились к трём типам предметов:
— обычное или редкое магическое оружие, напоминающее первобытные инструменты
— костюмы из чешуи (в большинстве пробитые стрелами и разрушенные, то есть ставшие просто «мусором», но на материал сгодится)
— диадемы на увеличение объёма и скорости восполнения маны
Исключение было только одно: хвостовое оружие у боссов башен, оно позволяло колдовать с увеличением мощи, но для этого требовалось надеть его на хвост. Снова цацка не для меня.
Сокровище тоже дало нечто иное.
Оно оказалось в этот раз достаточно объёмным: сразу три предмета.

— тяжёлый щит(+150 000 защиты и требование в 45 000 силы)
— двуручный меч(атака 12000–18000, требование силы 6 000)
— шлем для дракона(защита 19 999 и сопротивление магии разума 100%)

Ну, не знаю, фениксу последний предмет тоже подошёл, хотя для самок был велик, а вот Инею оказался почти в пору. Достаточно ремешок или два сделать и будет идеально. Хотя защита ерундовая, но сопротивление лишним не будет.
Меч и щит тоже найду кому пристроить.
Ожидал я конечно большего, но и так сойдёт. Всяко не очередная книга «Шага».
— Хм, а ведь «Серьга Пирата» стала мне не нужна. Возможно, стоит её отдать монстру или марионетке? — пробормотал я, когда нашёл ядро подземелья.
Добыча была просто далеко, но спрятана особо не была.
У боссов башен не было никаких кристаллов, чтобы ими открыть путь к главному монстру Дворца. По схеме он просто спал на горе посреди озера. Так что непонятно, надо ли было проходить всё? Ну, ядра S-ранговых монстров, оперение и просто драконятина были достаточной редкостью, чтобы сделать крюк, потом ещё один и так далее.
В какой-то момент я понял: пространство настолько огромное, что драконы появляются практически с той же скоростью, что я чищу башни.
Но ранги противников, конечно, падали. Размеры снижались. А диадемы уже могли сойти за пояс. А главное, что их эффект суммировался.
Кто бы на моём месте остановился и пошёл к боссу? Да никто! наверно.
У меня даже появилась шальная мысль не трогать босса Дворца. Вдруг подземелье не прорвётся, как в Мире Охотников? Вечное снятие урожая с подобного измерения казалось мне весьма неплохим хобби. Монстры по силе конечно не гоблины, но мне сейчас не казались такой уж проблемой
Однако для проверки я покинул врата, чтобы сравнить контрольные хронометры.
Итог показывал разницу всего в 6 раз. Между тем среди иллюминации портала возникли красные полоски. Они возникают за 5 дней до перехода на новую стадию. Для Дворца это означает Пресыщение с последующим прорывом.
В Мире Охотников такого явления не существовало.
Блин, похоже, что делянки не вышло. А раз веселье ограничено временем, не стоит терять и минуты!
Я вернулся и охотился на драконов до крайнего срока, исходя из имеющихся у меня данных.
Прорыв мне был невыгоден, так как я потерял бы награду за босса, а, возможно, и провалил квест.
Я поднял спрятанное у входа ядро от подземелья и девять раз обошёл 256 врат. Жаль, что мини-боссы башен не восстанавливались. Их ядра были несколько больше и рангом выше.
Ну, в данный момент моей целью были диадемы. Их польза казалась ещё выше.
Как только время для пессимистичного сценария вышло, я отправился к озеру. По оптимистичному ещё недельку можно было пострелять краснохвостых.
Я издали облетал несколько раз центральный остров. Он был овалом размером примерно 120 на 65 метров. Озеро вокруг него было полоской шириной 25–30 метров.
Драконов на нём не было, а был только огромный каменный истукан с лавовыми прожилками.
Ранее я не анализировал это создание, но предполагал, что это голем или элементаль.
Во Дворцах зачастую боссы способны призвать себе массовку.
В Мире Охотников такими было примерно 7 из 10 монстров, однако только 1 из них при этом был по профессии призывателем, чьи монстры были весьма сильны.
У большинства главных чудищ во вратах навык призыва был чем-то попутным.
Однако после анализа стало ясно, что передо мной любитель, но с кучей умений: лавовый голем призыва элементалей.
Так как монстр на меня среагировал почти сразу после информационного навыка, я сразу закричал:
— Загадка! Мне нужна загадка!
Босс на мгновение застыл.
Передо мной возник вопрос:

Что за символ скрыт на заднем копыте бриллиантовой козы Мареу, проживающей во владениях дракона?

— Собственность дракона? Наверно, нет. Нет указаний о соседях. «Не золото!» — пробормотал я.
Чем мощнее врата, тем тупее может быть загадка. Вот я и вляпался. Вариантов же так много!

ЖЕРТВА!

Тьфу, перемудрил.
Разумные драконы, если верить некоторым книгам из трофеев, предпочитают помечать всё своё имущество для инвентаризации. Некоторые особи даже собирают себе «бухгалтерию» из девственниц.
Впрочем, чего только не бывает. Драконов уж слишком много видов, да ещё есть различные сопутствующие.
Некоторые люди умеют превращаться в драконов, сами ящеры умеют обращаться в людей. В книгах собственно и указывалось, что огнедышащих ящеров бесконечно много, так же как и миров в Великом Саду Жизни.
Среди прочитанного ни разу не встречалось описания драконов в костюмах, с диадемами и оружием.
Между тем элементаль предсказуемо занимался призывом.
Однако вместо удобных земляных особей, которые не смогли бы мне хоть чего-то противопоставить, весь остров покрыли небольшие огоньки с руками. Затем босс начал вдыхать, образовав натуральный смерч, в который собрало все огоньки.
— Огонь, земля, теперь и ветер, — проворчал я, подсчитывая явные стихии этого чудища.
Анализ обозначил этого противника: «Король Элементалей, 8 уровня», среди навыков были в основном призывы, но не только они. Все характеристики были ровно 8 888 888, в том числе мана и жизнь. Правда, защиты не было, что удивительно для создания, кажущегося камнем.
Иначе говоря: приближаться к нему равнозначно смерти для меня. Ловкость и сила почти в 9 миллионов это много, пусть по меркам Дворца так себе. При этом среди навыков были различные типы усиления и ускорения, впрочем, описание мне неизвестно, так что могу верить только названию.
Я всё ждал, что босс начнёт в меня плеваться огоньками, а между тем после очередного призывы и воронки, поглотившей пламенных элементалей, у босса уровень увеличился до 9. В тот же миг все характеристики стали 9 999 999.
— Серьёзно? — пробормотал я.
В моих планах была разведка, но теперь, похоже, стоит несколько ускориться. Или всё-таки подождать выгодных мне призывных монстров?
Эх, не будь ледяные фениксы слабы к текущему климату, можно было бы натравить птичек.
Впрочем, этот Дворец напомнил мне одно из первых подземелий, где гоблин-шаман призывал каменных элементалей семейства «Рудники».
Я приземлился на берегу напротив, достал шахматы и начал партию на «Мрачном поле битвы». Оно ускорило мышление в 120 раз и увеличило интеллект в 3 раза.
Без сомнений стрелять обычными стрелами бесполезно.
Ближний бой — не вариант.
Деревянное оружие, скорее всего, тоже окажется неэффективно.
Существует вариант, что любая магическая атака усилит противника. Но для начала надо попробовать и подтвердить эту догадку.
Я нацепил на себя несколько диадем из этого мира. Слишком широкие не давали эффекта, а вот несколько самых небольших увеличили мне объём маны весьма существенно, каждая на 100%. Активно в таком не повоевать, но для сидячего боя допустимо.
— Иней! — произнёс я.
Без каких-либо облаков от меня пошла волна холода и взметнулась выше, за ней ещё одна. Их создание становилось всё быстрее, пока они не стали сплошными.
А затем холод обрушился вниз в виде ледяного ливневого шквала.
В тот же миг озеро покрылось коркой льда, а новые огоньки, для поедания которых Король Элементалей раскрыл свою пасть, превратились в мой опыт.
Но я не ожидал, что по самому боссу урон окажется куда выше 30 000 из описания навыка.

Здоровье: 1 191 493/ 9 999 999

— Наедятся морожено, вот ангину и получают, — усмехнулся я.
Похоже, я ошибся: не всю магию этот противник способен поглотить безболезненно, возможно, может только элементалей трескать.
Я ещё несколько раз накопил ману и высвободил в виде осадков, но глаза держал открытыми, так что всё было несколько дольше, чем могло быть. Противник неизвестный, а я не идиот, чтобы подставляться под удар.
Босс тем временем начал использовать какие-то навыки личного усиления, благословления и лечения, после чего начал призыв уже самых разных элементалей: на острове появлялись огненные и земляные, над ним воздушные, а из-подо льда озера показались водные.
Я снова атаковал «Инеем». Если элементали в большинстве от этого умерли, за исключением земляных, то вот босс даже не почесался.
Похоже, атака эффективна только в момент всасывания.
Я активировал небесный лук, тратящий только 15 000 маны на выстрел, и быстро добил катящиеся ко мне камни.
Элементали были 1–2 ступени, давали от 2 до 540 опыта. После смерти они оставляли от себя ядра, но, к сожалению, нередко те уничтожались или поедались сородичами.
Пусть я противник, но «ужин» для элементалей был куда важнее даже собственной безопасности. В том числе на ядра отвлёкся и босс.
Если вспоминать книги, существа из стихий, но обладающие ядром, всегда стремятся стать сильнее и выбирают простейший путь для этого.
Так что повадки каннибала у элементалей мне не кажутся странными.
Томаты, призываемые зельем «Махона», наверно тоже какие-то духи природы. Хотя ядра у них я не видел, но не удивлюсь, если они полностью и есть ядро, просто зубастое и маскирующееся под овощ.
*Абульг-Ганлан-данга!* — выкрикнул босс, пока я бросил проглотов собирать ядра.
Если ранее призыв был разнообразным, но не таким уж массовым, то сейчас его мана стремительно обнулялась, а за ней пошло вниз и здоровье.
Ну, добить его, наверно, было сейчас логично, но, судя по золотистой плёнке, он пока неуязвим.
В статусе я нашёл подтверждающие строки:

Активировал *Жертву Короля* — идёт призыв, неуязвим
Благословление *Вторая жизнь* — не может умереть

Тратить в такой момент силы на атаку — глупость.
Я бросил в сторону от себя одно зелье «Махона» сразу, как только собрал побольше ядер и убрал проглотов. Так как противник точно применил призыв, мне понадобится тот, на кого элементали с радостью нападут.
Посох для призыва гоблинов остался у Булата Второго для развлечения. Всё равно я оставил набор для улучшения призыва у него. Вряд ли он им пользуется, если только спину почесать или пятку, но это тоже скорее отдаст на выполнение подручным проглотам.
Но иногда же бывает скучно, а призвать кучку враждебных троллей, которых можно убить и вырвать у них позвоночник, являющийся мощным модификатором регенерации здоровья, это вполне себе развлечение.
Эх, ладно.
Кого я обманываю? У меня просто не было места на посох, вот я и оставил его там после сбора податей, а забрать забыл.
В общем, возникший после призыва небольшой томат показался мне слишком мелким, а босс ещё не завершил начатое.
Так что я задумчиво достал переполненный рюкзак и вытащил ощипанного ворона.
— Подкрепись, что ли, — произнёс я и показал овощу на дичь. Рюкзаки были забиты добычей из местных башен, а драконятина точно ценилась выше птичек, да и перья я уже ободрал, а самих громадных ворон у меня ещё много.
Томат не медлил, а мгновенно подкатился и вцепился. Дичь была в разы крупнее, но трапеза не заняла много времени.
Я проанализировал овоща, он казался всё ещё очень слабым, хотя уровень и многие характеристики подросли.
А босс всё ещё плавно опускал своё здоровье.
Пока томат отрывал куски от ещё одного ворона, я отбежал примерно на сорок метров и остался там ждать итога призыва.
В конце-то концов, элементаль вспыхнул тысячами искр и осыпался вниз, после чего сразу же из пепла восстала его несколько уменьшенная версия 1 уровня и с характеристиками по 1 111 111.
А вокруг тем временем возникали всё новые и новые призывные круги. Буквально до горизонта.
— Жаль, что у него больше нет навыка «вторая жизнь», — проворчал я, перед уходом в мираж пустоты.
Однако невидимость оказалась бесполезной против элементалей ветра, так что пришлось сбросить навык. Я решил использовать «Курс», пока мой овощ жив. «Иней» его бы мгновенно убил.
Томат определённо был странным. Вокруг были различные элементали, в том числе огненные и искорки молний, но хищная растительная сфера воспользовалась замешательством, быстро откатилась к озеру, где возникли в основном водные противники на постепенно таящем льду.
То есть ума при 1/1 интеллекта монстру хватило уйти от опасных в сторону того, кого он мог просто выпить.
Но следующим действием томат поверг меня в такой шок от непонимания, что я пропустил атаку.

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

Ваш призывной монстр убит!

— Ты зачем на босса полез, гад? Взял и откормил его, — пробормотал я.
Король Элементалей не покидал остров, но потихоньку бегал и собирал урожай призывных существ, запихивая их себе в пасть.
В какой-то момент он протянул руку к водному духу в форме капли, но вместо этого его цапнул овощ, нанеся на какой-то миг −12 урона.
Регенерация успела покрыть ущерб, а томат был убит ещё быстрее.
Нет, всё-таки надо использовать призыв только с предметами для его улучшения.
Я вздохнул и применил «Иней», после чего бой вскоре оказался завершён. Если знать о слабостях противника, не использовать их было глупо. Но пока я не собрал все ядра, Король Элементалей был под воздействием замораживающего зелья.
Повезло, что все волшебные средоточия уложились в четыре слота в одном из перстней Зыбчих. Правда, все они были мусорными.
Да и опыта, наверно, я получил бы больше от босса девятого уровня, а не второго, до которого он успел восстановиться.

Вы победили:
Босс Дворца Сотен Пламенных Башен
Получено 12 000 000 000 очков стажа

Происходит расчёт награды. Ожидайте!

Из-за провала загадки я не мог претендовать на полную победу.
В итоге пришлось выбирать из семи сундуков всего пять. Наверно, я не выполнил ещё какие-то требования.
Однако после зачистки, когда я вернулся в пространство лепестка, передо мной выплыло привычное:

Трофеи объединены в один!

«Подпольная череда битв»(12/16)
…
Бонус: трофей каждого подземелья будет сокращён до 1 максимально возможного предмета

Прогресса в квесте не было, значит, где-то здесь есть ещё подземелье.
Однако в данный момент я не мог продолжить, так как у меня попросту не было места, куда что-то положить. Всего пара свободных слотов во всех предметах, даже рюкзак из-под ворон не опустошил.
Я вернулся домой и глянул на смартфон.
Здесь прошло чуть больше семи минут. Куда дольше занимала переброска добычи. Ведь кроме самого пространства у меня были образцы разных растений и камней, схваченных на лету по пути к вратам.

Через несколько часов, когда я уже проверил ситуацию на Пути Шахмат и забрал у Ленивца набор для призыва, без меня ни разу не использованный, я собирался вернуться и продолжить охоту, но услышал в коридоре странный шум.
— Оля, Яло, вы мои друзья! — говорил мой голос. Узнать его было просто, ведь у меня так много копий различной природы.
— Запись спектакля из видео-кружка прислали? — уточнил я, подходя.
Затем уставился в экран ноутбука.
— Жасмин, а кто вместо тебя на записи? — поинтересовался я.
— Фейк там, который видят все кроме тебя, други и некоторых твоих марионеток, — повернувшись ко мне, сообщила ведьма с усмешкой, — «загар сошёл», «постриглась» и «вообще у меня волосы всегда были тёмно-русыми». Примерно так заявляла всем. Да и на Вику так больше похоже.
— А губы почему меньше? — не понял я, ведь это главная отличительная черта злодейки с Пути Шахмат.
— Никто не спрашивал. Да и разница минимальная. Не объяснять же им, что я идеальная, а у них свои заморочки, — хихикнула скрытая волшебница и сменила тему. — На себя лучше посмотри. Магия в чистом виде: пока смотрит человек, знакомый с тобой, здесь одна внешность. Глянет кто-то другой: будет совершенно иной человек или видео просто пойдёт артефактами на месте твоего лица.
На экране я ничего не замечал, но был в курсе, что моя способность затирает многие следы моего существования, в том числе цифровые.
— Мы пока прощёлкали. Хочешь посмотреть с нами, ага? — спросила Агата, повернувшись ко мне. По её выражению лица было понятно, что это риторический вопрос, а место на кровати мне уже выбрано.
Ну, отдыхать тоже надо.
Уже ночью я занялся тем, что изучил материалы и нашёл некоторые комбинации для рецептов. Казавшиеся бесполезными при «Анализе» перья ворон и клыки прямоходящих динозавров предсказуемо оказались ресурсами для зелий. Впрочем, наверняка и для иных артефактов.
Но это было вторично.
В зоне обучения меня ждали артефакты на базе диадем.
Хе-хе-хе, джек-пот!
Хотя после обыденного огромного доспеха из трофея, я просто заслужил награды. И почему мне вечно падает что-то на громил типа Царя или Ленивца? Ведь у меня тело намного меньше! А при переплавке вся волшебная суть исчезает.
— Так, это бочка? — уточнил я, глядя на первый предмет. — А это ступа, что ли? А на метлу пошли прутики от берёз? Я вам Баба Яга что ли? — поднял я взгляд на Солдата и Ивана Семнадцатого.
Они отвели взгляд в разные стороны и синхронно усмехнулись.

Глава 42

Я поставил задачу для кузнеца и двух подмастерьев на логике из описания: диадема должна быть надета и касаться носителя.
В этом плане хорошо быть алхимиком и знать нюансы. Манна небесная слабо зато проводила волшебство, но не так уж хорошо, а небесная глина это делала вообще замечательно.
Так что добытый ранее материал был выдан с целью превратить много диадем во что-то, куда я смогу залезть.
Так как я знал вредную штуку, что форма порождает определённое описание, разбирать диадемы я пока не планировал. Раз работают — ломать глупо, надо искать место для применения.
В итоге трио сделало:
— бочку из нескольких слоёв крупных и мелких диадем, а скрепило их небесной глиной
— трубу из одинаковых диадем с молочными клыками драконов, но длиной в 2 метра
— ступу из подогнанных диадем, нанизанных на марионеточный сплав, внутри отделка из прочной кожи, а пол из кольчуги. Бонусом метла из берёзы, отнятая марионетками у Барбары
И это всё примерно из 2% диадем, добытых ранее. Впрочем, остальные куда крупнее, а следовательно расход дефицитной глины оказался бы не мал, выделенного мной хватило только на два артефакта из трёх.
Так что я проанализировал предметы, артефактами они перестали считаться, ведь небесную глину надо «обжечь», и дело тут не в температуре, а в мане. Я забрал все три заготовки и отправился в ритуальную комнату заниматься растратой ядер, а попутно питать дом отходами производства.
Кроме того в моих планах было провести пару тестов на обычных луках и стрелах новой магией:

Призыв стихийного духа в предмет

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 500 000 маны
Особенности:
-
призывает стабильного и готового к прогрессу элементаля в предмет
- предмет-вместилище будет подвергаться повышенному износу, если будет уступать качеству духа. Данное заклинание позволяет переместить его в новый артефакт, но с потерей прогресса предмета.
- невозможно одухотворение проклятых предметов
Условие получения: изучение книги

Я ожидал от этого навыка очень многого, кое-какие нюансы удалось узнать из общения с несколькими информаторами, а вот на форуме были лишь намёки на выработку духа у оружия, которое применяют очень долгое время для убийства монстров.
Исходя из описания, я ожидал, что артефакт останется тем же самым, но приобретёт возможность эволюции.
Хорошо, что эксперименты я начал не с диадемных заготовок, а с чего-то гораздо проще и стрел, которых много.
Для начала я по очереди подготовил предметы.
Простой деревянный лук из молодого ствола берёзы был пропитан каким-то составом для прочности и гибкости, но всё равно даже артефактом не определялся, а был «мусором». Для обычных людей порода была допустимой, для магов с силой выше сотни уже всё было сложнее.
Примерно то же самое, но укреплённое металлической закалённой оплёткой было в качестве заготовки №2.
Третьей шла стрела без ядер.
Четвёртой я достал одну из её старших коллег, использованных ранее.
Далее дело было за малым: нанести руны на основе «кровавой росписи» и внедрить ядра в заготовки 1,2 и 3.
Я взял в руки первый предмет, достал кисточку и пузырёк с кровью монстров и нанёс уже не руны, а сплошной слой.
Это рекомендовала Жасмин. Скрытые маги призывали духов в некоторые предметы, нередко в зеркала. Призыв на базе крови должен был оказаться удачнее.
Я прожал выбранный навык.
Кровь засветилась и истлела, но с простейшего лука исчезли и кровавые руны на базе моей крови.

Малый лук+
Стрелковое вооружение на базе не подходящей древесины, содержит магическую частицу низкого ранга и среднего элементаля воды.
Ранг предмета: мусор, прогрессирующий
Эффект:
- увеличение атаки на величину от 2 до 7
- дополнительная атака стихией воды 1–2
Прочность:
- 22/25

Прочность каждую секунду уходила на 3 единицы. Вскоре оружие развалилось, а я услышал высокий и тонкий голос явно не на русском:
— Свобода! Вуа-ха-ха-ха. Я захвачу этот мир, всю его воду! А? Нет. Не-е-е-е-ет!
Всё это сопровождалось тем, что некий сгусток маны, выделившийся из лука, был сразу же впитан стеной.
— Хм, похоже, понадобится больше экспериментов, но пока закончу с текущими. А голос мог мне и причудиться, — пробормотал я.
Следующим был лук с металлической оплёткой. Его я не стал дополнительно смазывать. Но сразу после призыва с него исчезли все кровавые руны.

Пружинный простой лук+
Стрелковое вооружение на базе не подходящей древесины, упругого каркаса, содержит магическую частицу низкого ранга и малого элементаля земли.
Ранг предмета: мусор, прогрессирующий
Эффект:
- увеличение атаки на величину от 7 до 19
- прочность предмета повышена призванным духом (+30)
Прочность:
- 130/130

Предмет не разрушался сам собой. Я уверен, что дело в разнице призванных элементалей. Но дело в их ранге или стихии?
Далее я осуществил призыв в новенькую стрелу, которая не получила от меня усиления ядром, а несла только кровавые руны.

Стрела+
Обычная стрела, одержимая слабым духом.
Ранг предмета: мусор,
прогрессирующий
Эффект:
- атака 2–4
- 1% оглушить цель
Требование:
- 10 сила
- 10 ловкость
- профессия или титул «Лучник»
Прочность:
- 9/10

Прочность резво улетучилась, но посторонних голосов я не слышал, сколько бы ни прислушивался, в итоге просто небольшая дымка маны из артефакта стремительно ушла в потолок или сквозь него, что вряд ли.
Последней на очереди шла «Шахматная стрела Короля». В неё я не стал чего-либо добавлять, некоторая доля энергии ей перепала при создании, а кровавые руны уже были. На всякий случай я применил ремонтное зелье, ведь в описании умения было условие «новый предмет». Ну, для меня все стрелы до сих пор «новые».
Я снова достал кисточку и нанёс кровь монстра сплошным слоем.
Я применил навык призыва духа. Мана ушла, однако предмет не изменился. Небольшое облачко маны покрутилось и попыталось упорхнуть в щель под дверью.
— Я найду себе тело, вуа-ха-ха, что? Не-е-ет! — раздался ещё один тоненький торжествующий, а потом паникующий голосок.
Хм, это было наивно, пол, то есть дом, своего не упустил.
Выводы из четырёх тестов уже можно было сделать, но опытов маловато, нужно больше заготовок для предметов.
Так что я сходил в зону обучения, отдал распоряжение выращивать различные породы деревьев вдоль «теневой границы» зоны обучения. Так тень падала не на моём участке.
Потом вспомнил об одной догадке, которая постоянно отодвигалась по срокам.
Предполагаемые породы относятся к обычным, поэтому много я не ждал. Но всё-таки Трамвай и Барбара получили предметы-хранилища с бутылками, в которые я сливал кровь монстров для получения полуфабриката «Бойня». Каждое чётное растение, имеющее пару, должно было поливаться этой субстанцией по чуть-чуть.
В этом плане я хотел получить аналог трости, ставшей базой для Царя. У меня было только воспоминание о его форме и описании, поэтому я мог сделать некоторые выводы. Кроме крови я также выдал туши монстров, но они были больше для питания местному населению.
Я оставил зарисовки своих воспоминаний и фото схожих предметов кузнечному цеху.

Кровавый посох львов (Трость)
Резной предмет из дерева, выросшего над захоронением тел монстров.
Ранг предмета: уникальный
Затраты: 7 капель крови в день, нанести в пасти львов.
Эффект:
- проклинает носителя −40 удачи
- снижает ловкость до 1
- увеличивает силу ×20
- при использовании каждую минуту отнимает 50% имеющегося здоровья

Если я смогу воссоздать такой предмет, а он будет увеличивать силу после воздействия «Водопада мощи», то это может стать неплохой козырной картой.
Впрочем, моя более приземлённая цель — луки, стрелы и посохи, сделанные из лучших имеющихся у меня материалов по образцам из подземелий. Конечно, куклы вне этого списка, они в приоритете.
Если удастся наклепать чего-то серийного и хорошего, можно будет не только вооружить себя и марионеток, но и что-то да продать. Но пока мне нужны артефакты, которые станут базой для мощи кукол.
С этими мыслями я вернулся в ритуальную комнату и начал по очереди измазывать в крови заготовки из диадем и небесной глины.
В итоге после нанесения росписей и внедрения крупных и самых лучших ядер вышло три артефакта, которые определённо можно назвать интересными и частично возвратом к прошлому. Если ранее я использовал пластиковые корзины (гнёзда волшебства), то теперь у меня были бочка и ступа со схожей функцией. А вот труба стала совсем иным и пока бесполезным.
Возможно, было бы неплохо совместить пластиковые корзинки с молочными клыками красных драконов, но об этом подумаю потом.
Я отдохнул и отвлёкся от сражений, так что отправился в тот же лепесток, где закрыл Дворец (5), обдумывая возможное применение новинок и надеясь, что мне ещё попадутся эти странные прямоходящие сказочные дракончики.

Тёмная бочка волшебства+
Предмет созданный с магическими частицами высшего качества, магическими костными ресурсами и небесным материалом. Содержит большого духа земли.
Ранг предмета: легендарный (прогрессирующий)
Эффект:
- передаёт накопленную ману в объект, помещённый внутрь. Требуется подпитка кровью (1 капля в день)
- накапливает без ограничений энергию внутри (текущий запас: 12)
- скорость восстановления зависит от качества крови
- ускоряет восполнение маны внутри в 225 раз
- увеличивает объём объекта внутри на 1000%
Требование:
- Нельзя перемещать. Эффект доступен только после нахождения на одном месте в течение 48 часов
- Магия 80 000
- Контроль 57 000
- Интеллект 500

Горшок убийцы драконов+
Предмет созданный с магическими частицами высшего качества, частями тела дракона и небесным материалом. Содержит большого элементаля воздуха (ослаблен призывом).
Ранг предмета: уникальный (прогрессирующий)
Эффект:
- всё, что находится внутри, восполняет ману в 30 раз быстрее
- накапливает до 1 000 000 маны самостоятельно и передаёт её в предмет внутри
- увеличивает эффективность воздушных атак, если стоять ногами на дне горшка, а рукой держаться за край горла.
Требование:
- Магия 1 000

Переносной гейзер колдуна
Магический предмет, создающий воду. Содержит в себе высшего элементаля пара
Ранг предмета: мифический
Затраты:
- 75 000 000 маны
Эффект:
- пропускает сквозь себя воздух, насыщая его жаром и водой, идентично атаке «Паровой вулкан»
- после применения скапливает конденсат, который можно пить (капля лечит от 1 до 9 000 здоровья)
Требование:
- Магия 1 000 000
- Контроль 100 000
- Сила 100 000

Если первые два артефакта я мог использовать, то с трубой всё было не так оптимистично. Требования и затраты маны были для меня слишком высокими на данный момент.
Однако это не значило, что я не найду места, куда пристроить этот артефакт. Тем более он дал мне новый титул за создание «Мифического» предмета. До сих пор обидно, что прогресс «Человека балы» не привёл к развитию соответствующего титула, похоже, для него нужен более высокий уровень умения.

Артодел
Вы способны превращать предметы в нечто магическое.
Эффект:
- +5% к успешному производству магических инструментов, вещей и оружия
Способ получения: создание легендарных и мифических продуктов

Впрочем, стоило новому рогу с кровью вонзиться в портал, приведя меня к новой цели, всё моё внимание направилось на Колодец (2). Я выпустил трио марионеток. Они вошли и сразу вышли, а расхождения на часах практически не было заметно.
Я отправился внутрь и практически упёрся в трёх красных драконов, занятых призывом. Это были всё те же сказочные ящерки, но совсем небольшие, всего метра два в высоту. Однако диадема от таких всё равно была бы мне велика, уже проверено.
Пока драконы на меня реагировали, я уже достал пружинный лук и выстрелил в цели, отбежав в сторону.
Пусть стрелы были теми же самыми, попали они точно в цели, но не убили ни одного дракона, зато сработали различные состояния.
Хм, похоже, что всё-таки Лук Мудреца улучшал воздействие даже выше, чем мне казалось.
Я взлетел и продолжил стрелять.
Драконы были достаточно тупыми, чтобы пытаться в меня попасть своей магией, но я-то висел чуть-чуть за границей их радиуса атаки, так что волшебство или затухало или падало на них самих.
А вот стрелы никак их не добивали. Постепенно они уже стали напоминать ежей или дикобразов, оставивших из иголок только один конкретный участок, этакий чуб или ирокез.
— 120 стрел в каждого, но ни на одном не сработал шанс в 33% на убийство при попадании в критическую точку. Можно сделать вывод, что не хватает пронзающей мощи лука, — пробормотал я.
На этом я тест завершил и постарался по очереди приземлиться на стрелы, чтобы вогнать их в нужный позвонок. В итоге победа.
Босса среди этих созданий не было. Призывали они, кажется, огненных элементалей.
Хм, непонятно. Во Дворце таким чудищем был только босс, потом уже он призывал новых, но драконы при мне таким не промышляли. Хотя навык у всех был, если припоминать.
Я пошёл дальше, но нашёл всего двух одиночек несколько крупнее, а затем и упитанного босса. В сумме шесть драконов, но по характеристикам они были серьёзно слабее массовки из прошлого подземелья.
Но возраст у них был 2 года.
Это было непонятно, учитывая соотношение времени и тридцатидвухлетних драконов в прошлых вратах.
Неужели здесь иные правила сроков жизни у подземелий? Или соотношение течения времени меняется только в момент посещения, как в зоне обучения, на стрельбище и в тренировочном зале?
Ладно, это не так важно. Сокровище и трофей, а также несколько неизвестных ранее растений я забрал и отправился дальше.
Настало время очередного рога. Затем ещё одного… ещё одного…
Тест пружинного лука давно завершился, в сумме я зачистил 22 подземелья за этот поход, но не было ни одного дворца, а потому добычи вышло мало. Зато абсолютно все подземелья были схожи:
— монстры только драконы, изредка элементали
— сокровище и трофей — исключительно артефакты
— от Щели до Врат босс — дракон, в Башнях (и выше, если судить по первому Дворцу) уже элементали, но разные
Вороны, похоже, появляются только с Дворца.
Ну, сути это не меняло, задание я так и не выполнил, хотя все хранилища заполнил.
Так как угадать нельзя, какой лепесток содержит мало врат, пришлось идти до конца, пока у меня был выходной от школы.
Ну, в реальности-то проходило не так много времени, но оно шло весьма заметно в отличие от деятельности во многих лепестках. Но лишаться выгоды я тоже не хотел, а потому мысленно заложил под прохождение задания ещё один выходной и, возможно, пара учебных дней за исключением школы, здесь всё будет зависеть от ежедневных заданий.
В итоге понадобилось семь походов, а в реальности прошли почти сутки. Итог был смешанным. Диадем я собрал максимально много, но узких так и не удалось найти даже в Щелях.
Впрочем, жаловаться нет смысла, последний Дворец (в сумме пятый) в качестве трофея всё же расщедрился на навык, который был мне далеко не лишним:

Фокус (уровень 1/ Мусор)
Пассивное умение.
Особенности:
- Открывает доступ к титулам, умениям и навыкам, связанным с тонкой работой и контролем
- Увеличивает интеллект (Эффект: контроль +1)
Условие получения: вскрытие трофея из подземелья.

Понятное дело, что эта прелесть сразу получила один из *+100 уровней*.

Фокус (уровень 10/ Божественный)
Пассивное умение.
Особенности:
- Открывает доступ к титулам, умениям и навыкам, связанным с тонкой работой и контролем
- Увеличивает интеллект (Эффект: контроль +111460)
Условие получения: вскрытие трофея из подземелья.

Максимальное расстояние «Шага» стало немного выше, чуть ли не до точки на горизонте, однако при таком деле в какой-то момент моё здоровье начинало падать. Похоже, защита не справлялась с развитой скоростью в местной достаточно плотной и неуютной атмосфере лепестка.
Остальные тесты я оставил для места, где время будет течь меньше, а местность ближе к обычной земной.
Между тем за освобождение этого мира я получил ⅓ в прогрессе задания.
Но не сразу же покинул пространство, а осмотрел местный океан и всё же проанализировал гигантских драконов, что спали то тут, то там. Я их будил, а потому предпочитал свалить как можно скорее.
Всего я проверил семь. Все они относились к «красным сказочным ящерам» выше десятитысячного уровня. При этом душ у них не было. Очень похоже, что эти гиганты — продукт прорыва. Зачем кто-то отправляет сюда однотипных монстров? Судя по возрасту чудищ и их количеству, делает это пару тысяч лет по местным меркам.
Догадок у меня почти не было. Ведь боссами Дворцов были элементали, в прорыв должны были устремляться в первую очередь именно они, а ящеры могли лишь следом, если не умерли при пространственном взрыве.
Однако стихийных духов я не нашёл. Учитывая их природу, можно было бы предположить, что они модифицировали местность под сказочных или залегли где-то в грунте. Но я не знаю истоков этого пространства, поэтому теория весьма зыбкая.
Но точно знаю простой факт, в призыв попадают существа:
— из основных миров, где защита Воли Мира весьма слаба
— из числа жителей миров, где Воля Мира разрешает призыв
— из категории духов стихий или жителей лепестков основных миров, близких к месту призыва
Эти драконы — подготовка к интервенции в наш мир или колония в рамках одного лепестка?
В любом случае, моих способностей не хватит против этих громадин. Миллиардные характеристики магии, контроля, здоровья и маны, пусть сила и ловкость всего миллионы и десятки миллионов соответственно, но я пока не могу представить, как «это» убивать.
Это ж сколько зелий на них нужно? Они раз в 50–60 крупнее драконов, которым я готовился противостоять.
— Ладно, будет задание, буду думать. А пока следующий лепесток! Хотя диадемы у них на целую зону обучения каждая.

Глава 43

Я вытащил из зоны обучения всех пятерых её постоянных обитателей. С Пути Шахмат притащил Ленивца и Мукомолову. Жасмин позвала Викторию. Также в квартире оказался Кашир, а вот Вову я приглашать не стал, не настолько мы с ним близки, чтобы я мог назвать его другом.
Мы были на крыше моего дома. Снег был убран, но на всякий случай поверх мы расстелили несколько ковров.
Сюда не попали только несколько девушек Мастера Пешека, которые не обладали магией.
Да и тащить сюда Лягушкину было опасно для неё самой и для всех магов. Если она станет свидетелем, нам грозит кара. Если она слопает что-то с магической энергией, просто помрёт.
— Знаешь, какая-то она уж больно счастливая, — проворчала Жасмин, глядя на свою бывшую служанку рядом с Трамваем. — Она себе мужика завела, да?
— Без понятия, — проворчал я.
— Значит, она точно твоя любовница! — наигранно возмутилась тысячелетняя ведьма, а её лицо резко стало шкодным, она повернулась к други, уплетающую холодец с майонезом и быстро произнесла, — Агата, он нам изме… — начала стерва, но я успел взять со стола торт и ввести им цензуру.
— Да-да, я уже измельчаю новую порцию «индейки», — быстро вставил я и отправился нарезать маринованного ящера в апельсиновом соке.
Тушка чёрного дракона разрушения, бывшего мини-боссом во Дворце Теней, без чешуи, головы и крыльев отличалась только вкусом от огромных фермерских индеек.
А всего у меня их было пять. Ну, не тратиться же на птицу, когда есть столь завлекательная снедь?
«Апельсины» для маринада представляли собой расхищенные плоды цитрусов из различных лепестков и подземелий. Мне от них требовались только семена в зону обучения, а сами плоды и цедра сгодились для другого.
— Я собрал всех вас здесь, как свою семью, кем бы вы там себя ни считали, — произнёс я начало речи и потом некоторое время разглагольствовал, представляя всех друг другу.
Жасмин усмехнулась, но не пошла провоцировать Агату своим поклёпом в мой адрес. Она посмотрела на меня и молча села кушать тортик с чаем.
Мастер Пешек здесь был в единственном экземпляре, а вот Пионерок сразу три: одна пришла с Викторией, другая с Каширом, третья всё время была на 14 этаже.
Собственно девиц буратинки-ведуна здесь было многовато, под два десятка, а ведь это не все, далеко не все.
— Знаешь, как-то странно, что ты всех здесь собрал, — произнесла блондинка-жена в шубе и шапке, подойдя ко мне. — В чём дело?
— Ну, твой папаша и Виктор, гады, отказались. Я закончил одно важное задание в своём таланте и получил предмет, из-за которого настроение у меня серьёзно улучшилось, вот и празднуем! — заявил я.
— Что за предмет? — уточнила девушка, задумчиво и с каким-то недоверием изучая нарезанного мной «индюка».
— Был обещан артефакт, но я получил фолиант «Тайнопись Истукана», — усмехнулся я. — Теперь многое непонятное стало ясно. Впрочем, это всего лишь знание и подсказка для решения, но далеко не оно само. А впереди следующий этап. Но раз у меня накопилось много вкусной пищи, чего бы мне ей не поделиться, ага?
— Да, ага, — пробормотала други, — но это же не индейка. Точно не индейка.
— Почему ты так решила? — не понял я.
— Хвост длинный, — показала вилкой на упущенный мной момент Агата.
— Ладно, это дракон с характеристикой силы в 20 и ловкостью в 30, но волшебством и контролем по 60 миллионов, — признался я.
— А ничего так, вкусно, — пожала плечами девушка, — а зачем ты скрываешь от остальных, что это столь ценный продукт?
— Ну, не знаю, — проворчал я. — Вдруг у них какие-то предубеждения к драконам разрушения? Всё-таки монстр пусть и S-ранга, но неказистый, да и счётчик Гейгера Мастера Пешек на него заискрил и задымился, так что я решил промолчать.
— Всё равно, как-то это подозрительно. Ты ничего опасного не замышляешь? — уточнила двухметровая девушка.
— Я настолько слаб, что для меня жизнь сама по себе опасна, — проворчал я. — Но как-то выживаю.
— Ага, ты сильный, — пробормотала други, но к ней подошла Настя и пошла что-то обсуждать около тортов. Кажется, началась дегустация всех видов, к которой присоединились практически все, а Жасмин в первых рядах. Шутки и провокации Агаты дело для неё важное, но сладости на удивление важнее.
Барбара старалась не отходить от Трамвая, но к тортам тоже направилась достаточно уверенно, не скрывая своего интереса.
Я же мысленно усмехнулся.
Кроме «Тайнописи Истукана» удача была на моей стороне сразу в двух лепестках, правда до них несколько десятков рогов были использованы впустую. Зато потом два мира по одному Дворцу на грани прорыва.
В первом были тёмные монстры, но драконами были только мини-боссы башен. Основные монстры представляли собой мимиков, имитаторов, невидимок и кучу всякой разной пакости стихии теней, которую анализ атаковал лучше, чем «Иней».
А превращаясь в маленькое и гордое солнышко, я приманивал к себе всех и сразу. Как оказалось, теневые монстры не против спрятаться от света поблизости от источника, а имитаторы и мимики буквально слетелись ко мне.
Хотя контрольно, конечно, удар по теневым монстрам наносить было проще светом, но для этого их надо было загнать в тупик, где не оказывалось возможности спрятаться.
Во втором дворце было много разных монстров, но ничего примечательного. Щелью те врата наверняка были самой-самой слабой.
Между тем Жасмин всё-таки подкралась к Агате и снова начала свою песню про измену.
Эта шутка у неё будет вечной.
Други на это было плевать, она тоже привыкла, но всё равно примерно секунду напрягалась.
Сейчас интеллект позволял это уловить.
Ревность. Агата ощущала именно её из-за своей гордыни.
Однако она была в курсе существования Барбары и её отношений с молчаливой ожившей марионеткой по имени Трамвай.
Если считать по времени зоны обучения, там прошло очень много лет, при этом сложно понять отношения этой парочки, но они определённо романтического направления.
Сейчас я получил от Лаки и подмастерьев механические часы с календарём и могу засечь, сколько точно прошло времени в том или ином пространстве, где я сам или мои подчинённые.
А так я только примерно в курсе, что в Зоне Обучения с поселения там Барбары прошли два века или даже больше, а для Трамвая минимум 127 лет.
Впрочем, это не отменяет простого факта странности отношений этой парочки. Бессмертная, прожившая десятки или сотни тысяч субъективной жизни и марионетка, перерождённая подобием человека.
Впрочем «Тайнопись Истукана» пролила некоторый смысл на природу воздействия артефактов на деревянных кукол. Именно растительный материал или небесная глина могут умножать качества артефактов, на базе которых они создаются.
Чистые металлы и сплавы в этом плане куда менее эффективны, а зачастую даже вредны. Поэтому буратинки создаются без гвоздей.
Если свести всё к тому, как создать «Царя», то есть жаждущего силы «Буратино», то рецепт оказался куда проще.
Собственно, пять ключевых элементов:
— кровь алхимика (это универсально, но по объёму я нанёс её больше всего именно на громилу)
— дерево окроплённое кровью людей и монстров («Карабаска», которого натравили на беззащитного Тактика, относился к коллекции Насти. До этого он причислялся к марионеткам особого назначения, специализирующимся на захвате магов. Крови на нём было немало, так как боевая программа у него была говорящей «Ломоносов»)
— артефакт окроплённый кровью (здесь всё просто: трость со львами активировалась мной и Агатой. Влияние здесь, конечно, больше не моё, а други)
— артефакт на кратный рост характеристик (оказалось, что это очень важно, но Царь не единственный получал те же безрукавки, так что пункт достаточно общий)
— вложение души и желания силы в момент создания (то есть нужно стараться и мечтать о том, чтобы кукла была сильной)
Иначе говоря, чтобы марионетка имела амбиции и силу, надо изначально создавать её на «хищных» материалах.
Тросточка из ломбарда, огромный плюшевый медведь и карабаска из массовки для задержания злых магов — всё в сумме можно было теперь подменить чем-то новым, взяв за шаблон известное. Одухотворение было отдельным моментом.
Вот только времени набрать уровней у таких кукол не будет.
Впереди минимум две битвы: Колодец-Пресыщение и битва с Квартом.
Так что я смирился с известными фактами. Моего времени хватит создать кукол, но сейчас я выполнял задание:

«Подпольная череда битв» (13/16)
Застольное веселье: соберите семью и друзей на открытом воздухе, накормите и поговорите с ними.
Награда: *Суточная Амброзия Фортуны*
За отказ штраф: обнуление баланса, штраф к характеристикам
Срок: бессрочно
Бонус: за каждого участника веселья порция награды будет увеличена

Ну, я даже тотема сюда вытащил, поставил на отдельном столике за ширмой блюдо из приготовленной личинки огромной стрекозы. Специально нашёл эту жуть в одном из озёр.
Интересно, как вообще стрекозы добровольно превращаются из этого чудища в куда менее опасную форму? Нет, стрекозы тоже стрёмные, но не до такой степени.
Пока вокруг расхищалась снедь, я обдумывал свои планы.
Последнее время я был во Дворцах (5) и Башнях (4), которые без сомнений были без аномалий и высоких рангов. Потому я их прошёл очень легко.
Колодец-Пресыщение — аномалия. Она может потребовать от меня использовать мои козыри или даже кристалл закрытия. При этом есть ещё больше трёх месяцев до прорыва.
Минус только в том, что в этом пространстве могут находиться монстры для относительно быстрого призыва войсками Кварта. В остальном срочности нет. Или я что-то забыл и упускаю?
Ресурсов у меня объективно мало.
Однако в пользу посещения обоих мест играет два пункта: возможное поднятие уровней проглотов, получение каких-либо ценных артефактов и главное: моя «Игра» на 990 уровне.
Каждое закрытие Дворца в лепестках приносило по 15 уровней. Похоже, что это постоянный показатель, не зависящий от моего текущего уровня.
С Башнями и ниже я такого не заметил. На другие навыки влияния не оказывалось.
11 уровней в пространстве с сильными монстрами можно было набрать. Но ведь можно было и не набрать, а в итоге потратиться.
Я подумал и решил не ломать себе мозг. Ступа и диадемы увеличили мой коридор возможностей. Попробую закрыть пространство с минимальными затратами при помощи разведки. Я повысил уровень «золотой схемы до максимума».

Золотая схема

(уровень 10, Божественный)
Активное умение.
Траты: 25 000 000 / 50 000 маны
Особенности:
-
посылает волшебный импульс от мага в сторону всего подземелья, после чего позволяет получить проекцию со строением врат, передвижением монстров и наличие особых объектов до их прохождения.
-
повторный вызов карты стоит 50 000 маны
Требование:
- 10 000 удачи
- 500 интеллекта
- 190 000 магии
- 200 000 контроля
Условие получения: изучение книги.

Теперь дело было только в трате маны.
И я нашёл достаточно простой способ получения большого количества магической энергии: тёмная бочка волшебства, созданная из нескольких рядов диадем, в данный момент стояла в одном из лепестков с высокой плотностью маны и накапливала энергию в относительно безопасном месте.
Конечно, у неё были копии, но закончены они были недавно и ману пока только начали накапливать.
Было бы лучше, если бы этот предмет не требовалось укоренять двое суток, но описание следовало выполнять.
Я обдумывал иные обходы правил, чтобы запас рос быстрее. Но пока ничего не сработало.
— Ты что-то задумчивый. Сам же позвал сюда, что такой тихий? — произнёс оригинальный Мастер Пешек, поднявшись на крышу.
— Хм, а в окружении двух други и кучи народу тебя от копии не отличить, — пробормотал я.
— Копии могут симулировать свою первичность, я могу ими притвориться. Мо. слабость показал ещё Царь, я давно уже решил проблему, — усмехнулся буратинка-ведун.
— Но я вижу, что ты оригинал, — проворчал я.
— Это сейчас, — тот ухмыльнулся ещё шире.
— Ладно, это неважно. Говорю тебе на всякий случай. Я изучил «Тайнопись» о марионетках. Пока я жив, вы — скрытые маги и старость вам не грозит. Если я умру, вы останетесь в системе скрытых магов, но станете стареть, а покидать радиус в 2–3 километра от Дома попросту не сможете, равно как и отправиться в путешествие в лепестки. Стоит пересечь любой портал кроме Пути Шахмат, который марионеткам помогает жить, или связанных с моей способностью пространств, превратитесь в набор артефактов.
— Твои слова похожи на подготовку к чему-то рискованному. Иначе ты бы не признал, что мы выживем при твоей смерти, — усмехнулся мой собеседник.
— Ну, да. Будет достаточно рискованно, но я выживу. По теориям вероятности Острогнова я точно выживу.
— Звучит пессимистично, Царю он тоже так говорил.
Я ещё немного пообщался с оригиналом.
Задание тем временем зачлось, а крышу начало понемногу заметать пушистым снегом.
Так как кое-кто так и не проснулся во время пира, его пришлось откопать и вернуть на Путь Шахмат.
Заодно я забрал набор для призыва.
— Я не понимаю, зачем ты меня взял с собой? — проворчал тотем около портала в Колодец-Пресыщение.
— Подсказывать будешь, — заявил я.
— Нет, ква, не буду. Во-первых, я переел. Во-вторых, это будет «закрытой информацией». В-третьих, я хочу спать.
— Ты сейчас напоминаешь одну бородатую ленивую тушу. Что, совсем ни с чем не сможешь помочь? А ведь у других тотемы могут заменять разведку, — соврал я.
— Не могут. Мы ограничены небольшим радиусом действия при явной форме. То, чего не можешь видеть ты, я сейчас про монстров или магов, я не могу озвучить. Это правило. По крайней мере, у меня так. Про других могу ошибаться.
— Понятно, — пробормотал я. — Ладно, иди спать.
— Удачи, — тихо выдохнул тотем.
— Что?
— Ква, говорю.
Хм. Интересно, почему его «Ква» для меня не переводятся? Неужели на самом деле это междометие типа моего «Блин» или «Эх»?
Ну, не суть.
Я быстро перепроверил всё своё имущество. Несколько раз без активации провёл тренировочное применение тех или иных средств.
После этого покинул Путь Шахмат, забрал первую бочку тёмного волшебства и вернулся назад.
Определённо хорошо, что есть лепесток с кучей маны, но в котором водятся только растения и грибы. Однако пришлось топором освобождать свой артефакт от плюща, обвившего мою вещь.
Я помнил об изменении ландшафта, а также нашем с Ленивцем позорном бегстве при помощи свитка ещё из Щели-Пресыщения.
Так что перед собой я выпустил два отряда простых марионеток. Для возврата хотя бы одной требовалось из десяти сделать пирамиду. На всякий случай я удвоил число, а зелья барьера были у каждого члена этого отряда.
Однако они не вернулись и через три минуты.
Я достал одну из бомб с кристаллом маны, завёл механический таймер на разбивание зелья маны через 5 секунд и бросил в портал, после чего выпустил тридцать новых берёзовых марионеток, но уже без зелий абсолютного барьера.
Спустя секунду одна вернулась в целости и сохранности.
О безопасности это, конечно, не говорило, но было уже оптимистичнее прошлого результата. Я шагнул в портал и вскоре оказался словно в совсем ином пространстве.
Раньше здесь было мало растительности, имелись водоёмы и скалы. Основными монстрами были: дракон Руха, серые орки и огненные гиены, возможно, кого-то я не успел увидеть.
Сейчас я падал в огромную воронку. Но это было предсказуемо, ведь я использовал небольшой кристалл маны по всем правилам для его быстрой и мощной активации.
Однако сразу бросалась в глаза разница: практически джунгли кругом, много птиц, высокое небо, не видно границ, солнце движется, облака плывут.
Даже без золотой схемы было ясно, что и так огромное пространство стало ещё больше.
Это я понял всего за несколько секунд, пока падал вниз.
Осознать остальное было куда важнее: вокруг можно было заметить небольшие металлические детали, но крупных не было. К тому же не было и следа моих марионеток.
Монстры тоже отсутствовали.
Я заметил блик и ещё до звука «шагнул» в сторону.
Пули пронеслись мимо.

«Подпольная череда битв» (14/16)
Выживите, не используя предметы: *кристалл закрытия врат* и *свиток побега из врат*
Награда: нет
За отказ штраф: нет
Срок: 72 часа
Бонус: за каждого уничтоженного живого противника и артефакт будут начислены дополнительные награды в зависимости от ценности (+1,+2, +3, +5, +10, +100 или +1000 к уровням)!

О!
Ха! Я и так планировал выжить, а здесь ещё и бонус…
*Трра-тра-тра-тра!*
Я думал, что спрятался за валун от снайпера, но серый камень завибрировал и загудел каким-то явно механическим звуком.
Хм, я был в курсе, что квартосцы что-то мутят, однако всё равно возникает всё больше вопросов.
— Блин, а я надеялся, что здесь просто питомник для призыва монстров, — проворчал я, отлетая вдаль от поднимающегося на «ноги» робота. Его примеру вокруг следовали сотни техномагических воинов, до этого присыпанных песком и мелкими камнями.
Учитывая, как они были повалены, очень похоже, что ранее они окружали портал.
— Да их здесь не сотни, тысячи, — пробормотал я, — это точно новая «экспедиция».
Я настолько загонялся по поводу будущего возможного боя с чужим божеством, что полностью выбросил из головы почти гарантированную вероятность наличия квартосцев в столь мощных вратах.
Пошёл охотиться на драконов Руха и огненных гиен, а здесь вот.
Рёв от включающихся двигателей в роботах становился всё громче. Радовало, что встать удавалось далеко не всем, а примерно трети. Да и многие оказались повреждены.
— Хе-хе, а вот нечего было стоять у входа, когда кто-то входит, — проворчал я.
Пока есть противники, достать бочку волшебства нереально, она может быть уничтожена. Стоило об этом подумать, как я заметил в отдалении приближение фигур. Они занимали места на снайперских позициях.
Хм, я думал, что снайперы — уже знакомые мне «бабочки», но там явно кто-то с душой. Всё-таки люди?

Глава 44

После «Инея» вокруг меня всё покрылось мутной глазурью из прочного льда.
Я постучал по заглохшему шедевру техномагии, собиравшемуся меня атаковать мечом с кучей зазубрин. Несколько сосулек упало вниз, но никакой иной реакции после моих ударов пальцем по железяке.
Я вызвал майора Толкунова:
— Ты заявлял, что холод создаёт для таких механизмов лишь лёгкие сложности, но хватило всего одного «Инея».
— Это элитные «Миротворцы-Ш», где Ш — штурмовые. Они на всепогодном двигателе, поэтому они даже в лютый мороз будут работать… они не могли замёрзнуть после одного низкоуровневого заклинания! Если только их не атаковать очень мощной ледяной магией. Мой генерал, а где мы? Когда Вы стали настолько сильны? — произнёс мой пленник, а его взгляд казался на удивление живым, в отличие от обычного.
— В одном из пространств, — проворчал я, не придав этому особо значения.
— Оно слишком напоминает мой мир, — произнёс мужчина, затем сделал вид, что поправляет воротник и попробовал укусить верхнюю пуговицу, но замер с открытым ртом.
Его тело сразу покрылось следами ветвистой искры.
— О, я про это читал и слышал от Жасмин, ты сумел пойти против подчинения и сопротивлялся несколько мгновений, пытаясь нанести себе вред или атаковать меня. Интересно, — удивился я, затем подошёл и посмотрел в его глаза. — Ответь, зачем⁈ Как тебе это удалось?
Я вложил максимум силы в свой взгляд, но Толкунов прохрипел:
— Во… славу… КВАРТА!

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Зелье абсолютного барьера: 1 штука]

Я точно не знаю, что произошло, но в один миг последовала вспышка, после которой около меня человек превратился в чёрную пыль, раздался взрыв, а его атака была столь сильной, что меня отбросило на десятки метров, пусть урон и оказался заблокированным.
Хм, а вот это непонятно.
Ранее майор уходил от вопросов, ноне полностью и приказам подчинялся. Его глаза обычно смотрели в одну точку. Сейчас даже при нажиме и увеличении воздействия моя шахматная фигура сумела от меня освободиться.
Что-то в этом подземелье ослабило мои способности или увеличило его силу.
Жаль, но всё, что я хотел, ранее я уже получил. Возможно, если бы пытал, а не давил своим подчинением, результат был бы лучше.
Ну, этого офицера врага, а иначе назвать его сложно, я планировал использовать в этом подземелье в качестве союзника наравне с марионетками.
Уверен, изъяви он желание жить, был бы куда эффективнее тупоголовых буратинок и проглотов.
В голове я прокручивал варианты усиления воли майора.
Если отбросить вариант, что где-то поблизости его истинный хозяин, что вряд ли можно назвать реалистичным, то остаётся всего два:
— местное солнце настолько схоже с реальным из его мира, что помогло его душе освободиться
— здесь есть храм Кварта, что усилил его веру
Оба нюанса поведал Вова во время своей лекции у пруда, но мимоходом. Вернее три, но откуда во вратах оказаться Кварту? Ха-ха, боги не покидают свои миры просто так, иначе не понадобились бы коварные планы по их выманиванию, надеясь на гнев.
Ладно, неважно.
Я осмотрелся по сторонам.
Стоило мне применить «Иней», как между мной и снайперами возникла преграда из тумана. Надо пленить кого-то нового и опросить.
Я спрятался за ближайшую скалу и достал тёмную бочку волшебства.
Залез в неё и хотел добыть энергию, но:

Энергии сохранено слишком много, быстрый доступ невозможен.
Доступ к энергии будет допустим через 47 часов 59 минут

— Жизнь — тлен, — проворчал я.
Ранее я проводил тренировки, чтобы получить энергию для использования менее затратного волшебства, и они были успешными, так что я спокойно оставил бочку набираться энергии.
Сейчас же в момент, когда я собирался использовать «Золотую схему» десятого божественного уровня, бочка заявила: «Оставайтесь на линии. Ваш запрос очень важен для меня!»
Ладно, это не отменяет потребности уничтожить противников и захватить языка. А с открывшейся вакансией во втором шахматном наборе это сделать будет проще.
Ещё одним минусом сейчас был эффект от «Инея». Вокруг некуда было воткнуть Лук Мудреца, чтобы вести огонь. Побег просто не может прорасти сквозь лёд и промёрзший грунт.
Да и против снайперов техномагической цивилизации сидеть с закрытыми глазами точно не лучшая идея.
Пусть сейчас у меня стало намного больше единиц здоровья, но в ближний бой я тоже не рвался.
Я выпустил несколько сотен простых марионеток в обычной одежде шататься вокруг.
«Тиктаков» следовало экономить, да и были они всё же куда слабее прошлых версий, не получили ни навыков, ни особого роста характеристик.
Проглотов тоже было не так много, пусть у меня сейчас и были некоторые эксперименты, которые требовалось проверить и в идеале прокачать.
Марионеток с артефактами было всего несколько, но они были условно третьей линейкой сериалов, но уступали двум первым, изготовленным из нимфового дерева. Их я решил приберечь.
Деревья, растущие на крови монстров, для марионеток оказались слишком тонкими. Похоже, растут они серьёзно дольше. Было бы неплохо, если они позволили создать хотя бы куклу-ребёнка.
А пока в качестве козыря я зарезал только одно дерево для…
*Буа-ам!*
Пока я вышвыривал березняк наружу, всего в пяти метрах от меня прилетел снаряд и превратил с лесяток марионеток в щепки.
Я проигнорировал оповещения о тратах зелий.
— Это же был «Столб Твердынина»? — выдохнул я. Звук пуска я не слышал, да и не узнал бы, а вот снаряд точно был тем же самым, что использовался против моих шахматных фигур в матче с Пи.
Неужели эта технология из Мира Квартоса?
Вряд ли в Колодец (2) могли попасть сами Асы (5) из гильдии «Хранителей Земли». Я не слышал, чтобы у других талантов была возможность проникнуть во врата со стадией ниже. Мой титул был суммой нескольких странных условий (свадьба на двух други, хаотичность, отсрочка получения второй способности):

Двуо хаотичных желаний
Вы дошли до второй способности, но отодвинули её получение ради наслаждения охотой
Эффект:
- хаотичность +100
- доступ в любое подземелье или пространство, не требующее артефактов для проникновения
Способ получения: проникновение в Щель после достижения предела стажа.

Я «шагнул» вдаль, а скала, за которой я прятался, получила несколько снарядов и начала обрушиваться вниз.
— Вандалы! А вдруг это чей-то заповедник? — проворчал я.
Между тем выстрелы снова последовали по берёзовым куклам, среди которых были мои грубые копии, которые вряд ли можно было назвать двойниками.
Хе, себестоимость одного столба перекрывает пару тысяч кукол даже из покупной древесины. Да не, наверно, даже больше.
Такой размен меня несколько порадовал.
Но кто я такой, чтобы осуждать причуды богатых противников? Раз у них не жалеют на буратинок нечто такое, может и что-то для трофея останется.
Я выпустил из «Небесного Лука» несколько стрел в сторону противника, но оповещений о чьём-то убийстве не последовало.
Ну, дистанция большая, а навык низкоуровневый и медленный даже при всех моих бонусах к волшебству и ловкости. Да и на дистанции его разрушительная мощь тоже падала.
Всё-таки надо выйти на местность с открытой или уже оттаявшей почвой и даже без особого укоренения выстрелить нормальными стрелами по врагу. А уже потом при суматохе выбирать следующие действия.
Хм, а суматоху лучше всего наводят монстры.
Я скрылся за очередной скалой.
Блин, да почему «Иней» так хорошо подействовал? Даже здесь наст.
Похоже, чем более влажный воздух, тем это заклинание эффективнее. В пустынях и эффект был наименьшим, в подземельях с водоёмами гораздо сильнее, даже с наличием вулканов поблизости, а в этих практически джунглях корка льда вдали от эпицентра оказалась достаточно толстой.
Марионетки временами поскальзывались, это был ещё один минус, так как по плану они должны были бежать с нескольких сторон к врагу. Впрочем, это вносило лишнюю нотку хаоса и правдоподобности фигур.
Вражеских или диких монстров я так и не заметил, так что нацепил набор для призыва и взял в руки посох гоблинов.
— Хе-хе-хе, всего 200 маны, — усмехнулся я и начал активировать артефакт.
Он каждые два применения терял единицу прочности, так что периодически приходилось использовать ремонтное зелье.
Восемь крупных хобтроллей, хобгоблинов-шаманов или каких-то горгулий возникали после каждой активации и выбирали меня своей жертвой.
Они оказались весьма медлительны, так что мне даже не требовалось применять «Шаг», чтобы вести свою паству на безопасном расстоянии.
Я наконец выбрался на территорию безо льда и сразу же использовал зелье «Махона».
Высокоразвитые гоблины не отличались умом, так что не испугались глянцевого фиолетового томата с раздвоенным языком.
— Точно ядовитый или его предки изменили с баклажаном, ну либо змеями, — пробормотал я, пока шустрая горгулья исчезала в пасти зубастого чудовища, напоминающего овощ.
Я же временно прекратил призыв и «шагнул» вдаль, где продолжил заниматься призывов корма. Главное, чтобы помидоры друг друга не учуяли слишком рано.
Снайперы, находившиеся по другую сторону холодной зоны, продолжали выстрелы столбами.
У Пи их запускали робо-шахматы, а здесь люди? Или же одушевлённые человеческие фигуры и эти выстрелы не связаны между собой?
Я предпочёл продолжить подготовку поля битвы, но количество вопросов росло.
Призыв гоблинов отнимал только ремонтные зелья, которых у меня были сотни слотов, а зелий «Махона» было несколько меньше, но всё равно немало.
Я посчитал, что таким образом сэкономлю несколько марионеток.
Кроме того я наблюдал за тем, куда направились хищные томаты. Как только они поедали свою прикормку, то двигались в сторону ото льда, но куда-то в район со снайперами. Верное направление, товарищи!
Как только я был достаточно далеко, призывал нового зубастого овоща.
После первых призывов я сделал паузу, вырыл яму и спрятал в неё бочку волшебства.
— Я здесь надолго, ты, главное, не прорастай и не превращайся в дерево драконьих зубов, — усмехнулся я. Хотя в целом против древесины не был, но в «Поле Чудес» не верил.
Сейчас, когда у меня было несколько таких артефактов с собой, а другие заряжались, я мог рискнуть оставить столь ценную и нужную вещь в сторонке.
Но внутри я немного жалел о своём решении эволюционировать «Золотую схему». Похоже, я снова ошибся, как и с тем, что забыл о сути этих врат.
Эмоции — зло. Страх смерти или провала давил на меня уже давно. Даже сейчас именно он, если признаваться самому себе, отправил меня в Пресыщение, а не реализовывать план Вовы с правками от Острогнова.
Я остановился. Вдохнул, выдохнул, осмотрел окружение и успокоился.
Если что, воскресну в зоне обучения. Сейчас дом откормлен до такой степени, что начал захватывать под своё влияние городские коммуникации и двор. Так что энергия — не проблема.
И с каждым днём всё больше не проблема после покрытия потолков огромными диадемами. Впрочем, на их эффективность размер не влиял. Но все пять подъездов и крыша достаточно легко вмуровали в себя этот атрибут сказочных ящеров.
Будь у меня больше небесной глины, я бы попробовал в зоне обучения сделать огромный горшок для растений. Вернее отдал приказ такое сделать.
А так теперь там вокруг нимфового тотема, являющегося древом жизни, парочка диадем, которые на него налезли. Эффективность этого дела сомнительная, пока дерево немного не вырастет в размерах, а это делает уж больно медленно.
Без касания эффекта нет, а потому для растений такой артефакт подошёл только вьющимся, например, огурцам. Вот только энергия пока ничего в большинстве не поменяла. Надеюсь, хоть за тысячу поколений будет один магический.
Ещё одно применение для диадем было прозаичным: если подобрать очень близкие по размеру, то удалось их воткнуть одну в другую и так до самого малого размера. Кузнечный цех сделал три таких площадки.
Они не стали новым артефактом, а были просто суммой 17–23 диадем. Самая большая осталась заряжать специально созданную под эти размеры печь. Средняя наоборот помогала Барбаре охлаждать подземелье, но для этого из неприкосновенных остатков небесной глины пришлось сделать круглую подставку, на которую могла встать огородница.
На неё было воздействие, у меня пользы от такого не получилось, поэтому предназначавшаяся мне вещь пылилась в инвентаре.
Зря только глину в итоге перевели.
Я наконец аккуратно обошёл противников с тыла и мог увидеть их с дистанции всего в двадцать метров.
Огромных роботов я не заметил. На меня никто не поворачивался, все смотрели в сторону зоны льда, покрытой туманом.
Столбы Твердынина выпускал огромный мужчина с синей кожей, но доспехами гудящими подобно роботам.
Также здесь были робобабочки.
Однако самым непонятным и неприятным было наличие здесь Пи.
Похоже, синий гигант был его новой игрушкой.
Кроме знакомого мне шахматиста здесь выделялась высокая темнокожая женщина с белыми волосами — сестра Жанна. По описанию её легко было узнать, хотя от фото и рисунков она несколько отличалась.
А вот остальные мне были не знакомы, но минимум несколько точно были талантами.
Но куда больше людей здесь было в форме Квартоса. Однако они не вели огонь по единицам моих марионеток. Впрочем, и столбы Твердынина перестали активироваться.
— Ты сказал, что его куклы это опасность, но как-то просто их положил, — произнесла Сестра Жанна.
— Ты недооцениваешь «плевательные трубочки Харда». Они мощны, а точность Манхэттена куда выше стилизованных автоматонов. Но да, что-то у мальчишки куклы ослабли после становления Владыкой Пути, — усмехнулся Пи. — Непонятно, что там происходит. От его льда стелется туман, сложно разобрать, а анализом ничего не взять. Это не весело, детка.
— Хватит дурью маяться, пошли своих букашек Польсон. Нам и так перестали доверять после предательства русского и китайца. Ты обещал, что мы победим этого мелкого засранца, так действуй. За язык тебя не тянули, — произнёс невысокий брюнет в красной шубе.
Вокруг зелень, а он выбрал подобное одеяние? Судя по весьма мощной ауре, маг он сильный и вряд ли глупый.
Почти все маги достаточно самоуверенны. Ведь они избраны для огромной силы.
А эти Асы относились к элите среди талантов.
Если они меня недооценивают это куда лучше, если опасались бы. Но с красной шмоткой, от которой не идёт собственной ауры артефакта?
Как минимум этот брюнет не считает меня угрозой.
Да и Пи явно расслаблен, как и окружающие его вооружённые люди…
Откуда такая самоуверенность-то? Ведь я положил кучу роботов. Не понимаю.
Я продолжил следить.
Тем временем первый томат добрался сюда.
— Это что ещё? Помидор? — Сестра Жанна показала на скачущую фиолетовую сферу.
— Где? — быстро среагировал Пи и мгновенно оказался около синего здоровяка в броне, — Ман, уничтожь врага! Эти твари очень опасны!
Между тем помидор серьёзно ускорился, достигнув новой пищи.
— Стой, Ман, не бей из Столба! — успел произнести шахматист по прозвищу «Мечтатель», но было поздно. Его игрушка уже активировала орудие в направлении овоща.
Бить из мощного, но точечного оружия по скоростной твари было опрометчиво. Тем более, когда она напала на расслабленных людей в форме сил Квартоса.
Последовал взрыв, однако человек в красном направил руку в сторону союзников, и тех накрыли золотые письмена, защитившие их от взрыва. Помидор же спокойно попрыгал дальше, увернувшись от снаряда. Его жертвой стал один из усатых снайперов.
Люди начали палить в монстра, в итоге убивая и раня друг друга.
— Идиоты, — пробормотала Сестра Жанна, а от неё полетел неоновый свет, после чего все люди, в том числе убитые, ожили и стали полностью здоровы, а вот куда более тёмный свет ударил в овощ.

Ваш призванный монстр убит!

В следующий миг Жанна резко обернулась в мою сторону, скользнула по мне взглядом и отвела глаза.
Блин. Она учуяла меня? Хотя куда опаснее её способность «Круговорот жизни».
Однако после суматохи в рядах противника у меня возникли вопросы. А это точно люди Кварта? Те обычно были куда спокойнее. Да и среди этих уж больно много магов по сравнению с единицами в прошлых группах. А кроме того, если присмотреться, в мужской одежде есть и женщины.
Похоже, я неправильно понял ситуацию?
Ну, в любом случае, времени у меня не так уж много, пока туман пропадёт.
Рядом с Пи в сумме было шесть человек без формы Кварта. Но только Жанна и брюнет в красной шубе стояли с ним рядом. Трое остальных обладали мощной аурой, но вели себя словно пёсики, ожидающие команды. Вряд ли они равны по статусу Пи.
Кроме того немного в стороне была группа людей, находившихся рядом с робобабочками. Они сидели внутри бронированного автомобиля и с раздражением смотрели на происходящее, однако с большой дистанции услышать их разговор не представляло возможным.
Внутри меня качались весы: долбануть бомбой или напризывать помидоров.
Кристаллов маны у меня было немало. В некотором роде я подменил ими зелья малой детонации. Однако это с высокой долей вероятности приведёт к потере возможности получить языка и понять, что собственно происходит.
Плюс нейтрализовать бомбу вполне реально, если этот синий громила в броне просто её перехватит, а человек в красной шубе заблокирует всех барьером.
В таком случае импульс собьёт мозги их технике, но люди выживут. Впрочем, это пессимистичный взгляд, подтверждённый ясновиденьем на 4 секунды. Выпустить стрелу по противнику вообще заканчивалось моим переносом в зону обучения от какой-то атаки.
Радовало, что я выживу, но задание проваливать не хотелось. Хотя штрафа по заданию не значилось.
Ситуация с помидорами будет развиваться куда дольше, но я предусматривал потребность в массовом призыве.
Во-первых, среди стрел-зелий у меня были в том числе и с «Махоном».
Во-вторых, я провёл эксперимент по тому, что будет при массовом призыве зелий в один момент в одном месте. Буквально брикет из 25 склянок, разрушенный вдребезги, приводил ровно 25 томатов.
Если противника не было, помидоры сражались друг с другом.
Если вокруг было стадо или стая аппетитных, но сильных чудищ, овощи временно друг друга не трогали, а потом могли продолжить мирно сосуществовать до закрытия врат.
Однако против слабаков овощи не сотрудничали. Даже полное подземелье призванных мною хобтроллей не объединяло помидорный отряд, а создавало конкуренцию за обильную и вкусную пищу.
Но в плане с призывом была проблема: Сестра Жанна с её способностями нейтрализовывать живых противников в некотором радиусе талантом «Круговорот Жизни».
Да и вообще, уничтожение целителей врага — первая задача.
Хотя до сих пор в голове было непонимание: как Асы пробрались сюда?
Зачем?
Что-то не сходилось.
Но это стратегия, сейчас для тактики были важны секунды.
Я оказался достаточно далеко на высокой скале. Из того, что позволило увидеть ясновидение, решающим фактором было моё обнаружение.
Так что атака с большей дистанции была безопаснее, но проверять ясновидением не имело смысла, она не укладывалась в четыре секунды.
Очень хорошо, что у меня была незаметная аура, не требовался оптический прицел для оружия, так что я достал Лук Мудреца, опустил его к небольшому слою почвы и ушёл в мираж пустоты.
Предмету требовалось некоторое время, а в невидимость он ушёл вместе со мной.
После минуты, я резко собрал ману и влил её в лук, после чего он приобрёл неяркое свечение.
Аналитики врага, скорее всего, могли уже заметить это.
Так что я поспешил и достал первую стрелу:
— Прозрачность! — протараторил я и выпустил стрелу по высокой дуге вверх, повторил несколько раз под другими углами, представляя попадание прямо в голову цели. Затем опустил лук и стал натягивать тетиву уже с новым заклинанием — Скольжение, прозрачность!..
Далее я визуализировал итог в другие критические точки. Всего за десять-двенадцать секунд я выпустил свыше сорока стрел.
Спустя несколько секунд появилась надпись:

Вы убили *предательницу человечества по имени Сестра Жанна*.
Получен титул!

Опыта снова не пришло.

Глава 45

Я быстро проверил, что пропало, а что появилось.

Было: Тихий притворщик
Тихо, скрытно, мимо.
Эффект:
- пока Вы молчите и стоите на одном месте, Ваша заметность падает каждую секунду
Способ получения: использование скрытности для ведения охоты и избегания боя.

Было: Убийца невидимок
Неведомо как, Вы наносите удары непреодолимой мощи точно в цель, когда она не видна.
Эффект:
- удача +100 против врагов с невидимостью
- шанс критического удара +95
Способ получения: убийство невидимого противника одним ударом.

Было:
Беспощадный свежий шахматист-охотник
Вы использовали своих подчинённых для охоты на монстров, но также беспощадны и с людьми.
Эффект:
- интеллект +64
- контроль +10
- шанс нанести критический удар +50%
Способ получения: победа над непобеждёнными или титулованными противниками.

Стало: Шахматист несущий погибель врагам
Вы использовали свои сильные стороны, чтобы затаиться и убить врага, чьи силы превышали возможное в Вашем мире.
Эффект:
- интеллект +64
- контроль +10
- шанс критического удара +200
- шанс нанести критический удар +3000% из засады
- шанс попасть по невидимке, если его скрытность ниже Вашей +1000%
- удача против невидимых противников +20 000
- молчание и неподвижность обнуляют заметность
Способ получения: победа над непобеждёнными или титулованными противниками.

Возможно, стоило целиться в мастера барьеров, но он был для меня вторичен. Сестра Жанна умела многое, что связано со здоровьем. В том числе насылать болезни. Вероятно, именно так она убила фиолетовую помидорку. А стать заразным нельзя, у меня в тесном кругу други и ребёнок-вампир, они легко подвергаются любой заразе.
Сохраняя позицию, я запустил несколько стрел с зельем «Махона», но очень быстро моя точка подверглась ответному огню, а вдали начали возникать один за другим огромные роботы и монстры, направляющиеся сюда.
Однако громадины были заметны в первую очередь, но были не только они. Кроме них появились различные человекоподобные фигуры и множество чудовищ.
Ограничений, подобных шахматному полю, здесь не было. Возможно, что не только Пи осуществил призыв, но разницы это не делало. Против меня возникли сотни новых противников.
Я прекратил отстреливать дефицитные зелья со стрелами Махона и переключился на простой призыв брикетами, который отшвыривал в сторону от себя, стоило поменять позицию.
«Шагал» я примерно на 300–400 метров практически в случайном направлении.
Однако несколько противников постоянно оказывались недалеко от меня. Хорошо, что они не отвлекались на томатов, иначе пришлось бы менять тактику.
Первым был черноволосый мужчина в синем костюме с красным плащом, он летал очень быстро.
Рядом с ним находился какой-то робот, но примерно тех же габаритов. Красно-жёлтые цвета.
Под ними в моём направлении бежал невысокий страус с хохолком, издающий странный звук *Бвип-Бвип!*. За ним следовало странное явление, напоминающее смерч.
Эта наивная продукция производства «Пи» точно следовала его приказу по охоте за мной и игнорировала всё остальное происходящее вокруг.
Удивляло, что некоторые создания точно видели меня в мираже пустоты, стоило мне для проверки сменить метод скрытия. Похоже, чутьё у мужика в плаще и смерча были развиты хорошо.
Между тем колоссальная обезьяна и не менее здоровая ящерица уже были атакованы «блохами», вгрызающимися в их плоть. Часть помидоров стремилась напасть в слепую зону, другие не мудрствовали и жрали ближний кусок, за что и превращались в томатную пасту от сопротивления чудищ.
В какой-то момент я заметил огромного чёрного и очень пушистого «выпускника призыва». Он напоминал внешним видом самую странную из всех сфер: овощного оборотня по имени Тома.
Но вести сейчас анализ было глупо, я продолжил выпускать помидоры, а также перенёс в слот инвентаря зелья для автоприменения, которое позволило бы выжить даже при худшем раскладе.
40 штук брикетов по 25 зелий «Махона» в каждом.
Наверно, хватит, учитывая выпущенных ранее.
После этого я добавил хаоса, переключившись на вызов хобтроллей и прочих подвидов гоблинских тварей.
Кроме того я пробовал комбинации зелий и стрел по своим преследователям.
Тц. Ловкости у них очень много, а анализ не берёт:

Создание защищено! Атака отражена, защита дрогнула, но не пострадала.

Впервые мой анализ 10 божественного уровня не сработал хотя бы чуть-чуть. А ведь я всегда узнавал имя или хотя бы примерный порядок значений даже у Агаты.
Блин. Ну, мои шахматы с этими противниками справлялись. А ведь я сейчас знаю, что даже Ленивец не столь силён, как хотелось бы. То есть враги не настолько уж сильнее его.
Если задуматься, я сейчас вообще схож с другой фигурой из того же набора: невидимый, стреляю и выпускаю помидоров. Только не бубню одну и ту же фразу.
— Я в чёрном плаще! — раздалось в месте, куда я шагнул, и меня за горло попробовала схватить большая рука взрослого мужчины в балаклаве.
Я телекинезом успел защититься и вытащил несколько марионеток, после чего метнул первые попавшиеся зелья в этот неточный плагиат на моего Снайпера.
Склянки пролетели уже сквозь пустоту. Противник переместился или ушёл в невидимость.
Так, пусть мини-карта работает слабо, уж лучше иметь эти дополнительные глаза, чем не иметь.
Я подобрал бутылочки и сбежал в последний миг перед появлением противника. Марионетки снова не заинтересовали подчинённых Пи.
Мысленно я подбирал варианты, как убить противников, но некоторые из них выдержали ранее мои козырные зелья во время матча, поэтому сложно понять, подействует ли на них что-то дешёвое?
Вот заморозка сейчас не сработала, например, но там любой физический объект мог промазать.
Периодически передо мной возникали сообщения о смерти помидоров. Не знаю, это у них междусобойчик или противник их убивает, но отвлекаться на это было сейчас лишним.
В момент следующей остановки, я выпустил несколько Тиктаков и зелий «Иллюзий», которые бросились врассыпную, а я сам ушёл в мираж пустоты.
В это раз противники уже атаковали оба типа приманок, так что я успел бросить зелья во всех четырёх противников.
Страус получил снаряд и прямо набегу замёрз, что и привело его в столкновению с валуном и мгновенной смерти.
Чудак в красном плаще сумел увернуться, но бутылка попала в его компаньона-робота, который этого словно не заметил, сработала защита.
Торнадо, следовавшее за птицей, радостно всосало зелье и превратилось в какую-то большеротую тварь, не так уж отличающуюся от томатов, разве что только наличием конечностей. Но от зелья она не померла, просто превратилась в ледяную статую. Я «шагнул» не так уж далеко, быстро послал выстрел Небесного Лука и сбежал.
Удачно!
Блин. Удалось сократить всего на две фигуры.
Придётся тратить козыри. Всё-таки в ближнем бою у меня остались серьёзные проблемы. Рисковать с «Водопадом мощи» как-то не хочется.
Хотя… нет, всё-таки это не сражение с Квартом, там каждое мифическое зелье может пригодиться для победы.
Я решил опробовать куда более массовый продукт: сонный камень.
Однако вытащить зёрна в условиях погони было не так просто. Да и моей алхимией они не считались, а потому были в недрах одного из рюкзаков, скрытых в одном из хранилищ.
Дрёмные зелья были удобным снотворным, но всё же для добровольного приёма внутрь. Окаменевший сонный ячмень после пропитки маной создавал зону сна, к которой у меня был некоторый иммунитет.
Спустя десяток шагов я наконец вытащил нужный рюкзак, но ровно в этот момент меня снова попробовали схватить. Пусть мини-карта показала его буквально в последний миг, но ловкость, похоже, была выше у меня.
Я вырвал руку из рюкзака, чтобы активировать телекинез. Вниз посыпался весь слот сонных камней.
— Знак? Искры маны! — протараторил я и ударил практически всем запасом энергии. Часть напрямую пошла на противника, но большая попала в камни.
Ровно в этот момент чудак в красном плаще и робот догнали нас.
Мужик в балаклаве в этот момент уже оседал на поверхность.
Его надо добить, поэтому мне пришлось выпустить марионеток и зелья иллюзий. Я не верил, что сонные камни подействуют на козырные карты врага, это оказалось верной мыслью. Человек в красном плаще лишь стал несколько заторможен.
А вот робот почему-то рухнул вниз, а пока я блокировал атаки врага в синем костюме, полз ко мне, а через некоторое время полностью замер.
Хм. Экономия экономией, но…
Я выпустил двух проглотов из кольца Зыбчих.
Их силы хватило схватить человека в красном, но тот всё равно пёр на меня.
Сам же я свалил отсюда как можно дальше, «шагнул» буквально на пределе возможного, из-за чего у меня в процессе сняло почти 780 тысяч здоровья.
Марионетки из сплава нельзя было переделывать, но дополнить оказалось вполне возможно. Для кузнеца сделать лишнюю приваренную деталь не было проблемой. Корпус этой куклы буквально стал бомбой.
Был ещё вариант проглотов с «Шагами», но таких самонаводящихся было меньше.
У этих же перед тем, как убрать в инвентарь, я завёл таймер всего на пять секунд.
И кристаллы маны там были большими, мощными и не по одному.
Я хотел бы взять языка противника, а потому погоня увела нас достаточно далеко. Я опасался, что здесь окажутся сильные монстры, но никого из чудовищ Щели (1) здесь всё ещё не находилось.
Конечно, растения, живность и особенно деревья мне было жаль, но ничего не попишешь.
Взрыв последовал просто замечательный, а ждать выпадение трофеев из продукции «оживших образов» дело сомнительное.
Конечно, возможно, что этот подонок Пи использовал настоящих людей для создания своих игрушек, но это сомнительно. Человек в чёрной балаклаве был уж очень на него похож… или собственно и был им?
Да не, бред какой-то. Да и вон его огромная ящерица ещё вполне активно атакует помидоров.
А, нет, отчего-то замерла и начала превращаться в чёрные хлопья пепла.
— Он что реально такой идиот? — пробормотал я, не веря в происходящее.
Он же сам был слабостью своих игрушек.
Неужели он поддался?
Или перегрелся на местном солнышке?
Я на несколько мгновений впал в ступор. Стоп. Уведомления не было.
Я рванул к точке взрыва.
Там сидел голый и хихикающий Пи, на теле которого заживали серьёзные раны, а на голове исчезли все волосы, в том числе даже ресницы.
— Сила мечты непреодолима! Как я и думал: нет ничего лучше, чем сражаться на стороне зла, чтобы увидеть героизм! — произнёс безумец, затем поднял на меня свои глаза. — Ты за сегодня третий после Мин Ху и Тве-ру-ры-рды… Харда. Но как я им сказал, говорю и тебе, Тактик: я мечтаю посетить все миры бесконечности. И это мне обещал сам Кварт. Поэтому вы все умрёте. А теперь, когда сила моей мечты достигла пика, я не стану отвлекаться на свои игрушки, а буду за них мстить! Зачем ты достал ложки? ха-ха, какая тупая мелодия. Ха-ха, какие же вы русские странный народ… что со мной?
Этот гад сопротивлялся ступору пять секунд.
Я опасался, что тот человек в красной шубе придёт Пи на помощь, но не сложилось.
— Подчинение! Подчинение! Подчинение! Подчинение! Подчинение!.. — тараторил я в такт мелодии, но всё мимо.
Шахматист уровня Аса обладал мощным духом даже после получения серьёзных ран и под воздействием мелодии.
Хорошо, что вообще на него подействовало.
Я продолжал играть мелодию, а сам подбирал зелье.
— Ты на самом деле не предавал Землю? — спросил я и прервал на миг мелодию.
— Ха-ха, нет, юноша, я мне здесь стало настолько скучно, что я уже не могу. Лепестки не будоражат мою кровь, врата приелись сотни лет назад, а убивать людей так скучно. Расцвет культуры на какое-то время позволил мне отвлечься, но сейчас она пережёвывается вновь и вновь. Ретро, ностальгия… мерзость и скука. А ещё мне стало отвратительно, что делают други с миром. Пусть лучше Кварт построит здесь свою Утопию, чем всё будет продолжаться так. Поэтому, Тактик, сдохни! Твоя смерть моя новая мечта!

[Внимание! Нападение!
Было автоматически потрачено:
Эликсир «Нефритовый предел»: 1 штука]

Ответ я получил и обошёлся мне он очень дорого.
Далее я просто бросил рядом с ним бомбу и «шагнул» вдаль.
Я не поверил своему детектору лжи, ведь на Пути Шахмат Пи казался весёлым, пусть и не самым адекватным человеком.
Доброта в такой ситуации стоила бы мне жизни. В некотором смысле и стоила.

Эликсир «Нефритовый предел»
Ранг предмета: мифический
Цель: едок
Эффект:
- один раз в сутки можно заблокировать смерть после обнуления здоровья (не лечит раны!)
- Если атака должна была убить, то она просто блокируется
Затраты:
- 100% маны
Срок:
- сутки нельзя применить снова

— Незнакомца я бы просто убил, — пробормотал я, постепенно возвращаясь к месту, где я надеялся разжиться пленником.
Я пришёл к месту, где куча овощей разными способами атаковала барьер из золотистых строчек текста.
Ну, будем честными, я свалил на томатов часть своей работы по убийству людей, и разноцветные чудища совсем были не против.
Однако оказалось одно исключение, которое огромной чёрной горой возвышалось над цветочной полянкой и зачем-то шерстью открывало лепестки, тараторя:
— Ма-то-то, ма поми. Ма… ох, ма-токари ши.
Я бы прошёл мимо, если бы не нюанс, что я понимаю многие языки при помощи титула Владыки Пути Шахмат. Если честно, я думал, что в приоритете человеческие, но сейчас я услышал бубнёж:
— Есть или не есть?Мама… эх, матушка будет против и серьёзно отругает. Но она же не видит? А папа наверняка только поддержит. Но Крёстный узнает, он увидит следы убитых мной существ и наругает. И вообще, томатик я или кто? Пусть я полукровка, но всё же гордая! И цветочки говорят, что надо есть!
— Анализ, — буркнул я.
— Ао! Мато-то ти поро!..(Ай! Больно ты, придурок!) — Возмутилась косматая сфера с человеческим взглядом, а перевод я осознал с некоторым запозданием, словно система раздумывала, а надо ли его давать. — Считаешь, что раз призвал, тебе всё позволено? Я папе пожалуюсь, он тебя отследит по призыву и придёт тебе взбучку устроит! Нет, я натравлю на тебя одну из тёток, пусть они крёстного ослушаются, а папа взбучки не получит. Хи-хи, тебе кранты, деревенщина!

Цель: призванный монстр
Имя: Тома Помиевна Томатикова
Вид: Томатик-оборотень
Статус: находится в форме монстра, охотится; опьянена поеданием магических существ и собратьев-томатов, возмущается, находится в смятении, раздумывает о людоедстве, боится, голодна
Возраст: 20 лет
Здоровье: 56 600/56 600
Мана: не имеет предела, пока видит светило
Атака: 32 131
Защита: 0 (зависит от выделенного волшебства)
Профессия: страж планеты, волшебница, дух природы, путешественница между миров, хищный овощ
Титул:
- лентяй (-15% к выносливости)
- магический овощ (повышенная регенерация на земле ×10)
- великий овощной каннибал (удача −30, выносливость ×3, сила против сородичей ×5, атака против сородичей ×10)
- получеловек (есть человеческая форма)
- безумный патриот (на своей земле ×3 к концентрации)
- волшебный хищник (каждая съеденная жертва восполняет ману и здоровье)
- любимчик солнца (пока видит солнце, мана не кончается)
- любимчик звёзд (пока видит звёзды, мана не кончается)
- любимчик луны (ускоренное восполнение маны при лунном свете, повышение уровней волшебства)
- ребёнок Козыря (форма монстра +1 стадия)
- крестница повелителя мира (иммунитет к некромантии и ментальному волшебству)
- умеет готовить чак-чак (+1 к удаче)
- старшая ученица божественной лисицы (+умение принимать призыв из другого мира и отказываться от него)
- скрыто (87)
Сила: 797/322
Интеллект: 2/165
Магия: 835/230
Контроль: 3430/98 776
Ловкость: 11 485 262/455
Сопротивление магии: 100% универсальная (пока есть мана)
Удача: 4294/4593
Способности:
скрыто
Броня: отсутствует в текущей форме
Оружие: отсутствует в текущей форме
Украшения: отсутствует в текущей форме

Так, ладно, притворюсь, что ничего не слышал и не понял.
Но небольшой подкуп надо бы сделать, раз она голодна. Быть союзником проще, если выдать цели вкусняшку.
Я начал без остановки призывать хобтроллей. Раз уж мои союзники сейчас были хищниками, их надо подкормить и не дать перебить друг друга.
А вот от барьера можно отвлечь. Наверняка Ас (5) может держать его очень долго. Впрочем, количество противников просело на три четверти, а вокруг были видны следы жаркого боя. Вон там оружие валяется, вон у той машины шины погрызены, а тут чьи-то ботинки из синтетики кто-то не доел.
— Чёртов гринго, привёл нас сюда и подох, — услышал я посреди тишины голос, кажется, на испанском.
— Эй, амиго, переговоры надо? — крикнул я очень громко, но, кажется, перекричать чавканье томатов о барьер не смог.
Секунду, они слизывают барьер, поставленный талантом?
— АМИГО, ПЕРЕГОВОРЫ, ЭЙ! — крикнул я во всё горло, вспоминая о куче своих титулов на вокал.

Ваш голос взбудоражил и взбодрил призванных Вами монстров. Их ловкость и сила выросла на 20%!

Ой. Я и так умею?

Глава 46

Переговоры так и не увенчались успехом. В какой-то миг аура моих противников мигнула, и они пошли в натурально самоубийственную атаку, прорвавшись сквозь барьер из золотого текста.
Одно дело сражаться со слабыми томатами, там шансы ещё могли быть. Но среди этого призыва было немало существ S-ранга.
Тома, казавшаяся мне когда-то вершиной пищевой цепочки среди овощей, была чуть выше среднего по помидорному ряду этого призыва.
Но это я не учитывал её скрытые характеристики. У помидора-оборотня было больше 11 миллионов ловкости, безграничное количество маны и зависящая от этого защита, а здоровья всего 56 тысяч.
Было примерно с сотню овощей, у которых было больше двух характеристик выше миллиона. Половина из них имела один из показателей выше десяти миллионов, но в большинстве это относилось к мане или здоровью.
Выделялось пять разномастных помидоров, у которых было от трёх характеристик выше ста миллионов, но при этом у каждого из них здоровье и мана были паршивыми, иногда меньше тысячи.
Я пробовал получить языков, но «подчинение» на приспешниках не сработало.
Вмешиваться в бой против красношубного коллеги Пи мне не пришлось, он стал жертвой одного из томатов, но далеко не первого из атакующих.
Сейчас стая буквально сожрала землю, пропитанную томатной пастой. В ходе толкучки пара овощей просто открыла пасть, из-за чего призванные мной монстры буквально впихнулись во чрево хитрых особей.
Не участвовавшая в битве с противниками Тома как раз и была одной из «чёрных дыр», незаметно проредивших подчинённых мне монстров. В том числе жертвой стал предположительно тот, кто казался куда сильнее этой длинношёрстной сферы, но при этом был не больше футбольного мяча. А вот томат-оборотень была двухметровой сферой или даже чуть больше. Так что пока она зевала, то и дело пропадали помидоры меньше.
Я пожал плечами.
Бой казался очень богатым на события, но на самом деле в сумме с переговорами занял чуть больше часа с момента моего входа в портал.
Томаты менее через сутки отправятся назад, а я их призывал во многом для текущего боя. Но у этого оказался один бонус, связанный с квестом.
Хм, отзывать их до завершения срока годности было бы глупо. Могут сожрать друг друга, могут идти охотиться, пусть делают, что хотят.
Я же решил, что потихоньку проведу разведку самых ближних зон и дождусь наличия энергии для «Золотой Схемы».
Ситуация с Асами (5) в Колодце (2) яснее не стала, этот момент не укладывался в известную мне логику мира. Так что спешить глупо.
Можно, конечно, было оставить бочку волшебства здесь, а самому выйти из портала и сразу вернуться, чтобы сэкономить своё время, но куда проще и безопасней выждать время здесь. Да и с точки зрения выполнения задания определённо так казалось лучше.
Заодно эликсир «нефритовый предел» должен был откатиться для использования, если всё останется также спокойно, как сейчас.
Томаты тем временем разделились на несколько групп.
К моему удивлению, первая десятка по силе пошла в одну сторону, следующие тридцать в другую, ещё тридцать в третью, а остальные отчего-то последовали за Томой всей грядкой.
Секрет оказался в её статусе. Я проанализировал, она снова что-то процедила в мой адрес, но здоровья не потеряла, поэтому я не понимаю её возмущений.

Статус:… применила дурманящий аромат женщины, почти захлёбывается слюной от голода

— Вот же «Гамельский Крысолов», — проворчал я.
Похоже, у томатов скоро начнётся бойня, либо они сговорятся и нападут на другие группы. А могут и найти кого-то вкусного, чтобы разделить трапезу.
Обычно в других врагах, если собирались в группы, они катались томатной шеренгой и сгрызали всех врагов, от которых мне не требовались трофеи.
Так, ладно.
— Четыре хранителя! — произнёс я, поджигая спички и проводя ими по краю бумаги. — Создайте марионетки по этому чертежу!
Спички требовалось разрушить, но подношение жертвы пламенем, если верить книгам, было самым эффективным способом передачи знаний существам, возникающим лишь на время работы.
Если в обычное время чертёж приходилось держать на видном месте, а духи с ним сверялись, то при сжигании бумаги они уже всё знали и делали. А наделать копий на офисной бумаге проблемы не составляло.
Древесины вокруг было много, пусть и не волшебной. Обычные клёны, дубы, редкие осины и несколько красавиц лиственниц. Были ещё ёлки, но ману они проводили слабо, поэтому для кукол не подходили. Впрочем, спички создали и из них несколько кукол.
Приказы надо отдавать точнее, чтобы ресурсы не расходовались даром.
Рубить деревья не требовалось. Ход битвы, в частности взрывы кристаллов маны, привели к тысячам вырванных с корнем или сломанных деревьев. Так что было из чего пополнить свои артефакты экспресс-изготовлением.
Самое долгое было на мне: нарисовать кровавые руны и ввинтить саморезный артефакт для оживления, сразу же вкачав в него огромное количество маны.
Впрочем, это опять же были простейшие марионетки, в которые я не засунул даже зелий малой детонации. Они требовались для отвлечения внимания.
В них был простейший алгоритм выполнения движения в сторону того, о ком я подумал при их вытаскивании из инвентаря.
У этой партии не было даже одежды, так что они могли показаться бесполезными.
Незнакомцам с монстрами и такие сойдут для слива навыков. А затем в какой-то партии начнут появляться куклы с сюрпризами. Они тоже не все с одеждой.
Всё-таки время — очень важный ресурс с относительной ценностью.
Иногда его очень много, и оно тянется, словно каждая секунда — час, в другом случае минуты бегут, словно мгновения.
Сутки моя работа прерывалась лишь уведомлениями о гибели томатов, затем об их отзыве. Впрочем не все уведомления были включены, чтобы не мешать восприятию боя. Вроде бы, численность вызванных и сумма погибших с отозванными совпадала.
Интересно, а кроме Томы вообще бывают женщины-томаты? Как вообще на свет могла появиться такая особь? Да и что у неё за учитель — божественная лисица?
Мозг пытался отвлечься на столь несущественную тему, но по большей части я пытался найти способ, как куча талантов попала в это пространство.
Логичных вариантов среди известных мне я насчитал только три:
— в качестве шахмат мага 1–2 способностей
— у них всех были титулы на игнорирование рангов или только у шахматиста, принесшего их сюда
— они пришли не через Путь Шахмат, а из источника этих врат, где бы он ни находился
Первый пункт олицетворяю я, но свои фигуры я подчинил. Да и нет среди них талантов. Есть вероятность, что такие объекты, превышающие стадию, могут блокироваться для проноса внутрь, иначе такой способ для прокачки мог быть достаточно популярным.
Второй пункт это развитие первого, и он вполне реален, если способ получения титула известен и просто реализуем.
Третий пункт на самом деле самый примитивный, но в теории и самый затратный по энергии. Для божества это может быть вообще незначительно.
Однако зачем такие сложности?
Если Пи был тем самым обладателем титула, позволяющего ходить по любым подземельям, всё объяснялось ещё проще. Собственно ему было достаточно помечтать о чём-то для получения желаемого, но бесплатно ли или в обмен на что-то? Это многое определяло.
Узнать я уже не смогу.
Как только последнее уведомление об исчезновении томатов пришло, я убрал марионеток с необработанными заготовками и начал призывать хобтроллей и сразу же прыгать в мираж пустоты.
К сожалению, призывать быстрее было нельзя, требовалось купить больше артефактов на улучшение призыва.
— Или можно? — пробормотал я, попробовав наполнить искрами маны посох, влив примерно 150–170 единиц.
В тот же миг его прочность просела сразу на пять единиц, а в новой партии оказалось не восемь монстров, а сразу двадцать, но самых простых и слабых гоблинов.
То есть качество упало в самый низ, зато количество приросло?
Я на всякий случай отремонтировал посох, подвергающийся экспериментам, после чего вкачал около 1000 маны.
Гоблинов вокруг оказалась почти сотня, но опять самых слабых.
С точки зрения силы восемь хобтроллей или более редких вариантов развития гоблинов были куда выгоднее. Однако у гоблинов существовал такой выгодный пункт, как стремление поиска добычи.
Хотя для начала им нужен вожак. Так что призывать стоило партию гоблинов и восемь более продвинутых.
Так я и поступил, потихоньку на некотором расстоянии окружая яму с тёмной бочкой волшебства группами гоблинов.
К сожалению, они были призваны мной, но не только мне не подчинялись, но и не было оповещений при их смерти. Собственно качаться на них могло бы быть выгодно, будь мой уровень серьёзно ниже. Но сейчас из полезного было бы только добыть позвоночников хобтроллей, являющихся модификатором роста регенерации тела.
Как показала практика: регенерация — это снова общий параметр. В частности восполнение очков здоровье и заживление ран оказались разными частями этого компонента. Это как-то связано с магическим и материальным телом.
Впрочем, о чём-то подобном я догадывался из-за разницы зелий, которые могли не лечить травмы, восполняя здоровье.
Поедание костного мозга хобтроллей увеличивало скорость лечения травм. Но сейчас у меня был иммунитет к этому полезному модификатору, который экономил мне зелья.
Правда, что было пользой в бою, немного мешалось в быту при варке зелий. Чтобы добыть крови мне теперь приходилось наносить рану куда крупнее. Я научился скрывать действие пассивных навыков (защиту от балы), так что необязательно было орудовать оружием, игнорирующим защиту, но рана теперь без живой воды заживала почти как с ней.
Впрочем, в бою я пока не получал критических ран, поэтому сложно понять, насколько это эффективно.
Но суть в том, что сейчас враждебные мне гоблинские племена выполняли нужные мне функции скрытия. Я изменил свою внешность и силу до гоблина-шамана и смешался с толпой.
Притворяться простым гоблином я не видел смысла, их более продвинутые шпыняли, попросту убивали для развлечения или чтобы подчинить остальных.
Хобтролли стремились сбиться в группы.
А вот среди шаманов, сколачивающих племена, были и одиночки, пока не создающие группы.
Притвориться таким было проще всего.
О!
Я заметил почти такой же посох, что был у меня у продвинутого гоблина-шамана.
— Шаг! Липкое касание! — произнёс я и схватил добычу, а вторым движением пнул монстра.
— Моя признавать тебя! Моя не мстить! Не убивай! — раздалось оттуда, куда отлетел зелёный.
— … — я промолчал. Приняв их форму, теперь я их понимал или он знал человеческий язык?
В Мире Охотников эти монстры, рождённые вне врат, не были записью и быстро учились человеческой речи. Призванные монстры тоже не были записями, поэтому ничего удивительного в говорящем монстре не было.
Тем временем ко мне направился отличающийся от остальных субъект, он схватил за голову сдавшегося мне монстра. При анализе я мог прочитать только четыре строчки, всё остальное оказалось скрыто:

Цель: монстр
Имя: Кахаз
Вид: Аурный чемпион гоблинов 12 уровня
Статус: подавляет окружающих гоблинов, собирает армию
…

— Шаман? Призови мне армию или умри, — произнёс он и в качестве демонстрации раздавил голову бывшему обладателю посоха.
Точно могу сказать, что у этой твари есть тиранические титулы. Поведением чем-то напоминает Булата 1 и Булата 2. Да и Агату.
Хм, ну, у меня нет причины отказываться. Но вот что значит: польстился на запаску.
— Мне нужны ещё такие посохи, тогда призыв будет быстрее, — заявил я, после чего начал потихоньку призывать гоблинов.
— Слабаки. Мне нужны сильные. Кахаз будет завоёвывать этот мир! — заявило существо с чуть более сильным духом, чем у остальных гоблинских отродий.
— Этот посох производит только таких. Если бы у меня были украшения на улучшение призыва и больше посохов, я бы привёл Вам войско, повелитель! — подыграл я этому странному чемпиону гоблинов, который уступал в габаритах хобгоблинам, не то что хобтроллям, но все они его остерегались.
— Я тебя услышал, — произнёс монстр и отвернулся.
Я просто продолжил призывать гоблинов, а через некоторое время два хобгоблина принесли мне охапки артефактов. В том числе с улучшением призыва, а посохов было сразу семь.
Но ничего окровавленного. Похоже, шаманы отдали всё добровольно.
Впрочем, монстры умели делать себе посохи достаточно быстро. Шаманы выбрали ветки покрепче, убили ими гоблина поменьше и начертили руны его кровью.
Новые посохи в их руках были практически такими же, что и заинтересовал меня, отличие было, похоже, в ядре и крови мёртвого гоблина.
Хотя самый первый посох, полученный в бою с записью, отличался. Прочность была выше, а призывал он сразу 5 гоблинов, а эти от 1 до 3.
Ну, зато их можно было активировать все вместе. Это давало 15 особей, если не нагнетать ману.
Хм, а почему прочность не падает?
Отчего-то, пока я притворялся гоблином, артефакты призыва резко замедлили износ.
После теста посохов я нацепил на себя разные украшения.
Зубов и костей людей здесь не оказалось, у радости одного брезгливого Тактика, а вот украшения из кусков плоти других чудищ или просто высушенных насекомых были.
Они давали прирост к количеству в призыве. По какой-то причине ничего не улучшало качество. Неужели шаманы опасались призвать кого-то выше себя по ступеням?
Впрочем, я заметил, что при призыве выше 15 особей временами всё равно возникали непростые гоблины. Похоже, что количество порождало качество, либо один из посохов его повышал.
Кахазу я больше не был интересен. Он периодически показывал свою силу вновь призванным претендентам на лидерство, но не убивал их. А спустя несколько часов он повёл всех гоблинов куда-то вдаль, заявив:
— Надо убить людей. Это будет наша земля!
Я запомнил направление, а сам ушёл в мираж пустоты, после чего притворился валуном и остался на месте, пока последний гоблин не скрылся вдалеке.
Я старался постоянно держаться около волшебной бочки. Выкапывать её никто и не подумал.
Я решил сделать в призыве некоторую паузу.
Существует вероятность, что эти монстры приведут к эволюции кого-то сильного в этих вратах. Но, надеюсь, что проблемы возникнут у техномагических штуковин квартосцев или самих людей. Ведь от убийства монстров они не становятся сильнее, максимум получат титул или натренируют навыки.
Они напрямую не получают опыт. Зато сильнее они могут становиться при медитации, заучивании нового волшебства и его видоизменении. Впрочем, и поглощение ресурсов делает их сильнее. Хотя система титулов им в целом не знакома, равно как и «Анализ» и схожие навыки.
А для монстров, которых я видел ранее, даже армия из 7–8 тысяч призванных гоблинов не должна была стать решающим способом стать сильнее. Серые орки, огненные гиены и драконы Руха давали куда больше опыта, чем эти зелёные твари. Да и определённо гиены создадут сложности даже сильнейшим из призванных, в том числе Кахазу. Это я знаю из собственного опыта.
— Ну, на сутки или даже двое, надеюсь, от меня отвлекут внимание, — проворчал я.
Хотя изначально в планах было вызвать пару десятков томатов, чтобы они откормились и отправились искать съестное дальше. Однако вышло, возможно, даже лучше. Ведь мне не потребовалось использовать зелья «Махона», да ещё нахаляву я собрал артефактов, которые раньше не выпадали.
Если бы я точно знал, что в текущий этап «Череды» засчитывались призванные мной же чудища, я бы несколько ускорился.
Однако по журналу событий, что я читал, без упоминания ценности награды мне пошли за всех людей, даже убитых томатами, а также за монстров призванных врагами, но не за гоблинов.
За последних по чуть-чуть опыта я всё-таки получал, но при их убийстве не возникало:

*Прогресс задания (Подпольная череда битв 14 этап!)*

Так что сейчас я ожидал: последуют ли уведомления о том, что гоблины кого-то убили? Я был уверен, что такого не произойдёт, но ошибся.
В какой-то момент ручеёк оповещений в журнале возобновился.
Получается, что даже гоблины помогают выполнять задание?
Меня это серьёзно удивило. В данном эксперименте я делал ставку на отрицательный или даже вредный результат.
Я немного отдохнул, насытился манной небесной и попробовал подремать, оставив вокруг несколько проглотов охранять Тиктака, пока сам я в мираже пустоты проскочил в яму с волшебной бочкой.
По заданию выживать требовалось трое суток. Наверняка пик опасности будет в последний отрезок, так что к нему надо подойти, немного отдохнув и выспавшись.
Я выпил дрёмное зелье и уснул, благо проснуться должен был от любой атаки или даже серьёзного шума.
Очнулся я от натурального землетрясения, но с некоторым самодовольством отметил, что удалось проспать почти двадцать часов. Это было куда лучше, чем я планировал.
Бочка волшебства уже была готова расстаться со своей энергией, а её там накопилось почти тридцать миллионов.
Я залез внутрь и сразу прошептал:
— Золотая схема!
В тот же миг я практически ослеп от света. План пространства светился во тьме небольшой ямы, словно светодиодные ленты в витрине магазина.
Я искал глазами обозначение ядра, сокровища и босса среди множества символов, но их не обнаружил.
Однако кое-что выбивалось: одна бирюзовая точка (дружелюбно-нейтральный статус) напала на кучу серых точек (нейтральный статус) и несколько красных точек (враждебный статус), которые явно вели сражение между собой.
Когда пропадала красная точка от серых, оповещений я не получал.
Но стоило бирюзовой напасть на красных, как мне прихошло:

*Прогресс задания (Подпольная череда битв 14 этап!)*

— Не понимаю, — пробормотал я, — зелёные кружки — мои союзники, но таких здесь быть не должно, все марионетки рядом со мной или уничтожены. Серые точки — это точно гоблины, они так на мини-карте отображались. Бирюзовыми были томаты, но они все должны быть отозваны. Но раз мне засчитывается, это кто-то из них.
Или же Сестра Жанна восстала нежитью?
Впрочем, какая мне разница?
Я применил мираж пустоты и выбрался наружу, прихватив с собой опустошённый артефакт, который пришлось ждать двое суток.
Яма оказалась слишком мала, чтобы вместить золотую схему, а я понял всю серьёзность проблемы.
На открытом воздухе всё стало куда яснее: эти врата — целая планета!

Глава 47

Пока бирюзовая отметка истребляла гоблинов и некие красные кружки, я летал вокруг шарообразного золотистого глобуса и изучал проблему.
Планета была, возможно, больше масштабов Пути Шахмат, но уступала Земле.
Башен при этом было всего три, однако между ними находилось что-то новое:

ФОРМАЦИЯ ВРЕМЕНИ

Текст возникал при нажатии на большой фиолетовый многогранник. Где-то под ним было скрыто обозначение босса в виде красного треугольника.
При нажатии на уже виденных мной монстров после активации «Золотой Схемы» это позволяло увидеть некоторое описание целей.
К сожалению, опознать бирюзовую точку мне не удалось тем же способом, ведь томатов я видел достаточно давно.
Зато удалось обнаружить многочисленные скопления противников, ядро и сокровище.
Последнее было единственным, что не охранялось.
Зона около ядра была почти сплошь красной, хотя красные точки на золотой схеме в большинстве были совсем крошечными.
Так что я решил отправиться к цели.
Меня кольнула мысль, что неплохо бы в последние сутки задания выпить амброзию на удачу, но это нужно делать при сражении с Квартом. Так что я решил сэкономить средство, но выпил несколько зелий, сваренных мною самим.
Удача явно не помешает в этом странном пространстве.
Землетрясение, что меня разбудило, было топотом небольшой группы кабанов, чья кожа была покрыта почти чёрной грязью.
— Бородавочник Топи? — удивился я после анализа.
Этот монстр относился к фауне владений квартосцев. Однако в число стандартных монстров во вратах он не входил. О нём упоминал Толкунов, как об источнике самой плодородной почвы из ему известных.
При том что кабанчик был всего около метра в высоту, его вес был по истине волшебным: восемь тонн у взрослой особи первой стадии.
Одного из моих проглотов в данный момент жевала особь высотой выше меня раза в два, то есть около трёх метров. У марионетки не было шансов, сила хрюшки была чуть ниже миллиона и навык «Дробящий укус», а вот у куклы из сплава сила была всего 56 тысяч.
Беднягу жаль, но свою функцию он выполнил: привлёк к себе внимание.
Толкунов особо не распространялся об этом чудище, меня оно тоже мало интересовало, раз встретить его шансов не было. Однако существо с покрытием из грязи само по себе носило свою слабость. Я достал пару самых дешёвых замораживающих зелий и бросил в цель.
Хрюшке это явно не понравилось, движения стали скованными, поверхность пошла трещинами, почти сразу сквозь них выступила чёрная жижа, и на меня понёсся рассвирепевший враг.
Хм, понятно. Я достал легендарное зелье и метнул его в наклонённый почти к земле пятачок.
Монстр попробовал увернуться, но не успел. Возможно, даже сделал себе хуже, что говорило о том, что фортуна на моей стороне.
Пока хрюшка бешено визжала, получив пузырьком в глаз, а по ней бежала волна заморозки, я окинул взглядом окружение.
Три других бородавочника были теми самыми метровыми хрюшками и силы у них было серьёзно меньше, в районе 100 тысяч. Поэтому сражение с проглотами до сих пор продолжалось, но пальцы у марионеток местами были уже откушены.
Неприятный противник, но не такой уж шустрый. После того, как я большую хрюшку замедлил, перешёл на сонный ячмень.
Однако тот не сработал. Мелодия ложек тоже. То есть у противника было некое сопротивление.
Впрочем, искры маны мгновенно убили большую хрюшку, что стало для меня неприятной неожиданностью.
Монстры оказались записями, а также за квест мне надо было убить по максимуму противников, но я не смог побороть себя и подчинил одну из свинок. Остальных пришлось убивать, так как места в наборах больше не было.
— Так, насколько я помню, требуется собрать весь грунт со шкуры, завернуть его в ткань из натурального материала, а внутрь засунуть ядро. Это хранить отдельно от шкуры, а затем закопать их в одном месте одно над другим, но последовательность мне неизвестна, — постарался припомнить я.
Именно таким способом в мире Кварта могли победить пустыни, но вместо этого подобные «удобрения» из питомников стали монополией некоторых стран. Они перерабатывали и поставляли почву, а не само средство. Диких же свиней истребили или отловили. Местной версии России пришлось выкрадывать поросят для собственного производства.
Хм, кажется, эти твари до становления монстрами были домашними поросятами, но в Африке. Эх, надо было опросить Толкунова…
*Скр-тч*
Недалеко от меня прозвучал странный звук.
Я резко обернулся.
Там оказался человек в чёрной одежде, который выходил из разреза в пространстве. Эта магия напоминала ту, что я видел у модератора в самом начале моих воспоминаний.
— Вижу знакомое лицо. А великана с тобой быть не может, шкет, — произнёс длинноносый субъект, противно ухмыляясь. Ранее я его встречал во вратах с белыми амазонками.
Хм, так он не был охотником? Квартосец?
— Я Тактик, а Вы кто? — спросил я, вообще не помня наш с ним разговор.
— Это не имеет значения, мне просто стало интересно: что произошло с отработанным материалом, присягнувшим господину, хи-и, сгодятся ли они хоть на что-то? Похоже, что нет, — произнёс человек в чёрном, оглядываясь по сторонам. Мигнул и в следующий миг оказался около меня.
Я как раз собирался активировать анализ, так что быстрое действие носатого меня несколько напугало, и я нажал раньше, чем сложился наш диалог.
Человек тут же исчез.
— Исчез? — не понял я, так что открыл «Журнал Событий», сразу выдохнув, — надо было его пробовать подчинить, да? Наверно, пора прекращать анализировать всех подряд после эволюции навыка до предела.

Вы победили:
Призрак *Вальдемар Макиавелльский*
Получено 70 000 очков стажа

Анализ (уровень 10/Божественный)
…
- Даёт анализ объектов, пробивая информационную защиту
- наносит урон информационным сущностям (от 100 до 200 000)
…

Ну, ладно. Только кто это всё-таки был? Какой-то уж больно реалистичный призрак. И на удивление слабый.
Впрочем, если бы здесь среди монстров оказались белые амазонки, а луна для них благотворна, я бы выбросил свинью из инвентаря и с радостью бы дождался «почкования» Ва-Уй. Всё-таки она, наверно, один из самых полезных подчинённых.
Однако я помню те врата, а в нынешнем мире луна вообще не похожа на ту. Но будет ночь, надо всё-таки проверить.
В любом случае я решил свалить от портала, около него меня теперь ничто не держало. Хотя место оказалось относительно мирным, раз за проглотами пришли только бородавочники Топи и какой-то уж очень слабый и нежный мужик. Возможно, вообще ставший случайной жертвой.
* * *
Интерлюдия: Кашир.

Андрей Павлович считал себя бесполезным, так что старался сделать всё, что было в рамках его способностей.
Он не понимал, почему его сверка вероятностей гарантировала неприятности, если передать информацию Вовы другим талантам.
Даже при рассказе о ситуации Пионерке и тем более начальству шансы негативного результата не просто увеличивались, а практически всегда показывали гарантированный в 99,9% провал и захват мира.
Сейчас он поднимался на лифте в свой рабочий кабинет. Вчера всё было хорошо. Сейчас же в кабине подъёмника начал моргать свет.
Кашир насторожился, но тащиться на лестницу не хотелось.
Впрочем, и тратить способность на столь мелкое бытовое событие казалось глупостью.
Так что все шесть этажей до нового кабинета работник Лиги по связям с «Красной Площадкой» ждал развития ситуации.
Когда счётчик этажей показал цифру «6», и дверь начала открываться, Андрей Павлович с облегчением выдохнул.
Однако стоило створкам открыться до конца, как ему в грудь влетела Пионерка.
— О! Ещё один живчик пришёл сам, не потребуется искать, — произнёс молодой человек в порванной одежде и двинулся к лифту.
— Алек-Го? Кто освободил тебя? — попробовал заговорить противника мужчина, пытаясь активировать големов из браслета, чтобы попробовать потянуть время. Но рука с артефактом зацепилась за кружевную блузку девушки.
— Никто меня не выпускал. Я мог выйти в любое время, но самое удачное — сейчас! — произнёс новый модератор, оказавшийся предателем. — В эти секунды все сильнейшие таланты будут убиты!
— Ха? Так ты тоже талант, — усмехнулся Кашир, вытягивая правую руку из-под бесчувственного тела девушки.
— Я? Нет, что ты, наивный работник Лиги, ты просто не понимаешь моего величия! Это раньше я был жалким прорицателем. Прям фу, ещё немного и чуть сильнее тебя, но теперь я… — зачем-то он уставился на наручные часы, — вот сейчас! Я стал сильнейшим талантом в Мире и последним модератором на свете! Новых не будет!
— Что ты несёшь? — пробормотал Острогнов, но вероятность правды в словах предателя была равна 1: без шансов иного. Либо псих верит в это, либо это неотвратимо на самом деле.
— Ты, кажется, местная «бабка-гадалка» или одна из них, — немного безумно произнёс парень. — Так уж и быть, ты мне всё равно не угроза, я тебе расскажу перед твоей смертью истину. Я стану властелином этого мира! А теперь ты можешь максимально спокойно с этой мыслью сдохнуть!
Алека-Го начал окружать золотистый свет, затем он померк и превратился в чёрную дымку.
Кашир точно знал, что эта механика «Разъедающей удачи». Эта атака открылась у противника при выходе на четвёртую способность, и он горделиво её демонстрировал на монстрах.
Острогнов тоже специализировался на работе с удачей, но он был больше сборщиком информации.
А вот его противник имел талант «прорицатель» и мог в некоторой степени не только узнавать будущее на базе удачи, но и манипулировать ею в некоторых масштабах.
«Разъедающая удача» создавала вероятность распада и разрушения даже у неорганики.
Кашир дёрнул руку и попробовал активировать браслет, но в тот же миг лифт дёрнулся, а кабина просела на половину этажа.
Алек-Го стал сильным, но скорость его реакции и ловкость были низкими. Он не перенаправил навык, и тот угодил в трос подъёмного механизма.
*Лзз-зи!*
Кабина соскользнула вниз, а вскоре по шахте вверх разлетелась пыль и запах дыма.
— Да-а, я так и задумывал, — протянул, убеждая мнимую публику и себя, предатель мира, вытянул указательный палец и пошёл туда, откуда ощутил дуновения ветра удачи при мысли о шмотках, — мне надо приодеться. Негоже властелину мира ходить в обносках.
* * *
Интерлюдия: Мастер Пешек.

Деньги это хорошо, а много денег ещё лучше.
Через форум подделать личность было делом плёвым. Раздобыть настоящие, а не фальшивые документы магу сложности не составляло.
Обещанный гонорар за участие в закрытии мексиканского Дворца исчислялся сотнями миллионов долларов в золоте каждому магу от уровня модератора (4). А за активное и результативное участие предполагалось ещё больше.
Но идти основным телом желания у Мастера Пешек всё равно не было. Его копии притворились гильдией «Чётные четверги Аргентины». Их всё равно никто не видел несколько лет. Если бы припёрлись, он бы извинился и отказался от идеи. Но, по слухам, та гильдия «немножко умерла», захотев урвать кусочек пирога во Дворца ещё в 2021 году.
Так что трио его копий спокойно влилось в группу зачистки, когда врата ещё были Башней (4).
Притвориться модератором несложно: S-ранговые характеристики и прокачанные навыки были у него изначально, сколько Мастер Пешек помнил себя.
Однако после победы во Дворце (5), где удалось выкрасть сокровище, найти некоторые материалы и урвать часть трофея, практически сразу были обнаружены новые врата того же ранга, но южнее, в Бразилии.
Нашли их варварским методом, наполнив рога кровью.
Кроме группы, зачищавшей врата в Мексике, сюда собрались практически все модераторы и асы со всего мира, закончившие прохождение других подземелий, считавшихся последними.
Разведка показала, что это пространство S-ранга, а в нём были замечены следы человекоподобных монстров.
В остальном аномалий не обнаруживалось, выход был свободным.
Так что было решено отправиться всем, а снаружи оставить на побегушках троек и бытовых модераторов с асами. Но в итоге желающих остаться в стороне практически не было.
Мастер Пешек уже получил оплату золотом, а за эти врата платы не обещали, но он ничего не терял. Металл уже отправился оригиналу в артефакте с курьером на частном самолёте.
Это было очень выгодное мероприятие. Была бы возможность отправить так далеко больше копий, он бы отправил.
Хотя он когда-то не симулировал страх подземелий, но боялся он первую очередь Царя.
Во вторую была серьёзная проблема с тем, что чем дальше он от дома Тактика, тем слабее. Даже копии деградировали до уровня простого человека за территорией официальной границы России.
Но многое поменяли три артефакта, выкупленные на просторах форума. Они позволяли транслировать управление буратинками практически без ограничений, даже в подземельях. Но требовалось тратить колоссальные 200 тысяч маны каждый час на их активацию.
Далее пришлось немного поторговаться с Тактиком, чтобы тот капнул на них свою кровь. Это позволило ощутить полную свободу.
Без Царя страха за свою жизнь больше не было, поэтому Мастер Пешек не был так уж против посещения врат. Тем более за такие деньжищи!
Впрочем, в России он тоже успел провернуть некоторые делишки, но ослабление вдали от Тактика всё ещё было проблемой, а создание сильных копий требовало напрягаться.
Куда проще было получать работу в рамках обычных трудовых отношений. Тем более эта ставка играла даже сейчас, когда количество подземелий рухнуло вниз.
Об этом размышляла каждая из копий, рискнувших редкими артефактами в поисках наживы.
Организация зачистки «ФИНАЛЬНОГО ДВОРЦА», как его назвали на форумах, проводилась на фоне эйфории от закрытия других.
Мастер Пешек не понимал, пусть трофеи были взяты мощные и дорогие, но по факту боссов-то не победили, всё решили кристаллы закрытия.
Однако всё встало на свои места: кристаллов было ещё целых семь штук, пять из которых привезла Лига России.
Собственно по этой причине на «экскурсию» вошла куча не только Модераторов (4), но и Троек (3) и даже некоторые S-ранги первой и второй способности.
Буратинка-ведун, когда узнал об этом, мог только закатить глаза.
Но скептиков отчего-то больше не оказалось.
После первичной разведки Дворец поделили на условные части. Там было 12 башен, но целью многие обозначили самородное поле металлов, что находилось между ними.
Кроме следов человеческих ног были обнаружены десятки видов чудищ, среди которых были весьма ценные. А кроме того сами башни выглядели созданными из светлого металла, что предвещало огромную выгоду.
Всё указывало на натуральное «Эльдорадо».
Так что и Мастер Пешек, оказавшись внутри, каждой копией потихоньку убрал скепсис, а его разум поглотил блеск далёких построек.
Жадность не подавила страх. Ведь чего бояться, если есть кристаллы закрытия и выход свободен? Артефакт был дорогим и чужим, поэтому его трата не казалась проблемой.
Вот никто и не боялся. Ведь они выжили во множестве врат, эти считались последними, а в их руках были такие козыри. Но в какой-то момент, когда все желающие вошли, выход закрылся.
— Я уверен: мы помрём, — пробормотала первая копия.
— Да, артефакты жалко, — вздохнула вторая.
— Интересно, а что будет не так с кристаллами? — подытожила третья.
Тем временем сильнейшие таланты Земли поделились на двенадцать направлений. С россиянами, у которых было немало кристаллов закрытия, хотели идти многие. А потому представители российских гильдий и Лиги разделились на пять частей и отправились на направления с нечётными номерами.
«Аргентинцев» распределили на двенадцатую линию по остаточному принципу. Мастер Пешек не видел в этом проблемы ранее, но сейчас понимал: пропустит самое интересное.
На шестой день они впервые столкнулись с белыми амазонками.
По уговору было: при нахождении человекоподобных монстров или представителей иных миров, все группы получают сигнал, отступают и собираются вместе для выработки нового плана.
Группа из семидесяти магов сумела сохранить свои жизни в жестоком бою, но и амазонки отступили после первых жертв.
Однако стоило наступить ночи, как бой возобновился. Теперь сил не хватало даже у асов.
— Они необычны, у них души! — закричал неожиданно артефакт связи.
— Это и так понятно, — сплюнув пару оуровавленных осколков, проворчал Ас из Армении, после чего в его рту мгновенно выросли новые зубы. Он повёл рукой в воздухе, а в следующий миг несколько противниц были скованы магической тканью. Мужчина достал две пары ножниц и проворчал, — как стричься будем, дорогие мои?
В это же время с другой стороны Ас из Алжира создавал прямо на поле боя огромную каменную крепость:
— Отступайте в укрытие! — крикнул он, стоило вырасти огромному зданию.
— Отчего они так слабы? Они уступают противницам первого боя, а ведь тогда был день! Если они не записи и уступают монстрам, о которых мы слышали, это слишком странно, — произнесла вторая копия, при помощи искр маны вырубая одну из напавших девушек.
— Анализ их не берёт. Я уверен: что-то не так, — проворчала первая копия.
— Их тела исчезают через три минуты после смерти, — заметила третья копия очень громко, после чего закричала, — ЭТО КОПИИ АМАЗОНО— … кх…
Кинжал пробил грудь подобия Мастера Пешек и отбросил его с такой силой, что пока он исчезал, успел пробить телом три дерева.
Две другие копии переглянулись и стали массово создавать клонов, меняя внешность на асов, чтобы запутать врага.
В следующий миг снова ожил артефакт связи:
— Группа Три. Мы активировали кристалл закрытия после смерти шести асов. Эффекта нет.
— Группа Семь. Активация произошла. Эффекта нет.
— Группа Один. Здесь Королева Воинов. Активация кристалла! Чёрт, не сработал. Дадим бой!
— … 
— … 
В итоге был отчёт о трате всех семи кристаллов, но ничего не произошло.
А давление тем временем усиливалось. Начали возникать новые противницы, бывшие гораздо сильнее, а измотавшиеся таланты потратили свои способности или расходные предметы.
Спустя час осталась последняя копия Мастера Пешек, хотя себя он не берёг. Он словно был не интересен амазонкам, стремящимся убить в первую очередь асов.
В какой-то момент другие цели исчезли.
Насколько бы ни были сильны таланты, но противников было больше, а их подготовка ещё выше.
Копии-пешки не интересовали амазонок, но в качестве ответной атаки они были не против нанести смертельную рану и смотреть, как умирает их добыча.
Мастер Пешек понял, что его задача — собрать максимум информации. Он попробовал отступить, как только погибли все кроме него.
Но неожиданно он перестал контролировать своё тело.
Прямо около него взорвалось пространство, из рваного воздуха вышел невысокий мужчина со светящейся белым кожей. Он окинул взглядом происходящее.
— Аномалия в виде человека с непонятной структурой, разумна, но души нет. Аборигены использовали последние кристаллы закрытия, что у них были. Лу-Ак, можешь убить эту цель, это твоё посвящение, — произнёс, похоже, самец белых амазонок.
Из порванного воздуха вышла высокая и стройная девушка. Она напомнила буратинке-ведуну Агату, если бы та долго сидела на вынужденной диете.
— Отец, ты уверен? Я вижу смех в его глазах, — произнесла она.
— Это не смех, а истерика перед смертью, — холодно произнёс мужчина.
— А что, если у них есть план?
— Всё может быть, но кристаллов закрытия и сильных магов у них больше нет.
— Но и у нас осталось последнее Сердце Подземелья, заменяющее ядра.
— Лу-Ак, будь это опасно, я бы тебя отругал за болтливость. Всё уже решилось. Мы выиграли время для нашего «союзника»… — усмешка на лице самца амазонки была полна скепсиса и презрения. — Если у него не получится, его мир станет нашим. Получится, мы приобретём в союзники могущественного должника.
На этом пришедшая оригиналу память от пешек оборвалась.

Глава 48

Пока я неторопливо и осторожно шёл в сторону сокровища подземелья, около него обосновалось восемь красных кружков.
Хотя по заданию мне требовалось побеждать врагов, но цель была недалеко, зачем шум поднимать?
Впрочем, неизвестный мне бирюзовый союзник поставлял мне уведомления о своих победах над красными кружками с завидной регулярностью, но в какой-то момент, когда красные стали окружать, сбежал на другую часть глобуса, после чего началось затишье.
Жаль. Но всё уложилось в пару часов. С другой стороны бирюзовый кружочек сманил с моего пути почти всех противников.
По дороге я старался увеличить поголовье бирюзовых кружков: бил зелья «Махона», после чего сразу призывал кучу гоблинов им на съестное, делая акцент на силе, а не на количестве.
Впрочем, перемещался я «шагами», а не летел. Ведь в воздухе я имел как плюсы в маневренности, так и минус в виде приметности с земли.
А робобабочки до активации красными кружками не являются. Равно как обозначение «ловушка» на карте не говорило о её типе и природе.
Так что я выбирал места для следующего «шага» без обозначений опасности. Впрочем, всё равно придётся опробовать новое заклинание, которое должно деактивировать ловушки. Но пока моя цель — сокровище, я предпочитал спам призывом и малозаметность.
Каждый промежуточный этап занимал у меня от силы двадцать минут.
Некоторые монстры определённо разбредались и попадали в ловушки, демаскируя их. Хотя я считал гоблинов достаточно осторожными для подобного, но хобтролли и томаты в этом плане были пофигистами.
Да и далеко не всё, что угроза для человека, опасно овощу.
Спустя два часа, когда я с некоторым раздражением наблюдал за огненными гиенами на золотой схеме, которая светилась справа от меня, пришёл в движение бирюзовый кружок, ранее отвлёкший монстров к себе.
Отметка стремительно переместилась к ближайшему «собрату».

Ваш призванный монстр убит!

— 100% помидор. Если судить по ловкости, то есть скорости, наверняка Тома, она самая шустрая среди призванных. Но как она здесь осталась? — пробормотал я, втыкая Лук Мудреца в землю.
Огненные гиены были среди базы знаний талантливых магов, но не на форуме. Пришлось снова ждать ответа Пионерки, выуживающей нужный мне результат из недр архива Лиги.
К некоторому удивлению, данный монстр был всего в нескольких вратах. Однако все они были аномальными.
В них всегда были серые орки (именовались как «каменные люди» не имеющими анализа магами). Драконы Руха упоминались, но эксклюзивом не являлись.
Исходя из данных, в этом пространстве ещё должны водиться гремлины, а в водной части гигантские рыбы и змеи. Впрочем, это было ещё меньшей редкостью для врат.
Боссы подземелий всегда были полноценными драконами.
Ну, а в моём случае ещё были люди и творения техномагии.
По заданию «Подпольной череды» оставалось выживать ещё 21 час.
Я не хотел бы вести агрессивной борьбы на грани чрезмерной опасности, но сокровище упустить я не мог.
Огненные гиены защищены аурой пламени и высокотемпературной шкурой. То есть не то что дерево, даже сталь им не страшна, так как температура около поверхности тела выше тысячи градусов.
Это во время боя. Пока монстр не ощущает опасности, он не разгорался. Но и сделать залп стрел так, чтобы одновременно попало по восьми особям, было сложно, но можно.
Тратить стрелы-зелья казалось глупым, против огненной ауры они будут бесполезны, разрушаясь вдали от самого монстра.
Так что некоторое время я втыкал перед собой набор из стрел. Тут были как шахматные, так и просто сделанные из стали.
Гиены тем временем вели охоту на небольшое стадо обычных немагических оленей, даже не используя своих волшебных навыков. Насытившись, они начали сходиться и залегать ровно там, где должно было находиться сокровище: в тени небольшой рощицы тонких, но весьма раскидистых деревьев.
— Выбрали, блин, убежище от стрел, — проворчал я.
Впрочем, себе они сделали только хуже, уменьшив обзор сверху.
— Накладывать ли прозрачность в таких условиях? — пробормотал я.
Пусть всего 900 маны, но требовалось на каждый выстрел, а кроме того лишнее слово замедлило бы стрельбу.
Но эффект неожиданности был всё же слишком важным.
Так что и прозрачность, и скольжение, накладывались мной перед каждым выстрелом.
Я стрелял сначала по максимально высокой траектории и постепенно её уменьшал, периодически меняя цели.
В итоге я вёл огонь двадцать секунд, но снаряды ещё через пять упали практически мгновенным градом.
Оповещений о победе над монстрами пришло всего три.
— Вот же я мазила, — проворчал я.
Однако в момент, когда я подлетел к месту, где деревья тлели посреди пламени ауры гиен, стало понятно, что я попал практически всеми снарядами в критическую точку, но снова не хватило пронзающей мощи.
Некоторые стрелы попали в древко других и тем самым протолкнули предшественниц, но такое случилось всего на трёх монстрах.
Собственно, монстры, по которым так удачно прилетело, умерли.
Нежити не поднялось, а вот ненормальные состояния на некоторых выживших сработали. На двух был шок, впрочем, он кончился при моём приближении. На остальных были парализация и кровотечения.
Я поплевал на обычный цельнометаллический топор с рунами жаропрочности и швырнул его в ближайшего монстра.

Вы убили…

— Да блин, дайте протестировать яд, — пробухтел я, — что я зря из поилки воду пил и свою ядовитость сотнями очков к характеристикам повышал?
Это была далеко не первая попытка. Но в тренировочном зале и на стрельбище это не действовало, а уже далеко не первый раз цель мгновенно умирает, так и не показав эффект в статусе.
Будь я наивным оптимистом, посчитал бы тактиковый яд смертельно опасным, но наверняка это просто стечение обстоятельств. Возможно, что яд с топора вообще испарился до попадания в цель, пересекая огненную ауру.
— Ладно, собачки, попробуем ещё! — произнёс я, даже не думая снижаться на опасную дистанцию. Тем временем гиены не бездействовали, а готовили своё волшебство.
Я чуть не подавился топором, который готовил к следующей атаке, словно леденец, как за мной погнались огненные фантомы.
Ну, атака не была проблемой при моей ловкости, но она была самонаводящейся и не выдыхалась, пока не сталкивалась с чем-то на своём пути, поэтому пришлось снизиться и немного полавировать между деревьев и скал.
Кроме огненных подобий за мной погнались и эти мерзкие шавки. Впрочем, они немного уступали тем, что противостояли мне и Ленивцу в моё прошлое посещение этого местечка.
Ради интереса я швырунл несколько зелий «Махона», но не повезло, среди овощей не оказалось кого-то с дистанционной атакой или острым умом, они тупо рванули прямо в огненную ауру гиен и померли.
— Значит, либо роботы, либо гиены загнали бирюзовый кружок, — проворчал я.
Далее расправиться было просто, но топоры после этого превратились в оплавленную сталь, непригодную для последующего использования. Даже руны не спасли артефакты. Та же ситуация была со стрелами, но там деревянная и органическая части были полностью уничтожены.
— Стая всего в восемь штук проблемой не стала, но бонусы у них были приличные. Чем больше гиен, тем больше будет проблем. А томаты к ним не могут приблизиться, — пробормотал я, делая предположение.
Впрочем, сейчас это было вторично, я спустился вниз и выпустил направляющую стрелу (заклинание), шлейф которой указал не на землю, где я собирался выкапывать клад, а на одно из поваленных деревьев.
Я подошёл и осторожно поковырял в дупле палкой, вытянув оттуда кристалл закрытия без намёка на шкатулки или ларцы.
— Может, поддельный? — проворчал я, делая уже третий анализ.
Я пожал плечами. Жаловаться было не на что, я вытянул очень дорогой и ценный приз. Хотелось бы крутой навык, но это было всяко лучше защитного или атакующего артефакта. В обычное время это оказался бы натуральный джек-пот.
Вот только сейчас по квесту мне было запрещено его использовать, да и желанием я пока не горел такое проворачивать. Ведь это ж куча денег, если его продать! Вот только тогда, когда спрос есть.
Ладно, сейчас не до него.
Я использовал духов-исполнителей для разделки добычи, после чего изучил золотую схему.
— Вот же… придётся спасать плодоовощную продукцию от вредителей, — пробормотал я.
Тем временем бирюзовые точки собрались в одном месте и явно не сговаривались об общих планах, а действовали под девизом: «В живых останется только один томат!»
Однако вокруг них формировалась огромная красная спираль, постепенно замыкающаяся.
Если первый бирюзовый кружок — Тома, её лучше спасти. Кто её знает, придут ли её родственнички на разборки при пропаже? Так что я не геройствую, а спасаю свою шкуру.
Вот только наличие союзника — проблема. Кристаллом маны не шандарахнуть, да её и «Иней» может повредить.
С другой стороны, как её вообще загнали в кольцо, если у неё защита практически безграничная?
Возможно, я ошибся с опознанием?
Я проверил остальной глобус, но «нейтрально-союзных сил» больше не было.
— Каннибалы хреновы, то есть помидоровы, — пробормотал я.
Вся ситуация была недалеко от ядра, но практически на другой стороне от башен и босса, так что мне всё равно надо было туда.
— Наверно, мороз она переживёт, — вспоминал я прошлый призыв этого оборотня и белых волков. У них была какая-никакая но атака холодом. Вот только томаты были в дневное время. Я просто не помню, применяли ли там волки против конкретного овоща какую-то из атак.
Ладно, надо просто упростить задачу до выманивания и атаки на безопасном расстоянии.
Хм, а вдруг Тома не в беде, а наоборот сманила на себя гиен, чтобы ими перекусить? Да, эти твари просто огромные, некоторые с четырёхэтажку, но ведь сильный удар по лбу и они помирают.
Да, наверно, она всё спланировала!
Хотя стоп, будь так, красных кружков количество бы уменьшалось. Да и интеллект у лохматой, кажется, был ослаблен.
— Всё-таки надо спасать, — пробормотал я.
Но лезть на десятки тысяч гиен, которые вполне могут быть крупнее, а также запускать самонаводящихся фантомов? Отчего-то не хотелось.
Чтобы сила атаки рассеялась, ей надо встретиться с мощной преградой. Но фантомы врезаются только на высокой скорости, при этом сквозь взрыв проходят без потерь.
То есть это достаточно проблемная способность.
А бонус от стаи этим боевым чудищам перепадает к каждой характеристике кроме ловкости и контроля. То есть они становятся сильнее, живучее, а их магические пределы растут.
Неясно, зависит ли всё это от каждого члена группы или есть пороговые значения, но в любом случае гиен требуется разделить и постараться перебить, хотя бы для создания прохода.
Было бы, конечно, хорошо использовать ледяных фениксов, но эти твари не любят тепло. Я всё больше начинаю задаваться вопросом: а птички-то мне вообще пригодятся в боях? Для алхимии-то явно, но всё чаше задумываюсь о том, чтобы сдать их в курятник Барбаре. Хотя в зоне обучения из них скорее запасная морозилка получится.
И не все бомбы ведь подойдут для текущей ситуации.
Я подлетел к краю столпотворения.
Гиены здесь были гораздо крупнее убитых мной. Территория, на которой они были, вне глобуса поражала куда больше. До горизонта всё пылало, копошилось и сверкало вспышками пламени.
Хм. Так себе ситуация, у меня просто нет идеи кроме кристаллов маны, чтобы перебить этих тварей. «Иней» на такой радиус не сработает. Другое волшебство не имеет группового или площадного характера при высокой результативности.
Стрелы могут быть неэффективны, да и тратить их не хочется.
План уничтожить подобных существ я придумал заранее, но не представлял себе масштабов стаи и наличия «заложника».
Хм… пока стоит отступить. Я сел за шахматную партию.
Я достал всё, что у меня было для призыва, в том числе гоблинские посохи, и по очереди активировал зелье «Махона», призвал хобтроллей и элементалей.
Пока томат завтракал, я отрубил голову единственному шаману-хобгоблину, оказавшемуся в призыве, после чего использовал его кровь для эксперимента по созданию посоха.
Кроме того вокруг нас начали шевелиться каменные фигуры. Элементали были откровенно слабыми, пусть и относились к третьей стадии развития, до рудников не дотягивали, а были самыми низкоранговыми.
Впрочем, я активировал этот навык на удачу и уже привык к провалу.
Похоже, рост магии и контроля на призыв не влиял.
Хм?
Я достал из запасов ×100 очков к характеристикам* в виде сушёного кокона бабочки-шелкопряда.
— Добавить к «Призыву»!
Предмет исчез из моей руки.

Ваша характеристика *Призыв* увеличена!

— Блин! Как я раньше не догадался? — проворчал я и прожал призыв элементалей.
Однако качество не улучшилось.
Я плюнул и довёл показатель до максимума. Так как пришлось применить сто по ×100*, а оповещений об излишке не было, получалось, что изначально у меня показатель был равен нулю.
Впрочем, даже с 10 000 камни вокруг меня оставались всё той же бесполезной массой. Почему-то меня больше всего бесили эти элементали. Такое ощущение, что для их призыва уровень важнее.
Я увлёкся и забыл о цели.
Тем временем томат, доел хобтроллей, подкатился ко мне и потихоньку всосал тушу хобгоблина и языком попробовал вытянуть у меня новенький посох.
— Нельзя, фу! — возмутился я. На меня уставились два голодных взгляда, один грустнее другого.
Есть что-то от кошек в этих чудовищах.
Посох пока сох.
Между тем меня немного удивило, что томат заинтересовала кровь монстра, а не ядро гиены, валяющееся рядом.
Я повторил все руны и узоры, что были на посохах, но затем закрепил в тройной рогатине ядро, на всякий случай примотав его армированным скотчем.
— Анализ! — произнёс я, но почему-то результат показывал, что я создал *мусор*. Тогда я направил ману в палку и произнёс. — Призыв!
*Пу-БУМ-ба-аа-ааа!*
Последовали взрыв и вспышка.
В ушах звенело.
В голове отчего-то слышались воспоминания тотема о моих умственных способностях, а вокруг меня появилось целое море гоблинов, отражающихся бирюзовым.
В руке у меня тлел кусок древесины. Целым осталось только то, что я зажал в ладони.
Вокруг катался томат и пытался куснуть новичков, но каждый раз его били какие-то искры, после чего он обиженно вздыхал:
— Томью, — и злобно зыркал на меня.
Хм, похоже, я нашёл способ создания одноразового артефакта призыва. Однако кругом были только самые элементарные гоблины.
Я отвёл глаза от мини-карты и посмотрел на золотую схему.
— Джек-пот, — пробормотал я.
Почти всё планета покрылась бирюзовым ковром!
Вкусная и полезная подкормка для овощей заинтересовала и гиен, так что те начали плавно расходиться в стороны.
Среди гоблинов началась давка.
Мне же пришлось убрать оповещения, закрывшие мне обзор фразой о смерти призванного монстра.
Я схватил томат и применил несколько «шагов», оказавшись высоко в небе. Теперь у меня была идея о том, что делать.
Я начал стремительно прожимать кнопку о призыве элементалей и менять своё местоположение.
Если бы за мной отправили фантомов, те могли разрядиться на бесполезные валуны.
Если бы таких стало очень много, я бы перешёл на призыв гоблинов.
Шаги я делал не на пределе сил, поэтому их пришлось совершить почти сотню.
Масштабы стаи поражали всё больше. Если внешний круг решил полакомиться гоблинским морем, то фанаты кругообразующей точки не разбредались.
Посреди огненного свечения находилась косматая сфера, но вид у неё был странный: она приподнялась на корешках, на макушке возникло три листочка, которые раскинулись в стороны, а сама она словно повисла на стебле из света, который концентрировался около неё.
При этом её пробовали атаковать две гиены размером с шести- или семиэтажное здание.
Таким получить стрелой в лоб вряд ли было бы стршно.
Я активировал анализ:

…
Статус: объелась и спит на солнышке
…
Защита: неуязвима
…

— Кхм, так спасать её и не надо было? — пробормотал я.
— АЙ! НЕЛЬЗЯ ПОСПАТЬ? — раздался вопль снизу, перекрывая собой шум от дыхания тысяч огромных тварей. Куда тише было разочарование, — опять эти несъедобные блюда корейской национальной кухни. Хотелось бы попробовать эту экзотику, но не получается. Пойду искать дальше тихое местечко для сна.
В следующий миг она прыгнула вверх. Листья, корень и стебель исчезли, а вокруг неё было заметно жёлтое светящееся ограждение барьера, которое поскакало по гиенам.
Бирюзовая точка скрылась вдали.
Тем временем гоблины продолжали умирать, но в журнале заданий, куда я глянул на всякий случай, временами возникали оповещения о победе над противниками.
Тем временем я был замечен, в мою сторону устремились фантомы.
Ну, сам виноват, нечего было камнепад устраивать ранее.
Но для меня-то ситуация стала гораздо лучше.
— Призыв, шаг, призыв, шаг, — начал тараторить я, устраивая в воздухе кучу малу.
Хорошо, что Тома не прискакала назад.
Ведь я примешивал бомбы с таймером в три секунды и сразу линял.
Однако смертность среди гиен была не столь велика, как хотелось бы. Кристаллов маны расходовалось много.
Впрочем, был плюс: прочные тела оставались повреждены не так уж сильно. Я мысленно уже добывал ядра.
Томат, прижатый моей левой рукой к груди, вывернулся и спрыгнул вниз.
Ну, это его выбор. Сейчас мы как раз были там, где живых не осталось.
Я продолжил своё тёмное дело, но всех теперь убить было бы сложно. Гиены рассредоточились. Тратить кристаллы маны перестало быть выгодно, а многие шавки разбежались.
Удивляло, что среди этих чудищ были те, кто трусливо сбежал.
Они не были записями.
Очередная странность этого подземелья.
Неужели их призывали, как я гоблинов и томатов? Но зачем это квартосцам?

Глава 49

В главе присутствуют отсылки на циклы: «Мир узлов» и «АирЪ»

Интерлюдия: гвардейцы Кварта

Двое мужчин в офицерской форме стояли у входа в переносной дом.
— Дядя, советник давно покинул помещение, но как мы поймём: вернулся или нет граф Вальдемар? — спросил молодой и безусый гвардеец.
— Ты, Антон, намекаешь на его физическое состояние? — усмехнулся более опытный.
— Да, дядя, он же призрак.
— Господин советник пошёл на смену формы ради Императора. Но он предпочитает вести себя максимально по-человечески. А потому он телепортируется не сразу в свой кабинет, а сначала покажется нам, — уверенно заявил гвардеец и подкрутил свой правый ус.
— Кхм, а у нашего бога есть хоть один нормальный советник? — наклонившись к уху своего дяди, спросил безусый.
— Они все «нормальны», — громко ответил опытный, затем отвернулся к стене и гораздо тише произнёс. — Но далеки от стандартности. Ты сейчас о ком-то конкретном или обо всех пятерых?
— Конкретно сейчас о том, чьи хоромы нас поставили охранять. Но разумный гремлин и иномирец кажутся мне ещё страннее. Про остальных я не очень в курсе.
— Иномирец?
— Да, тот который зовёт себя Ярополком Карповым.
— И что именно тебя в нём смущает? Волосы, волочащиеся по земле?
— Нет, дядя, так сейчас модно.
— Тогда серая кожа?
— У всех свои причуды, дядя. Я вот раздумываю над имплантацией магического хлорофилла, поэтому я не про то.
— Тогда тебя смущает его возраст?
— Нет, маги могут остановить своё взросление на самых разных участках, было бы глупо дискриминировать кого-то из-за этого.
— Тебя смущает, что он летает?
— Конечно, нет. Этому можно только завидовать.
— Тогда что тебе в нём не нравится? — не понял опытный гвардеец, прошептав куда громче прежнего.
— Ты видел его глаза? — уточнил молодой гвардеец.
— Не всматривался. А что с ними?
— Его зрачок не круг, а многогранник, да ещё он абсолютно матовый, словно смотришь в бездонный колодец.
— Ну, не знаю, может он какой-то монстр. Раз ему доверяет наш Император, я не вижу причины… — осёкся опытный и уставился в одну точку.
— Дядя, что с тобой? — произнёс молодой, повернулся и уставился на летающего ребёнка. — А… здравствуйте.
— Вальдемар вернулся? — спросил летающий человечек с белыми волосами, кончики которых были в грязи.
— Нет, господин советник, граф Макиавелльский ушёл три часа назад и не возвращался! — вытянувшись произнёс опытный гвардеец.
— Ясно, — холодно заметил серокожий ребёнок и полетел к входу в охраняемое помещение.
— Господин советник, вход в палаты графа закрыт для всех в его отсутствие! — произнёс молодой и сделал шаг, преградив путь тому, кого считал странным.
Чёрные зрачки младенца завертелись и превратились в круг. Но от одного этого взгляда гвардейца, исполняющего свой долг, отшатнуло. Хотя слабаком он не был.
Молодой мужчина взял себя в руки и достал выданное ему оружие.
— Ты наставляешь на меня меч? Делаешь это без всякого уважения. Смело, — произнёс младенец, а из его глаз вырвалась странная чёрная дымка. Она окружила гвардейца. — Пятый ранг, 93 года, наследственных особенностей нет. Значит, аристократ, раз попал в Императорскую Гвардию, но не из высшей прослойки. Ясно-ясно, они бы и не попробовали меня остановить. Они в курсе.
— Господин советник, помилуйте! — неожиданно опытный подбежал и наотмашь левой рукой ударил молодого так, что тот отлетел на несколько метров, упал на землю и с удивлением уставился на своего дядю, который склонился в осторожном поклоне. — Не убивайте его, прошу!
— Ты у нас, — произнёс летающий ребёнок, а из его глаз последовало очередное облачко чёрных частиц. — Седьмой ранг, 328 лет, наследственная магия превращения в пламя. Высшая прослойка аристократии. Есть кровное родство с этим в пределах двух поколений. Ясно. Племянник?
— Да, господин советник, племянник, прошу, не убивайте! — быстро произнёс опытный гвардеец.
— Ясно. Советую разъяснить градацию силы и опасности среди приближённых Кварта. Я милостив, другие — нет. Но не забывайте о судьбе Визиря и преемника вашего бога, — немного наклонив голову, произнёс беловолосый ребёнок. Только сейчас до опытного гвардейца дошло, что этот человек ни разу не моргнул при нём.
— Господин, я не в курсе того, о чём Вы говорите, — признал опытный гвардеец.
— Ясно. Если есть знакомые среди придворных, советую поинтересоваться. Впрочем, с Вальдемаром всё ясно. Ну, не суть. Охрану не снимайте, но хозяина палат можете не ждать, он мёртв, — холодно произнёс летающий младенец и медленно полетел в сторону основного дворца.
Молодой гвардеец встал, но молчал.
Опытный подошёл и отвесил подзатыльник.
— Антон, история с бароном Люберецким тебя ничему не научила? — разочарованно выдохнув, спросил усатый мужчина. — В нашем мире многое решает статус и титул, но сила ещё важнее. Впрочем, на что способен этот советник я не знаю. А ты, пусть и признанный гений, но так и нарываешься на смерть в мучениях!
— … прости, дядя. Мне показалось, что так я покажу себя с хорошей стороны перед господином Вальдемаром, — пробормотал молодой. — Ведь иномирец не имеет титула, а граф Макиавелльский даже после смерти своего тела остался очень влиятельным!
— … — опытный гвардеец хотел многое высказать, но заметил приближение знакомой ауры и коротко сказал. — Просто заткнись, отвечай только при обращении.
В следующий миг из-за поворота показался высокий, а по меркам своего вида, просто огромный гремлин. Он проигнорировал гвардейцев, дошёл до них, но дальше не рвался.
— Да, кристалл существования этого человечишки пуст, — через две минуты произнёс он, после чего повернулся к гвардейцам и бросил. — Оповестите начальника охраны, что Вальдемар окончательно сдох. Пусть пошлют группу по его следам.
— Слушаемся, советник. Антон, ты слышал уважаемого князя Белого, — стоя по струнке смирно, произнёс дядя.
Его племянник сразу же скрылся.

Интерлюдия: Курган

Гремлина звали Курган (князь Белый). Это имя он получил ещё будучи карманным мишкой человека ставшего Квартом. Как питомец он получил множество ресурсов, не доступных даже многим аристократам, а потому было неудивительно, что он был практически сильнейшим среди чудовищ живущих сейчас, а заодно и умнейшим среди них.
Конечно, если не учитывать людей.
В отличие от большинства собратьев он не развивался по линейке враждебности артефактам, а шёл по редкой ветке гремлина-чернокнижника. Это позволяло ему использовать продукцию труда для роста собственной силы, а ещё накладывать на себя множество благословлений.
Сейчас хозяин решил увеличить свои силы по методу, высказанному советником из иного мира. Якобы рост «познания» позволит Кварту стать поистине высшим существом.
Впрочем, все три советника из пяти, высказавшихся за этот метод вызывали сомнения у Кургана.
Одного звали Малявка, и он скрывал своё происхождение. Впрочем, скорее всего, он являлся иномирцем Адамовым, убившим нескольких конкурентов господина. Однако он был представлен сейчас всего лишь тенью, которой не стоило бояться.
Второй прибыл с Древа Миров, который был в данный момент целью Кварта. В качестве доказательства своей силы он уничтожил ученика и сына хозяина гремлина. Похоже, он хотел себе часть ресурсов от завоеваний и безопасность своему миру. Но этот летающий ребёнок вообще не казался сильным, из-за чего хозяин гремлина и приказал его когда-то вышвырнуть тем двоим.
Третий представлял собой руководителя разведки в иных мирах, но Кургана смущал резкий рост силы и знаний этого мужчины по фамилии Иванов.
Гремлина поддерживал только Вальдемар, подчинённый ранее Иванову человек, потерявший тело ради новой силы, доступной только призракам.
И вот сейчас, когда началась работа в пространстве, где фонтаном бил самый главный ресурс бытия под названием «время», а Кварта нельзя было отвлекать, случилось сразу несколько странностей.
Во-первых, следящие устройства у входа перестали функционировать.
Во-вторых, присягнувшие отбросы из мира-цели не дали отчёта.
В-третьих, советник-призрак, судя по всему, умер. Хотя такого быть не должно. Даже при максимальном уроне он должен был вернуться в кристалл и возродиться в форме фантома.
Если большинство призраков слабы к ментальным атакам, то Вальдемар обладал природным талантом, позволившим ему сохранить магию в призрачном виде.
Чем же его можно было убить?
Но гремлин был бы глупцом, если бы сейчас лично отправился искать причину смерти своего коллеги.
Ещё большим бы глупцом он был, догадайся докладывать хозяину о столь несущественном деле. Кварт должен стать сильнее. Задача Кургана помочь ему.
Разумный монстр прошёл в постройку личной охраны императора. Осмотрелся и подошёл к заместителю начальника:
— Где Трифонов? — спросил Курган у человека.
— Начальник вместе с отделением гвардейцев отправился проверять приёмники данных. У нас какой-то сбой, неожиданно зарябило так, что показывает сплошное покрытие из монстров во всём пространстве. Такого же не может быть, уважаемый Курган? — спросил этот заместитель.
— Все массивы призыва отключили?
— Так точно, Ваше Высокоблагородие, начальник трижды проверил систему.
Гремлин фыркнул и развернулся, ничего не сказав.
Это уже точно не совпадение, а потому Курган посчитал, что лучше поставить всю свиту в высокую степень готовности. В этом пространстве все они и даже хозяин ослабли до пятого круга силы. Можно сказать, что все людишки вернулись к давно пройденной силе.
Гремлин тоже ощутил некоторое падение силы, но ему оно показалось не таким уж и критичным. Всё равно планка была высока, а ограничение было наложено в основном на человеческую магию и высвобождение определённых типов энергии.
Курган прошёл в другую постройку. Ни к кому не стал обращаться, а посмотрел на поле пламени призыва. Больше трети потухло, но при этом огни продолжали гаснуть рывками по десяткам и сотням за раз.
Кто-то истреблял сторожевых гиен пачками.
Похоже, стратегия с заманиванием, изматыванием и уничтожением сил аборигенов оставила какую-то проблему.
Если припоминать отчёты и сведения от бесполезных перебежчиков, скорее всего противник — шахматист. Житель лепестка, где было самое благоприятное течение времени, либо кто-то из посетивших его игроков.
Впрочем, это мог оказаться и местный Владыка, но по оценке людей и по мнению самого Кургана, сошка слабая и мелкая, обладающая ограниченным арсеналом средств. Он уже пробовал вломиться сюда со своим сильнейшим подчинённым и сбежал, поджав хвост.
Поэтому гремлин подозревал, что кто-то из магов, называемых скрытыми, в одиночку или группой зашёл во врата.
Судя по проблемам с датчиками, противник мог специально или случайно использовать что-то для помех. С высокой долей вероятности это были кристаллы маны, рисунок их подрыва был достаточно схож. Однако в этом мире-Цветке и его лепестках это средство было запрещено самой Волей.
Поэтому существовал шанс ошибочности суждения и применении чего-то неведомого для жителей Квартоса. Такого гремлин ожидал в первую очередь от скрытых магов, ведь они даже по меркам Цветка были «ошибками», которые не вычистили при отделении остальных ветвей в самостоятельные миры.
Силы Кварта не стали пробовать пробраться в ряд миров этого древа после сражения с представителями Мира Регресса и Упадка, так официально назывался «Мир Узлов». Его энергетический фон напоминал большинство других, но поверхностной оценки Мира Магии хватило, чтобы примерно уравнять силу и возможные проблемы обоих пространств.
Зачем тратить драгоценные ресурсы на бесполезную и опасную цель, если достаточно завоевать Цветок и забрать все ресурсы этого Древа?
Хватило небольшого влияния, чтобы маги-хранители умерли от действий предателей, а сейчас сильнейшие таланты уничтожались группа за группой. Оставались только скрытые, но их в большинстве настигли в густонаселённых лепестках и подчинили или хотя бы отвлекли силы из Цветка.
Гремлин прошёл в основной дворец. Там должны были находиться все дружинники свиты Кварта. Они недолюбливали гремлина, но Кургану было на них плевать. Они всего лишь временные карты в руках хозяина: не первые и далеко не последние.
Разумный монстр неожиданно ощутил холодок по шкуре и повернулся.
Рядом с ним возник Ярополк.
Неприятная тварь в личине человека.
Но сейчас бояться его не было смысла, ведь мощь людей усечена, а гоблина практически нет!
— Что тебе, советник Карпов? — постаравшись не показать виду, поинтересовался гремлин.
Неморгающий взгляд сфокусировался на Кургане и человеческий ребёнок произнёс:
— Зачем ты идёшь внутрь? Что-то произошло?
— Произошло несколько ЧП. Пусть дружина проверит, — сказал разумный монстр.
— Ясно. Это плохо. Может помешать сбору ресурса.
— Да, это может помешать хозяину. Надо устранить букашку, пока она не нарушила своими действиями твою формацию времени.
*Вс-тыч!*
— Нет. Плохо, что ты собирался идти к дружине, — произнёс другой голос.
Гремлин обернулся. Там были советники Адамов, но не в форме тени, и Иванов. Последний пошёл рябью и превратился в ещё одного Адамова.
— Пропустите. Надо срочно… почему вы растёте? — удивился гремлин, но быстро понял: уменьшается здесь именно он. Монстр хотел ещё что-то произнести, но из его рта начали издаваться только жалкие тоненькие писки.
— Вы закончили с дружиной? — спросил летающий ребёнок.
— Они проспят ещё 18 часов, потом к ним войдёт новая смена обслуги, — произнёс один из Адамовых.
— Ладно. Все выполнили свои миссии от Воли Древа, но за большее вмешательство нас сотрут. Что будем делать с карманным мишкой? — спросил второй Адамов.
«Нет! Я снова заперт в этом крошечном теле? — с ужасом смотрел гремлин на свои лапы. Но к своей радости он сумел выпустить острейшие когти, которых у медвежонка раньше не было. — Надо вырваться и сбежать, надо к хозяину!»
— Убить его мы не можем. Я ощущаю запах хранителя, пошлю его к нему, — произнёс летающий ребёнок.
В этот момент Курган пробовал прыгнуть в окно, но прямо в воздухе перенёсся на природу.
Здесь на вершине холма оказалось странное растение.
Кокос?
Каштан?
Огромный шерстяной клубок на тонком стебле, словно из света, всего три листка, но аура поразила и соблазнила Кургана.
«Если удастся поглотить это, наверняка не только верну себе тело гремлина, но и приумножу силы! Я чую жизнь и душу, плоть, я просто не могу сопротивляться, во мне проснулись инстинкты! Убить и съесть!»
Карманный мишка с удивлением сумел активировать своё волшебство чернокнижника. Он стал сильнее, быстрее, а его тело покрылось ужасающей плёнкой из волшебной энергии.
Чего ему бояться?
Он направился к этому странному монстру-фрукту в форме шара.
Курган забыл и про хозяина, и про всяких советников. Он видел только цель.
Неожиданно мохнатый шар зашевелился.
— То-мио? А поми-оло? Доро-то? — раздалось оттуда.
В следующий миг в гремлине проснулся страх. Ужас остудил инстинкты, теперь ему хотелось бежать.
На него уставились два огромных безумных глаза, но куда страшнее было, что располагалось под ними: огромная зубастая пасть.
Карманный мишка развернулся и рванул в сторону.
Он не сомневался в своей скорости под воздействием волшебства.
Миг, и он далеко в небе!
А в следующий миг вокруг него всё потемнело, он оказался за чередой белоснежных клиньев. Попробовал их прорвать, но его грудь пробил острый язык.

Интерлюдия: Тома.

— Еда! Еда. Еда!
Без неё совсем беда.
Еда. Еда! Еда!!!
Из людей нельзя,
А всё иное — пища, да!
Призывной круг,
Жрачка вокруг.
Еда. Еда! Еда!!!
Тома пришла на зарядку! — напевала девушка из иного мира.
В момент попятного призыва она плюнула в возникший круг обратного пути, из-за чего процесс прекратился. Такой нехитрый способ ей поведала учительница Лиса, одна из жён крёстного по имени Аир Чудора.
Теперь требовалось насытиться и не прогулять вторую волну попятного призыва, которая будет всего один раз через трое суток. Иначе будет считаться, что она подписала контракт с призывателем.
А без бумажного контракта это фактически порабощение. Поэтому прогуливать, упускать нельзя даже ради вкусняшек, прямо совсем нельзя.
Но домой девушке совсем не хотелось.
Там её ограничивали формой человека и не давали насытиться. А здесь вокруг была куча монстров.
Хотя было и неприятное создание в огненной броне.
Они были ей неопасны, но и добраться до их плоти не удавалось.
Так что в какой-то момент пришлось лечь спать.
— Эх, ещё бы тех громил со вкусно хрустящими позвонками… — пробормотала Тома, а её рот наполнился слюной. С этими мыслями она заснула.
В какой-то момент она ощутила жажду крови кого-то могущественного.
— Папа? Учительница? Крёстный? — пробормотала девушка-оборотень и открыла глаза.
Перед ней был крохотный, словно игрушечный, мишка. Но он шёл на неё, выпустив когти, а сам покрывался всё новым и новым слоем аппетитной энергии.
«Милашек есть нельзя», — пронеслось в её голове.
Медведь заревел, разинул пасть, а его шерсть стала мокрой.
— Фу, мерзость, совсем не милый, — решила Тома.
В следующий миг медведь взлетел ввысь.
— Погоня? Обожаю прыткую добычу, так веселее всего! — усмехнулась девушка-помидорка и рванула следом.
Она догнала и поглотила мишку, но тот своими когтями поцарапал и поколол её нежный ротик.
Тома мстительно поправила еду языком, после чего проглотила.
— Блин, мало, но так вкусно! Почему же я не могу съесть всех этих гоблинов? — она посмотрела вниз и уже, наверно, в сотый раз спикировала хищной кометой на элементарных чудищ, разинув пасть.
*Тс-ца-ца!* — по её шёрстке пробежали искры ограничения призыва, а перед глазами надпись:

Вам нельзя атаковать союзников!

Молния и какое-то поле барьера отбросили её практически на ту же высоту, с которой она падала.
— Не удивлюсь, если меня сюда Крёстный заманил, чтобы я на диету села. Сначала были вкусняшки, а теперь сплошные запреты. Злыдень! Тиран! Узурпатор власти! Аир Чудора! — возмутилась девушка, воспитанная вместе со множеством ровесников и ровесниц, являющихся детьми этого диктатора.
Девушка неожиданно поняла. Она погналась за медведем, поймала и съела, вот только летать-то она не умела.
— Ой! Мамочки-и-и-и! — полетела она вниз. Теперь внизу для неё была куча несъедобных тварей под магической защитой, так что разум немного вернулся к ней.
Паники особой не было, ведь вокруг солнце, так что защита её должна была спасти. Но падать посреди моря несъедобных гоблинов было неприятно.
*Шмяк!*
— Мью-хе-хе? А так можно? — Она плюхнулась на десяток зелёных монстров, и те, конечно, погибли, превратившись в разрешённую пищу.
А падали было больше всего около того мальчишки призывателя.
— Кажется, он был трусоват. Можно припугнуть. Да и вообще, он меня призвал, пусть добывает мне пищу! — решила Тома и отправилась скачками туда, где видела мага в последний раз.

Глава 50

Мысленно я пытался свести баланс, чтобы выбирать тактику с прибылью, а не убытком.
Камни маны были далеко нередким трофеем из подземелий Мира Охотников, но с огромных по размеру огненных гиен я получал всего три материала, которые считались полезными: ядро, нарост управления пламенем и жилка выработки ауры.
Учитывая, что габариты некоторых особей были размером с дом, возиться с ними желания не было.
Я забил целыми телами два слота по 100 в одном из предметов Зыбчих, который не ограничивал вес, но на этом пустое место там кончилось.
Из остальных я отправил марионеток добывать мне нужные материалы, а сам следил за ситуацией. Благо проглоты обладают достаточной силой, чтобы вытянуть нарост на загривке, под ним сразу же ядро, а жилка находится на кончике носа.
Металлические марионетки для разделки были вооружены мной куда лучше других, но о броне для них я даже не задумывался. Исключительно режущее вооружение, пространственный предмет и заклинание «Шаг». Больше ничего.
Камни маны падали далеко не из всех подземелий, но нередко их была целая россыпь, особенно из Башен и Дворцов.
Однако даже на Щель требовалось время, всё происходило не мгновенно, по крайней мере, по моей субъективной оценке.
Если я серьёзно потрачусь сейчас, может понадобиться снова посетить параллельную реальность перед боем с Квартом. Учитывая моё стремление оттянуть финальный бой, лучше этого не делать
Зато все три ресурса из огненных гиен могли пригодиться для работы с металлами или даже для создания огненных артефактов. Да ещё и ядра были крупными, чистыми и с очень плотной энергией.
По моим прикидкам получалось, что уничтожение более трёх крупных или пяти мелких гиен окупало минимум одну бомбу, если её взрыв нанесёт урон, но не разрушит ни один из нужных мне материалов.
Однако сейчас монстры разбежались охотиться за гоблинами или ещё куда, поэтому продуктивность упала. Так что я решил пока подождать и спокойно собрать всё.
Раньше добычи и с одного такого монстра мне показалось бы достаточно. Целое состояние! Одно ядро стоило бы миллиард рублей минимум!
Сейчас же я не планировал их реализовывать.
Далеко позади остался небольшой томат. В последний раз я его видел, когда он ещё трескал первую разделанную тушу гиены и эволюционировал в оранжевый подвид с блестящей глянцевой поверхностью и слабой огненной аурой, как у гиен.
Лысый помидор был редкостью. Ещё удивляло, что ядра его вообще не интересовали.
В общем, культурная и воспитанная особь, правда, откровенно слабая. Хотя подобный «резервуар для пищевых отходов» мне бы точно пригодился, я даже задумался о том, чтобы выбросить бородавочника Топи и на его место взять этот культурный овощ.
Иногда приходится покидать пространства, оставляя кучу отходов разделки, которые могли бы пойти в дело. Пока я для этих целей призывал фениксов, но томат в моём представлении должен был заниматься этим быстрее.
Впрочем, гиен он ел на удивление неспешно.
Когда я сделал круг, понял, что помидор всё ещё откусывает от первой туши. Да, она была размером с гору, но всё равно слишком медленно!
— Может, вызвать ещё? Но ведь эти твари друг друга сгрызут, блин, — проворчал я, осмотрелся и крикнул, — сборщики-проглоты, назад!
Разделка нескольких тысяч туш заняла почти два часа, но и марионеток для этого я выделил 200 единиц. Получился натуральный конвейер по добыче полезных ресурсов. Но часть ядер, скорее всего, не этих, придётся отправить на перезарядку этих марионеток.
Выпускать их имело смысл без особой угрозы нападения, иначе было очень невыгодно терять особей, которые изучили «Шаг», и им Барбара провела лекцию и семинар по разделке монстров. Впрочем, тел чудищ для обучения новой партии было много.
По квесту оставалось ещё почти 17 часов с требованием не умирать, но я немного расслабился. Камней маны я потратил примерно 7–8% от общего имеющегося у меня числа.
Вроде бы я перебил в этой битве очень много противников. На карте сейчас красных точек было всё ещё очень много, но гиены точно не были самой слабой частью местной фауны, а общее поголовье красных стало меньше. А ведь среди противников должны ещё быть драконы Руха, серые орки и гремлины. Они содержали всё-таки меньше полезного, да и казались мне не такими опасными, как чудища с раздутыми от стадности характеристиками.
Хотя смущал факт, что часть этих тварей не была записями, причём самые крупные особи. Да ещё отчего-то после смерти их анализ показывал не просто *труп*, а в статусе было *умер*, но характеристики не снижались, равно как и бонусы от стаи для живых.
У первой восьмёрки такого не было.
Впрочем, ядро, нарост и жилка из них добывались, и статус сразу мерк. Так что моя паранойя несколько поутихла.
Да и квартосцы не нападали, роботов больше я не видел, так что начал подозревать, что дальше предо мной простое подземелье.
Однако в момент, когда я расслабился и решил подготовить инвентарь к следующему акту зачистки врат, на глобусе началась странная движуха.
Так как гоблины, вызванные взрывающимся самодельным посохом, были бирюзовыми, отследить местоположение Томы я не мог. В какой-то момент на карте стали появляться небольшие «проплешины», внутри которых была всего одна чуть более крупная бирюзовая фигура, после чего проплешина резко росла, словно кто-то сбегал от какого-то чудовища.
Это непонятное явление приближалось, так что повод подготовить инструменты для противостояния только возрос.
— Интересно, почему гоблины не пробовали съесть туши гиен? — пробормотал я.
Хотя, учитывая их силу, они могли просто не суметь пробить шкуру огромных монстров.
Если судить по журналу событий, кого-то эти слабаки всё-таки могут убить. Судя по глобусу, жертвы были в районе ядра и башен, хотя в подземельях в этих местах наоборот должны быть самые сильные твари.
Вопрос был только в том: гремлины или серые орки оказались столь слабы? Скорее всего, всё-таки первые, ведь их плюсы в скрытности и скорости могут быть перебиты толпой.
Серые орки всё-таки были гораздо крепче. Их козырь был в силе, защите и регенерации, но на их теле были уязвимые точки: пах и шея. Там располагались магические центры, разрушение которых приводило к остановке заживления ран.
Впрочем, этот вид чудищ меня абсолютно не интересовал. Образцы у меня уже были, ни с одним материалом взаимодействия обнаружить не удалось. Да и сам этот тип монстра не был таким уж редким, встречался в том числе в Мире Охотников. Но лишние тела на материалы могли пригодиться. Вдруг открою рецепт с чем-то стоящим?
Дракон Руха тоже мне был не очень интересен, в Мире Охотников я расхитил целый Дворец с ними.
Вот у гремлинов разных видов было куда больше полезных материалов, которые можно было сунуть во множество зелий и артефактов. Впрочем, ядра были у них редкостью. Интересно, какой подвид будет здесь доминирующим?
Пока я размышлял, «неведомое явление» показалось на горизонте.
Опустошителем была Тома.
— Кто бы сомневался? — пробормотал я, — но чем этот колобок-переросток занимается? Зачем она топчет гоблинов? Стоп, а почему она может убивать союзников? Блин, а если она и на меня так нападёт? Да ну на хрен!
Так как я закончил с разделкой, то свалил куда подальше.
Пронёсся мимо огненного томата и остановился.
— Тебя ж съедят, — проворчал я.
— Томью? — качнувшись набок, посмотрел на меня овощ, оторвавшись от гиены.
— Там злой оборотень, стремящийся съесть всех помидоров, — заявил я, не понимая того, осознаёт ли существо с 12 интеллекта мою речь или нет.
Я молча схватил балласт и вместе с ним свалил к следующей промежуточной цели: ядру.
Если раньше там была плотная красная зона, то после путешествия Томы и выманивания гиен, всё несколько сместилось. Сейчас же там были островки красных точек, создающих борозды посреди бирюзового моря.
Скорее всего, это гиены. Только гоблины почему-то от Томы разбегаются куда интенсивнее, чем от них. Может, не гиены, а кто-то, кого гоблины считают слабыми?
Драконы перемещались бы быстрее, а после себя оставляли полосы пустоты.
Орки вряд ли могут так быстро убивать гоблинов.
Гремлины тем более.
Впрочем, количество бирюзовых зон уже серьёзно уменьшилось.
Наверняка я сделал сильнее многих противников, зато тактических выгод подобного было ещё больше. Как бы не профукать стратегию…
Я всё ещё старался перемещаться шагами, когда можно. Когда вокруг не было пустого места, то летал или «шагал» по воздуху. Не бегать же мне по головам гоблинов? Они ведь тоже ресурс, а вдруг нанесу урон?
Условия призыва мне были неизвестны.
Обычными посохами шаманов призыв не был ограничен по времени.
Но сейчас вышло точно что-то нестандартное. Поэтому я не представлял, останутся ли гоблины со мной при закрытии врат или нет. Так что пусть с ними разбираются местные монстры, на Пути Шахмат им не место.
Путь до ядра был неблизким. Я выбрал не самый короткий, но такой, чтобы пересечься с монстрами. Всё-таки интересно, кто оставлял борозды? Если дракон, надо бы его убить или хотя бы изучить.
Я предполагал, что встречу небольшую стаю гиен, но вместо этого напоролся на группу из трёх восьмиколёсных вездеходов, из люков в которых высунулись маги и били по гоблинам заклинанием, подобным огнемёту.

Внимание! Срочный квест!

«Защита призванных»
Уничтожьте отряд войск Кварта, стремящийся очистить местность от гоблинов ( 72/72)
Награда: рецепт зелья (божественный ранг)
За отказ штраф: уровень *Игра* будет опущен на 50
Срок: 1 минута

— Что за? — выдохнул я, а часики начали вести отчёт.
Блин, система снова меня дрессирует по методу «кнута и пряника», а ведь я бы лучше взял пленника, пусть и ценой свинки.
Я просто подлетел и метнул зелья заморозки в открытые люки, а затем зелья малой детонации.
Вверх маги так и не посмотрели. Впрочем, я был на высоте сорока метров, потому был не так уж заметен.

Задание выполнено!

Я выпил пару зелий удачи, эффект от которых уже прошёл, после чего принял награду и посмотрел на описание и рецепт.

Амброзия «Шесть столпов»
Ранг предмета: редкий — божественный
Цель: едок
Эффект:
- повышает восполнение маны в 1000 раз
- прибавляет 20% максимального здоровья каждую секунду
- повышает регенерацию в 1000 раз
- шесть случайных характеристик увеличиваются в 1000 раз (минимум одна основная)
- шесть основных характеристик, не затронутых остальными воздействиями, растёт на +1000
Негативный эффект:
- после прекращения временно накладывает состояние «обессилен» на 1 час
Срок:
- 100 секунд

В рецепте показан коридор возможного результата, но эффект только для божественного ранга.
Я пролистал рецепт. Здесь среди прочего значились:

— жилка пламенной ауры огненной гиены
— толчёный коготь гремлина
— шерсть карманного медведя

Остальные ресурсы в целом были обычными. Всякая крапива, магические ядра, мёд и тому подобное.
Сейчас же я понимал, что жилка гиены собрана не зря, а вот где мне, блин, искать шерсть карманных медведей? С гремлинами вообще сложности нет. Подойдут ли какие-то аналоги? Может, вломиться в московский зоопарк и обрить панду? Вроде, внешне похожи.
Обыскивать вездеходы я не стал. Красные точки пропали. Чисто логически, сюда должны были бы послать группу спасения. Ну, а я пока за ядром.
Впрочем, настороженность у меня выросла. Ведь я надеялся, что квартосцев больше не встречу, в крайнем случае, роботов. Убивать людей всё-таки неприятно, даже записей и врагов.
Томат, которого я продолжал удерживать около себя, пытался вырваться, однако я держал его крепче прежнего. Постепенно попытки сошли на нет.
В итоге я со своим временным компаньоном достиг огромного каньона.
Гоблинов здесь было уже не так уж много. Их загоняли гиены. Впрочем, некоторые зелёные пробовали воспользоваться местностью, забирались на склоны и прыгали на огненных монстров сверху… и сразу же погибали от ауры.
Ну, а пока гиены отвлечены охотой, можно к ним присоединиться в этом занятии, только с иной целью, чтобы потом спокойно поискать ядро…
— Это ещё что такое? Постамент? Памятник томату? — удивился я.
Посреди каньона я заметил огромный обелиск, на вершине которого была очень крупная сфера.
Я в несколько шагов оказался рядом и подлетел ближе.
Анализ показал:

Генератор призыва огненных гиен

— Блин, а я-то думал: что это и есть ядро. Ведь по карте совпадает, — проворчал я.
Это создавало сложности.
Я шагнул немного в сторону и стал следить.
Примерно раз в 3 минуты здесь возникало четыре колоссальные вертикальные печати призыва, каждая шириной метров двадцать. Они медленно двигались, словно карусель, вокруг оси, а после этого возникало по две огромных гиены, затем ещё две чуть меньше.
Две минуты эти существа не шевелились, их огненная аура не разгоралась, так что гоблины их буквально облепляли со всех сторон.
— Удивительно, — пробормотал я, когда одна из небольших гиен оказалась убита.
Мне виделось, что простейший гоблин просто не способен победить S-рангового монстра, даже неподвижного и почти беззащитного.
Но я был не прав.
Гоблины после этого сразу сбегали на время эволюции. Их интеллект рос на 40 от временного титула.
Однако продвинутых особей ранее я не заметил. Гоблины же не ели убитых, тела гиен в итоге попадали под печати призыва и отбрасывались в сторону с огромной силой. В итоге попадали в скалы, вызывая камнепады.
Я проследил за тем, куда сбегают готовящиеся к эволюции. Они стремились спрятаться в пещеры или хотя бы трещины.
В основном они становились гоблинами с некоторой специализацией, а некоторые даже продвигались до хобгоблинов.
Они больше не стремились атаковать гиен, а стремились покинуть каньон, сбиваясь в группы.
Небольшим ручейком они двигались к ближайшей башне.
Утолив своё любопытство, я стал изучать обелиск и одновременно золотую схему.
— Монстры мешаются, — проворчал я, так как красные и бирюзовые отметки не позволяли понять положение ядра: в грунте, на земле или над поверхностью?
Ведь обозначение основных объектов показывалось по умолчанию выше, даже при накрытии их монстрами. А на глобусе сейчас было слишком много объектов, чтобы под некоторым углом можно было понять положение.
Я не сомневался, что надо остановить призыв. Но для начала решил уменьшить поголовье гиен. Они вполне могли атаковать меня в любой момент.
Конечно, кроме удара в лоб у гиен были и другие слабые места, но они были теми самыми ценными ресурсами. А вот место во лбу, не прятало за собой никакой явной выгоды.
Вопрос был только в том: топоры или копья? Что кидать в цель?
Ответ можно было получить исключительно на практике.
Ради интереса я достал почти двухметровое копьё, «шагнул» и на финише дистанции метнул его в голову гиены примерно с двадцати метров.
Монстр был огромным, наверно, самым крупным среди виденных мною гиен. Так что я не удивился тому, что оружие вонзилось, но смерти не принесла.
Впрочем, повторение того же с обычным топором по эффективности не отличалось.
Я попробовал выстрелить копьём из Лука Мудреца, но собирающаяся вокруг стрел аура воздуха на более крупный снаряд не сформировалась. Похоже, я слишком многого хочу.
— Придётся тратить артефакты, — смирился я.
Конечно, я рассуждал про предметы, которых было много. Выпадающее мне оружие я изучал, если оно меня интересовало, то оставлял дома, но большинство просто отдавал марионеткам.
В остальном я тратил продукцию своего маленького кузнечного цеха, делая акцент на дешёвом мусоре.
Между тем огромная гиена, у которой появилось копьё-рог во лбу, съела очередную партию гоблинов и засветилась. Статус мгновенно стал скрыт. На лбу заблестел какой-то узор, а затем он раскрылся.
Копьё оплавилось и стекло вниз.
У монстра открылся третий глаз. О таком я не читал в данных из архива Лиги.
— Зашибись, — пробормотал я, мысленно перебирая варианты, что делать дальше.
Кристалл маны тратить дорого. Да и рядом с ядром опасно, всё же можно случайно закрыть врата. А гоблинов на Путь Шахмат мне не надо. Я уже видел их деятельность в Мире Охотников, так что подобного не хотелось бы. Хорошо, что портал-выход достаточно высоко находится, чтобы чудища в него полезли.
Так, для начала я разорвал дистанцию с гиеной, кого-то ищущей среди гоблинов.
Сел и закрыл глаза.
Как только маны стало достаточно, я произнёс:
— Иней! Шаг!
Стало сгущаться волшебство холода, а я сменил позицию и начал накапливать ману для повторного применения.
Наверняка сейчас уведомления будут истерить об убийстве союзников, так что титулы получу я далеко не геройские.
А в смерти гоблинов я не сомневался. У них был минимум здоровья, а «Иней» наносил по 30 000 урона.
После десятого повторения, я отвлёкся и оценил эффект.
Глобус в радиусе пары километров был очищен от бирюзовых точек. Только одна была рядом со мной. Впрочем, сбежать она не пробовала, даже когда я стрелял из лука, ставя этот овощ рядом с собой.
Сейчас помидор так вообще тёрся о мою ногу.
Хм?
— Анализ!

Статус: рассержен, замёрз, пытается донести свою мысль до человека

— Хе, — выдохнул я.
Было понятно, почему злится этот томат. Он мало того что овощ, да к тому же огненный. Я создал ему неуютную атмосферу.
— Подожди итога, отъешься от пуза, — усмехнулся я. — Фениксы, вперёд! Заморозьте моих врагов!
Я выпустил трёх птиц.
— Ва-Уй, добивай!
Следом пошла моя вторая козырная карта.
А за ней и третья. Я вытащил из инвентаря огромный прообраз новой серии на базе небольшого ростка древа мира:
— Иггдрасиль, убей моего врага!

Глава 51

Иггдрасиль представлял собой шестиметрового великана, созданного по чертежу проглота. На него ушла куча металла, самые крупные ядра тоже пошли в дело.
Так как на чертеже не было точных размеров, а были только рисунки, я посчитал, что можно масштабировать. Я старался не думать о стоимости металлов для него и меньших кукол. Так лучше спалось. Но минимум сорок килограмм платины и чуть больше золота снились мне по ночам, как пущенные мной на ветер.
Поверх обычной фигуры была нанесена пыль из костей различных монстров (полуфабрикат «Костемол»). На него было нанесено покрытие из моей крови (два ведра) и несколько капель крови Агаты и Насти для завершающих штрихов.
Далее в полую броню были засунуты различные артефакты, а всё было залито густым раствором их манны небесной и живой воды.
В итоге характеристики этой марионетки поражали, однако был минус: у этого создания был ранг «легендарный», но как артефакт он был одноразовым и имел прочность всего в 1 200 000.
Впрочем, в отличие от проглотов у него удалось хорошо поднять ловкость.
При этом наличие в нём побега древа мира было случайностью. После удачного создания первой тройки металлических кукол я дал распоряжение создать малую копию и крупную копию.
Но в кузнице места для шестиметрового тела не было, так что детали выносились на воздух. А свободное место было только в безопасной зоне между деревьями жизни и мира.
Я некоторое время в зоне обучения не появлялся, для населения прошли годы, а потому кукла несколько запылилась и, похоже, получила семя от древа мира. К некоторому удивлению, оно проросло и укоренилось.
Функциональности это не мешало. Однако с учётом новой составляющей я решил расщедриться и создать нагрудник против огня, подобный тому, что я делал для Царя.
Пришлось победить свой страх перед радиоактивными материалами и работать с ними, полностью повторяя удачный процесс. Вернее оквала-то Лаки, я потом обрабатывал заготовку.
Конечно, делалось всё под габариты Булата Первого, а не Иггдрасиля. Нагрудник был размещён на спине марионетки в качестве простого щитка или подобия воротника.
Оживлять Иггдрасиля я не планировал. Ведь умирать страшно, а прочность ремонтным зельем не восполнялась.
Впрочем, росту характеристик это не мешало.
Однако мой отказ от процедуры активации проглота или одухотворения привёл к тому, что марионетка не имела уровней и не могла их развить. Определённо это был минус.
Но почему-то после того, как я дал имя «Иггдрасиль» в честь скандинавского мифа о древе миров, в статусе появилось: 1 уровень. Впрочем, духа у него всё равно не зародилось.

Имя: Иггдрасиль
Уровень: 1
Гильдия: отсутствует
Статус: неодушевлён, полностью подчинён Тактику, благословлён Волей Мира
Возраст: 12 дней
Здоровье (синхронно прочности) 1 186 956/1 200 000
Мана (запрет на пополнение ядер) 20 000 000 000 000/20 000 000 000 000
Профессия: воин мира 1 уровня, маг мира 1 уровня
Титул: *Шедевр*, *Гигант*, *Истукан Воли Мира*
Сила: 207 000 000/207 000 000
Интеллект: 0/0 (абсолютное подчинение приказам)
Магия: 202 100 000/202 100 000
Контроль: 201 000 000/201 000 000
Ловкость: 205 500 000/205 500 000
Удача: 20 400 610/20 400 610

Показатель маны поражал, но в остальном всё вышло скромнее моих ожидания. Я потратил почти тысячу артефактов, которые мне не подходили. Они влияли на различные характеристики, но акцент при их подборе был на ловкости. Это сработало. А вот я не мог выполнить те или иные требования, а зачастую просто оказывался слишком мал.
Защита у Иггдрасиля по умолчанию была равна нулю, но в бою увеличивалась и позволяла блокировать урон маной. Так что в некотором смысле волшебная энергия была его второй шкалой здоровья. Чем-то это напоминало Тому, насколько я понимаю.
Хотя нагрудник с функцией пространственного предмета должен был дать защиту в 12 миллионов, и против пламени она должна была достигнуть 96 миллионов.
Но эффект изменился, а тратить заряд ядер на тренировки я поленился.
Заклинания эта кукла не могла перенять, так что Лаки пришлось делать для этой козырной карты оружие: щит и меч. Но они пока не были готовы.
До похода на бой с Квартом надо проверить эффективность этой махины.
Если в итоге так и не смогу обучить его навыкам, проблемой мне это не казалось. Да и у проглотов были какие-то заклинания по умолчанию. Поэтому я несколько расслабился.
— Вытащи мне третий глаз этой гиены, не уничтожай ядро, жилку ауры и нарост на загривке! — добавил я, пока шестиметровый истукан проходил процедуру активации.
А она была долгой. Да уж, конечно, не две минуты, как у гиен около обелиска, но за 40 секунд такой козырь будет сломан. А ведь зелья барьера на нём не работают, что я уже проверил, это стоило кукле прочности. Нагрудник так же в это время не давал эффекта.
Получалось, что сорок секунд требовалось болтать или защищать. Это был колоссальный минус, ставящий Иггдрасиля в козырной колоде далеко не на первую позицию по значимости.
Но проверить его требовалось.
«Иней» должен был охладить атмосферу для фениксов, далее уже сами птички обязаны были остудить гиен собственной магией.
Огненные монстры определённо пребывали в ярости от холода. Когда возникли птицы, в них последовали свирепые магические атаки.
Надо отметить, что местные гиены получали небольшой бонус от стаи. То есть теперь можно было точно сказать, что не все гиены автоматически включались в объединение монстров, как указывалось в данных от Лиги.
Тем временем фениксы пока успешно резвились во многом из-за выигрыша в возможности полёта. Это я в первую очередь про двух молодых самок, у которых акцент был на волшебстве при относительно низкой ловкости.
У более крупного Инея, имеющего акцент на физическом развитии, ловкость позволяла считать гиен бесполезными медленными букашками. Хотя из-за пламени он и не думал к ним приближаться. Да и рёв свой тоже не использовал.
Сейчас я и томат были лишними на этом празднике чудовищ с миллионными характеристиками.
А будь больший бонус от стаи у трёхглазой особи, может, возникло бы больше проблем.
Пока я размышлял, Иггдрасиль всё-таки активировался и отправился выполнять задачу. Пока он гиен вообще не интересовал.
Первой целью он выбрал не самого опасного монстра, а того, что был ближе.
В один миг огромный проглот оказался над гиеной, бывшей чуть выше него, рука марионетки превратилась в меч, последовал взмах и точный удар в хребет цели.
Хм, почему-то мана у него при этом просела куда меньше моих ожиданий, даже меньше тысячи. А вот прочность снизилась на единицу, но почему? Чтобы не тратить и этого требовалось постоянное оружие.
В любом случае дальше была просто бойня, так что я смог изучить обелиск.
Пока мой подручный не вытащил «репку», ядро было не достать. Крошечная критическая точка подземелья находилась в каменном фундаменте на глубине шести метров. Её ещё пришлось искать и выковыривать из бетона шириной около двух метров в диаметре.
Кажется, подземная часть не имела никаких рун и материалов. Однако барельеф продолжал призыв, даже лёжа, пусть всего одной печатью, но после изъятия ядра перестал это делать. Получается, что требуется источник энергии, которым и было ядро подземелья?
Ну, в любом случае потом надо будет изучить структуру и руны. В идеале уменьшить до посоха. Если удастся научиться призывать нейтральных огненных гиен, а ещё лучше враждебных, я смогу получать огненные ядра и жилки на постоянной основе!
В этом время томат от меня отбежал и начал вгрызаться в тушу самой крупной особи, да ещё вцепился сразу ей в третий глаз.
— Я пригрел змею на своей груди, — разочарованно констатировал я, оплакивая неведомый мне ресурс.
Я выпустил марионеток для разделки и быстро получил материалы от остальных поверженных чудищ.
При этом некоторую часть падали, убитой гоблинами, не удалось расхитить. Они уже были достаточно варварски разделены, самые ценные части отсутствовали.
В том числе сейчас я видел, что этим занимались гремлины.
То тут, то там в тенях оказались замороженные фигуры, некоторые до сих пор были прозрачными.
Хм, а на карте они не отображались.
Впрочем, от инея сбежать не смогли.
Я отозвал Иггдрасиля, фениксов и Ва-Уй.
Теперь требовалось понять тактику на оставшееся время до конца квеста.
Безопасней было затеряться или скрыться куда-то, но каждый убитый враг давал в награде бонусные уровни. Даже +1 — это очень хорошо.
Бирюзовое «море гоблинов» уже сократилось примерно в три раза и было разбито на куда меньшие пятна.
Надо воспользоваться их наличием.
В районе башен пока осталось несколько клякс, а мне время от времени приходят оповещения о прогрессе квеста.
Лезть туда мне показалось неразумным. Лучше, стоило воспользоваться отвлечённостью врагов на слабых гоблинов. На этажах башни я могу попасть под перекрёстную атаку, там лучше быть одиночкой до босса или выпускать марионеток для отвлечения внимания.
Я изучил глобус и отправился на «южный полюс» через несколько точек, где чудовища охотились на «моих союзников».
Огненный томат-предатель был брошен здесь.
К моему некоторому удивлению, далее я встречал смешанные группы противников. Они состояли из двух-трёх драконов Руха и десятков орков. Но в отличие от прошлых встреч, последние имели доспехи, оружие и выглядели немного более человечными.
Хм, да и высота возросла, сейчас встречались настоящие чудища не уступающие Иггдрасилю. Впрочем, критические точки были теми же, а в груди под шеей образовались ядра стихии земли. Теперь было выгодно на них охотиться.
Они, как и ящеры, были исключительно записями.
Феникс Иней серьёзно ускорил процесс охоты. В отличие от гиен Драконы Руха не раскаляли округу, но были весьма шустрыми, так что выпускать молодых самок было чревато их потерей.
Вот с орками я мог и сам справиться, не смотря на их размер. Их кожа была весьма прочной, но опять же были критические точки, выстрелы стрел по которым приводили к гибели этих верзил.
На южном полюсе я обнаружил вместо чудищ крепость, в которой были стационарные роботы. Похоже, что они разрядились из-за наплыва гоблинов, но всё равно отображались красными точками. Я их уничтожил.
Внутрь гоблины тоже просочились, но там их ждали робобабочки и «шагающая броня». В последней, вроде бы, должны были находиться люди, по словам Толкунова, но я вскрыл один из механизмов, там было пусто. Даже место под человека не было.
Хотя от роботов у входа модели точно отличались.
Впрочем, холод оказался куда эффективнее импульса кристаллов маны. Не знаю, в чём секрет, но роботы переставали функционировать.
Под крепостью я обнаружил строительную технику и гору разнообразных механизмов, кучу различных плит, штабелей металлоконструкций и несколько тысяч неактивированных роботов разных моделей, многие из которых имели следы от зубов или когтей.
— Впервые такое встречаю, — пробормотал я.
Заполненные пространственные артефакты позволили «найти» для себя интересного не так много.
Так что я решил пройтись по остальному подземелью.
Оставалось всего восемь часов по заданию.
Может быть, в «Формации Времени», что находится между башен, найдётся ещё больше ресурсов?
Понять бы вообще, что это такое? Но на глобусе там я не вижу чудовищ, кроме босса, находящегося под землёй.
Наверняка дракон, а против этих огнедышащих крепостей может быть сложно. Надо не тупить и не гадать, когда спрошу загадку. Возможно, придётся всё-таки взорвать ядро. Его уничтожение не запрещалось квестом.
Бирюзовые пятна практически везде стали кляксами или точками. Около башен их уже не было. В остальных местах они оставались уже недалеко от стремящихся к ним красных точек.
Оповещения о прогрессе квеста прекратились.
Одна из бирюзовых точек не пропадала, но вокруг неё скопилось куча красных, а местоположение совпадало с бойней магическими кристаллами. То есть там, возможно, до сих пор Тома. Отъелась и спит со своими тремя листиками.
Кажется, что среди её титулов был «Хранительница мира». То есть коллега для други. Но ведь из иного мира, так что неудивительно, что она столь сильна.
Ну, глупо не воспользоваться текущей ситуацией. Хотя в этот раз фанатов у неё определённо меньше.
Однако пока я к ней шагал, она сама рванула в другом направлении. После уничтожения скопления красных, зажимающих бирюзовых, эта стремительная точка отправилась словно по моим следам к южному полюсу.
Тем временем огненные гиены, которые её окружали ранее, двинулись в сторону башен, но дойти не успели. Было далеко, а мне в принципе было по пути.
Против плотной стаи я не пожадничал кристаллов маны, затем марионетки добыли мне материалы, но никого с третьим глазом не попалось.
На всякий случай я призвал пару тысяч хобтроллей с редкими включениями других видов, после чего убил и использовал для посохов одного из шаманов. Выбор пал на того, у кого было украшение на +3 к качеству призыва. Хотя он призывал не гоблинов, а летучих мышей.
Интересный навык. Жаль, что не в артефакте. Куча летучих тварей для тактики отвлечения внимания подходила просто великолепно.
Последующие эксперименты показали, что первый гоблинский посох позволял теперь призвать красных огров и бурых троллей, но их характеристики не впечатляли, впрочем, они не были моими союзниками, так что меня всё устраивало. Но это всё равно не тянуло на +3 стадии, похоже, призыв несколько сложнее, чем я думал.
Я оставил новую серую «кляксу» на глобусе в качестве приманки и рванул к башням.
Сейчас красных на карте было куда меньше, чем раньше, а оставалось ещё пять часов квеста. Я рассудил, что следует найти башню с гремлинами и устроить в ней ледниковый период.
Выбрать гнездо было легко. Три башни. Две имеют кучу красных точек внутри, а ещё одна населена всего сорока монстрами на разных этажах.
Я отправился именно туда.
Смущало, что ранее гоблины отправились в другую сторону.
Если бы я не увидел склонность охотников за падалью, способных скрывать себя от показа на «золотой схеме», я бы до сих пор считал, что в одной из башен мощные монстры одиночки.
Такое уже было не раз, в том числе так иногда селились высокие ступени Драконов Руха.
Гремлины тоже бывали разными. Некоторые виды были одиночками, другие создавали подобие стаи. Последнее происходило только при наличии подавляющей силы вожака-босса и относилось обычно к вратам с несколькими типами чудищ.
Здесь же были орки, драконы и гиены, да ещё люди и роботы, поэтому наличие стаи гремлинов было логичным развитием.
Это могло быть опасно. Если снаружи я видел слабых гремлинов, другие могут не уступать по мощи гиенам за счёт особых и самых разнообразных умений.
С другой стороны слабаки для «Инея» были именно этого вида, так что ради квеста с бонусными уровнями я решил рискнуть.
Тактика с заморозкой врага имела минус в накоплении маны. Для отвлечения внимания можно было призвать гоблинов или пустить кукол, но гремлины не спешили их убивать.
Так что приходилось самому аккуратно где-то спрятаться, собрать энергию и высвободить волшебство, после чего оставить на этаже марионеток для сбора ресурсов, а самому идти дальше.
Гремлины не изменяли себе.
Они тащили к себе разные ценности и материалы по своему извращённому вкусу.
Хотя в данном случае были раскуроченные куски тех или иных устройств или строительный мусор. Впрочем, встречались и останки монстров и людей. Но из интересного для меня здесь были только монеты в одном из походных рюкзаков квартосцев.
Были ещё винтовки, но они оказались разрушены.
Сокровищницы и тайники у тех же гоблинов расхищать было приятнее, особенно без следов убийства людей.
Так что, окинув взглядом, я сразу же двинулся дальше. Но монетки себе, конечно, забрал.
Впрочем, места в инвентаре для них не было, так что пришлось сунуть в карман штанов.
Всего за три часа я оказался у комнаты босса.
На последних этажах башни кроме гремлинов появился новый тип монстра: чёрный мраморник — паук, чья паутина застывала практически в неразрушимые оковы. Без миража пустоты у меня были бы проблемы.
Впрочем, пауки тоже слабы к холоду, так что «Иней» их затормаживал, а дальше требовалось попасть стрелой в каждый глаз цели, и она погибала.
Этот монстр был редким, но входил в перечень известных чудовищ из мира Кварта.
Я поднялся на последний этаж, где должен был оказаться босс башни.
Красная точка была всего одна, но это ни о чём не говорило. Там могли оказаться невидимки, роботы, произойти активация призыва или ещё какая-то ловушка.
Передо мной шла марионетка на случай засады.
Стоило мне переступить порог последнего этажа, как лестницу отгородил огромный каменный шар с шипами.
— Какое бесполезное действие, — пробормотал я, но остался на месте, пока марионетка шла вперёд. На ней было три зелья абсолютного барьера и одно малой детонации. В остальном она была просто шагающим деревом.
Потолки здесь были достаточно низкими, да и стены делали коридор достаточно узким. Вызвать Иггдрасиля, фениксов или кровавого быка не было возможным.
Марионетку никто не атаковал, а красная точка на глобусе даже не пошевелилась при нашем приближении.
Я продолжил свой путь, ожидая неприятностей, а потому держал наготове зелья «Иллюзий». Ведь против гремлина могут быть бесполезны атакующие или защитные препараты, а вот миражи одинаковы для многих.
Я вышел под свод купола башни.
В следующий миг передо мной выскочило три надписи:

Внимание! Поле битвы башни ограничивает Вас и босса

.
Нельзя собирать ману!
Нельзя использовать пространственную магию! (ограничение наложено на инвентарь, артефакты хранения, заклинания «Телекинез» и «Шаг»)
Навыки и зелья на благословление и лечение запрещены!

Я уже ожидал, что появится гремлин-противник, но в отдалении блеснули глаза небольшого медведя, а в следующий миг стены зашевелились, и у них появились глаза.
Вокруг меня оживали големы, а я пристально смотрел на небольшого, словно плюшевого, серебристого медведя со скрытым статусом.
— А вот и шерсть, — пробормотал я, радуясь тому, что мини-боссы доступны для мародёрства и разделки.

Глава 52

Бой вышел сложным.
Почти все зелья, что были выданы Ва-Уй, были потрачены. Хотя дело тут было больше в моей невнимательности, но убрать зелья уже было нельзя. Любое взаимодействие с пространственным предметом противоречило правилам комнаты этого мини-босса.
Я же мог мысленно только усмехаться и сожалеть о тратах, хорошо, что по автоматическому применению первыми шли грошовые средства.
«Шахматист» не был ограничен, хотя точно был пространственной магией, это вызывало улыбку.
Хотя марионеток вытащить я не мог, равно как оружие или зелья, но весь второй набор фигур оказался в моём распоряжении.
Как только я увидел список ограничений, уже понимал, что противник не так уж силён. Чем больше подобных штрафов, тем босс должен оказаться доступнее в качестве противника.
Будь врата не Колодцем-Пресыщением, наверняка проблем у меня вообще не возникло бы.
Но так этот серебристый мишка оказался сложным врагом. Во-первых, на сбор маны и лечение был наложен запрет.
Кроме пустой траты зелий в дорогой таре это ещё мешало колдовать и восполнять здоровье. Да ещё чудище, словно гремлин, старалось атаковать по пространственному рюкзаку.
Я мысленно возмущался снова и снова, что забыл забрать ценный предмет.
Впрочем, сложность была не только в ударах по моей жадности.
Здесь было достаточно свободно. Кроме белой амазонки я выпустил красного тура, на котором спокойно пережидал атаки големов, чтобы потом собрать камни, которые кидал в мини-босса.
Ещё в бою участвовали мои гремлин, пума и летающая сёмга, но последняя из набора воспарила ввысь и секунд десять долбилась в потолок, так что пришлось убрать. А против големов водный резак точно пригодился бы.
Впрочем, угрозы от каменюк практически не существовало. Их атака была ниже защиты быка, а ловкость была в районе 32–48.
Однако медведь реагировал на выпады сразу трёх противников.
Он использовал три барьера: красный, зелёный и синий.
Пришлось следить за тем, что происходит при их применении.
Красный отражал урон, причём с процентами То есть Ва-Уй наносила удар, а получала словно пять. 400% «прибыли». Но и активировать этот цвет медведь мог всего на секунду раз в полминуты.
Зелёный барьер просто впитывал урон, а тот, кто его нанёс, подвергался негативным воздействиям, но не наносящим ущерба здоровью, только характеристикам. То есть после удара по мишке падали две или три видимые характеристики.
Синий барьер был самым неприятным. Эта защита накрывала мишку самую малость поверх шерсти, после чего любая атака накапливалась, не нанося ему урона, после чего разом выстреливала в какой-то момент по выбранной цели.
Синий и зелёный держались так долго, что выведать их откат и было самым сложным. В какой-то момент я думал отозвать Ва-Уй. Медведь старался атаковать только её, и здоровье уже достигло трети.
Поначалу я пробовал командовать, но мини-босс словно понимал меня, меняя тактику. Так что пришлось прекратить. Я ещё никак не мог понять: запись он или нет?
Навык ложкаря было не реализовать, ведь инвентарь оказался заблокирован. А вот швыряться камнями было самое то.
Однако для реализации плана «перегрузка», пришлось самому взять роль танка, чтобы мои подчинённые не померли.
Радовало, что я был для этого дела достаточно «толстым» в плане здоровья. Хотя мой гремлин обладал 58 миллионами здоровья, но у него и атака была так себе, а регенерация была тоже заблокирована правилами этой комнаты босса.
Впрочем, не все правила исполнялись полностью. Если я не мог собирать ману из округи, моё дыхание работало. Похоже, запрета на вид энергии «бала» не существовало.
Впрочем, оружия я не мог достать, так что использовал тройной водопад мощи, чтобы бить противника без остановки или сжимать его части тела.
Тупой и самый примитивный способ атаки сработал. Как только в откат ушли все типы барьера, я крикнул:
— Атакуйте, но не попортите шкурку!
Но последовавшее оповещение после атаки Ва-Уй сбило меня с толку:

Вы победили:
Трёхцветный иллюзорный гремлин (босс башни)
Получено 9 000 000 000 очков стажа

— Какой ещё гремлин? — пробормотал я, но в моём захвате вместо злобного носителя шерсти был крупный морщинистый гад с серебристыми рунами по всему телу.
Я поднялся на ноги и осмотрелся вокруг. Мои монстры расправились с големами, пока я танковал, так что можно было ещё поживиться и их ядрами.
Я себя ощущал обманутым, словно в беспроигрышной лотерее получил значок «участник» или ручку за 3 рубля при стоимости билета в тысячу.
— Ладно, потом повозмущаюсь, ещё два часа до конца квеста, — пробормотал я, когда проглоты закончили добычу ядер из големов.
Так как снаружи гиен было как-то уж слишком много, я предположил, что две другие башни будут соответственно орочьей и драконьей, но ошибся.
Номер два представлял собой башню с «каменными людьми», как орков именовали в архиве Лиги, однако там же оказались и многочисленные драконы Руха, в том числе босс.
При этом один этаж этой башни соответствовал сразу трём-четырём в башне гремлинов.
Хотя здесь обитали драконы, я выдыхал пар. То есть было весьма сыро и холодно, глупо было не использовать «Иней» и фениксов для усиления столь приятной атмосферы, ведущей к победе.
В итоге всего за час все пять этажей оказались зачищены, проглотов я не ждал на этажах, подозревая, что бой с боссом может затянуться.
В прошлой башне монстры не восстановились после зачистки, так что и здесь я такого не ждал. Хотя смущало, что никаких ключей или чего-то подобного за прохождение я не получил.
Впрочем, сейчас я акцентировался на задании. Если бы босс оказался слишком сложным, я, наверно, пошёл бы в третью башню. Ведь был ещё целый час для сбора бонусных уровней!
Однако финальный противник не был кем-то особым, а представлял собой Дракона Руха, пусть и редкого подвида, бьющего холодом.
Противник был неудобным для фениксов и гремлина, но против водного резака сёмги был достаточно слаб. Мелодия ложкаря на него не сработала, а вот зелья вполне. Как только цель была обездвижена, мой летающий деликатес пробил её и заодно стену башни.
Так как никаких ключей снова не нашлось, я подумал спрыгнуть вниз для экономии времени. К проглотам собирался вернуться сразу после завершения времени квеста.
Я хотел срезать путь через территорию «формации времени», но выскочило:

ТЕРРИТОРИЯ БОССА ЗАКРЫТА

Хм, стало непонятно. Я был уверен, что комната босса ниже, да ещё и фигура там была одна, вообще неподвижная.
Непонятно. В первый раз подобное вижу, но границы совпадали с зоной на глобусе, так что я прошагал к башне, обогнув её.
Чуть вдали виднелась ещё одна крепость с красными кружками, но соваться к людям Кварта я пока не хотел. Да и их там не особо много, в башне больше противников.
Оставалось всего пятьдесят восемь минут для сбора бонусных уровней.
Хм, красных в башне очень много.
Я сунулся на первый этаж: по центру откуда-то сверху текла лава, то тут, то там скакали огненные сапиры (этакие крупные черти с дудками и отсутствием музыкальных способностей), также были ифриты и саламандры.
Скоростной зачистки не выйдет, здесь было слишком жарко.
Но у меня возникла идея.
С кристаллами маны особой проблемы не было, а из увиденных мной существ могли выпасть только ядра. С этим можно потом разобраться, а сейчас были важнее уровни.
Я покинул этаж и достал бомбы, начал заводить таймер на «без минуты конец квеста». Поначалу я думал, поставить четыре механизма с камнем маны, но потом заметил на середине башни удобные выступы, так что расположил там ещё заряды чуть слабее.
Ну и для босса, а вдруг сработает, поставил две на вершине, одну прям на шпиле, вторую чуть ниже.
Окон на сооружении не было. В целом оно было больше похоже на очень вытянутую скалу, так что определить тип монстра на верхних этажах было маловероятно.
Собственно, такую зачистку башни я уже опробовал в одном из дворцов в Мире Охотников, когда противник представлял собой неприятных пауков. С них вообще ничего не падало, а опыта давали какие-то крохи.
«Инея» 10 божественного ранга у меня тогда не было, так что пришлось выкручиваться. Всё равно же требовалось понять, как лучше использовать бомбы.
Я тогда пожадничал, и башня не обрушилась, а буквально раскололась и на меня попёрли целые полчища.
Брр, жутко вспоминать. Зелий столько впустую слил по итогу… мрак.
Сейчас я «дул на воду», а потому не экономил.
Расставил я всё за десять минут, «шаг» в этом деле серьёзно помог.
Время ещё оставалось, так что я двинулся в сторону крепости.
Если бы каждый мини-босс давал какой-то ключ от комнаты босса, текущий план был бы вреден, пришлось бы искать в развалинах.
Но в двух других башнях подобного не было, да ещё вряд ли сильный монстр помрёт от подобного.
Главный паук из прошлого эксперимента отбросил камушки, которыми его придавило, и попробовал отомстить. Впрочем, в дело пошли зелья, так что победа была лёгкой, но затратной. А в итоге я так ничего и не получил, материалы до сих пор на складе, но даже в качестве паучатины для обычных рецептов не подходят ни в одно зелье!
Я двинулся в сторону крепости, но она тоже оказалась под барьером.
Выскочило сообщение:

Внимание! Для посещения внешней зоны БОССА ПОДЗЕМЕЛЬЯ требуется победить боссов трёх охранных башен! Ваш прогресс (⅔)!

Хм, понятно. В округе больше не осталось красных точек, так что я решил подождать около башни в мираже пустоты.
Однако в какой-то момент от крепости отделилось три белых кружка.
Даже не представляю, что это означает на карте. Но спустя мгновение я был окружён двумя одинаковыми русоволосыми мужчинами и каким-то странным пятилетним ребёнком, летающим примерно на метровой высоте. По земле волочились его волосы, там можно было заметить листья и даже пару веток.
Я рефлекторно прожал анализ по одному из мужчин.
*Нье-су-у-уть* — раздался странный писк, фигура словно лопнула, после чего лоскуты оказались всосаны выглядящим точно так же мужчиной.
— Интересно. Ментальное воздействие выдрало сущность из инфополя и буквально выжгло моего двойника, — тем временем произнёс летающий ребёнок и показал на второго мужчину, — повтори на этом.
— А если я не хочу? — почуял я подвох.
— Если не хочешь, не надо, — спокойно ответило существо с белыми волосами, в человечности которого я начал сомневаться, но затем добавило, — я здесь для сбора ресурсов. Я ощутил некоторую ностальгию, вспомнил своё… второе детство. Я тоже так охотился.
— Анализом? — не понял я.
Мальчик поднял правую руку и махнул куда-то в сторону башни:
— Нет. Взрывчатка и подобные сооружения.
Этот белоголовый как-то чудно смотрел на меня своим странным немигающим взглядом, а потом произнёс:
— Теперь понимаю. Каким-то образом ты аномалия. Информация не считывается, разум защищён на уровне хранителя или демона мира, но сейчас ты ни один из них. Кроме того моё вмешательство или помощь поставят отношения с этим миром на грань войны.
— … мальчик, ты кто вообще такой? — всё-таки спросил я.
— Сложный вопрос, учитывая поставленные рамки. Скажем так, я помогал одной росянке получить о-о-очень жирную муху. В обмен хотелось бы получить больше понимания. Так что повтори на нём, что сделал с первым, — сказал летающий ребёнок и требовательно показал на взрослого мужчину.
— Да, повтори, я клон третьего порядка, после смерти передам клону второго порядка данные, — заявила предполагаемая жертва.
— Это всё похоже на какой-то развод, не буду я никого анализировать, — уверенно заявил я.
В следующий миг мальчик постучал ладошкой по своей груди, а оттуда возник упитанный бурый медвежонок. По щелчку пальцем беловолосого человечка по монстру пронеслись воздушные лезвия, собравшиеся в вихрь.
Спустя всего миг бритый монстр исчез в груди мальчика, а рядом с ним начал летать в воздухе ком шерсти.
— И что это значит? — уточнил я.
— Кто я — закрытая информация. Но это — плата, если атакуешь моего клона, — заявил летающий мальчик.
— Это стало ещё больше похоже на развод, — пробормотал я, быстренько направив анализ на ком шерсти. Тот предсказуемо принадлежал карманному медведю.
— Если бы я хотел тебя убить, это не стало бы проблемой, — медленно произнёс «клон третьей ступени».

Внимание! Получено задание!

«Анализ Малявки»
Примените заклинание *Анализ* на цель перед Вами, иначе он от Вас не отвяжется
Награда: шерсть карманного медведя
За отказ штраф: запрет на получение новых заданий в течение месяца, пока *Малявке* не надоест быть с Вами
Срок: 10 секунд

— Что за? — пробормотал я.
Этот малец как-то связан с системой моей способности? Его бред о Воле Мира правдив?
— Анализ, — проворчал я в сторону взрослого мужчины, тот мгновенно лопнул, словно воздушный шарик.
Лоскуты отправились в этого «Малявку».
— Ясно. Я запомнил структуру и связи, в будущем это поможет сохранить целостность, — произнёс беловолосый человечек.
— Ты намекал, что мой мир, Цветок, подобен растению-росянке? — уточнил я, пока ко мне подлетал ком шерсти.
— Мои дела здесь завершены, остальное не относится к сути, — произнёс беловолосый и просто исчез.
В следующий миг последовала вспышка, а я на всякий случай снова ушёл в мираж пустоты, хотя точно был на безопасном расстоянии от башни.
Я следил за оповещениями, за глобусом и поглядывал то в сторону вершины башни, то в сторону крепости.
Похоже, что бомбы уничтожили абсолютно всё население башни. Барьер вокруг крепости исчез, но на всякий случая я пролистал оповещения.

Вы победили:
Чёрный песчаный суккуб (мини-босс)
Получено 1 870 000 000 очков стажа

Хм, как-то мало, так, мне надо собрать проглотов из другой башни и вернуться сюда.
Чем я собственно и занялся.
Награда за 14 этап «Подпольной череды битв» пришла, но при попытке её открыть выползло:

Награда недоступна в данной локации.

Это было неприятно. Впрочем, такое уже бывало.
Однако как только я забрал материалы и вернулся к третьей башне, чтобы оставить марионеток-мародёров около неё, а самому двинуться дальше, как-то уж слишком быстро возник следующий этап:

«Подпольная череда битв» (15/16)
Уничтожьте всех противников в подземелье.
Награда: нет
За отказ штраф: нет
Срок: 72 часа
Бонус: за каждого уничтоженного живого противника и артефакт будут начислены дополнительные награды в зависимости от ценности (+1,+2, +3, +5, +10, +100 или +1000 к уровням), если Вы выживите и не покинете врата.

— Это же практически повтор прошлого, — проворчал я.
Хотя запрет на выход переместился из условий самого задания в бонусную часть.
Блин, и зачем я так спешил?
Крепость, наверно, стоит пока оставить в стороне, надо пробежать по остальному пространству?
— Или нет, — пробормотал я, так как фейерверк в виде подрыва башни определённо не остался незамеченным. Я выбросил немного марионеток и иллюзий, с приказом разбежаться, а сам решил двинуться в другую сторону.
Из крепости выдвинулась сплошная красная волна.
Роботы или призыв монстров? Как-то уж больно их много. До этого население крепости равнялось примерно трём сотням кружков. То есть их можно было посчитать, а сейчас идёт однородная масса. Даже пусть раньше они сливались, всё равно их сейчас слишком много.
Ладно, это вторично.
Я выжидал и наблюдал.
Марионетки, иллюзии и проглоты, разыскивающие материалы около разрушенной башни, все не заинтересовали противника. За мной началась погоня.
Каким-то образом меня отследили и отделили от подделок.
Я достиг одной из скал и приземлился на её вершине, быстро доставая лук мудреца и стрелы.
Вот сейчас самое время для снарядов с дымными зельями.
Их я выстрелил не в первые ряды, которые пока не видел, а куда-то дальше. Если против меня живые существа, это может внести элемент паники.
Даже с моим очень хорошим зрением разглядеть что-то дальше горизонта было невозможно.
А вот выстрелить стрелой — не проблема.
Я следил за реакцией на глобусе.
Противник не ускорился, не дрогнул, а продолжил идти стройными рядами.
Похоже, роботы, записи или те же големы. Либо кто-то очень дисциплинированный и самоуверенный, то есть разумный.
Я решил скопить ману, закрыл глаза и продолжил наблюдать за глобусом. Всё-таки хорошо, что я расщедрился на эволюцию золотой схемы. Пусть гремлины или ещё кто-то не показываются, но в остальном очень полезная штука.
Я выпустил фениксов и другие фигуры из своего набора, а заодно немало марионеток. В итоге в запасе остались только Ва-Уй и имитаторы.
— Блин, свинью случайно в бой отправил, — пробормотал я, когда это «гениальное» создание на всех парах какого-то ускоряющего умения помчалось вперёд, бывалые монстры держались от меня поблизости.
Между тем блеснула вспышка, а с неба стремительно пронёсся метеоритный дождь.

Подчинённый Вам монстр погиб!

— Зато на него отвлеклись, да ещё как! — пробормотал я. Было жаль терять подобную редкость, но сейчас это казалось вторичным.
Удар множеством призванных небесных тел это круто. Я бы не отказался приобрести в арсенал своих средств что-то подобное.
Эта магия у скрытых магов относилась к одной из выдающихся, а книг попросту не было в продаже ни разу, если верить форумам. Зато у талантов она временами возникала. Но я особый случай, я наверняка смог бы научиться навыку и из простого фолианта с описанием этой штуки.
Мощное оружие, да ещё дистанционное, но сам удар имеет некоторый временной лаг.
Всего сейчас было шестнадцать метеоритов, но по большому счёту опасность несла в себе суммарная мощь ударных волн, а не количество камней.
Свинку всё ещё жаль, но противник, кажется, показал дистанцию своей атаки.
Я всматривался вдаль и сожалел, что бинокля у меня с собой нет. Улучшенное интеллектом зрение это хорошо, но вооружить глаза было бы лучше. Только сейчас я понял своё упущение.
В конце концов, цель я распознал только на трёхкилометровой дистанции: бронированные машины, которые мне уже встречались, низколетящие бабочки и по бокам грузовики с активными роботами в открытых кузовах, но водителей в машинах нет.
Судя по тому, что до сих пор из крепости двигается сплошная красная волна, против меня бросили как-то уж слишком много противников.
Надо, наверно, было бросить бомб при отступлении.
Впрочем, это дело поправимое.
— Феникс «Иней», ко мне! — крикнул я, доставая двух проглотов.
Птица тем временем спустилась с высоты и зависла немного выше меня.
— Подлети к противнику и сбрось две вот этих фигуры, после чего прореви, а затем сразу вернись назад, — приказал я.
12 миллионов ловкости у пернатого позволили ему выполнить задачу, но противник не дал таймеру отсчитать нужный срок, далеко не на всех сработал крик.
Проглоты были вскоре уничтожены, но последовавший взрыв разделил красную волну на две части.
— Всем укрыться за скалу! — крикнул я.
Ударная волна была куда неспешней света от одновременной вспышки.
Только она прошла, как над нами небо расцвело печатями призыва.
Нижние были идентичны тем, что породили метеоры, а вот верхние мне не понравились, они напоминали узор для призыва гиен.

Глава 53

Магические печати не так уж сложно нейтрализовать: надо создать помехи.
Проблема в том, что дальность искр маны, которые можно отнести к единственному волшебству подобного типа, который упоминался среди примеров и имелся у меня, была ограничена сорока метрами или чуть выше, если уж очень хорошо прицелиться.
На всякий случай я произнёс:
— Анализ, — целясь в появившиеся объекты. Вдруг я ошибаюсь? Беловолосый там что-то говорил про разрушение инфополя.
Однако высветилось:

Взаимодействие с объектом невозможно!

Ну, не сработало.
— Отступаем! — крикнул я, спикировав вниз, чтобы собрать тихоходных монстров. На это понадобилась серия «шагов», после чего я успешно разорвал дистанцию.
Одновременно я всмотрелся вдаль.
Похоже, своими камнями маны я помог к себе приблизиться нескольким магам в красной униформе. Забавно, под цвет кружков на карте?
Я прикинул дистанцию атаки: если эти маги, то 800 метров, если в отдалении, то 1250–1300 до первых рядов. Круг диаметром в полкилометра казался чистым от противников.
Между тем выскочило:

Поздравляем! Талант *Игра* достиг 1001 уровня, по возвращению в локацию *ДОМ* будет доступно колесо способностей!

Тц, чуть не отвлёкся.
Я бросил очередную партию иллюзий, марионеток и несколько кукол с сюрпризом, а затем начал шагать зигзагами и призывать гоблинов, стараясь обогнуть противника.
Ситуация прекращала мне нравиться, так как небо расцветало с каждым разом всё большим количеством призывов.
А с неба тем временем падали не только трёхглазые гиены, словно сотканные из огня разного цвета, но и множество иных созданий, в основном летающих.
Моя наивная мысль, что гиены могут разбиться при падении, оказалась ошибочна. Все монстры либо умели летать, либо без каких-либо проблем приземлялись.
Так что потеря части волны от успешного метания взрывных проглотов полностью компенсировалась призывом.
Причём тактика расчищать поверхность метеоритами, похоже, была стандартной.
Наверно, пора задуматься о бегстве. Томатики в текущей ситуации могут быть бесполезны, гоблины дохнут слишком быстро, даже хобтролли и более крепкие подвиды.
Я убрал в набор всех своих подручных и продолжил отступление.
Паршиво.
Я высвободил ману в иней, но громадное количество огненных монстров помешало эффективности.
Атаковать надо магов, это понятно, но реализовать это возможно только с предельным «шагом». Если противник успеет среагировать и выпустит атаку, которая проигнорирует мою защиту и зелья, мне останется надеяться только на величину моего здоровья.
Хотя, если расщедриться, можно использовать зелья, припасённые на план Вовы по убийству Кварта. Кроме того существуют две проблемы: бомбу могут отбросить или телепортировать. Я не знаю, способны ли на это маги врага, но Толкунов обладал пространственной магией. Да и эти метеориты явно давали повод заподозрить, что подобное возможно.
Хм…
Пока я продолжал спамить гоблинами и шагать. Противник отвернулся от места моего поворота, так что там остались некоторые марионетки и нетронутые гоблины.
Я мог понять, что враг экономит силы и нацелен в первую очередь на меня. Но Тиктаки даже высшего уровня подделки его не заинтересовали. Иллюзии тем более.
Это было проблемой.
Имитаторов тратить сейчас было глупостью. Уверен, что они станут важным козырем против Кварта. Я отобрал только тех, кто способен копировать противника буквально во всём. Не притворяйся я одним из них, не сумел бы подчинить самых лучших.
Да сколько ж там их из крепости лезет? Мы уже километров сорок от неё зигзагами в погоне, а глобус практически не меняется, линия просто растёт!
Так, на золотой схеме осталось шесть бирюзовых точек. Две это томаты, ещё четыре, похоже, гоблины. То ли спрятались, то ли достаточно окрепли, но первое вероятнее.
Может, рвануть ядро? Но против этого наличие живых гоблинов и непонятная судьба квартосцев. Призванные враги-то исчезнут, но вот что будет с людьми? Непонятно. А я уже удостоверился в их проблемности.
Да уж, сходил «быстренько зачистить», а в итоге получил такой пряник, что отказаться не хочется, да и укусить не удаётся.
С другой стороны, можно ведь и сбросить часть козырной колоды? Время перед встречей с Квартом было, даже в Мир Охотников, наверно, можно заглянуть. Ведь в реальности пройдёт всего миг.
Так что кристаллы маны, кроме самых крупных, плотных, а потому и редких, мысленно мной были переведены в категорию «можно».
Но даже для такого следовало подобрать лучший момент.
А тем более проглотов, которые точно взрывались при разрушении, оставалось мало. Так что надо думать. Всё же приоритет стоит отдавать бомбам, но требуется многое рассчитать.
На глобусе не было новых очагов появления красных зон, бирюзовые точки и не думали стремиться к нашему веселью.
Тем временем призыв и метеориты несколько замедлились.
Неужели выдыхаются?
Это было хорошей информацией.
Марионеток, пожалуй, стоит приберечь, а вот гоблинов… я вытащил все посохи кроме самого первого и влил в них всю ману, что у меня была.
Я ожидал взрыва, он и произошёл.
Однако вместо нового бирюзового моря мир содрогнулся от рёва гигантского создания, по пропорциям внешне не отличимого от простого гоблина, но его высота, кажется, превышала сотню метров или даже две.
Новое создание не было мне дружелюбным, определённо не очень обрадовалось призыву, так что его целью в самом начале стал именно я.
— Эй, меня-то за что? — пробормотал я, хотя как раз меня было за что, ведь я его привёл сюда.
Однако особого разума у этой туши я не заметил. Интеллект всего 8/8, мана 0/0, зато сила и здоровье представляли собой по 12 знаков вопроса, а всё остальное было скрыто.
Ну, я ушагал от нового врага.
По крайней мере, украшения для призыва я не испортил, а красные почему-то стали атаковать гоблина.
Тот оказался тварью мстительной, так что завязалась драка, позволившая мне подготовить снаряды с таймером всего в три секунды.
Далее я на всякий случай принял зелья аналогичные ручью здоровья, которые восполняли на 5% от максимального каждую секунду, но тратили по 20 000 маны и снижали силу и ловкость на 25%.
Я использовал шаг и возник в двух километрах от текущего боя, но чуть в стороне от потока красных.
Мои дымные зелья были уже в десятках километров, так что противник меня заметил и успел среагировать.
Шагать приходилось немного над противниками, ведь любая преграда могла стать для меня финишем, то есть смертью.
Я рванул вдоль линии противника и поставил ещё одну бомбу, после чего ещё раз. В итоге на первой точке было две, далее по одной.
Метеоритов пока не было, а вот призывные круги возникли.
Эх, не будь призванных монстров, кроме «Инея» можно было бы попробовать ближний и не очень бой на базе самых разных умений. Но сейчас я плохо себе представлял, как «Курс» мог позволить перебить всю эту кучу-малу с самыми разными типами роботов, монстров и магов.
Нужно перейти к сбору данных, но пока кристаллы маны.
Главное сейчас было не убить гигагоблина. Он точно хорошая цель для отвлечения внимания. Впрочем, как только он будет ранен, у меня есть некоторые планы на его кровь, ведь шаманы использовали даже самых слабых особей для создания посохов.
Я отскочил в сторону.
За мои шаги меня противники задели всего раз, это удалось какому-то магу, пульнувшему в меня каменное сверло с неимоверной скоростью. Впрочем, абсолютный барьер справился с этим снарядом, так что пострадал я исключительно от собственной магии.
Я продолжил отдаляться.
Как я и думал, красная волна двинулась за мной следом и буквально нарвалась на взрыв.
Если наземные силы пострадали, то вот для гиен, которые становились всё быстрее из-за увеличения стаи, и различных летающих созданий, среди которых уже можно было заметить и драконов Руха, особо потерь не последовало, либо они были минимальны.
Радовало обилие оповещений в журнале событий, но надо мной снова расцвели печати метеоритов и призыва.
Что за фигня-то? Сколько не убивай, а состав внешне одинаковый, только призывных чудищ больше становится. Я постарался проследить за тем, кто собственно призывает.
Но издали проследить за маной было нельзя. Волшебное зрение обеспечивало здесь не такую уж высокую видимость, так как магических частиц было много.
Пришлось снова пойти на риск, как только здоровье восстановилось.
Между тем гигагоблин растоптал всех, кто был рядом с ним, а затем куда-то исчез.
Это случилось в момент моей вылазки и нового призыва прямо в небе, но сейчас очередь была за элементалями.
Хе-хе, снова простые булыжники, но сейчас это было в тему. Не метеоритный дождь, но камнепад.
Впрочем, главное я увидел: роботы в грузовиках использовали магию, а вот люди в броневиках сейчас — нет.
А вот бабочки, ранее показавшиеся мне стандартными, не имели винтовок, а использовали что-то иное, создавая магические синеватые барьеры над остальными участниками погони за мной.
Вот же блин.
Да зачем квартосцам здесь такие силы?
Интересно, экспедиционный отряд Толкунова был таким же по составу в самом начале? Но, вроде бы, у него форма была чёрной. Смена моды или иное подразделение?
Я разорвал дистанцию.
Забавно, но от элементалей было паническое отступление. То есть о бомбах с моей стороны они уже в курсе.
Я снова глянул туда, где был гоблин. Так как он был огромной серой точкой, то сразу я не понял ситуации. А между тем причина, похоже, была предельно простой: томат.
Только который из них?
Времени отвлекаться на глобус не было, в моей голове возникали одна за другой всё новые мысли.
Факт в том, что проблема находится в крепости.
Надо вернуться.
Будь противник таким, чтобы я мог убивать его без затрат, я бы был доволен прокачкой, но сейчас надо прекратить поток.
Для начала я рванул к месту гибели или отзыва гигагоблина.
Судя по следам зелёной крови, произошло первое. А вот бирюзовое пятно отсюда уже исчезло, но оно не погналось в сторону красных, где было много гиен и прочих тварей.
Кажется, я этих чудищ уже бешу своей прыткостью, в основном трёхглазых.
Ну, я жить хочу, а потому и приходится постоянно «шагать».
Я измазал руку в крови монстра, достал одно из копий с древком из берёзы и на ходу выполнил на нём узор, после чего сразу применил, влив максимум маны.
Сотня монстров от гоблина до хобтролля, но стандартного размера, а копьё разлетелось в щепки.
Ну, не все эксперименты срабатывают.
Я немного попризывал обычных гоблинов старым посохом, периодически ремонтируя его, после чего вернулся к кровавой луже и быстро повторил процесс несколько раз.
Между тем метеоритные дожди у крайних магов и роботов прекратились, а призыв завершился чуть раньше.
Они перешли на менее опасную для меня магию, а временами вообще на атаки огнестрельным оружием.
Это стало оптимистичной информацией.
Но мысли об атаке крепости не отменяло.
Я решил сделать максимально тупую вещь, но настолько идиотскую, что она была гениальна: я воспользовался своей скоростью шагов и полёта, чтобы обогнуть эту небольшую планету и напасть на крепость.
Конечно, не будь у меня ядра подземелья, я бы так не рванул. Впрочем, мне требовалось привести красную линию на гоблинов. Если томатики перемещались быстро и убивали красных, то трусливые гоблины, а я подтвердил именно эту версию, должны быть уничтожены!
По мере передвижения я оставлял бомбы с таймером, зачастую роя ямки с ними. Линия на глобусе шла только по следам прошлых отрядов, делая повороты только в местах взрывов.
Взрыв я наметил на одно время, но до последнего момента не верил, что эта «змейка» на глобусе продолжит бежать по одному и тому же пути. Если бы они изменили направление, я бы потратил 84 кристалла маны впустую. Пусть они были мелкими, но было бы всё равно обидно.
Крепость по большому счёту не претерпела особых изменений. Двести красных кружков так и оставались на своих местах, проблема была за одними из ворот. Там находилось некое квадратное здание.
Взрыв пока не произошёл. Всё-таки быть шустрым, пусть при помощи шагов и добавочного «скольжения», это очень хорошо. Я сумел обогнать преследователей достаточно сильно, но чтобы они не слишком отстали, я делал паузы. Кроме подготовки бомб требовалось ещё восполнить здоровье, снять усталость и выбрать кристаллы маны для атаки на крепость.
И ведь не ускорить свои мысли шахматной доской.
Я периодически пил зелья на удачу. По большому счёту я выпил уже больше тысячи зелий, так что голода или жажды не было, а вот пот выделялся весьма обильно.
В итоге, когда я почти достиг цели, поток из ворот направился мне на встречу вместе с частью красной волны, но остальные продолжили свой путь практически на всём глобусе.
Эх…
На примере гигагоблина и даже мелкого бородавочника Топи я понимал: противник не атакует марионеток и кукол, гоблинов как-то нехотя, а вот кого-то опасного или из моего набора делал целью наравне со мной.
К сожалению, повторить призыв громилы не удалось, так что стоило мне попасть в крепость, я вытащил тура Бубу, надеясь, что успею его забрать.
К сожалению, абсолютные барьеры для подобных существ не работали.
Так что надежда была только на его защиту.
Но вместо этого меня ждало иное оповещение:

Ваш монстр переподчинён! Вы утратили контроль над *Буба*!

Это тоже было обидно, но за восемь шагов, выбранных на глобусе заранее, я расставил 32 бомбы, после чего направился максимально высоко в небо. До самой «тверди», то есть границ этих врат.
Логика в этом была тройная: атаковать вверх сложно, противники не должны были свернуть, а я хотел увидеть итог с лучшей точки обозрения.
Что можно с уверенностью сказать? Я справился.
В один миг с глобуса исчезла половина красной линии. Однако медлительность «головы змейки» привела к тому, что пара бомб всё же сработали вхолостую.
Столь низкая погрешность мне показалась допустимой. Перед Квартом смотаюсь в Мир Охотников, и всё будет хорошо.
Крепость пострадала просто колоссально. Конечно, я бы хотел собрать кучу всего интересного в трофеи, но главная цель была простой: выживание. Так что глупо ради двух-трёх непонятных для меня артефактов техномагического происхождения повышать риск собственной смерти.
Гоблины, которых в самом начале спас мой поворот в другом направлении, были уничтожены. Марионетки, как я мог заметить, были разобраны и принесены в крепость.
Учитывая, что я посматривал на глобус, красные точки к серым не подходили. Они просто стали исчезать в какой-то момент.
Так что с уверенностью можно сказать: у противника есть гремлины или иные невидимки. Либо кто-то очень шустро выполнивший подобную задачу.
Это создавало неясность. Надеюсь, что я уменьшил эту угрозу.
Последовавшие сутки я запомнил очень плохо. Они слились в однотипную рутину в попытке уменьшить затраты кристаллов маны и запутать врага.
Если гиен и других крупных и очень сильных созданий я мог убить только подрывом моего козыря или броском зелья пространственного расщепления, но второе уничтожало и трофеи, то остальные противники были слабы к холоду и стрелам, курсу и пламенному змею…
В общем, решающую роль играли кристаллы маны, а также запоминание чужих видов атаки.
Противника можно было разделить на шесть групп:
— Робобабочки отвечали за защиту, выдыхались после четырёх применений «Инея», после этого забирали винтовки с грузовика и стреляли, но стремительно утрачивали заряд, а потому пятый «Иней» был контрольным для их нейтрализации.
— Роботы-призывалы имели человекоподобную внешность и защитную броню. Холод их практически не брал, зато и заряд у них имелся всего на 8–10 минут активного призыва метеоритов или 2 минуты призыва чудищ, после этого переходили в режим смены топлива, который длился 3–4 минуты.
— Маги в броневиках были людьми, они применяли и другую магию, но их сила уступала роботам. Они были одеты в красную форму, но, если присматриваться, было ощущение что они записи. Да и больно уж похожая у них внешность, словно копии.
— Гиены: этих пришлось выманивать к огненному томатику-предателю, благо он стал очень крупным трёхглазым шаром, который не боялся трёхглазых тварей, однако вскоре его призыв закончился, потом пришлось использовать кристаллы маны.
— Разномастные чудовища. Так как у них были разные характеристики ловкости, они растянулись по всему пространству, но сохраняли линию. В целом это стало их главным недостатком.
Действовать приходилось по ситуации, но большинство были уничтожены парализацией при помощи мелодии, выстукиваемой ложками. Дальше усиливающий и при этом отравляющий «Неизвестный эликсир», который гарантировал им смерть.
— Крупняк, так я назвал странных магов, которые в какой-то момент хотели на меня напасть, подорвались вместе с остальной группой на кристалле маны, но выжили.
Это были маги пространства, бой с ними стоил мне летающей сёмги, моего гремлина, лавовой пумы и всех трёх фениксов. Кажется, эти противники были главными шишками врага, так что я не пожалел средств, но они переподчинили мои фигуры. Неприятно.
В итоге за 39 часов до конца задания во вратах остался босс, Тома и я.
Так мне казалось, но в какой-то момент в крепости, когда я решил всё-таки к ней вернуться и осмотреться, появился красный кружок и стремительно понёсся ко мне навстречу.

Глава 54

— Моё имя — герцог Игорь Кварт, старший наследник Императорского Дома Кварта, — представился мне мужчина, чьё лицо я видел среди бессчётного числа магов призывателей, рассекавших на броневиках.
— Тактик Тактикович Тактиков — простолюдин, — заявил я в ответ.
— Значит, из дома Тактиков, — услышал своё противник.
Как только он представился, то упростил мне многое.
Толкунов поведал много всего, в частности об упразднении великокняжеских титулов с заменой их на герцогские, но, как я теперь знаю, увиливал в сторону общей информации, другой тип из того мира представлялся «Вовой», но болтал без умолку, однако полезного почти не говорил.
Если сложить информацию о Кварте и перекинуть взгляд на его наследие, там окажется многочисленная «продукция» того, зачем создаются гаремы. То есть потомки.
Кварт связан тремя браками с представительницами иных миров. Двух он захватил, чтобы породить наместника, третья личность была покрыта тайной, но Вова предполагал, что это может быть как-то связано с миром белых амазонок.
Однако нынешние наследники гораздо старше большинства жён. Несколько из них погибли в ходе ответного удара из «Мира Узлов», кто-то в результате деятельности Сопротивления, а ещё кто-то в боях с иными божествами.
Даже Толкунов среди прочего заявил, что потомки императора являются несокрушимой силой и мощью.
Вова же отметил, что гарем — самая главная академия для пополнения сил псевдобога, но и источник многого для Сопротивления. Ведь смена императора и в интересах наследников, жаждущих власти.
Анализ не взял этого человека, но и не нанёс ему какого-либо ущерба, к сожалению. Равно как камень и топор. Противник был защищён тем, что было схоже с плёнкой балы.
— Проблему я обнаружил, но она разочаровывает. Детей обижать плохо, даже если они ведут себя столь ужасно. Но, к моей печали указ о помощи и защите отцу во время эксперимента я не могу игнорировать, — пробормотал мужчина в какой-то медальон, после чего добавил, — я найду советников и обеспечу неприкосновенность формации, прошу прислать подмогу при первой возможности.
«Помощь отцу по время эксперимента?»
«Неприкосновенность формации»?
Эти две фразы меня сильно смутили.
Между тем я готовил атаку, пока же просто прожимал «подчинение» и бросил здесь бомбу с таймером. Впрочем, уже по ряби вокруг противника я понимал: это маг пространства.
Моя интуиция сказала мне одно: надо ломать ядро, срочно! и надеяться, что все враги будут считаться монстрами, что исчезнут с Пути Шахмат.
Я быстро сунул руку в карман и сжал магический предмет, больно уколов руку осколками. Зелье барьеров не сработало, а осколки впились и сквозь мою защиту.
Рана была на несколько сотен тысяч здоровья, но подземелье не стало разрушаться.
— Как? — пробормотал я и собрался рвануть отсюда.
— А, у нас же разговор. Прошу прощения, перед Вашей смертью это не очень хорошо, молодой человек. Отчёт обязателен, не хочу потом бумажки лишние заполнять бюрократам, — произнёс Игорь Кварт.
Хм, гордыня, значит?
Я передумал пока сбегать.
— Да нет, что Вы, товарищ герцог, продолжайте, я пока займусь своими делами, — громко произнёс я, быстро активировал ясновидение на 3 секунды, как только результат мне понравился, почти неслышно добавил. — Сорок единиц предмета ×100 уровней* направить в «Человек балы»

Было: Человек балы (уровень 1007)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет направлять балу из средоточия души
- пассивно создаёт большую плёнку балы для защиты
- косвенно повышает сродство с волшебством
Условие получения: прорыв экспериментальным путём.

Стало: Человек балы (уровень 5007)
Пассивное умение.
Особенности:
- позволяет направлять балу из средоточия души
- пассивно создаёт максимальную плёнку балы для защиты
- косвенно повышает сродство с волшебством
- увеличивает характеристики, исходя из предрасположенности (позволяет выработать энергию типа «кула» для раскрытия физических возможностей)
- позволяет заменить низкосортную «ману» на «балу» в заклинаниях, где это возможно (добавляет показатель «бала» в статус)
Условие получения: прорыв экспериментальным путём.

Я вообще ничего не понял из того, что давало это умение, но видел итог немного дальше, не зря же заранее открыл титулы. Однако в моём статусе изменений не было, хотя должна была появиться строка «бала».
Изменился не один титул, а сразу три. Среди них был тот, который, как мне показалось, сейчас пригодится. Так сказать, клин против клина.
Экономить *стоуровники* смысла я не видел, ведь количество врагов, убитых мной, точно перевалило за четыре тысячи. То есть за два квеста «Череды» я должен был восполнить потраченное.

Было: Балий второй ступени
Вы умеете обращаться с маной и с балой.
Эффект:
- +100% к поглощению энергии из окружающего пространства
- +100% к поглощению энергии из синхронизации физического и магического тел.
- Контроль +50
- Магия +50
- Стабильность синхронизации тела и души +500%
Способ получения: прогресс навыка «Человек балы».

Стало: Балий третьей синхронной ступени
Вы умеете обращаться с маной, с кулой и с балой.
Эффект:
- +1000% к поглощению энергии из окружающего пространства
- +1000% к поглощению энергии из синхронизации физического и магического тел.
- +1000% к насыщению тела энергией души для её перерождения в волшебную телесную энергию
- Контроль +50
- Магия +50
- Сила +50
- Стабильность синхронизации тела и души +5000%
Способ получения: прогресс навыка «Человек балы».

Ну, силу выращивать не так уж хотелось, а общий эффект не понятен.

Было: Гурман
Вы чувствуете больше оттенков вкуса.
Эффект:
- +1% получения от пищи повышения характеристики
Способ получения: победа в Золотом Матче на Пути Шахмат.

Стало: Гурман чудовищных масштабов
Вы не ищите вкус, а в поисках силы. Даже монстры начинают Вас опасаться.
Эффект:
- +3% получения от пищи повышения характеристики
- эффект от зелий на восполнение или бонус к характеристикам может быть увеличен выше предела
Способ получения: победа в Золотом Матче на Пути Шахмат.

Если не считать модификаторы, то не помню, чтобы у меня росли характеристики от пищи. С другой стороны, возможно, что для меня ха счёт этого титула существует больше модификаторов. Но вряд ли.

Было: Соловей
Ваш голос завораживает.
Эффект:
- вокал +1
Способ получения: победа в Золотом Матче на Пути Шахмат.

Стало: Звучный телекинетик
Ваша энергетика бьёт фонтаном через голос.
Эффект:
- вокал +10
- затраты энергии на пространственную магию снижаются и её эффективность растёт, если Вы пропоёте её название
- повышенный шанс пробить чужую пространственную защиту при крике
Способ получения: победа в Золотом Матче на Пути Шахмат.

Из трёх титулов именно этот показался мне ключевым бонусом к росту волшебных способностей. Кроме использования телекинеза у меня идей минимум. Разве что «Курс», который игнорирует защиту, но пока приберегу его.
Не могу сказать, что сделал всё логично, больше эти действия были интуитивными.
В уме я держал наличие у меня кристаллов закрытия врат.
Однако применять их или бежать к выходу не требовалось, больше по куда более прозаичным причинам: мне нужна информация.
Если в это формации времени боссом за каким-то хреном сидит сам Кварт, нужно найти способ его убить, пока он не очень активен.
Против меня сейчас гордый маг, умевший пробить путь в закрытое пространство, его копии являлись ударной частью противника, а кроме того он сейчас ослаблен силой Воли Мира до уровня Аса (5). А наследниками Кварта, если верить Вове, являются только потомки выше восьмого местного ранга.
Конечно, противник мог заговаривать мне зубы, адаптируясь к местным условиям.
Нельзя экономить средства, но и бездумно их использовать сейчас было глупо.
После роста навыка балы и получения улучшенных титулов с закрытыми глазами я просто не ощущал преграды в восполнении маны. Но лимит имел иной ресурс: время.
Навык «Человек балы» вышел на уровень тройки и на половине пути к рангу Модератора (4). Но всё равно удивительно, что моя мана при закрытых глазах двинулась к пятидесяти миллионам.
Без сомнений это умение было одним из самых ценных. Интересно было бы узнать в спокойных условиях предел моей врождённой защиты. Но глаза я мог закрыть всего на миг.
Всё же я не идиот держать глаза закрытыми дольше. Но моргать для сбора энергии можно и чаще.
Противник продолжал бубнить свой отчёт, который я понимал.
Ранее обращался ко мне он на русском языке с некоторым акцентом, а вот в медальон говорил на французском, вернее серьёзно искажённой относительно земного версии, но благодаря титулу Владыки Пути Шахмат, я подслушивал его речь.
Хотя «русский» отличался. Это я понял ещё при общении с людьми в лепестке-варианте, где пленил Толкунова и получил девочку-вампира бонусом.
Ясновиденьем я совершал одно нападение за другим, но противник оставался цел, пока я не достал ложки.
Хм? Тогда 5 по 100 этому навыку! Все оставшиеся уровни.

Было: Ложкарь (уровень 18)
Пассивное умение.
Добавляет профессию: ложкарь.
Особенности:
- Ваша игра ложками шокирует зрителей, но не даёт оторваться от зрелища
- позволяет поднимать любую ложку в мире
- повышает эффективность использования ложек в любом деле
- Мелодия 1: парализует цель (опасно для существ, слабых к звуковым или ритмичным атакам)
- Мелодия 2: шокирует цель (опасно для впечатлительных целей с осознанным контролем дыхания)
- Мелодия 3: стопорит цель (приводит к остановке организма у цели, не обладающей защитой от воздушных атак)
Условие получения: кручение колеса навыков.

Стало: Ложкарь (уровень 518)
…
- Мелодия 4: отравляет слух (временно лишает цель слуха, последующие мелодии не будут услышаны)
- Мелодия 5 «Виртуозная игра»: приковывает внимание любого, кто видит Вашу игру (сопротивление может снизить эффект, но не преодолеть его!)
Условие получения: кручение колеса навыков.

Теперь я провёл ясновиденьем подбор и эффект каждой мелодии.
Глухота не угрожала противнику, а вот всё остальное на несколько мгновений останавливало его.
Вот только явного урона ему это не наносило.
Я подготовил козырь, но пока рано было его использовать.
Надо подождать момента, когда моё действие сбросит противника в пучину поражения, а не заставит ощутить дискомфорт.
Всё-таки придётся рискнуть.
Я выпустил Ва-Уй и множество марионеток.
Появление новых фигур вокруг поначалу не произвело на Игоря Кварта хоть какого-то впечатления, но через пять секунд он уставился на девушку в кольчуге. Явно не из-за её относительной наготы, ведь это кольчужное одеяние было на текущий момент лучшим произведением Лаки. Очень частые небольшие кольца покрыли всё тело девушки словно тканью, а не доспехом.
Мелкие соединения колец из серебра с добавлением моей крови и каких-то иных легирующих элементов содержали руны не только для роста защиты, но повышения буквально каждой характеристики.
В руке у белоснежной девицы был кинжал, а в другой один из мечей с требованием принадлежать к женскому полу.
Противник псевдомедведь был неудобным врагом со своими барьерами, но в остальном девушка с рюкзаком на спине была без сомнений моей козырной картой. Пусть не дамой, но в районе восьмёрки или девятки точно.
У противника на лице возникла усмешка, подтвердившая лишний раз его гордыню.
— Такие артефакты для записи одной из моделей «егеря»? Будь она рядовой, я бы счёл это куда более мерзким оскорблением, — произнёс мой противник, а в следующий миг за ним возникли десятки его копий в красных одеждах Однако далее перед ним появились три ряда по пять белых амазонок в боевых доспехах, с щитами и копьями. — Мой юный враг, ты в курсе, как зовутся эти существа?
Не люди или женщины?
— Белые амазонки, — ответил я, бросая воображаемую гирьку на весы грехов.
— Перед тем, как Вы умрёте, я предпочту просветить Вас. Зона АМА — это территория Алого Межзвёздного Альянса. Иначе говоря, Вы выставили против меня их биологическое оружие. За моей спиной калька нашего мира на базе моей крови, как самого подходящего среди потомков бога Кварта. Передо мной же стоят те, кого на моё рождение подарила моя матушка, урождённая Диа-Уй…
«Уй»? Хм.
— Они относятся далеко не к тем безликим солдатам, склонным к самостоятельному воспроизводству. Они исключительны и созданы по заказу. Ранее я собирался лично убить тебя, юный абориген, но раз ты выставил против меня этот мусор, мне не стоит марать свои руки, — напыщенно произнёс Игорь Кварт, затем повернулся вокруг, — где же советники? Я же прибыл сразу, как только поступил сигнал о пропаже Вальдемара…
Он не видит, что вокруг него никого?
Впрочем, рюкзак Ва-Уй уже был несколько пересобран мной.
Хотя на ней был в том числе артефакт, который блокировал саму возможность ментальных атак, уверенности в его полной защите у меня не было. А на момент боя с «крупняком», магами укравшими моих монстров, она залечивала раны, а также я держал её в запасе по причине заживающих ран после прошлого боя.
Я трижды хлопнул в ладоши.
В тот же миг моя белая амазонка сбежала.
Это удивило противника, но он лишь бросил на меня уничижительный взгляд и отправился куда-то в сторону.
Затем дошёл до руин одного из зданий и только тогда остановился.
— Это база? — пробормотал он и оглянулся, после чего тихо произнёс, — уничтожить врага!
Начался бой на очень высоких скоростях.
Впрочем, ловкость якобы «элитных» белых амазонок как и их остальные характеристики укладывалась ровно в 1 200 000. Мана и здоровье тоже, а вот интеллект был всего 211.
Подобные показатели не были чем-то чрезвычайным. Ва-Уй после получения различных модификаторов и навыков с Пути Шахмат точно не была слабее. А её амуниция тем более.
Однако здесь надо учесть приятный для меня факт. Текущие показатели каждой из этих противниц не были максимальными. При их анализе удалось увидеть:

Статус:… ограничена и ослаблена правилами Воли Мира, часть умений заблокирована, характеристики скорректированы

Причём скорректированы они сразу на три порядка с 1.2 миллиардов, интеллект корректировке не поддавался. А 211 — очень низкий показатель для сопровождения столь высоких значений. Это тоже самое, что на старом компьютере пробовать запустить современные игры.
С момента появления белых амазонок врага я пробовал их подчинить, но этого не получилось.
Даже при всех моих умениях на ловкость я уступал врагу, так что глупо было оставаться здесь.
Я выбросил Тиктаков и сбежал.
Амазонки ринулись за мной, а вот клоны Игоря встали кругом.
Мои марионетки были проигнорированы.
Мне оставалось только улыбнуться и продолжить шагать. Тем временем начали активироваться сонные камни, зелья малой детонации в марионетках с сюрпризами, после чего рванули и проглоты с несколькими средними камнями маны. Ведь мелких у меня не осталось.
Эх, наверняка помародёрствовать теперь не удастся.
Белые амазонки Игоря Кварта преследовали меня, но их вариант «Шага» позволял «мелькнуть» всего на 30–32 метра, в то время как я был вынужден ждать погоню, попутно посматривая на глобус и журнал событий.
Новый враг выжил после подрыва проглотов. Впрочем, я уже видел это при ясновиденье. Ведь зелья абсолютных барьеров позволяли пережить подобную атаку даже в миллиметре от неё.
«Абсолютный барьер» — заклинание, создающееся при самоуничтожении зелья, относится именно к пространственной магии, которая точно подвластна наследнику вражеской империи.
Однако реальной целью было уничтожение инфраструктуры. Я не догадываюсь, сумел бы он что-то отреставрировать, были ли здесь подземные склады, но подрыв должен его отвлечь.
Клоны с глобуса исчезли, значит, и у этой их версии не было защиты от подобного. Впрочем, они мне казались точно такими же, что катались ранее на броневиках.
Между тем я старался изучить преследующих меня амазонок.
Что-то у меня ощущение, что это бездушные гомункулы, а не кто-то хотя бы с духом уровня записи или марионетки.
Да и при всей своей ловкости интеллект у них слишком мал не только в характеристике, но и на практике. То есть на прямой линии они достаточно быстры, однако реакция и рефлексы так себе.
Я уже нанёс камушками с десяток ран противницам. Причём я в момент «шага» воспринимаю реальность, а они, кажется, нет.
Эта была огромная слабость против такого алхимика, как я.

Зелье «Пространственного расщепления»
…
- разрушает цель, нанося ей последовательно 300 000 урона от 2 до 7 секунд
- разрушает саму материю цели

«Пространственное расщепление» не могло убить цель с одного попадания, доспехи, врождённая защита и регенерация позволяли противницам пережить подобное.
Но только при одиночном попадании. Если первым шло замораживающее зелье, а после него сразу три расщепления, победа занимала две секунды. Одно зелье блокировалось какой-то магией, после второго противницы успевали стремительно выздороветь. Третье же просто испепеляло цель.
На изучение этого ушло двенадцать зелий.
Мыслить пришлось очень интенсивно, менять положение и кидать в цели зелье практически мгновенно, пока их было больше пяти. Чем их было меньше, тем меньше мне требовалось напрягаться.
Однако за счёт «Танца чёрных искр» каждая погибшая цель делала меня ловчее. А применил я это умения сразу, как только отступил.
Каждый мёртвый враг это +100% к ловкости относительно начальной величины. Так что это было очень хорошо, бой затянулся на две минуты, а три были крайним сроком, после которого начинался откат в семь.
Впрочем, Игорь Кварт не проследил за моими движениями при побеге. Я несколько раз «шагнул» мимо него. Ловкость или интеллект у него были человеческими.
Это я уже видел на клонах этого человека, но наверняка он пока не был в своей боевой форме после применения зелий, навыков и артефактов. А вот защита была очень сильной.
Желательно убить его именно в таких условиях, но, скорее всего, я уже упустил момент, если тот и был. Я вполне мог что-то не проверить ясновидением.
Я продолжал перемещаться семь минут отката, делая это мимо противника.
Расстояние шага без урона увеличилось. Не знаю, дело было в защите или чём-то ином, но пока я ждал и потихоньку захламлял окружающее пространство.
В какой-то момент я возник за спиной цели, выложил марионетку и произнёс:
— Прозрачность!
После этого скрылся.
Тем временем Игорь обернулся, образовав новую слепую зону.
Я проделал прошлый трюк.
В данный момент он доставал своих клонов по двенадцать штук. Они собирались в круги и явно к чему-то готовились.
Я был с ними полностью согласен. Время подготовки к следующему раунду. Пока есть враги, соваться в Формацию Времени нельзя.
Я начал в отдалении призывать враждебных мне гоблинов.
Раз противник назвал Ва-Уй «мусором», я покажу ему ошибочность его мнения, утопив его в этой зелёной грязи под названием «гоблины»!

Глава 55

Что нужно признать?
Все маги люди, а люди грешны.
Мой грех — жадность. Соответственно, моя слабость — его отражение
Если бы я продолжал потакать своей алчности, оставил бы нетронутыми многие ценности, не делился с томатами и попросту экономил зелья там, где их надо было тратить.
Конечно, осознавая свой изъян, я старался анализировать всё дополнительно, как минимум один раз.
Теперь же, зная о присутствии в этом подземелье Кварта, экономить не было ни малейшего смысла.
Мне нужна победа или выживание. Я без понятия, сумею ли выжить при атаке врага, сработает ли нефритовый предел, шахматная фигура или режим обучения.
Но тратить на предположительно предпоследнего противника что-то чрезмерное также казалось нелогичным. Кроме того многое по нему просто может не сработать.
Так что требовалось всё обдумать. Минимум дважды.
Пусть я произвёл подготовку, я всё равно быстренько перебил стрелами клонов и сбежал раздумывать в нескольких сотнях метров.
Смущало, что противник не применял телепорт или телекинез для моей поимки.
Без сомнений он был достаточно силён, а пространственная рябь вокруг него была относительно стабильной.
Игорь Кварт просто призвал очередных клонов вокруг себя.
Похоже, он установил меня в какой-то свой список на самое дно и решил не реагировать?
Ну, это его же проблема, вытекающая из гордыни.
С другой стороны он мог стараться что-то подготовить. Вдруг я неверно вижу ситуацию? Вдруг он актёр и лжец куда лучше меня?
Как же неудобно, когда анализ не сработал!
Так… нефритовый предел доступен, нефритовые пешки есть, но стоит ли их тратить?
Я решил сделать первый ход под воздействием «Штормового зелья». Мне всё равно требовалось снять иммунитеты перед следующим приёмом модификаторов и зелий на их базе. Но в данный момент меня интересовали 12 секунд неуязвимости.
По большому счёту это был главный эффект этого мифического препарата. При этом неуязвимость не была равна бессмертию на этот срок. Только тело не получало ранений и ущерба, ненормальные состояния, если не затрагивали здоровья, вполне себе работали.
Кроме того в момент приёма с меня временно снимались пассивные плюсы и минусы от титулов и некоторых умений. Но в остальном это зелье можно было считать предельным обманом, а потому оно считалось моими козырными десятками.
Мои способности это сплошной обман и нечестные виды сражения.
Даже удивительно, что мой талант «Игра», а не «Нечестная игра».
Алхимия — обман природы и врага. Да ещё с подсказками, ведя я «Интуитивный алхимик»!
Шахматы — ментальные атаки, марионетки и подчинение врагов, просто верх жульничества.
Ложкарь — простенькая игра ложками, которая способна наложить ненормальное состояние.
Даже тактика «лучника» — по сути своей трусливое нападение.
Но сейчас я притворился одним из гоблинов и пришёл к врагу. Быть лжецом априори — нечестная игра.
Пока клоны герцога истребляли бесполезную массу гоблинов, я рванул к цели.
Что является главной слабостью пространственных магов?
Ответ очевиден: ближний бой и управление способностями.
Телекинез является базовым умением. У него есть два управления: глазами (считается неудобным) и пальцами (считается приоритетным вариантом).
Конечно, есть множество иных заклинаний. Но для них требуется больше внимания и энергии.
Самое сложное — поддержание какой-либо магии. А потому захват врага со спины — главный приём против этого типа магов.
Ура книжкам!
Хорошо, что я приобрёл некоторый опыт против версии Толкунова в тренировочном зале.
Вот только тот всего лишь третий ранг, а этот понижен до пятого, но с какого не известно.
Так что я всё равно пошёл на риск: выскочил в определённый момент и прыгнул на спину потомка Кварта, сжав его шею.
Предсказуемо возникла золотистая плёнка, а следом за ней в меня ударил телекинез такой силы, словно меня сбил мимо пролетающий дракон во время моего «шага».
Недавно опробовал это, так что было с чем сравнить. А всё дело в том, что некоторые особи в Мире Охотников, оказывается, были очень близки к хамелеонам по типу умений. Но одно дело засада, другое невидимый летающий монстр размером с самолёт.
Впрочем, что тогда сработал абсолютный барьер, что сейчас я заранее раскусил бутылку штормового зелья, скрываемую заранее во рту.
Гоблины не таскают человеческой одежды и кучу колец-артефактов, так что я был только в набедренной повязке из листьев крапивы по моде этих безумных тварей. Конечно, можно было просто скрыть артефакты, но у них аура куда сильнее моей, если верить Жасмин.
Водопад мощи я активировал в последний миг перед раскусыванием сахарного «стекла». Без понятия, что стеклодув задумал изначально, делаю подобную штуку, но я не стал отказываться от подобной тары по акции.
Вот сейчас это пригодилось, хотя весь мой рот вязало от приторности сосуда. Хорошо, что это не повлияло на само зелье, некоторые от такого портились или вообще вступали в реакцию
Впрочем, излишнее слюноотделение лишь добавляло правдоподобности к моему образу зелёного монстра.
— Гу-гу-гэ-э, — и пускаешь слюни из уголка рта.
Водопад мощи сделал меня очень сильным, но предсказуемо пространственный маг сумел выдержать такой захват, несколько раз атаковав меня телекинезом.
Так как глаза не могли меня достать, он без сомнений использовал пальцы для управления базовым навыком пространственной магии или более сложные умения.
Хе-е, какие же бывают наивные люди.
В последний момент перед тем, как водопад мощи ушёл, я подтянулся к уху врага и крикнул:
— ТЕЛЕ-КИНЕЗ!
И двумя руками буквально вмял магию в его голову в подобии прыжка.
При тестах в тренировочном зале такое убивало Толкунова и даже Ва-Уй в её «дикой» версии. Последнее, конечно, работало далеко не всегда и требовало серьёзной подготовки.
Однако в этот раз телекинез сработал без сомнений куда сильнее, так как меня ударной волной от моего же удара отшвырнуло.
Впрочем, это могла быть и защита противника, но сработала она паршиво: из его ушей пошла кровь, а шкала здоровья просела минимум на треть.
В следующий миг потомок Кварта уже точно принял меня в серьёз и с ненавистью прожигал взглядом.
Он в один миг оказался около меня. Я не успел встать, чтобы шагнуть, а он поставил ботинок мне на грудь и росчерками пальцем нанёс мне несколько ударов, отделяющих, судя по траектории, голову и конечности от тела.
Кхм, противнику это успешно удалось, но каким-то образом зелья с автоприменением и моя общая «жирность в пять миллионов» не позволили мне дойти до критической отметки. Урон в сумме ниже миллиона? Ха-ха, свезло. Жаль не могу посмеяться, ещё в горле поддувает.
Далее я мысленно успел применить мираж пустоты, но это предсказуемо не сработало.
Однако точно вызвало заминку у герцога Игоря, чтобы изменить тип атаки.
Я же быстро достал кольцо с барьерами из инвентаря и постарался оценить текущую ситуацию.
Ага, его левый глаз затёк кровью.
— Подчинение! — протараторил я на всякий случай, а в следующий миг получил пространственный удар, сопровождающий простую отмашку, словно от комара.
— У-о… боль… от такого глупого и невежественного существа, что пытается подчинить меня поблизости от отца… Ха-о, глупец не знающий понятия веры, ты из столь дикого мира, где сама Воля до сих пор источник религии… я не проиграю такому отребью! — произнёс герцог.
Он взмахнул руками, но ничего не произошло:
— Точно, в этом мире такое невозможно…
Ну, мне же нет смысла ждать, пока он наговорится?
Пока его сознание путанное, но шкала здоровья плавно увеличивается, а капли крови из ушей прекратились.
— Убей моих врагов! — крикнул я, пока противник доставал своих клонов.
Он отвлёкся на мгновение, но я в два небольших шага уже был за его спиной. Игорь Кварт попробовал вывернуться и нанести удар себе за спину, но моей целью были его руки, а не спина.
Я воткнул кинжал, игнорирующий защиту, в его правую ладонь.
Затем ещё один в левую, а следом попробовал в затылок, но противник уже телепортировался отсюда.
Жаль. Но он уже стал осторожным.
Впрочем, далеко уйти он не сумел. Марионетки, скрытые ранее мной здесь при помощи прозрачности, уже пришли в движение.
Всего десятая часть из них была боевыми, но главной картой здесь был Иггдрасиль.
Мой враг успел отвлечься на массовку, попробовал призвать ещё кого-то, но я уже мелькал повсюду, стреляя шахматными стрелами.
Всё шло хорошо, каждое попадание снимало по чуть-чуть здоровья, но в какой-то миг случился крит, и враг неожиданно умер.
Вот только против меня восстала нежить.
Я сразу бросил несколько ледяных зелий, затем превратился в маленькое, но гордое солнце, однако не сработало. Нежить стремительно побежала в сторону формации, а не рассыпалась на месте.
— Анализ! — произнёс я.
Хм? Всё равно всё скрыто?
Да что за фигня? Он же свежак, неужели сохранил характеристики? как такое возможно без некроманта? У него была подготовка?
Фигура, практически не отличающаяся от живого, если не считать возникшие магические бинты вокруг, добежала до зоны формации времени и безумно захохотала, после чего повернулась ко мне.
Атрибуты мумии уже покрыли всё тело. Причём стрелы, которые превращали Игоря почти в дикобраза, не были извлечены, а бинты были словно проткнуты ими.
— Да-а-а, вот оно посмертие силы времени…отец, твой эксперимент на мне был успешен… Во Славу Кварта я убью нашего врага! — произнесла напыщенная нежить.
Странная мана, которую я видел впервые столь густой, начала стекаться в него.
Я быстро ткнул лук мудреца в землю и приготовился атаковать, но оказался не способен пошевелиться.
Что за?
Краем глаза я увидел в своём статусе новое ненормальное состояние: «поглощён рекой времени».
Между тем стрела в моей руке превратилась в труху. Оперение в тлен. Наконечник упал куда-то вниз.
Лук Мудреца в какой-то миг натурально расцвёл, а затем засох и почернел, артефакт был разрушен.
— Невозможно, почему ты не дохнешь, мразь? — выдохнул «культурный аристократ» в бинтах.
Между тем хоть какого-то дискомфорта я бы вообще не ощущал, если только что не потерял бы предмет на миллиарды.
В следующий миг выползло:

Выработан иммунитет к атаке *течение времени*!

Ну, моё тело не взрослело, как у обычных людей.
Так что ничего удивительного я не видел в текущей ситуации.
Однако двигаться я смог только после появления этого иммунитета.
Пока я размышлял, противник сам становился всё трухлявее.
А ведь он так мог и сам помереть, так что я быстро достал нужный мне артефакт и начал в нём рыться.
— Как так? Не-е-е-ет! Я не могу умереть та-а-ак! — такими были последние слова нежити, в которую полетели зелья под названием «Факел» и «Малое лавовое».
Их я нашёл быстрее, чем специализированные на святой составляющей. В формации они сработали куда ярче, чем обычно.
Вскоре противник был убит, но трофеев не оставил.
Брр, мерзость какая. Надо искать стрелы без такой фигни.
Вот только что мне делать-то дальше?
Я уже понял, что меня не берёт атака временем, но я вообще не понимаю, что такое «формация» и в частности «формация времени».
Я пошёл в сторону, взял простейшую марионетку, слоняющуюся без дела, и направил вглубь, туда, где начиналась территория босса.
Магическая кукла с каждым шагом иссушалась, а в какой-то миг начала буквально превращаться в труху. Импульс от прошлых шагов исчез, и она осыпалась на землю, стремительно превращаясь в пыль.
Следующим для теста пошли простенькие предметы.
Стальные стремительно ржавели, остальные повели себя по-разному.
В общем, синтетика и ряд сплавов спокойно держались в этой формации, а вот другие металлы и особенно органика стремительно подвергались разрушению.
Ладно, значит, надо несколько отступить и подготовиться.
Лезть на Кварта в ситуации, когда будут недоступны зелья и артефакты, может оказаться самоубийством.
Я решил подождать, а попутно выгулять проглотов за трофеями.
Одного же (без бомбы, но с большим запасом ядер) послал сквозь формацию и стал ждать результата, надеясь на то, что не разбужу местного босса.
Металлическая марионетка появилась через три часа с другой стороны.
Местами появился какой-то налёт, где-то проступила ржавчина, но практически сразу кукла упала, у неё кончилась мана.
Я убрал пробник в инвентарь.
Наверно, ждать опасно из-за возможного подкрепления, но лучше не помирать до конца квеста. Да и вообще лучше оставаться живым. Да, это моя цель.
Так что я решил отступить и отдохнуть, но марионеток убирать не стал. Если враг отвлечётся хоть на миг на них, выбираясь из своего «убежища», это будет не зря. Да и ждать активации Иггдрасиля не хочется.
Насыщенный и интенсивный бой завершился, но впереди маячило то, чего я так опасался.
В принципе, всё пока казалось несколько проще, чем я ожидал. Но только по двум причинам: информированность и подготовка.
Я думал сходить пообщаться с Томой, которая бродила по подземелью и, похоже, собирала добычу, но решил её несколько опередить и собрать трофеи то тут, то там. Хоть что-то.
В смысле проглоты этим занялись, а я сныкался и поспал.
Заодно я подготовил оставшихся марионеток и рассортировал на тех, у кого был заведён таймер на определённую величину и на тех, кто должен был рвануть посмертно.
Я опасался, что Кварт попрёт на меня раньше, а также надеялся, что появится кто-то слабенький для повышения добычи с квеста, но всё было тихо и очень мирно, если не считать эха, которое передавало издали странную песенку:
— Еда-еда-еда, запечённая гиена, я скажу тебе: да-да-да, вкусняшечка моя…
Однако по истечению срока и приходу награды, которую снова нельзя было реализовать, возникло несколько неожиданное финальное задание.

«Подпольная череда битв» (16/16)
Используйте награды для повышения ранга умения *Призыв стихийного духа в предмет* (рост других навыков запрещён!) и примените его на *Иггдрасиль*! После этого выпустите из своего набора фигуру около врага *КВАРТ*
Награда: навык
За отказ штраф: окончательная смерть
Срок: 10 минут

Это уже не «кнут и пряник», а пистолет у виска.
Ну, благо наград на повышение ушло чуть-чуть.

Было: Призыв стихийного духа в предмет

(уровень 10, Божественный)
Активное умение.
Траты: 500 000 маны
Особенности:
-
призывает стабильного и готового к прогрессу элементаля в предмет
- предмет-вместилище будет подвергаться повышенному износу, если будет уступать качеству духа. Данное заклинание позволяет переместить его в новый артефакт, но с потерей прогресса предмета.
- невозможно одухотворение проклятых предметов
Условие получения: изучение книги

Стало: Призыв стихийного духа в предмет

(уровень 1, редкий)
Активное умение.
Траты: 100 000 000 маны
Особенности:
…
- раз в 12 лет позволяет призвать в предмет тень Воли Мира (после исполнения своей миссии, артефакт будет уничтожен)
- возможно одухотворение проклятых предметов
Условие получения: изучение книги

— Лук потерял, теперь и куколку отнимают, — пробубнил я.
Впрочем, огромная человекоподобная фигура рассматривалась мной исключительно для самоубийственной атаки, так что меня всё устраивало.
Однако 100 миллионов магической энергии были проблемой.
С зельями и всей моей концентрацией на дыхании при закрытых глазах я мог набрать каких-то 52 миллиона маны.
Пришлось опустошать ядра, в том числе из гиен, но заняло это в итоге немало.
А ещё я помнил о наличии другого задания.

«Битва за МИР»
Проведите битву по плану *Вова*.
…
…

План Вовы по сути был атакой на Московский Лепесток для выманивания Кварта. Если бы Воля Мира верила в удачу сегодня, наверно, не выдала бы мне такое задание.
Так что я не понимал, как столь длинная линейка заданий может привести к текущей ситуации.
Но выбора-то у меня нет. Да и понимания того, как система создаёт мне задания тоже.
Кто я такой, чтобы спорить с голосами, то есть текстом, в голове, который угрожает мне смертью?
Так что я вылил запасы своей крови на шестиметровую марионетку, размазал их кисточкой, активировал навык и расстался со всей добытой маной.
— Что-то мне не очень. Анализ! — пробормотал я.

Данный объект невозможно проанализировать!

Я пожал плечами. Так не очень честно, но ладно.
Я убрал куклу, светящуюся неприятным белым с зеленцой неоновым светом в инвентарь и отправился к цели.
Воздух в формации был неприятным.
Я не старел, но кожа периодически регенерировала, так как сохла аж до трещин.
Некоторое время пришлось блуждать, потому что эта формация представляла собой целый лабиринт из барьеров стихии пространства или чего-то ещё. В любом случае я это не особо понимал и разбирал, но теперь удивлялся тому, что проглот так шустро её прошёл.
В какой-то момент я догадался посмотреть на глобус, вернулся и проследовал немного в сторону, где был проход в подземелье.
Там я продолжил двигаться по огромным коридорам, и вскоре оказался в просто колоссальном амфитеатре, посреди которого сидел гигантский… а человек ли?
Кажется, в книгах такое упоминалось, как «Демоническая/Божественная» форма. Впрочем, может он изначально таким был? Я точно не знаю, внешность Кварта мне никто не описывал.
Фигура была чуть меньше, чем у Иггдрасиля. Тёмно-серая почти чёрная кожа. Закрытые глаза. Лысая голова. На теле золотистые письмена и узоры, зелёные артефакты и украшения.
Анализировать в такой ситуации было стрёмно. Я выпустил куклу, одержимую тенью Воли Мира и отбежал в сторону на пятнадцать метров. Дальше не успел, так как Кварт проснулся и научил меня новой версии полёта.
*У-во-о-о-о!*
Проревел он. Как-то это было не по-человечески. Хотя бы тем, что не только меня, но и разрушившийся от него амфитеатр этот вой отбросил на несколько километров.
Зелья абсолютного барьера утекали, словно вода из решета. По мне постоянно долбили камни, но с такой силой, что и не скажешь: «жалко денежку».
Тут себя жалко.
Шагами из этого сухого цунами вырваться было нереально, напоролся бы на всей скорости на что-то ещё, так что продолжал лететь, стараясь на всякий случай защитить голову и грудь при помощи щита из инвентаря.
Впрочем, стальной предмет стремительно проржавел от магии формации и разрушился от ударов камней.
Волшебство времени неожиданно рассосалось и ушло куда-то ввысь.
А вот вдали всё развивалось несколько пессимистично для меня.
Росток на Иггдрасиле пророс в огромный бутон, который буквально проглотил фигуру врага, но Кварт сумел пробить лепесток и вырваться наружу.
В следующий миг вокруг расцвели тысячи призывных кругов.
Вот же.
Я приготовился сражаться. Принял форму имитатора и выпустил представителей этого вида, подчинённых мне. Они превратились в подобия Кварта.
Тем временем вражеские печати сработали, и вокруг меня возникли сотни белоснежных драконов.
Один миг на глобусе они были красными, но спустя мгновение отчего-то превратились в бирюзовых.

ОБЛАЧНЫЕ ДРАКОНЫ ПОМНЯТ О ТОМ, ЧТО ВЫ СПАСЛИ ИХ В СЕЗОН ВЫЛУПЛЕНИЯ ОТ ВАСИЛИСКОВ И ПРОЧИХ НЕВЗГОД.
БЛАГОРОДНЫЕ СОЗДАНИЯ ПРИЗНАТЕЛЬНЫ И РАЗРЫВАЮТ ПРИЗЫВ, ЧТОБЫ НЕ БЫТЬ ВАМ ВРАГОМ!

В следующий миг белые ящеры исчезли.
— Это что вообще было? — пробормотал я, хотя смутно помнил о приключении в лабиринте из изгороди, кишащей чёрными курицами.
Между тем Иггдрасиль подвергался сокрушительным ударам, которые вызывали ударные волны, видимые по кругам пыли.
Не знаю, что за «тень Воли», но против Кварта она не выглядела фаворитом. Кризис временно сумели предотвратить только Лжекварты.
Я попробовал издали поддержать союзника анализом, камнями, копьями и самыми разными зельями, но не получалось. Вообще всё попадало в какую-то странную барьерную защиту, что подсвечивалась, словно многогранная сфера.
Паршиво. На всякий случай я приблизился, чтобы атаковать при ускорении от «шага».
Неожиданно гигантская марионетка покрылась слоем светящегося плюща из подземелий, а с неё это растение перекинулось на божество. И сработало, прочные стебли изрезали серую кожу врага.
Впервые показалась кровь Кварта.
Синяя?
На всякий случай я продолжил швырять дешёвые зелья. В какой-то момент, похоже, я превысил предел защиты, сработала одна из атак имитаторов или враг отвлёкся, но несколько зелий прилетели ему в затылок.
Я сразу же сместился несколько в сторону и начал бросать грешные зелья вместе с сонным ячменём. Пулял я при помощи огромных ложек, при этом старался простукивать мелодии:
— Вперёд Воля Мира! Пока мы едины, мы непобедимы! Ату Кварта, ату, это я имитаторам — пытался я подбодрить Иггдрасиля и компанию Лжеквартов.
В какой-то миг серокожий гигант засветился изумрудным светом (как я понимаю, стихии превращения), вскинул руки назад, после чего превратился в незнакомый мне вид тёмно-зелёного дракона.
В первое мгновение я не понял, так как ящер был не таким уж крупным, но он дыхнул пламенем, столь жгучим, что марионетка стала плавиться, а растительность мгновенно превратилась в золу и пепел. Имитаторы тоже не выдержали огня и погибли.
— Охренеть, — пробормотал я. Но чего-то подобного я и ожидал от этого чудища. Не зря же он выбрал эту форму.
Рисковать пустить это чудище на Путь Шахмат не хотелось, но идей кроме кристалла закрытия у меня уже не было.
Впрочем, я продолжал швырять зелья греха, сна и обжорства. Рот-то у мишени стал больше, так что я старался успеть, пока ящер вдыхает.
Я увлёкся этим и в какой-то момент враг проглотил всё… и не уснул, а начал вгрызаться в Иггдрасиля.

Ваш артефакт с призванным духом уничтожен!

Я нащупал кристалл и готовился раздавить его в любой миг.
— Стоп. Загадка! Я требую загадку! — прокричал я, когда хищный взгляд устремился на меня.
Блин, вот зачем я дракона заставил ощущать безумный голод?
Между тем зелёная ящерица медленно пошла на меня, произнося угрозы и при этом выдыхая дым:
— Я не знаю, кто и что ты, но я убью тебя. И съем! Потом этого поганого советника, что заманил меня сюда и сказал занять место босса. Его план по росту моего понимания волшебства сработал, но, как я вижу, это всё глупая ловушка. Пустоголовая и наивная воля Мира надеялась заманить и поглотить меня, чтобы получить шанс противостоять интервентам. Ха! Жалкий пепел. Я всех убью и… СЪЕМ! Я — КВА-А-А-Р-Р-Р-Т!!! — проревел ящер и встал на задние лапы. Кажется, собирался расправить крылья, но не успел.
— О! Еда, — раздалось рядом с ним, а в следующий миг дракон скрылся в огромной пасти чёрного помидора.
Он попробовал разжать челюсти, но не сумел. Клинья зубов сомкнулись. А в следующий миг изо рта последовала вспышка защитной магии и всполохи огня, пытающиеся её пробить.
— Ой. Дымитша? (Д ымится?) — произнесла бирюзовая точка на глобусе, а в следующий миг начала жевать.

Вы победили:
Дикий Великий Зелёный Дракон (КВАРТ, босс подземелья)
Получено 2 000 000 000 000 очков стажа

Выполнено задание «Подпольная череда битв»

Далее я оказался в белом пространстве, где подводились итоги зачистки подземелья.
Между тем моя рука до сих пор сжимала кристалл закрытия, а челюсть отвисла от удивления.
Какого хрена произошло?
Нет, это вообще как?
В целом я был готов к тому, что Воля Мира может и победить Кварта. Ведь она по факту казино, а я крупье, а вот иномирское божество — игрок.
Но в этой концепции игральная фишка или карта не съедают клиента.
А, ладно, надо заткнуться и радоваться жизни. Крупье и фишки могут заменить.
Я очутился посреди песков Пути Шахмат.
Хотел было уже перевести дух, приняв трофеи, как услышал шорох и обернулся.
Там огромная чёрная сфера удивлённо пучила глаза, осматриваясь по сторонам и довольно облизывая мохнатые края рта, которые сложно было назвать губами.
— Уважаемая Тома, тут такое дело, этот мир Вас не потянет, — подошёл я, припоминая, что на Пути Шахмат только-только удалось выправить климат.
— Томья умье-помато Тамара… (Для тебя я Тамара Помиевна Помидорова, ты, деревенщина! Я хочу ещё зелёных драконов-гриль. Этот огонёк… а-а-а, слюнки текут! Он так хрустел в световых барьерах, которыми я покрыла нёбо, чтобы меня не обжигали гиены и вот такие деликатесы, дай ещё!) — заявила убийца божества из иного мира. Впрочем, она тоже не местная.
— Поми-оро… (Уважаемая) — перешёл я на её язык, хотя, вроде бы, русский она поняла, — в этом мире только люди и растения, монстров при инвентаризации всего чуть больше десяти тысяч, да и те по большей части относятся к полезным. Кто-то сторож, кто-то производит паутинку, кто-то коровка. Поэтому я прошу Вас отправиться со мной в иной мир. Да, Мир Охотников, Ваши умения там очень пригодятся!
* * *
Наступила весна.
После победы над Квартом оставалось много иных проблем.
Во-первых, задание с планом Вовы так и не исчезло. Как я понимаю, использовать наивного болтливого представителя Сопротивления было в планах Воли Мира. Ну, а кто я такой, чтобы отказываться от идеи взвалить на плечи иномирца дело по зачистке лепестка, который ограничен шестым рангом магов?
Когда мы прождали больше часа врага, что должен был прийти и отомстить, Вова пробормотал:
— Да что не так-то? Почему он не явился? Он всегда мстил всем в других мирах, а в этот раз нет?
— Ну, не получилось выманить. Будем думать ещё, — заявил я, решив никому и никогда не говорить, что приложил свои руки к чьему-либо убийству или скормил божество овощу-оборотню.
— Блин, ладно, придётся повторить это в другом мире. Но, наверно, я здесь подожду. Вдруг придёт? Тогда я навяжу ему бой и уведу в иное место, — заявил иномирец.
Я пожал плечами. Дело его, мне задание зачлось, так что я свалил.
Во-вторых, я втихую вломился во Дворец где-то в Латинской Америке. К нему меня привёл Мастер Пешек, а охраняли не только маги, но и какие-то бандиты. Впрочем, кажется, они были под чьим-то ментальным контролем.
Сражаться здесь было без шансов.
Конечно, я попробовал, но местная амазонка выдержала все типы моих атак навыками, комбинаций зелий и прочего. Кристаллы маны принесли мне победу, но тратить по одной штуке на каждую запись монстра, которых здесь тысячи?
Невыгодно.
На задание был выдан всего день, а часики опять тикали не по времени реальности, а по моему субъективному счётчику. Так что пришлось потратить кристалл закрытия.
Но зато оно того стоило!

Тысяча шагов в пространстве

(уровень 1, мифический)
Активное умение. Для активации нужно хлопнуть в ладоши и представить место назначения, а затем пройти в трещину в пространстве.
Траты: 14 000 000 маны
Особенности:
-
создаёт портал к цели, действует в рамках одного мира
- нельзя провести с собой другое живое существо
Условие получения: выполнение квеста

Это мне казалось куда лучше, чем награда за помощь с планом Вовы:

Модерация магов

(уровень 1)
Активно-пассивное умение.
Траты: 750 000 маны
Особенности:
- Позволяет пробуждать магические таланты в людях, если они есть
- Позволяет следить за пробуждёнными и получать награды за их прогресс (на текущем уровне +1 год к жизни за человека)
Условие получения: выполнение квеста

Пока не станут возникать подземелья, какой толк в этом?
Пусть Воля Мира растянула срок для магов, когда обязательно надо посетить врата, но по намёку там ждать лета или даже осени.
А вот потом можно будет напробуждать потенциальных клиентов для моих зелий и артефактов!
— Вуа-аха-ха-ха! — случайно вырвалось у меня, когда мы возвращались.
— Ты что ржёшь? — проворчал Мастер Пешек, когда я рассмеялся в такси. Забавно, но водителем была одна из копий буратинки-ведуна.
— Да так, радуюсь, что выжил, — честно ответил я.
— Да, это хорошо. Но в следующий раз не взрывай ту штуку. И вообще, я не понимаю, зачем мы ждали ночи, если у тебя был кристалл закрытия, — проворчал наивный юноша.
— Ночь для белых амазонок это хорошо, — усмехнулся я, так как в моём наборе снова было две Ва-Уй. Правда одна только-только «отпочковалась».
— … окей, — пробормотал Мастер Пешек, вернее его копия-экскурсовод, для которой пришлось делать артефакт с моей кровью.
— Я, конечно, извиняюсь. Но давайте отселим новенькую? — неожиданно заявил водитель.
— В смысле? — не понял я.
— Девушка-оборотень. Она пугает, — заявила пешка.
— Ну, с этим не поспорить, но как именно? — уточнил я. — Она же приняла человеческую форму. Попросилась немного пожить у нас, я разрешил, а главное, что она не может напасть на нас, на людей и вообще, как я понял, она стала други, так что избавиться не удастся.
— Она тусит по ночам в клубах, днём отсыпается на «клумбе» в подъезде, где ты устроил ей оранжерею, а потом каждый вечер приходит голой и просит у меня денег. А я не могу отказать голой красивой девушке в средствах… — начал жаловаться наивный человек.
— Так не давай. Я ей сказал устроиться на работу, — заявил я. — Да и сколько она просит?
— Стольник. Но у каждой моей копии в подъезде. У каждой!
— Так не давайте!
— Так она голая и красивая! Даже в форме томата!
— … да ты извращенец, — пробормотал я. — Как хорошо осознавать, что в тебе артефакты серьёзно изменили первичную кальку духа. Ладно, то есть она ходит танцевать по ночам на дискотеки?
— Нет. Тусить в клуб. Танцы, еда, алкоголь, потом домой. Мужчин обходит стороной, но ходит только в пару мест. В общем, ночами тусит, днями на ветке спит, — заявил водитель.
— Ну, в любом случае она будет обитать дома в томатной форме, это единственное место, где её можно реально ограничить. Она заявила, что у нас какой-то призывной контракт, но ей учительница не велела раскрывать его пункты, если он подписывается автоматически. А она проспала крайний срок и случайно стала други. Так что теперь из нашего мира ей не выбраться. Учись говорить: «Нет денег, всё на карточке», — усмехнулся я.
— … 
Так разговор закончился.
А я готовился выпить пузырёк амброзии Фортуны для роста удачи перед кручением колеса способностей.
Какие бонусы я получил и в какой университет поступил — это совсем другая история.

Конец 6+7 томов, но не цикла.
Спасибо за внимание!
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