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Аннотация
Чёрная Башня изменила судьбы всех людей, и мою тоже. Что станет с нашей планетой, как выжить человечеству – нам знать не дано. Мы можем лишь наблюдать за крушением привычного мира и пытаться подняться как можно выше по этажам Башни. Пока ещё есть время.
Я иду Путем Чистоты, и он самый сложный, но ведёт к сильнейшему из билдов. Главное – дожить до следующего этапа.


Башня Богов II


Глава 1
Капля Хаоса

Я опоздал.
Слишком много времени занял поиск решения, клятва джаррам, проклятие, переход — на две секунды больше, чем нужно. Гравийный голем обрушился на место, где лежала Мира: обе его руки слились в поток гравия и обломков костей, и рухнули вниз грубой, дробящей волной. Только Миры там уже не было. Собрав последние силы, моя жена на коленях поползла вперёд, в глазах были отчаяние и желание жить. Благодаря этому усилию она и выжила.
Я вошёл на этаж прямо перед ней, и в первую секунду к отчаянию добавился ужас: она увидела мощную фигуру, выступившую из темноты, в зловещей маске из обрывков пергамента с мрачными письменами. Всю поверхность фигуры устилали эти куски пергамента и символы. Конечно, она решила, что хозяин Лабиринта пришёл забрать её жизнь.
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Голем с рокотом переформировался обратно в гуманоидную форму и двинулся на нас. Сама неотвратимость, или сама тупость, ведь он был медленный. Весь пол лабиринта покрывал слой гравия и костей — вот почему ступни Миры изранены от долгого бега, а подошвы кроссовок превратились в месиво. Воистину, земная обувь в Башне долго не живёт. И когда я вмешался в происходящее, голем произвёл естественное усиление, которое не требуется, когда противник один: он пробудил камни и кости с пола, они начали подниматься и закручиваться вокруг голема кольцом.
Мира слабо застонала от отчаяния, думая, что её окружили, и это конец.
Я мог бы дать ей зелье сильного исцеления и мигом привести в чувство, но это крайне глупо. «При разгерметизации самолёта сначала наденьте маску на себя, только потом на детей». Кем бы Мира не была по классу, она пока третьего уровня и слабого индекса силы, от неё толку в бою будет немного. Разумеется, нужно сохранить зелье для себя, чтобы спасти нас обоих.
— Не бойся! — сказал я, чтобы успокоить жену, и бесцеремонно перешагнул через неё навстречу голему, вынимая посох и меч.
Чёрт, мой голос звучал искажённо и пугающе, она от первого же движения инстинктивно закрылась руками, а дальше мне было не до того.
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Голем двинул кольцо гравия вперёд, и я понял, что он не тупой. Сейчас свяжет меня боем, и пока я сражаюсь с основной тушей, кольцо обойдёт меня по бокам, обрушится градом камней на беззащитную Миру и перемелет её, как предыдущих жертв. Судя по количеству обломков костей, на этом этаже нашли свой конец многие.
Мозг заработал на максимальной скорости, как мне её защитить? Идея отдать зелье уже казалась не глупой, а чуть ли не единственной в сложившейся ситуации. Но тут я впервые почувствовал магию чистотой.
Внутри шевельнулось и пробудилось нечто новое, а главное, абсолютно чистое, не знаю, как передать эту сущность словами. Как будто весь мир вокруг грязный, и ты с головы до ног полон скверны, а в твоём сердце живёт маленький росток чистоты. И он чувствовал всю магию вблизи меня. Причём, каждую стихию чистота ощущала по-своему.
Внутри голема тлел сердечник из шершавой тяжеловесной тверди и вьющегося, ветренного воздуха. От него по куче гравия расходились невидимые обычному человеческому глазу желтоватые светящиеся структуры, которые я видел теперь взглядом чистоты. Кажется, это были управляющие контуры голема, и они тянулись в каменное кольцо.
Он ударил меня концентрированной гравийной рукой, весом, наверное, килограммов в сорок — в его кулак при ударе перетекла половина плеча и часть руки, и тот стал размером с пудовую гирю. Но с воинским мастерством от Брана увернуться было несложно. Я ушёл от удара и сосредоточил волю нульт-мага и весь свой минусовой дар на этих тонких жёлтых контурах управления.
Вы впервые применили силу чистоты для обнуления чужой магии.
… Слабый успех!
Получи, гадина. Чистота ударила по магическим контурам и нарушила их работу: голем дёрнулся, часть камней и осколков костей выпало из общей массы и раскатились вокруг, а внешнее кольцо полностью рухнуло. Я впитал часть силы, причём, так как она была двух стихий, то сейчас у меня в руках прятались два сгустка: тверди и воздуха.
Вы впервые забрали чужую магию в размере от успешности обнуления.
Правая рука: 3 энза тверди. Левая рука: 4 энза воздуха.
Вы можете использовать хранящуюся энергию на моделирование любого эффекта, характерного для данной стихии. Пока ваши хранилища заняты, вы не можете абсорбировать магию, только обнулять.
Я не тратил время на чтение системных сообщений: они возникали перед внутренним взором и были сразу понятны целиком. Так работал интерфейс, он был частью твоего «я». И сейчас, отбивая один удар и нанося другой, я понял, что могу красть чужую магию и хранить её отдельно в каждой руке, а в любой момент использовать как придумаю. Пока не потратил хотя бы одну руку — не могу пытаться украсть новую магию, но могу разрушать. А ёмкость измеряется в энзах.
Голем ударил второй рукой, которая в процессе сместилась вместе с плечом, и к концу атаки била уже прямо из груди мне в грудь, как молотом в наковальню. Я отшатнулся, но полностью не ушёл, ощутимый удар отозвался по корпусу.
-2 хита (53/55)
Ерунда, удар на излёте и броник погасил большую часть импульса. Но контуры голема быстро восстановились, не так уж я его и повредил, в основном обнулил внешние связи. Зато теперь он не мог поднимать камни вокруг, и Мира наконец оказалась в безопасности. Можно было сосредоточиться на основной туше.
Я с размаху ударил по гравийной руке мечом, и суммарная атака 24 плюс эпический клинок, который нельзя затупить, прорубили её насквозь.
Крит! Дамаг 17×2 = 34 ÷3 = 11 хитов
Удар был сильный, но у груды камней очевидный резист: урон уменьшается втрое. Камни и кости брызнули в стороны, кусок руки голема отвалился и развалился. Стало ясно, что бить чистотой гораздо эффективнее. Только обе ладони заняты… Я сжал руки, приказывая силам тверди и воздуха скорее потратиться.
Вы впервые применили чужую магию.
«Крепкая шкура», ваша внешняя кожа получила +4 к защите до конца этажа.
«Парящие шаги». Количества энзов воздуха недостаточно для воспроизведения заклинания в полную силу, эффект ослаблен: заклинание действует 15 минут.
Пергаменты по всему телу крепко сжались, а ступни объял ветер, и движения стали лёгкими-лёгкими, как у кунг-фу мастеров из гонконгских фильмов, которые прыгают и летают на верёвочках. Ну держись, груда, сейчас я тебе вмажу.
Я буквально шагнул по воздуху и послал звёздочку нокса из посоха голему в центр груди, туда, где под камнями мерцал его сердечник. Слабый чёрный всполох проел в камнях небольшую дыру — туда и вошёл мой меч. Я ударил сверху, вспомнив заветы Попрыгушки; клинок не дошёл до сердечника, но остановился буквально в паре сантиметров, ближе уже не будет.
С каждой секунды внутри меня нарастал кристальный гнев чистоты, что-то вроде праведности, но лишённое человеческой морали, речь шла о природных константах бытия. Чистота должна обнулять магию, в этом её сущность, она стремится к этому всей… моей душой.
Прямой физический контакт с противником даёт ×1,3 к вероятности обнуления.
… Средний успех. Голем отключён на 1 минуту.
Каменная груда замерла и начала разваливаться, как в замедленной съёмке. Обломки спадали слой за слоем, завораживающе-красиво, как водопады, пока от голема не остался один небольшой кристалл, висящий в воздухе.
Вы обнаружили привязанный мерц тверди и воздуха.
Хотите присвоить его и лишить привязки к месту?
Конечно хочу. Камни и кости, со всех сторон тянувшиеся, чтобы опять собраться в тушу, судорожно задрожали и рухнули. Вот теперь проклятый дробитель прекратил существовать. Я автоматом сунул мерц в инвентарь и обернулся к Мире.
Она сидела, вся измазанная в слезах и пыли, привалившись к стене, и смотрела на меня круглыми глазами. Ну конечно, с её точки зрения какой-то неизвестный чувак — не факт, что человеческого рода — возник из ниоткуда, страшным голосом сказал: «Не бойся», перешагнул через неё и в два удара разделал страшного голема на куски. Рассказывать долго, а реально сообщения мелькали в голове, я их даже не читал, а моментально воспринимал целиком и понимал смысл, так работал интерфейс Башни. Весь бой занял секунд десять-пятнадцать, не дольше.
Я почувствовал всплеск умиления при виде жены, которая смотрела на своего спасителя всё ещё со страхом, но уже с благодарностью и надеждой. «Всё хорошо, ты жива и ребёнок жив», хотелось сказать и прижать её к себе, поэтому я двинулся к ней… и почувствовал в животе у Миры страшный, чудовищный нарыв Хаоса — легендарного ранга.
Это было как открыть дверцу шкафа, а за ней разверзается Ад, который обрушился на тебя, вопя миллионом голосов.
Чистота внутри судорожно сжалась. Стереть, обнулить, очистить, пылало бледным огнём, обжигая меня изнутри. Сердечник голема был обычным источником магии зелёного ранга, он лишь щекотал чистоту, а ЭТО вызывало в ней настоящее неистовство. Для меня, серого новичка, пусть и выдающегося, исток хаоса такой мощи был как Эверест перед пригорком.
Пока Мира валялась практически без сознания, он прятался тоже без сил, но теперь хаос расцветал, расширяя лепестки, словно чудовищный цветок в животе моей женщины. Там, где должен расти наш будущий ребёнок.
Я замер, как вкопанный, пытаясь справиться со взрывом ранее незнакомых чувств. Но, к сожалению, это была лишь половина беды. Ибо в следующее мгновение напротив Миры стоял уже не я.
Вы открыли ключевое свойство расколотой души Брана Отступника:
Неприятие Хаоса.
Ключевых свойств раскрыто: ¾
Внимание: вы попали под воздействие дебафа «Бесконтрольная ярость»: в ситуации, напоминающей Брану о смерти, его душа взяла вас под контроль.
— Отродье, — глухо отчеканил Бран, полный ненависти. — Я очищу мир от тебя.
Он рывком шагнул вперёд, Мира вскрикнула от страха, Бран взял её за горло и поднял вверх, клинок мелькнул в воздухе и ударил в солнечное сплетение. Я удержал его в последний момент — всё, что во мне было, схватилось с Браном и не дало ему довершить удар. Меня заполнил холодный гнев, который рвался вернуть тело обратно. Я выдавливал чужую душу из своего сознания по миллиметру, но его рука так же медленно сжималась вокруг горла Миры.
— Я не виновата… — прохрипела она. — Хаос захватил моего ребёнка… Мы пошли сюда, чтобы не умереть… Его можно уравнять… и… восстано… вить…
Меня переполнила ледяная ярость. Почему моей бедной Мире выпал какой-то космический звездец⁈ Это несправедливо!
И как бы не был могуч эпический герой Бран Ривеннорский, от его души остался лишь осколок былой силы, лишь эхо, живущее в моём теле. Я побеждал. Мира потеряла сознание и обвисла в руке Брана как раз в тот момент, когда эта рука снова стала моей.

— Твою мать! — рявкнул я, бережно опуская жену на пол, выхватил из инвентаря зелье исцеления, поднёс к бледным губам… но остановился.
Пока она без сознания, источник хаоса в Мире тоже без сил. Пока он спрятан, спит — и Бран будет спать, и моя чистота не станет бесноваться и сводить меня с ума от присутствия дикой, громадной силы так близко. Ведь хаос — одна из самых смертоносных и губительных стихий вселенной. Если я оставлю Миру без сознания, то куда быстрее и проще пройду проклятый лабиринт и верну её с ребёнком домой, в безопасность.
Если это вообще можно сделать. Ведь она успела сказать, что дома им грозила смерть. А если на Земле хаос выходит из-под контроля? Тогда ей вообще нельзя возвращаться и выходить из Башни, пока не уравняет чего-то там? Хаос — самая непредсказуемая и неуправляемая из всех стихий, она превращает людей в чудовищ. Что если в случае возвращения домой Мира с ребёнком не просто погибнут, а станут отродьями, ходячим истоком хаоса легендарного ранга, который начнёт пожирать и изменять всю Землю?
Твою ж мать. Фантазия била через край, представляя самые ужасные варианты. А можно не надо.
Ладно, о возвращении будем потом, сейчас займёмся делом. Я убрал надетый противоосколочный костюм в инвентарь, а потом вынул его уже как вещь себе в руки. Запеленал в него Миру, осторожно вылил ей на губы несколько капель воды. Завязал рукава и ноги вместе, получился большой и просторный гамак-слинг. Застегнул его так, чтобы Мире осталась пара прорех для доступа воздуха, и повесил себе на плечи. Мира лежала у меня на груди в противоосколочном слинге, как малышка в колыбели, ну, солидная такая малышка, сильно мешалась рукам. А руки мне понадобятся.
Аккуратно передвинув жену на спину, я поёрзал, устроив всю эту конструкцию поудобнее, и обратил внимание на пачку скопившихся системных уведомлений.
Вы забрали чужую магию.
Правая рука: 7 энзов тверди.
Левая рука: 5 энзов воздуха.
Логично, голема-то я обнулил, хоть и не перманентно, а на время. Разрушился он уже после, когда я присвоил мерц. Поэтому энергии оказалось немного, но и не то, чтобы крохи. Пригодится.
Вы пересилили волю Брана Отступника: +1 воля.
Спасибо, дорогая Башня, целая +1 воля. Так равновесно всему звездецу, который обрушился на нашу с Мирой жизнь с твоим приходом! Я выдохнул, потому что Башне было плевать на любые переживания восходящих, она просто делала своё дело, в чём бы то не заключалось. А ещё потому, что Башня была честной: она давала всё, что угодно — тем, у кого хватало силы это взять. Лучше я стану тем, кому хватит силы, чем буду возмущаться и жаловаться.
Вы присвоили мерц, но не смогли снять с него привязку.
Хм? Мерц тверди и воздуха был в моём инвентаре, но серый и залоченный, больше того, прозрачный. Справка подсказала, что прозрачностью отмечаются вещи, которые попали ко мне во временное пользование и исчезнут, как только я покину этаж. В итоге этот квантовый мерц Шрёдингера вроде и был моим, но всё это время так и висел в воздухе на прежнем месте, привязанный к местному лабиринту. Интересное кино.
Кристалл желтовато светился, слегка освещая пространство вокруг. Вообще, при полном отсутствии источников света здесь должна царить кромешная темнота. Однако же в лабиринте было видно, пусть плохо и совсем недалеко. Возможно, стены бледно фосфоресцируют. В любом случае, со светящимся мерцем стало получше. Но как он может быть одновременно и мой, и лабиринта? И что вообще в данном случае значит «мой»?
Я повёл рукой вправо, и мерц послушно перелетел по воздуху в ту же сторону, аналогично движению руки. Вот оно как, послушный летающий фонарик. Но в этом должен быть смысл, не может он быть просто летающим фонариком, это какой-то ключ к прохождению этажа. Может, если поводить им по лабиринту, в свете мерца станут видны какие-нибудь надписи на стенах, скрытые двери, подсказки? Я бы так и сделал в своей игре.
Мира пыталась убегать от голема, петляя по одинаковым коридорам, усыпанным острыми обломками. Но почему-то сбилась с ног, один раз уже умерла, стёртая големом (да уж, неприятная смерть), и была воскрешена Башней. И второй раз потеряла все силы, пытаясь найти выход, но так и не нашла. Почему? Неужели у неё был такой сильный топографический кретинизм? Или строение лабиринта слишком сложное или он настолько велик?
Нет, такого не может быть на этаже третьего уровня, его должны проходить новички. В чём-то здесь пряталась разгадка. Я пошёл по коридорам, не пытаясь найти путь, а просто рассматривая всё вокруг в поисках чего-нибудь странного и выбивающегося — но даже в свете мерца ничего такого не проявилось. Всё было одинаковое, в коридорах легко заплутать. И через небольшое время спокойного передвижения чуть выше пола (удобно ходить по воздуху, подошвы как новенькие) я убедился, что каждое ответвление этого лабиринта ведёт в тупик.
Ну ладно, я-то могу и считерить. Поднялся в воздух, пытаясь осмотреть лабиринт с высоты…
И вдруг осознал, что вишу вниз головой. Что? Как это. Какого…
Озираясь, я понял, что здесь два лабиринта, один над другим, как точные отражения. Просто первый было не видно с пола второго в темноте, но он нависал очень близко. Так вот для чего был нужен мерц: чтобы поднять его вверх и увидеть лабиринт-отражение у себя над головой!
Мне он и не понадобился, спасибо воздушным ступням. Стоило немного подняться в воздух, и гравитация первого лабиринта тебя отпускала, и ты оказывался в гравитации второго. Мир пару раз перевернулся, пока я экспериментально подтверждал эту догадку. И я увидел главное: там, где в одной части лабиринта был тупик, в его отражении проход продолжался. И наоборот.
Теперь понятно: этот лабиринт нужно проходить, меняя отражения. Упёрся в тупик в одном, переходи в отражение, там иди дальше, до следующего тупика, а на нём возвращайся обратно, и перед тобой будет проход.
Тут заклинание воздушных шагов выдохлось, и меня мягко опустило на пол. Ну, у Миры-то не было никаких шаганий по воздуху, да и вообще мало кто из нашего брата гуманоида имел возможность летать. Значит, парный лабиринт можно пройти и без полёта. Я изо всех сил прыгнул вверх.
Как только голова оказалась выше определённой точки, меня перевернуло, и я приземлился уже не обратно, а в отражение. Дело раскрыто, Ватсон. А вы молодец, Холмс. Я протянул руку и погладил плечо Миры через костюм. Скоро этот проклятый этаж закончится.

Через десять минут плутания я вышел к двойной каменной арке, которая завершала Лабиринт. Да, когда ты разгадал загадку, это становится просто: ведь преследующий гравийный голем шёл медленно, и в обычном состоянии убежать от него было не так уж сложно. Но когда ты избил себе ступни и падаешь без сил… Я поёжился, подумав обо всех несчастных, которые не разгадали тайны отражения и погибли в тисках крушащего гравийного вала. Вот уродство, этот этаж был неприятен больше всех предыдущих: подлый, презрительный к тем, кто его не прошёл. Найти бы того, кто его придумал!
В левой арке что-то сумрачно блеснуло. Я сделал осторожный шаг вперёд и увидел, что там возвышается тёмная фигура в капюшоне, плаще и с чёрной вороньей маской из воронёной стали. Она застыла как бы в толще дымчатого, полупрозрачного стекла. Это мгла? Казалось, можно шагнуть туда, в арку, и встретиться с этой фигурой.
«Ты хочешь встречи с тем, кто создал лабиринт-игрушку?» вкрадчиво спросил сумрак из портала. «Так входи».
И всё, никаких объяснений. Я подошёл ближе, но ничего не изменилось, вокруг стояла глухая тишина. А в правой каменной арке мерцали обычные двери: чёрная в Изнанку и прозрачная домой.

Нет, домой нельзя, нужно сначала дать Мире прийти в себя, выслушать её и узнать, что и как. Потом уже решать, что делать. Я могу привести её в чувство, напоить водой. Но неприятное ощущение, что при повторении условий своей смерти осколок души Брана опять возьмёт меня под контроль, и на этот раз всё может кончится не так хорошо — не позволяло это сделать.
Я мог прямо сейчас изгнать Брана прочь, предать его окончательной смерти. Интерфейс, вкладка всех тел, вкладка «душа» была заботливо поправлена на «души». «Изгнать осколок души Брана Отступника?» услужливо спросила система. Нет, это я сделаю в самую последнюю очередь. И сложно сказать, что сильнее: моё решение попытаться его спасти или кайф от прибавки в +10 к атаке со смутным обещанием дальнейших квестов, перспектив и крутости. Да, все люди эгоисты, конечно, я хотел получать то, что Бран мог мне дать.
Ищем другие варианты.
Что будет, если я с Мирой без сознания выйду на следующий этаж? Она или перейдёт вместе со мной в Изнанку, как груз, или окажется в своей собственной Изнанке, как прошедшая этаж и выжившая в итоге. Пусть и за счёт чужой помощи, но ведь социальные связи — то же часть силы человека. Если за тебя впрягаются более крутые, это часть твоих преимуществ. Скорее всего, система совершенно спокойно засчитает ей этот этаж, восстановит здоровье, выдаст уровень… и выход хаоса из-под контроля не будет угрожать им с ребёнком. В отличие от очень вероятной угрозы на Земле.
Нет, возвращаться не вариант, будить её тоже. А если идти в Изнанку — скорее всего, Башня нас разделит, ну не посчитает она Миру вещью или грузом. Получается, у меня сейчас один путь: войти в сумрачную арку. Там ждёт создатель этого подлого лабиринта, а я бы хотел потолковать с ним о принципах гейм-дизайна. И заодно спросить у продвинутого юзера Башни, который создаёт целые этажи, как мне пообщаться с женой, не превращаясь в берсерка. Вдруг поможет советом.
Смогу ли я с ним справиться в случае боя? Сквозь сумрачный пласт было не видно ранга, но фигура не выглядела слабой. Точно ли здесь работает принцип, что Башня не даёт испытаний, которые невозможно пройти? Если эта воронья маска мне не по зубам, вряд ли он захочет просто убить меня, какой ему в этом толк. Может, он считает тех, кто прошёл его маленький лабиринт-игрушку, достойными разговора? Или испытания посложнее?
На самом первом этаже, когда я выбрал слабым пойти к боссу, результат был сугубо положительный. А сейчас я вовсе не слаб. И Босс этого этажа может оказаться таким же полезным. «I see no flaws in this plan!»*
Вздохнув, я поправил слинг с Мирой, проверил ресурсы: крутое зелье, семя сохранения жизни, всю стопку достижений. Они ждали, готовые быть применёнными в любой момент.
Я пожал плечами и шагнул в сумрачную арку — мгла окружила нас, невнятные аморфные тени льнули со всех сторон, в них ежесекундно возникали и таяли люди, монстры, боги… Всего два шага, и я оказался на той стороне.
*«Я не вижу ни малейшего недостатка в этом плане!» Саркастическое выражение, когда речь идёт о рискованных и опасных идеях.

Яркий зал, колонны, чистый пол из каменных плит. Кругом по всему залу стояли хрустальные сферы, в каждой из них был заперт маленький мирок: и там мелькали крошечные фигурки восходящих, которые пытались выжить. Справа от меня фигурка человека лихорадочно пыталась выплыть из запутанных узких пещер, кишащих зубастыми рыбами… А сзади стоял хрустальный шар с двойным лабиринтом — и желтоватый мерц, исчезнувший из моего инвентаря, уже собирал вокруг себя фигуру гравийного голема.
Передо мной располагалась коллекция этажей-игр, созданных чьим-то извращённым разумом, а в центре зала стояло одинокое кресло, в котором сидела фигура в маске. Увидев меня, она дрогнула, словно пробуждаясь от долгого сна, глаза осветились разумом, взгляд стал внимательный и зловещий.
— Так-так, — произнёс насмешливый голос из-под маски. — Наконец кто-то из разгадавших мою маленькую головоломку решился прийти? Хочешь высказать мне своё восхищение? Добро пожаловать в Играниум, дорогой гость.
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Глава 2
Ценный урок

Судя по мантии и посоху, хозяин зала был магом. Конечно, внешность может быть обманкой, под которой прячется ловкий мошенник или смертоносный ассасин. Но над этим чародеем висели призрачные метки открытых данных: 27-й уровень, маг-иллюзионист. Причём, иллюзионист в оптимальном билде: тримаг мглы, ментала и воздуха. Редкая птица.
Иллюзии можно творить разным образом. Гипнотические фантомы из огня или чисто ментальные — их иллюзорность очевидна всем окружающим, кроме тех, кто попал под действие. Или мягкие фигуры из текучей и переменчивой воды, которая может принимать любые формы и фактуры, издалека их вообще не отличишь от настоящих. Бывают плетения из мглы и теней; или голограммы из ауриса, созданные хроматическим преломлением энергии. У каждого варианта свои плюсы и минусы, соответственно, их используют для разных задач.
А истинным иллюзионистом в моей системе можно было назвать именно тримага мглы, ментала и воздуха. Основа его иллюзий вполне материальна, потому что сплетена из мглы, которую можно пощупать и уплотнить настолько, насколько это необходимо. Мимолётные видения и эффекты он создаёт из сдвигов и колебаний воздуха, превращая его в линзы и используя преломления света. А все огрехи и недостоверности своих фантомов и иллюзий скрывает благодаря ментальному воздействию. Ведь оно может радикально повысить убедительность любой обманки.
К примеру, иллюзионист захотел создать монстра, чтобы причинить противнику немагический вред. Как раз существа из мглы вполне материальны и вполне могут наносить физический урон. Но теневое подобие всегда слабее оригинала, если только ты не магистр теней. Да и особые способности оно не перенимает: жало теневого скорпиона уколет, но не может быть ядовитым. А вот с ментальной добавкой — может! Если лже-скорпион укусил, и одновременно передал в разум жертвы импульс, она начинает верить, что яд действует, и либо парализуется, либо получает «ядовитый» дамаг.
Или чародей создаёт иллюзию ледяной стрелы из обычного преломления света, и вкладывает в неё ментальный импульс «обморожение». Такая псевдо-стрела ударит в несчастного, и если он не сообразит, что она не настоящая, то получит дамаг, и больше того, фактически будет под параличом, как от окоченения — без собственно окоченения! Потому что его мозг поверит, и мышцы поведут себя соответственно. Как сказал незабвенный Морфеус (тот, что из Матрицы): «Наш разум делает это реальным».
Иронично, что передо мной стоял маг по сути обмана — и открыто показывал свой уровень и класс.

— Итак, — голова в вороньей маске склонилась набок, слишком низко, человеческая шея на такое неспособна. — Вы с трудом выжили в моём лабиринте и пылаете гневом к его создателю? Может даже задумали отомстить? Хм. Вижу гнев в вашей ауре, но на вас ни царапины, да и ноги целы. Если моё испытание оказалось для вас столь несложным, на что же вы злитесь?
Он заговорил дальше, не дожидаясь ответа.
— А-а-а, ваша ноша. Конечно, теперь всё кристально-ясно.
Маг переглянулся с вороной, которая сидела на верхушке посоха, и та насмешливо каркнула-поддакнула: мол, ясно, хозяин, полностью ясно.
— Причина лежит в котомке у вас за спиной, — торжественно сказал маг, словно раскрыл секрет века. — Кто там? Несчастный собрат, дела которого идут не очень? Как вы оказались на одном этаже вдвоём? Уж не пришли ли вы к другу на помощь, нарушив тем самым тонкий баланс сложности в моём испытании?
Тон странного собеседника стал недовольным, но лишь слегка, ибо он прекрасно понимал, что использование слов Силы в Башне — не нарушение, а в рамках правил. Но он снова не дал мне ответить, а поднял руку в чёрной перчатке.
— Нет-нет, мы забежали вперёд. Сначала нужно представиться. Как хозяин этого места, начну первым: Ингвар Искусник из народа вранов, скромный создатель лучших этажей Башни. Добро пожаловать в мой Играниум.
В его говоре и поведении было что угодно, кроме скромности. Искусник поклонился в мою сторону не почтительно, как к достойному уважения, и не приветственно, как к равному — а свысока, чтобы подчеркнуть своё превосходство. Он развёл руки в стороны, и сквозь прошитые двойной строчкой разрезы в рукавах показались ряды чёрных перьев.
— Яр из народа людей.
— Вот и славно. Я уже познакомился с вашей расой, но пока не понял, как вас оценить, — пожал плечами Искусник. — Первые результаты двойственны, посудите сами.
Он указал в сторону одного из хрустальных шаров, и, присмотревшись, я увидел там многоярусный деревянный куб-комплекс типа строительных лесов. Они шли вверх, и чтобы взбираться к центральной верхней платформе, требовалось много паркура, наблюдательности и ловкости. Всё это напоминало детские верёвочные парки, только со смертельными ловушками и без страховки. А ещё с иллюзорными досками и верёвками, встал не туда — падай. Привет, «Принц Персии».
По этим лесам носились чуть ли не десять человек, у них шла гонка в духе испытаний игры «Survivor», только в этой гонке явно выживут не все. И двое уже погибли, я видел одну фигурку, лежавшую внизу в луже крови, а вторая упала с едва слышным криком прямо у нас на глазах.
— Какая неловкость, — пошутил Ингвар.
— Неужели тебе их не жаль? Самое великолепное испытание ничего не стоит, если губит людей.
— Это их участь, они сами её выбрали, — отрезал маг равнодушно. — При входе в Башню все они согласились, что идут на смерть. Пусть хотя бы умрут красиво, в интересных декорациях и талантливо выстроенном испытании!
Я молчал, надеясь, что скрип моих зубов ему не слышен. Но маг улавливал большинство моих эмоций, наверняка врубил заклинание «Эмпатия».
— Вы злитесь на меня, человек Яр. Но в чём же претензия? Я лишь следую законам Башни.
— Нет, ты их просто используешь. А твой лабиринт не как другие этажи.
— Конечно, — оживился вран. — Куда изящнее, не правда ли? Башне, при всём её величии и мощи, недостаёт тонкости, творческой иронии, натуры истинного ценителя.
— Но этажи Башни справедливы. А твой парный лабиринт почти невозможно пройти.
— С чего вы так решили?
— С того, что голем критически сильнее пришедшего. Формально он того же уровня, его сердечник зелёного ранга и подстраивает голема под входящих. Но обычный претендент его не убьёт в силу высоких резистов и к физическим атакам, и к магии, полной неуязвимости к ядам, некромантии, менталу, виталису. При всех этих преимуществах у голема отсутствуют уязвимости.
— Неплохое творение, — довольно признал вран.
— Я расправился с ним только из-за превосходства в силе, и потому что не дал ему призвать второго голема себе в помощь из обломков вокруг. Обычный претендент в этом бою гарантировано погибнет, потеряет «запасную жизнь», и дальше будет вынужден искать выход в заведомо тупиковом лабиринте, всё время убегая от смертоносного преследователя.
— Всё верно, — согласился вран, довольный моим описанием. — Всё так и задумано.
— При этом весь пол лабиринта усеян острыми обломками, которые специально сделаны острее обычного гравия и костей, они быстро кромсают любую немагическую обувь и начинают калечить ноги.
— Вы наблюдательны, это радует, — зловещие глаза под маской сверкнули.
— Лабиринт-отражение погружён в темноту и его не увидишь без мерца-фонаря. Никаких намёков внизу нет, а просто так мало кому придёт в голову высоко подпрыгнуть на острых осколках. Вся система контр-интуитивна, догадаться можно разве что случайно.
— Испытание требует мыслить парадоксально, — со значением сказал Искусник, назидательно подняв палец. — Если нет прохода здесь, значит, он где-то ещё. Нужно всегда стремиться выше!
Он считал, что это хорошая, интеллектуальная шутка. А я старался держать воображение в узде, чтобы оно не представляло, как в отчаянии, обессилев и не понимая, что делать, люди гибнут в его лабиринте отвратительной смертью. И чтобы стоящий напротив отчасти менталист, способный улавливать эмоции, не ощутил моей глухой, холодной ярости и желания прекратить его издевательства над другими — раз и навсегда.
— Это не испытание, — сказал я ровно. — А ловушка.
— У вас хороший глаз, — довольно ответил маг, будто и не услышал доводов. — Вы точно и ёмко всё подметили и описали. Чувствую собрата по творчеству, верно ли я понимаю, что вы тоже творец испытаний?
Держи себя в узде, успокойся, контролируй мысли и дыхание.
— В своём мире я занимался созданием игр.
Маг всплеснул руками, при этом посох, который он отпустил, остался стоять на месте и даже не пошатнулся. Интересная деталь.
— Вот так удача. Сама Башня привела вас сюда! Ведь у меня открыта завидная должность помощника и ученика.
Это было прекрасно.
Не потому, что я собирался стать его помощником и остаться в столь извращённом месте, выдумывать ловушки для восходящих, а потом с видом ценителя и эстета наблюдать за их мучениями в хрустальных шарах. А потому, что маг был гораздо выше меня уровнем, сильнее и, к тому же, на своей территории. Башня никак не защищала его от ярости пришедших, потому что с какой стати? Если бы защищала, и в этом месте действовали какие-то особые условия, я бы получил системное уведомление сразу после входа. А ничего такого не было.
Значит, любой разъярённый его «шедевром» претендент, который едва выжил в испытании, мог прийти и попытаться отомстить. Но Искусник всё равно поставил на каждом из двух десятков созданных им этажей сумрачную арку с приглашением посетить его милое убежище. Значит, он совершенно не боялся и был уверен в своей безопасности. И не просто так, вряд ли у меня есть шансы победить Искусника в бою. Но если я оказался ему нужен и интересен, ситуация может поменяться.
— Что? — спросил я изумлённо и заинтересованно. — Вы говорите, я могу из обычного восходящего стать… создателем этажей?
Вран был внимателен и оценил резкий переход с обозлённого «ты» на уважительное «вы». Но мне и правда было интересно и полезно узнать подробности. Чтение эмоций сыграло в мою пользу: маг увидел в моей ауре нужные чувства, которые подтвердили искренний интерес.
— Конечно, — довольно кивнул он. — И больше того, став творцом этажей, вы не перестанете быть восходящим. Ваше могущество продолжит расти, но к нему добавится ряд привилегий! Вместо беготни по разным этажам, постоянной смертельной опасности, утомительного образа жизни в качестве туриста-любителя, который скачет по осколкам миров… вместо всего этого вы получите полную безопасность, ибо нам для роста нужно лишь создавать новые этажи, а не зачищать те, что уже есть! У вас будет дом, комфортное место, которое можно развивать и улучшать, превращая в обитель своей мечты.
Он развёл руками-крыльями, словно показывая достоинства зала вокруг нас. Но в зале было пусто: ни кровати, ни обеденного стола, ни туалета, как здесь жить? Однако, вран сделал жест ладонью (я тут же почувствовал слабый всплеск магии), и в стене, которая секунду назад казалась монолитной, пропал значительный кусок. Логично: там была арка, скрытая иллюзорной стеной, а теперь открылись большие покои, где и жил скромный гений.
Слева виднелась терраса с водопадом и красивым видом, по центру располагалась мастерская-лаборатория, а справа ютилась личная спальня мага, где царил полумрак и на потолке светили звёзды. Мастерскую окружали стеллажи, на которых хранилось множество материалов: минералы, металлы, дерево, керамика, стекло, ткани, прям полное собрание из Музея текстурологии или фэнтези-склад «Десять тысяч мелочей». Интересно, для чего?
— Впечатляет, — признал я.
— А вначале была скромная каморка. Но я её грандиозно расширил, и всё время добавляю что-нибудь интересное.
Из зала с хрустальными сферами донёсся слабый крик: кричало существо неизвестной мне расы, в комнате, переполненной статуями всех видом и размеров. На него опускался потолок, сокрушая одну статую за другой, и оно не могло найти выход. Ингвар изящно повёл рукой и убавил громкость.
— Значит, как хранитель этажа, вы на каждом новом уровне получаете дополнительные очки на его апгрейды? — как ни в чём не бывало спросил я в наступившей тишине.
— Именно, — он щёлкнул пальцами, словно фокусник. — Вы снова подтвердили, что мыслите в нужном направлении.
— Если я пойду к вам в ученики…
— Если я возьму вас в ученики!
— Хорошо, мастер Ингвар. Если вы возьмёте меня в ученики, у меня появится своё пространство, типа пристройки к этому залу? Я смогу постепенно его расширять и развивать?
— Пока не совьёте гнездо мечты.
— Очень заманчиво.
— О чём тут вообще думать? — усмехнулся вран и добавил максимально уверенным тоном. — Это лучшее предложение в вашей жизни.
Предложение было бы великолепным, если бы только Ингвар Искусник не оказался конченой самовлюблённой мразью, уверенной в своей безнаказанности.
— Сравните это с обычной работой в конторе, — продолжал разглагольствовать чародей. — Рано вставать, лететь в какую-то даль, часто под моросящим дождём, чтобы оказаться в переполненном зале, полном нескончаемого грая, на крохотной жёрдочке в тесном кубике, и часами перебирать жёлудиные архивы, изо всех сил стараясь ничего не перепутать. Малейшая провинность чревата вызовом на ковёр к Унизителю; а если вашу коротеку исцарапных лыков поели жучки-короеды… позор всему департаменту неминуем. Убожество, а не жизнь!
Он явно описывал прежнее бытие в родном мире и морщился от воспоминаний.
— Ну а здесь, в Башне, первые пять уровней и я познавал угрюмую экзистенцию восходящих. На каждом втором этаже поджидает увечье или смерть, постоянная опасность и напряжение: преодолеть, пересилить, вовремя понять… Однажды я лишился крыла, а вы же знаете, если перейти в Изнанку калекой, она это уже не исправит! Пришлось замарать себя самоубийством, пощади мою душу Вечная Тень. К счастью, после первой смерти на этаже Башня милостиво восстанавливает тебя целиком и полностью, как новенького. Это единственная отрада в бытности претендента. Но разве я жалею о запасной жизни здесь, в безопасности моего дома? Конечно нет, она мне просто не нужна. Согласитесь, Яр, вся эта беготня по этажам ужасна и не подходит для нас, интеллектуальных и творческих людей.
Вот это он разошёлся. Видимо, давно искал, кому всё высказать.
И снова мне было несложно изобразить согласие. В отличие от садиста-белоручки, я рвался вверх по этажам, и эта часть его тирады была не близка. Зато остальные более чем. Ведь кто с юности не любил офисы и сделал всё, чтобы стать удалёнщиком и работать из дома? Вспомнив переполненные маршрутки и толкотню в метро, мелкие офисные интриги за каждую крошечную привилегию, я согласно кивнул — а Ингвар ощутил честный всплеск эмоций.
Ну а про возможность работать гейм-дизайнером и создавать новые этажи Башни, плюс собственный кастомизируемый дом мечты… кто бы от такого отказался?
В общем, мои чувства были почти в синхроне с тем, что он говорил. Именно поэтому мистер иллюзионист так словоохотлив: он старается яркой речью вызвать у меня ответную эмоциональную реакцию. Пройтись по главным моментам своего бытия, чтобы проверить, какой у меня будет эмоциональный отклик, изучить потенциального ученика. Ещё один «тонкий манипулятор», мало мне котика. Но, в отличие от Ключника, этим сманипулировать в ответ будет проще.
— В Играниуме вы не просто творец, Яр, здесь вы хозяин, — вкрадчиво продолжал вран.
— В каком смысле?
— Я научу вас магии тени, а она позволяет лепить себе слуг.
Он махнул рукой, и из скрытой ниши в стене шагнул серый, гладкий и безликий воин, словно вылепленный из застывшей дымчато-чёрной керамики. Его руки кончались не ладонями, а клинками от локтя. Крепость даже самой концентрированной мглы не сравнится с прочностью стали, но с каким-нибудь бронзовым оружием вполне может потягаться. А ещё для мглистых слуг и воинов не важен износ — хозяин всегда может подновить их или соткать заново.
— Теневые слуги делают всю чёрную работу, от уборки до готовки, — усмехнулся маг. — И защищают от визитёров с повышенной ажитацией. Такие иногда прибывают.
— А для чего вы вообще ставите приглашение и проход к себе домой?
— Условия Башни, — пожал плечами чародей. — В конце каждого этажа, который я создал, должна быть сумрачная арка, ведущая в мою скромную обитель.
Он раздражённо махнул рукой.
— Не беспокойся: смельчаки и скандалисты, настолько ненавидящие мои творения, являются редко. А те, кто осмеливаются после краткого знакомства на меня напасть, конечно же, всегда проигрывают. Я позаботился о своей защите, у меня есть для этого ресурсы и возможности. К тому же, пока я творю этажи для начинающих, так что все, кто может сюда прийти, заведомо слабее.
Вот оно что. Значит, сам Ингвар Искусник предпочёл бы никогда не встречаться с теми, кто проходит его этажи, но Башня его не спрашивала. Может, это механизм саморегуляции, защиты от самодура? От заигравшегося творца, который упивается властью и возомнил себя царём, будучи вахтёром. Башня мудра, и дала восходящим возможность выдать этому гейм-дизайнеру прямой фидбэк. Но мы слишком слабее его по уровню, сможет ли кто-то привести встроенный механизм саморегулирования в исполнение?..
— Мастер Ингвар, вы создаёте этажи только для претендентов первого ранга?
— В настоящий момент даже меньше, до пятнадцатого уровня включительно, — с недовольством отозвался вран. — У тех, кто выше, возможности начинают быть сопоставимы с моими, и строить для них полностью просчитанные и управляемые этажи становится невозможно.
— А вы хотите создавать более сложные и крутые этажи, — я сложил два плюс два и осознал, для чего ему нужен ученик и соратник, ради чего он так распинается.
— Ну конечно. Поэтому я и дарю вам такую уникальную возможность, человек Яр!
— Хм. Но наверняка вы создаёте этажи куда медленнее, чем претенденты их проходят, — сообразил я. — На один этаж может уйти и месяц, и два. В итоге, ваш рост в уровне идёт в десятки раз медленнее, чем у всех остальных?
В этот раз чародей не порадовался моей внимательности, а наоборот, слегка скис. Мне не требовалось заклятье эмпатии, чтобы увидеть, как это его бесит, и даже маска не скрыла, всё было в его телесном языке и тоне.
— Конечно, это медленный рост, не такой дикий, как при скачке по этажам в Башне, — снисходительно пожал плечами Ингвар, изо всех сил изображая, что относится к этому философски. — Наш путь для разумных и терпеливых людей, а не отчаянных маньяков, жаждущих адреналина и славы. Зато мы идём по нему с комфортом и без лишнего риска!
Теперь всё понятно.
Ему нужен ученик. Причём, именно для того, чтобы расти выше: он должен кому-то поручить поддержание уже созданных этажей, чтобы сосредоточиться на следующих, для претендентов более высокого уровня. Делать и то, и другое одновременно Ингвар не способен. Поэтому Искусник отчаянно нуждается в ученике, хоть и старается прикрыть это маской щедрого и великодушного дарителя.
— Ваше предложение великолепно, — твёрдо сказал я. — Но есть два вопроса, которые пока мешают мне его принять.
— Какие же?
— Первое, вы не показали свои покои, а лишь приоткрыли. Но вы же иллюзионист, Мастер Ингвар, вам ничего не стоит задурить мне голову красивой картинкой. Хочется всё же убедиться в реальности ваших предложений! В том, что если я стану вашим последователем и верным помощником, то променяю этажи на действительно комфортную жизнь.
Это ему было вполне понятно.
— Ах, старое доброе доверяй, но проверяй, — он погрозил пальцем. — Что ж, пройдёмте со мной, только прежде вам следует выложить всё оружие и оставить здесь. Формальность, конечно, но таковы правила.
Он пожал плечами, словно сам не понимал все эти меры безопасности, но вынужден их соблюдать.
— Конечно, — я мигом выложил на пол меч воина, нож твердника, заточенный топор и посох «Звезда смерти». Сделав вид, что с сомнением расстаюсь с мечом.
— Целый арсенал, — усмехнулся маг. — Это всё твоё оружие?
— Да, мастер! — ответил я решительно и спокойно, честно глядя ему в глаза.
Сколько сотен раз я так же смотрел в глаза игроков и сохранял непроницаемое лицо, когда они считали, что уже раскусили замысел противника или мой сюжет — но ошибались.
— Только серое и зелёное, ничего крутого.
— А чего вы ждали от воина шестого уровня? — улыбнулся я.
— Что ж, пройдёмте.
Он щёлкнул пальцем, и серый воин с руками-мечами тенью последовал за мной, готовый в любой момент ударить в спину. Формальности, говорите? Что же такого ценного пряталось в личных покоях Искусника, что требовало их исполнять? Это был риторический вопрос, я уже прекрасно знал, что именно там пряталось.
Пять следующих минут Ингвар гордо показывал покои и лабораторию во всей красе. Больше всего меня неожиданно впечатлила кухня: не сама по себе, а потому что там была сумрачная арка с отдельным выходом в Базарат — особый этаж, который представлял собой огромнейший межмировой базар, главное место торговли и сделок для всех обитателей и гостей Башни до мифического ранга! Базарат был размером с крупный город, и там можно было купить что угодно и даже более. А доступ туда давался всем восходящим при достижении десятого уровня, так что скоро проверим.
— Я закупаю там продукты, личные вещи и все нужные материалы для лаборатории.
Оказалось, что стеллажи с десятком тысяч материалов нужны как раз для сотворения испытаний. Чтобы построить этаж с металлической лестницей, в руках мастера должен быть слиток этого металла, и так почти со всем. Башня каждый уровень давала Искуснику не только очки развития этажа, но и денег на закупки, чем выше уровень — тем больше. Всё это оказалось ужасно интересно, и в другой жизни я бы однозначно стал дизайнером этажей. Но сейчас у меня были слегка иные планы.
Пока между мной и Ингваром шёл оживлённый разговор — который заключался в том, что один хвастался, а другой восхищённо поддакивал — я мысленно считал параметры Искусника.
Как чуждый физическим усилиям чародей, он явно был изнежен и вряд ли потратил хоть одно очко на прокачку физических статов. Значит, его сила, ловкость и выносливость оставались на стартовых позициях. Хитов у мага в начале меньше всех: воину дали 20, роге 15, предположим, что маги начинают с 10-ти. Конечно, это формальная разница, лично для меня уже на пятом уровне 10 хитов значили не так много, на 27-м они будут почти незаметны. Ну и правильно, маги и не должны обязательно быть задохликами. Но у меня качалась выносливость и некоторые достижения прибавляли её, вряд ли что-то подобное было у Ингвара, у него всё шло в дар и магические скиллы, в изучение заклинаний. Тримаги круты в плане вариативности и возможностей, но тратят немалую часть прокачки на изучение заклинаний всех трёх стихий. А значит, сейчас у него 10 + 5 хитов на 27 уровней… 145 очков жизни.
Мда, всё равно неслабо и в два с половиной раза больше, чем у меня, воина. Ну, он и выше меня ровно на двадцать один уровень. Ладно.

— Ваши покои впечатляют, мастер, — поклонился с уважением. — Особенно лаборатория и вот это собрание книг, я тоже люблю прилечь и почитать перед сном.
Мы стояли в спальне-библиотеке, здесь были кровать-гнездо за полупрозрачными занавесками, большое старинное зеркало у стены рядом с выходом в банную, шкаф для мантий и стеллаж с книгами, а ещё кресло. Я внимательно осмотрел эту комнату, ибо она была важнее всех остальных.
— Какой мощный шкаф, видимо, у вас много одежды? — спросил я со слегка глуповатым видом, мимолётно касаясь его и отслеживая реакции самого Ингвара и его серого воина-охраны. — А гнездо, так выглядит национальная вранская постель?
— Существует пять типов спальных гнёзд, — важно сказал Искусник, и я несколько минут слушал лекцию на эту животрепещущую тему.
— А какое винтажное зеркало, наверное, ценное!
Оно висело на стене, в тяжёлой мрачно-золотистой раме, два метра высотой, старое и поблёкшее, покрытое завитками узоров по краям. Зачем такое роскошное зеркало в скромной спальне, к тому же иллюзионисту, способному в любой момент создать отражающую поверхность из гладкой мглы, наложив на неё зеркальную линзу из воздуха? В старинном предмете чувствовалась особая история, а моя чистота едва-едва, на пределе возможностей, уловила скрытую в зеркале магию теней.
— Осторожнее, — вран отстранил меня, и я заметил в отражении, как серый воин поднял руки-клинки, но тут же опустил. — Это коллекционная редкость, не нужно его трогать. Люблю произведения искусства разных миров.
Что ж, ясно.
— Теперь позвольте второй вопрос, мастер, который для меня крайне важен.
Всё время нашего разговора я сдерживал реальные чувства, а вместо них постепенно, почти незаметно добавлял к своему поведению нотки почтительности и послушания; тоном, тщательным выбором слов и языком тела показывал растущее уважение и преклонение перед хозяином этого места.
— Ну-ну, спрашивай, — покровительственно разрешил он, сам не заметив, как перешёл со мной на «ты».
— Как хранитель этажа, вы часть всей системы Башни? Значит, у вас есть выход на Ключников и другую местную «администрацию»?
— Конечно, — кивнул Ингвар со спокойной гордостью. — Только не на дурацких Ключников, а на кое-кого повыше: Ткачей Судеб.
Знакомое имя, не Ткач ли приходил за мной в харчевню, чтобы поставить отметку о разглашении тайного знания о рунах? Кажется, он самый.
— Это старшие управляющие, — охотно объяснил вран. — Ткачи выше Ключников и Инспекторов, следят за исполнением законов Башни и функционированием скрытых систем. В случае сбоев и нарушений они сшивают пространство-время таким образом, чтобы всё исправить. Могучие создания, хоть и слегка инфернальные. Именно Ткач Судеб назначил меня хранителем этого места и научил, как творить этажи. Так что я знаю слово силы, которое может его призвать.
Он выпрямился и даже слегка выпятил грудь.
— О, это внушает огромное уважение, — тут среагировал я, поклонившись. — Открою вам тайну: в котомке у меня за плечами без сознания лежит моя жена.
— «Жена», что это? — с любопытством спросил вран. — В нашем языке нет такого слова. Вы имеете в виду, слуга-питомец?
— Скорее самый важный друг.
— «Друг»?
Этого слова в языке вранов тоже не было.
— Даже больше, персона, которую ты любишь.
— Ммм, «любишь» по отношению к другому существу? — поразился Искусник. — В смысле, относишься так же, как к самому себе?
Видимо, в его расе и с любовью было не очень. Я начинал понимать, почему он такой.
— Тут уж как получится.
— Не представляю, как такое возможно, — развеселился чародей. — Ценить другого так же, как себя, бха-ха! Но допустим, продолжай. Ты сумел меня заинтриговать. Этнографические моменты всегда такие забавные…
— Моя жена мне очень дорога. А внутри неё смертельная аномалия хаоса, которая её погубит, если не исправить. Научите меня слову силы, мастер, тогда я смогу призвать Ткача Судьбы, он закроет аномалию внутри жены… и я смогу внимать вашей мудрости и работать над этажами.
— Что ж, — пожал плечами Искусник, глянув на Миру с лёгким пренебрежением. — Только после тебе лучше избавиться от слишком сильной привязанности, иначе она станет тебе помехой. Поверь моей мудрости и опыту: лучшие результаты получаются у тех творцов, которые превыше всего ставят свой творческий гений. А не размениваются на «друзей», «жён» и прочие сторонние вещи. Тебя же, как моего ученика, ожидает завидная судьба!
Он уже мысленно планировал своё неотвратимое возвышение.
— Конечно, — кивнул я, снял Миру с плеч и без спроса положил в кресло у книжного стеллажа, на что хозяин недовольно вздохнул, но промолчал. — Я готов, мастер.
— Тогда внемли!
Вы изучили слово силы. Одим’Хейзар: призыв одного из воплощений Башни. Чтобы выбрать, кого именно призвать, произнесите имя или статус сразу после слова. Использование этого слова требует жертвы: вещь или мерц аналогичного статуса.
— А какого ранга Ткачи Судьбы?
— Эпического.
Чёрт. Очень дорогое удовольствие. Ну и правильно, иначе бы каждый левый раздолбай мог замучить администрацию Башни, как бабки, которые при любой прихоти вызывают «скорую». Впрочем, у меня как раз есть легендарная секира павшего великого, которая мне не нужна. Она развенчана, но формально по статусу подходит, можно попробовать пожертвовать её.
— Теперь ты наконец принимаешь моё предложение, Яр с Земли? — строго спросил маг.
В его тоне сквозило довольство, а перья топорщились от важности. Он так давно желал обзавестись учеником и ощутить себя настоящим мастером, и наконец-то эта мечта сбылась.
— Да, мастер.
Активировать достижение «Провидящий I». Увидеть то, что происходило в спальне Ингвара, вот здесь, у старого зеркала, двадцать одну минут назад, ровно за тридцать секунд до моего прихода. Видение пронеслось у меня перед глазами как раз пока я низко кланялся своему новому учителю.
Активировать достижение «Одним махом II». Получить +5/+50% к успешности выбранного действия.
— Спасибо за ценный урок.

Я выхватил из инвентаря меч вершителя и с разворота вонзил его в зеркало. Ведь стоящий рядом «маг» был лишь иллюзией, а настоящий прятался там, за пеленой теней. Он и правда с самого начала стоял в полной безопасности, ведь даже убей я его двойника, маг 27-го уровня мог спокойно обрушить на меня весь подготовленный арсенал — сам прячась в безопасном схроне.
Но он не встречался с опытными игроками, прошедшими сотни приключений и десятки компьютерных RPG. Для таких как я — вся его «хитроумная маскировка» была шитой белыми нитками. Ведь когда уязвимый в физическом плане маг-иллюзионист стоит перед тобой, не скрываясь, и утверждает, что его совсем не беспокоят те, кто придут мстить — становится ясно, что это не сам маг, а одна из его иллюзий. Надо лишь найти, где прячется оригинал.
И я усыпил бдительность Ингвара, сыграл свою роль старательно и с большим опытом, сопоставляя эмоции, чтобы он обманулся о собственное заклятье эмпатии. Использовал его нужду в ученике, дал повод похвастаться роскошными покоями и, наконец, проверил реакцию на все ключевые вещи. Убедился, что безотчётный страх и напряжение у хозяина зала вызывает лишь необычное зеркало.
Да, это была всего лишь догадка — но у меня был способ её проверить. Я использовал достижение «Провидящий», посмотрел в прошлое, и увидел, как настоящий Ингвар Искусник трусливо прячется в зеркале перед тем, как новый гость шагнёт из сумрачной арки в его зал.
У меня было время, чтобы внимательно осмотреть зеркало и соизмерить его по высоте с ростом и габаритами Ингвара. Я ударил туда, где должна находиться его шея: если он будет ниже, удар придётся в голову, а если выше, то в грудь. Лучше, конечно, в шею или в голову.
Мелькнули уведомления от траты достижений:
Вы получили +1 к мудрости.
Вы получили +10 хитов.
Но главное сообщение шло миллисекундой позже:
Крит! Попадание в голову утраивает повреждения.
Коварный неожиданный удар удваивает повреждения.
Вы нанесли: 24 ×3 ×2 = 144 урона!
Защита и воинский скилл Ингвара Искусника были равны нулю, он никогда сам не дрался. Отчаянный звон, зеркало брызнуло осколками, которые осыпались, открывая тайную нишу, в которой прятался настоящий Ингвар. Меч торчал в его пробитой кожаной маске и вошёл глубоко в подбородок, пробив затылок и позвоночный столб.
Я рванул клинок обратно; серый воин ударил двумя мечами мне в спину; а со всех сторон падали вороны из мглы, целая стая, а в каждом заранее спрятано какое-нибудь вредоносное заклинание.
-6 хитов, −8 хитов
Удары серого слуги были точны, но современные броник и шлем выполняли свою работу. Пробить их клинками мглы, которая по прочности уступала даже обычному железу, было попросту невозможно. Я получил лишь не особо сильный ударный дамаг через броню.

— Умф, — пробулькал кровью иллюзионист, он пошатнулся, выпучив глаза и судорожно вскинув руки, пытаясь скастовать хоть что-то. Кажется, у несчастного оставался ровно один хит.
Но мне не понадобилось обнулять его магию (и я бы всё равно бы не смог, слишком велика разница в уровне и магической силе). Но за каждый процент от снятых в один сегмент времени хитов — любой кастер получает шанс срыва заклятья. Ведь сложно сложить магию и направить энергию, когда в тебе торчит копьё, и почти невозможно, когда у тебя отрубили половину пальцев. Шанс скастовать хоть что-то у Ингвара в ближайшую секунду был равен нулю.
Поэтому я спокойно выдернул меч и ударил снова, зная, что даже царапина при ударе этим клинком его добьёт. Но с долей мастерства Брана мои удары стали удивительно точны — голова Ингвара резко всхлипнула и закувыркалась в воздухе.
Фантом мага лопнул изнутри, а вороны, что рушились со всех сторон, один за другим истаяли дымом мглы. Серый воин замахнулся, но дрогнул и распался на бесформенные клубы сумрака, так и не завершив удар. Со смертью мага все его творения разрушались.
— Кар-р-р! Кар-р-р! — прощально кричали вороны, обращаясь в мелькающие тени, которые гасли в воздухе.
Наступила тишина.
Получено достижение: Повергатель II, за нанесение 100+ единиц урона одной атакой.
Получено достижение: Убийца великанов IV, за победу над врагом на 20+ уровней выше.
Потратил два достижения, получил два. Идеально. Жаль, что так будет не всегда, в какой-то момент возможные достижения просто закончатся, ведь их можно получать только по одному разу.
Внимание: вам присвоен статус хранителя Играниума. В ваш интерфейс добавлена вкладка управления лабораторией, но вы теряете право покидать Играниум.
Бегом в зал со сферами.
Список команд был длинный и разнообразный, но я воспользовался только одним из разделов: редактор этажей. Я шёл по всем садистическим творениям Искусника и по очереди менял каждую комнату, оставляя суть и идею испытаний, яркость фантазии и мастерство оформления — но убирая из каждого испытания подлый, обманчивый и изуверский элемент.
Комната со статуями и сокрушающим потолком не лишилась ложного выхода, но он перестал быть смертельной ловушкой, из которой нет выхода. Проходящие получили право на ошибку. С пола лабиринта исчезли острые обломки, превращающие путешествие в пытку, а сила голема понизилась до равной претенденту. Чтобы любой пришедший мог победить его в честном бою, получить мерц-фонарик и пройти, а не в восьми случаях из десяти попасть в перемалывающие жернова.
И так далее.
Редактируя комнаты Игвара, я видел его талант и поневоле думал, мог ли сохранить ему жизнь? Был ли иной способ? Может и был, в каком-нибудь идеальном мире, где мои мудрость и интеллект равны 100+. Но здесь и сейчас главным приоритетом была Мира с моим нерождённым ребёнком, и несчастные собратья и коллеги, которые попали и попадут на этажи Ингвара. Его жизнь стоила в моих глазах куда меньше.
Перенастройка всех сфер заняла около часа, и после неё каждое испытание осталось опасным, интересным — но стало честным.
С удовлетворением кивнув, я проверил Миру: она спала в кресле, дыхание явно стало ровнее. Я смочил её губы водой и легонько погладил грязную щёку. Убрал отрубленную воронью голову в зеркало и накрыл останки иллюзиониста одной из его мантий. Покойся с миром, несчастный садист.
Выйдя на середину комнаты, вдохнул посильнее, выбрал для жертвы зубастую секиру и громко произнёс:
— Одим’Хейзар. Ткач Судеб.

Пространство дрогнуло. Его прошила узкая и кривая прореха, оттуда показалась тонкая, словно опушённая белыми нитями лапка, за ней вторая, третья. Десятки белесых конечностей раздвинули щель, и в спальню протиснулось удивительное инфернальное существо, напоминающее одновременно гуманоида и паука.
Вокруг него мерцали в воздухе, исчезали и появлялись странные магические печати. Ткач навис надо мной, склонив безликую голову набок, а некоторые из тонких лап подрагивали и чертили сложные и странные фигуры, которые таяли в ту же секунду.
— Позвавший, — наконец прошелестело существо. — Судьба пришла.
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Глава 3
Двойной катаклизм

— Аномалия! — прошелестели десятки голосов. Рты раскрывались по телу Ткача, который весь состоял из переплетающихся серо-белых нитей и паутин. — Угроза, ранг легендарный, требуется немедленное вмешательство.
Он подался к Мире и отстранил меня так незаметно, что я даже не понял, как он это сделал: лапами или просто сдвинув само пространство, чтобы я не стоял на пути. Белые конечности окружили Миру, светящиеся печати сгрудились вокруг неё, будто консилиум мерцающих межпространственных врачей. Ткач дёрнул лапой, и мою жену подняло в воздух, она зависла, как в фильмах про одержимых, раскинув руки, выгнутая чужой волей.
— Средоточие хаоса огромной силы в шаге от прорыва, — шелестело по всему телу Ткача, как будто отдельные нити его сущности переговаривались между собой. — В Башне прорыв перекрывает гармоническая матрица всех начал. Вне Башни хаос неизбежно возобладает, прогноз на полное вырождение носителя и начало хаотимахии Земли.
Ну вот, как я и думал. Стоит Мире вернуться домой, как она превратится в чудище хаоса и попытается поглотить наш слабый и ещё не готовый к угрозам легендарного ранга мир. Тот редкий случай, когда оказаться правым совсем не радует.
— Оценка исхода: неприемлемый, Земля — ценный объект генерального плана. Решение? Решение?
Голоса бормотали, лапки сновали, перебирая элементы интерфейса, разводя призрачные тела Миры в пространстве вокруг: стихийные, астральное, эфирное, атман… Я чувствовал даже без чистоты, а просто на физическом уровне обычного смертного, как вокруг нас концентрируются небывалые силы — пространство пронизали тончайшие нити-прорехи, по которым скользили импульсы энергии, стекаясь сюда с разных измерений. Они пересекались, связывались в узлы — и вокруг Миры образовалась энергетическая паутина, в центре которой она и повисла. Видимо, это была рабочая среда Ткача Судеб.
— Для принятия оптимального решения требуется гармоническая синхронизация субъекта.
Ткач мимолётно махнул лапой, и с Миры сорвало всю одежду разом, тряпки обратились в сонм нитей и расползлись в никуда, оставив мою жену совершенно голой.
— Зачем? — воскликнул я, подавшись вперёд и желая хоть как-то защитить её от настырного админа. Но тот совершенно равнодушно сдвинул пространство, и я оказался не на шаг ближе, а на шаг дальше. Не лезь в операцию, казуал.
— Лишние элементы декора, мешают, — объяснили новые рты на спине Ткача, он даже не повернулся и уж тем более не прервал своих действий.
Ладно, межпространственному доктору виднее. К тому же физически он её не лапал, тонкие движения Ткача касались иных тел Миры, кроме настоящего. И всё было бы хорошо, не начни у неё трепетать веки! Она пробуждалась и приходила в себя, вот сейчас откроет глаза и увидит кошмарное существо, распявшее её в воздухе — и у моей бедной жены будет новый шок. Так и чокнуться недолго.
— Исчезни, — воскликнул я Ткачу. — Сделайся невидимым, тебе же не сложно?
Админ послушался, две боковых лапы начертили в воздухе гаснущие знаки, существо поблёкло и сделалось прозрачным, как тень. Я по-прежнему видел лёгкий контур и слышал прерывистый шёпот множества ртов — Ткач намеренно остался мне виден как призвавшему.
Вот и отлично, пусть Мира увидит не его инфернальную рожу и паучьи лапы со всех сторон, а меня, родного мужа… Твою ж гоблинскую дивизию. Я же в одеянии из магических пергаментов, и маска меняет голос на искажённый и страшный. Для меня они были настолько невесомы и незаметны, что за время разговора с Искусником я успел о них забыть. А Мира сейчас очнётся и увидит страшного незнакомого чувака, который только что пытался её задушить!
— Призыватель и поражённая близки, — вдруг прошелестел Ткач. — Риск осложнения, шанс передачи хаоса через эмоционально-родственную связь. Решение: удалить призывателя из зоны искажения.
Вокруг раскрылись десятки энергетических прорех, они стали закручиваться в спираль, и я почувствовал, как меня тащит чёрт-те куда.
— Постойте, я в маске и одеянии, Мира меня не узнает! Просто не буду раскрывать ей, что это я!
Нити исчезли. Уфф, какой разумный админ, пока ни одного самодурского решения, сто очков Ткачиндору. Я машинально оправил обрывки пергаментов, будто так стану менее пугающим для жены. Но лучше остаться рядом с ней и помогать в случае чего, чем быть выкинутым отсюда в неизвестность. Уж как-нибудь объясню, почему называл её отродьем Хаоса и пытался придушить…
— Что за хрень⁈ — воскликнула Мира, придя в себя и узрев, что висит голая в энергопаутине и не может пошевелиться, а внизу стоит сумасшедший фанатик, весь в исписанных древних бумажках. — Отпусти меня сейчас же!
Её голос сорвался.
— Не бойся, — воскликнул я, выставив руку вперёд и стараясь быть убедительным. — Мы пытаемся тебя спасти. В тебе нарыв хаоса огромной силы, его нужно как можно скорее удалить…
— Нельзя удалять! — заорала Мира, изо всех сил пытаясь сжаться и хоть как-то прикрыть свою наготу, но энергопаутины держали её крепко-накрепко, поэтому я лишь видел, как красивая девичья фигура извивается и вздрагивает. — Чего уставился, отвернись!!!
Я знал тело жены наизусть и очень его любил, но послушно отвернулся.
— В смысле «нельзя удалять»?
— Это мои дети! Их надо сбалансировать, а не удалить!
— В смысле «дети»? — опешив, спросил я. — Какие, нафиг, «дети»?
— Мои!!
— Там же нарыв…
— Их переклинило в сверхположительный баланс, — жалобно выдохнула Мира. — Они слишком крутые, а я ещё маленькая, нужно выровнять наши потенциалы, иначе мы с ними коллапсируем во внедекартово пространство.
Всё это звучало как полнейший бред, но на удивление научно.
— Откуда ты знаешь?
— Так я тебе и сказала, незнакомый чувак в маске! — голос жены окреп, и праведный гнев и стремление понять странную ситуацию пересилили чувства. — Кто ты такой вообще, зачем раздел и подвесил? Сначала спас, потом чуть не убил, теперь что?
Узнаю свою Миру, уж что-что, а испуганно блеять она бы не стала.
— Нет, я вызвал Ткача Судеб, это высокий иерарх в Башне, он сейчас работает с твоей… ммм… гармонизацией и пытается понять, что делать.
— Чего? Кто? — она заозиралась и почувствовала легчайшие колебания в стихийных телах. — Он невидимый что ли?
— Я сказал ему спрятаться, чтобы тебя не пугать. Это он тебя раздел, ясно? Мне такого не надо! Если ты не забыла, я тебя только что спас от смерти в чёртовом лабиринте.
— А потом чуть не убил.
— Это приступ был, я немного психический, при встрече с хаосом могу потерять контроль.
Мира резко выдохнула, явно в последний момент сменив вектор дыхания, чтобы не обложить спасителя матом.
— А ты с Земли? — спросила она, решив даже в подвешенном состоянии и в щекотливой ситуации быть конструктивной.
Я-то да, но Бран из другого мира, а я сейчас типа изображаю Брана. И как правильно в данном случае ответить?
— И да, и нет, — многозначительно изрёк чувак в обрывках пергамента, исчёрканных древними магическими письменами.
Точно чокнутый, сто процентов подумала Мира, я прямо видел выражение её лица. Вообще, не смотреть на жену оказалось трудно. Мало того, что я за неё волновался и инстинктивно хотел следить за тем, что творит Ткач, чтобы хоть немного контролировать происходящий процесс. Ну или хотя бы успокоительно врать себе, что смогу помочь в случае надобности.
А ещё красота Миры всегда меня бередила, в хорошем смысле. В конце концов, это моя жена, я имею законное право на неё смотреть, голую или нет! Знай Мира, что перед ней Яр, она бы по этому поводу не парилась. Ну, надеюсь. Но говорить ей, что это я, было нельзя, ведь если узнает, то эмоционально ко мне потянется. А наша близкая связь может привести к тому, что пойманный в ловушку хаос попытается перейти на меня и я тоже стану поражённым. Придётся пока остаться инкогнито: я суровый фанатик в маске из пергаментов, я не твой муж.
Мда, ситуация.
— Можно меня уже снять и вернуть одежду? — спросила Мира на удивление разумным и спокойным голосом.
— Не могу, это Ткач решает.
— Товарищ Ткач, — тут же отреагировала она. — Отдайте мне пожалуйста… Ай!!
Я развернулся, чтобы понять, что происходит, и увидел, как тело Миры стало призрачным и прозрачным, как бледный мираж, никаких подробностей, только контур. А вот голова осталась как есть, и теперь казалось, что только её голова висела в воздухе.
— Причина стыда ликвидирована, — прошелестели сразу несколько голосов Ткача. — Не стоит благодарности, вы расслоены в две реальности, можете общаться спокойно. Гармоническая синхронизация почти завершена.
— Крит мне в голову, — поражённо сказала голова Миры. — Лучше бы я осталась голой.
— Не переживай, — утешил я. — Ты и так, и так выглядишь прекрасно.
— И это не твоё дело! — она покраснела. — Вот вернусь домой, расскажу мужу, он тебе накостыляет.
— Не сомневаюсь, — пробурчал я себе под нос, весьма довольный её словами.
— Вот именно, — гордо ответила Мира. — Ладно, ты вроде не такой псих, как показалось сначала… Спасибо, что спас в лабиринте.
— Всегда пожалуйста. Так что за жесть с твоими детьми?
— Ох. — она секунду колебалась, а потом заговорила. — У нас вообще не должно быть детей, мы никаких детей не планировали! Но походу они сами решили родиться.
— Это как?
— А так. Они заранее разумные, понятия не имею, как и почему.
— Они с тобой разговаривают?
— На Земле почти разговаривали, а тут как отрубило… Только чувствую их внутри, как живые искорки.
В голосе Миры промелькнула нежность, только она стеснялась её проявлять.
— А что они говорили на Земле?
— Да непонятно! Щебечут на каком-то… звёздном языке, как их поймёшь? Я только общие смыслы улавливала, типа «опасность», «беги» или «стой». На уровне чётких эмоций. Главное, что они сказали бежать и я послушалась, а то бы всё, хана.
— Расскажи по порядку.
— Я дома сидела, ничего особенного не происходило, и как началось! — она судорожно вздохнула, вспоминая. — Всё вокруг стало менять форму. И не по фану, как в фильмах про весёлую магию, а противоестественно, чудовищно. Сама реальность стала предательски-ненадёжной. Брр. Я сидела в кресле, а оно начало превращаться в какую-то живую слизистую тварь, и меня тоже начало обращать. В смысле, нас с креслом начало сращивать в какую-то одну тварь! Причём меня не всю целиком, а только спину и ноги, а верхняя часть начала превращаться в какую-то птицу-рептилию… Понимаешь?
Даже по одной голове было видно, как её всю передёрнуло.
— Жесть, — согласился я.
— Не то слово. Если во сне такое увидишь, проснёшься в крике. Короче ПОДЛАЯ МЕРЗКАЯ ГАДОСТЬ.
— Однозначно, — я начал понимать, почему Бран ненавидит хаос. — Но как ты выжила-то?
— Искорки спасли. Они разгорелись и стабилизировали пространство, всё в комнате вернулось как было. А я по их импульсам поняла, что надо бежать. Только сначала думала, что проблема в квартире, и побежала на улицу — а там снова приступ. Асфальт под ногами начал превращаться в скопище гигантских змей, моя сумка растеклась в какой-то сок, дерево рядом распалось на рой здоровенных насекомых, а мороженое в руках у пацана… — она задохнулась от того, как быстро тараторила. — В общем, ужас. Прохожие орут и разбегаются, а я чувствую, что футболка срастается с моей кожей в какую-то каменную корку! А кровь внутри становится как живые длинные черви!!! В этот раз искорки едва справились. И я поняла, что дело не в месте, дело во мне.
Она замолчала, тяжело дыша.
— Они звенят «беги», ну я и побежала. А Башня… она же всегда впереди. Я смотрела на Башню и хотела к Яру, он бы знал, что делать. Я бежала к нему, и в стене дома появилась дверь, прямо у меня по курсу, туда и прыгнула. А дальше и хаос, и искры как отрезало, они успокоились и наконец стало тихо.
— Погоди, — сказал я, осмыслив весь рассказ. — А с чего ты решила, что эти «искры» — твои дети, и, тем более что их двое?
— Ну как с чего. Я их чувствую у себя в животе, это сто процентов близнецы, я даже в инете посмотреть успела после того, как тест подтвердился.
— Близнецы Хаоса, — обалдело сказал я.
— Ну, — гордо кивнула Мира. — Вот Яр обрадуется.
Было сложно понять, сказано это саркастически или серьёзно.
— А про внедекартово пространство, разность потенциалов и прочая типа-научная фигня? Это ты откуда взяла?
— Это мы с Ключником обсудили, и он дал обоснованную гипотезу. Ну а монолит подтвердил, он же проводит сканирование претендентов и инициацию. Он мне выдал карточку восходящей, в которой обе «искорки», это отдельные уникальные особенности легендарного ранга. Типа я и мои фамильяры, которые живут внутри. Но только они призрачные, они в данный момент чистый потенциал, который сейчас в фазе замкнутого темпорального цикла.
Мира тяжело вздохнула.
— Короче, у меня в животе два потенциальных великих героя, мальчик и девочка, близнецы. Но если я что-то сделаю не так, их не станет, они никогда не родятся.
— Мда.
— Ну. Так себе ситуация. И на Землю нельзя, там хаос выйдет из-под контроля. Только вперёд, только по этажам Башни, потому что весь дисбаланс из-за того, что мои возможные дети круты, как боги, а я… лохушка.
Она собрала всю волю, чтобы не дать воли слезам.
— Мне срочно надо стать круче, а я на третьем же уровне провалилась…
— Это не ты, это был нечестный уровень. Я его поправил.
— Дать бы по шапке его создателю!
— Уже. Он больше ни над кем не поиздевается.
Мира посмотрела на меня с уважением.
— Спасибо, — повторила она. — Что пытаешься помочь, что вызвал этого… Алло, вы там скоро уже с диагнозом⁈ Сколько можно висеть⁈
— Гармоническая синхронизация проведена, — прошелестело из воздуха. — Мы не вмешивались, чтобы дать вам завершить трогательную коммуникацию и прийти к взаимопониманию в рамках узких возможностей, доступных представителям вашего вида.
— В смысле? — Миру озадачил наезд на заведомое несовершенство человеков. И хорошо, потому что за возмущением она не заметила явный намёк на то, что чувак в маске из пергаментов тоже человек.
— Что будем делать? — спросил я.
— Простое решение: удаление источника аномалии с сохранением жизни матери.
— Не-не-не! — воскликнула Мира. — Не надо их удалять, надо их сохранить! Они и так на волоске вероятности…
— Сложное и долгое решение: синхронизация потенциалов через выравнивание с родительским. Одному из родителей необходимо доказать равный или выше потенциал.
— Я не смогу, — простонала Мира. — Я в испытаниях поднялась до эпического и еле выжила, дальше не решилась идти, слишком опасно и страшно… Кишка у меня тонка, я не великий герой!
Она почти кричала, максимально честно и искренне, забыв про самомнение, комплексы и эгоизм, ей было наплевать, как она выглядит перед незнакомым крутым чуваком, её волновало только главное: найти, как спасти детей. Моя жена.
— Выравнивайте, — сказал я, шагнув вперёд.
— А ты тут при чём⁈ — воскликнула Мира. — Это мои дети, какое ты отношение…
— Принято, — прошелестел Ткач Судьбы. — Фиксирую источник.
Десятки его рук взлетели вверх, чертя причудливые тающие знаки; Миру воплотило обратно в реальность и полностью обездвижило, а паутина вокруг неё вспыхнула яркими переливами энергий. На лице моей жены застыл ужас и непонимание, но она ничего не могла сделать, лишь зависла, раскинув руки, как человек-птица в прыжке. Такая красивая и беззащитная.
— Всё будет хорошо, — успел крикнуть я. — Я тебе клянусь!
— Выпускаю аномалию на свободу, — прошелестел Ткач, поднимая меня и вешая напротив Миры, лицом к лицу.
Его руки дёрнулись, и с меня смело всю одежду и вещи, всё разошлось на нити и скатилось в никуда… Но одеяние из пергаментов осталось, его не мог снять даже Ткач Судьбы. Я ощутил, как сухая ткань проклятия, исписанная древними письменами, прижалась к коже — ведь, по сути, она и была моей второй кожей.
Чистота яростно вспыхнула внутри, я опять почувствовал уродливый, невообразимый в своей огромности нарыв первозданного Хаоса, который пульсировал у Миры в животе. Да откуда же он взялся…
— Соединяю вас с аномалией нитью судьбы, — прошелестел хор Ткача. — У вас три минуты на достижение равновесия. Если вы оступитесь, хаос победит, и мы все превратимся в исчадия. Не оступитесь.
Я молча кивнул и увидел, как изломанная сияющая нить соединяет моё солнечное сплетение с солнечным сплетением Миры.
А затем всё исчезло и я оказался в абсолютно пустом пространстве, где не было ни звука, ни предмета, а только широкий круг из четырёх мерцающих искорок, и я стоял в центре. Повсюду вокруг были рассыпаны радужные капли-наросты, они пульсировали, словно хотели вырваться из капельной плёнки и забрызгать всё вокруг. Вот как выглядел чистый хаос, капли с содержанием всех возможных цветов и текстур. Но что-то сдерживало эти капли, я заметил бледные и могучие печати трёх других стихий — ордиса, ауриса и нокса, вокруг любого из наростов виднелась печать, которая не давала ему вырваться.
Каждая из искорок превратилась в испуганного, напряжённого и недовольного ребёнка в явном стрессе — два мальчика и две девочки, примерно десяти лет. Они уставились на меня и воскликнули совершенно синхронно, вчетвером:
— Наконец-то!
Дети говорили на очень красивом и переливчатом языке, явно нечеловеческом. Но я их понимал, ведь Башня всех друг другу переводит, а Мире довелось общаться со своими «искорками» только на Земле.
— Папа, — сказала девочка с волосами, сияющими светом, — Помоги нам, пожалуйста, мы никак не можем решить, кому из нас быть.
— Он же ничего не знает, — буркнула точно такая же девочка напротив, только с волосами из беспросветной тьмы. — Как он может что-то решить?
— И зачем решать? Пусть будет как будет! — захохотал мальчишка, весь дикий и необузданный, непредсказуемый, его волосы меняли цвет каждую секунду, отражая мятущуюся душу и менявшийся настрой.
— Чтобы к чему-то прийти и закончить это мучение, — спокойно и рассудительно произнёс основательный сероволосый мальчик напротив.
— Порядок и Хаос, — сказал я, указывая на пацанов, а потом обернулся к девчонкам. — Аурис и Нокс.
— Всё верно, папочка, — улыбнулась светлая. — Нам не повезло. В момент прихода Башни наши судьбы залочились на неизбежное будущее, но к нему можно по-разному прийти. И нас расслоило в точке бифуркации на четыре основы вселенной.
— Ордис-Хаос и Аурис-Нокс, — хмуро сказала тёмная. — В каждой паре может быть рождён один из нас: девочка с даром тьмы или девочка с даром света, мальчик с даром порядка или хаоса. Но мы не знаем, кто именно родится, и не можем определить, как это решить! Мы уже всё перепробовали, пытались логически договориться и даже сражались, но мы по силам абсолютно равны. А Хаос всех достал своими выходками, он не может держать себя в руках, и нам приходится нейтрализовывать его выплески. Бедная мама…
— Как вы можете быть осознанными людьми десяти лет, если вы ещё не родились?
— Потому что хаос всесилен! — радостно воскликнул первый пацан, словно пытаясь объять необъятное, в глазах блеснуло безумное веселье.
— Потому что мы в любом случае будем, — спокойно ответил второй.
— Нелогично, будет лишь один в каждой паре, — возразила тёмная. — А осознаём себя все четверо. Я не понимаю, почему.
— Папа, может, ты поможешь? — с надеждой повторила светлая.
— Есть только один ответ на этот вопрос, так что я его знаю, — кивнул я, внимательно на них глядя.
— Какой??? — спросили четверо одновременно, как одно существо.
— Я всегда ненавидел темпоральную магию, дети. Все эти петли времени, парадоксы. Но не мог избавиться от неё совсем: игрокам нравится, да и система без неё казалась неполной. Поэтому сделал так, чтобы доступ к темпоральной магии в моих играх был исчезающе редким. Скрыл в глубине стихий. Магом времени в моей системе может стать только ребёнок с редчайшим врождённым даром — всех четырёх главных стихий сразу: Ордиса, Хаоса, Ауриса и Нокса. Но в вашем случае получилось сложнее: вы не один кварт-маг, а два двумага, каждый сам по себе. Но из-за того, что вы близнецы, у вас пожизненная магическая связь — и вместе, объединяя силы, вы способны к магии времени.
— Вау!!! — сказали четыре голоса.
— Поэтому мы и залочились на будущее, которое неизбежно, — воскликнула тёмная. — Мы темпоральные близнецы!
— Мы себя заранее сознаём, потому что в будущем уже родились и выросли, — всплеснула руками светлая. — А сейчас замкнуты в кольцо, и получается… серый, как правильно сказать?
— Расслоение сознания, мы существуем сразу в каждом мгновении кольца, от зачатия до восьми лет. Когда будет второе ключевое событие… Пока не знаем, какое, но именно оно сделало наше рождение неизбежным.
— Значит, в каждой паре один заберёт обе силы, а второй сгинет! — кровожадно, но весело воскликнул рыжий, подскочил к брату и схватил его за плечи, пытаясь свалить и явно намереваясь драться до победного. — Я тебя побежу и заберу силу, понял, скучный⁈
— Да прекрати ты! — воскликнула тёмная. — Ты всех достал, хаос, от тебя одни неприятности!
— Но он прав, — сказал я, и дети уставились на меня с разными выражениями лиц. — Вы всё время пытались выбирать между друг другом, потому и не поняли, кто родится. Порядок или хаос, свет или тьма…
Я покачал головой, дивясь красоте своих будущих детей, сестры и брата. Двум ходячим катаклизмам.
— А надо было не выбирать, а родиться обеим? — удивлённо спросила светлая.
— Точно. Ведь вы обе — один человек, девочка с даром света и тьмы. А вы один брат: мальчик с даром хаоса и ордиса. Драться не получится, а вот объединиться двум началам в одну личность придётся.
— Откуда ты знаешь??? — воскликнули они.
— Только так можно достигнуть абсолютного равновесия, — пожал я плечами. — Любой другой исход — не равновесие, а перекос одной из стихий.
Чёрная девочка шагнула к светлой и взяла её за руки, обе согласно кивнули. Мгновение, вспышка света и тьмы, будущая дочка стояла передо мной и восхищённо смотрела, её глаза были разного цвета: солнечно-светлый и провал черноты. Пацаны кивнули, как два зеркальных отражения и пожали друг другу руки, спазм пространства-времени, и передо мной стоял будущий сын: одновременно порывистый и уверенный, один глаз блестит безумной выдумкой, другой — строгим расчётом.
— Равновесие начал достигнуто, — сказал он. — Осталось равновесие потенциалов.
— А оно уже есть. У меня потенциал археона, дети. Хватит на вас обоих.
— Точно! — воскликнула девочка. — Мы же знаем, что ты…
Она осеклась. В данный момент, пока петля времени ещё не разомкнута, дети знали будущее. Но что-то в нём было нельзя говорить мне, и дочка смотрела на меня с ужасом, прикрыв ладошкой рот.
— У нас осталась запасная минута, — сказал я, не желая усложнять своим детям и без того непростое появление на свет. — Что будем делать?
— Я хочу выбрать имя! — твёрдо ответил сын. — Чтобы вы с мамой знали, как меня назвать. Владиславы с Илюшами мне не подходят, понятно? Так ей и передай.
— Только не Ульфрик, — пошутил я.
— Тенея, — сказала девочка, тихо улыбаясь, и поправила платье. — Меня зовут Тенея, и когда-нибудь я стану владычицей света и тьмы.
— Здравствуй, Тенея.
— А меня Яромир!
— Дурацкое имя, брат, — Тенея сморщила нос. — Слишком славянское и земное, а мы с тобой уже не дети Земли. Земля ведь…
Она замолчала.
— Ты просто ещё не поняла, что я сын папы с мамой, — улыбнулся Яромир.
Они шагнули ко мне и синхронно прижались, я ощутил их как настоящих и живых, в душе что-то перевернулось в этот момент. Вокруг поползли, расширяясь, энергетические нити и расслоения пространства.
— Понимаю, что вы не можете рассказать мне будущее, — сказал я, чувствуя, как время, отведённое судьбой нам на встречу, подходит к концу. — Но хотя бы объясните, что это за красивый язык, на котором вы говорите?
— Это же песня звёздных драконов, папа, — воскликнула Тенея. — Нас же воспитали…

Пространство застонало и спазматически выгнулось, меня швырнуло обратно в реальность, да так, что прокатило по полу.
-2 хита, равнодушно сообщила система.
— Баланс достигнут, аномалия закольцована, — прошелестели рты на теле Ткача. — Опасность удалена.
Он повёл парой конечностей, и Миру мягко опустило мне прямо в протянутые руки, уже одетой, моя одежда вернулась одновременно с её.
— Отпусти! — воскликнула она, вся красная от волнения, пытаясь оттолкнуться, но мои руки были гораздо сильнее и совсем не хотели её отпускать. — Совсем обнаглел? И объясни, что с моими искорками⁈
— Всё хорошо с ними, через девять месяцев родятся, а пока будут твоими фамильярами на этажах Башни.
— Откуда ты знаешь? И кто ты вообще такой⁈
— Мир, ну уже прокинь чек на женскую мудрость и интуицию, — сказал искажённым голосом устрашающий чувак в маске. — Уже можно узнать законного мужа и мужчину своей мечты? Или тебе d20 попал в лоб и всю память отшиб?
Сказав это, я смачно сжал замечательную попу жены, как делал неизменно всякий раз, когда выпадала такая возможность.
— Яр? — ошалело спросила она, вглядываясь в мои глаза. — Ты пришёл! Я так звала тебя в лабиринте… Ты пришёл!!
Она заревела, потому что наконец-то поняла, что уже давно в безопасности и что всё будет хорошо. А я обнял её и прижал к себе, держа на руках с лёгкостью, недостижимой раньше. Несмотря на проклятую неснимаемую маску, запах её волос был такой же, как всегда.
— Угроза устранена, — прошелестел Ткач Судьбы. — Башня благодарит тебя за призыв. Прими награду за сохранение установленных порядков и законов.
Фигура отступила назад и с лёгким ветром распалась на тысячи нитей, истаявших в никуда.
Получено достижение «Помощь Башне
III», за вклад в устранение серьёзной угрозы.
При использовании навсегда увеличивает Удачу на +2, а также даёт право призвать Металлического Защитника на свою сторону до конца ситуации или сражения.
Да, я король достижений.

Следующий час (!) мы с Мирой подробно рассказывали друг другу обо всём, что было. Ну, в основном рассказывал я.
— Даже поцеловаться нельзя! — всплеснула руками Мира, ощупав мою маску.
Мы сели на кухне Ингвара Искусника. В его магическом охладильнике была в основном странная еда вроде солёных червячков и пророщенных бобов, но нашлась и простая вода, и лепёшки, и кое-какие инопланетные фрукты-овощи. Кстати, выяснилось, что любую еду из другого мира можно проверить через интерфейс: он показывал степень совместимости и ядовитости. Как всегда в Башне — умно и удобно.
— Дай попробую, — я коснулся губами её щеки и попытался поцеловать.
Пергаментная «вторая кожа» почти перестала ощущаться, а вот нежная щека Миры была такой же, как всегда. Так что с моей стороны поцелуй был совершенно обычным.
— Ну, средне, — с сомнением сказала жена. — Вроде и не чувствуется эта штука, максимум чуть-чуть шершавее, чем обычно. Но серьёзно, целоваться с этим в губы я не буду. Но это ещё ладно, а как ты собираешься пить и есть? И, прости, как в туалет?
Я поднёс бокал с водой ко рту и попытался пить. Удивительное ощущение: пергамент жадно впитал воду, не пассивно, а прямо активно, обрывки задвигались и высосали весь бокал. А я почувствовал свежесть, как будто только что напился. С едой оказалось ещё страннее: пергаменты яростно вгрызались и перемалывали куски, чавкая и пожирая то, что я подносил ко рту.
— Хмм, — сказала Мира, но без особой брезгливости, а скорее, с опасением.
Я почувствовал во рту вкус съеденной лепешки. Так себе. А вот враньи сладости оказались на высоте.
Я сбегал в банную и проверил, как оно. Тут ситуация была неоднозначная, пергаменты расходились, но ни капли не пролилось в туалет, всё исчезло где-то. А после залез в душ и чувствовал, как вода впитывается в древние письмена, но я становлюсь чище и свежее. Блин, как же это всё странно! «Путь отторжения», или чего там говорила система?
— Походу, теперь я справляю нужду прямо в бездну, — сообщил я жене.
Но у неё на уме были вопросы поважнее.
— Яр, так что мне теперь делать. Взять себе эту чудесную мастерскую и заниматься гейм-дизайном?
— А почему нет? Теперь тебе не надо уравновешивать потенциал близнецов, ты не обязана идти по этажам Башни и рисковать.
Нет, я даже Мире не рассказал о своём сверх-божественном потенциале археона. Слишком опасно, когда информацию знает человек без защитной пелены тьмы, её рано или поздно найдут и добудут астральные ищейки. Эту тайну не должен знать никто, поэтому я соврал жене, что баланс потенциалов разрешился сам собой, когда дети осознали, что они близнецы.
— Но мне хочется, — ответила Мира. — Я не хочу быть лохушкой в семье, где все остальные круче гор. Я тоже хочу стать крутой, а в Играниуме на это уйдут годы.
На это было сложно возразить. Я мог надавить авторитетом и позицией мужа, сделать упор на то, что Мире надо сохранять себя и детей. Но я с полной очевидностью сознавал, что шансы на выживание у них гораздо выше, если Мира будет качаться. Мы уже достаточно поняли об этажах, чтобы не считать их заведомо-смертельными. Каждый этаж принципиально можно пройти.
— А если попадёшь на ещё один несправедливый или если сложится безвыходная ситуация, то говори это слово силы и моё имя. Тогда окажешься на том этаже, где я в этот момент буду. Так можно сбежать в случае совсем уж опасности. Но не чаще раза в неделю!
Конечно, я первым делом научил Миру слову перехода «Арк’Юлл-Е’Орум». Теперь у неё к запасной жизни добавился способ бегства. А большой опыт приключенки и знание моей системы никто не отменял. В конце концов, Мира сама, без чьей-либо помощи прошла испытание потенциала эпической ступени! Я понимал, что она сможет постоять за себя и подниматься в Башне. Поэтому спорить и отговаривать не стал.
— Вообще-то, у меня два уникальных фамильяра, — напомнила она радостно и даже возбуждённо. — На низких уровнях это имба. Раньше они были заблокированы, а теперь каждый даёт паверсы. Тенея даёт щит ауриса и удар нокса, а Яромир позволяет восстановить сломанную вещь или оказать непредсказуемый хаотический эффект на любую цель.
Она улыбнулась, пока не в силах привыкнуть к их именам.
— Их можно прокачивать! На каждом уровне буду получать по два дополнительных очка.
— После следующей Изнанки ты сможешь с ними общаться, — улыбнулся я. — Будешь понимать, чего они говорят на звёздном языке.
— Вот, иногда круто быть мамой, — ухмыльнулась Мира, жадно поедая сахарные конфетки. — Особенно на самом первом месяце беременности. Вкачаю пару пойнтов в выносливость, и прощай, утренняя тошнота!
Мы выпили травяного настоя и расслабленно обнимались на большой кровати. Блин, проклятые пергаменты.
— Дай интерфейс посмотреть, — сказал я, и Мира доверчиво раскрыла свои ТТХ.
— А, ну логично, — хмыкнул я, увидев, каким она пошла классом в Башне. — Ты практически друид с двумя фамильярами.
— А то, — сказала моя личная магичка виталиса. — Могу лечить, могу калечить. И заодно буду качать контроль биологии, грудь уменьшать, чтобы не мешалась.
— Алло! — возмущённо воскликнул я.
— Я шучу, милый. Ну, можно же шейп-шифтинг делать не только в совомедведя, как девчонка из фильма про DD. А в саму себя, но с грудью поменьше, когда надо.
— Ну прямо топовый лайфхак.
— А то. Ты ещё обо мне узнаешь, Ярыч. «Хайлевельная Диета Доктора Миры», заработаю кучу денег на восходящих.
Как же приятно было обниматься и болтать со своей DD-супругой, отпуская шутки, смешные только гикам.

— Но что мне делать с Играниумом, — вздохнул я. — Если откажусь от статуса хранителя и выйду, наверняка этаж просто схлопнется и всё исчезнет, вернётся в строительные материалы Башни. А жаль, тут столько работы вложено и очков развития. Ингвар не жалел себе на хоромы.
— Может, можно как-то залочить на время, а потом найти подходящего ученика? — предположила Мира.
— Так было бы разумно. Ладно, сейчас проверим.
— Уже всё? — спросила она кротко и печально, прижимаясь ко мне. — Так не хочу с тобой расставаться, Яр. Мой устрашающий спаситель.
— Я тоже не хочу. Но пора.
— Так и скажи, что соскучился по трёхглазому котику!
Я привлёк её к себе и поцеловал прямо в губы.
— Ну ладно, — сказала она тихонько примерно через минуту. — Не так уж и плохо… Только теперь у меня во рту пересохло! Тьфу, дебильные пергаменты!!!
Ладно, что там с наградой от самого Ткача Судьбы? О, неплохо. В мой инвентарь автоматически добавились два редких мерца чистой, дистиллированной магии, не принадлежащей ни к какой из стихий. Это значило, что они подходят ко всем.
Я пополнил запасы воды, а затем подошёл к шкафу с трупом, раскрыл его и с облегчением увидел, что останки Ингвара Искусника исчезли. Башня забрала его душу и тело, но оставила лут: на месте смерти лежала метка, ткнув в неё, я раскрыл окошко и увидел три предмета.
Зелье невидимости. Позволяет выпившему стать невидимым на 1 час, но первое же активное действие (громкий шум, взаимодействие с объектом или попытка атаки) выводит из невидимости. Эту полезную штуковину для разведки и для внезапной атаки из засады я, конечно, забрал себе.
Кольцо пелены. Защищает носителя от магии, снижая силу любых враждебных воздействий на 20% и добавляя +4 к сопротивлению и уклонению от магических воздействий. Иронично, как Ингвар не считал воинов угрозой и носил дополнительную защиту от заклятий… Колечко однозначно Мире, у меня с защитой от магии и так всё хорошо.
Деньги. В кошеле обнаружилось 150 воронов, 33 котика и 2 звезды. Прекрасно. Отдал половину Мире, ей пригодится.
Подумав, я также подарил Мире нож твердника и свой обыкновенный меч и кожанку, пусть будет неплохое начальное оружие для ближнего боя и хоть какая-то физзащита. Но мы договорились, что она с первой же возможностью затарится на Земле или я куплю ей броник — у кого раньше сложится выйти из Башни.

— Я не прощаюсь, — сказала жена у сумрачной арки, строго на меня глядя. — Мы скоро увидимся и будем спать дома, понял? Чтоб мне не шлялся по сомнительным местам со всякими красивыми и умными Варварами!
— Только с мощными мускулистыми варварами, дорогая, — заверил я. — И да, к полуночи буду дома. Ну, постараюсь.
И Мира ушла. Её фигурка растворилась в чёрной двери и канула в Изнанку, наши пути разошлись. Ведь теперь каждый из нас восходящий и каждый идёт своим собственным путём.
Но я знал, что рано или поздно они сойдутся.
Вы уверены, что желаете покинуть Играниум? Вы потеряете статус хранителя, Играниум коллапсирует и исчезнет, а связанные этажи обретут независимость.
Опция: реорганизовать этаж, перераспределив имеющиеся ресурсы и очки развития на место иного функционала. Требуется слово силы «Присвоение этажа».
Такого слова силы у меня не было. Но ведь когда-нибудь я смогу его изучить! И тогда будет можно отформатировать Играниум и превратить его в гнездо моей мечты.
Опция: законсервировать этаж. Вы не потеряете статус хранителя, Играниум будет архивирован, а связанные этажи обретут независимость. Требуется редкий мерц любой стихии.
Ааа, Ткач Судьбы оказался мудр. Конечно же, я пожертвовал один из мерцев.
Вы уверены, что желаете законсервировать Играниум? Уверен, кивнул я.
Моё дело здесь сделано. Кто-то выберет собственное маленькое царство и будет его обустраивать, холить и лелеять — почему бы и нет, но у меня другой путь.
Я иду на вершину Башни.

Изнанка 6

— Крутая коллекция меток, — с интересом сказал Ключник. — Твоя аура пахнет как молодое, но амбициозное вино.
Нос инопланетного кота, чувствительный к любым эманациям, застыл у моей макушки, а усы чутко подрагивали.
Я осознал, что все временные эффекты сняты, а вместе с ними и малое проклятье ведьмы джарров. Дар вернулся к −9, так что способности нульта, а с ними и путь Чистоты временно оказались залочены. Поэтому неснимаемое одеяние из пергаментов исчезло! Как же без него легко дышится. Хотя, наверное, это психологический эффект.
Удивительно, но я соскучился по Изнанке: по царящей здесь тишине, пустоте и темноте, совершенному спокойствию и отсутствию хода времени. К тому же, приходя сюда и очищаясь от всех воздействий, любой восходящий получал заряд бодрости и сил. Жаль, что в Изнанке нельзя остаться надолго — в один из прошлых раз я пытался часок посидеть над изучением древа скиллов, но почувствовал странный зуд по всему телу. Кот объяснил, что это темпоральная астигмация, естественная реакция всех смертных существ на пребывание во вневременном пространстве.
Одно дело, когда поток времени медленнее, чем в окружающем мире, как у Жруни в таверне. Это нормально. А вот оказавшись вне темпоральных потоков вселенной, обычное существо чувствует нарастающий зуд: это резонируют все атомы тела. Через какое-то время зуд становится невыносим, а если существо не покинет Изнанку — его или автоматически выкинет, или произойдёт темпоральный коллапс. В чём он заключается и к чему приводит, кот распространяться не стал, а я проверять не собирался.

— Можешь гордиться собой, смертный: ты сверкаешь россыпью достижений, как праздничная ёлка.
— В вашем мире были новогодние ёлки?
— Нет, это одна из человеческих традиций, которая приводит нас в весёлое бешенство, — в глазах кота отразились миллионы поваленных ёлок и растерзанных гирлянд. — Впрочем, пример со священным деревом неудачный. Как я сказал вначале, твоя аура подобна алхимическому вину с богатым букетом.
— Чем же таким от меня пахнет?
Кот немедленно сел на воздухе, поднял лапу с видом фуд-критика в мишленовском ресторане и сказал:
— Первым делом в нос бьёт метка Юраса Насмешника — сильный экзотический аромат вселенской загадки и игры. Даже с одной этой меткой твою шкуру можно продать в скорняжном квартале Базарата за большие деньги.
— Но-но. Свою шкуру я сам продам задорого: охотнику мало не покажется.
— Следом идёт звенящая терпкость Чистоты с горькой ноткой проклятия Хельбранда, — кот явно вошёл во вкус кулинарных метафор. — Заметь, твоё вино существует в одном экземпляре, пока ты единственный нульт-маг в Башне. Интересно, какие толпы устремятся по твоим стопам, когда узнают секрет билда? Мрф. Но и это лишь часть букета.
— Что ещё ты учуял?
— Осколок альтера эпического ранга. Свежая метка закрытой аномалии легендарного. Статус владельца этажа, — продолжал перечислять Ключник, как гурман, смакующий деяния героев. — Метка одного из лидеров своей расы и особая печать «Сотня Первых», ведь ты вошёл в Башню сорок вторым с Земли. Эффектный микс заработанных достижений как специи: каждое добавляет нотку к общему вкусу. А особую пикантность напитку придают тончайшие следы будущих детей легендарного ранга. Ах уж эти темпоральные твисты, от них вино становится игристым.
Кот рассмеялся с видом существа, знающего толк, и не особо важно, в чём именно.
— В общем, весьма серьёзный букет для молодого и незрелого вина всего лишь восьмого уровня.
Хорошо, что Ключник не в курсе про главное: мой потенциал археона. Интересно, как резко бы поменялось его поведение? Проверять мы, конечно, не будем. Минутку, он сказал «восьмого уровня»?
Получены уровни 7 и 8: +10 очков жизни, +2 свободных очка параметров и +2 к наиболее активно использованным классовым характеристикам: ловкость и сила. Получено свободное очко умений и свободное очко способностей.
Вот оно что. Сначала я прошёл этаж Миры, его реальная сложность как раз соответствовала моему уровню, вот система и засчитала, вполне справедливо. Следующий этаж был гораздо круче и сложнее, чем мне положено, но я ухитрился его пройти. Вот и получил уровни за два этажа подряд. Знаете, за годы работы на разных проектах большинство заказчиков и начальства не относились ко мне так внимательно и справедливо, как апокалиптическая и разрушительная Башня Тьмы…
Мы вступили на путь Чистоты, так что придётся возвращать одеяние из пергамента. Больше не колеблясь, я вкачал оба очка параметра в минусовой дар — и ощутил, как вторая кожа с древними письменами охватывает с ног до головы. Интересно, что же на них написано?
— Котик, ты не в курсе, что на обрывках?
— Это знает лишь Хельбранд, древние письмена были основой его разрушительной магии. Мудрецы говорят, она происходит из неизвестного мира, который не поддался Башне, смог выстоять после её прихода и сохранить себя. Поэтому у великого Хельбранда и получилось сражаться с молодой Башней и даже побеждать, ибо эта магия была ей неподвластна и по какой-то причине особо эффективна. Но после краха Хельбранда знание было утрачено, а магия древних обрывков неподвластна больше никому.
— Ясно, спасибо.

Очко способностей вкачал в долгожданный Фазовый рывок. Он позволял раз в ситуацию совершить быстрый переход сквозь пространство, пока на расстояние до трёх метров, совсем недалеко. И проходить можно было только при наличии пустого пространства: например, сквозь стену или дверь пока было нельзя, а вот в лесу или в толпе можно. Но ценность этого скилла в бою с неготовым к нему противником сложно переоценить. Хотелось поскорее применить его против опасного и сильного врага.
Осталось распределить очко умений. Что может быть полезно начинающему нульту? Чистота давала чутьё всех стихий, пока на довольно малом расстоянии. Не будь я создателем и знатоком системы, качал бы теоретические знания магии и стихий. Но после пятнадцати лет игр я мог читать по стихиям и магии лекции. Вкладывать в медика дальше базы представлялось ненужным — да, мед.знания всегда полезны, но для нульта не приоритетны.
А что насчёт магических вещей? Их энчант и дизэнчант, зарядка, особенности взаимодействия. Нет, я не собираюсь заниматься производством кустарных волшебных палочек и талисманов. Но как нульту мне нужно учиться эффективно забирать магию из вещей, а для этого лучше знать, как они устроены и работают. Решено, изучаем Чаромантию 1.
Базис знаний по магическим вещам мягко влился в голову. Вы знали, что главное отличие мерцев от крисов в том, что мерц суть камень, идеально приспособленный для хранения энергии стихий, а крис — это сама энергия, частица которой кристаллизована в материальную форму? Мерцы стабильнее и безопаснее, магия внутри них хорошо экранирована, а вот крисы регулярно «протекают», «тают», начинают смешиваться друг с другом и вступать в реакции, если держать их без соблюдения правильных мер. Да и вообще довольно нестабильные штуковины. Поэтому традиционно мерцы и крисы одной энергоёмкости идут по цене 1:2. Интересно. И кстати, воровать энергию из крисов мне как нульту будет проще простого.
Внимание, достигнута отметка в серии Выживший: 5.
Награда: случайное Сокровище вашего ранга!
Передо мной в воздухе возник сияющий шар энергии, внутри которого с сумасшедшей скоростью менялся силуэт содержимого. Пробежав глазами описание, я понял, что это типичная фэнтези-лотерея! Судите сами:
'Сокровища — особый лут с тремя особенностями:
Высокая сила: обладает одним из топовых уровней силы своего ранга.
Высокая стоимость: великолепное убранство увеличивает стоимость вдвое.
Случайная конфигурация: свойства сокровища совершенно случайны.
На финализацию сокровища влияет удача получателя'.
Значит, протяну руку, сфера откроется, и у меня в руке окажется вещь максимального уровня серого ранга — то есть, lvl 28–29 или около того! Но с совершенно случайными свойствами.
Удача 2, так себе, хотя я могу прокачать её ещё на +2 только что полученным достижением «Помощь Башне». Но это представляется глупым шагом, ведь я потеряю металлического защитника, который призовётся на помощь и просто будет бездарно потрачен. Хотя что мне мешает не вскрывать сокровище прямо сейчас, а дождаться, когда использую «ПБ» и потрачу защитника по делу — а уже после того, с удачей 4, вскрывать сокровище?
Любопытство и жажда кайфа, вот что мешает. Хотелось испытать посредственную удачу прямо здесь и сейчас, а доводы разума бились о желания, как горох об стену. Я с реальным трудом пересилил детское желание чуда и заставил себя убрать сияющую сферу в инвентарь.
Воля +1, внезапно наградила система. Ха! Пока характеристики низкие, они прокачиваются с помощью деяний довольно легко.
Вообще, в Башне с её системой автоматического улучшения параметров за совершение выдающихся действий — найдутся абьюзеры, которые начнут вести себя специально, чтобы по максимуму выбить из системы параметры. Ходить по битому стеклу, чтобы качать сопротивление боли, доводить себя до изнеможения ради прокачки выносливости, кастовать спеллы на себя перед выходом с этажа в Изнанку, чтобы прокачать резист к собственной магии — и тому подобное.
В каком-нибудь «Скайриме» этот подход не вызывал проблем, ибо какая разница, как круто прокачается один игрок в мире, который предназначен для него, любимого. А вот в любом pvp и соответственно в Башне должна быть защита о таких «максеров».
— Котик, ты же читаешь мои мысли?
— К сожалению, не все.
— Ну насчёт максеров.
— О, да. Смешные существа.
— Почему?
— Их стратегия невыгодна — слишком мелочная. В разумных пределах можно улучшить параметры, но затем наступает привыкание к «халяве» без понимания, что это вовсе не халява. Они тратят силы и время на вылизывание статов — вместо того, чтобы идти по этажам и расти гораздо быстрее. Ведь за пройденный этаж дают куда больше, чем пара пойнтов характеристик.
— К тому же, чем выше характеристики, тем более выдающихся действий требуют, — добавил я. — Повышать легко только в самом начале.
— Вер-р-рно, — промурчал кот. — Но есть ещё один момент. Когда тело слишком сильно изменилось за короткий промежуток времени, организму может стать худо. Ведь резкий рост силы или выносливости, да и разума с харизмой — это перегрузка. После определённого предела наступает Больцман-резонанс, очень неприятная штука. Явление получило название от имени гоблинского мага Больцмана, который думал, что обхитрил систему и довёл рост всех параметров до грани, чтобы потом разом их вырастить и получить легендарное достижение за рекорд прироста статов за один этаж. Ты уже догадываешься, чем дело кончилось?
— Он сошёл с ума от передоза статов?
— Не только, ещё превратился в ходячую аномалию, а очки его параметров рассыпались вокруг и ожили. До сих пор по Башне ходят воплощения статов Больцмана, с его даром или харизмой никому не пожелаю встречи.
— Ничего себе, — сказал я, уже стоя у призрачной чёрной двери, ведущей на следующий этаж. — А мораль проста: не надо обманывать систему, рано или поздно она обманет тебя.
— Мр-р-рабсолютно, — кивнул котик и помахал мне на прощанье хвостами.
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Глава 4
Мост Павших

Порыв холодного ветра, грозовые тучи над головой и крики со всех сторон. Я оказался посередине каменного моста через бурную речку — и прямо в центре боя.
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— Хррйя! — светло-синий кобольд издал воинственный клич и метнул дротик с каменным наконечником. От неожиданности я даже не успел увернуться, острие ударило в бронежилет и отскочило, оставив крошечную вмятину и разрыв на внешней части.
Защита приняла неслабый удар, и до меня дошёл только минимальный: -1 хит (79/80). Кобольд, хоть и невысокого роста, был жилистым и мускулистым, полным ярости. Его тёмно-жёлтые глаза налились злобой, которая гнала подземного жителя вперёд. «Ракшу скирмишер» было написано в открытой инфо.
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— Хррай! — он бросился на меня со вторым дротиком наперевес, у этого наконечник был крупнее и с хорошими режущими кромками, для ближнего боя.
Я в самый последний момент отпрянул в сторону, пропустил его в разбеге и ударил мечом в спину. Крит, короткий болезненный стон, и синий красиво полетел в бурную речку.
— Шссс! — шипяще раздалось слева, воздух угрожающе свистнул, и я едва уклонился от массивного и зазубренного каменного меча. Бил тёмно-серый воин ростом человеку по грудь, мохнатый, с оскаленной крысиной мордой. Крысолюд!
Система называла его «Варлинг, скальный боец». Торс бойца защищал примитивный, но хорошо подогнанный деревянный доспех. На мече блестела вязкая зелёная жижа, наверняка яд.
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Отбив зазубренный меч, я ударил снизу и отсёк варлингу руку, она кувыркнулась и бухнулась у ограды моста. Чистый удар, опять на крите: разница в воинском скилле между мной и нападавшими была очень заметна. Искалеченный варлинг бухнулся на колени и зажал обрубок, но из-за его спины выскочил второй такой же — и безжалостно оттолкнул сородича со своего пути. Тот отчаянно зашипел, падая в реку.
Что тут, блин, происходит?
Сзади раздался человеческий возглас, причём едва ли не детский:
— Остынь!
Я успел обернуться, пригнувшись от нового удара каменным мечом и от дротика, который метнул ещё один кобольд-скирмишер. Каменный мост был узким, в ширину на нём помещались максимум двое — и кобольды нападали справа, а крысолюды слева. А ровно посередине оказались два человека: я и паренёк лет шестнадцати.
Даже мельком его внешний вид производил впечатление: красивая синяя роба, расшитая узорами из множества извивающихся щупалец, на груди застёжка-брошь в виде головы Ктулху (!), а в руках небольшой жезл из закрученных щупалец с головой спрута наверху. Что, простите? Культисты среди нас?
Маг воды, а это был именно он, ударил жезлом, как плёткой — и водный хлыст прошёлся по варлингу, который его атаковал. Хлестнув ему в морду и грудь, вода нанесла урон, при этом выплеснулась и оледенела, замедлив и дезориентировав крысолюда. Он и правда остыл, отшатнулся назад, пытаясь содрать с морды хороший слой наледи.
Но ярчайшим элементом происходящего оказался не юный культист, а большая хрустальная чаша на высокой ножке! Она росла между мной и парнем прямо из каменной мостовой. Филигранная работа, словно сверкающий экспонат прямиком из Лувра — но вид у неё был такой хрупкий, что зубы сводило. Казалось, малейший удар, и штуковина лопнет на осколки.
— Спина к спине, защищаем чашу! — скомандовал я. — Это Tower Defense.
В тактических играх есть популярный и любимый жанр «Защита Башен», не в смысле, что надо их защищать, а в смысле, что боевые вышки помогают защититься от орд врагов. Башня Богов, видимо, обладала своим мрачным чувством юмора, потому что взяла гейм-дизайнера с геймером и кинула их в TD.
Суть жанра в том, что на тебя прут волны врагов, сначала слабенькие, но с каждой волной врагов всё больше, они всё круче, и так до тех пор, пока ты не погибнешь или базу не захватят. Здесь целью нападавших явно будет хрустальная чаша. Каждая отбитая и побеждённая волна в таких играх оставляет ресурсы, на которые можно апгрейдить защиту. Как это будет реализовано на мосту, я понятия не имел, но нам с парнем явно представится шанс проверить — если доживём!
Его атаковали сразу два скальных варлинга, а меня пара злобных кобольдов скирмишеров.
— Ай! — крикнул маг, получив дамаг. Совсем по-мальчишески, но тут же грозным речитативом воскликнул: — Когти льда!
И резанул по врагам россыпью ледяных осколков. Варлинги заверещали, голоса у них были резкие и неприятные, видимо, пацан хорошо попал.
Я разрубил одному кобольду копьё, а второму голову, и первого с размаху ударил ногой в грудь, практически как в сцене «Это Спарта!». Он с криком перевалился через невысокую ограду моста и отправился в полёт, а затем в недолгое плавание по пенистым бурунам. В облаках над головой мрачно рокотал гром, предвещая грозу.
Отдельно радовал тот факт, что, когда мой удар вводил врага в состояние менее трети хитов, он добивал его автоматом, не требовалось бить повторно. Вершитель оказался круче, чем я полагал.
Что там у пацана? Он создал тонкую волну, которая оледенела на ходу, и нанёс варлингу глубокую рану крест-накрест через всю грудь, в щепки разбив деревянный доспех. Израненный крыс повалился на пол, зато второй проскочил мимо парня и бросился к хрустальной чаше. Я понял, что сейчас мы проиграем на первой же волне.
Фазовый рывок, всё тело переполнила энергия и лёгкость — я пронёсся сквозь пару метров пространства, как солнечный луч. Всадил меч в грудь варлинга так глубоко, что пробил насквозь, его бешеные глаза выпучились и застыли, второй рукой я поймал занесённый над чашей меч, зазубрины впились в перчатку. Но крыс был уже мёртв, осел на каменные плиты, а его меч остался у меня в руках — буквально на одну секунду. Ибо все лежащие на мосту тела, оружие и останки моргнули и исчезли.
Волн отражено ⅙.
Эссенция Падших: 15 энзов.
Используйте эссенцию, чтобы усилить защиту Реликта.
Справка пояснила, что количество эссенции равно совокупной мощи убитых врагов. Таймер мигал, что у нас 60 секунд до следующей волны. Но где же эссенция? Маг воды тоже озирался в поисках награды. Помогла Чистота: я ощутил, как дистиллированная внестихийная энергия мерцает в хрустальной чаше. Логично.
Поманив парня, я прикоснулся к чаше, чтобы открыть интерфейс распределения эссенции. Там было четыре направления:
Периметр: установка боевых обелисков на правой или левой стороне моста. Обелиски бессмертны и остаются навсегда, но их боевая способность поначалу слаба. В раунд можно поставить не более двух обелисков.
Бойцы: призыв помощников для сражения. Помощники сильнее обелисков, но смертны. По сути, это ходячие расходники.
Укрепление: повышение защитных свойств самой чаши. Заманчиво, так как уменьшает стресс от чувства хрупкости чаши. Но это пассивный подход, защищённая чаша всё равно падёт, если мы, защитники, не выдержим.
Восстановление: лечить себя, обновлять потраченные расходники или способности. Это пока не требуется, даже у парня рана мизерная, а у меня вообще всё пучком. Кстати, фазовый рывок откатился, он был раз в ситуацию, а система посчитала каждую волну нападающих отдельной ситуацией. Отлично.
— Предлагаю качать обелиски, — сказал я. — Они поначалу слабее, зато не тратятся, мы каждый раунд будем ставить новые и апгрейдить старые. В итоге стабильная помощь в бою и накопительный эффект.
Парень глянул оценивающе: можно ли слушать этого мужика? Его явно впечатлил финт с фазовым рывком; он понимал, что провалил свою сторону защиты и только благодаря моему прыжку мы не проиграли. Наверное, поэтому он молча кивнул и внезапно открыл свои данные: «Алексиор Изменчивый, маг воды, 7 уровень. Особенность: культ Исчадий».
— Просто Алекс, — пояснил он, слегка стесняясь.
Смотри-ка, адекватный напарник, пусть и со странностью. Вряд ли мантию с нашим дорогим Ктулху Фхтагновичем он получил в Башне. Скорее всего, она с Земли, а значит, у парнишки оч-чень необычное хобби. Надеюсь, это какой-нибудь косплей или ролёвка, а не реальный культ…
Я кивнул и тоже открыл данные в знак доверия и партнёрства. У парня озадаченно округлились глаза. Ну да, шанс встретить на мосту через речку нульт-мага примерно равен шансу встретить динозавра. Хотя стоп, он куда ниже, ведь в Башне есть динозавры, а нульт-магов нет.
Раскрыв «Периметр», мы уставились на знакомое колесо стихий, только на месте каждой из них был обелиск и описание, что он будет делать. Стоимость любого обелиска была 12 энзов.
— Варлинги и кобольды подземные существа, поэтому твердь отпадает. И к тьме они могут быть привыкшие, поэтому нокс и мглу пока не трогаем.
— У крыс ещё к болезням и ядам сильный резист, — добавил Алекс.
— Значит виталис тоже не наш вариант.
На таймере осталось десять секунд.
— Старый-добрый огонь? — спросил Алекс. — Универсально. Или аурис, слепить подземных. Вряд ли они любят свет.
Парень явно мыслил логически. Я был уверен, что сам справлюсь со следующей волной, а вот магу понадобится помощь, поэтому обелиск надо ставить к нему.
— Давай начнём с молнии. Ты поливаешь их водой, в итоге разряды с обелиска могут бить сразу по нескольким врагам. Главное сам не стой в луже.
— Давай!
Вы установили на левой половине моста малый обелиск молний, −12 энзов (остаток 3). Каждый враг при входе в зону обелиска получает разряд электричеством на 10 урона с шансом 10% ввести жертву во временный шок. Раз в 10 секунд обелиск испускает новый разряд по ближайшему врагу.
— Храйй! — закричал скирмишер и метнул дротик прямо в чашу, я отбил его мечом и метнулся врагам навстречу.
На меня перли три бойца: два мелких и один крупнее, грузный и медленный, на его руках наросли тяжёлые полупрозрачные кристаллы. Этакий молотобой.
Второй дротик задел плечо, -1 хит (78/80), я раскроил голову кобольду и тот завалился назад, обливаясь синей кровью. Его собрат отскочил, сейчас ударит копьём, а вот грузный шарахнул меня молотом по ноге, там защита была слабее.
-5 хитов (73/80). Внимание: кинетический импульс изменил траекторию движения!
Меня развернуло, как будто невидимая силища дёрнула ногу назад, и я грохнулся лицом вниз, прямо на каменные плиты. Еле успел подставить руки и спружинить удар. Твою ж мать, вот так сюрпризы! Я понял, что второй скирмишер буквально через полсекунды ударит мне в затылок копьём, поэтому вместо того, чтобы вставать и напарываться на каменный наконечник, развернулся на полу, отбил удар и тут же резанул назад, кобольду по ногам. Тот заверещал от боли, брызги синей крови попали мне в лицо, тьфу, вот почему нужно опускать прозрачное забрало шлема.
Грузный сделал медленный, основательный шаг к чаше, а я увидел, словно в замедленном кино, как Алекс на той стороне поднял целую стену воды и заморозил, чтобы спастись от града ядовитых капель, который обрушил на него ратлинг-шаман. Это действо расцветил ослепительный разряд, ударивший из каменного обелиска ревущему шаману прямо в грудь — красота.
Но мне было не до созерцания. Вскочил и хотел ударить грузного сзади по голове, но тот оказался более продуманным и защищённым, чем я ждал. Макушка и затылок молотобоя заросли кристаллической бронёй, и спину она покрывала, как полупрозрачный минеральный панцирь. Вот гадский подземный кобольд! Но короткорукий: ему оставалось до чаши два больших, медленных шага. Ладно, будет тебе счастье, чуть позже.
Я крутанулся лицом к быстрому кобольду, отбил удар копья и вонзил меч ему в сердце, тут же убрал клинок в инвентарь, ухватил кобольда за ноги, как тяжёлую, неудобную палицу — и с хорошего, мощного разворота врезал худым кобольдом по грузному. Синяя голова хрустнула, врезавшись в кристальную спину. Сила у меня была уже 8, да и размахнулся хорошо, но молотобой лишь пошатнулся и упал на колено. Стойкий, блин. Он поднялся и упорно двинулся дальше к чаше, но тут мне уже никто не мешал, поэтому я бросил ударный кобольдский труп (так себе орудие, эксперимент прошу считать неудачным), выхватил меч и подсёк грузному ноги.
На них особой защиты не было, поэтому парой ударов я технично обездвижил молотобоя, а он даже не мог до меня дотянуться. Молотил пространство вокруг и бил кинетическими импульсами в камни моста, но я был уже опытный и не попадался. Осталось добить лежачего ударом в шею. Держи, вражина!
Но вторая волна не закрылась: у Алекса ещё остался шаман, который достал парня заклятием боли. Маг позеленел и согнулся в три погибели, схватившись за живот. Два скальных бойца валялись рядом, один с ледяным осколком в шее, второй весь в подпалинах от разрядов обелиска.
Недолго думая, я поднял кобольдский дротик (тот, что потяжелее) и метнул его, пробив шаману голову прямо посреди лба. Вот теперь волна завершилась, и все останки исчезли. Синяя кровь с моего лица, кстати, тоже. Наверное, это не настоящие живые и существа, а мобы, которых воплощает и убирает этаж, это осознание меня порадовало. Быть убийцей-мясником десятков разумных, пусть и агрессивных, не хотелось.
Волн отражено 2/6.
Эссенция Падших: 25 энзов (остаток 28).
Используйте эссенцию, чтобы усилить защиту Реликта.
— Давай теперь огненный? — предложил возбуждённый Алекс, быстро перетягивая рану на плече специальным эластичным бинтом, он делал это спокойно и даже буднично. — Будет три типа дамага: лед, электричество, огонь.
— Согласен, а ещё давай поставим обелиск виталиса.
— Так они же с резистом ядов и болезней…
— А мы возьмём вот этот, который будет нас каждый раунд лечить и усиливать.
— А, хорошо.
Идеальный напарник: даёт свои конструктивные предложения и открыт к чужим.
Вы установили на левой половине моста малый обелиск огня, −12 энзов (остаток 16). Каждый враг при входе в зону обелиска получает огненный удар на 10 дамага с шансом 10% поджечь жертву. Раз в 10 секунд обелиск испускает огненный удар по ближайшему врагу.
Вы установили на левой половине моста малый обелиск виталиса, −12 энзов (остаток 4). В начале каждого раунда обелиск лечит ближайшего защитника на 10 хитов и снимает негативный эффект.
— Все обелиски мне? — слегка испуганно спросил Алекс. — А ты… точно сам справишься?
— Пока да. Не беспокойся.
Первые две волны меня даже не утомили. В загашнике было много ресурсов, понятное дело, я не собирался их просто так расходовать. Но даже если придётся туго, я сто процентов вытяну, а вот в парне был не так уверен, лучше перестраховаться.
— После третьей волны поставим что-нибудь на мою сторону.

Третья волна прошла стремительно и нервно: нас атаковали по трое младших бойцов, но почти сразу же к ним добавилось по одному старшему, а в конце ещё подкрепление по два младших. Бойцы были разные, не только скирмишеры и скальники, явились и новые виды.
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Алекса, несмотря на три обелиска, едва не задрал бешеный когтеклык, рукопашник-берсерк, иммунный к шоку и оледенению. А против меня выступил хитрый кобольдский маг, который бил огнём и кислотой. Здесь крайне пригодился противоосколочный костюм Кима, ибо он был обработан пропиткой против химических атак, теперь её, конечно, потрепало, скоро будет нужен новый костюм. Я очень предусмотрительно опустил забрало и спас лицо, но в результате оно замутилось и покоробилось от кислоты. Зато маг получил по полной программе: ведь кислота относится к стихии тверди+воды, я в конце боя обнулил и забрал его магию, пополнив число энзов тверди в правой руке. А затем с помощью краденых у него же сил резко сдвинул плиту под магом — и его выбросило с моста.
Волн отражено 3/6.
Эссенция Падших: 40 энзов (остаток 44).
Используйте эссенцию, чтобы усилить защиту Реликта.
Да, этот бой был уже сложный: слишком много противников сразу, они весьма слаженно били и по мне, и по хрустальной чаше, приходилось буквально жонглировать атаками и защитой. Не представляю, как бы я справился без бонуса Брана, ведь сейчас моё воинское превосходство позволяло расправляться с каждым врагом за пару ударов, нанося крит за критом в девяти случаях из десяти. А будь мой скилл равен трём-четырём вместо тринадцати? Впрочем, тогда я бы грейдил защиту эссенцией, как и полагалось. А сейчас она вся уходила на левую сторону к Алексу, и это позволило ему тоже довольно уверенно побеждать.
К счастью, после каждой волны система увеличивала время передышки и подготовки к следующей. Сейчас нам дали три минуты, и оказалось, это прорва времени. Алекс использовал магию воды и смыл с меня дымящиеся слизистые пятна, я перевязал ему ещё две раны, на боку и на ноге. Парень выглядел уже неважно.
— Походу с защитниками было бы проще! — выдохнул он, тяжело дыша.
— Да, но представь, что мы в них вложились, а в четвёртой волне их убьют, и к пятой мы останемся совсем без помощи? — возразил я. — Лучше потерпеть первые раунды слабые обелиски, зато их эффект накопится.
Внимание: обелиск воздуха получил усиление и стал монолитом. Монолит воздуха поражает каждого входящего в зону электрическим разрядом на 20 урона с шансом 20% ввергнуть жертву в шоке, и каждые 10 секунд наносит разряд по ближайшему врагу. Также в области вокруг монолита все защитники ускорены на 20%.
— Вот! Они и сами растут. А сейчас мы их ещё и заапгрейдим.
Алекс не стал спорить: то ли не было доводов против, то ли не было лишних сил, а скорее всего, и то, и другое.
Вы улучшили обелиск огня до монолита (-12 энзов, остаток 32).
Вы улучшили обелиск виталиса до монолита (-12 энзов, остаток 20).
Вы поставили обелиск ауриса на левую сторону моста (-12 энзов, остаток 8). Аурис ослепляет каждого врага, входящего в зону действия с шансом в 10% ослепить перманентно, и каждые 10 секунд обрушивает вспышку на ближайшего врага.
Вы расширили зону действия монолита воздуха на обе стороны моста (-6 энзов, остаток 2).
Теперь в начале раунда Алекс получит исцеление на 20 хитов. У меня осталось ещё 58, а для него это было жизненно необходимо. Зато на меня будет распространяться воздушное ускорение в 20%, и если враг с моей стороны первым подберётся к чаше, монолит ударит его молнией.
— Четвёртая волна! — воскликнул юный маг, указав в начало моста. — Бездна, да там летающие!
Кроме пачки уже известных врагов, по пять с каждой стороны, на нас двигались ещё по три мелких летающих существа: кристальные жуки у кобольдов и пещерные нетопыри у крысолюдов. И тем, и другим будет легко прорваться к чаше.
— Алекс, приготовься, — мой голос хлестнул, как окрик армейского сержанта. — Сейчас будет сложно!
Из мрачных туч начал нехотя моросить дождь.
Я понял, что пришло время тратить резервы: если не расправлюсь с летунами до основной свалки, потом их остановить будет слишком трудно, ведь меня начнут атаковать сразу пятеро врагов. Значит, действуем на упреждение.
Семь энзов тверди превратились в каменный град, который я обрушил на нетопырей. Это было даже с перебором, обычный камнеград стоил 6, у меня получился слегка усиленный. Никто из противников такого не ждал, и у варлингов не нашлось противомеры — так что нетопырям перебило крылья ещё в самом начала моста, двое погибли, а третий волочился по земле. Воздушная угроза слева была нейтрализована.
— Спасибо! — крикнул Алекс уже куда более бодрым тоном.
А вот летящих справа тяжёлых, жужжащих кристаллических жуков побить камнями было нереально, слишком крепкий хитин. Для них я нашёл оружие пострашнее: выхватил из инвентаря могучий, высокотехнологичный… спальник. Ну, берегитесь, твари. Пять энзов воздуха наполнили толстый, трёхслойный спальник, в котором можно было дрыхнуть на земле в ноль градусов — и моя краденая магия воздуха отправила его в полёт. О, это была охота, которую потомки кобольдов воспоют в веках (ну, надеюсь). С раскрытым зевом, как развевающийся небесный Шаи-Хулуд, мой спальник ловко поймал и «проглотил» первого жука и нырнул ко второму.
Кобольды в панике попытались сбить летучего «червя» дротиками и проткнуть копьями — и это увенчалось успехом, но не так, как они думали. Два дротика засели в плотной ткани (отлично, меньше метательных атак по мне), а копьё пронзило второго пойманного в спальник жука и добило его, перегородив выход первому. Всё это замедлило колонну кобольдов, и я торжествующе поймал третьего жука, после чего затянул плотно набитый спальник и со всей дури расколотил его о камни моста. Как раз тут магия воздуха кончилась и груз свалился кобольдам под ноги.
Молотобой, который тащился последним и не отличался сообразительностью, счёл чуждый объект врагом и добил собственного жука, который пытался выбраться, ударом кристаллического молота. Так пал смертью храбрых спальник, который я только сегодня купил и ни разу не применял по назначению. Он превзошёл мои ожидания, фирма «Outventure», рекомендую.
Воздушные маневры заняли не больше двадцати секунд, а после началась жесть. Кобольды как с цепи сорвались: я проткнул горло скирмишера и заслонился его телом от кинетического удара молотобоя; даже успешно отбил огненную стрелу чистотой (в левой руке прибавилось энзов) — но крепкий и быстрый пещерный мародёр ударил в ногу короткий копьём: -5 хитов! (53/80).
Высокий и худой метатель выбрал идеальный момент и швырнул кристаллическую сферу, которая угодила мне прямо в шлем. БУМ, крит, меня словно выключило: -8 хитов! (45/80). Кинетическое сотрясение: вы дезориентированы, реакция замедлена, восприятие ухудшено на 60 секунд… 59…
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Я качнулся и мотнул головой, переборов накатившую тошноту; маг снова ударил огнём -6 хитов, мародёр вторым копьём резанул руку -4 хита, а грузный уже заносил молот с кинетическим ударом, чтобы сломать мне ступню. Я осознал, что всего через секунду ситуация кардинально поменяется не в мою пользу.
Применить достижение Тактик
I: все хиты восстановлены, все негативные эффекты сняты. Тошнота, головокружение и полная утрата пространства исчезли, я снова понимал, что происходит вокруг. Сила воздуха от монолита ускоряла движения и почти окрыляла, у меня не было лишней секунды, чтобы выдрать меч из тела скирмишера — поэтому я убрал его в инвентарь и тут же выхватил уже в прыжке. Ведь вместо того, чтобы уворачиваться от кобольдов, я прыгнул в самую гущу, чтобы нарушить их слаженный строй.
Изумлённые глаза худого метателя вылезли из орбит, когда меч проткнул его насквозь, но хитов у ловкача было немного, Вершитель добил его, глаза погасли. Маг стоял совсем рядом, он испуганно заверещал, моя левая рука накрыла его морду и выпустила пять энзов украденного у него же огня.
Мародёр, увидев открытый путь к чаше, рванул туда — и, как я и рассчитывал, монолит воздуха шарахнул его молнией. Чёрт, он преодолел шок и, пошатнувшись шагнул дальше, до чаши оставалось несколько шагов. Ослепший маг с обожжённым лицом визжал, его белёсые глаза навеки застыли, я увернулся от тяжёлого удара молотобоя, перепрыгнул через него и рванул за мародёром.
Ускорение в 20% добавило прыткости, но я не собирался рисковать и использовал фазовый рывок, вжух — и оказался не только у него за спиной, но и на метр выше. Удар сзади и сверху, четверной крит, отрубленная голова мародёра покатилась по мосту.
Я развернулся навстречу молотобою, тот медленно и упорно шёл вперёд. Кобольд-маг, переборов боль, попытался вслепую скастовать огненную стрелу прямо в чашу, но она закономерно получилась слабенькой и ущербной, я легко обнулил заклинание и забрал жалкие 3 энза огня себе. На оскаленной морде мага вместо дикого рвения появился страх. Я в несколько ударов расправился с молотобоем и пошёл на слепого, который начал медленно отступать.
Интересно, если это мобы и их ведёт программа действий, у них нет реального инстинкта самосохранения, то почему он неуверенно шарит в воздухе руками, словно пытаясь нащупать, жив ли кто из союзников, или он остался один? Молния с монолита ударила магу в голову, и он повалился навзничь. Я испытал некоторое облегчение, когда все трупы испарились без следа, всё же местные мобы были слишком живы и хороши.
Волн отражено 4/6.
Внимание: вы выстояли минимальное число раундов и защитили чашу. Сделайте выбор: завершить этаж или дойти до конца для получения особой награды?
Мы с Алексом переглянулись. Этот раунд был опасно близок к поражению, не используй я тактика, кто знает, чем бы кончилось дело.
— Алекс, ты как?
Парень был четырежды ранен и окружён трупами крысолюдов, но поднял палец вверх, одновременно с этим серые мохнатые останки моргнули и исчезли.
— Нормально. Давай до конца? Наверняка если все шесть волн пройти, дадут синюю вещь, а может даже фиолетовую. А у меня ещё ни одной фиолетовой нет.
Откровенно-то говоря, и у меня, при всей успешности прохождения к сему моменту, фиолетовых вещей тоже не было. Не факт, что награда будет настолько высокой, но в любом случае, я, конечно, хотел дойти этаж до конца, а не прерываться на полпути.
— Продолжаем!
Эссенция Падших: 75 энзов (остаток 77).
Используйте эссенцию, чтобы усилить защиту Реликта.
— Ты был прав, — сказал маг, пытаясь отдышаться. — Монолиты работают. Аурис вообще лучший, он не наносит дамага, но в самом начале каждого ослепляет, только шаман был к этому иммунен, у шамана варлингов сродство с темнотой, на него ослепления не действуют…
Алекс целую минуту тараторил мне восторженные и, в принципе, вполне интересные детали боя.
— А как ты сам справился? — поразился он. — Без монолитов?
— Пришлось использовать достижение, ну и на самом деле монолит воздуха очень помог. Так, ладно, давай смотреть, что у нас.
Внимание: монолит огня и монолит виталиса получили усиление и стали монументами.
Монумент огня поражает каждого входящего огненным ударом на 30 хитов с шансом поджога 50%, и каждые 5 секунд наносит огненный удар по ближайшему врагу. Также в области действия монумента огня физические и магические атаки защитников получают +5 огненного урона (за исключением атак стихией воды).
— Эх, а в этом не повезло, — сказал Алекс, но его тон был весёлым.
Он понимал, что мы сделали правильный выбор и что каждые две волны сила периметра растёт сама, без апгрейдов, а значит, к концу боя мы встретим врага в максимальном всеоружии.
Монумент виталиса в начале каждого раунда исцеляет защитников на 30 хитов и даёт усиление +3 к силе и ловкости. В области действия монумента виталиса по всей поверхности моста возникает колючий терновый покров, который мешает передвижению врагов, наносит небольшой урон за каждый шаг с накопительным шансом в 1% отравить ядом.
— Прекрасно, — сказал я и занялся апгрейдами.
Улучшил аурис до монумента, поставил себе обелиск ментала, чтобы сбивать атакующих с толку и пытаться подчинить их себе, и сразу дважды апгрейдил его до монумента. А потом щедрой рукой расширил действие всех монументов на обе стороны моста. В итоге потратилось 62 единицы эссенции, осталось 15. Подумав, я вложил 12 из них я в защиту самой чаши, мало ли, кто прорвётся. Теперь чашу облегало защитное поле, способное абсорбировать соответствующее количество ударной силы, не важно, магией или оружием. Уф-ф, вроде, неплохо. Остаток в 3 энза пойдёт на потом.
Алекс уже убедился, что я знаю, что делаю, поэтому полностью мне доверился и не лез в апгрейды. Вместо этого он стал внимательно осматривать пространство вокруг моста в поисках чего-нибудь, чтобы может подсказать состав следующей волны или навести на иную полезную мысль. И очень хорошо, что он так сделал, потому что…
— Йог твою мать… — протянул парень. — Яр, посмотри скорее.
Я всмотрелся, куда он показывал, и увидел, что вдалеке от нас по всему ландшафту рассыпаны строения: мосты, холмы с укреплением, дома в низинах, живописные руины и даже корабль, застывший на мели посреди реки. Над каждым из них теснились тучи, а в больших прорехах между этими особыми местами светило солнце.
И в каждом из этих мест виднелась пара случайных людей, которых судьба свела друг с другом, и на которых перли волны самых разных мобов. Мы разглядели мелкие фигурки зубастых и слизистых жаборыб, которые прыгали на палубу побитого сражением корабля и пытались добраться до чаши, сверкавшей в закатном свете…
Только семь из двенадцати были уже разрушены, они полыхали огнём и дымом. А их защитники, возможно, были мертвы.
— Это не просто tower defense, — сказал Алекс со страхом. — Это какой-то марафон выживания!
Я вздохнул и указал напарнику на гору в центре долины, там, на вершине, застыла маленькая аккуратная башня-цитадель. И на её вершине сверкала хрустальная чаша размером с неслабый спутниковый телескоп.
— Похоже, это только первый раунд, Алекс. И если сумеем защитить эту чашу, нас перебросит в финал.
— Защита башни в Башне, — развёл руками парень. — Круто же!
Но я не был в этом так уверен.
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Глава 5
Особый тип босса

— Ирша-а-а! — заверещала большая тяжеловесная крысища выше меня ростом, младший матриарх, за шкуру которой цеплялись десятки оскаленных грызунов размером с крупного кота. И швырнула пару своих детёнышей в гущу боя.
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Малые ратлинги перелетели Алексу через голову и дали дёру к чаше. Но тут крайне полезным оказался своевременный апгрейд монолита виталиса — и растущие на полу терновые заросли. Они хватали и держали крыс, кололи их длинными шипами, а под нашими с Алексом ногами расступались. Пара детёнышей прорвались, но не смогли пробиться сквозь энергощит, окружавший чашу, только потрепали его, а потом их сожгло импульсом огня.
Пятая волна оказалась такой стремительной, что слилась для меня в одну кричащую экшен-сцену, снятую «непрерывной камерой» — этой камерой были мои глаза.
Кобольды привели тяжёлого бронированного «танка» в кристаллических наростах, он доставил мне ряд проблем, потому что даже с силой 8 и мечом оранжевого ранга я не мог как следует пробить его и причинить существенный урон. С клевцом или молотом было бы сподручнее. При этом кобольд был иммунен к ослеплению, потому что и так слеп — видать, впервые поднялся на поверхность из глубоких пещер. Точно так же ему было плевать на терновые путы внизу, слишком слабые, да и огонь с электричеством не наносили танку ощутимого вреда. Вот заковыристый!
Зато монолит ауриса сумел отнять у него энергию и сделал передвижение совсем медленным. А я использовал дар нульта, чтобы поймать атаку кобольдского мага: тот швырнул большим сгустком кислотной слизи, я её обнулил и впитал энзы тверди. После чего в память о Тоф Бейфонг из «Аватара» резко сдвинул каменные плиты — и бронехода свалило с моста. С каким удовольствием я услышал громкий звук расколотых кристаллических бронепластин и глухой шмяк со сдавленным звуком последнего вздоха. Не такой уж «неуязвимый».
Расшвыривая и разрубая врагов, быстро применяя ворованную магию, уклоняясь от одних атак и получая дамаг от других, я мельком поглядывал, как там Алекс. И видел странное. С теми, кого монолиты ослепили, ввергли в шок или сковали терниями, маг разбирался зловещим способом: из его мантии вырастали колышущиеся водянисто-плотские щупальца, хватая врага и не позволяя двигаться. А маг нараспев читал краткое проклятье и добивал несчастного моба ударом жезла, вода из которого превращалась в ледяной кинжал. Походу юный культист приносил нападавших в жертву Ктулху! Надо выяснить у Алекса, что за дела, в чём заключается его зловещая фишка и как он её получил.
В ходе боя я обратил внимание, что монолит ментала лучше работает на крысолюдов: видимо, кобольды были в слишком сильном сродстве со стихией тверди, и это увеличивало их ментальный резист. Что ж, учтём.
Ещё один важный момент состоял в том, что в пятой волне мы с Алексом пережили два ударных отряда, которые шли один за другим с минимальным интервалом в 30 секунд. Так вот, бойцы второго отряда уже чётко знали, как работает наша оборона, и действовали не так, как бойцы первого. Они учились по ходу. Между раундами у них не было чёткой коммуникации, так как все нападавшие гибли здесь. Но внутри одного раунда каждый новый отряд действовал лучше предыдущего. И я понял, что в финальном раунде, помимо максимальной силы нападающих, тоже будет два отряда.
Пятая волна получилась суматошной, но мы прошли её на удивление легко и почти без потерь. Сказывалась возросшая мощь монолитов, их грамотный подбор и выгода от действия на обе стороны.
Волн отражено ⅚.
Эссенция Падших: 120 энзов (остаток 123).
Используйте эссенцию в финальном раунде, чтобы усилить защиту Реликта.
Я поставил два последних обелиска: нокса и негатоса. Задним умом понял, что негатос лучше было ставить самым первым, он же поднимает нежить, а у нас тут горы трупов, было бы из чего выбрать… Впрочем, если тела исчезают после каждого раунда, то поднятая нежить могла так же пропадать; если так, то всё равно, в какой раунд его ставить.
Дважды улучшив обелиски до монолитов, я расширил их действие на обе половины моста. Осталось 39 энзов.
Внимание, монолиты воздуха и ауриса получили усиление и превратились в столпы.
Столпы — это уже четвёртый уровень защитных элементов, они впечатляли силой статов и дальностью воздействия, могли поражать каждого, кто только вступал на мост. Кроме того, столп воздуха давал нам с Алексом возможность летать, вот так запросто! Не дальше трёх метров от любой поверхности моста, но, по идее, дальше и не потребуется.
Столп ауриса накапливал энергию от всех совершённых нами действий, по одному проценту за любое действие, и как только достигал 100%, разряжал энергию в защитника, который его контролировал. Что давало мне, как нынешнему его контроллеру, возможность совершить молниеносное, практически мгновенное действие, изогнув законы физики вокруг среднего пальца, показанного врагу. Очень интересно.
Но пока до финальной волны оставалось несколько минут, нужно с умом потратить последние 39 энзов.

— Алекс! Что у тебя за фишка с Ктулху, щупальцами и вот этим принесением мобов в жертву? — спросил я нейтральным и техничным тоном, как бы между делом, но в стиле «мне нужно знать для организации защиты». Собственно, так и было, я спрашивал не только из любопытства.
— Мы по жизни ктулхианцы, — смутился парень. — Я в фан-клубе Лавкрафта… а это дело серьёзное.
Я на всякий случай не перебивал, а то по незнанию брякну что-нибудь бестактное и Алекс замкнётся и замолчит. Было видно, что пацан и так преодолевает сомнения, раскрывая «цивилу» важную части своей жизни, которую привык держать скрытой.
— Мы типа члены ордена, который служит древним богам. Косплей и реконструкция, с ритуалами по календарю и мероприятиями. Такая… романтика непознанного, красота чудовищного, понимаешь? Хотя кое-кто живёт этим делом всерьёз, например, наша глава миссис Катти Фленнеган. Её вне школы нужно звать Кали.
— А кто она такая?
— Ну наша училка по биологии. И мама Кайла, моего лучшего друга. Она типа основала орден вместе с мистером Денверсом, директором школы. Ещё в девяностые.
Он говорил про девяностые, как мы говорим о семидесятых, то есть «в стародавние времена». Интересная у них там школа со столь, кгм, продвинутыми директором и училкой. «Дети, сегодня у нас ктулхология 101, учите, в конце года будет экзамен с жертвоприношением!»
— Ясно. И вы проводите ритуалы?
— Да, — Алекс отвёл глаза.
— Что, и животных в жертву приносите?
— Я нет, — быстро ответил парень. — И на сходках нет, там чучела. А некоторые да, реконструируют по серьёзке. Ну, низших животных, типа мышей или всяких птиц, рыб.
Понятия о «низших» у кружка юных культурологов были не вполне биологические. Скорее уж «кого проще и безопаснее», чтобы не нарваться на проблемы с законом. Хотя за жестокое обращение с животными могут привлечь и из-за курицы — ну, сразу после Дня Благодарения, когда вся Америка дружно запекает потрошёную индейку. Ладно, я не служба нравственного воспитания и не полиция города, в котором они живут и проводят свои действа, — это всё не моё дело. Для меня вопрос был в другом.
— Как твоё увлечение оцифровалось сюда? Башня его засчитала за реальное, что ли? И дала тебе особые способности?
— Понимаешь, Яр, — парень впервые посмотрел мне в глаза открыто и прямо. — Они у меня и раньше были. Способности.
— Как это? — опешил я.
— Весь последний год, каждое новолуние я слышал голоса Глубоководных, и с каждым новолунием всё отчётливей. Я не псих. До последнего не понимал, это самовнушение или они правда реальные. В нашем ордене каждый выбирает, какой сущности поклоняется — я посвящён Ктулху и посылал ему дары в виде талисманов, которые бросал в океан. Исправно посылал, за шесть лет ни разу не пропустил обряд. А когда пришла Башня, я сразу же дар потратил, чтобы воззвать к Глубоководным и получить от них посвящение. И они ответили.
Что же получается: увлечённый парень с живым воображением потратил дар Башни, желая получить некий отклик, и магия сформировала ему отклик, в который он поверил. Эмуляция. Это было самое простое и разумное объяснение. Но почему-то я чувствовал его недостаточность, а ещё Алекс сказал, что слышал голоса каких-то существ до прихода Башни. Месяцами.
Раньше бы я решил, что парень просто шизанутый и жаждет внимания. Но после того, как услышал, что Ключники исследовали Землю для явления Башни давным-давно… уже не уверен. Какие ещё представители каких миров могли влиять на человечество на протяжении тысячелетий, и входить в контакт с отдельными людьми? И для чего? Сколько мифов и мемов о рептилоидах и UFO в смутной мере отражали скрытую, но вполне реальную магическую действительность?
В голове от рассказа Алекса возникло много мыслей, но большинству из них было сейчас не время и не место, пришлось заткнуть их гиперактивный хор.
— А ты смелый, — только и сказал я. — Одно дело играть в чудовищ, а другое вступить с ними в реальный контакт. Ну и что в итоге?
— Глубинные дали мне особое слово силы, — признался Алекс.
Мне показалось, что парня неожиданно обрадовала возможность поделиться с кем-то, кто с ходу не осуждает и не крутит пальцем у виска, а внимательно слушает и пытается понять. Видимо, такими встречами его жизнь не избаловала, и сейчас тоне Алекса слышалось облегчение и желание объяснить.
— Я применил слово силы при инициации, чтобы получить посвящение древнему народу. И получил! Стал не просто магом воды, а носителем семени Исчадий. Оно поднялось с самого дна девяти водных бездн и проросло во мне. Вот здесь, — он указал на солнечное сплетение. — Даёт дополнительную силу, и сродство со стихиями воды и мглы стало выше. А я его кормлю.
Охренеть.
Я внезапно вспомнил один из первых репортажей о ролевых играх по телеку, там журналисты пришли в Нескучный сад, где тусовались толкиенисты, и подошли к двум полным дамам ярко выраженных гиковских типажей в костюмах, и спросили: «Вы кто?», на что те с заливистым смехом ответили: «Мы эльфы!» На прекрасных эльфиек они не тянули, но оптимизма и увлечённости девчонкам было не занимать, за это им респект.
В те годы это было какой-то дикостью, в том числе для малолетнего меня, мы с мамой смотрели телевизор и крутили пальцем у виска. Две толкиенистки стали одним из первых мемов ролевой среды, олицетворяющих нелепость притязаний и их драматическое несоответствие реальности… Но Алекс не выглядел нелепо.
Он выглядел настолько реальным юным ктулхианцем, что я ощутил тревогу. Пацан всю жизнь косплеил культиста, торжественно надел в Башню свою сделанную на заказ красивую робу с вышивками и заколкой; потратил дар, обрёл слово силы, применил его, выбрал класс мага воды — и к нему получил дополнительное посвящение… чему? Какой-то из реально существующих тёмных сил?
Во всём многообразии миров однозначно были чудовища и секты, подходящие под творчество Лавкрафта — только страшнее, потому что настоящие. А может, чувствительный и талантливый Говард Филипп «провидел и угадал» слои иных реальностей, как у меня вышло с системой. По мирам рассыпаны сотни сильнейших тёмных культов, каждый со своими особенностями и образами, но их суть одинакова: культисты поклоняются абсолютно чуждым сущностям и ратуют за сосуществование с ними. Есть в этой концепции что-то притягательное для определённой категории граждан, которым скучно просто жить, им требуется нечто странное и необыкновенное.
Я относился к таким людям с подозрением, но одно дело, когда они просто играли. А теперь игры многих из них становились реальностью. По принципу «свято место пусто не бывает»: если где-то существует иномирный космический хоррор — то в Башне будет как минимум три его варианта. Видимо, все эти мысли тенью отразились на моём лице.
— Не подумай, это не какая-то зловещая фигня! — уверил молодой маг, явно желая убедить, что от его культа не разит хтонью. — Оно меня ко злу не склоняет, безумные заклятия в уши не шепчет, даже сны странные не снятся, ничего такого. Это просто союз с другой формой жизни, симбиотическая связь. Отростку надо жить, а мне нужна сила, понимаешь?
Угу, понимаю. «Отростку надо жить», фраза прямиком из фильмов вроде «Чужие» или «Нечто». Дорогой Алекс, а как ты станешь выглядеть, когда из тебя щупальца полезут? Моя маска покажется цветочками по сравнению с тем, что ждёт тебя.
Блин, ведь и внешность у парня подходящая: такой задумчивый со слегка инопланетным лицом, кажется хрупким и беззащитным, а в тёмных глазах есть нечто зловещее. Зазеваешься, раскроет пасть размером с акулью и схрумкает твою голову. А потом очнётся от задумчивости и спросит: «Яр, что случилось? Ты где, Яр⁈»
— Дам один совет, — помолчав, сказал я, стараясь звучать не назидательно, а по-дружески. — Не скармливай этой штуке живых существ. Обойдись мобами и мерцами. Иди сколько хочешь по царству мокрых щупалец, но не вставай на скользкий путь настоящих жертв.
— Ладно, — обдумав это, Алекс кивнул. — Я так и собирался! Не нужно лезть в бездны тёмной магии, вполне рационально обойтись серой.
До старта последней волны оставалось меньше минуты.
— Добро, — я быстро подвёл итоги. — Выходит, на нашем мосту ты как раз подкормил своего иномирного друга за счёт мобов, и это хорошо. Сколько тебе осталось до перехода на следующую ступень?
— Откуда ты знаешь, что там ступени?
— А как ещё? Должны быть стадии, достигнув каждой отметки, оно раскрывается сильнее и даёт тебе больше. Сколько тебе до второй стадии?
— Четырнадцать тёмных эссенциалей. Короче, душеграмма может заполниться под конец финальной волны. Если да, то будет круто, потому что на второй стадии произойдёт первый трансформ и у меня появятся два… две дополнительных конечности. Они будут вворачиваться во врагов и собирать их жизненную, магическую и духовную силу.
О господи. Увлечённый парень с тентаклями, ну а чего я ещё ожидал.
— К тому же у меня появятся пассивные резисты холода, ядов, болезней, мутаций, — обрадованно продолжил Алекс. — Слабенькие, но их все можно прокачивать, там много полезного!
Что ж, мы снова убедились, что в Башне каждый второй обладает какой-то уникальной фишкой и необычным билдом. Она даёт возможность в той или иной форме воплотить любые мечты, фантазии, способности — и идти каждому своим собственным путём.
А идеальных напарников, наверное, не бывает. У каждого свои «особенности», сам-то я про́клятый тип в устрашающей маске. Пока проклятие слабое, но что будет, когда оно станет сильнее? Небось быть моим партнёром окажется непросто. Алекс был хороший и неглупый парень, в любом случае, нас с ним свела судьба — а ей пофигу, одобряю я ктулхианство или резко против. Думай что хочешь, а нужно вместе пережить финальный, самый сложный раунд. Так что хорошо, что я выпытал секрет Алекса, а он согласился его раскрыть. Ведь теперь я мог с чистой совестью потратить последние энзы.
Вы выбрали заклятие «Сокрушение врагов», −24 энза.
Вы выбрали усиление защиты Реликта, −12 энзов.
Вы выбрали Малое усиление жизненных сил, +20 хитов на один раунд защитнику левой стороны моста, −3 энза. Остаток эссенции: 0 энзов.
Дальнейшие усиления монолитов до столпов стоили вдвое дороже и хватило бы только на один. Поэтому я предпочёл защитить чашу, купить одноразовое, но мощное уничтожающее заклятье, чтобы реализовать в крайнем случае, а на остаток добавил жизней Алексу.
— Идут! — воскликнул маг.
С каждой стороны маршировало по отряду, а у них над головами реяло по четыре летающих твари.
— Готовься, Алекс, будет жарко.
Я и не знал, как.

Десяток вопящих и улюлюкающих кобольдов набросились на меня, замелькали копья, дротики, кристаллические топоры. Синие тела прыгали вперёд, пытаясь окружить и задавить числом, превратить первую полосу обороны в кучу-малу, где меня прибьют два молотобоя и один танк. Я отбивал те атаки, что казались опаснее, и пропускал другие, потому что увернуться или отбиться от всего было невозможно. Уведомления о потере хитов замелькали, как в калейдоскопе, — хорошо, что монолит виталиса полностью нас вылечил перед началом боя. Но больше лечения не будет, теперь только своё.
Метатель кинул сразу две кинетических сферы, они мелькнули в воздухе с переливчатым звоном — но это было ошибкой, ибо я их ждал. Ускоренный на 20% магией обелиска, резко подпрыгнул и взлетел над головами молотобоев. Они как раз обрушили кристальные молоты на пол у меня под ногами — чтобы свалить сотрясением, и чтобы кинетические сферы ударили в меня и ввели в шок. Не тут-то было. Взвившись над врагами, я поймал сферы в воздухе, крутанулся и швырнул их назад, в плотную группу наступавших. БУМ! БУМ! Оглушённые собственными сферами, ослеплённые столпом ауриса и поражённые ударами молний и огня — кобольды падали в густой колючий ковёр, ждавший на полу.
Четыре медленно бреющих жука огибали меня по воздуху, одного оглушило ударной волной, и он свалился в реку, трое с жужжанием устремились к чаше. Я оценил силы и решил, что защитный периметр с ними справится: прогрызть энергополе в 24 энза им не под силу, а пока они грызут, каждые пять секунд на них будет падать кара монолитов и столпов. Скорее всего жуки проживут лишь мгновения, поэтому мне лучше сосредоточиться на главной группе.
Не теряя времени, я обрушился сверху на метателя и ловкача: три удара — два трупа, в то время как молния смела двух жуков ещё на подлёте. Спустя секунды огненный удар дожёг пару скирмишеров, с которыми я дрался внизу. Бронированный кристалносец (во, подходящее название) шёл напролом к чаше, легко продираясь через колючки на полу. Ментальный обелиск на него воздействовал крайне слабо… так что я направил его мощь на синекожего мага — и взял его под контроль.
— Исшхрай! — заверещал маг повелительно, выполняя мою волю. И танк остановился, ведь маг был старшим в отряде, и старший только что приказал повернуть назад.
— Шшарас! Шшарас! — надрывался маг на кобольдском. Почему система не переводит мне их возгласы? То ли слишком примитивный язык, то ли потому, что это мобы, а не живые существа, и возможность с ними договориться в Tower Defense принципиально обрезана?
Впрочем, суть команд мага была ясна, ведь он исполнял мой приказ: уничтожить кристалносца. Видимо, он мог это сделать лишь одним способом, и потому танк послушно шёл к невысокой ограде моста.
Я схватился с двумя молотобоями, и им пришлось туго: короткорукие и тяжеловесные, они не могли достать меня в воздухе, а я легко менял позицию, залетая им за спину. Кобольдам пришлось задрать морды и смотреть вверх — и я смог ударить не по защищённым бронёй затылкам и макушкам, а прямо врагам в лицо. Первый молотобой моментально закончился.
— Шун! Шун! — истошно кричал подконтрольный маг, и кристалносец, не возражая и не рассуждая, исполнил приказ и бросился с моста в пучину речки. Туда ему и дорога.
Я расправился со вторым молотобоем, но он сумел-таки подловить меня в полёте и врезать встречным ударом по ноге. Крит! Что-то хрустнуло, ступню пронзила острая боль. Я пропустил пару ударов от двух оставшихся скримишеров, и, уже плохо понимая, что происходит в гуще боя, отдался на волю инстинктов и воинского умения. Вершитель мелькал, рассекая воздух и тела врагов, как в кино. Обезглавленный кобольд, отрубленная рука, рассечённый кристальный нарост на голове — девять секунд боя, три трупа, и против меня остался маг.
— Подойди! — скомандовал я, глядя на системную метку в его данных, она говорила, что подчинение воли будет действовать ещё четырнадцать секунд.
Кобольд, скрежеща зубами, приблизился, пытаясь сопротивляться, но был не в силах перебороть ментальный контроль.
— Кастуй заклинания огня сюда, — я протянул левую руку. — А тверди сюда. И делай ослабленные заклинания, не пытайся меня пересилить, наоборот, пытайся поддаться моей воле.
Выкаченные жёлтые глаза существа смотрели с дикой злобой, но он послушно слил свою магию мне в руки, я смог обнулить и впитать больше половины. 9 энзов огня и 12 тверди, очень неплохо.
— Убей себя.
Кобольд стиснул каменный жезл, в нижний конец которого был вплавлен острый кристаллический осколок для ближнего боя, и поднял, чтобы воткнуть себе прямо в темечко. Но под угрозой гибели он получил бонус к сопротивляемости против доминации и резко пересилил ментальный контроль монолита! Глаза кобольда сверкнули яростным торжеством, когда он освободился — и я чистым и точным ударом отсёк ему голову.
Первый отряд готов, уфф.

«48 хитов», светилось в моих данных, потерял почти половину здоровья! Графа статуса отражала «Повреждение ноги, −2 к подвижности и ловкости в пешем бою». Хорошо, что бой на полёте — не пеший, я почти не опирался на ногу с треснутой костью, так что минуса не получал. Да и боль была терпимой.
— Во имя Девяти Водных Бездн! — раздался слабый, хриплый голос Алекса, и я увидел, как он добивает кинжалом представителя новой разновидности варлингов: это был алхимик-ядомант, увешанный склянками с боевыми зельями. — Будь пожран Глубиной.
Несмотря на дрожащие от усталости руки и ноги, на текущую из пары ран кровь и разбитые губы, я против воли рассмеялся, потому что от этих слов юного культиста мне пришла в голову совершенно глупая и неуместная шутка. Я представил, как крысолюд хрипит заклятье против принесения в жертву: «Глубина-глубина, я не твой!». Видимо, плотность произошедшего начинала действовать даже на мои уравновешенные мозги.
— Алекс, как ты так быстро справился? — спросил я, оглядев останки серых врагов. А потом мой взгляд упал на два блёклых щупальца из зыбкой подрагивающей плоти, похожей на желе, которые стекали за руками парня и прятались в рукавах мантии.
— Я достиг отметки и изменился! А там даётся ульта, «Власть глубин»! — обрадованно воскликнул маг, явно впечатлённый эффектом. — Один раз за этаж.
— Только осталась главная атака, — посетовал я, решив ничего не говорить про щупальца и общее ощущение безумия всей ситуации Алекса. — Зря ты ульту потратил на первой, я бы тебе помог разобраться, лучше бы приберёг на самый финал.
— Эх, точно, — согласился маг. — Зато я всех быстро перебил, а сам почти здоровый.
На его щеке красовался неслабый ожог, мантия была разодрана уже в пяти местах, мелкие раны сняли добавочные 20 хитов и немного из его собственных жизней. Но в целом Алекс был на удивление в норме, особенно, учитывая, как несладко пришлось мне.

Финальные отряды взбирались на мост с обеих сторон, но в этот раз их было практически не видно: врагов укрывала густая дымка. Хм, что там за хитрость, раньше они не прятались. Но снять дымку мы не могли, оставалось ждать, когда начнётся бой.
— Как ты вообще сохранил красивую мантию до такого этажа? — спросил я, чтобы отвлечься и утихомирить нервы.
— Взял способность «Восстановление вещи»! Сразу же её выбрал, именно для мантии, теперь могу починить одну немагическую вещь за этаж. Всё время латаю робу, вот она и как новенькая.
«Век качайся — век учись, — подумал я, отходя от чаши на свою сторону моста. — И всё равно будешь находить новые ветки прокачки в Башне».

— Внимание! — сказала система особым, вкрадчивым тоном. — Босс финального отряда: ваш напарник. В случае выживания обоих защитников награда будет поделена между ними. В случае гибели одного защитника награду получит последний оставшийся. Удачи.
До нас не успело окончательно дойти содержание сказанных слов, они казались бессмысленным набором звуков, нет, так не должно быть! Мы вместе защищаем чашу, ставим башни, мы соратники, а не враги, они не могут заставить нас ударить друг другу в спину, это неправильно! Но слова застыли в горле, не успев сорваться с языка, нам стало не до обсуждений, ибо пришлось выживать.
— Ш’с-с-са! — зашипели двое скальных бойцов, бросаясь на меня, зазубренные мечи со свистом вспороли воздух.
Дымка мгновенно рассеялась, я увидел весь отряд: двое ощеренных зубастых берсерков с железными когтями и клыками, за ними ещё пара скальников, из-за них выглядывают алхимик-метатель и шаман с тяжёлым каменным посохом. А позади отряда возвышалась матрона, которая уже швыряла первых крысёнышей в чашу. Чёрные нетопыри, растопырив перепончатые крылья, взлетели со спин крысолюдов и спланировали вперёд.
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А последним на летающей каменной платформе парил Алекс, окружённый сонмом шевелящихся щупалец из прозрачной воды. Я потерял драгоценную секунду, но иначе не мог — обернулся на ту сторону моста и увидел, как на другого, настоящего Алекса набегает отряд кобольдов, над которыми возвышается их безмолвный предводитель… Яр.
Умно и коварно! Мы шесть раундов оборонялись каждый от своего: я привык сражаться с кобольдами, изучил их повадки и слабости, Алекс разобрался с тактикой варлингов. А в финале врагов поменяли местами, и толпа кобольдов неслась на щуплого мага, который понятия не имел, как с ними справляться; а на меня спешила разъярённая волна крысолюдов.
А поменяться местами мы уже не успевали.
— Аш’шараг! — повелительно рявкнул шаман, и они набросились все сразу.
Глухой удар каменного меча о броник, взрыв склянки и шипение, я едва не вдохнул ядовитое облако, глаза защитило мутное забрало шлема. Монолиты и столпы загудели, выбрасывая удары стихий. Молния ударила в берсерка, который яростно скакнул вперёд и тем самым подписал себе приговор: разряд кританул, вверг клыкастого в шок, он свалился на пол, где его добили шипы. Монолит негатоса послал мертвенно-холодную волну, которая обогнула нас с Алексом и прошлась по всем наступавшим, отняв у них немного жизненных сил; а монолит нокса дохнул по площади, и разрушительный ток стихии покоробил доспехи, понизив врагам защиту. Огненный столп сжёг заживо скальника и поджёг стоявшего рядом — он завизжал и бросился на меня с одной половиной, пылавшей огнём… я добил его почти милосердно.
Шаман потряс посохом и выдохнул проклятие тьмы: волна тёмной магии прошла сквозь ряды варлингов, и каждого из них немного усилила, а меня попыталась ослабить. Дар шамана был 7, мой −11, и сила нульта сравнивалась с силой мага без минуса, в итоге я имел ещё +8% к шансу обнулить. Увы, даже в сумме лишь 30%, не сработало. Тёмная волна прошла сквозь меня, голова закружилась от малого проклятья, все статы понизились до конца боя. На чуть-чуть, но в финальном бою важна каждая мелочь. Зато проклятье врага опустило мой дар, и дало уже 32% к обнулению его следующей магии. Мало! Когда же я прокачаюсь хотя бы на шестьдесят…
Третий скальник добрался до меня, ударил в ногу: -4 хита
(44/80), — и тут же пригнулся, когтеклык перепрыгнул через него и вонзил бы стальные когти мне в лицо, не поставь я блок мечом. Меч четвёртого свистнул в воздухе, я отшатнулся, пришлось отступить назад.
Крысёныши с визгом шмякались позади и прорывались к чаше, а нетопыри, хлопая крыльями, промчались над головой. Метатель выхватил ещё две склянки, шаман читал новый проклинающий напев. Меня атаковали с трёх сторон, а из-за спин воинов били заклинаниями и зельями — приходилось защищаться и уворачиваться, не было даже доли секунды, чтобы атаковать. Я понял, что так проиграю и нужно идти ва-банк.
БУМ! С неба в центр крысиной стаи рухнула статуя-голем, она упала прямо на матриарха, превратив в изломанный шерстяной пуфик, визг разом перешёл в смолкший хрип. Крысёныши разлетелись во все стороны, большинство уже мёртвые; алхимика отбросило, половина склянок разбилась, и по его торсу растеклись одновременно жидкий огонь, бурлящая кислота и едкий дымчатый яд. Шаман отскочил и закрылся заклятьем щита мглы, воины были впереди линии импакта, их только шатнуло — но я, пользуясь моментом, резким выпадом пронзил горло скальному бойцу. По мосту от силы удара прошли трещины, но он был куда крепче и мог выдержать полномасштабную бомбардировку големами.
— Алекс! Бей «Сокрушением врагов» по кобольдам! — крикнул я и передал напарнику одноразовое заклятье. У меня боец-защитник, у него мега-град, всё как положено.
Парень схватил заклятье и тут же применил: небо потемнело, разверзлось, и сверху на его половину моста стали бить частые и почти прямые белые молнии. Крики кобольдов угасли в их сухом, раскатистом треске.
Двух с половиной метровый железный страж с угрожающим скрежетом выпрямился и занёс руку для медленного, но неотвратимого удара по алхимику, который бился в конвульсиях и кричал. Предусмотрительный крыс сыпал на себя спец.порошком, нейтрализующим алхимию, и преуспел бы в этом — но глухой удар, и немое тело замерло на полу.
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Вы применили достижение «Помощь Башне
III»: +2 к удаче, призыв Металлического Защитника. Защитник будет сражаться с вами в локации, где был призван, и останется здесь, пока не будет уничтожен или пока сражение не закончится.
Я знал, что страж синего ранга достаточно силён, чтобы устоять перед натиском крысолюдов. Он как минимум свяжет их боем, а как максимум уничтожит тех, кто не пробежит мимо, а останется с ним сражаться. И это была хорошая новость… только остальные оказались плохи.
Повеяло холодом, и надо мной пронёсся крупный осколок льда, он врезался в щит вокруг чаши, и я увидел, что защита уменьшилась сразу на 7 пунктов. Блин! Босс-Алекс вступил в игру и бил по главной цели. Щупальца колыхались вокруг парня, усиливая его магию; лицо превратилось в жёсткую и равнодушную маску, в глазах вместо человеческого взгляда была чернота, все вены и артерии на теле налились чёрной жидкостью, набухли и страшно пульсировали.
Конечно, хорошо, что нас с Алексом не заставили по-настоящему сражаться друг с другом, а каждому дали копию-врага. Но я был вовсе не уверен, что смогу справиться с Алексом, применившим ульту — ведь он был на максимуме сил. А уж как обычный Алекс без ульты может справиться с моей копией, я просто не мог представить. Но времени на это и не было.
Берсерк оттолкнул скального и бросился на меня, практически на четвереньках, прыжок, я взмыл в воздух, наконец-то не скованный атаками с разных сторон, ушёл от удара… и тут же обрушился назад, воткнув меч глубоко врагу в спину. -27 хитов! Но это не убило берсерка. Даже получив тройной крит, он рывком развернулся, меч вырвало у меня из руки, острые когти впились в плечи, -3 хита, −3 хита (38/80), а зубы заклацали прямо перед лицом.
Скальный взмахнул мечом, бьёт мне в голову и сейчас попадёт; я вскинул правую руку с краденой магией — и применил эффект заклинания «Отталкивание». Маги земли могут с помощью кинетической силы тверди притянуть или оттолкнуть вещь; я установил мгновенную связь с каменным клинком и оттолкнул его, не дав обрушиться на шлем.
Крит! Шикарно: значит, на краденой магии тоже можно критовать. Меч оттолкнуло так сильно, что врезало бьющему в оскаленную морду; брызнула вонючая крысиная кровь, а я злобно ощерился, сам уже практически озверев.
Берсерк выдрал когти из моих плеч и попытался снизу вверх вонзить в шею, под шлем, чтобы разорвать горло. Это было настолько опасно, что я даже подумать не успел, как забил на всё остальное, обе руки полыхнули магией: огня и тверди. Моя шея отвердела и на пару мгновений стала как каменная, когти клацнули о неё и не причинили вреда, а левой рукой я схватил берсерка за морду и выпустил сразу все 9 пламенных энзов. Это как полтора огненных шара, концентрированный высокотемпературный удар. Моя ладонь адски полыхнула, и в лицо крыса вылился поток лавы, причём не полностью материальной, а наполовину чистой энергии огня. Он растёкся по лицу, но главное, проник внутрь черепа и поджарил крысиные мозги.
Чёрт, можно было потратить и меньше, на прямом контакте руки и лицом врага хватило бы и 6 энзов для смертельного ожога… Но я ещё не научился филигранно контролировать ни нуль-магию, ни свои инстинкты в бою, иногда они брали верх. К тому же, точно ли это были мои инстинкты, а не Брана, хотя бы частично?..
Берсерка изогнуло, он с рёвом обмяк, скальник ударил меня мечом по голове, без шлема был бы четверной крит, а так лёгкое сотрясение: -6 хитов (32/80). Вершитель торчал в туше когтеклыка, я дотянулся, схватил и мигом убрал в инвентарь, а затем выбросил руку вперёд и достал меч снова. Гладкий и чистый клинок отсёк руку варлингу, а следующий удар его добил.
Всё это заняло секунд семь-восемь, но за них произошло сразу три неприятных вещи. Настоящий Алекс позади меня пронзительно вскрикнул, что-то звучно лопнуло и взорвалось.
Ваш напарник умер. Башня возрождает его один раз за этаж.
Я увидел, как кристальные жуки и нетопыри облепили чашу. И хотя большинство этих тварей ещё на подлёте уничтожили монолиты и столпы, выжившие успели потрепать защиту на 7 единиц, осталось всего 10 — и туда жахнула новая ледяная стрела лже-Алекса, которая нанесла крит!
Энергополе лопнуло, хрустальная чаша осталась без защиты, я как в замедленном кино метнулся вперёд, применив фазовый рывок, и смёл ударом жука — тот, кувыркаясь, улетел в пропасть, разбрызгивая кристаллические осколки разбитых надкрылков. Второй удар меча добил нетопыря, который уже раскрыл пасть, чтобы вцепиться в хрустальный край чаши, но в последний момент получил по зубам. Молния из столпа смела ещё одного нетопыря и последнего из крысёнышей. Огненный удар добил последнего из серых бойцов у меня за спиной.
Наступило мгновение звенящей тишины.
Я завис в воздухе у голой и беззащитной чаши, слегка поджав ступню с переломом, и увидел, как слева босс-Яр держит тело бедного Алекса, пронзив его клинком насквозь. Мгновение спустя парень исчез, и его тут же воплотило на месте прибытия: у чаши, рядом со мной. А справа металлический защитник сокрушил шамана варлингов, который так и не нашёл способа эффективно навредить стражу. Голем поднял крысолюда двумя ручищами и с хрустом переломил надвое вместе с зачарованным посохом.
В месте гибели посоха грянул взрыв: вложенную магию выбросило, и она разлетелась во все стороны. Чистота во мне встрепенулась, я вскинул пустую правую руку и успел впитать тающую в воздухе магию мглы. Немного, всего 4 энза, но сейчас каждая крупица силы на счету.
С одной стороны на нас величаво двигалась платформа с босс-Алексом, с другой приближался босс-Яр, а вместе с ним наступали двое уцелевших кобольдов. В голове мелькнуло, что маг льда способен заморозить и обездвижить голема, так что эффективнее будет направить его влево.
— Бей его! — я указал голему на босс-Яра, а сам бросился к врагу в синей мантии, крикнув другу: — Прикрой!
Щупальца затрепетали, рот культиста неестественно исказился, родив беззвучный вибрирующий крик — жутковато, но мне было наплевать. Ярость и боль перевешивали любые потусторонние страхи. Я опустился на мост и сжал зубы от боли в ступне, коротко разбежался и взлетел в прыжке, со всей возможной силой разбега и полёта, всей своей массой надеясь на один точный и смертоносный таранный удар — прямо в солнечное сплетение. Именно туда ударил пронзивший и убивший настоящего Алекса босс-Яр, и я надеялся повторить его победу.
Но десятки мокрых щупалец поймали меня в полёте, обхватили со всех сторон и погасили удар, они вибрировали, с трудом удержав меня почти в самом конце незавершённой траектории. Острый конец клинка дрожал от напряжения в сантиметрах от корпуса Алекса-босса, не хватило совсем немного. Лицо культиста исказилось ещё сильнее, стало чудовищным, изнутри тела шёл непрерывный шёпот, словно булькающая глубина содрогалась в ознобе, и аура холода вокруг него вымораживала все помыслы.
Щупальца начали отдалять меня от мага, одновременно пытаясь сдавить и задушить, залить лицо, пробиться в уши и там заледенеть острыми иглами, пронзающими мозг. Я видел, как тонкие ледяные наросты тянутся к моей голове. Позади, на фоне идущей битвы металлического стража и босс-Яра с парой последних кобольдов, послышался мучительный стон Алекса. Парень возродился, но его магические силы были почти исчерпаны, на пределе. Изогнув руки, он изо всех сил пытался взять под контроль щупальца своего антипода и заставить их поднести меня ближе, чтобы я смог дотянуться и ударить мечом.
Настоящий Алекс и его копия застыли в полном равновесии. У босса осталось больше магических сил, он ещё не успел их потратить — но пока в Алексе теплились остатки магии, они были почти равны. Ведь ульта тратилась на то, чтобы оплести меня щупальцами и не давать пошевелиться… Но я не собирался покорно висеть и ждать. Собрав всю оставшуюся волю, заорал, пытаясь преодолеть враждебную силу — и чистота в груди пронзительно вспыхнула, а часть щупалец лопнули снопами брызг.
Крит! Вы перебороли и обнулили магию врага. Внимание: обе ваших руки заполнены энзами других стихий, и вы не можете впитать энергию стихии воды!
Я вообще не обращал внимания на крики системы, это было не важно, главное — дотянуться Вершителем до врага, воткнуть клинок в тело, в солнечное сплетение, туда, где у всех магов находится исток их магии, точка связи со стихиями… Остриё вошло в тело Алекс-босса, и тот утробно застонал, щупальца бешено сдавили меня и заледенели, а вода, коварно проникшая под броник, вонзилась в тело десятком тонких холодных игл.
— 9 хитов (29/80)
Слабое обморожение: −4 хита (25/80)
Позади завизжал последний раздавленный кобольд, а звон ударов меча о железо подсказал, что босс-Яр не может так просто победить стража синего ранга у них идёт борьба. Мы ещё не проиграли, у нас ещё есть время… Я зарычал от боли, но замороженные руки не двигались, я не мог воткнуть клинок в лже-Алекса полностью и добить, острие меча застыло в неглубокой ране. А настоящий маг держал щупальца уже из последних сил.
И тогда я применил оставшиеся энзы тверди, опустошив правую руку, чтобы с максимальной силой нарастить из ладони маленький каменный вал и толкнуть меч вперёд. Клинок пронзил тело, щупальца задрожали, а лже-Алекс впервые закричал, мучительно, почти по-человечески, чёрные глаза копии перед смертью очистились и стали живыми, в них были отчаяние, ужасное сожаление и страх. Почти как у живого человека.
А затем босс взорвался, ледяные и водяные щупальца лопнули, меня швырнуло назад. И от взрыва и удара о мост я на секунду потерял сознание.

Глава 6
Случайная жертва

— Яр! Яр! — кричал Алекс, кашляя от дыма. — Очнись!
Меня ещё мутило от взрыва, пришёл в себя и тоже закашлялся. Откуда пожар-то?
Это догорали и густо чадили останки крысолюдов, сожжённых монолитом огня; ветер сносил дым прямо на нас, и Алекс старательно тащил меня в сторону. К счастью, система не стала изображать полный реализм и моделировать мерзкий запах палёных шкур, да и в целом тела мобов уже моргали и исчезали. Ох, как же ломит всё тело…
Терналия босс-мага: −12 магического урона. Падение: −3 физического урона.
Хитов: 10/80, вы в состоянии Изранен: ваши физические параметры, физические умения и способности ослаблены вдвое.
Чёрт побери. Это же я придумал термин и явление терналии, старательно описал его в энциклопедии по своему миру и использовал в играх. А теперь получил собственным изобретением по башке!
Терналия — это взрывной выброс магических сил после смерти мага. У начинающих чародеев силёнок для цепной реакции недостаёт, это приходит с уровнем. А вот у культистов-трансформеров она, скорее всего, идёт бонусом. Ведь у них сильный дарованный источник, в случае Алекса семя исчадий. Я и не подозревал, что убитый взорвётся, а мог догадаться, если бы больше верил в собственную систему… Ладно, впредь буду умнее.
Стоп, а почему настоящий Алекс не взорвался, когда босс-Яр проткнул его мечом? А, понятно: то была не окончательная смерть. Видимо, первая гибель на этаже лишь некий статусный переход состояний — реально душа не покидает тело или чего там должно происходить при настоящей смерти. Башня удерживает естественный процесс от развития и делает герою «перезагрузку», поэтому и терналия не срабатывает. Вот во второй раз Алекс тоже рванёт… конечно, будем надеяться, что до этого не дойдёт.
Все эти мысли промелькнули в голове, я поднялся, утёр кровь, текущую по лицу (порезал камнем при падении), и уставился на босс-Яра. Он сражался с Металлическим Защитником, и Вершитель в его руках, точная копия моего меча, словно пел песню: краткие свистящие вздохи, гневный звон и резкие клацанья. Меч наносил голему ощутимые удары, проминал броню, а на критах даже прорубал. Благо затупиться и сломаться ему не грозило. Пергаментные обрывки укрывали лицо врага пугающей и слегка отталкивающей маской — я получил возможность увидеть себя глазами других людей. И понял, что выгляжу круто, но не особо приятно: при виде этой устрашающей рожи хотелось схватиться за оружие.
Зато в маске из пергаментов были отлично видны глаза, я заметил сосредоточенный взгляд лже-Яра и понял, что он делает. Босс методично отклонялся от сильных, но медленных ударов голема, и наносил свои — но не ради дамага, а на каждом ударе пытался обнулить Защитника. Остановить его чистотой.
Пока это не сработало, ибо с учётом синего ранга голема, шансы на его обнуление находились где-то в районе 4–6%. Даже с плюсом за физический контакт через попавший удар меча. На корпусе, ногах и руках Защитника темнели несколько вмятин и пара пробоин, ведь он, естественно, был полым изнутри. Анимировать и двигать сплошную железную груду такой массы стоило бы куда больше энзов, это уже не синий ранг, а фиолетовый.
В общем, моего голема вполне можно расколошматить, но на наших уровнях и с нашей силой это долго и нудно. Проще сбросить с моста, впрочем, Защитник стоял крепко и устойчиво. Отличный голем. А вот обнулить его, даже с низком шансом — рано или поздно получится. Так что лишь вопрос времени, когда босс-Яр превратит голема в железный хлам и тот застынет. А на какое время он будет выведен из строя, пять минут или полчаса — уже не важно, потому что бой после этого не продлится и минуты.
Но это второй вопрос, а на что вообще рассчитывает моя копия? Монолиты и столпы как раз добили последних врагов, сейчас всем скопом переключатся на него, и под мощным перекрёстным огнём босс-Яр долго не протя…
Он вскинул руку вверх и резко опустил вниз — точно как я сделал совсем недавно. И с неба грянул Металлический Защитник! У меня внутри всё омертвело: сейчас двухметровая хреновина свалится прямо на чашу, та лопнет в пыль, и мы проиграем!
Но вышло по-другому: голем с грохотом врезался в один из наших обелисков. В свойствах Защитника сказано, что он наносит ровно 100 урона при вызове-падении, нормально для вещи синего ранга. Я уничтожил им противника, которого считал самым неудобным: матриарха, а заодно и почти весь её крысиный выводок. Но мой враг распорядился големом ещё лучше.
«Столп воздуха уничтожен», сообщила система, мы и так увидели, как он треснул и обрушился от удара. Но хуже того, лёгкость и ускорение в 20% выветрились, как не бывало. А я, всё время висевший в ладони от поверхности, чтобы беречь повреждённую ступню, теперь поневоле навалился на неё и от боли застонал.
-2 хита (8/80).
Да чтоб тебя, умный гад! Хм. Но ведь Яр-двойник мог сразу обрушить голема на чашу, ещё в тот момент, когда она потеряла силовую защиту — тогда бы мы сразу проиграли. Почему же он этого не сделал?
Может, правила Tower Defense запрещают боссам атаковать чашу с помощью наших же магических вещей? Если так, то очень правильно. Представьте чувства человека, который с трудом добыл крутые вещи, это его заслуга и награда. А в следующем испытании его копия легко побеждает, потому что баланс TD не рассчитан на дополнительные внешние факторы вроде вещей игроков, ведь они могут быть любыми. Логично, что система запрещает копии использовать экипировку игрока на главную цель. Против игрока и системы обороны можно, на сам реликт нельзя.
Фух, выдыхаем, поражение снова откладывается!
Была в этом и более широкая мудрость. Ведь любой восходящий копил самые сильные козыри в рукавах на чёрный день, а если бы боссы могли их все применить, то для победы над ними нам бы потребовалось сделать то же самое. Зеркально опустошить весь свой арсенал только ради того, чтобы пройти один этаж. Моей копии плевать на растрату ценных ресурсов, ей не надо пытаться выжить на следующих этажах. Она потратит всё сейчас, все вещи, достижения, лишь бы чашу в труху! И это было бы адски нечестно, несправедливо на мета-уровне. Я понял, почему лже-Яр применил вызов голема, но не применял остальных достижений: они были ему недоступны. Скорее всего, он мог использовать любые мои способности и вещи на себя самого (например, выпить зелье исцеления), но не мог атаковать реликт или применить достижение, кроме тех, что я сам применил в бою с ним! И это внушало надежду, не насчёт данного этажа, а в целом о Башне и о пути восходящих, о судьбе народов и миров, попавших сюда. Если Башня глубоко понимает такие вещи… то может, правила игры в ней всегда справедливы? Это было больше, чем мы имели в своём привычном мире.
Мои мысли снова опережали возможности тела, они пронеслись в голове за момент. А в следующий миг наши обелиски одновременно жахнули по вражескому голему. Нокс понизил его физ-защиту: волна бесцветного ничто едва заметно проела броню на груди. Огненный заряд врезался в металлическое тело, шипы впились снизу, а импульс негатоса попытался выдрейнить жизненную силу, которой в Защитнике вовсе не было. И-и-и… все атаки сняли с голема примерно 7% его структурных хитов.
В общем, толку от наших защит с таким противником было мало. Хорошо хоть аурис высосал часть энергии движения, и страж двигался к чаше очень медленно. Но двигался.
— Твою мать, — буркнул я, пытаясь собрать силы и мысли в кулак. — Этот голем практически идеальная мишень для нашей защитной системы. Наши столпы его не удержат, а он может впитать тонну дамага, потому что и к огню, и к виталису у него высокие резисты. Молнии били бы его посильнее, вот босс их и уничтожил, а к менталу голем принципиально иммунен! Одна надежда на аурис и нокс. Ты как, Алекс?
— У меня мана кончилась, зелье тоже потратил, — выдохнул маг.
Его руки и недавно выросшие щупальца висели без сил, под глазами темнели круги. При этом на возрождённом парне не было ни царапины, только вся роба в дырах, подпалинах и прорезах.
— Зато как носитель семени исчадий, я могу кастовать за хиты. Слышишь?
— Слышу.
— Что будем делать?
Наши защиты будут лупить по голему, потому что он ближе к чаше — и в бою с боссом не помогут. Логика подсказывала, что сейчас нужно забить на стража, который движется к реликту с черепашьей скоростью — а напасть на лже-Яра, пока он бьётся с моим стражем. Чтобы атаковать его втроём, так наши шансы куда выше.
Но я был уверен, что стоит подойти на дистанцию контакта, босс изменит тактику, метнётся ко мне фазовым рывком и добьёт одним ударом на крите. Я бы сделал именно так, и нет оснований полагать, что копия будет глупее. Меня, конечно, тут же возродит, но серию «Выживший» сбросит. А я почувствовал растущую крутость наград за неё, и очень хотел добраться до следующей отметки, десять этажей без смертей.
Значит, прежде чем идти в бой, мне нужно вылечиться. Уфф, единственное ценное зелье исцеления… Жадность боролась с необходимостью. Может, мы как-нибудь сможем одолеть гада втроём? В моей руке было лишь четыре энза мглы… Постойте-ка!
— Трать по максимуму, сколько сможешь, — скомандовал я Алексу, — Надо его обездвижить, давай все щупальца, на которые будешь способен!
— Ясно!
Парень закрыл глаза и начал нараспев читать мантру-призыв на странном и неестественном языке, от которого уши хотели вянуть. Кровь отхлынула от его лица, щёки внезапно ввалились, как у голодавшего — Алекс вкладывал в следующее заклятье сразу три четверти своих хитов. Их было не так уж и много, но в любом случае маг был готов нанести по лже-Яру максимальный доступный ему удар.
Не теряя больше ни секунды, я развернулся к нашим обелискам, положил ладонь — и обнулил один из них. Они подчинялись моему управлению, и это оказалось удивительно-легко: монолит виталиса разрядился до конца боя и перестал действовать, его сила просто перетекла мне в руку и заполнила её до максимальных 22 энз. Именно так, моя энергоёмкость была равна энзу на каждый процент обнуления. И 22 энергии для моего уровня было оч-ч-чень немало.
Обычно маг кастует заклятия доступной ему силы и они стоят определённое число энзов; маг может усилить их, вложив больше — но чем больше усиление, тем выше риск не справиться, что магия выйдет из-под контроля и получится срыв. А у нультов риска срыва не было, ибо обнулённая ими магия была полностью усмирена. Да, у нульта нет своей магии и мне приходится постоянно добывать её откуда-то, изощряться, осознавать возможности в ситуациях, когда кажется, что их уже нет! Но зато я могу вкладывать в любое действие столько энзов, сколько захочу.
— Исцеление! — воскликнул я, как жаждущий, который в пустыне обрёл способность призвать воду. Бухнул в себя 12 энзов виталиса и почувствовал, как живительные силы возвращаются и разливаются по всему телу, а раны стремительно зарастают. Тошноту как сдуло.
Вы смоделировали эффект «Исцеление». Эффективность в руках неспециалиста равна 50%; умение «Медик 2» улучшает любое лечение на +20%, итого: +43 хита (51/80).
Состояние «Изранен» снято.
Счастье есть, и справедливость тоже. Теперь мне не грозила смерть с одного удара, и я метнулся к двойнику, выхватывая меч. Он увидел меня из-за голема и тут же уклонился от тяжёлого удара металлической ручищи, проскользнул стражу за спину и встретился со мной лицом к лицу. Маской к маске.
— Во имя Глубин! — исступлённо крикнул Алекс, и воздух вокруг моего двойника конвульсивно дёрнулся, из него полилась… нет, даже не вода, а тёмная, бурая слизь, достаточно жидкая, чтобы течь быстро, но достаточно плотная, чтобы свиваться в десятки жирных, дрожащих от жадности щупалец, которые заполонили всё пространство вокруг босс-Яра и обвили его сверху-донизу, как змеи Лаокоона. Его фигура темнела в клоаке змеящихся тентаклей, стремительно рассекая их ударами клинка, водно-склизлые щупальца лопались, но их было много, и они душили воина со всех сторон, мешая наносить удары.
Голем развернулся и начал заносить ручищу. Но мой двойник был ещё недостаточно обездвижен.
— Расти, — прошептал я, стремительно наклонившись и коснувшись рукой поверхности моста, которая заросла тонкими лианами и шипами.
Монолит виталиса был разряжен, но заросли на полу никуда не делись. И сейчас я влил оставшиеся десять энзов жизни в поросль и приказал ей стремительно вырастать и оплетать жертву.
Фигура босс-Яра застыла, изогнутая в мучительной ловушке одновременно из слизистых щупалец культа исчадий и колючих терновых зарослей, плотно охвативших его как минимум до пояса. Он не мог вырваться, а двойное оплетение вокруг него оказалось достаточно плотным, чтобы не сработал фазовый рывок.
«Поймали!», — подумал я и ударил мечом под шлем, в горло.
В тот же момент Металлический Защитник довершил замах и обрушил тяжеленную ручищу лже-Яру на макушку. Да, там был шлем, аналогичный моему, но сила удара с такой массой могла убить или хотя бы оглушить даже через него. А тут ещё было попадание в голову, плюс по обездвиженному противнику — пятерной крит, показала система! Шлем заблокировал какое-то количество повреждений, но остальные хряснули двойнику прямо по башке. Я услышал, как хрустнул его череп.
Мой удар по обездвиженному тоже нанёс двойной крит, а за попадание в горло к модификатору крита добавилось ещё +3. В итоге мы с Защитником нанесли босс-Яру два одновременных пятерных крита! И от моего шлем не спасал.
«Урон −152 хита!», сообщила система, я даже не стал смотреть, кто из нас сколько нанёс, ведь общей цифры было явно достаточно.
Щупальца разжижились и оползли, разливаясь зловонной склизлой жижей. Мои терновые оплетения остались, их не требовалось поддерживать — и окровавленное тело медленно сползло вниз, всё ещё опутанное по пояс.
— Да-а-а! — слабо воскликнул Алекс позади, и закашлялся. — Победа…
Он слегка сполз вниз и тяжело дыша привалился к хрустальной чаше.
— Только с големом сам справляйся, я больше ни на что не способен…
Я усмехнулся, довольный, и развернулся к вражескому стражу, рассчитывая, что теперь, со смертью босса, бой должен быть закончен. И Металлический Защитник остановится, ведь в его описании сказано: «будет действовать до конца сражения». Но голем продолжал медленно, черепашьи двигаться к чаше, а наши обелиски мочили его, как могли (плохо), сняв к сему моменту примерно 20% структурных хитов.
Голем не остановился.
Меня обдало ледяным осознанием, я резко обернулся назад и увидел, как фигура лежащего двойника, уже без малейших ран, превращается в свет и мерцающим рывком сигает вперёд, к беззащитной чаше.
«Семя сохранения жизни», вещь, которую я держал как резерв последнего шанса, была и у него. Убитый нами, босс-Яр тут же вернулся к жизни: все негативные эффекты сняты, щупальца расползлись и голем больше не атакует, так как мой приказ был исполнен и страж неподвижно замер до выдачи нового приказа. Только тернии оплели ноги, но они не мешали метнуться вперёд фазовым рывком и освободиться.
Мой идеальный враг материализовался вровень со своим големом и сразу применил ускорение, которое я так бережно прокачал: «один раз за этаж +30% к скорости реакций и движений». Словно в замедленной съёмке я видел, как он рвётся вперёд, а у меня фазового рывка и возможности догнать его уже не было.
Монолиты наливались энергией, как раз наступала пятисекундная фаза всплеска и удара. Ведь у босса остался всего 1 хит, любая атака повергнет его окончательно! Но моему идеальному врагу и не требовалось выжить, у него была лишь одна цель: не дать нам победить.
Мы оба одинаковым и синхронным жестом выхватили два Вершителя — и каждый метнул его, как неудобное копьё. Я в спину лже-Яра, а он в Чашу.
Время замедлилось и даже запнулось, словно было готово остановиться, как будто издевательски хотело дать мне возможность «насладиться» каждой миллисекундой нашего поражения. Меч летел в беззащитный сосуд из сверкающего хрусталя, доли мгновений, и он ударит. Столько усилий, столько изобретательности и маленьких побед, мы так многое выстояли и вовремя поняли, сделали правильно… а теперь клинок падал к хрустальной чаше, и что могло его остановить?
Только бледный парнишка с ввалившимся глазами, который выпрямился секундой раньше, когда увидел, как поверженный обратился в свет и понял, что сейчас что-то случится. Только маг-культист Алекс, охламон из Оклахомы, который остался в четверти своих и без того невеликих магических хитов. На краешке последней, неразменной жизни.
Он не хотел принести героическую жертву и ценой всего спасти чашу, пусть даже для хорошего чувака вроде меня. Ведь напарник останется один и получит удвоенную награду! Нет, Алексом двигала не альтруистическая мечта. Он просто неудачно поднялся в испуге и встал, заслонив чашу, в тот самый момент, когда лже-Яр метнул свой меч. И стал случайной жертвой. Как часто в жизни: абсолютно логично и совершенно непредсказуемо совпало.
Боже ты мой, ведь эта невольно-идеальная жертва даже не спасёт нашу игру! Меч, который швырнули на близкое расстояние с силой 8, пробьёт и хлипкого мальчишку, и, скорее всего, расколет чашу у него за спиной. Пусть не так эффектно, не с таким ворохом хрустальных брызг… А даже если не расколет, то хрупкий реликт уничтожит терналия мага! В любом случае, Алекс умрёт абсолютно бездарно, хороший парень, пусть и странный, но честный, надёжный и несчастный по жизни. Я видел это в его глазах. В его тяге к чудовищам, рождённой знакомством с людьми, от которых хотелось сбежать в мифологию Лавкрафта.
Мальчишка погибнет, если я его не спасу, и не узнает, что в жизни бывает что-то кроме плохих родителей и крезанутых культистов… Подумав об этом, я вдруг осознал, что «время почти остановилось» было не метафорой.
Монолит ауриса наконец накопил 100% действий и разрядил их в меня. Я ускорился на 10000%, то есть в сто раз, и на секунду превратился в бледное подобие Флеша из DC-комиксов или Квиксильвера из Marvel, а может, даже самого Соника Супер-Ёжика.
Потрясное ощущение: мне показалось, что всё пространство вибрирует в такт энергии, бьющейся у меня внутри. И это было не сердце, я даже не дышал, потому что цикл дыхания длится гораздо дольше секунды, а здесь у меня была секунда за сотню, в итоге я не чувствовал движения воздуха, но и его нехватки тоже не было. Скорее наоборот. Как набравший полную грудь десантник, прыгнувший в пустоту и повисший, ещё не понимая, летит или падает, пан или пропал.
Я метнулся вперёд, раздвигая слои воздуха, один металлический голем, второй, они были как верстовые столбы, только немного поближе. Я обогнал свой меч, летящий врагу в спину, обогнал самого врага, увидел, что он уже выхватил зелье исцеления и тянет его ко рту, ну уж нет! Вырвал из руки и булькнул сам, хиты начали медленно (!) ползти вверх, оказывается, они восстанавливаются с определённой скоростью, и сейчас она была замедлена в 100 раз, я с изумлением смотрел, как мелькают сотые и меняются десятые доли каждого хита. Очень интересно.
Поднырнул под удар огня от монолита, летящий ему в грудь. И ударом кулака отбил в сторону меч перед тем, как он врезался в Алекса, застывшего с широко распахнутыми глазами, в которых уже светилось осознание смерти.
Пробежав по инерции мимо чаши, я показал ей «фак», потому что пошла ты на хрен, хрупкая сверкающая дура! Стояла тут вся из себя, пока мы из кожи вон лезли!
Энергия пульсировала внутри, как сумасшедшая, как звенящий хор фотонов, ну, конечно, это были фотоны-инвалиды, ибо для них такая скорость являлась оскорбительно-медленной и почти неподвижной. Но для меня это был восторг. Я успел пробежать до конца моста, развернуться обратно и домчаться до Алекса, взять медленно отлетающий меч и швырнуть его со всей дури в реку. Когда действие изгибающего физику эффекта завершилось.
Вжух! И готово. В реке громко плеснуло от удара меча о воду на мега-скорости.
Мой Вершитель проткнул двойника на полсекунды раньше, чем удар огня обуглил его, сметая ослабевшие пергаменты. Алекс вскрикнул, думая, что сейчас умрёт, но в него так ничего и не прилетело. Голем врага остановился, как и мой, и впрямь два верстовых столба. А затем тело последнего врага бесследно исчезло и оба голема растворились вместе с ним.
Остался чистый мост, только со следами причинённых ему разрушений, которые добавились к богатому ассортименту трещин, сколов и маленьких разломов, следов от множества прошлых битв. Наступила блаженная тишина, которую прервало благословенное сообщение системы:
Защита Реликта завершена.
Поздравляем, вы выдержали 6 волн, босс-угрозу и не пополнили число Павших на Мосту!
Выжило защитников: 2. Награда увеличена до ранга Мастерский.
Чаша засверкала разрядами фиолетовой энергии, и в ней появились два сгустка. Мы оба прекрасно знали, что это значит: можно подойти, выбрать, какую именно вещь ты хочешь в награду, и система её воплотит. Лепота.
Секунду подумав, система добавила мне личное сообщение: За выдающееся руководство обороной Реликта вам присвоен скилл «Стратег» +3. Представьте, если бы в обычной жизни вас настолько исправно и непредвзято награждали за хорошие дела? Фантастика. А в иномирной Башне — реальность, вот в чём парадокс.
— Ну теперь-то точно победа! — хрипло сказал Алекс, испуганный и радостный, как встопорщенный суслик. — А я уж думал, всё, войду в Глубины… немножко раньше, чем планировал.
— Теперь победа, — наконец-то выдохнул я и похлопал парня по плечу. — Поздравляю, Алекс, и спасибо тебе за всё.
— И тебе спасибо! — воскликнул маг. — Огромное. Если бы не ты… Я понял, что монолит ауриса сработал, системный лог прочитал. Обалденно конечно повезло.
— В тот момент повезло, а два раза до этого не очень повезло, бывает, — пожал я плечами. — Бери награду, Алекс Ктулхович. Ты её заслужил.

Пока маг выбирал, чего себе воплотить, я стоял и думал про Мост Павших.
Редко когда получается испытать настолько противоположные эмоции. С точки зрения гейм-дизайнера этот этаж, этот Tower Defense был великолепен. Каждый маленький этап давал что-то новое, расширял возможности геймплея. Всего шесть коротких волн, в какой-нибудь мобильной «Kingdom Rush» это была бы половинка самого первого и простого уровня, ты ещё даже не разобрался, что тут и как. А здесь, на Мосту, вживую — шесть волн оказались большим, смертельно опасным приключением. При этом оно буквально промелькнуло за пятнадцать напряжённых минут боёв, апгрейдов, адаптации и опять боёв.
И с одной стороны мне хотелось, чтобы защита моста продолжалась, хотелось испытать новые возможности обороны, прокачки и встретить новых, более мощных и коварных врагов. Играть в эту игру дальше. А с другой стороны, я уже ненавидел этот этаж. Слишком много нервов и напряжения, слишком близко к грани. Мост был убийственно-опасен, непредсказуем и требовал максимальной самоотдачи. Сколько раз судьба этой грёбаной чаши висела на волоске⁈
Но, в отличие от творений Ингвара Искусника, Мост Павших был честен и справедлив. Даже к тем, кто пал на нём, дав мосту имя. Гром снова заворчал в облаках, недовольный, хмурый, неразборчивый. И я вдруг понял.
— Погоди-ка, — сказал я, внезапно охрипнув. — А мы можем им как-то помочь?
— Кому? — моргнул Алекс, замерев на цыпочках с одной рукой в чаше.
— Павшим.
Мы оба замолчали, обалдело глядя друг на друга. Тучи сгустились, гром ворчал, повсюду капал рассеянный мелкий дождь, слепой, как я был всё это время.
— В смысле, ты хочешь сказать, что павшие на этом мосту никуда не делись? — испуганно спросил умный и догадливый Алекс, оглядываясь вокруг. — Что их души не отпустило, а привязало к Мосту?
Я молча посмотрел наверх, в эти тучи. Ведь они и правда простирались над этим местом, словно тяжёлая пелена, словно похоронный саван. А дальше заканчивались, дальше шло открытое пространство, на которое падали солнечные лучи, там тоже медленно двигались облака, но как-то обычно, разрозненно, не единым фронтом.
Мы огляделись и заново увидели, что над каждым местом защиты густятся тёмные, мрачные тучи, в которых ворчит неразборчивый гром. И из которых после реализации мега-заклятия «Сокрушение врагов» бьют мстительные молнии, изничтожая ненавистных нападавших.
— Твою ж мать, — сказал я, махнув рукой вверх. — Это души павших. Каждый, кто тут погиб, остаётся частью этой долины, привязанный к месту!
— Ну и дела.
— И наверняка это всё завязано на вон ту, центральную хреновину, — я указал на хрустальную башню посреди долины на вершине горы.
— Кстати, над ней и вокруг неё никогда нет туч, всегда солнце, — подметил Алекс.
— Дай-ка мне чашу.
Маг послушно отошёл в сторону, с опаской глядя наверх. Тучи хмуро молчали.
Я коснулся чаши и внимательно осмотрел системное окно. В самом верху его по центру была маленькая, неприметная иконка центральной башни, той самой из хрусталя. Я раскрыл её, в том числе для Алекса, и мы увидели, что вкладка интерфейса называется: «Шпиль Блистающих», а единственной опцией в этом окне было: «Призвать Отблеск».
— Призываем? — спросил я для порядка, уверенный, что маг тут же кивнёт.
Активировал призыв, и тучи сверху дрогнули, раздался тихий, угрожающий звук, словно множество далёких и неразборчивых голосов одновременно издали тревожный ропот. В облаках над чашей возник маленький разрыв, и через него прямо нам под ноги упали яркие солнечные лучи, обрисовавшие прозрачную фигуру, сотканную из света.
Напротив нас стояла девушка лет девятнадцати… наверное, самое красивое человеческое существо, что я встречал в жизни.
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— Претенденты, — сказала она со спокойным превосходством, глядя на нас, как на сброд. — Очередные ничтожники, которые возомнили, что могут покорить Хрустальный Шпиль и получить благословение Солнца. Амбиции вам подобных всегда приводят к одному результату: вы оказываетесь моими рабами. Что ж, если это то, о чём вы втайне мечтаете… то я возьму вас двоих себе в собственность, сделаю вам милость. Но к чему тогда сражаться, можете сразу преклонить колени и отдать себя мне. Ведь это произойдёт в любом случае, а к сдавшимся рабам я буду милостива.
Она торжественно развела руками и победно улыбнулась. Вау.
Диссонанс между красотой девушки и уничижительным отношением был конкретный. При виде её прекрасного лица хотелось с ней подружиться, общаться, любоваться красотой и говорить ей комплименты, делать что-то хорошее. Она заведомо получала от окружающих симпатию, внимание и помощь, могла быть не самой умной и не самой полезной, а всё равно оставаться всеобщей любимицей. Такова сила красоты.
Но, обладая таким даром, солнечная девушка сразу повела себя в обратную. Услышав её тон и слова, хотелось сказать: «Ну и счастливо, пока». И это в самом лучшем и вежливом случае вроде моего, многие другие бы обиделись куда сильнее и ответили куда жёстче.
— Ваше высочество, — улыбнулся я. — Сегодня у рабов неприёмный день, приходите завтра.
— Хамишь, неотёсанный, — сладко сказала она, довольная тем, что я посмел ответить. — Тебя я накажу отдельно.
— Может, сначала представишься?
— Моё имя — царевна Алара, дочь Солнца и наследница Сверкающего Шпиля, — сказала она плавно и певуче, блин, как перестать любоваться её красотой? — Сюзерен земли и неба в долине Велария, владычица живых и павших. Но ты и сам бы это увидел, человек Яр Соколов, если бы не был невежественным слепцом.
Хех, имя с титулом и правда были указано в открытых данных. Просто небывалая красота солнечной девушки и её откровенная наглость затмили мне взор.
— Красивое имя, — вздохнул я с сожалением.
— Отчего же ты сокрушаешься? — прищурилась царевна.
— Что оно вместе с удивительной красотой достались такой стервозе.
— Ах! — ахнула она в реальном изумлении, видимо, искренне не ожидала открытой грубости в ответ на собственное королевское хамство. Прекрасные глазищи округлились, рот приоткрылся, но, похоже, Аларе понравилось. Она прищурилась и смотрела на меня с интересом, грудь вздымалась, взволнованная предвкушением того, как она будет наказывать дикаря. Ну-ну.
Алекс смотрел на царевну широко распахнутыми глазами и хлопал ими, как деревенский дурачок, впервые увидевший голую грудь. Похоже, культист влюбился в первого взгляда, и я не мог его винить. Если вам кажется, что мы с Алексом болваны, а вы бы спокойно устояли перед Аларой — вам кажется. Никакой из нормальных людей бы не остался равнодушен перед такой красотой. От неё у самого сурового и крутого мужчины слабеют руки и отключается мозг. Да и женщины, несмотря на отсутствие мощной природной системы, которая включает и диктует реакции, не смогли бы дышать ровно, общаясь с солнечной царевной. Я реально ощутил во всём теле желание сдаться на милость Алары и позволить ей…
Р-р-р-р, внутри загорелся гнев и заворочался, просыпаясь, древний зверь. Ему не нравилось такое положение вещей, он должен был взять эту обнаглевшую девчонку за шею и сделать послушной и шёлковой. Но в этом и заключается ловушка красоты для мужчин: они начинают хотеть дразнящую цель. И чем сильнее эти инстинкты, тем сложнее не пасть их жертвой и перебороть ошеломляющее влияние красоты. К счастью, у меня ещё в подростковом возрасте была похожая ситуация, когда я втюрился в девчонку буквально по уши и в итоге понял, что в этих вещах инстинктов нужно не слушаться — а нейтрализовать.
Так что перейдём от флирта к делу.
— Мы даже не в курсе, на что должны претендовать, — сказал я. — Так что обвинения в покушении на твой хрустальный шпиль слегка преждевременны.
— Зачем же вы меня призвали, если не собираетесь бросить вызов? — хмыкнула Алара, подняв брови. — Похоже, ваша необразованность и тугодумие сильнее, чем кажется.
— А мы можем бросить вам вызов? — спросил Алекс, о чём-то размышляя. — И получить благословение Солнца?
— Безусловно, смешной юнец, — царственно кивнула солнечная девушка. — Если, конечно, вы превзойдёте врождённую неполноценность и сможете меня победить. Бедные смертные.
— А в чём заключается благословение Солнца? — спросил я, игнорируя провокационную часть её речи. — Мы можем освободить из твоей власти души Павших?
Алара посмотрела на меня с ещё большим интересом и предвкушением.
— О, попытайтесь, пожалуйста, — сказала она, и глазищи засверкали искорками веселья. — Это будет крайне занимательно.
— Похоже, солнечное величество, у тебя скучная жизнь. И такие как мы — твоё единственное развлечение.
— Ничего ты не знаешь, Яр Соколов! — вспыхнула она. — Совсем ничего. Но это скоро изменится, ибо ты узнаешь мой гнев.
— Ладно, ладно, а теперь нам с напарником нужно подумать, — кивнул я и закрыл окошко интерфейса, вернув солнечный оттиск Алары к ней в хрустальную Башню, откуда шёл свет.
То есть бесцеремонно бросил трубку. Когда моя рука потянулась к значку закрытия окошка, царевна осознала, что разговор с ней прервут, не доведя до конца, и её глаза округлились в поражённом негодовании. Но это был мой интерфейс, и только я решал, когда открывать и закрывать окна:)

— Мысли? — спросил я, желая сначала узнать, что думает парень.
— Смотри, Яр, — сказал Алекс, раскрыв большую карту долины. — Теперь, когда мы прошли испытание Моста, система открыла доступ к карте всего этажа. И данные по другим командам!
Он провёл пальцем, указав на системные метки у каждой из защитных локаций.
— Всё это испытание называется «Путь Павших». С Мостом была первая часть. Смотри, из всех двенадцати команд, которые начали испытание, первые волны на мосту прошли восемь. Из них трое решили дальше не продолжать и вышли… поэтому я в прошлый раз подумал, что осталось только пять.
— Значит, на бонус-волны решились пять команд?
— Да. А прошли… только мы с тобой и ещё одна пара: Глыбарь и Уголёк. Что за имена такие, смешно. Маг земли и огня, что ли? А, ещё третья команда прошла финальные волны, но там остался один защитник… второй окончательно погиб.
— Петрович? — удивился я, увидев имя слесаря, с которым шапочно познакомился в харчевне Жруни на первой встрече восходящих с Земли. И впечатление об этом Петровиче у меня было тревожное.
— Ты его знаешь? — оживился Алекс.
— Знаком. Он маг воды, как и ты. Только, в отличие от тебя, Ктулхович, он недобрый.
— Имеешь в виду, — помедлив, спросил парень, — Что этот Петрович убил своего напарника, чтобы получить весь приз в одиночку?
Всё-таки Алекс был очень сообразительный.
— Не знаю. Но с ним надо быть настороже.
— Так что я хотел сказать-то. Видишь, у имён Глыбаря и Уголька ничего нет и они серые?
— Вижу. Значит, ребята взяли награду и ушли на следующие этажи.
— Ну. А у Петровича имя как у нас с тобой, чёрное, но с искоркой в конце.
— Он бросил вызов Аларе?
— Вот я и подумал. Может, нам тоже бросить?
— Ради чего, Алекс? Мы и так сейчас получим крутую награду. А связываться с этой красавицей… поверь мне, это себе дороже. Когда ты соперничаешь с человеком, к которому неравнодушен, у тебя два соперника: он и ты сам.
— А ради Павших? Ты же сам предложил.
— Если только ради Павших.
— Представь, — взволнованно сказал Алекс, неосознанно жестикулируя и руками, и щупальцами. — Вот пришли такие же, как мы, на весёлый уровень Tower Defense. И погибли.
— Какой же он весёлый, он крайне опасный.
— Да, но они не были готовы.
Я надеялся, что у претендентов, чья чаша разбилась, но они к тому моменту были живы, дела идут хорошо. Просто не прошли бонус-часть этажа, и с ними всё в порядке. Скорее всего, так и было.
— Яр! — воскликнул Алекс. — А ведь в случае смертельной опасности каждый мог сам разбить чашу и прекратить игру!
— Угу.
Разумеется, я это уже давно понял и держал в уме. К счастью, нам не понадобилось.
— В общем, жалко людей. Земляков. Мы ведь теперь все друг другу земляки: я с Оклахомы, ты из России, но мы оба с Земли.
— С этим полностью согласен. Если человечество не вступится за само себя, никто в Башне за него не вступится.
— Именно! В общем, я за то, чтобы бросить вызов и попробовать освободить Павших. Не зря же всё испытание этого этажа так называется. Тут сказано, что оба в команде должны быть согласны бросить вызов. И вот, посмотри, — он развернул инфо по квесту.
Путь Павших
Статус: особый скрытый квест (особенность скрыта). Бросьте вызов Аларе Сияющей и сумейте победить тактика долины Велария, чтобы решить судьбу населяющих её народов.
Сложность базовой задачи (волны 1–4): 100%
Сложность бонусной задачи (волны 5–6 и боссы): 200%
Сложность битвы за Хрустальный Шпиль: 300%
Формат: Tower Defense наоборот — вы руководите захватом Хрустального Шпиля, который защищает Алара. В случае поражения без гибели испытание засчитывается как дополнительный пройденный этаж без награды. В случае гибели в испытании ваша личность остаётся в живых, но вы теряете статус восходящего и становитесь собственностью Алары Сияющей и одной из её теней. В случае достижения вершины Башни испытание является пройденным, и вам предстоит решать судьбу долины Велария.
Награда: благословение Солнца (дополнительная информация скрыта).
— Обалденный квест, — покачал головой зачарованный Алекс. — Что думаешь, Яр?
— Риск слишком большой. Резкий рост сложности, и TD-наоборот, конечно, очень интересно, но у нас нет опыта, нужно будет всему учиться по ходу. Ещё и Петрович: наверняка будет штурмовать Шпиль вместе с нами, и придётся от него зависеть. В общем, сразу много проблем.
Но внутри меня тлело сомнение. Ведь мы одолели 200% сложности, а кроме призыва стража я не затратил ни одного достижения и козыря в рукаве. Неужели не справлюсь с тактическим уровнем молодой царевны? Хотя её внешность может быть обманчива, а поведение — умело провоцирующей ловушкой. Вдруг она супер-гроссмейстер тысячи лет от роду. Хотя нет, на 8-м этаже такого быть не может. Просто одарённая и неплохо подготовленная гордячка, которая ещё не встречала нормальных тактиков и стратегов. Хватит ли моего знания игр, чтобы её победить?
— Но дело-то благое! — настаивал Алекс.
А я понимал, что парень не может выпустить красавицу из головы и, ослеплённый, готов ломиться на любые испытания с любым риском, лишь бы её снова увидеть и получить шанс победить. Это не значило, что Алексу плевать на Павших, было видно, что парень искренне хочет помочь. Одно другому не мешает.

Я застыл между двумя выборами. С одной стороны, если Павшим действительно можно помочь — это серьёзное и нужное. Да и кто знает, как далеко может разойтись эхо от сделанного доброго дела и насколько в Башне работает кармический бумеранг. «Делай добро и бросай его в воду» был мой негласный девиз, хотя не всегда удавалось ему следовать.
С другой стороны, я порядком устал от Tower Defens’а. Хотя хрустальный шпиль будет и в плане геймплея особенным. Но ведь можно забить, взять из чаши фиолетовую награду и беспечно пойти на следующий этаж. Это гораздо проще!
И что в данной ситуации должно перевесить, какие доводы слушать, а какие нет? Стойкое желание проучить красавицу, которое свербило внутри, было как раз вредным и опасным. Это реакция пещерного мозга, пережиток фансервиса, оно не должно быть определяющим — иначе вся история будет не обо мне и не о Павших, а об Аларе. А я не собирался делать ей таких подарков.
В итоге я впервые за долгое время не мог сходу решить: как же правильно поступить?
— Что ж, настало время для великого талисмана судьбы.
D20 явился из инвентаря на свет, кубик глубокого синего цвета тускло поблёскивал в ладони.
— Бросить вызов: чёт, идти дальше: нечет, — загадал я и высоко подбросил кубик, так, что он сверкнул, поймав гранью солнечный луч.

Глава 7
Правила игры

В тучах яростно громыхнуло, и во взлетевший кубик ударила молния!
Злой и ненастный ветер пронёсся по мосту, хлеща по лицам плачущим дождём. Алекс испуганно укрылся рукавом мантии и накинул капюшон, я справился с изумлением и убрал руку, чтобы расплавленные ошмётки кубика не упали обратно в ладонь.
Но мой талисман, совершенно невредимый, прокатился по мосту и замер. Внутри него мерцали искры от ударившей молнии, казалось, они только напитали кубик вместо того, чтобы уничтожить.
— Что за?.. — ошалело сказал Алекс.
Мы подошли к дайсу и уставились на выпавшее «1». Нечет. Значит, не идти на штурм Хрустального Шпиля, пора в Изнанку, а оттуда домой, выспаться после бесконечного дня! С души словно камень свалился: судьба решила за меня, ни ответственности за павших, ни высокого риска, ни новой сложной задачи, когда устал, как собака… Только в играх, которые я проводил и играл столько лет, единица на d20 означала неудачу, критический провал. Был в этом какой-то мрачный символизм, я ещё не успел понять, какой.
— Не пойдёшь? — расстроенно протянул Алекс. — Точно?
Я поднял кубик и глянул в тучи, тяжёлые капли дождя падали на лицо. Искры энергии крутились внутри d20 и не гасли, словно его заряд чего-то ждал. Зачем вы это сделали, Павшие, что хотели сказать? Потребовали, чтобы я остался и сражался за вас или презрительно плюнули вслед?
«Чардж неизвестного заклинания, реализуется усилием воли носителя», — было написано в описании кубика.
— Тогда я пойду один, — упрямо сказал Алекс.
Чёрт возьми. Был такой адекватный напарник, а теперь влюбился в первую встречную девушку и начал творить глупости. Ну куда он пойдёт на сложность 300% в одиночку, когда без меня бы однозначно проиграл 200%? Вслух я такого не сказал.
— Царевна Алара! — воскликнул маг.
С неба тут же упал сноп света, и голограмма её сиятельства вернулась, глядя на нас с ехидством. Кажется, она подсматривала и подслушивала, во всяком случае, внимательные глаза блестели хитрой задумкой.
— Да, отважный Алекс? — спросила царевна с точно отмеренной дозой восхищённого ожидания, от которого парень порозовел. Только что был «юнец», а теперь стал «отважный», очень убедительно. Но похоже Алекс не заметил резкого перехода.
— Могу я один бросить тебе вызов? — спросил он решительно, стараясь выглядеть старше и серьёзнее.
— Правила запрещают. Но ради тебя я готова на экстраординарный шаг. Есть ещё один претендент, единственный выживший в своей паре. Ты можешь объединиться с ним.
Такой поворот мне уже сильно не понравился.
— Это против буквы правил, но полностью в духе испытания, — Алара улыбнулась. — Он потерял напарника в бою, а твой напарник сейчас сбежит…
Вот стервоза. Манипулирует Алексом, чтобы согласился на опасный союз — и тем самым манипулирует мной, чтобы остался ради парня. «Сбежит», ещё и пытается взять на слабо. То ли я сильно задел царевну, и она всеми силами склоняет остаться; то ли произвёл впечатление крутым прохождением Моста, и Алара хочет заполучить ценного слугу. Может, и то, и другое, ведь у некоторых чувства — не помеха бизнесу.
— Как владычица долины, я могу вмешаться в работу системы, — многообещающе сказала царевна, не сводя глаз с Алекса, будто он был самым важным человеком на свете. — Объединить тебя с другим одиночкой будет справедливым изменением правил. В конце концов, вы оба преодолели препятствия и заслужили право бросить мне вызов!
Молодец, парой фраз перевернула ситуацию: с рискованной и опасной авантюры превратила штурм Шпиля в желанную призовую игру. «Конечно я помогу тебе стать моим рабом, не сомневайся», как бы говорили глаза Алары. И мало того, что Алекс готов пойти на Шпиль без меня, она хочет дать ему в напарники Петровича. Того самого, кто скинул Джейса Харкена в пропасть и, вполне возможно, только что добил своего напарника на Мосту.
— Я согласен! — Алекс обрадованно обернулся ко мне, мол, всё в порядке, Яр, тебе не обязательно оставаться.
Но всё было не в порядке. «Вмешаться в работу системы», серьёзно?
Может, это звучит убедительно для юного мага, но мне опыт гейм-дизайна однозначно говорил, что Алара не может вмешиваться в процесс и менять правила игры. Она соперник и враг претендентов, она часть испытания. Система никак не могла позволить одной стороне влиять на правила игры, это абсурдно. Представьте, что в крестиках-ноликах один соперник получает право дорисовать клеточку в нужном месте? Это автопобеда.
Если царевна заявляет, что способна изменить правила, и не врёт — это может означать лишь одно: в испытании Хрустального Шпиля изначально заложена механика манипуляции правилами. Не в этом ли заключается скрытая особенность данного квеста? Возможность в каких-то пределах менять и изгибать правила. А если так, то мы, как другая сторона противостояния, тоже на это способны.
— Ладно, — сказал я максимально бесстрастно, и Алара бросила взгляд исподлобья, пытаясь меня прочитать. — Желаю вам с Петровичем успеха. Забирай свою награду за Мост и вперёд, покорять хрустальный шпиль. Кстати, твоё сиятельство, как это будет?
Пока Алекс воплощал себе фиолетовую шмотку, я сделал шаг вперёд и уставился на Алару с вызовом и насмешкой. Ибо когда человек использует провоцирующие приёмы на других, в большинстве случаев они прекрасно работают на него самого.
— Ты уже не узнаешь, — презрительно хмыкнула царевна, уперев руку в бок. — Беги к мамочке.
— К любимой жене, — поправил я, подходя ещё немного ближе. — Сейчас выберу награду и уйду.
— А, у тебя уже есть хозяйка, — не смогла удержаться Алара, её глаза блеснули. — Тогда ладно, пусть она с тобой возится.
Царевна изящно мотнула ладонью в сторону, мол, уходи прочь. В ответ я сделал ещё полшага вперёд и подошёл почти вплотную.
— Как происходит захват Шпиля? Если претенденты руководят волнами мобов, то откуда берётся угроза гибели?
— Волнуешься за мальчика? — тихо сказала она, чтобы Алекс не услышал, глядя на меня издевательски. — И правильно делаешь, недолго ему осталось.
— Может, это и к лучшему, — пожал я плечами. — Будет одной из твоих теней, значит, не сможет дальше мутировать. Исчадиям нужно его тело, а если Алекс физически умрёт, то, как ни странно, для него будет лучше. Освободится от власти Глубинных. Правда, придётся служить капризной и недалёкой госпоже.
— Это я недалёкая? — хмыкнула Алара, чтобы скрыть озадаченность моим предыдущим ответом. — Да я ближе всех вас, идиоты.
— К чему?
— К солнцу.
— А, потому ты такая ослепшая. Будь осторожна, ещё и обожжёшься.
— Только и можешь, что оскорблять словами, — глаза Алары зажглись, она тоже шагнула вперёд и сжала кулачки, практически уткнувшись своим прекрасным отблеском мне в лицо. — На реальные-то действия душа тонка.
— Как и у тебя, Алара. Раз я не согласился на твой квест-ловушку с заведомым преимуществом одной стороны, то и сделать ты ничего не можешь, только болтать. На реальные-то действия силёнок нет.
Даже в солнечной голограмме было видно, как она побледнела от гнева.
Разумеется, я не препирался с красавицей ради того, чтобы потешить эго, а просто хотел немного выбить её из колеи, вывести из привычной зоны превосходства и заставить сказать или сделать что-нибудь лишнее. Было видно, что Алара остра на язык и умеет вести словесную дуэль, но вот к противнику, которого просто так не пробьёшь и который тоже за словом в карман не лезет — она оказалась не готова.
— Я всё! — отрапортовал Алекс, похлопав по новенькому талисману фиолетового ранга, конечно же в виде головы морского чудища в гипнотической фрактальной чешуе с переливчатыми гребнями и переливающейся водой в глазницах. — Обалденный амулет. Там в чаше прямо конфигуратор, можно выбрать для вещи все функции! Я выбрал бустанутую вещь, которая ест мои жизненные силы, зато становится круче.
Культист-юниор в своём духе.
— Отлично, не буду мешать вам менять правила игры.
Я отошёл к чаше, положил руку, но не включал интерфейс, а внимательно следил за тем, что сейчас произойдёт.
— Взываю к Морю Теней и к воле Занебесного Народа, — театрально воскликнула царевна, подняв руки и торжественно взлетев, чтобы сверкать в лучах солнца. — Откликнитесь, Прежние!
По тучам прошёл громогласный рокот, со всех мест защиты они стали стекаться к мосту. Быстро потемнело, тяжёлые облака теснились вокруг нас всё гуще и становились всё мрачнее. Между тучами проскакивали молнии, высвечивая их изнутри, и казалось, что там просвечивают гигантские лики. Бородатые седовласые мужи, смиренные или властные старухи, старцы разных рас, от людей до изящных типа-эльфов, одного из которых я встретил в харчевне Жруни. Были и зверолюды: варлинги, псоглавые, львиноголовые, урсы и так далее. И всякие гоблиноиды, даже громадные, словно вытесанные из камня головы огров.
В общем, за полминуты стало темно, по всему небу носились отблески и беспрерывно рокотал глухой, сердитый гром. Всполохи показали целую галерею торжественных старцев всевозможных рас. Это и есть Прежние? Кто они: духи предков, умершие жители Долины, «ушедшие за небо» и живущие в облаках? Картина начинала складываться.
Похоже, любой умерший в этом мирке не исчезал, а оставался, его душа не могла покинуть этаж. И если местных звали Прежние, то восходящих, которые пришли сюда извне и погибли в битвах Tower Defense, окрестили Павшими. И те, и другие были тенями.
— Услышьте мой зов, Прежние! — воскликнула Алара, красиво взмахнув руками, как будто творила заклятье, и стала бормотать невнятные типа-магические слова.
До меня донеслось: «Юранай иммиби ассирэй…» Всё это пронзительно напоминало обряды на полигонных ролевых играх, когда люди изображали могучую магию, а многозначительные слова придумывали на ходу, и они звучали слегка (или не слегка) по-идиотски. Хотя на новичков это всегда производило впечатление. Но как раз меня было таким не обмануть: ведь исток чистоты в солнечном сплетении молчал, а значит, никакой магии в руках царевны сейчас не было. Она лишь делала вид, что кастует, и я уже понял, почему.
— Именем Моря Теней, вношу изменения в правила испытания! Властью владычицы долины! Пусть член команды, прошедшей испытания, получит право объединиться с одиночкой-выжившим из другой команды и бросить мне вызов вместе с ним!
«Вот ты и попалась», — удовлетворённо подумал я.
Облака на мгновение смолкли, а потом сверху вниз ударила чудовищная молния, которая бахнула прямо в Алекса. На мгновение мы все ослепли, а когда очнулись, пошёл сильный моросящий дождь. Я уже немного промок, несмотря на плотный противоосколочный костюм и шлем. А насквозь мокрому Алексу дождь не мешал, он лишь улыбался, весь встрёпанный, но спокойно стоял в своей стихии. Даже руки развёл ладонями вверх и запрокинул лицо, ловя капли. Минутку, небось у магов воды какой-нибудь маленький пассивный бонус на сбор маны во время дождя? Хех, прикольно.
— Прежние одобрили изменение правил, — гордо сказала Алара, опускаясь вниз, капли дождя пролетали сквозь её сияющий облик, словно подчёркивая пустоту скорлупы. — Конечно, без моей власти над Долиной и без моей магии это было бы невозможно…
Врала царевна как сивый мерин.
Почему в этом испытании была скрытая особенность с изменением правил? Просто так такие вещи не случаются. В Долине Велария изначально присутствует две силы, которые влияют на здешнюю жизнь. Первой властью этого мирка были сияющие, владыки Хрустального Шпиля, в данный момент их представляла молодая Алара. А противостоящей им силой стали тени предков. И сияющие с прежними были не в ладах — судя по всем реакциям туч и их отношению к царевне, да и даже по тому факту, что девчонка считала всех теней своими рабами.
В этой ситуации восходящие, которые приходили извне, становились третьей силой, способной решить долгий конфликт. И получалось, что в поединке сияющих и нас, игроков, именно тени становились нейтральными арбитрами. Поэтому у квеста была скрытая особенность: каждая сторона может воззвать к народу теней и внести какое-то изменение в правила, которые повлияют на штурм Шпиля. Это право было и у нападавших, и у защитников Хрустального Шпиля. Вот к такому выводу я пришёл, оценив ситуацию.
Но в открытую эта информация не сообщалось, пришедшие должны были сами догадаться. Стоило Аларе просто смолчать — я бы и не подумал в эту сторону. Но царевна проявила жадность: она захотела получить себе в слуги не только Петровича, но и Алекса. «А чего добру пропадать?» Решила заполучить двух претендентов одним махом. Она потратила свою способность изменить правила таким образом, чтобы Алекс смог участвовать в игре, несмотря на мой отказ. И замаскировала это под якобы-магию, которую применила.
— Ну что ж, Алекс, прощайся с трусливым другом и начнём наше…
— Минутку, — сказал я тоном строгого препода, подняв указательный палец. — У меня тоже есть могучая магия: Ахалай-Махалай, Лорики-Ёрики, Крибле-Крабле-Бумс.
А затем воззвал к мрачным молчавшим тучам:
— Именем Моря Теней, я вношу изменения в правила испытания. В случае победы претендентов над царевной Аларой она переходит в собственность победителя аналогично тому, как тени переходят в её владение в случае победы царевны. Это, как минимум, справедливо. Риск должен быть равным для всех.
Титанический гром раскатился по всей долине, удар молнии был мстительным и полным торжествующего гнева, сверкающая колонна энергии расколола фигурку Алары, которая на её фоне оказалась бледной и крошечной. В общем, мы на несколько секунд ослепли и оглохли.
Вы внесли изменения в правила испытания. Ваши изменения подтверждены.
Вы бы видели лицо Алары! Широчайшие глазищи, способные соперничать со знаменитой Графиней Пучеглазкой. Ступор, оторопь, замешательство, растерянность — в русском языке немало слов, которыми можно описать всю многогранность состояния шока, в котором застыла царевна. Ещё бы, кто-то раскусил схему и дал под дых её же оружием.
— Вот и славно, — кивнул я. — Алекс, сейчас сконфигурирую себе приз и пойдём на Шпиль.
— Ты же ушёл! — наконец к царевне вернулся голос, но тут же предательски дрогнул. — Алекс теперь в паре с Петровичем!
— Нет, всё ещё в паре со мной. Я думал, уйти или остаться, и всё-таки решил бросить тебе вызов.
— А у тебя кубик выпал нечетом, — удивился, но явно обрадовался мой напарник.
— И помог понять: если брошу Павших земляков и уйду, это будет настоящий критический провал, — пожал я плечами. — Не брошу.
Алекс улыбнулся.
Конечно, не стоит недооценивать испытание 300% сложности, я и не пытался. Риск есть, но вот страха больше не было. Я видел, что наш соперник — способная, одарённая силой и умом, но всё же неопытная и самоуверенная девчонка. Алара слишком многое получила без усилий, по праву рождения, она унаследовала власть, к которой была не готова. Да, царевна научилась манипулировать мужиками, разить красотой и харизмой, выбивать пришедших из колеи и брать на слабо. Уверен, что и «тактиком Долины» система назвала её не просто так. Но враг был понятен. И я понимал, что мы вполне можем победить, а даже если не возьмём Шпиль, то гибнуть и становиться тенями в услужении у Алары не обязаны.
— До встречи, мелкий выскочка, — сказала она тоном, не обещающим ничего хорошего, и отблеск растаял. В ворчании туч послышалось довольство.

Прикоснувшись к чаше, я открыл меню воплощения вещи четвёртого ранга: мастерский. Тут и правда была галерея вариантов и опций, система давала выбрать именно то, что нужно.
Качай я воина, взял бы щит — полезная вещь, особенно с преимуществом +10 к воинскому скиллу от Брана. Но обнуление со щитом в руке страдает: минуса и к диспеллу, и к сбору рассеянной в воздухе энергии. А у меня и так пока низкие проценты. Но главное: мы развиваем не воина, а нульт-мага, и для максимальной успешности нужны в первую очередь мобильность и стелс.
Ведь обнуление получает бонус при касании. И когда маг не ожидает — тоже бонус, подобно атаке на сюрпризе, ведь кастер осознанно не сопротивляется, только инстинктивно, если успеет. В идеале подобраться к источнику магии под невидимостью или из засады, как ассассин, и коснуться рукой — тогда бонус к обнулению станет максимальным. Ну, ещё идеальнее оглушить и брать силу у врага без сознания — но это уже редкий вариант.
В общем, раз уж я заработал мощную фиолетовую шмотку, то нужно выжать из неё максимум. Игнорируем «Живучесть», «Защита», «Атака», «Социальность» и многие другие замечательные разделы. Выбираем «Мобильность» и в открывшемся галерее плиток из множества типов мобильности находим «Эфирность».
Эфир — самая тонкая сущность в мире, он проходит сквозь всё на свете. Призраки скользят сквозь стены, потому что слишком разреженные для столкновения с молекулами материи — но не могут пройти сквозь плотное энергополе, а эфир почти всегда сможет. Он родственен астралу, второй тонкой сущности, но астрал концентрирует информацию и чужд всему телесному, путешествовать по астральным мирам можно лишь мысленно. А эфир называют изнанкой телесности, он словно дыхание вселенной, которое пронизывает всё и вся. И потому эфир идеален для путешествий сквозь пласты материи, грани стихий и любые планы бытия.
Будучи эфирным, ты способен пройти сквозь большинство препятствий, а сам почти невидим и неощутим, летишь блёклым призраком, и летишь быстро, ибо законы материальной физики тебя не отягощают. Сразу три хороших эффекта в одном, подобные заклинания довольно высокого уровня — но как раз на фиолетовом ранге они становятся доступны. Так что я ткнул по адресу.
«Эфирные полёты», «Эфирная защита», «Эфирные атаки», «Эфирные ресурсы», всего четыре плашки в этом разделе. Стало очень интересно, что же там за ресурсы такие, это всё равно что добывать нефть из пустоты или огонь трением двух мыльных пузырей. Но, видимо, как-то можно! Ладно, сейчас не до этого, тыкаем в «полёты».
«Эфирная форма в пределах материального плана, 1 раз в этаж, длительность 1 минута». Нормально! Башня снова выдала мне вещь с масштабированием, видимо, это происходило каждый раз, когда восходящий получал лут сильно круче своего ранга.
Смотрим таблицу: ну да, поначалу моя вещица будет давать краткий эфирный полёт, потом длительный. Когда я достигну синего ранга, смогу делать эфирным не всё тело, а только часть, и даже менять эти части во время действия. А на фиолетовом ранге с помощью этой вещи можно путешествовать в иные планы бытия! С рядом ограничений, наверняка окажешься в отражении этажа и не сможешь его покинуть, пока не пройдёшь как положено. Но всё равно в потенциале это крутая шмотка, а сейчас, чтобы не стало имбой, мне дадут её в урезанном виде.
Справка сообщала, что в эфирной форме у носителя будет 50% резиста физического дамага и всех стихий, кроме первооснов (порядка, хаоса, ауриса и нокса), так как они воздействуют на сущностные структуры, им пофигу, биологическое тело или эфирное. Ну и прекрасно. Одна вещь, а мой power level сразу же вырастет вдвое! Ведь в бою с более-менее равным противником я смогу и убежать почти от кого угодно, и подобраться к большинству. Хотя именно на уровень силы вещь никак не влияет.
Выбрать форму: кольцо. Простое и удобное, в отличие от амулета на верёвочке, трудно потерять. Напялить колец на пальцы можно было сколько угодно, но активировать их особенности система позволяла в количестве, равном твоему рангу, то есть, пока одна штука.
Я уже собирался подтвердить и выйти из меню, чтобы чаша воплотила мою прелессссть — когда заметил кнопку «Опции». Что там? Три плашки: «Буст», «Изъяны» и «Масштабируемость», последняя уже была нажатой и с галочкой, мол, вещь уже масштабируемая. А глядя на две других плашки, я вдруг выдохнул с предвкушением и почти восторгом. Со скоростью света нажал «Изъяны» и прочитал:
Вы можете добавить к вещи дефект и недостаток, а затем выбрать преимущество, которое его компенсирует. Например, ваша вещь может давать Дебаф Отягощения: −6 к физическим характеристикам, и в обмен на это повышение магической силы +3. Дебаф всегда примерно вдвое сильнее преимущества.
Постойте, неужели сработает? Затаив дыхание, я ткнул в выбор дебафов, и из огромного списка кнопочек отыскал заветное «Проклятье обезмагивания», нажал его и… моё кольцо стало давать носителю неснимаемое проклятье −4 к дару. И за это система предложила мне выбрать дополнительное преимущество.
— А-ХА-ХА-ХА!
У меня против воли вырвался смех чёрного властелина, эмоции распирали, я словно получил первые дивиденды с огромного вклада, ради которого рискнул всем и испытал кучу сложностей. Вот и первые преимущества пути проклятого: минус к дару для меня не наказание, а плюшка.
Быстро перебрав преимущества, я остановился на варианте «жертвенный эфир»: та же эфирная форма на минуту, но за редкий или выше мерц или крис. То есть благодаря основной функции я один раз бесплатно становлюсь нематериальным, а при необходимости могу потратить расходник и снова удрать в эфир. Великолепно.
«Подтвердить выбор», «Завершить создание вещи», «Начать воплощение».
Кольцо эфирного дыхания
Ранг: мастерский
Масштабируемое: текущий ранг начальный
Сфера: логистика
Прочность: 100
Изъян: проклятие сфинксов Гурад’Дуна −4 к дару.
Позволяет раз в этаж перейти в состояние эфирности в пределах материального плана на 1 минуту. Также срабатывает за жертву редкого или выше мерца или криса.
Награда была настолько заслуженной и такой идеальной, что я испытал настоящий подъём — когда широкое, крупное, но почти невесомое кольцо из металлической канвы, заполненной прозрачной сгущённой энергией, легло мне в ладонь. В загадочно поблёскивающем контуре таились иные планы бытия и тайны мироздания, которые хочется открыть.
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— Будь я проклят, — надел его, глядя, как дар становится −15, а шанс обнуления 30%, и с улыбкой до ушей отошёл от чаши.
— Прежние и Павшие, мы готовы. Бросаем вызов Аларе Обнаглевшей и идём на штурм Хрустального Шпиля!
Молния была нам ответом, она раздвоилась и втемяшилась нам с Алексом в головы, свет в глазах померк, а секунду спустя мы поняли, что стоим в другом месте.
Это был просторный зал из светлого мрамора, который огибал примерно четверть Шпиля в самом его низу. Входная пристройка к первому этажу, с королевским размахом. Во-первых, тут играла едва слышная музыка, которая наполняла воинственным ритмом далёких раскатов грома. Сразу боевой настрой. По стенам тянулись барельефы, изображавшие десятки батальных сцен, существа множества разных рас бились друг с другом. Хотя масштаб сражений был компактным, максимум по паре сотен бойцов с каждой стороны.
Перед нами высились роскошные хрустальные врата в золотой узорной раме. Их центральная часть соединяла обе створки фигурой в виде здоровенных песочных часов, и в момент нашего появления песчинки небесного цвета начали сыпаться вниз. Судя по скорости и объёму песка, у нас было… часа два. Дайте угадаю, с падением последней песчинки Врата откроются и мы сможем начать штурм? А раз нам дали столько времени, значит, нужно как следует подготовиться.
Справа от врат на стене расстилалась масштабная карта-барельеф всей Долины, тянуло её как можно скорее изучить. Но я первым делом шагнул налево, к хрустальной модели Башни и плите с золотыми витиеватыми записями… похоже, там были написаны правила.
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— Привет, мужики, чёт вы долго, — сказал Петрович, который сидел у этой самой модели на корточках и до нашего появления клевал носом, а теперь встрепенулся и встал поздороваться. — О, как тебя, Яр? Кажись, виделись в харчевой?
Петрович был одет в современную форму водопроводчика, видимо, из хорошего ЖЭУ какой-нибудь элитной пятиэтажки-таунхауса, там любили хорошо одевать работников, чтобы радовали глаз и не портили многомиллионный пейзаж бизнес-класса. Непромокаемый тёмно-синий комбинезон на лямках со скромным логотипом жилого комплекса, и аккуратная кепка — ну прямо Супер-Марио, даже разводной ключ в специальном обвесе на боку. Пара поясных сумок, только вряд ли там инструменты слесаря, скорее всего, что-нибудь позаковыристей. На груди у сантехника красовалась рваная дыра внушительных размеров — видимо, умирал и был воскрешён Башней в испытании защиты.
— Виделись, — кивнул я, пожав протянутую руку, не без напряжения, ибо сантехник мне инстинктивно не нравился.
— Как поживаете? — по-американски радушно спросил Алекс и воодушевлённо потряс ладонь Петровича. Тот хмыкнул.
— Время дорого, давайте изучим инфу, — предложил я. — Алекс, посмотришь карту?
Маг оглядывал Долину с моста и знаком с ландшафтом, ему проще сопоставить увиденное. Согласившись с этой логикой, парень отошёл назад, а я уставился на схему. В Хрустальном Шпиле семь ярусов, каждый следующий меньше по размеру, финальный представляет собой не такую уж крупную площадку на вершине здания. А вот лестницы широки и огромны, по ним могут маршировать сотни даже крупных существ.
У каждого яруса был загадочный символ, и по их виду мне сразу показалось, что это какие-то подвохи, особенности геймплея. Первый ярус ровный пустой круг, а второй со стрелочкой вверх и вниз. Что это значит? Может, там будут бить копья из потолка и пола? Третий ярус отмечало множество тонких косых линий, а четвёртый был усеян жирными чёрными точками, может, там скрытые провалы? Подсказок на барельефе не было.
Финальный ярус украшал символ солнца, лучи которого щедро лились вниз. Видимо, это место силы Сияющих, венец их власти, и наверняка сила солнца на открытой площадке будет помогать Аларе, слепить и выжигать нас. В общем, нужно внимательно изучить символы, я сфоткал всю схему на телефон. В нём осталось 63% зарядки, много часов лежал без дела, а поиск сети и другие службы я в первой же Изнанке поотключал.
— Подляна, — сказал Петрович недовольно и ткнул пальцем в иконку третьего яруса. — Будут стрелами или чем-то летучим шпынять наши войска. Надо щитов поднабрать.
— Прямо «войска»?
— Ну не сами же мы попрёмся. Вон все стены в страховидлах, будем их посылать, пусть помирают, они привычные, — сантехник усмехнулся.
— Правила читал? — спросил я, поворачиваясь к большой вертикальной плите с золотыми надписями.
— Читал. Оцени пассаж в пункте четыре. Видать, хреновато нам придётся.

Долина под властью Сияющих, но вы бросили им вызов. Каждый претендент выберет, за что он сражается, и объявит Арбитру.
Претенденты располагают числом денег, которые можно тратить на наём армии, и энзов, которые можно тратить на различные апгрейды. При успешном штурме каждого яруса получают дополнительные ресурсы в зависимости от побеждённых сил защитников и преодолённых препятствий. Связь с войсками осуществляется полным волевым контролем, нахождение рядом не требуется. Обзор за ситуацией боя ведётся на тактическом экране интерфейса каждого претендента. Каждый выживший боец повышает свой уровень при переходе на следующий ярус.
В случае непрохождения любого яруса штурм Хрустального Шпиля завершается. При прохождении хотя бы четырёх ярусов претендентам засчитывается дополнительный пройденный этаж Башни.
В любой момент претенденты могут вступить в штурм Шпиля самостоятельно, но единожды вступив, отступить и вернуться на руководящие позиции уже нельзя.
Защита Башен и Штурм Шпиля два разных испытания, и каждое считается отдельным этажом. Но оба происходят в одной Долине, поэтому оживление Башни работает только один раз! Если вы погибли в Защите Башен и второй раз умрёте при Штурме Шпиля, вы погибнете окончательно.
В случае гибели претендента, вступившего в бой, он теряет статус восходящего и становится рабом Сияющих в виде тени — пленённой души.
В случае завоевания всех ярусов Шпиля претенденты одерживают триумф в испытании и могут решить судьбу Долины Велария.
Решения каждого претендента равнозначны. Войска будут исполнять каждый данный приказ, в случае смены приказа переключаясь на исполнение последнего данного.
Прочитав и перечитав правила, я понял сразу четыре важных вещи.
Первое: пройдя 4 яруса, можно и отступить, лично для нас всё будет в шоколаде. А вот Павшим не поможем, так что будем смотреть по обстоятельствам.
Второе, очень важно беречь воинов на первых ярусах, ибо они будут крутеть. И те, кто пройдут весь Шпиль снизу доверху, к концу осады станут очень ценными бойцами. Наверняка Алара это понимает, и, скорее всего, у её защитников будет команда первым приоритетом пытаться убить опытных бойцов. Но против такой тактики у меня уже созрела одна идея.
Третье, кажется, я догадался, как именно Алара заманивала восходящих и побеждала. Скорее всего, она делала первые ярусы простыми, с чёткой кривой роста сложности, чтобы заложить в нападающих ложные ожидания. И когда на каком-нибудь четвёртом или пятом этаже нужно было усилить бойцов собственным присутствием, люди шли в бой, потому что предполагали, что раскусили прогрессию и что сложность следующих ярусов будет расти как раньше — и они справятся. Но это была ловушка, и на вершине в бой вводились все резервы, которые Алара не тратила до сих пор, из-за чего сложность финального яруса возрастала экспоненциально. Если так, то неудивительно, что многие успели стать жертвами коварной царевны. Вопрос, можно ли проверить эту гипотезу, и если она подтвердится, то какая тактика сможет её победить…
А четвёртое и последние, что я понял, было неутешительным: с равенством голосов каждого претендента, наверняка часть команд проигрывали чисто из-за несогласия и споров. Когда на кону твоя жизнь и свобода против смерти и рабства души, то нервы или страх могут взять верх. Не могут, а обязательно возьмут на каком-то этапе битвы. Тогда любой истеричный приказ — и войска, даже если действовали правильно и хорошо, перейдут к безумной тактике, которую навязал тот, кто психанул. Это как в походе, когда команда движется со скоростью самого медленного, так и здесь: уровень тактики падает до уровня самого неадекватного. Или два «полководца» на состоянии аффекта решат устроить спор друг с другом, кто кого перекричит. Войска будут метаться между их приказами, в итоге нависшее поражение станет неизбежным.
Это мне очень не понравилось, ибо с нами шёл абсолютный джокер, чёрная лошадка, неизвестный и неподконтрольный мне Петрович. Контакта у нас в харчевне не сложилось, и с какой стати он сложится здесь и сейчас? Мотивы и психология слесаря были неясны; и как с ним договариваться, да и вообще можно ли на него рассчитывать, я понятия не имел. При этом я могу привести Петровичу доводы, и он может для виду с ними согласиться. Но если этот человек и вправду добил своего напарника ради того, чтобы получить две фиолетовых вещи вместо одной — то он легко соврёт, а в момент угрозы сделает как считает нужным, вообще на нас наплевав.
Если честно, самым стратегически грамотным действием было прямо сейчас пойти с Петровичем на конфронтацию и заставить его отказаться от участия в штурме. А если не откажется — убить. Надеясь, что он ещё не умирал в Долине и первая смерть на этаже будет лишь предупреждением. Естественно, я так сделать не мог, не та парадигма, мораль и принципы. Ну и презумпция невиновности: кто знает, какой на самом деле мужик, может, боец Джейс Харкен вынудил его скинуть в пропасть, мы там не были и ничего не знаем. А мои подозрения про убийство собрата — вполне могли быть лишь параноидальным бредом. Без реальных доказательств такие предъявы бросать нельзя.
Немного подумав, я принял решение.
— Петрович, надо войсками управлять и все приказы отдавать кому-то одному. Чтобы не было свистопляски и мы не проиграли. У меня большой опыт стратегий и игр, и Мост под моим руководством мы прошли без потерь, — я глядел в глаза сантехнику, стараясь увидеть реакцию, но в них ничего не мелькнуло, он смотрел пустовато и спокойно. — Согласен, что лучше мне с игровым опытом отдать командование?
Петрович поскрёб подбородок с однодневной щетиной, слегка сдвинул кепку набок и быстрым, едва уловимым взглядом окинул Алекса, стоявшего к нему боком и спиной. Пальцы сантехника как бы между делом перебирали обвес, на котором висел разводной ключ. Его глаза вернулись ко мне, он оглядел меня «вне фокуса», знаете, как бывает, когда хочется рассмотреть кого-то, но не хочешь встречаться с ним взглядом, вот и обозреваешь фигуру целиком, рассеянно и размыто. Все эти раздумья заняли две секунды, Петрович усмехнулся и ответил:
— Чего ж не согласен, согласен.
Блин, то ли я уже начинаю косить от накопившейся психологической усталости и паранойи… то ли сантехник сейчас реально оценил вариант убить нас с Алексом, чтобы всё решать и все награды забрать самому. Но признал слишком рискованным в одиночку напасть на двоих и, слегка ухмыльнувшись, кивнул:
— Я не из геймеро́в, так что в игрушках не шарю, — он так и сказал «геймеро́в», как некоторые говорят: «фраеро́в». — Раз уж вся Земля угодила в вашу игровую шнягу, то куда деваться. Будем тебя слушать, братан.
— Яр, идите сюда! — позвал Алекс, не дав мне отреагировать. — Тут круто вообще!
Мы быстро подошли к карте и сразу поняли, что она живая. Не интерактивная, а живая. Каменные деревья в лесах слегка шевелились от ветра, каменные тучки ползли по поверхности карты, каменная вода в речках текла. И кро-о-ошечные фигурки разных существ двигались в разных населённых пунктах, которые были разбросаны по всей Долине в миниатюре.
— Она показывает в реальном времени! — восхищённо объяснил маг. — И тут есть история Долины, короче: её создал маг солнца Веларий лет двести назад. Тут исчисление своё, по солнечным циклам, но примерно столько. Веларий был одержим идеей идеальной тактики и населил долину тремя десятками народов, каждому создал их собственное поселение и самоподдерживающуюся экосистему вокруг.
Алекс запнулся, сомневаясь в этой части рассказа.
— По-моему, ему Башня помогла или какой-то бог, не мог человек сам такое сотворить. Или мог?
— Смотря какого был уровня, — пожал я плечами. — Если раскачаешь себе интеллект до 50+ и какой-нибудь скилл демиурга до 70+, то и ты сможешь.
— По сути, это и есть божество, — согласился Алекс. — Ну полубог, не важно. Тут не написано, для чего ему сдалась эта «идеальная тактика», что он ради неё всю жизнь положил и такую долину создал. Произведение искусства. Но Веларий построил двенадцать мест защиты и боя, те, на которых мы все сегодня сражались. И стал местные племена стравливать… раз в солнечный цикл.
— Враки, — хмыкнул Петрович, будто и не видел окружавшие нас барельефы. — В этих деревнях населения с гулькин нос, от таких войн они бы давно повымерли.
— Это вы верно подметили, — жизнерадостно кивнул Алекс. — Поэтому Веларий создал алтари мобов. Воюют не настоящие представители рас, а их магические копии. Алтари стоят в каждом поселении, и хозяева Шпиля традиционно берут мобов с жителей долины в виде одного из налогов. Тут интересная система управления и экономика…
Вот как. И правда интересно. Было бы время и силы, я бы остался в этой долине на пару дней и познакомился с местными.
— Веларий заключил с Башней Богов взаимовыгодный договор, с тех пор сюда приходят претенденты и сражаются в боях, а он поставляет мобов для Tower Defense.
— А сам смотрит баталии, мусолит карандашик и записывает приёмчики? — ухмыльнулся Петрович.
— Нет, сам Веларий уже умер лет сто назад, — серьёзно ответил Алекс. — Но почему-то традиция осталась и следующие правители Хрустального Шпиля продолжали всё делать, как раньше. Тут подробностей не написано, так что не знаю. Но в итоге! Видите, у каждого поселения алтарь на карте немного светится? А в песочных часах сыпется песок?
— Ну да, — кивнул я. Песка в часах осталось минут на сто десять.
— Это у нас есть время, чтобы прямо сейчас сгонять к местным познакомиться и договориться о поставках мобов! — развёл руками Алекс, одновременно восхищённый и совершенно испуганный. — Нажимаете на алтарь, и вас к нему телепортирует, а через десять минут срабатывает автоматический возврат. А я не пойму, как можно за два часа успеть обойти тридцать поселений и пообщаться с представителями разных рас⁈ И, тем более, о чём-то договориться?
Петрович присвистнул.
— По десять чувырл на каждого, — сказал он, сдвинув кепку ещё сильнее. — Как раз сто минуток. Хорош тогда прохлаждаться, поскакали, мужики.
— Секунду! — я буквально прилип к карте, стремительно отсматривая, какие расы в нашем распоряжении и прикидывая, какие у них фишки и бойцы. Перед глазами замелькали полтора десятка лет игрового опыта и знание пары-тройки тысяч различных монстров, страницы многих из которых в «Монстрятнике» я помнил наизусть. — Алекс, бери на себя квакунов, аквисс, крабитян, песчаников, лизарков и всех вот этих, кто живёт по реке и по краю долины на побережье. Петрович, тебе пещерные и подземные существа: кобольды, варлинги, слепыши, броневики и виброны, болотники и весь этот регион. А я к остальным. Согласны?
Алекс воодушевлённо кивнул, Петрович равнодушно согласился, и мы потянулись каждый к своей точке карты.

Вжух, всё тело пронзило солнечное тепло, и я оказался на поляне посреди мрачного, тёмного, но при этом активно цветущего леса. Вокруг плыли ароматы листьев, корней и земли, цветов и плодов, а ещё птичьего помёта. Передо мной высилось дерево, ствол которого был аккуратно обрезан от его собственных веток, а затем вокруг него навязали целую сложную и густую крону из плетёных прутьев, получилось нечто необычное. В кронах деревьев вокруг виднелось множество круглых и овальных плетёнок, которые одновременно напоминали гнёзда и аккуратные подвесные дома.
Меня ждали: у алтаря собрался с десяток птиц с почти человеческими лицами и в рогатых коронах из веток. Привет, Сирин, Алконост, Гамаюн. Ну нет, лица были не настолько человечьи, скорее мордочки, такие клювастые носы… нечто среднее между гарпиями, хищными птицами и людьми.
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В интерфейсе в углу зрения пошёл отсчёт 10:00, 9:59…
— Приветствую вас, уважаемые друды! — я поклонился матриарху и остальным, все они были женского пола. — Я принёс вам подарок.
И вынул из инвентаря четыре тушки прекрасно сохранившегося мяса зайцев-прыгунов с первого этажа. Друды зашумели, их хищные лица вытянулись, рты с пластинами вместо зубов раскрылись, а загнутые когти показались из-под перьев. Похоже, первый контакт будет удачен.

Глава 8
«Монстрятник»

Приняв из моих рук мясо, две друды вцепились когтями в тушки и начали потрясать ими, издавая гортанные выкрики. Стая отвечала клёкотом-смехом и дружно подпевала, из плетёных гнёзд высунулись гроздья маленьких любопытных мордашек. Это звучало и выглядело как в художественных фильмах про дикарские племена, где всё приукрашено — только по-настоящему, и здесь прикрас не требовалось. А яркая смесь запахов делала происходящее каким-то гипер-реалистичным.
Две друды танцевали вокруг заготовки для костра: «шалаш» из сухих ветвей в окружении новенького, недавно выложенного круга камней. Зачинщицы настраивали толпу на вкушение мяса и сумели всех раздразнить: они покусывали кончики заячьих туш и смаковали процесс, издавая голодные стоны, но в последний момент сдерживались и не поедали желанные куски. Целый ритуал. Толпа заводилась всё сильнее, щёлкали клювы, летели отрывистые жадные крики, острые загнутые когти вжухали в воздухе, хлопали крылья… Не решат ли они наброситься на меня всей стаей и разорвать заживо?
Но, достигнув апогея, зачинщицы резко развернулись и указали одним крылом мне в лицо, а вторым на костровище. Всё смолкло, десятки пар глаз следили за чужаком, друды пригнулись и ждали. Их позы и крылья очевидно приглашали разжечь костёр, чтобы приготовить подаренное мясо. Заготовка была устроена заранее к моему приходу: рядом стояла чёрная от копоти чаша-котёл, плоская как вок, в ней тоже грудились сырые куски. А на приземистом камне лежало три десятка остро заточенных тонких веточек (шампуры), грубое кресало и огниво. Я, кстати, умел ими пользоваться, как-то научился на выездной полигонной игре «Первобытный мир» и разжёг костёр, на котором мы сварили «анаком» с тушёнкой. Объеденье.
Что бы вы сделали на моём месте? Большинство бы разожгли костёр, нанизав куски мяса на шампуры и опалив огнём. Я поступил чуть-чуть иначе: вскинул руки, расставил как крылья, и с сердитым криком налетел на заготовку костра. Растоптал её, разметал ветки и плюнул в центр, схватил сырой кусок мяса (поменьше) и вцепился в него зубами. Брр, непривычно быть дикарём, одно дело — отыгрывать таких на игре, другое — в реальности пытаться сойти за своего.
Друды завопили всей стаей, в их воплях была радость и одобрение. Я утёр слегка окровавленный рот и начал быстро нанизывать по паре кусков на каждый шампур и протягивать подлетающим существам. Заводящие эффектно раскромсали тушки моих зайцев-попрыгайцев на кусочки и делали то же самое. В общем, начался пир на весь мир.
Конечно друды — дикие лесные существа-птицы — ненавидели огонь и потребляли еду сырой, максимум, вяленой на солнце. Эта была проверка на чуждость, и не самая сложная. Если хорошо знать монстров и волшебных созданий разных миров, то некоторые вещи, неочевидные обывателю, для тебя естественны, как перезагрузка винды после обновления. Мумба-юмба, юзернейм.
Вы заслужили доверие и уважение друд!
Предоставление войск: 100%
Мораль войск: 125%
Так я понял, что у каждого народа, с которым за десять минут нужно договориться, есть ещё и градации, полный комплект своих юнитов для выбора они предоставят или нет. А также мера воодушевления, с которым их воины будут сражаться при штурме Шпиля. Етить!
Меня всё больше восхищал гейм-дизайн этого Tower Defense: столько аспектов, влияющих на успех или провал, всё взаимосвязано и упаковано в плотную канву времени. Защита Башен, в которой ты должен наладить отношения с племенами, где вербуешь юниты — это что-то новенькое, работа крутого гейм-дизайнера; я ощутил корпоративную солидарность и уважение. Только мы с коллегами делали настолки с карточками и фишками и видеоигры на экране компа или телефона — а Веларий отгрохал долину с племенами и народами.
Забавно, уже второй этаж я встречаюсь с гейм-дизайнерами. Сначала Ингвар Искусник, теперь таинственный Веларий, вернее, его наследие. То ли повезло, то ли система специально выбирает этажи, чтобы показать, какие возможности созидания есть в Башне Богов.

Каждая из друд, сожрав мясо, подлетела ко мне и легонько клюнула в бок, в руку, в бедро, куда дотянулись. Пара бесцеремонно клюкнули в задницу и гортанно смеялись, вот прохвостки. Все вокруг веселились, лишь матриарх, старуха с седыми кончиками перьев, торжественно подвела меня к дереву-короне, которое и было местным Алтарём мобов. На коре был грубо вырезан символ странного гуманоида с круглой лысой головой и небольшими ветвистыми рожками, но более интересны были его глаза в форме гексагонов. Кто это, местный божок, которому поклоняются друды? А может, сам Веларий? Не в его ли честь местные лесные гарпии носят короны с рогами из веточек? Матриарх активировала древо, проведя кончиками крыльев по стволу. По извилистой коре потекли бледные струйки энергии, вся крона из плетёных веток заблестела, и я получил полный доступ к управлению алтарём. Отлично.
Всё это заняло минут семь, и оставшиеся три я слушал пение друд и мельком видел их полётные и подпрыгивающие танцы, но главным образом изучал юниты, которых они могли предоставить. Восемь разновидностей, от простой и дешёвой налётчицы до плетёной фурии или ядовины, гадящей сверху на врагов (не шутка).
Впечатляли два топовых юнита. Друды стального града с металлизацией отточенных перьев, которые получили высокую бронебойность и могли окатить землеходов убийственным дождём из клинков. И матриархи-древесницы, самый дорогой юнит: седые маги на бреющем полёте, они владели магией виталиса и ордиса и могли, например, заполонить любое пространство густым терновым лесом, каждая ветка, лоза и шип которого будут послушны их воле. Друды ведь были не чисто птицами, а где-то посередине между птицами и приматами — и в густой переплетённой чаще перемещались крайне быстро и ловко.
Удовлетворённо покачав головой, я помахал своими недокрыльями на прощание и почувствовал, как сила обратного телепорта выдёргивает из леса и перебрасывает… на широкий и плоский камень посреди густо, но низко заросшей тундры.

На ковре из кудрявых бледно-зелёных лишайников рассыпались поросли красных трав и низкие тёмно-жёлтые кусты. Пейзаж украшало множество торчащих из-под земли камней и валунов, покрытых мхом, а ещё тёмные пятна приземистых разлапистых туй, жмущихся к земле. Воздух приятно освежал, от земли шёл умеренный холод, да и пахло совсем по-другому — явно тундра, но в разгар лета.
Три камня необычной формы возвышались передо мной, как три зуба. А в их тени сжались — не чтобы спрятаться, а чтобы внезапно атаковать, — невысокие, худые и жилистые существа с длинными руками. Без одежды, покрыты красноватой шерстью, с крупными головами и широкими пастями: каменистые схарры.
Моё сердце подпрыгнуло и остановилось. Всё, что происходило в Башне раньше, разделилось на жизнь до этого момента — и после. Ведь схарров придумал я. Не то чтобы они какие-то особенные и необычные, скорее даже вполне стандартные существа — но это была моя раса. Во всём остальном богатстве фэнтези схарров никогда не было. Я фантазировал о них ещё сидя за партой, читая Желязны и Перумова, писал короткие заметки и делал неумелые наброски в клетчатой тетради. Потом добавил схарров в юношеские книжки фэнтези, когда пытался вообразить себя писателем (неудачно, после чего бросил дурную мысль). Но расу диких, вольных и жестоких существ я полюбил и взял с собой в будущие игровые миры.
— Не понимаю. Нифига не понимаю.
Яр Соколов не мог быть демиургом, создающим существ. Иномирная Башня Богов не могла походя воплощать мои творения в живые народы, даже для неё это было слишком невероятно. Единственным разумным объяснением виделся «синдром Лавкрафта»: издревле некоторые люди с Земли чувствовали иные реальности и воплощали их в своём творчестве. Я уродился одним из таких людей, и видения, приходящие в воображение, были не моей фантазией, а отголосками других миров. Только это объяснение может быть разумным, верно?
Схарры подались вперёд, их чуткие носы ловили мой запах, чёрные глаза лишены выразительных признаков, зрачки прятались в черноте, и было неясно, куда именно схарр смотрит. Я знал, что их когти способны без труда пропороть кольчугу, а кости, мышцы и ткани прочнее, чем у людей. Твердь, воздух и кровь были стихиями схарров, а магия крови сама по себе родилась на стыке виталиса и негатоса, в итоге, схарры носят в себе силы четырёх стихий. Это делает их чертовски живучими и быстрыми существами, более страшными не по отдельности, а в массе.
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Голова не очень близко получилось: у схарров более звериное лицо,
пасть шире, да и короткая, густая красноватая шерсть по всему телу.

В моих играх они были куда опаснее и агрессивнее друд, и слыли людоедами, потому что жрали павших врагов. Я вспомнил, как описал нашествие схарров на пограничные заставы империи: сметающая ржавая волна прокатилась по северным землям, обтекая цитадели и захлёстывая очаги почти беззащитных человеческих поселений…
Ни рыка, ни звука, схарры были крайне молчаливы. Вожак племени: коренастый, с грубой шкурой и острыми рогами, напоминал проклятого фэйри и одновременно отродье оборотней с плоской широкой пастью, подался вперёд. Столь же быстрый, как я и представлял, он перекатился в мою сторону, на мгновение сложившись в ржавый покрытый пружинистой шерстью шар, и распрямился передо мной; оскаленная морда приблизилась к моему лицу, длинные руки убраны за спину, когти сомкнуты. Я знал, что нельзя показать слабину, иначе схарры нападут.
Они тихо, шажок за шажком, сближались с боков, наверняка ещё двое подкрадываются сзади. Я поднял руку, Вершитель сверкнул в лучах солнца, возникнув из пустоты, металл преградил вожаку путь и уткнулся режущей кромкой в горло. Схарры застыли, ни один мускул не дрогнул, они могли сохранять неподвижность часами, как ржавые изваяния в заброшенных диких краях.
— Ш-ш-ш, — сказал я, выставляя вторую руку с посохом Звезды Смерти назад, не глядя, прикрывая себе спину. — Тихо, тихо.
А потом надавил на клинок и сдвинулся на полшага вперёд, угрожающе дёрнул посохом за спиной, мол, отойдите. Схарры отступили на шаг, все сразу, вместе и совершенно синхронно. Не потому, что у них была идеальная стайная коммуникация, а потому, что все реагировали одинаково.
— Бери.
Я провёл внешней стороной левой ладони по кромке клинка, максимально компактный надрез, чтобы выступила кровь, и протянул вожаку. Он медленно приник к ранке, сжал жёсткими губами, пробуя кровь на вкус. И запрокинул голову, открывая шею. Грубая кожа натянулась и выпятилась, вожак стал абсолютно беззащитен, я видел тёмные артерии и вены под шкурой. У схарров два параллельных кровеносных круга, замкнутых на мощном шестикамерном сердце с двусторонними клапанами — для ускорения кровообращения и в целом метаболизма, чтобы быстро реагировать, двигаться, регенерировать. Их сердце умело отключает повреждённые ветки, чтобы не истечь кровью. Но все вены и артерии проходят сквозь шею, где шкура прочна, как у носорога, однако, если её растянуть и выгнуть вперёд, откроется самое уязвимое место на теле схарра. От напряжения у меня едва заметно дрогнула рука, клинок коснулся шеи вождя, но тот не шелохнулся, и я медленно отстранил меч.
Схарр опустил голову, он смотрел исподлобья и ждал. Я с огромным трудом переборол все инстинкты и поднял лицо вверх, открывая шею. Секунда, другая, мне казалось, что прошла целая вечность и что сердце стучит слишком громко. Вожак поднёс свои бритвенные когти, они почти коснулись моей кожи, но всё-таки не коснулись. Тихий выдох, и он отступил назад, вся его поза разом стала расслабленной, шерсть улеглась, уши смягчились. Люди, когда расслабляются, начинают горбиться, а у схарров наоборот, они всегда согнуты и сжаты, зато сейчас один за другим распрямлялись и расходились прочь, по своим делам, не обращая на меня никакого внимания.
Всё это было в почти полной тишине, лишь тихие шорохи и изредка утробное ворчание.
Вы заслужили доверие и уважение схарров!
Предоставление войск: 100%
Мораль войск: 125%
Вождь повернулся ко мне спиной и двинулся к зубцам, хлопнул по центральному камню рукой, и они осветились нитями энергии. Опа, на камне бледными линиями от схарсских когтей вырезан тот же гуманоид с лысой головой, рогами и глазами-гексагонами. Ну точно Веларий. Я перевёл дыхание и изучил схаррских мобов… но никак не мог забыть ощущение лёгкого неприкосновения к своей шее.
Схарры больше никак со мной не взаимодействовали, поэтому я присел у камня и посидел минут шесть, изучая юниты. Разумеется, как всегда в Башне, тут были разновидности, до которых я додуматься не смог. Например, пожиратель камней, который питается каменной крошкой и вырастает крупнее и крепче обычного, клинки о его зернистую шкуру просто тупятся. Или кровавник, самый маленький и юркий схарр с самой алой шерстью, который всю жизнь пьёт кровь разных существ и хранит каждый вид одной каплей внутри своего тела, применяя магию каждого оттенка для получения его особенностей и свойств.
Зато была моя фирменная триада: три схарра-побратима, которые могли складываться в один жилистый шар и мчаться по склонам, врезаясь в строй человеческих солдат, там распадаясь на троих бешеных бойцов, действующих максимально слаженно. Они родились в одном выводке-пентаде и были предоставлены себе; трое сильнейших выжили, убив и сожрав двоих собратьев, а после оставались вместе всю свою короткую, жестокую жизнь.

Телепорт выдрал меня из тундры и перебросил в руины разрушенного города, засыпанные песком. Здесь жили дымные, размытые и лёгкие дети воздуха: скво́зли. Таких существ я не знал — и, видимо, слава богам, потому что при внешней красоте и изяществе они были страшны. Сквозли беззаботно парили в руинах, лёгкие, как пёрышки, и похожие на обрывки перистых облачков — но в бою растекались и бледнели, становясь почти невидимы. И стремительно вдыхались внутрь противника, раздирая его лёгкие изнутри. Вылетали из тел врагов алые от впитанной крови и тут же преобразовывали её в энергию, сбивая других противников с ног и оглушая мощными порывами ветра. Послушные их воле ветра помогали гибким элементалям стремительно носиться в потоках, уходя от атак.
Чтобы наладить контакт, мне пришлось вдохнуть и выдохнуть одного сквозля, при этом сдержаться и не чихнуть. То ли проявить уважение, то ли показать, что принимаю… Ощущение было такое, словно длинная пушинка-чистилка прошла всеми ворсинками по моему нутру, только почему «словно»? Не представляю, как я сдержался и не вычихнул. Надеюсь, больше никогда не придётся пробовать.
Но за перенесённые мучения я удостоился возможности наблюдать сорное кружево и слушать песню ветерков, которую сквозли слагали, управляя воздушными потоками в руинах зданий, изъеденных сквозняками. Хор ветров звучал завораживающе, а затем они пустили мелкий сор: от кусочков сухих листьев и травинок до крошечных обломков камушков и блестящих природных самоцветов. Соринки танцевали внутри ветряных потоков, складываясь в неведомую гармонию, сорное кружево… такое увидишь и не забудешь.
Алтарём у сквозлей была покосившаяся башня, вся в дырах от ветерков, восходящие потоки энергии осветили её изнутри. Юнитов было всего два вида, но какие!

Дальнейшие места и существа слились в моей голове в калейдоскоп. Притом, что каждый народ был очень интересен и хотелось узнать о нём ещё.
Слухачи, кривоносые карлы с большими ушами, живущие в дуплах деревьев, разъезжали между ними по канатным дорогам. Скульптура Велария стояла у них посреди поселения, и я смог его получше рассмотреть: старец, спокойный и проницательный взгляд странных глаз, а на рогах какие-то бисерные фенечки, да и одежда, как у хиппи: вся в вышивках и узорах. Типичный маг-неформал.
Слухачи оказался мелочным, деловым народцем, с которым всегда стоит торговаться. И мы вполне сносно с ними пообщались, я даже продал шкурки прыгунов и после ожесточённых препирательств получил за них 27 котиков. Чувствую, что всё равно продешевил. Но сердца карлов завоевал, когда подарил старейшине беруши, которые входили в аптечку — он поразился непривычной тишине. Спасибо, Мира.
Выяснилось, что слухачи — мощные звуковые и вибрационные маги, интересный и достаточно редкий класс. А их лучшие юниты, глухачи, носили внутри себя некую священную вибрацию Храмического Колокола Измерений (что бы это ни было) и благодаря ней владели кинетикой и высокими резистами к практически всем типам повреждений и многим видам воздействий. Неслабо для мирных и ленивых коротышек.

Шустры, похожие на разумных белок-бобров в смешных соломенных жилетах и живущие на огромном поле с ярко выраженным хэллоуинским вайбом, обитали в гигантских овощах и зимой выедали свои дома изнутри. Они накормили меня тыквенным супом, а я подарил им обычные грибы-губки, чтобы пополнили свой набор агрикультур и выращивали. Существа остались довольны подарком. Сами шустры были абсолютно небоевым народом, но вот выведенные ими овощные големы являлись крайне дешёвой, но вполне при этом, ммм, совершенно невзыскательной пушечной биомассой. Надо переть напролом, не считаясь с потерями? Бросай семена мгновенного взроста! А бобовые стрелки (здравствуй, Plants vs Zombies) были дешёвой, уязвимой, но простой в применении мини-артиллерией.

Дальше меня обрадовали узорно вышитые юрты кошкоглавых, дома на колёсах. Кошки называли себя зеавы, и их появление вызвало у меня огромную ностальгию, напомнив любимый «Скайрим». Каджиты в Башне, я ждал, когда их встречу! Впрочем, зеавы не были ходячим стереотипом хитрых торговцев себе на уме, скорее, они походили на кипчаков доордынских времён. Кочующие раз в четыре сезона по кругу, сменяя одни свои земли на другие, они оказались мастерами на все руки, преуспевшими в чаромантии и создании талисманов. Да и пращники были хоть куда, наездники хорошие, маги разных стихий.
Я одарил их частью кристаллов, найденных в кристаллическом саду, а в обмен получил талисман, который давал 1% шанса найти клад на каждом этаже. Сложно сказать, работал ли талисман по-настоящему, ибо формулировка была расплывчатой: «Светится и поёт в 1% случаев при нахождении рядом с кладом». Что это значит: в 1% из всех тех 0,0001 раз в году, когда я буду рядом с кладом, маленькая раскрашенная кошачья голова замяучит? Или что в 1% вероятности на каждом этаже будет спавниться клад? Впрочем, действие талисмана зависело от удачи носителя, выходит, у меня уже 5%? Так много вопросов, так мало ответов…
Расспрашивать зеавов времени не было, я принял странный амулет и поблагодарил, углубившись в изучение юнитов.

Скрежещущие древесные крагги были тугодумами, и за десять минут с ними не то, что договориться, а хоть к чему-то прийти было крайне сложно. Я додумался полить их водой с сахаром, что ускорило когнитивные процессы, и мы успели прийти ко взаимопониманию. Кажется.

Могучие рамы, копытные гуманоиды и близкие родственники минотавров, паслись на склонах зеленевших холмов и казались добродушными, но эту расу я знал неплохо. Вот уж кого не стоит выводить из себя, бешеный бык — он и вне корриды бешеный бык. А когда с палицей, секирой или трёхметровой алебардой… Я подарил им все три оставшихся энергетика, такого довольного фырканья и мычания давно не слышал. Кажется, у нас появилась ударная сила для штурма.
Покидая рамов, я порадовался тому, насколько мне в Башне помогло одно-единственное решение: пробежаться по магазинам и купить всякое-разное с Земли, чтобы взять с собой. Изобилие запасов и лута сделало все переговоры настолько приятнее и проще! Не говоря уж о таких случаях, как ловля кристальных жуков на мосту высококачественным летающим спальником.

Преодолевая тошноту, я заключил договор плоти с гнилостными шкрулл, младшими демонами зелёной крови. Это были довольно отвратные пирамидальные существа, почти неподвижные из-за своего веса, с мясистыми и перепончатыми телами, покрытыми активно ползающими личинками размером с мой локоть. Жирными до невозможности.
Шкрулл были порождениями бездны на стыке виталиса, негатоса и хаоса и обычно вели растительную жизнь, выпуская множество метастаз в землю и растения вокруг, заражая животных в ареале. Они питались соками всего живого до тех пор, пока не останется мёртвая пустыня, а потом пожирали жирных личинок, которых всё это время откармливали собственными экскрементами на убой — и трансформировались в чудовищных боевых существ, готовых растратить всепожирающую энергию и рвущихся в бой. Обычно демонические оверлорды старших рангов открывали для шкрулл порталы, чтобы те низвергались на врагов или несчастных жертв. В случае с Долиной Велария, портал открывала система, а призвать чудовищ могли мы.
Их боевая сила была страшной для наших низких уровней: думаю, один шкрулл в боевой форме уничтожил бы танковый взвод или роту пехоты. А это самые младшие демоны зелёной крови. Пусть они не найдут пути на Землю, пожалуйста? Стоили шкрулл дороже всего, и я был совершенно не уверен в оправданности такой цены для нашей ситуации.
Хотя у демонов были и слабые юниты: любая из пирамид могла пожертвовать собой и породить волну измельчителей, это были роевые прыгуны с гранёными ударно-раздробляющими клювами на ножках, жадные до разрушения. Они не имели рта, ничего не ели и быстро умирали от обезвоживания, но перед смертью успевали найти, что разрушить. Вот их можно было взять на штурм, измельчители стоили сравнительно недорого и являлись хорошей силой преодоления физических препятствий или тяжёлого и крепкого вражеского строя.
Однако шкрулл стали единственными существами, с которыми я не смог найти общий язык и понимание, они для меня оказались слишком отвратны и чужды. Так что 60% юнитов и 70% мотивации сражаться. В общем, спорно…

После схарров из всех обитателей Долины меня наиболее впечатлил последний народ: обитавшие в предгорных пустошах витражники. Неорганические существа из разных видов жидкого стекла, похожие на летающих скатов, прозрачных во всей своей внутренней запутанности и красоте. Они напоминали живые квантовые компьютеры с мириадом трубок и капсул и выглядели как существа высоких уровней. От них веяло жаром.
Витражники жили тем, что наблюдали и проводили свет и изображения сквозь себя. Они смотрели сквозь слои вещества, микро и макро, измерения, грани стихий — и как бы питались, заряжались прошедшим сквозь них светом. Они были информационным орудием и средством разведки. Хотя могли выстреливать из специальных желёз крошечные сгустки плазмы, так что и в боевом смысле представляли собой угрозу. Но стоили ожидаемо очень дорого. Видимо, логика Велария сводилась к тому, что знание — сила, и, узнав заранее подвох каждого этажа, претендент сможет подобрать ключ к его прохождению. Дёшево стоить такие создания не могли.
Самым лучшим вариантом для меня было никогда не использовать витражников, а дойти до верных догадок самому. Это бесплатно. Но всегда нужно иметь План Б, поэтому я подарил одному из существ бинокль — и увидел, как оно обволакивает его, разжижая свои ткани и делая тело гибким, сжигая и растворяя ненужный ремешок и часть кожуха, встраивая линзы и основную раму бинокля вместе с колесом настройки в себя. А затем срастается, переконфигурируясь и застывая. Теперь это был летающий биноклеглазый витражник. Круто.
Активировав их алтарь, я устало к нему привалился и закрыл глаза. Цветные пятна гуляли в темноте, пережитые события заполонили сознание, было сложно всё вытеснить и сосредоточиться на здоровенной пачке только что полученной информации, уложить в голове все юниты десятка рас. А ведь по возвращении в мраморный зал с часами меня ждёт информация о бойцах ещё двух десятков. Оживший «Монстрятник» кружился в голове, складываясь в различные комбинации и схемы.
Что, если взять алхимиков варлингов и посадить их на спины летающих мант-витражников, так мы удвоим боевую поражающую силу, получив разведку, и метатели будут знать, что именно из зелий использовать… Таких комбинаций в голове возникали и гасли десятки.
Впрочем, основная стратегия прорыва и штурма уже сложилась в голове, и она была смелой. Я предвкушал удивление на лице Алекса, равнодушную гримасу Петровича и смешной офигевший вид Алары.
С улыбкой от этого видения телепорт и вернул меня обратно в зал.

Глава 9
Идеальная тактика

— Десять минут, шеф, — буркнул Петрович. — Быстрей комбинируй!
Ш-ш-ш-ш, падали песчинки, синий песок почти пересыпался, сантехник расхаживал взад-вперёд, подбрасывал и ловил тяжёлый разводной ключ.
— Лучше не мешайте, — вежливо шепнул Алекс. — Яр знает, что делает.
Но парень и сам стоял у меня над душой, вернее, переминался с ноги на ногу. Сложно сосредоточиться, когда кто-то переминается над душой.
Я лихорадочно поглощал информацию, которую принесли коллеги-этнографы. Петрович нашёл идеальный подход к шести расам и не допустил ни одного провала, Алекс подружился с пятью и завалил контакт с одной. От неё мы вообще не получим юнитов, ну и слава богам. И так двадцать девять доступных рас, а всего в нашем распоряжении сто семнадцать разных юнитов! Же-е-есть. Мозг лопался от вариантов и комбинаций, я с ходу видел пару десятков заслуживающих внимания. Но проверить их боем получится лишь один раз.
Ещё передо мной висела раскрытая справка по покупным улучшениям и заклятьям, их было ровно сто. Хм, «Покров иллюзии: позволяет скрыть бойцов одного типа, чтобы защитники видели вместо них других»? Интересная тема.
— Гляньте символы ярусов, — бросил я, чтобы занять парочку делом. — Если разгадаем, что нас ждёт, будет проще пройти.
Они обступили хрустальный макет и оставили меня в покое, а я как раз закончил список юнитов и крепко задумался об этих двоих. Мы должны победить. А чтобы это сделать, мне нужно найти идеальную тактику. Знаете, какая тактика идеальна? Никакая, у любой есть плюсы и минусы в зависимости от условий каждой ситуации. За годы игр я сформулировал рабочий подход: «Заранее представь все варианты — и будь готов к худшим». И он работал.
Однажды в начале новой серии приключений мы, будущие герои, получили задание вызнать планы опасного тёмного мага, сила и слава которого росли слишком быстро. Мы вышли из штаб-квартиры гильдии Искателей на оживлённую улицу средневекового города. И ведущая, давая нам вводную информацию, в числе колоритных описаний этой улочки упомянула любопытную ворону, сидящую на соседней крыше. Никто не придал этой детали внимания, она утонула в остальных интересных деталях. А я поднял посох и жахнул по вороне самым убийственным заклинанием, на которое был способен. Ибо в голову гильдейского инквизитора закономерно пришла мысль, что ворона может быть тёмным магом под изменением облика, и я решил, что лучше убить дикую птицу. Ведь если это просто птица — ладно, совершу хулиганский акт на улице города и получу штраф, а если это ворона-шпион или фамильяр, то помешаю врагу следить за нами, а в лучшем случае причиню ему вред. Ведь когда убивают фамильяра, его хозяин получает неслабый дебаф.
Это была не просто птица. И даже не фамильяр. Это был сам тёмный маг под заклинанием «Изменение облика», прилетевший взглянуть на героев, которых гильдия отправила на его поиски. Он считал себя в безопасности, но по правилам заклинания полиморфа — количество его хитов падало до максимально возможного для существа, в которое маг обернулся. У вороны хитов немного, заклятье разнёсло её на молекулы. То есть в первые минуты долгого приключенческого кампейна я убил главного врага. Ведущая была в шоке, но извлекла из ситуации полезный урок: не стоит недооценивать своих игроков.
Это не единственный и даже не редкий пример сработавшего упреждающего подхода. Однажды мы на летающем корабле залетели в дикую аномальную зону, где законы физики работали нестабильно. Я был против залёта внутрь и предложил остановиться у границы зоны, а дальше пойти пешком: вдруг мы влетим в место, где сила тяжести выше, и корабль просто упадёт? Инфа о таких местах была во вводной к игре. Капитан сказал, что шанс столкнуться с грави-колодцем минимален, ладно, ему видней. Тогда я предложил хотя бы после посадки поменять расположение: перелететь в другое место на бреющем полёте, низко над землёй. Ибо небесный корабль — штука ценная и желанная для всех, а махину, которая садится сверху, видно за километры со всех сторон. Пока мы исследуем пещеру, в место посадки могут набежать местные племена и попытаться захватить корабль, оставленный под присмотром пары юнг.
Почему-то никто не воспринял моё предупреждение всерьёз, а игроки в этой группе были малознакомые, не было смысла тратить время на споры. Я просто отстал от команды, вернулся на корабль и на низком полёте перегнал его в соседнюю рощу. После чего догнал группу. Остальные посмеялись над паранойей — но на обратном пути в месте первой посадки нас ждала засада, которую мы увидели, пролетая сверху. Местные существа-таки пришли к месту снижения и искали корабль, но не нашли. Игроки посмотрели на меня с удивлением, а капитан решил поменять маршрут, фиг знает зачем. И, разумеется, на новом маршруте сквозь аномалию мы попали в грави-колодец и наш корабль просто взял и упал. В точности как я предсказывал. Потому что паранойю надо не высмеивать, а применять себе на пользу. По итогам экспедиции и ещё пары таких ситуаций группа проголосовала отстранить капитана от должности и выбрала новым капитаном меня.
Таких примеров «предвидения» за годы набралось под сотню, можно рассказывать часами — не ради хвастовства, а чтобы поделиться полезным подходом, который много раз помогал мне выжить и победить противников в разных играх. Да и в жизни не раз.
И вот сейчас я смотрел на Алекса с Петровичем и думал: какой вариант худший?
Юный культист в решающую минуту захочет принести меня в жертву? Не верю, но спиной поворачиваться не буду. Петрович использует любой момент нашей слабости к своей выгоде? Верю, но это не «худший вариант», а обычное положение вещей. Вот если… Хм. В голову пришёл очень неприятный поворот событий. И с каждой секундой, что я его обдумывал, он казался всё более логичным и реальным.
«Ах ты гнида», — мысленно воскликнул я. И это было смешно: подозревать ни в чём неповинного человека в злодеяниях одно мрачнее другого… смешно, если я ошибаюсь. А если прав?
— Мужики, есть план.
— Ну? — две головы разом повернулись.
— Я уверен, что Алара вложила максимум сил и ресурсов защиты в два последних яруса, а все предыдущие оснастила по минимуму. Она не случайно при первой встрече цепляет презрением и насмешками и наверняка будет ещё провоцировать во время штурма. Делает всё, чтобы заманить нас вступить в бой, поэтому так вызывающе себя ведёт. Чтобы у нас руки зачесались лично проучить наглую девчонку.
При этих словах пальцы Петровича мимолётно погладили разводной ключ, а Алекс густо покраснел.
— С чего ты всё это взял? — спросил Петрович, этот недоверчивый тон мне был хорошо знаком. — Может, у девки вообще другая тактика, откуда нам знать?
— С того, что у Алары только три варианта, как защищать Шпиль. Равномерное распределение сложности: мы проходим ярус 1, получаем достаточно ресурсов, чтобы стать сильнее и пройти ярус 2, и так далее. Это обычная тактика, от неё у защиты ни плюсов, ни минусов. Алара может поставить на первые уровни максимум, чтобы нас завалить, пока мы не набрались ресурсов. Но это риск: если мы их всё-таки пройдём, то наберём много ресурсов и наша победа будет практически предрешена. Да и много на первые ярусы не поставишь: система построена так, что при штурме сложность растёт от волны к волне. Мы же знаем.
Я кивнул на долину, где мы совсем недавно оборонялись.
— Остаётся третий вариант: вкинуть в первые ярусы минимум, чтобы за их взятие мы получили с гулькин нос. И это оптимальная тактика для царевны. Штурмующие берут ослабленные ярусы и получают минимум ресурсов, зато ложное чувство превосходства. А когда на шестом уровне сталкиваются с повышением сложности, многие лично вступают в бой, уверенные, что справятся. Ведь у них в голове уже есть ощущение, что они поняли закономерность. Но это обманная закономерность, и в конце идёт максимально резкое усиление защиты, к которому они не готовы. В итоге Алара получает не только победу, но и рабов.
— Ну ладно, чего дальше? — пожевав губами и не найдя, что ответить, кивнул слесарь. Он отлично держал эмоции в узде.
— Если заранее разгадать эту «идеальную тактику», против неё есть козырь.
— Какой? — затаив дыхание, спросил Алекс.
— Сразу готовиться к битве за седьмой ярус, — я сжал и поднял кулак. — Она будет решающей, а остальные только разогрев. Какой там символ?
— Солнце сверху вниз светит лучами. Мощно так светит.
— И какая особенность может быть у яруса с таким символом?
— Что Аларе будут видны все наши тайны, способности и тэдэ? — предположил маг.
— Да, просвечивающий взор солнца, есть такой архетип в магии света.
— Ну и, ясное дело, будет жечь-печь, — хмыкнул Петрович.
— Испепеляющий поток. Значит лучший способ взять седьмой уровень — не вкладываться в существ со стелсом и скрытыми способностями, тайной магией; и призвать бойцов, иммунных к ослеплению, жару и огню.
— Лады, купим кристальных кобольдов, — кивнул сантехник, он имел в виду танков, которые доставили мне хлопот на мосту. — Слепые, каменные, к жару равнодушны и бьют больно. Самые крутаны даже сигают, как из катапульты, метров на пейсят! Только деньжат стоят. Но к седьмому ярусу у нас будет больше ресурсов.
— Нет, — возразил я, — Их нужно купить сразу. На первом.
— Так они до седьмого неоптимальны! — Петрович опешил от моей тупости и поторопился объяснить. — На четвёртом, скорее всего, ямы, тяжёлые каменные бойцы провалятся. А на пятом то ли река, то ли болото, как они там пройдут?
— Верно. Но юнит, который был в штурме даже формально, растёт в крутости. Таковы правила: наши бойцы могут даже с места не двинуться, а если ярус взят, они станут круче.
— Хитро, — сантехник прикусил язык.
— Яр, но купить бойцов и на вырост, и на реальный штурм нам точно денег не хватит! — всплеснул руками Алекс.
— Поэтому нам нужно с самого начала войти в штурм и биться самим, — сказал я жёстко. — Мы будем брать первые этажи сами, а кристалносцев держать позади и защищать. Тогда от яруса к ярусу они будут крутеть, и к седьмому уровню придёт уже отряд непобедимых танков, которым солнечная вершина не сможет сделать вообще ничего. Тогда мы легко выиграем главную битву.
Петрович смотрел на меня в лёгком шоке, Алекс с открытым ртом.
— Сначала кричишь, что прынцесса заманивает лично драться и умный на её шашни не поддастся, — хмыкнул сантехник. — А потом предлагаешь сразу туда идти вместо солдат?
— Вместе с солдатами. Выжившие на каждом уровне бойцы сохраняются и растут. Чем дольше ярусов мы сможем одолеть сами, тем меньше наших бойцов погибнет и тем больше придёт на вершину Шпиля в максимально крутой форме. Это идеальная тактика, и мы её применим.
— А ты голова, — бросил Петрович, и мне показалось, что это его сильнее напрягает, чем радует. Зато Алекс восхищённо рассмеялся и с готовностью кивнул:
— Дело за малым: самим пережить первые три уровня!
И он был совершенно прав.
Оставалось последнее.
— Петрович, хочу кастануть на тебя кое-что полезное, не сопротивляйся?
— Кастануть? — переспросил он с застывшей полуулыбкой. — Ты у нас разве не воин?
— Воин, — спокойно соврал я. — Но есть стихийная сила для взаимодействия в бою.
— Ну кастани, шеф, — кивнул он. — Кастани.
Вы применили достижение: «Толмач
I»: +1 к Интеллекту и установлена прямая связь с не сопротивляющимся субъектом на одни сутки.
— Замри и слушай, — подумал я слесарю прямо в голову. — Не выдавай, что у нас теперь телепатическая связь. Алекс работает на Алару и в худший момент ударит нам в спину. Поэтому настоящий план…

Крупинки синего песка досыпались, по часам прошёл мощный энергетический отблеск, и створки врат с грохотом дрогнули, начав растворяться.
Штурм Хрустального Шпиля начат! Вы должны уложиться в один час, и в случае успеха, чем меньше времени потрачено на штурм, тем выше будет награда. Выжившие претенденты разделят награду. Удачи!
Система снова намекала участникам на возможность ударить друг другу в спину и забрать все призы самому. А если такое PvP разрешено правилами игры, Алара однозначно этим воспользуется. Вернее, уже воспользовалась, если я угадал.
По широкой мраморной лестнице мы взбежали на первый ярус. Это была ровная пустая арена размером с половину стадиона, кольцом вокруг шло возвышение, а высоко над нами проходила обратная лестница, ведущая на второй уровень. Мы стояли на кольце, а воинов должны были призывать прямо на арену.
Алара ждала у лестницы, в предыдущий раз мы встречались с голограммой, а теперь она была рядом по-настоящему. Такая живая, зашелестела тончайшим платьем, под которым легко угадывалась обнажённая фигура, поправила длинные шёлковые волосы, источая умопомрачительный аромат духов.
— Добро пожаловать, мальчики, — улыбнулась Алара. — Я заждалась.
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Алекс от её близости пошёл пятнами, как карпаччо из свеклы с моцареллой: бордовое, белое, бордовое, белое. Всё во внешности царевны дразнило, даже мне, человеку женатому и любящему, хотелось сорвать с неё платье… Нет, спасибо. Может, в другой жизни, в другом жанре, и уж точно не сейчас. А вот Петровичу было пофигу: он шмыгнул носом и украдкой оценивал стоимость её украшений.
Ярус I: «Хрупкость».
Цель: захватить управляющую платформу.
Фаза призыва войск и покупок улучшений.
Ваши ресурсы: 100 энзов / 100 вранов.
На платформе посреди арены стояли два узких сверкающих гранями хрустальных голема, которых окружала толпа проворных стеклянно-металлических псов. То были творения Шпиля, которых спроектировал сам Веларий. Их металлические каркасы со множеством изящных завитков, заполненные хрустальными частями, казались воплощением эстетики. Уничтожать такую красоту было психологически сложно, ты с ходу ощущал себя варваром-захватчиком, а врага — народом прекрасных защитников, которые сражаются за правое дело. Угу, и превращают проигравших в рабов. У големов вместо кулаков были гранёные призмы: похоже, их главная функция — не сражаться вплотную, а стрелять издалека. Что ж, расклад ясен.
Я вызвал меню призыва мобов и жахнул все энзы на кристалносцев, получилось шесть слепых танков, способных упорно переть к цели, игнорируя боль и половину дамага. Пока первого уровня, а уже неплохие. Да, тупые и медленные, но посмотрим, как будут улучшаться. К прохождению данного яруса они были не оптимальны, но замысел и состоял в том, что танки будут идти в самом конце и в драку полезут лишь в крайнем случае.
Минутку, а это что? Внизу меню найма мобов стояла кнопка «Долг».
«Вы можете купить бойцов с превышением текущего бюджета в долг, в счёт энзов, которые получите за победу на следующем ярусе, но за 150% цены», поясняла система. Решение пришло моментально, я взял максимальный возможный долг, на три яруса вперёд, и купил целую орду мобов:
8 штурмовых каменных схарров
5 стимфалийских друд со стальными перьями
2 батареи стрелковых бобовых големов
4 прибрежных аквисс — худых, покрытых ракушками и водорослями существ, которые владели магией шторма (то есть воздуха и воды). Могли делать ускорение, сыпать электрическими разрядами, слабо исцелять, ставить воздушные щиты и развеивать магию. Всё в одном флаконе.
В итоге у нас уже в самом начале собралась полная база! Кобольды танки, схарры физические дамагеры, друды на полёте, стрелки и маги-универсалы. Не хватало стелсеров и манипуляторов, но всё сразу не купишь, а классический костяк армии готов. Я специально выбирал мобов средней или низкой стоимости, чтобы их покупка в полтора раза дороже не особо сказалась на нашей итоговой экономике. Ибо начальные ресурсы всегда минимальны и их не жалко, а вот то, что все эти мобы к вершине Шпиля вырастут на максимально возможные +6 уровней, было очень круто.
В нашей маленькой армии было аж двадцать пять существ, и я потратил 75 вранов на заклинание иллюзии к каждому из них! Куча стартовых денег только на то, чтобы укрыть от Алары истинную сущность нанятых войск и заменить их… на гиеноглавых. Стая щетинистых мародёров рычала, фыркала и воняла так убедительно, что даже я не смог отыскать в них признаки иллюзии. Летающие стимфалийские друды получили приказ идти ножками по полу, а то было бы крайне феерично спрятать крылатых бойцов под иллюзией, а потом наблюдать, как гиеноглавые реют в воздухе.
«Ну ты рисковый», — мысленно возмутился Петрович, но помешать мне он в любом случае не мог: почти все ресурсы уже потрачены.
— Такой напористый, — сверкнув глазами, заметила Алара, увидев размер закупки в долг. — Хочешь всё и сразу?
— Я за разумные инвестиции.
— В гиен? — засмеялась она.
— Вот доберутся до тебя и укусят за бочок.
— Жду с нетерпением, — сказала она, глядя мне в глаза. Ну чистые изумруды, заглядение.
— Хватит с ней препираться, начинай штурм! — крякнул Петрович. — Время уходит.
Он очень хотел максимально крутую награду.
— Вперёд, — скомандовал я и спрыгнул на Арену.
Вы подтверждаете готовность лично вступить в бой? В случае согласия вы уже не сможете покинуть штурмовую группу. Внимание: на вас не будет распространяться восстановление жизни, расходников и способностей на каждом ярусе, действующее на мобов! В случае окончательной гибели вы потеряете статус восходящего Башни и станете собственностью Алары Сияющей!
Подтверждаю, подтверждаю.
Я оглянулся на Алару снизу вверх: глаза девчонки искрились радостью с осознанием своего превосходства. Ещё бы, раскрутила дураков лично махнуть в бой! Уже скоро они падут на вершине и пополнят её растущую армию теней, а этого наглеца она примерно накажет… Улыбка царевны померкла в момент, когда мы двинулись вперёд. Ведь, став бойцом, я не потерял способность управлять армией через интерфейс, поэтому мы шли в чётком порядке: трое людей спереди, а за ними, с отрывом метров в десять, все остальные.
Увидев это, умненькая Алара поняла мою задумку: драться на первых ярусах самим, закупив как можно больше мобов, чтобы они остались невредимы и росли в крутости с каждым ярусом… А царевна поставила на первые этажи минимальные силы, чтобы дать нам минимальный приток ресурсов. В итоге её «идеальная тактика» сыграла на руку моей, и поменять защиту Алара уже не могла. Она осознала, что на старте её жёстко переиграли. Замешательство, испуг мелькнули на лице царевны, затем гнев, классическое «да что этот выскочка себе позволяет!» Дальнейших метаморфоз я не видел.
Высокие големы соединили призмы своих рук, вспыхнули выстрелы по ближайшим целям: нам. Псы разделились на три стайки: две трети соскочили с платформы и разошлись направо и налево, чтобы атаковать со спины, когда мы будем взбираться, а последняя треть осталась на платформе, мешать нам взбираться и связать боем. Вполне грамотный план боя, молодец, Алара.
Петрович легко увернулся от летящего заряда, странно, что он пока ни разу не прибег к водной магии. Так, может, он вовсе и не маг воды? Ловкость уворота скорее намекала, что он ловкач/ассассин, ну да, стихии воды, вот и может вырастить из ладони сосульку прямо в ухо врагу. Кажется, в американских рпг-системах такие роги назывались «эвейзивы», то есть уклончивые и адаптивные. Это подходило к Петровичу с его лёгким вайбом маньяка-убийцы, который всю жизнь подавлял свою тёмную сторону и внезапно нашёл ей выход: в Башню.
Всё это мелькнуло в голове за секунды, я обнулил летящий заряд и получил в правую руку пригоршню соларной энергии (аурис+огонь). Всего 3 энза, защитники первого яруса и правда слабы. Вот и хорошо.
Мы бежали вперёд под обстрелом, стая «щетинистых гноллей» топала позади, не вмешиваясь. Ведь заклинание иллюзии действовало до первого активного удара по врагу, и я хотел сохранить его максимально надолго, лишив Алару возможности планировать битву на финальном этаже с учётом нашего войска. Поэтому у наших мобов был приказ: «Не вмешиваться».
— Алекс, бей по псам!
Маг даже не стал спрашивать, почему не по големам, видимо, мой авторитет в глазах парня достиг отметки «доверие». А причина была проста: сейчас мы подбежим ближе и станем для големов невидимы, нас перекроет край платформы и собственные псы-защитники. Големы переключат стрельбу на наших мобов, которые переживут их дамаг, а при успешном захвате яруса всех мобов восстановит как новых. Главное, чтобы они выжили, а немного потреплет — пофигу.
Алекс на бегу выпустил три ледяных стрелы, и каждая из них расколола стеклянную собачку, одна лопнула вдребезги, а две конкретно треснули и сильно захромали. Я не обнулил один выстрел, он врезался в грудь и обжёг… на 1 хит, большинство урона поглотил броник и жаропрочный костюм. Петрович метнул пару тяжёлых метательных ножей, ну точно рога-ассассин, бдыщ, бдыщ, прекрасное зрелище разлетающихся стеклянных морд. Этот ярус назывался «Хрупкость», и стеклянные защитники подтверждали название… Я выпустил из посоха звёздочки огня и нокса, обе нашли свои цели.
Впрочем, даже покалеченные собачки продолжали сражаться, нечувствительные к боли, в отличие от живых. Но при достижении двенадцати дамага они превращались в груду осколков, а лично я каждой атакой сносил как минимум вдвое больше.
Платформа была уже рядом, псы с мелодичным звуком, заменявшим им рычание, набросились на нас. Я срубил двух псов в прыжке мечом и посохом, физические удары крошили их хорошо. При этом стекло разлеталось и ранило нас — но конкретно мне было пофигу, защиты 4+ хватало, чтобы осколки не причиняли вреда. А Петрович и Алекс остались позади и били с расстояния: маг кастовал ледяные стрелы, а рога швырялся ножами. Интересно, сколько ножей у него в инвентаре и когда закончатся? Впрочем, бой прервётся раньше, половина псов уже полегла. Тактика «атаковать с боков и связать боем» провалилась, ибо пока собаки атаковали меня, Алекс с Петровичем удобно били им в спину. А я с тотальным превосходством по скиллу увернулся от всех атак и круговыми ударами крушил по две псины сразу.
Наши бойцы не двигались, хотя две батареи бобомётов на всякий случай развернулись и были готовы обрушить на врага град сердитых фасолин. Звучит смешно, но ровно до момента, пока не получишь зарядом сырой фасоли на скорости 20 метров секунду в лицо. После этого смеяться физически не сможешь. Но пока наши юниты молча принимали обстрел големов и не атаковали. «Дзыньк, кланк», — раздавалось, когда разряды достигали цели. Я дал приказ передним существам ротироваться, отступая и прячась за спины тех, кто ещё не повреждён. Пусть и без того слабый дамаг рассеется по всей группе в 25 бойцов, в итоге ни один не будет даже ранен.
Вокруг стоял кромешный звон, секунды спустя стеклянных псов осталось всего четверо. Пол вокруг усеяли осколки, двигаться стало небезопасно. Была в их хрупкости и своя выгода: если восходящему в ногу вопьётся хороший стеклянный кусок, дальнейшее покорение Шпиля утратит всякий романтизм. «Молодец, Алара», — в очередной раз подумал я, дивясь мелкой продуманности жестокой девчонки. К счастью, общая стратегия царевны была уязвима.
Я вспрыгнул на платформу, получил удар металлической лапы с кристальными когтями в плечо, −2 хита (77/80), мощным взмахом посоха разворотил одну собаку, ударом ноги сбросил с платформы вторую. Она рухнула и разбилась о пол — отличное сочетание защитников и окружения, «молодец», Алара! Впрочем, она явно сделала это осознанно, как часть создания эйфории от лёгкой победы на первых ярусах.
Алекс и Петрович расправились с последними псами внизу, а я подрубил ноги первому голему и с эстетическим наслаждением смотрел, как красиво он падает и разлетается вдребезги. Второй ударил в меня двойным разрядом, но нульт-дар пересилил и впитал соларные энзы, всего их стало уже 18, хороший запас, пригодится.
Я уклонился от хука призмой в лицо, гляди-ка, в стрелке пробудилась программа ближнего боя. На автомате отсёк ему руку, и это было моей первой, но в потенциале очень неприятной ошибкой: острый торчащий кусок едва не вонзился мне в шею, такой мог и убить! Едва успел увернуться, всё внутри сжалось, так глупо проиграть в самом начале, на простейшем уровне! Конечно, нифига бы я не проиграл, но ценные ресурсы пришлось бы тратить. Злой на себя, я врезался в голема плечом и столкнул платформы… БДЫЖЬ! Его осколки густо усеяли, а затем моргнули и исчезли.
Цель достигнута, Ярус I захвачен.
Ваши выжившие мобы получают +1 ступень развития.
Награда: +200 энзов (потрачены ранее на покупку войск в долг), +200 вранов.
Время прохождения яруса: 1 минута 39 секунд.
Общее время 2:58, 2:59…
— Очень хороший старт! — воскликнул довольный Алекс.
— Двигаем дальше, — буркнул Петрович и рысцой побежал к лестнице.

На втором уровне нас ждали две хрустальных пушки в тонких золотых завитках, прямо произведения искусства, а на маленькой платформе сверкала знакомая хрустальная чаша. И всё, больше ничего, никаких защитников. Хммм, тут явно скрыт подвох.
Ярус II: «Нестабильность».
Цель: уничтожить чашу.
Фаза призыва войск и покупок улучшений.
Ваши ресурсы: 0 энзов / 225 вранов.
Символ уровня — круг с двумя стрелками вверх и вниз. Раньше я подумал, что это могут быть скрытые в полу и в потолке копья, которые бьют по идущим, как в фильмах про Индиану Джонса. Но потолок оказался очень высокий, да и в целом размеры залов ого-го, так что идея с копьями теперь казалась глупой. Однако в сочетании с названием яруса «Нестабильность» у меня появилась идея, в чём подвох.
— Стоим, не двигаемся! — воскликнул я и отдал приказ одному мобу.
Щетинистый гиеноглав выдвинулся из общего строя, оглядываясь вокруг, и с опаской потрусил вперёд. Это оказалось верным решением: как только он пересёк невидимую черту, произошли сразу два события. Во-первых, пушки с мелодичным звоном ожили и задрали дула. Будут стрелять вверх? Во-вторых, пройдя шагов пять, наш боец нелепо перевернулся и воспарил в воздухе, начав падать вверх. Ну точно, нестабильная гравитация! Не зря подсознание подсунуло историю про упавший летающий корабль. Пересеки эту невидимую черту наши бойцы, они бы свалились вверх, чтобы разбиться о потолок!
К счастью, псоглавец весьма бодро и резво чувствовал себя в воздухе, он спокойно развернулся и поплыл животом вверх, взмахивая руками, к чаше. Глаза Алары округлились. Ведь она не знала, что я направил на разведку крылатую друду, и та спокойно летела в обратной гравитации, просто перевернувшись спиной вниз.
Пушки явно ждали, когда в уязвимую зону войдёт хотя бы половина врагов, но если они станут бездействовать, моя стимфалийская друда через тридцать секунд беспрепятственно долетит до чаши и мы пройдём ярус! Поэтому пушки, помедлив, начали стрелять. С красивым звоном из их жерла вырывались острые хрустальные шары с шипами, напоминавшие звёзды. Не самая очевидная форма для пушечных ядер, но секунду спустя мы поняли, почему: они ушли вверх, ударились о потолок и разбились на сотни осколков, которые разметало силой удара — и которые практически ожили и начали носиться по всему залу, угрожая острыми гранями изрешетить нашего единственного бойца.
Оказывается, весь зал был, словно невидимое лоскутное полотно, поделён на неровные зоны с разной тяжестью: где-то царила невесомость, где-то обратная гравитация, где-то тяжесть сильнее обычного, а в других местах любой проходящий предмет получал ускорение — и так далее. В итоге осколки носило из стороны в сторону, часть ускорялись, другие врезались в стены или пол и разбивались на более мелкие, пушки сделали новый залп — в итоге через десяток секунд всё пространство зала было заполнено мелкой и крупной стеклянной бурей. Красиво и смертельно, я бы туда не сунулся, такое даже в глухо закрытом шлеме с забралом опасно, он же всё равно не герметичный, забьётся во все отверстия хрустальная крошка и пыль — мучительно умрёшь, разодрав себе лёгкие.
Я раз поморщился, снова удивляясь жестокости Алары. Одно дело — просто убить наступающих врагов, а другое — таким неприятным способом, он многое говорит о натуре, и натура у этой красавицы поистине гнилая.
— И как такое пройти? — крякнул Петрович.
— Уже никак, — спокойно ответил я, отдав приказ нашим аквиссам-воздушницам. — Уже, по сути, прошли.
И кивнул на смешно крутящегося в воздухе одинокого гиена. Друда ловко лавировала в лабиринте аномальных кусков пространства, по движению воздуха чувствуя, где зоны тяжести, и огибая их. А остальные ей были не во вред, а даже на пользу. При этом хрустальная буря была ей почти безвредна, ведь она не просто так обладала металлизированными перьями. Друда уклонялась от крупных осколков, а мелкие ей были нипочём. Идеальный боец для прохождения этого яруса.
Аквиссы по моему приказу скастовали на неё воздушный плащ и ускорение, тем самым ещё лучше защитив от осколков и позволив друде добраться до чаши за считанные десятки секунд. Пушки к тому моменту выстрелили по пять раз, и зал превратился в невообразимый калейдоскоп мелькающего стекла. Воистину «нестабильность», интересно, зачем ярусам дали эти поэтичные названия, должен же в них быть смысл?
— Класс, — ухмыльнулся Алекс, когда одинокая друда в личине неуклюжего гиеноглавца спикировала на чашу и раздолбала её градом металлических перьев. Вот тут с неё, к сожалению, спала личина, и Алара наконец увидела, кто это был.
Царевна смотрела на всё это, прикусив язык. Оскорблять нас ей больше не требовалось, поэтому царевна сосредоточилась на изучении нашей тактики. Было видно, как сильно её беспокоит продуманность наших действий и то, как легко нам удалось разгадать и пройти оба первых уровня. Алара нервничала. До сих пор ей противостояли люди с меньшим опытом, которые совершали больше ошибок, а главное, раньше она ничем не рисковала — а сегодня на кону стояли не только наши жизни, но и её. И как бы девчонка ни старалась выглядеть властной и презрительной, улыбаться побледневшими губами — было видно, что ей не по себе.
И хорошо: сядет на измену — совершит какую-нибудь глупость.
Цель достигнута, Ярус II захвачен.
Ваши выжившие мобы получают +1 ступень развития.
Награда: +300 энзов (потрачены ранее на покупку войск в долг), +300 вранов.
Время прохождения яруса: 59 секунд.
Общее время 4:46, 4:47…
Я отметил, как покрутели схарры: хиты уже удвоились, дамаг вырос в полтора раза, а скорость, и без того высокая, увеличилась на двадцать процентов, ещё пара уровней, и они будут нестись как монстры в кино, которых снимают ускоренной съемкой. У аквисс на каждой ступени открывались новые заклинания, быстро глянул на ходу, чтобы знать. О, совместный вызов мощной молнии за минуту каста всех четверых, интересно.
— Идём дальше.

Глава 10
Смыслы войны

В третьем зале, немного меньшего размера, пол и стены были не гладкие, а все усеяны плотным покровом торчащих шипов — попробуй пройди. В конце растянулась широкая ровная платформа, на которой стояли защитники: полдюжины угрюмых серых демонов, мощных и мускулистых, но безоружных, со спиленными рогами и полностью белыми, слепыми глазами. Они выглядели одновременно типично и нетипично для демонов, будто обезвреженные. Очень странно. Зал с шипами вообще производил ненормальное впечатление.
Символ этого уровня — круг, заполненный косыми росчерками, и мы решили, что это будет ливень из стрел. Но подобное только что было, и осколки в гравитационной аномалии смотрелись куда круче, чем просто град стрел. Нет, защита не будет повторяться, но что тогда означает короткая пунктирная штриховка? Уровень назывался «Ярость», а в серых демонах не было ничего яростного…
Внимание: каждые три минуты начальный отряд защитников удваивается.
Фига себе! Петрович и Алекс разом напряглись и были готовы ринуться в бой, ибо чёрт знает, сколько мы будем преодолевать шипастую поверхность, в каком состоянии доберёмся до конца зала и сколько времени останется на бой. Ситуация склоняла к принятию торопливых, поспешных решений.
— Секунду! — я раскидал каскад окон интерфейса с описаниями усилений, которые могут нам помочь. Ведь на счету уже 525 монет, самое время их тратить.
— «Полёт», — Алекс думал так же и сразу отыскал очевидный вариант решения проблемы. — На одну минуту, по пятьдесят на персону. Берём?
Если сражаться втроём, то 150 вранов, но справимся ли мы трое с шестёркой серых демонов? Их усмирённый облик был явным подвохом. А на полёт всем мобам денег даже близко не хватит. А бобомёты отсюда не достреливали до цели.
— Берём.
Я купил три полёта, приказал стимфалийцам следовать за нами, а остальным пробираться по шипам пешком. Ведь, по моей логике, третий уровень тоже должен быть на минималке. Верно? Мы на бреющем полёте метнулись вперёд и за полминуты преодолели расстояние до платформы, я приказал одной из друд пролететь первой и окатить демонов градом перьев-клинков.
Ошибка! Тусклый град прошёлся по серым фигурам, задев троих, сняв какие-то хиты — и они изменились. Малейший дамаг по усмирённому демону пробуждал его: мощные фигуры стремительно побагровели, рога заострились и выросли, повсюду из их шкур прорезались торчащие шипы, а на ручищах наросли острые кромсатели, натуральное оружие демонов алой крови. Глаза пробуждённых вспыхнули алым цветом, и по залу прокатился их яростный вопль.
Алара короткими шажками расхаживала взад вперёд по кольцу вокруг арены, а теперь остановилась и улыбнулась: хоть одна её ловушка сработала. Но нам было уже глупо отступать.
— Бьём только тех, кто уже задет! — крикнул я. — Серых не трогаем!
Остальные друды дружным взмахом крыльев окатили алую троицу залпом из клинков, системные метки снятых хитов улетали в воздух, и это было второй ошибкой подряд: уровень ярости демонов рос с каждым полученным дамагом. Их нельзя было бить кучей мелких атак, только максимально мощные одиночные. Блин, вот на что намекали мелкие пунктирные линии в символе! Множество малых атак будят ярость, но как до этого можно было догадаться⁈
Я рухнул на демона тараном с полёта, тот встретил во всеоружии, нагнув рога и выставив кромсатели вперёд — один рог вонзился мне в плечо и пробил броник, -5 хитов (72/80), сила моего собственного тарана помогла! Но Вершитель вошёл демону в ревущую пасть и прошёл мозг, ударившись в затылочную кость. Вот только демон ярости не умер.
Я понял, что эти берсерки имеют пассивку: получив смертельный дамаг, ещё несколько секунд сражаться с максимальным бустом к ярости и криту! Демон сжал меня, наросты впились в плечи, он отдёрнул рожу и хотел ударить двумя рогами в лицо — но сзади спикировала друда и вцепилась в его голову одновременно и когтистыми руками, и мощными лапами, уперлась изо всех сил и отогнула назад. А я моментально сменил меч в инвентарь на топор и коротко резанул им горло. Алая демоническая кровь хлынула на забрало шлема, демон осел и начал сереть.
Алекс держался на полёте до последней секунды и изрешетил своего демона ледяными ударами, а Петрович внезапно исчез, видимо, вошёл в какой-то ассассинский стелс, возник у могучего врага за спиной прямо в воздухе и воткнул нож ему в основание черепа, а вторым без колебаний перерезал горло. Как будто привык так делать. Удар парализовал берсерка, и тот жил ещё несколько секунд, захлёбываясь собственной кровью перед тем, как умер.
— Осталось чуть больше минуты до того, как они удвоятся! — крикнул Алекс.
Трое серых демонов стояли неподвижно, равнодушные и смиренные.
— Алекс, береги ману, — буркнул я, приказав друдам ничего не делать. — Петрович, твой этот.
Мы расправились с серыми демонами меньше, чем за минуту, нанося им смертельный удар сзади и отступая, не позволяя ударить себя в ответ.
— Подлый уровень, — пробормотал я, когда их тела моргнули и кровища, залившая мне весь шлем и торс, исчезла. А вот хиты мои, в отличие от наших мобов, искромсавших себе ноги, не восстановились…
— Минимальный уровень, говоришь? — спросил сантехник нехорошим тоном.
— Если бы дрались наши мобы, то да: двадцать пять на шестерых, — тем же тоном спарировал я. — Да и мы, как видишь, справились.
Как обычно, Петрович не искал повода продлить разговор.
Цель достигнута, Ярус III захвачен.
Ваши выжившие мобы получают +1 ступень развития.
Награда: +400 энзов, +400 вранов.
Время прохождения яруса: 2 минуты 59 секунд.
Общее время 8:03, 8:04…
Все наши бойцы выжили и стали на три ступени круче! Такого успеха я даже не ожидал. Бледная Алара поднималась по лестнице, сохраняя достоинство; надеюсь, её выдержки хватит ненадолго и вскоре царевна сорвётся. Мы быстро взбирались за ней.
Четвёртый уровень оказался серым и туманным, пол терялся в густой клубящейся мгле, куда шагаешь — совершенно не видно.
Ярус IV: «Опасность».
Цель: перейти зал.
Фаза призыва войск и покупок улучшений.
Ваши ресурсы: 400 энзов / 775 вранов.
Неужели «Опасность», а мы думали, что под туманом прячется клубника.
— Это тот, с чёрными точками, — напомнил Петрович.
— Наверняка скрытые ловушки, — предположил Алекс. — Смотри, за сотню усиление «Потоки ветра», давай купим и сдуем туман с пола?
— Нет, это очевидное «логичное решение», которое первым приходит в голову, — возразил я. — Алара ждёт, что мы так и сделаем. Если сдуть, наверняка станет только хуже.
— Как может быть хуже от сдутого тумана? — хмыкнул Петрович.
— Хочешь проверить?
Меня порядком утомил перманентно недоверчивый тон от чувака, который видел уже с пяток абсолютно верных решений, которые я выдал, когда он сам собирался принять неверные. Меня всегда заводило, когда окружающие в упор не видят моей правоты. Недостаток, конечно. На такое надо абсолютно плевать, не позволять тщеславию руководить твоим настроем. Поэтому ближе к делу, Яр, ближе к делу.
— И пытаться перелететь туман мы не будем, потому что на предыдущих уровнях полёт очень помог. Значит, рано или поздно будет так устроено, что именно летающих ждёт ловушка.
— А как тогда добираться? — озадаченно спросил маг. — Не идти же в туман!
— Аквиссы, сканируйте зал.
Я и сам закрыл глаза, сосредоточился на чистоте и попытался почувствовать, что лежит впереди. Сразу же ощутил всемерное дыхание магии мглы.
О, это очень интересная стихия, одна из моих любимых. Мало того, что сумрак отражает материальный мир слоями мягкой, пластичной и колеблющейся мглы; попав туда, легко заблудиться, затеряться и не выбраться «на поверхность», не вернуться в материальный мир. Мало того, что магией этой стихии можно оживлять чужие тени и заставлять их атаковать собственных хозяев, или просто выполнять разные приказы, или прятать в собственных тенях что-нибудь ценное.
Так из мглы ещё можно лепить всё, что угодно: предметы, оружие, дома — и даже живых существ, ну, псевдо-живых, наделять их подобием разума или подселять в них осколки душ. Это крайне интересная и большая тема. В другой жизни я пошёл бы в Башню алхимиком, чаромантом и тенеплётом и создавал бы произведения искусства, совершенных воителей и иных созданий, вылепляя идеальные тела для каждой задачи и наделяя дополнительными свойствами благодаря зачарованиям и алхимии. Эх.
За сильным веянием мглы было что-то ещё. Я с трудом ощутил неприятную пустоту под ложечкой, словно голод, только не физический, а магический. Нокс! Магия ничто и бездны, скрытая во мгле. Тут картинка разом сложилась.
— Похоже, это лабиринт прорех, — сказал я почти уверенно. — Если пойдём прямо, то заблудимся в слоях сумрака. А попробуем сдуть — нокс впитает нашу магию и туман станет сильнее. Попытка пролететь по залу закончится тем, что магию впитает и мы свалимся прямо в туман. Любое неграмотное воздействие на мглу нокса её только усилит. А ловушки-прорехи рассеяны по всему залу, как только попадёшь в сумрак, нокс начнёт тебя дрейнить, пить силы и разрушать тело.
Говоря это, краем глаза заметил, что руки Алары дёрнулись в изумлении: она едва сдержала поражённый жест: «Да как, блин⁈» Да вот так, девочка, пятнадцать лет придумывал и проводил игры по этим стихиям. Чего там только не было. Я знаю их куда лучше, чем ты.
— Страшный уровень, — уже без хохмы поёжился Петрович. Впервые по его пришибленному виду было ясно, что он не представляет, как бы сам вовремя понял ловушку этого яруса и смог одолеть его в одиночку.
— Как же его пройти? — воскликнул Алекс.
— Идти в лабиринт теней и там искать выход, играя наперегонки с дрейном нокса. Или найти способ увидеть прорехи, чтобы их обойти. Наверняка есть какой-то верный маршрут, подсказка может прятаться на стенах или потолке, либо в общей логике этого места… Но пока не вижу.
Вариант углубляться в лабиринт сумрака нам был абсолютно не близок, все трое впились взглядами в сотню улучшений, пытаясь отыскать индульгенцию.
— Во, — короткий палец Петровича ткнул в одну из плашек. — «Астральный слепок: позволяет получить информационную ауру зала». Должно быть оно.
— Отлично, — медленно кивнул я, вчитываясь в описание. Походу, сантехник нашёл козырь.
— За четвёртый ярус четыреста вранов… — крякнул он. — Жадюги.
— Если эта штука даст нам безопасный маршрут или покажет места ловушек, она того стоит. Четыреста монет за инста-вин уровня? Отличная сделка. Просто нужно было понять, что пытаться пройти этот зал напрямую или использовать здесь магию нельзя.
— «Просто», — нервно хмыкнул Алекс.
Купили слепок, применили, и по клубящейся мгле пробежала стремительная сияющая нить, маршрут по узловым точкам зала и позволяющий избежать ловушек. Мы разом выдохнули, а Алара кротко вздохнула и отправилась на пятый этаж, не дожидаясь, пока мы пройдём этот.
За буквально пять шагов до лестницы я притормозил остальных:
— Секунду. У нас 400 свободных энзов с прошлого этажа, а этот почти прошли. Купим новых бойцов, чтобы сразу выросли в уровне.
Наши силы украсили два крайне дорогих моба: один витражник за 250 энзов (!) и один кошкоглавый зеав: адепт-менталист за 140, так как нам нужно было закрыть направление ментала и контроля в своей микро-армии. Скорее не чтобы подчинять волю врагов, а чтобы не дать подчинить нашу. А то возьмёт кто-нибудь моих же улучшенных схарров под контроль и натравит на нас!
Итого мы получили мощнейшее из доступных средств разведки плюс оптимального защитника от доминации. Оба существа были старшего тира, поэтому и стоили дорого, но чем круче существо, тем круче оно и будет расти с каждым взятым уровнем. Будущий профит. А витражник был и сам по себе хорош: высокая переносимость любой магии, жаркий внутри, так что с резистом к финальной солнечной вершине. И летает, и стреляет комочками плазмы. Прямо мини-крейсер.
— Всё, можем идти.
Цель достигнута, Ярус IV захвачен.
Ваши выжившие мобы получают +1 ступень развития.
Награда: +500 энзов, +500 вранов.
Время прохождения яруса: 7 минут 16 секунд.
Общее время 15:45, 15:46…
— На пятом символе какие-то волны, — предупредил Петрович. — А я барахтаюсь не ахти.
— Зато моя стихия! — с надеждой заметил Алекс.
Пятый зал впечатлял: гладкий прозрачный пол, полированный до уровня опасной скользкости, и сквозь него видно, на какой мы уже высоте, предыдущие этажи просвечивали, как призрачные, а внизу виднелась острая вершина горы, на которой рос хрустальный Шпиль. В общем, каждый шаг требовал физического напряжения, чтобы не поскользнуться, и психологического, чтобы справиться с головокружением от высоты.
При этом стены и потолок зала состояли из пенистых волн и валов, над нами нависли перевёрнутые пейзажи бурных морей, и поминутно долетали холодные брызги!
Ярус V: «Манёвр».
Цель: опознать и уничтожить реликт.
Фаза призыва войск и покупок улучшений.
Ваши ресурсы: 510 энзов / 875 вранов.
— Хрупкость, нестабильность, ярость, опасность, манёвр, — пока витражник выполнял приказ и сканировал этаж, я повторил названия всех уровней. — Должна быть какая-то логика, о чём вообще говорят эти слова?
— О войне? — чутко предположил Алекс, и я осознал, что мальчишка первым выстрелом попал в самое сердце смысла.
— Слушай, а ведь похоже. Жизнь на войне хрупка, как на первом уровне; в бою царит полная неразбериха, как на втором; важны одновременно и боевая ярость, и трезвый расчёт, как на третьем; вокруг опасности и ловушки, которые нужно разведать, как на четвёртом… Требуются смелые и рискованные манёвры, как на пятом.
— Ты прямо Сунь Цзы, или как его, — шмыгнул носом Петрович. — Поэт войны, ёпта.
Витражник не нашёл вообще ничего, вот тебе и трата 250 энзов! Пол был пуст и гол, а каменные воды глубоки и непроницаемы, даже мощные сканы дорогого разведчика и дивинатора не проникали сквозь изменчивую, скрывающую толщу воды. Неудачно вышло.
Аквиссы подтвердили мощнейшую магию воды в стенах и потолке, добавили, что природными сенсорами родной стихии чуют присутствие сильных водных существ. Пол был пропитан магией тверди и отвратительно скользкий, удержать равновесие не мог почти никто. А двух наших друд, вылетевших в разведку, тотчас утащили щупальца кракенов и головы морских змей, бившие из волн, как отростки Сциллы из мифа про Одиссея. Судя по отзвукам битвы и бурлящей воде, они пали смертью героинь, а волны окрасились зелёной кровью монстров, но по большому счёту две друды погибли зря, ведь вряд ли они заметно истощили силы морских гадов…
— И где этот реликт, — недоумённо буркнул Петрович. — Вокруг его нет, как в унитаз смыло.
— А ведь ты прав, — сказал я.
— В смысле?
— Он не может быть тут и лежать на полу, мы бы увидели. Даже витражник ничего не нашёл. Значит, реликт на глубине, больше негде. Выходит, нам надо нырять в стену или в потолок. Или дать щупальцам себя утащить. Это единственный способ.
— Сука! — восхитился Петрович. — Не, шеф, ныряй сам, ты у нас крутой, продвинутый, а у меня волнофобия.
— Ладно, — легко согласился я. — Алекс, у тебя есть заклинание дышать под водой?
— Водный пузырь, ага.
— Давай со мной. Щупальца против щупалец.
Я купил в нашу армию пару неприятных инсектоидов-стелсеров, напоминавших одновременно стрекоз и богомолов, — на будущее. Летать они не могли, но круто прыгали и планировали, а ещё уходили в эфир и атаковали оттуда, как из засады. Если надо будет убить кого-то конкретного из врага, то это наши кандидаты.
Ещё купил четверых дешёвых плывунцов: подводных ящеролюдов, которые могли дышать под водой. Они послушно нырнули первыми, прощайте, камикадзе — и отвлекли часть морских чудищ на себя. Ни один из них не вернулся. Затем щупальца и морды схватили и нас с Алексом, и потащили на глубину. Только глубина находилась в данном случае наверху, под потолком…
Четыре минуты спустя волны схлынули и настенное море исчезло, последний пенистый вал вынес нас с Алексом на пол, где мы и скорчились, тяжело дыша. Я с трудом поднялся, изрядно потрёпанный и помятый (59 хитов), весь в лёгкой слизи. Которая, впрочем, тут же исчезла. Водный пузырь Алекса очень помог, но пройти испытание можно было и без него. На потолке нашёлся десяток платформ с воздухом, реликт находился в одной из них — и всплывать вверх оказалось проще, чем нырять глубоко вниз. Я мельком видел, как юный культист схватился с крупным спрутом и заморозил ему щупальца, а концы своих щупалец оледенил и пронзил ими мозг врага. Это было эпично! Затем мы с Алексом одновременно увидели слегка сияющую раковину, я добрался до неё первым и разбил ударом меча. Тут море и схлынуло, опустив нас вниз.
В целом, очень неприятный уровень, но не такой убийственный, как казалось. Очередное свидетельство военной поговорки: «Смелость города берёт».
— Ну вы круты, мужики, — поразился Петрович. — А я уж думал, решили к девке в рабы.
Шутка была не очень приятная.
— Яр, у меня силы начинают кончаться, — шёпотом сообщил маг, кашляя и сплёвывая воду. Забавно, что именно он наглотался, а не я.
— Береги на финальный бой, — кивнул я. — Шестой этаж пойдут уже наши солдаты, мы своё отбегали.
И Петрович, и Алекс выдохнули с большим облегчением.
Цель достигнута, Ярус V захвачен.
Ваши выжившие мобы получают +1 ступень развития.
Награда: +600 энзов, +600 вранов.
Время прохождения яруса: 5 минут, 4 секунды.
Общее время 21:01, 21:02…
Алара ждала нас на лестнице, и когда мы пошли по ступеням вверх, тихо зашагала рядом со мной.
— Я была неправа, — негромко сказала царевна, опустив голову и не глядя мне в глаза. — Я тебя недооценила.
Что это значит, решила сменить тактику и давить на лесть? Лучше бы втиралась в доверие к Алексу, он к ней неровно дышит. Или осознала, что поражение реально, и заискивает, чтобы выпросить пощаду.
— Твоя тактика впечатляет, — продолжала принцесса, поправив пальчиками длинные волосы и глядя на меня беззащитно, снизу-вверх. — Как ты можешь столь точно догадываться обо всём, что ждёт на уровнях?
— Не слышу, что ты говоришь, — вздохнул я. — Слишком громкий поток лести.
— Это не лесть! — она схватила меня за рукав, такое слабое, но решительное прикосновение, полное эмоций. Умеют же девчонки.
— Слушай, царевна. Вот ты выросла как правительница, с детства полюбила власть и привыкла манипулировать неподготовленными претендентами. Это я могу понять, дурное наследие и воспитание. Печально, что тебе не жалко тех, кто гибнет в Шпиле. Но чёрт с ней, с человечностью, злая так злая. А неужели тебе не хочется хоть раз перестать притворяться, хоть раз перестать менять маски и просто стать самой собой? На минутку? Это же такая свобода.
Алара смотрела на меня одновременно удивлённо и лукаво, приоткрыв алые губы с блестящими жемчужными зубами.
— А если это и есть я сама?
— И тебе нравится быть лживой и жестокой?
— Я не такая.
— Ничего иного, кроме обмана и жестокости, я в твоих уровнях пока не видел.
Царевна прикусила губу и посмотрела на меня уже практически восхищённо.
— Откуда ты такой взялся, — не веря спросила она. — Загадочная маска, проклятие и сильный взгляд. Как бы я хотела заполучить тебя в рабы, ты даже не представляешь. Что бы мы могли вытворять вместе! Если я тебя повергну, это будет праздник. Вот увидишь.
К концу её речи стало уже ясно, что царевна издевается. Не без доли истины, которая есть в каждой шутке, отчасти она и правда мной восхищалась. Но психологическая битва была отнюдь не выиграна: Алара хихикнула, очаровательно улыбнулась и величаво двинулась вверх. Я смотрел, как тонкое платье на голое тело очерчивает её формы, одновременно проступающие и неуловимые. Она была как кошка, играющая с мышами, и на секунду ей удалось меня обмануть, надеюсь, в последний раз. И очень надеюсь, что вместо мыши она встретит, не знаю, хотя бы голодного лиса. А лучше волка. Чёрт его знает, какой я зверь.
Шестой уровень раскрывался перед нами, это был мрачный, готический зал из тёмного камня, украшенный множеством статуй, вмурованных в стены, изогнутых в муке и агонии. Они словно окаменели заживо, руки и фигуры скорчены, лица искажены. «Тени» — так назывался этот ярус. Кажется, мы вступили на территорию Павших, которых и пытались освободить.

Глава 11
Путь Павших

Алара замерла на чёрном постаменте, словно живая статуя самой себе, и привычно смотрела сверху вниз. Гордое лицо светилось величием — словно Шпиль штурмовала не тройка начинающей шушеры восьмого уровня, а вершились дела эпических пропорций. Хотя для мирных племён Долины Велария эта битва и правда могла оказаться судьбоносной: если мы победим, то изменим их жизнь.
Алекс любовался царевной с горящими глазами, ну прямо восхищённый подданный. Похоже, если юный маг выживет, Алара будет сниться ему как минимум до конца пубертатного возраста. Петрович не обращал на красотку внимания, мельком глянул, не нашёл ничего интересного и теперь внимательно шарил взглядом по статуям. Как и положено роге, он искал скрытых врагов и возможные подвохи. Кстати, я понимал это, даже не глядя на сантехника, а чувствовал наиболее выраженные движения его мысли через нашу ментальную связь. Интересно, в какой мере он может ощущать мои поверхностные стремления? К счастью, я заранее подумал об этом и после установления связи выкинул из головы всё, кроме того, что происходит здесь и сейчас.
— Вас окружают Павшие, — царевна указала на несчастных, застывших в агонии. — Они изо всех сил пытались выжить и достигнуть победы, но не смогли и рухнули в бездну. Посмотрите хорошенько, скоро среди этих статуй окажетесь вы. Будете так же гибнуть, в бессилии заламывать руки, но мольбы не помогут. Сила нашего рода запечатлеет ваше поражение и оставит здесь навсегда. Вы уже часть этих стен, моя собственность, просто ещё окончательно этого не поняли.
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Уверенность в её голосе вместе с суровой красотой этого места производили впечатление. Но я заметил, что ни на одной из фигур нет следов испепеления и ожогов.
Хм, если мы угадали содержание финального яруса, то наверху ждут потоки слепящего света. А коли царевна говорит правду и перед нами тела погибших, то что-то не сходится. Я украдкой проверил символ: солнечный диск, покрытый тончайшей, едва заметной штриховкой, и потоки лучей, акцентированно идущих вниз. Сложно интерпретировать как-то иначе, чем испепеляющий жар.
А что за «сила нашего рода», которая обращает живую плоть в камень? Магией Сияющих была соларная энергия, т.е. аурис плюс огонь. А превращать плоть в камень — это прерогатива тверди. Нет, тут явно противоречие. Да и камень ли это? Поверхность статуй была тёмной и какой-то бестекстурной: когда смотришь на минерал, даже со стороны видна его шершавость, зернистость и т.д. А внешность этих статуй казалась неясным маревом без текстуры вообще, я раньше такого не встречал. Захотелось подойти и изучить материал, из которого они «сделаны».
— Должна отдать вам должное: первые ярусы вы одолели блестяще, — Алара взглянула на меня, как на ценный экземпляр породистого человека. — Ещё никто не применял тактику купить максимум бойцов в долг и заслонять их собой, рискуя жизнью, чтобы дать возможность вырасти на максимальный уровень. Браво. Вы прошли пять ступеней к славе почти без потерь, и это впечатляет.
Надо же, она впервые искренне сказала что-то хорошее.
— Но завершение близко. Ты просил правду, выскочка-смертный, вот тебе правда: первые ступени были обманчиво просты, и вы получили минимум даров Шпиля на развитие своих войск. А большинство ресурсов защиты я вложила в последние две ступени. Их вам не пройти.
Петрович покосился на меня и мысленно хмыкнул: «Как по твоему сценарию шпарит».
Алара взмахнула руками и прочертила в воздухе сложный тёмный узор, моя чистота тут же почуяла стихии: нокс, сила распада и пустоты, и мгла, магия тени — то же сочетание, что на четвёртом ярусе в лабиринте сумрака. Вот только интенсивность и мощь энергии была такой, словно царевна влила в заклинание пару сотен энзов! Ёлки, какого же она уровня⁇
Внутри похолодело: с такой силой Алара могла в любой момент разметать нас на атомы. Но, выходит, не могла. Башня не позволяла хозяйке долины воздействовать на нас ничем, кроме уговоров и манипуляций, Алара не могла причинить нам прямой вред или самой сражаться с бойцами, штурмующими Шпиль. Во-первых, из-за правил этажа и идущей здесь игры. А во-вторых, по закону равенства.
На встрече землян рыжий Кнуд-бородач рассказал о встрече с другим восходящим: то был гуманоид 55-го уровня, сверху донизу покрытый вязью татуировок. Лесоруб испугался, что чужак нападёт, а он будет бессилен с ним справиться. Но они лишь вежливо пообщались и разошлись. А на осторожный вопрос Кнуда узорный маг объяснил, что Башня защищает претендентов, и закон равенства гласит: «Атаковать можно лишь тех, кто слабее тебя на пять уровней, не более».
Вот слабый может напасть на сильного когда угодно — обычно себе на погибель. Но не в обратную сторону. И это правильный закон, который защищает инвестиции Башни, не даёт крутанам истреблять новичков ради забавы, если, конечно, те сами не нарвались. Когда Ингвар Искусник склонял меня стать его учеником, я не боялся прямой атаки, понимая, что пока сам не ударю, вран не сможет причинить мне вреда.
Но это значило, что у нас на одну угрозу больше: ни в коем случае нельзя атаковать Алару, ибо в ответ она просто сотрёт нас в порошок.

— Тени, призываю вас! — воскликнула царевна, и её голос разнёсся по залу, эхом прошёлся по сводам. — Да свершится воплощение!
Около десятка статуй содрогнулись от зова, из них поползла дрожащая бесформенная тьма. И стало видно, что каждая фигура — это прозрачная плёнка затвердевшей пустоты в форме погибшего героя, а внутри неё чёрная эссенция. Вот почему статуи казались бестекстурными. И вот каковы были Павшие: духи нокса и мглы, пленники Хрустального Шпиля. Десять из них пробудились и шагнули на каменные плиты; мы с изумлением смотрели, как мощная магия Алары воплощает духов в материальные тела. Ну, псевдоматериальные, сотканные из мглы. Они будут твёрдыми какое-то время, но на сражение вполне хватит.
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Секунды спустя перед нами застыли десять бойцов, оформилась одежда и доспехи, оружие. На поверхности тел появились текстуры и краски, они выглядели почти как живые. Существа разных рас, даже пара людей, хотя, судя по одежде и разрезу глаз, — они не с Земли. Базовые данные были открыты, и мы в лёгком шоке увидели, что уровень слабейшего из противников 16, а сильнейшего 24. А ещё он, вместе с парой других, был представителем необычной расы: круглый лысый череп и маленькие ветвистые рожки, глаза-гексагоны и гексагональные ушные отверстия, и руки с семью пальцами. Но это был не Веларий, изображения и статуэтки которого мы встретили, посещая народы долины, — а крепкий немолодой рыцарь в тяжёлом доспехе, с рогатой палицей в руках.
Я вспомнил, каким домашним задохликом был сегодня утром и насколько вырос за всего-то 8 уровней. Напротив нас стояли бойцы куда круче. Не думаю, что даже вдесятером они справятся со всем нашим отрядом сильно подросших мобов. Но сто процентов они будут первым делом пытаться убить Алекса, Петровича и меня, и девяносто процентов, что преуспеют. Дело плохо.
— Пленники Шпиля, я дарую вам жизнь! — воскликнула Алара с чувством и страстью; взгляды Павших выражали жадную, голодную тоску и вместе с тем радость от пробуждения, они неотрывно следили за хозяйкой. — Уничтожьте моих врагов, и я верну вас в сущее из пустоты навсегда. Ваша мука прекратится.
Картина прояснялась. Мой мозг работал с лихорадочной быстротой, пытаясь сложить все элементы пазла. Итак, любой претендент, погибший в Долине Велария, становится душой-тенью, привязанной к этажу — это мы поняли раньше. А сейчас стало ясно, что владыки Шпиля погружают Павших в ничто, где они страдают. Ведь пустота мучительна для существ, рождённых в бытие и привычных хоть к чему-то: к материи, пространству, цветам и краскам, ощущениям. А в ноксе нет практически ничего, и для живого существа, тем более, разумного, находиться там — пытка.
Поэтому каждый из стоящих напротив больше всего на свете хочет стать живым, а не висеть год за годом в ужасном состоянии ни жизни, ни смерти. Мда, я начинаю ненавидеть Алару. Сколько несчастных пленников готовы раболепно выполнять любые капризы царевны, лишь бы только она позволила им быть, хоть немного? Отвратная власть, я бы такой не пожелал. А этой гадине нравится, и она хочет сделать то же самое с нами.
Ещё стало ясно, что этаж с Tower Defense штурмовали группы претендентов разных уровней и сейчас перед нами выстроился цвет Алариного войска теней. Лучшие из тех, кого она победила за несколько лет управления Долиной. Обычно царевне не требовалось призывать самых сильных, на предыдущих претендентов хватало духов послабее. И вряд ли приходилось обещать им воплощение в тело навсегда — достаточно было подарить «отпуск» из пустоты в реальность на пару дней. Но сегодня на весах была собственная жизнь Алары, так что она решила играть в полную силу.
Ну а последнее, что я в этот момент понял, тут же озвучили оба моих соратника поневоле. Вернее, один мой и один вражеский.
— Вот засада, — тихо и растерянно произнёс Петрович.
— Яр, — Алекс испуганно тронул меня за рукав. — Это ловушка: чтобы пройти ярус, нам придётся атаковать тех, кто выше нас уровнем! И тогда они смогут ответить. А если не будем атаковать, тогда не пройдём и всё равно проиграем. И раз мы стали частью штурмующего отряда, то даже если атакует кто-то из наших мобов, защитники смогут бить в ответ по нам! А мы с врагами такого уровня не справимся…
В голосе парня звучал страх. Алара смотрела на нас сверху вниз и улыбалась.
— Погоди паниковать.
Я вышел к Павшим, вынул Вершитель и опустил к их ногам.
— Сдаюсь.
Улыбка Алары поблекла, в её напряжённом взгляде блеснуло подозрение.
— Павшие, вы можете убить меня и получить подачку от хозяйки. Но вы были в плену Сияющих достаточно, чтобы понимать итог. Рано или поздно она забудет свои обещания, ей надоест тратить силы и обновлять ваши тающие тела из мглы. И она найдёт причину, повод, оплошность, к которой можно придраться, — и вернёт вас в бездну пустоты. Обратно в бессрочную муку. Потому что такова власть Сияющих, все мы — лишь вещи и рабы для царевны. И что ни делай, для всех нас неминуема мучительная смерть.
Павшие молчали, взирая на меня бесстрастно, их лица отвердели за месяцы и годы в плену пустоты, чувства выцвели, у некоторых от былой человечности остался лишь остов. Другие попали в рабство недавно и ещё боролись, пытались сохранить свою личность от распада. Но уже начинали понимать бессилие своего положения и безнадёжность ситуации.
— Если сегодня Алара победит, мы все сгинем, растворимся в пустоте нокса.
— Хозяйка может опустить нас, сделать свободными, — глухо, лихорадочно ответил один из Павших, в его фигуре было больше всего цвета, деталей прежней одежды и убранства. Видимо, он попал в плен позже остальных и в нём ещё теплилась надежда как-нибудь выбраться на свободу. Сейчас, говоря это, он поднял исхудавшее лицо с ввалившимися щеками и посмотрел на Алару тоскливым, умоляющим взглядом. — Госпожа, если мы исполним твою волю и убьём их, ты проявишь милость и отпустишь нас?
— Отпущу, — не колеблясь, сказала девчонка, но её голос едва заметно дрогнул. Потому что она врала.
— Не сможет, — отрезал я. — Она может только пользоваться системой и не в силах её изменить. Поэтому может только дать вам передышку от небытия, но полноценно возродить и отпустить на свободу неспособна. А сейчас просто врёт.
— Но госпожа — наследница Велария и владычица долины…
— Нет, — сказал я настолько уверенно, что сам удивился. Потому что к сему моменту был на самом деле абсолютно уверен.
— Да что ты знаешь⁈ — воскликнула царевна в бешенстве, сжимая кулаки. — Что ты можешь понимать в нашей вековой Долине, чужак, который явился сегодня⁈
— А что тут особенно понимать, Алара? Всё видно, если смотреть вокруг и думать головой. Шпиль создал маг света, а ты — маг тьмы, — ответил я. — «Сияющие» не создали Долину, а захватили её, и Веларий защищал своё творение до последнего вздоха. Да что там, он с самого начала создал Алтари мобов, Хрустальный шпиль и места защиты, годами искал идеальную тактику — именно для того, чтобы защитить Долину от вас. От Сияющих, которые в итоге победили и захватили её.
— Откуда ты можешь знать такое? — выдохнула царевна, но её лицо изменилось и дрогнуло, как раньше голос, когда она соврала.
Ведь Алара и в самом деле не могла управлять Долиной полностью, не могла по-настоящему оживить кого-то из пленников и даровать им свободу. Ей было доступно лишь то, что она и обещала: магия нокса и тени. Она могла воплотить своих слуг в телах из мглы на время. Потому что Долина на самом деле была не её, а она стала наследницей лишь потому, что её предшественники победили старого мага и заняли его место.
— Почти в каждом из поселений есть портрет или статуя Велария, создателя долины, потому что он дал местным народам дом и был к ним добр, в отличие от Сияющих. Поэтому все, от мала до велика, до сих пор его почитают.
Я обратился к рогатому рыцарю в тяжёлом доспехе и двоим его соплеменникам.
— Веларий из вашего народа. А вы трое, наверное, были защитниками и хранителями этой долины, когда Сияющие вторглись и пытались захватить её. Вы пали в тех боях?
Павший смотрел на меня, будто пытаясь осознать, есть ли он на самом деле, или до сих пор висит в пустоте и перед ним лишь видения угасающего разума. Наконец он медленно, тяжело кивнул, и Алара смертельно побледнела. Она поняла, что допустила ошибку — и в погоне за самыми крутыми из Павших воплотила троих, которых не стоило воплощать.
— Если сейчас вы нас убьёте, то ваша агония будет мучительной и вечной. Ничто не спасёт ни вас, ни ваших собратьев по несчастью, ни народы Долины. Мы подошли так близко к взятию Хрустального Шпиля, как никто другой. Больше того, мы разгадали правила игры и поставили на кон не только свои жизни, но и жизнь вашей госпожи.
Я улыбнулся.
— Если она проиграет сегодня, то Сияющие потеряют власть. Я обещаю освободить Долину Велария и воплотить всех Павших. А дальше они сами смогут искать способ вернуться к жизни, и благодарные жители Долины будут рады помочь.
— Но вас это не спасёт! — пронзительно воскликнула Алара, обращаясь к слугам. — Вы хорошо знаете гнев нашей магии: если ослушаетесь моего приказа, то погибнете сейчас же!
— Что лучше, — спросил я в наступившей тишине, — погибнуть за благое дело и победить, освободить мирных жителей и наконец-то освободиться самим? Или остаться рабом и медленно сгинуть в беспросветной и безвыходной агонии пустоты, куда каждый из вас неминуемо вернётся? Решайте, Павшие. Выбирайте свой путь.

Рука рыцаря с палицей медленно начала подниматься вверх.
Молодой псоглавый воин, ещё не выцветший и сохранивший надежду выжить, оскалился и рванулся ко мне, ударил секирой наискось, чтобы срубить мне голову — но рогатая палица остановила его удар. Двое других слабодушных, мистик и магичка разных рас, вскинули руки и начали творить боевые заклятья, стараясь испепелить меня на месте и выполнить волю госпожи. Но молниеносный выпад рогатого копья прервал воплощение одного из них, а сразу три заклинания врезались в другого, их тела развеяло серой дымкой.
— Мы отказываемся подчиниться, — пророкотал рыцарь и ударом палицы разбил серую голову псоглавцу. — Мы отказываемся служить тебе, ненавистная госпожа.
— Лучше я погибну и стану свободен, — поддержал его второй. — Чем вернусь в истязающую пустоту.
— Путь Павших горек, но кто-то должен отдать жизнь за других, — отчеканил третий. — Мы решились на это, ещё когда Зияющие штурмовали Долину.
Один за другим рогатые существа делали шаг вперёд и опускали оружие к моим ногам. За ними последовали четверо остальных, чья воля оказалась сильнее страха и малодушия.
— Во имя Павших, — произнесла бледная женщина человеческой расы, но не с Земли, и кинула мне под ноги свой посох.
— Во имя братства обречённых теней, — кивнул рыцарь.
Все семеро воплощённых стали разваливаться на клубы, распадаться у нас на глазах. Их оружие из мглы последовало за ними.
— Исполни обещание! — раскатисто и глухо потребовал рыцарь. — Освободи осталь…
Всё стихло.
Цель достигнута, Ярус VI захвачен.
Ваши выжившие мобы получают +1 ступень развития.
Награда: +700 энзов, +700 вранов.
Время прохождения яруса: 3 минуты 45 секунд.
Общее время 26:10, 26:11…
Алара тяжело дышала, в её глазах была ярость, непонимание, страх. Каждый рубеж её идеальной и продуманной обороны рушился один за другим. Она смотрела на меня, ничтожество восьмого уровня, не в силах поверить, что мы взяли шестой ярус без боя. Но царевна взяла себя в руки, ледяная ненависть исказила красивое лицо, она не сказала больше ни слова, слова были лишними. Алара подобрала платье и устремилась на вершину Хрустального Шпиля. Ведь у неё было ещё как минимум два козыря в рукаве.
— Бедная, — жалостливо вздохнул Алекс девушке вслед. — Она, конечно, ужасный человек, но сегодня у неё всё не по плану.
Эта сентенция прозвучала настолько нелепо и человечно, что мы с Петровичем могли только переглянуться.
— Давай быстрее за ней, Ромео, — фыркнул сантехник, переложив в руках разводной ключ.
— Идите, — кивнул я, выстраивая бойцов в интерфейсе. — Танки вперёд, схары по бокам, друды сверху, менталист позади верхом на витражнике, грозовые аквиссы в центре, а вы отдельно друг от друга, Алекс справа, Петрович слева.
— А ты?
— Двадцать секунд, закуплюсь на все деньги и вас догоню.
В голове остались только главные эмоции и мысли, я подавил всё лишнее и думал лишь о победе. Алекс и Петрович, не почуяв ничего странного, кивнули и поспешил вверх.
Я лихорадочно открыл меню и выложил почти все энзы за младшего оверлорда, самый дорогой юнит демонов чёрной крови, причём из-за плохих отношений с демонами пришлось брать его по двойной цене. На маленький остаток купил плюгавого варлинга с зазубренными каменными кинжалами, типа «на сдачу». Они так и появились рядом со мной: высокий и зловещий худой демон, вокруг которого свет гаснул и всегда царила густая полутьма, и настороженный нахохленный крысолюд.
На большинство вранов я приобрёл два дорогих заклинания: «Внутренний свет», площадные чары ауриса, которые давали максимальную защиту от нокса на всех, кто будет стоять в квадрате примерно 7×7 метров в момент каста; и «Солнечную ярость», концентрированный поток соларной энергии по конкретной цели. Отличные заклятия, добавил ещё «Исцеление», которое тут же применил на себя, чтобы выйти на финальный бой в полных силах.
Уфф, как приятно поток виталиса проходит сквозь всё тело освежающей и очищающей целебной волной! Боль, дискомфорт, зуд выветрились и исчезли, как не бывало.
Тут монетки почти закончились, хватило на два последних дешёвых заклятья начальных уровней, которые я тут же использовал. Оверлорд стал очередным гиеноглавым, ни к чему Аларе видеть его истинное лицо. Я проверил результаты, покрутился, разглядывая себя, всё в порядке. Крысолюд глянул изумлённо и пришиблено, мол, ты поехавший, что ли? Но кого волновало мнение крысьей морды, к тому же неразумного моба?
Я пробежался по лестнице и выскочил на вершину, мобы следовали за мной. Солнечный свет ударил в глаза, привыкшие к сумраку Зала Павших, резкий холодный ветер подул в лицо. Мы стояли на хрустальной платформе, лишённой любых неровностей, это был гладкий, слегка скользкий стеклянный пол шириной всего метров десять. Вершина обходилась без парапетов и ограждений, она обрывалась прямо в пропасть, грозя высотой.
Смотреть вниз было неразумно: мало того, что мы взобрались на высоту примерно двадцатиэтажного дома, так ещё и находились на вершине не самой низкой горы. Долина раскинулась вокруг во всём великолепии, и солнце жарило так, что, даже несмотря на холодный ветер, на лбу выступил пот. А ведь финальный бой ещё даже не начался.
Ярус VII: «Эндшпиль».
Цель: победите Зияющих и захватите Луч.

Глава 12
Клятва Алары

Ага! Система подтвердила мою догадку. Тонкий хрустальный шпиль вырывался из самого края платформы, Луч из него уходил в небо, и Алара держала руку в луче, управляя Шпилем. Она никогда не была магом света, просто использовала систему Велария — а сама была магом тьмы. Когда я осознал это, сразу стало понятно противоречие между символом финального яруса и тем, что на Павших нет следов ожогов.
— Узрите свою погибель! — голос царевны разнёсся повсюду, усиленный мощью её магии. Чёрные волосы развевались на ветру, а её тонкое платье стремительно наливалось тьмой и превращалось в платье-доспех.
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Царевна воздела руки к небу, и солнце жарко вспыхнуло, слепящие лучи стекали с небес на вершину шпиля плотным потоком, словно сквозь линзу, температура стремительно росла.
— Щас зажарит, — пригнувшись, сообщил Петрович; он успел замотать голову олимпийкой от своей рабочей формы, защищаясь от солнечного удара.
— Все сюда! — я приказал мобам плотнее сойтись, чтобы уместиться в ареал действия заклинания, и тут же активировал «Внутренний свет».
— Ты перепутал, что ли⁈ — крякнул Петрович. — Какая солнечная защита, нас и так палит!
— Смотри, — я кивнул наверх.
Ведь символ финального этажа был едва заметно заштрихован. Светило над нами начало стремительно темнеть, на Хрустальный Шпиль легла густеющая тень.
— Чёрное солнце! — восхитился Алекс, и его щупальца дрогнули, ведь Глубинные были сочетанием магии воды, хаоса и тьмы. Тентакли почуяли мощь одной из родственных сил.
— Как так? — не понимал Петрович. — Они же Сияющие, маги света!
— Нет, они Зияющие, народ тьмы и пустоты. Антураж солнечных магов — лишь прикрытие и обманка, чтобы сбить претендентов с толку и заставить вложиться не в те войска, закупить не те заклинания, подготовить неверный план боя.
— А ты подготовил верный? — с тревогой и надеждой воскликнул Алекс.
— Да.
Солнце стало чёрным, и густой поток нокса полился вниз: разъедающая сила пустоты и распада одинаково равнодушно превращала в прах вещи, заклятия и живых существ, молекула за молекулой, слой за слоем. Но нас и каждого из наших бойцов тьма обтекала стороной, ибо все мы мягко светились по контуру силой ауриса.
Заклинание-энчант «Внутренний свет» дарует носителям защиту от воздействия нокса до конца боя или пока не будет снято.
Алара смертельно побледнела, когда поняла, что против её главного козыря действует идеальная защита: наши доспехи и оружие не истлеют во время боя в труху, а бойцы не покроются чудовищными ранами, которыми нокс разъедает живую плоть, подобно невидимой кислоте. Чёрное солнце тщетно обливало поле боя потоками тёмной энергии, все эти ресурсы были потрачены впустую — потому что мы вовремя разгадали ловушку и купили идеальное противоядие.
Но бой ещё не был выигран, владычица Долины располагала собственной маленькой армией, и в её рукаве прятался как минимум ещё один последний туз.
— Уничтожьте их, — прошептала Алара и властно взмахнула рукой.
Прорехи нокса прошили пространство, и на вершину Шпиля хлынула армия Зияющих, прямиком из миров пустоты. Это были всепожиратели: жадные, вечно голодные демоны, в пастях которых вертелись воронки ненасытного ничто. Словно десятки оживших кошмаров, они набросились на наших бойцов — но кристалносцы, доросшие до седьмой ступени и вымахавшие под два метра высотой на полтора шириной, встретили их удар и не пошатнулись. А подросшие дикие схарры двумя размытыми от скорости клиньями врезались в нападавших справа и слева. Они жаждали боя и крови шесть ярусов подряд — и наконец им позволили утолить ярость.
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Дикие крики, визги и скрежет заполонили пространство, глухие удары о броню и чавкающие о плоть; то тут, то там иллюзии слетали, и мечущийся взгляд Алары узнавал реальный состав наших бойцов. Всполохи электрических разрядов из середины отряда от закрытых танками штормовых аквисс взлетали по дуге и падали демонам на головы.
Витражник парил сверху, сканируя пространство и вовремя обнаружил маленьких, юрких червоточцев. Это были чёрные шарообразные прыгуны, которые под ногами сражавшихся вкатывались в самую гущу вражеских войск и взрывались там маленькой чёрной дырой. Один камикадзе успел взорваться, и пульсирующая чёрная дыра поглотила полдюжины наших и вражеских бойцов. На двух других спикировали стальные друды, выхватили из гущи боя, терзая в полёте и швырнули червоточцев в гущу набегающих врагов; две чёрных дыры вспухли и заглотили вопящих всепожирателей обратно в бездну. Сегодня им не суждено утолить голод.
Две батареи бобомётов остались позади нашей группы, которая двигалась вперёд, к Лучу, развернулись и стали поливать демонов градом высокоскоростных бобов. Часть всепожирателей невольно отвлеклись от нас и бросились назад, чтобы растерзать и уничтожить клумбу беззащитных растений. Но фишка в том, что клумба седьмой ступени только казалась беззащитной. Набегающих демонов встретили растительные копья, протыкавшие их насквозь; набухшие бутоны раскрылись и выплюнули облака едкой и ядовитой пыльцы, а тонкие нейроактивные корни выпростались из-под шевелящейся зелёной массы и вонзились демонам в глаза и уши, проникая в мозг и подчиняя себе. Превращая в растительных зомби, восставших на защиту драгоценных бобомётов. Обалдеть, я и не знал, что наши цветочки могут такое.
С каждой секундой боя Алара всё лучше понимала, насколько подобранные нами бойцы приспособлены к тому, чтобы нейтрализовать большинство возможных угроз. Везде, куда ни падал взгляд царевны, наши силы побеждали. Пять основных юнитов доросли до седьмой ступени и представляли собой немалую боевую угрозу. Аквиссы владели заклинаниями седьмой ступени и выпустили на волю свирепых штормовых элементалей, которые вкручивались в воздух, а затем обрушивались из него грязно-серыми воронками, раскидывая демонов и поливая их градом сверкающих молний.
За первую минуту боя большинство войск Алары были истерзаны в ошмётки, а у нас погибло два схарра и трое бобов, а одна друда была ранена. Причём и схарров-то мы потеряли только из-за взрыва пропущенной чёрной дыры. И ни один из шести танков, медленно шедших вперёд, не был даже средне повреждён. Из их толстой кристальной брони выстреливали залпы кристальных осколков, прошивая нападавших насквозь.
Царевна поняла, что справедливое для полководца желание держать резервы и бросать их обдуманно в решающие точки боя, чтобы переломить его ход — для неё непозволительная роскошь. Она или бросит в сражение все силы прямо сейчас, или проиграет.
— В бой! — крикнула она фальцетом.
Из прорех выскользнули гибкие, стремительные летающие твари, они змеисто метнулись в нашу сторону по воздуху; грозовые элементали взмыли им наперерез. На вершину Шпиля повалила густая масса терзателей: мохнатых демонов со множеством бритвенно-острых когтей. Малоразумные и слепые, но мощные, они мчались вперёд и кромсали того, на кого укажут. Завершая живой демонопад, из прорехи выступил высокий и худой младший оверлорд чёрной крови — точно такой же, какого я предусмотрительно купил в последний момент за двойную цену.
— Уничтожить! — моментально рявкнул я.
И за три следующих секунды на оверлорда упали две плазменных капли от витражника; три молнии от аквисс; зеав-менталист наконец отработал свою стоимость и сбил разум оверлорда на несколько мгновений, этого хватило, чтобы демон потерялся и не справился ни с одной из упавших на него атак. Стальные друды седьмой ступени растерзали его прямо посередине собственного войска, защищая себе спины панцирем сомкнутых крыльев. Три секунды — и у мохнатой копошащейся массы не стало направляющего хозяина.
Хотя почему это «не стало»? Хозяин-то был.
— Подчинить! — приказал я, и мой оверлорд занял место чужого.
Алара в шоке смотрела, как за шесть секунд мечущиеся в хаосе терзатели осознали мысленный зов нового оверлорда — по сути, он ничем не отличался от предыдущего. Зеав помог собрату-менталисту установить контроль за самыми непонятливыми из демонов.
— Добить! — я указал на остатки всепожирателей и на тёмных змеящихся тварей, которых друды прижимали к земле.
И собственные силы Зияющих расправились друг с другом, мои кристалносцы величаво растоптали тех, кто остался, а схарры, залитые кровью с головы до ног и очень этим довольные, добили тех, кто ещё был жив. Спустя две минуты после начала бой был закончен и ни одной демонической твари больше не осталось. Прорехи Нокса медленно сгладились.
Петрович убрал окровавленный ключ в инвентарь и демонстративно зашёл в Луч, аурис пронзил его, беспрепятственно проходя сквозь человеческое тело и уносясь вверх. Кряжистый и невзрачный, в этот момент слесарь выглядел почти эпично. Дыра в одежде на его груди осталась от первой смерти, там, на развалинах цитадели, и подчёркивала героичность поражений и побед.
— Конец, девка, — сплюнул он, утирая кровь с пораненного лица.
Алекс и я подступали справа и слева, бежать было некуда, если только прыгнуть вниз.
— Нет, нет, — пробормотала Алара, сжимаясь и отступая на самый край Шпиля. Её скрутил спазм неприятия, она не могла принять исход. — Я отказываюсь, я владычица долины! Я не могу быть собственностью жалких…
— А что делать, вариантов нет, — нехорошо хмыкнул слесарь. — Хорош упираться, признавай поражение.
Но оказалось, что у Алары есть последний вариант. Она не могла напасть на нас, потому что мы были такого малого уровня. Но царевна могла применить добровольное понижение, ибо в Башне было такое слово силы. Алара крикнула его отчаянно и яростно — мгновение, и мы увидели, как она с 66-го уровня (!) падает на максимальный приемлемый для того, чтобы драться с нами напрямую: 13-й. В следующий миг девчонка пустила расходящуюся вокруг волну диспелла магии и развеяла «Внутренний свет».
Облегавшее нас сияние угасло, потоки тьмы с чёрного солнца дохнули убийственным дыханием, и у меня на секунду померкло в глазах.
Старший Распад Нокса, ранг мастерский. Постоянно действующий поток излучения: −1 хит в секунду, −1% прочность вещей в секунду, 1% ослабления всей магии в секунду.
Охренеть. Если мы не убьём девчонку в ближайшие секунды, то половина наших израненных бойцов закончится. Но проблема не в этом, оставшиеся по-любому бы добили царевну, ей не справиться с таким количеством врагов, особенно с кристалносцами, её бы просто растоптали. Вот только загвоздка в том, что если Алара победит нас троих, то испытание претендентов будет провалено и мобы просто исчезнут, а штурм завершится.
Мы были здесь, на расстоянии пары метров. И царевна бросила на нас всё, что могла.
Жгут скрученной вибрирующей тьмы хлестнул по Алексу и обернулся вокруг него, мешая магу кастовать и нанося урон, я видел, как под жгутом расползается и идёт дырами красивая вышитая роба.
Серия кратких росчерков тьмы метнулась в сторону Петровича, который выскользнул из Луча и бросился к царевне, на ходу исчез, уходя в свой ассасинский стелс — но росчерки били по площади, и сразу несколько врезались в невидимого слесаря, окатив его градом чёрных клякс и сделав очень даже видимым, а заодно ослепили, залив чернотой лицо. Петрович глухо зарычал и метнул нож вслепую, причём попал, но царевна отбила его голой ладонью, на которой вздулась вязкая защитная прослойка мглы.
Но главный удар Алара приберегла для меня. Воющая пасть пустоты с рёвом слетела с её искажённого лица, промчалась в воздухе и пробила меня насквозь. Благодаря разнице в уровнях и силе магии, а ещё редкому мерцу, который девчонка без малейших раздумий потратила — это заклятье царевны снимало шестьдесят хитов. Оно проделало во мне широкую дыру и убило меня мгновенно, ведь, к сожалению, хитов у меня было всего-то двадцать.
Алара замерла, в офигении глядя на то, как легко удалось уничтожить главную угрозу. И тогда взъерошенный варлинг с двумя зазубренными каменными кинжалами ударил царевне в грудь. Иллюзия спала, вместо Яра с дырой в груди появился низенький крысолюд, которому снесло голову и который тут же рухнул замертво. А вместо крысолюда я воткнул Вершителя Аларе в грудь, пробил её насквозь на крите, ибо физ-защита у юной магички была весьма так себе, а смертельной атаки от мелкого моба она не ожидала.
Для верности я потратил всю соларную энергию, гревшую руку, и вложил все 18 энзов в этот удар меча, сделав его настоящим мечом света. От удара ауриса доспех тьмы на Аларе взломался и разбился в осколки, его смело, остались какие-то тлеющие ошмётки, едва прикрывавшие наготу и уж точно уже не дававшие никакой защиты.
Я выдернул меч и отступил назад, ощущая, как дыхание нокса иссякает и солнце над головой начинает светлеть. В принципе, всё было кончено.
Цель достигнута, Ярус VII захвачен. Штурм Хрустального Шпиля завершён.
Время прохождения яруса: 2 минуты 17 секунд.
Общее время 29:43. Это рекордное время прохождения испытания.
Индекс потерь: 5,75%. Это рекордный индекс потерь в испытании.
Награды:
Случайная вещь универсальной категории свойств Мастерского ранга;
220 вранов остатка средств;
+1 дополнительный уровень за рекорд (итого +2 дополнительных уровня).
— А вот это по-нашему, — оживился Петрович. — Сразу три уровня за этот грёбаный этаж? Ништяк. И фиолетовая шмотка, а ещё и бабки.
Он потёр место на груди, где в одежде была дыра, видимо, воспоминание о недавней смерти было слишком свежо и неприятно. Несмотря на полную сдержанность и самоконтроль Петровича, через ментальную связь пробилось мимолётное видение того, как странное рогатое существо пробивает его насквозь мощным рогом типа носорожьего… только зазубренным. Мда, неприятная смерть.
Алара судорожно хватала ртом воздух и пыталась не захлебнуться кровью. Она хотела скастовать что-то на себя, наверное, закрыть рану вязкой мглой, но закашлялась и не смогла. Рука метнулась к остаткам дымящегося чёрного пояса, выхватила флакон с исцеляющим зельем — но щупальце Алекса перехватило запястье и не дало царевне выпить и восстановить силы.
— Пожалуйста… — прошептала Алара, глядя на парня пронзительно и умоляюще. Удивительно, но даже в таком разбитом и униженном положении она оставались ужасно красива, теперь её хотелось не наказать, а спасти. И сейчас вся сила её красоты, весь опыт манипуляции и соблазна был направлен на юношу, который и так беспросветно втюрился. — Алекс, спаси… я сделаю тебя… господином…
Парень жалостливо вздохнул и ответил:
— Сори, у меня уже есть господин. Я служу Ктулху.
Его лицо неуловимо изменилось, и мы с Петровичем с удивлением поняли, что всё это время юный маг лишь изображал, как он без ума от Алары. Чтобы в решающий момент она рассчитывала на его слабость и мягкость, но обманулась. Щупальце выдернуло флакон из ослабевшей руки. Петрович как раз к этому моменту прочистил глаза и рассмотрел ситуацию.
— Тьфу, сучка, — сказал он и замахнулся ключом, чтобы коротким ударом в висок добить Алару.
Я не двинулся, не попытался его остановить. Хозяйка долины заслужила смерть, уж это точно. Но второе щупальце Алекса поймало ключ.
— Нет, — сказал он спокойно и мягко, но непререкаемо.
— С хрена ли⁈ — взвился Петрович. — Так и будешь под её дудку плясать, предатель?
— Не буду, — ответил маг. — Просто Алара ещё ребёнок. Да, очень плохой. Но такой её вырастили. Она же не из демонов нокса, сами видите. Значит, демоны украли её в младенчестве и вырастили, как злобную Маугли. Надо дать ей второй шанс.
Петрович обернулся ко мне, а я с отрешённым интересом смотрел внутрь и наблюдал, как сцепились две противоположности. Старый Яр хотел пощадить девчонку. Во-первых, ей и правда нет даже восемнадцати, не зря же во всех культурах к преступникам-детям относятся мягче. Во-вторых, действительно дурное влияние, суровое воспитание, «плохая наследственность», «Маугли среди демонов», все дела. Ну а в-третьих, она была такая красивая. Да, это абсолютно нечестно и даже подло: давать девчонке шанс в основном потому, что в глубине души хочешь её трахнуть. Но у старого Яра, в-четвёртых, ещё и кишка была тонка. Он бы просто не смог её убить, глядя в эти умоляющие, насквозь лживые глаза.
К счастью, внутри меня был уже новый Яр, и он спокойно держал старого, не позволяя ему вмешаться. Новый Яр не собирался дать дочке демонов склонить его к какому угодно решению.
— Мне всё равно, — сказал я. — Решайте, как хотите. Только она умирает, если спасать, то прямо сейчас.
Я повернулся к нашим солдатам и торжественно им махнул, испытывая к своей преданной маленькой армии симпатию и уже заранее некоторую ностальгию. Эх, хорошие были времена… только что! Бойцы дружно поклонились и исчезли. Удобно командовать мобами.
— Да похеру, — сплюнул Петрович и отступил. — Главное, наша взяла, давайте мне награду, и я свалю отсюда на обед. Самый тяжёлый этаж, блин.
Алекс одним щупальцем приподнял Аларе голову, а на кончике другого поднёс зелье к губам и вылил ей в рот; девушка в обрывках одежды с облегчением застонала, почувствовав, как смертельная рана зарастает, и её отводит от смертной черты. Вся эта картина выглядела немного хентайно, но мне на самом деле стало всё равно.
«Ты чего задумал-то?» — мысленно спросил Петрович, делая вид, что чистит драные брюки, а на самом деле просто держа наготове нож. — «Ждешь, когда предатель расчехлится?»
«Не можем же мы его порешить без доказательств,» — ответил я. «Сейчас он её полечит, улучит момент, чтобы неожиданно на нас напасть, тут мы и ответим».
«Лады».
Я повернулся к слесарю спиной, подошёл к самому краю башни и уставился на потрясающий вид. Выкинуть всё из головы, ни о чём не думать, просто ждать.
Побелевшая от кровопотери Алара отключилась в луже собственной крови, смертельные ранения не проходят даром, даже если выпить хилинг. К тому же она наверняка выплеснула почти всю ману сразу, за несколько секунд, в героически-тщетной попытке нас убить — и надорвалась. Что интересно, девчонка оставалась 13-го уровня, видимо, понижение действовало до конца суток или, может, пока не скажет слово силы ещё раз. Или пока противник, ради которого она снизила уровень, чего-нибудь не сделает. Чёрт его знает, как оно работает.
Петрович ударил практически незаметно — конечно он рассудил, что я куда более опасный противник, чем глупый пацан, который вообще в данный момент занят девчонкой. Разумеется, избавиться от меня нужно было первым делом. Тем более, воин повернулся спиной, да ещё и встал у самого обрыва, слишком заманчиво для ассассина, чтобы упустить такой шанс. Сбросить вниз стратега, мальчишка только начнёт понимать, что дело плохо, а его чик ножиком в горло, и поминай как звали. И три фиолетовых шмотки, в придачу к тем двум синим, которые он уже получил, убив своего товарища там, внизу, на обломках старой цитадели, когда они справились с последней волной и раненый Олег пытался подняться…
Ну а чего поделать, не мы такие, жизнь такая, Башня же сама разрешила: всё можно, жги, воруй, убивай, насилуй, никаких наказаний не будет. Так и сделаю: умника в полёт, сопляка в расход, с девкой позабавлюсь с ножом у горла, глаза-то выпучит, получит своё, стерва. Так всех и поимею.
Мировоззрение слесаря, выпавшего из многолетних рамок, всю жизнь державшего себя в узде, а теперь почуявшего свободу — хлынуло мне в голову несвежей волной. Разумеется, никакой Алекс не работал ни на какую Алару, я просто выдумал повод, чтобы установить с Петровичем прямую телепатическую связь. Он прекрасно контролировал свои мысли, но в момент самых важных событий и действий они прорывались краткими мгновенными импульсами, и Петрович об этом не подозревал. А я ждал, когда он ударит мне в спину, зная, что получу невольный и яркий мыслеимпульс убийцы в самый последний момент. Мне нужна была доля секунды упреждения, вот и всё. И я её получил.
Больше того, даже увидел в ментальной вспышке собственную фигуру и понял, куда именно он мне бьёт: ногой под колено, чтобы лишить равновесия и уже рукой толкнуть в пропасть. Я фазовым рывком за долю секунды шифтнулся ему за спину и с силой 8 плюс его собственный замах отправил убийцу с Хрустального Шпиля в последний полёт.
Искажённое лицо мужика мелькнуло, глаза выпучены, хрип забил горло, как же так, жертва оказалась охотником, а-а-а-а-а. Крик унёсся вниз и закончился глухим ударом — прощай, Петрович, нам не будет тебя не хватать.
Алекс вскочил, ощетинился щупальцами, войдя в ульту, которую берёг на самый крайний момент.
— Всё уже, — сказал я. — Теперь этаж пройден.
Ваш скилл Стратег увеличен: +2.
Вы получили достижение: Провидящий
II за точное предвидение ситуации. При использовании навсегда увеличивает Мудрость на +2, а также позволяет увидеть прошлое в конкретной точке пространства или у выбранного предмета на 1 неделю или менее.
Вы получили достижение: Стратег
III, за эффективную стратегию и ряд решений, которые привели к победе в сложном испытании против превосходящих сил врага, находящегося в более выигрышных условиях. При использовании навсегда увеличивает Интеллект на +3, а также позволяет совершить одно действие мгновенно вне времени, которое в обычном состоянии заняло бы 1 секунду или менее.
И ведь совершенно заслуженно. Я наконец расслабился, и внутри отпустило.
— Яр, а что делать с Аларой? — спросил маг.
О Петровиче он не сказал ни слова, и меня это более чем устраивало. А насчёт девчонки…
— Ты её спас, ты и приручай. Только не дай вить из себя верёвки, она же супер-манипулятор.
— Я не для этого её спас. Просто хотел как правильно, потому что знаю, каково это… когда родители тебя подводят.
— Ну хорошо, ты дал Аларе шанс, а дальше не твоё дело.
— Надо куда-то её определить. А то мы уйдём, она очнётся, вернёт себе 66-й уровень и попытается опять захватить Долину.
Парень был прав.
— Ладно, у меня есть мысль, как с ней быть. Давай посмотрим, что система говорит по этому поводу.
Система показала, что статус царевны изменился на «Рабыня», а в хозяевах значились Алекс и я. Отныне она не могла причинить нам вред и своим бездействием допустить, чтобы нам был причинён вред, плюс ещё десять пунктов, которые мы читать не стали (привет, мистер Айзек Азимов). Алара могла не исполнить данный хозяином приказ, если он вёл к её смерти или серьёзному вреду (три абзаца определения, что значит «серьёзный»), но не могла не подчиниться в остальных случаях. Похоже, девчонку можно и правда взять на перевоспитание и снять про это целый романтический аниме-ситком. Но лучше не надо: уверен, что она что-нибудь придумает и выкрутится, хитрая демонская натура найдёт лазейку. В конце концов, можно быть и послушной служанкой, которая приведёт к несчастьям и проблемам у господ. И зачем мне или Алексу такой подарок?
К тому же рабыня не могла использовать силы выше уровня хозяина, такой балансирующий запрет, тоже вполне понятный. Вот повезло нам чередой обстоятельств заполучить, по сути, послушного фамильяра 66-го уровня, и что Башне делать? Подстраивать этажи под её крутость? Тогда мы там будем мереть, как мухи. А давать этажи под наш уровень с таким могучим фамильяром тоже не вариант. В общем, рабов уравнивают в силах с господами, и это правильно.
Главная инфа заключалась в том, что власти над Долиной и Шпилем у Алары больше не было. Раньше у неё был статус, унаследованный от предыдущей владычицы, он передавался через специальный ритуал. Похоже, демоны не могли управлять Шпилем сами, поэтому воровали детей разных рас и воспитывали их, превращая в злобных и жестоких наместников. А теперь Алару просто отключило от Шпиля, она больше не могла ни повелевать тенями Павших, ни редактировать ярусы, ни использовать магию Велария для других дел. В общем, стала просто какой-то чувихой.
Зато временные функции управления Долиной появились у Алекса и меня. Мы убедились, что система удержания душ на этом этаже — дело не рук Велария, а надстройка, которую прикрутили демоны. Они использовали Павших как слуг, а когда ничто окончательно разрушало их души, получали духовную эссенцию, до которой падки любые демоны.
— Освободить Павших, — приказал я. — Наконец-то погибшие покинут пустоту, и их пытка прекратится. Но систему удержания душ пока отключать не будем, потому что тогда они сразу умрут и попадут в Душеворот Башни. А там ничего хорошего, поверь мне.
— Верю, Яр, — улыбнулся Алекс. — Ты не дал ни одного повода тебе не верить, знаешь ли.
— Ну, от пустоты мы их избавили. А воплотить в тела не можем, механизмов для этого в Шпиле никаких нет.
— Вот тут и пригодится Алара! — оживился маг.
— Ну да, — согласился я. — Она может их воплощать с помощью магии тени, давать им подобие жизни, и таким образом отбывать своё наказание. Сделает что-то полезное. Буди её.
Алекс сотворил слабую целебную воду и смочил девушке губы и горячий лоб. Она открыла мутные от слабости глаза, осознала свой новый статус и смотрела на нас со смирением и тоской. За минуту мы объяснили девчонке новые реалии её положения, она не сказала ни слова. Затем с трудом поднялась, опираясь на добросердечного Алекса.
— Я поняла.
Она ждала приказов-унижений, мести и чего-нибудь жестокого. Ведь внутри Алара прекрасно знала, что заслуживает самых разных наказаний.
— Пей, — приказал я, протянув ей воды.
— А что делать с Долиной? — спросил Алекс. — Наверное, управление Шпилем идёт через этот Луч?
— Сейчас посмотрю.
— Яр, — позвала Алара, подняв изумрудные глаза, в уголках которых блестели слёзы. — Ты доказал, что достоин уважения. Прими мои извинения за все слова в твой адрес. И я готова искупить свою глупость любым образом, который ты посчитаешь нужным, господин.
Я заметил грязную олимпийку Петровича, которая во время боя слетела у него с головы и с тех пор валялась на стеклянном полу. Подобрал её и укрыл девчонку, убрав раздражающие и отвлекающие факторы из разговора.
— Как ты достала своим вечным манипуляторством. Тебе жизнь сохранили, освободили от демонов, никто ничего не требует. Можешь просто побыть нормальной в ответ?
— Не могу, — едва слышно призналась она.
— Ну тогда приказываю тебе как хозяин: прекрати пытаться нас соблазнить. И обманывать нельзя, говори только правду и ничего, кроме правды.
— Сволочь.
— Вот, уже лучше.
— Ненавижу тебя, чёртов выскочка, — прошептала Алара, глядя в солнечное небо и проплывающие над нами облачка. Слёзы всё-таки поползли по её щекам, и теперь это были искренние слёзы. — Мало того, что победил и унизил, так ещё и отказался от меня. Ты смертельно меня оскорбил, дурак.
Она шмыгнула носом.
— Ты же понимаешь, что я не забуду? Я рано или поздно найду способ отомстить, ты веришь? Даю клятву чёрной крови.
— То, что ты крутая для своих лет, это ясно. Но пока что я круче.
— Вот вырасту и стану умнее. И тогда отомщу.
— Окей, давай через сто лет.
Я встал и подошёл к Лучу, он красиво завораживающе переливался сиянием, всё-таки аурис для человека одна из самых красивых стихий. Кубик d20 сверкнул в воздухе, внутри него всё так же мерцали искорки заряда. Теперь, поработав с интерфейсом шпиля, я догадался, что это за заряд. И вложил кубик в Луч.
Вы хотите передать управление Хрустальным Шпилем и Долиной Велария душе, заключённой в этом талисмане?
Передать.
— Алекс, подтверди передачу прав. Ни к чему нам торчать на этом этаже и решать местные вопросы, пусть этим занимается профессионал.
— Ладно, — согласился парень.
Все семь ярусов Шпиля дрогнули, луч на мгновение прервался, а затем засиял ярче. В нём оформилась фигура старого и морщинистого гуманоида с лысой круглой головой и небольшими ветвящимися рогами. У старика они ветвились очень густо. Призрак вышел из луча, похожий на солнечную голограмму, которой Алара нас встретила, но всё-таки другой.
— Мистер Веларий? — уточнил Алекс.
— Он самый, — кивнул маг света. — Ну, бывший, а теперь его привидение. Павшие благодарят вас за спасение их душ.
Я подумал, как рады будут все народы возвращению своего благодетеля. А маг посмотрел на меня, прищурившись.
— Хорошо, что вы не ушли на следующий этаж, а остались, молодой человек.
— Согласен.
— Вы выполнили секретный квест «Путь Павших», — сообщила система. — И получаете Благословение Солнца. Вы можете применить его в любой момент и получить: Соларный Доспех (защита) + Взор Неба (истинное зрение). Это неснимаемые эффекты божественной магии до конца этажа.
У меня собралась уже целая пачка однократных баффов: шесть разных достижений, искра боевой ярости плюс это мощное усиление синего ранга. Если припрёт, могу реализовать всё в одном бою, и справлюсь с весьма сильным противником. Бежать проверять, конечно, желания не было. Но хороший резерв всегда греет душу.

— Эта девушка умеет воплощать души в тела из мглы, — сказал Алекс. — Так она может искупить свою вину и сделать что-то хорошее. Давайте мы её вам подарим?
А заодно избавимся от опасной рабыни, которая всегда будет враждебна и себе на уме. Уж если старый, мудрый и лишённый тела Веларий не сумеет с ней справиться, то никто не сможет.
— Я с благодарностью приму этот дар и использую её во благо, — сказал старик, глядя на девчонку спокойно и строго. Она побледнела.
— Только ни в коем случае не воскрешайте Петровича. Того, что был с нами, его душа теперь тоже околачивается в Долине и не может её покинуть.
— Мы хорошо видели всю его гнилую сущность, — кивнул Веларий. — Даю тебе слово, к жизни он уже не вернётся.
Вот и хорошо.
— Прощай, Алара, — неловко буркнул Алекс и махнул рукой и щупальцем одновременно.
— Прощай, мальчишка, — вздохнула она, а потом невольно добавила: — Спасибо.

Мы спустились на середину лестницы, чтобы скрыться от ветра. Я отдал Алексу половину вранов, а 110 взял себе. Неплохой заработок и очень вовремя, если учитывать, что в ближайшее время я должен получить доступ к межмировому базару.
— О, мне дали фиолетовый пояс маны, это супер! Теперь маны втрое больше, я вообще не выдохнусь! А с ростом ранга будет расти, он масштабируемый.
— А у меня фиолетовый пояс живучести: +200 хитов.
— Ого!
— Это сейчас, а вообще он тоже масштабируется к рангу. Плюс резист болезней и ядов.
А ещё пояс давал возможность отползти от смертной черты, если тебя свели в −20 хитов или меньше, ты медленно регенерировал. Но про это ценное свойство я даже Алексу не сказал. У меня в загашнике подобрались уже два способа выжить в случае смерти, и это хорошо.
— Знаешь что, Яр, третью фиолетовую шмотку тоже возьми ты. Мы всё прошли и выжили только благодаря тебе. Да и этого маньяка ты победил, так что…
— Не откажусь, — не стал я выпендриваться.
Третьей вещью был тоже чёртов пояс! Он сканировал пространство вокруг на предмет ловушек и скрытых областей типа секретного сейфа или тайной комнаты, а ещё делал автоматическую оценку стоимости всех вещей, попавших под взгляд. На самом деле, очень полезная штука, убирающая муторную необходимость выискивать всё самому. Для любого ловкача настоящий подарок, а особенно для воров. Так как я не мог напялить два пояса сразу, придётся ненужный продать или обменять.
Мы с Алексом пожали друг другу руки, мне показалось, что он хотел меня обнять, но застеснялся, так что я сам его обнял и похлопал по дырявой мантии.
— Починю, у меня же есть заклинание, — весело сказал маг.
— До встречи на этажах, претендент.
— До встречи!

Изнанка 7

Изогнутые чёрные ступени висят в пустоте и величаво ведут наверх, под ногами бездна, а над головой пустой тоннель, ведущий к звёздам. Далеко вокруг меня тянутся чёрные стены гигантской Башни, они сложены из обломков тысяч погибших миров… в общем, дом, милый дом. Я уже привык к Изнанке и за время сверх насыщенного этажа с Долиной даже успел соскучиться.
Вы получили +3 уровня!
+15 хитов, +3 свободных очка параметров, +2 очка способностей, +1 очко умений. Плюсы к наиболее использованным классовым параметрам в ходе последних этажей: +2 интеллект, +1 дар (Автоматически конвертировать плюсовой бонус к дару в минусовой? / Да).
Теперь у меня повышались классовые параметры нульт-мага, это были уже не ловкость-сила-выносливость, как раньше у воина, а дар-интеллект-воля. Особой воли я не проявлял, а вот напрягал мозги, обнулял и воровал чужую магию более чем достаточно.
Интересно, как прокачка интеллекта скажется на моей соображалке? Вот растущую силу легко заметить, а как проявит себя интеллект 20 или мудрость 50, я пока не понимал. Надеюсь, придёт время и проверим. Пока моя инта выросла больше, чем вдвое — и наверняка это помогло в штурме Шпиля. Скорее всего, в Башне сбалансирован рост всех параметров и интеллектуальные дают не меньше физических. Но я не чувствовал себя умнее.
Проблема с интеллектом в том, что он практически невидим для носителя: глупые люди не понимают, насколько они глупы; а умные ощущают себя одинаково умными и с интой 5, и с интой 10. Хотя не совсем. Чем умнее человек, тем лучше он понимает несовершенство и недостатки своего разума.
Серия «Выживший» достигла отметки 7 за семь пройденных этажей подряд без смерти. Награда: +5 к любой способности или +7 к скиллу.
Воу-воу, сколько всего распределять! Ну приступим.
Все свободные очки параметров — в минусовой дар, он стал −19. Дорогу осилит идущий.
Из скилла или способности однозначно выбираем способность, памятуя о том, что объяснял Ключник (способности не растут сами, а потому ценнее). Без особых раздумий вложил всю пятёрку очков в «Фазовый прыжок», и он разом стал куда круче. Во-первых, теперь я мог прыгать дважды за ситуацию (как хоббит: туда и обратно), во-вторых, сквозь сплошные преграды (даже сквозь стену), а в-третьих, на расстояние до 50 метров! Шикарно.
Умение? Качаем чаромантию, пусть знания о магических вещах потихоньку растут. А вот два очка способностей… Ну не крутить же дальше фазовый прыжок, куда мне ещё прыгать. Можно улучшить «Движение ауриса», чтобы ускоряться в бою уже на 50%. Но вроде у меня и так всё хорошо с логистикой и защитами, пора подумать о чём-нибудь другом.
И в какую сторону лучше развиваться? Меня манила информация, ибо знание — сила. Подключить астрал? Тут вопрос, насколько легко зайти в харчевню или подобный этаж и заплатить ноосферу. Если легко, то тянуться в астрал нет смысла, это огромный отдельный мир. Какие ещё инфо-направления? Хм, а вот самое первое: универсальные внестихийные способности читать инфу обо всех встречных, от мобов до восходящих. Это была способность из той же вкладки с названием «Мета-системные», где жили, например, «Единый баланс» и умение выходить в интернет прямо из Башни, которое взял забавный арабский бизнесмен. Там вообще было немало интересного: например, улучшение работы с инвентарём. Хотя, по-моему, самая имбовая имба, т.е. способность за полсекунды убрать что-то в инвентарь или вынуть оттуда, давалась сразу всем и бесплатно.
Ладно, вернёмся к инфо-способностям. «Проницательность 1: вам становится виден класс каждого существа и его материнские стихии. Кроме существ, у которых работает любой вид обмана или иллюзии уровнем равным или выше, чем ваша способность». Нужная штука, при первой встрече с кем угодно помогает понять, что от него ждать и как себя вести. Проницательность 2 показывала уже и уровень каждого встречного, П3 позволяла видеть открытые системные метки: это админ Башни, это восходящий, это моб, это коренной житель мирка и так далее. В общем, ветка была интересная. Вкачал +2 очка в новую способность и довольно зевнул.
Произошедшее за последние часы начинало казаться фильмом, это было с кем-то другим. Разве могла такая феерия приключений произойти со мной, вы смеётесь, что ли? Я обычный домашний гейм-дизайнер, замучился с гоблинами и уснул за компом. Голова шла кругом, вот сейчас как проснусь. Ещё раз зевнув, я уверенно направился к прозрачному порталу и выходу домой. Всё, баста, пора выспаться!
Но как только я подошёл к двери…

— Как, уже спать? — разочарованно протянул Ключник, являясь из невидимости прямо надо мной. Сам он при этом лежал, подчёркнуто лениво развалившись в воздухе.
— УЖЕ? — воскликнул я, подавив мысль о том, что рад его видеть, чтобы не давать коту-телепату повод наглеть. — Скоро сутки, как я беспрерывно преодолеваю испытания, выживаю и нахожу выходы из самых немыслимых ситуаций! А тебе мало⁇
— Обидишь поклонников, — печально сказал кот. — Они не просто так на тебя подписались, им нужно продолжение приключений. Каждый день.
— Чего? — прищурился я. — Где подписались, какие поклонники, ты о чём?
— Твои взиратели, — терпеливо объяснил котище, как маленькому. — Респектабельные представители альфа-миров, то есть измерений с особым статусом. Они давно заслужили уважаемое положение в мироздании, располагают покровительством высших владык или даже археонов — а потому живут в полной безопасности, защищённые от суеты, которая занимает жизни прочих смертных. Такие мелочи, как выживание, альферов не волнуют. У них всё хорошо с экономикой, здравоохранением, технологиями… короче, со всем полный порядок. Поэтому жители альфа-измерений занимаются единственным, что им остаётся: наслаждаются жизнью. Например, смотрят лучшие реалити-шоу.
— Погоди, — я попытался осмыслить сказанное. — Башня приходит на планеты, которым и без неё угрожает гибель и разрушение, это я уже понял. Но жители крутых миров, привилегированных и защищённых, не пытаются помочь и спасти? А наблюдают за крушением тех, кому повезло меньше, и за нашими злоключениями в Башне Богов, как за реалити-шоу?
— Конечно. А ты бы хотел, чтобы такое зрелище кануло в безвестности, не увиденное никем? — удивился кот, проигнорировав суть моего вопроса. — Все ваши подвиги, преодоление, драмы и эмоции, гибель и победы? Это было бы расточительство галактического масштаба.
Логично, но от этого не менее поразительно.
— Это был саркастический вопрос. Реальный в том, что развитые миры могли бы хоть как-то помочь обречённым.
— Не могут, — развёл хвостами кот. — Вопросы обречения и спасения миров решают космические силы. Альферы умудрены горьким опытом менее разумных цивилизаций и предпочитают не соваться в чужие заварушки, подчас это себе дороже. «Моё измерение с краю», известная древняя мудрость.
— Ясно, — буркнул я. — Хотя не верю, что среди них нет своего Оскара Шиндлера или Ирены Сендлеровой.
— Есть, конечно, — кивнул кот, и мне показалось, что в глубине его глаз мелькнула печаль. — Добрые души цветут повсюду, но они не могут помочь мирам и цивилизациям, только отдельным несчастным. Твою родину не спасти, Яр, можно лишь помочь устроить жизнь лучшим представителям человечества. Или не лучшим.
Какая неприятная тема, а ведь у меня только что было прекрасное настроение. Ладно, насчёт судьбы Земли мы ещё посмотрим, не зря же я и тысячи других бегут по этажам наперегонки со временем. Ключник чувствовал гнев у меня внутри и тактично молчал. Сменим тему.
— Так эти взиратели — часть Башни Богов?
— Нет, конечно, — фыркнул кот с лёгчайшим презрением. — Она слишком велика для такой мелочности и никогда бы не допустила подобное в своих стенах. Взиратели всего лишь крошечная надстройка извне, стервятники и интриганы, которые превратили наблюдение за судьбами рушащихся цивилизаций и миров в своё хобби. Или заработок. Впрочем, их много, и они разные: есть и философы, и гуманисты, и антропологи. Различные фракции в большом сообществе тех, кому интересно следить за восходящими по ступеням Башни.
— И сколько их наблюдает за нами? Претендентами от человечества?
— Наблюдателей обычного ранга примерно миллиард. Немного в масштабах мультимирья. Они платят по копеечке за право следить за каждым восходящим и не имеют квоты на вмешательство. Конкретно у тебя, Яр, сто семнадцать миллионов взирателей, ты на третьем месте по количеству фанатов среди землян. И растёшь, моя маленькая звезда, — котик поднял лапу и умилённо погладил меня по голове, а я от удивления даже не вякнул.
Сразу стало интересно, кто же на первом и втором местах.
— Демион?
— Нет, он всего лишь на сорок девятом, — снисходительно сказал кот. — Ваш великий спортсмен довольно скучный товарищ, «дисциплина и эффективность прежде всего». Пф-ф. Лидируют в рейтинге самые безбашенные и интересные, ты их ещё не встречал, может, оно и к лучшему. Кстати, твоя супруга, в силу своей крайне редкой особенности с будущими детьми, драматичного перелома в её судьбе и твоей собственной популярности — получила хороший стартовый буст, набрала уже под десяток миллионов взирателей и уверенно идёт вверх.
Ну и дела. Наличие далёких иномирных зрителей открывает новый пласт в Башне Богов, про который я даже не думал.
— Выше взирателей стоят Возлюбители: те, кто выбрал себе несколько любимчиков и сделал на них ставку. Возлюбителей куда меньше, около миллиона. Они инвестируют деньги в немалых количествах и за каждую победу и выживание своего протеже получают процент. Но в случае его гибели все вложенные деньги уходят сервису, а процент отчислений идёт навистникам — тем, кто ставили на гибель. У тебя, Яр, 1355 возлюбителей и 717 навистников.
Кот прищурился от удовольствия, глядя, как я слушаю с открытым ртом.
— Это не значит, что первые тебя любят, а вторые ненавидят. Многие лишь изучают стиль игры каждого популярного восходящего и просчитывают вероятности, чтобы максимизировать свою выгоду от ставок. В инфосфере навистников, например, только что выложили твой «профиль претендента», в котором упомянут очень высокий потенциал, но указана и склонность Яра Соколова к высокорисковым решениям и поступкам. Аналитик дал прогноз на твою судьбу: смерть на 20–30 этажах Башни.
— А ты откуда всё это знаешь? — живо спросил я. — Ты один из семисот семнадцати?
— И да, и нет, — как обычно загадочно ответил Ключник.
— Значит, обманем их расчёты. Какие ещё типы зрителей?
— Дарители: самоотверженные поклонники элитного уровня. Они немало платят просто за элитную подписку, которая даёт возможность в любой момент потратить огромные деньги и передать своему любимчику подарок.
— Ого. У меня, видимо, ни одного?
— Вообще-то, один есть, но он ещё ни разу не вмешался. Дарителей немного, на всё человечество пока лишь шестеро. Вмешательство в дела Башни практически невозможно, и потому стоит баснословных средств, даже в мультивселенной мало кто может себе позволить.
— Как же они умудряются вмешиваться?
— О, очень хитрыми способами, используя внутренние системы, протоколы и ошибки в работе самой Башни.
— А ты ведь знаешь, какие, — улыбнулся я. — Ты ж маг-программист.
— Кое-что знаю, — согласился кот. — Но если скажу тебе, тут же погибну страшной смертью. Так что не спрашивай.
— Ладно. А могу ли я узнать личность своего дарителя?
— Как только получишь подарок, узнаешь. Они всегда играют инкогнито, но с первым подарком личность дарителя открывается.
— А зачем им прятаться?
— О, это непросто объяснить в двух словах. Быть взирателем Башни Богов — целый мир со множеством правил и негласных тонкостей. Они собираются в союзы и своей активностью иногда влияют на судьбы целых миров. В их среде очень много интриг, конкуренции и многоходовок, иногда длиной в целые поколения.
Я представил сообщество любителей сериалов и мыльных опер, только с одним отличием: они могут влиять на судьбы любимых персонажей, губить или спасать. Битвы фэндомов, противостояния любителей и ненавистников известного героя… Только всё вживую, по-настоящему, и на кону этих игр — жизни претендентов, а подчас их народов. Да уж.
— Значит, многие платят большие деньги за подписку, — задумчиво сказал я, — Но в итоге так и не используют возможность, которую она даёт? Потому что иногда сохранить своё инкогнито для благодара важнее, чем сделать ход.
— Верно, — осторожно ответил кот, и по его взгляду я понял, что мы приблизились к опасной теме. Ведь наверняка тот самый могущественный и скрытый даритель Яра Соколова, которого мы обсуждаем, узнает о нашем разговоре, а может быть, и наблюдает за нами прямо сейчас.
— Понятно. Дарители — финальный элемент системы?
— Нет. Выше них воспарили Вержители. Этот статус не купишь за деньги, его получают лишь выдающиеся деятели мироздания. И каждый из них способен потратить этот статус, чтобы единократно помешать претенденту, причинить ему зло. Например, известный тебе Бран Безбожник, хранитель северного града Ривеннора, был предан друзьями и повержен благодаря вмешательству вержителя. Который поставил на его падение большие деньги и выиграл в конечном итоге куда бо́льшие.
— Погоди! — я едва не задохнулся, осознав, что это значит. — Выходит, из-за того, что осколок души Брана теперь живёт во мне, его бывшие ненавистники могут попытаться прикончить и меня?
— «Предупреждён, значит вооружён», — безмятежно мурлыкнул кот, цитируя земную пословицу. — Так что, Яр, что бы ты ни делал, постарайся не заводить могущественных врагов.
Угу, это было сказано чуваку, который завёл самого могущественного из возможных врагов в первый заход в Башню. Наступила пауза, я тихо офигевал от всего услышанного, а Ключник наслаждался произведённым эффектом.
— А кто продаёт права на просмотр наших жизней и получает все эти баснословные бабки?
— Корпорация «Ноль», кто же ещё, — два пушистых хвоста сложились в круглый нолик. — Межмировая вселенская компания со штаб-квартирой в центре великого ничто.
— И какая раса там заправляет?
— Никакая, — три глаза Ключника смотрели на меня в упор, не моргая. — Корпорацией в одиночку управляет Господин Никто, один из самых могущественных магнатов в мультивселенной.
— Если он Никто, зачем ему такие деньжищи?
— Коллекционирует, наверное, — прижмурился кот.
— Ладно, Ключник, спасибо за информацию, — я снова неудержимо зевнул. Отсутствие прямой опасности и возможность наконец расслабиться вводили в состояние ленивого засыпающего увальня. — Но мне пора спать. Если, конечно, ты не хочешь, чтобы я сорвался от недосыпа, погиб и подвёл всех своих поклонников.
— Не хочу, — муркнул кот, и сам мягко пододвинул меня к выходу. — Спокойной ночи, малыш Яр. Утро вечера мудренее.
Мне показалось, что веер пословиц, которые Ключник высказал за последние минуты, призван подчеркнуть, что мой текущий курс опасен и мне надо хорошенько обдумать ситуацию. Лады, так и сделаем.

Вжух, и я наконец очутился ДОМА.
Родные стены, знакомые вещи, всё такое… из прошлой жизни, безвозвратно ушедшей. Квартира была в лихорадочном беспорядке, но следов выплеска хаоса не наблюдалось, слава моим детям, а ещё ткачам судеб. Мира спала на кровати без задних ног, к счастью, фигурально — а реально её красивые голые ноги высовывались из-под простыни, и я залюбовался женой. Рядом с постелью валялось снятое фэнтезийное платье, секунду, из живых цветов? Они хорошо пахли и, походу, не собирались увядать. На всякий случай я побрызгал их водой из стоящего рядом стакана. Ох уж эти маги природы!
Скинув всю одежду в инвентарь, я зашёл в ванную и вздрогнул, увидев в зеркале проклятого чувака с пергаментной маской и горящими от перевозбуждения глазами. Мда, «ну и рожа у тебя, Шарапов». С большим трудом заставил себя сполоснуться (воля-то выросла!) и наконец, с чувством десяти тысяч выполненных долгов и ощущением чистоты не только внутри, но и снаружи, повалился на кровать. И провалился в глубокий спасительный сон без сновидений.

Глава 13
Земные новости

Мира споткнулась на чёрной лестнице Изнанки и полетела вниз. Страх выдернул в спасительное пробуждение, она вернулась в родную кровать… где на неё уставилась пугающая чужая маска. Мира едва сдержала испуганный вскрик, только резко вздрогнула и вдохнула, чем меня разбудила.
— Это я, Мир, не бойся!
— Господи, как же напугалась… — она откинулась на подушку и закрыла рукой лицо. — Не могу привыкнуть к этим проклятым пергаментам.
Жена всегда лезла ко мне обниматься, но сейчас ей было трудно, облепившие обрывки сделали человека в её постели незнакомым и чужим. Бедная Мира. Я погладил её по плечу, осторожно перебрал пальцами волосы, потеребил ушко, повторяя наши привычные жесты. Лицо Миры медленно смягчилось и дрогнуло в сочувствии.
— Бедный мой Яр, — сказала она и уткнулась мне в плечо. — Родная жена не узнаёт и пугается. Обещаю, я привыкну к этим дурацким бумажкам, а может, даже научусь их читать! Вот будет смешно, если там какие-нибудь бытовые записки из мёртвых миров. «Дорогой Огран, слетай в алхимическую лавку, купи два кольца огня и полкило мерцев…»
— Привыкать к пергаментам не придётся, осталось одно очко параметров до следующей стадии.
Мира отстранилась и глянула на меня с широко раскрытыми глазищами.
— Следующей стадии⁈

Я быстро рассказал всё, что узнал из справки. Ибо в перерывах между волнами событий пару раз улучил момент и ознакомился с описанием Пути Чистоты.
— Десять стадий? — уточнила жена. — И каждые −10 к дару переводят на следующую ступень проклятия, но и новый уровень Чистоты?
— Да. Растёт одновременно и могущество, и наказание.
— А начиная со второй стадии у тебя появится особая угроза?
— Угу. Только никаких пояснений, что за угроза.
— С какой вообще стати⁈ — возмутилась Мира, которая явно за меня переживала. — Неснимаемого про́клятого облачения им мало?
— Путь Чистоты сводится к тому, что идущий должен преодолеть девять меток зла… чего бы это ни значило. Первой меткой является Отчуждение, и там угрозы нет. А дальше на каждой метке будет соответствующая ей угроза. Если я правильно понял.
— Отчуждение… в том смысле, что неснимаемая маска, в которой ты даже в магазин за хлебом сходить не можешь? И которая пугает людей.
— Сходить могу, но сразу попаду на радары общества, СМИ и спецслужб. А лучше не надо. Про меня и мою маску и так уже знает несколько человек, которые были на сходке в харчевне Жруни, так что инфа рано или поздно распространится. Но лучше позже, чем раньше.
— А если ты выживешь и пройдёшь все ступени, доведёшь свой дар до −100, то станешь антимагом-всемагом высшей пробы? И проклятие наконец исчезнет?
— Выходит, что так. Вот, собственно, и всё, что я пока знаю. Осталось прокачать дар до −20, и наступит вторая фаза. Так что не привыкай к пергаментам, скоро они сменятся на что-то новое.
Жена вздохнула, поцеловала меня в щёку, потому что в губы через чёртову маску ей было неловко, и пошла в душ.
— Мир, а что у тебя за приключения? Рассказывай!
— Сначала был этаж с ядовитыми и шипастыми зарослями, — энергично мылясь, сказала она. — В них запутался единорог, мне нужно было убить его из милосердия или найти способ освободить. Вроде такая девчачья задачка спецом для юных эльфиек, да? По первому впечатлению так и было. Но оказывается, единороги взаимодействуют с духовным настроем разумных существ и в зависимости от твоей порочности, невинности или равнодушия у них меняется окрас и магические силы. Оказывается, единорог — это такое существо-губка или хамелеон, он светлый только со светлыми и меняется под человека… Вот чтобы он выбрался, мне пришлось прогнать себя через несколько разных состояний. И, скажу по секрету, это было не самое приятное приключение. Но коника я спасла.
Слушать о восхождении Миры было одновременно пугающе и очень увлекательно. Ни один из её этажей не был даже отдалённо похож на мои. Хотя нет, один всё-таки похож.
— Последним вчера было озеро в джунглях с мерцающими островками. Они висели над бурлящей горячей водой, разное количество времени, а потом бац и становились нематериальные, примерно на 30 секунд. Конечно, ты проваливаешься и падаешь в воду, она ГОРЯЧАЯ, если быстро не выберешься, то станет дурно, а потом вообще сваришься, — Миру передёрнуло. — Ещё там плавали такие мелкие динозавры, похожие на крупных черепах. Они в принципе не агрессивные, но если с тобой столкнутся, то попытаются тебя утопить, видимо, защитный инстинкт. В итоге надо было прыгать между мерцающими островками и держать в уме картину всех ближайших, чтобы правильно рассчитать, куда сначала прыгать, а куда потом.
Она взмахнула руками, показывая, что это было весьма безумно.
— Если уловить систему, то становилась ясна и закономерность, и амплитуда мерцания. Там несколько стадий, и по ним видно, сколько островку осталось быть материальным или сколько прозрачным. Иногда приходилось бухнуться в воду, проплыть к нематериальному островку, который как раз твердел, и взобраться на него. Блин, жесть, как я выжила, вообще не понимаю…
Она закрыла руками лицо и несколько секунд молча стояла, позволяя шампуню и воде стекать и уносить с собой пережитое.
— Когда освоился, уже примерно держишь в голове маршрут: сейчас прыгаю вон на тот камень, он уже мерцает, но ещё десять секунд до прозрачности; с него сразу скачем вон на тот дальний островок с кустами; в кустах рвём плоды, они пригодятся, если упадёшь в воду, потому что их едят черепахи и нас не трогают. Уф-ф, в общем, тяжёлый был уровень, но при этом… по-безумному весёлый.
Она погрустнела.
— Только с этим не согласятся те трое, которые утонули. Нас было десять человек, двое прямо толкали других в воду, они думали, что это соревнование.
— А это было не соревнование?
— Нет, в итоге победили все, кто продержался десять минут. И вот двое утонули сами по себе, а один точно из-за этих уродов. В конце мы стабилизировали все островки, и тогда появился большой центральный, где была награда. Вот там был скандал и драка, потому что все собрались и набросились на этих двоих.
— И что вы с ними сделали?
— Ничего, — развела руками Мира. — Им бестолку что-то объяснять, они черту переступили. Ну, первому ребята набили морду конкретно, он весь был в крови и просил пожалеть, клялся, что никогда так не будет. Только никто ему не поверил. А второй из этих гадов отбился и сломал нос Джону, я его тут же исцелила. Короче, в итоге все понимали, что этих двоих можно или убить в отместку за их преступления. Или не убивать и отпустить. А других методов у нас нет, что мы ещё можем им сделать? Первый хотя бы прилюдно покаялся и получил неслабо, хоть какая-то надежда, что в следующий раз дважды подумает. А второй крупный, сильный, и сказал, что убьёт любого, кто к нему сунется. Никто и не сунулся, всем страшно. Вот мы в итоге и разошлись.
Она вытерлась и вышла из душа, голая, красивая и родная.
— Жаль, что тебя там не было, Яр. Ты бы ему точно объяснил, что и как. Особенно, — Мира вдруг слегка покраснела, — в этой маске.
Да, нынешний Яр вполне мог бы казнить не раскаявшегося убийцу, и мысль об этом меня покоробила. Я как бы не подписывался карать и убивать убийц. Это просто иногда приходится делать. Но чем проще человеку чинить возмездие и причинять провинившимся даже вроде бы очевидную справедливость — тем ближе этот человек сам становится к преступнику и убийце. Из этого парадокса нет выхода, не случайно общество путём многотысячелетней истории пришло к законам и специальным силовым инстанциям, которые их исполняют. Даже с судом и органами-то регулярно всё не как надо, а без них всё скатится в глубокую задницу.
— Хорошо, что ты в порядке, — сказал я и обнял Миру.
— Да уж, — прошептала она.
— Вот крутая штука, которая поможет тебе выжить.
Я показал ей Семя Сохранения Жизни синего ранга, отличный одноразовый талисман, который не позволит умереть, а при получении смертельного дамага оставит в одном хите.
— Как целителю, тебе оно вдвойне полезно, я-то в одном хите почти так же уязвим. А ты можешь сразу сделать на себя исцеление.
Мира расцеловала меня в обе щёки, и ещё минут десять мы обсуждали с ней тактику выживания. Кстати, большинство правил поведения, освоенных за годы игр, были полезны и в Башне.

Устав от тактического планирования, мы включили телек и позавтракали остатками домашних запасов, очень кстати прикончив остатки еды, которые Мира вчера собрала мне в поход. Завтрак проходил в бодрой и слегка психоделической обстановке.
— Отец Алексий, как людям верующим, и тем более воцерковленным, относиться к огромной чёрной Башне? — спросила ведущая у пастыря. — Многие беспокоятся о совпадении признаков с пророческими словами Иоанна Богослова в Книге Откровения!
— Конечно, Башня дана нам как предзнаменование тёмных времён и конца света, — мягко кивнул священник. — Как последнее предупреждение всем грешным душам: покаяться, пока не поздно.
Отец Алексий истово перекрестился, ведущая трепетно последовала его примеру.
— Наши зрители спрашивают, не Башня ли изгнала Чудовище? А ещё она дала людям дары: как к ним относиться, что с ними делать? Ведь они исполняют желания…
— Человеку верующему не нужно исполнение желаний, сулимое странными силами, — строго сказал пастырь. — Он уповает на Бога, на Церковь, на святых. Башня же — прямое бесовское искушение. Что за силы обещают человеку исполнить его желание? Конечно, бесы. И они не преминут стребовать свою цену.
— Вы совершенно правы, отец, — закивала ведущая. — Сколько зла всего за один день причинили лукавые дары Башни, которые она дала в том числе самым слабым и беззащитным: старикам, неразумным детям! А сколько погибло тех, кто поддался на искушения, очертя голову ринулся в Башню за лёгкими, как они думали, деньгами, и нашёл там лишь свою гибель? Обрёк свою душу на вечное страдание без возможности искупления…
— Упреждаю вас, православные, от попыток контакта с этой Башней, — мудро подвёл итоги священник. — От соблазна войти туда и стать частью её нечеловеческого, неземного устройства. Да, рука чешется, чтобы применить тот дар…
Он поднял ладонь и показал сгусток энергии, мерцающий в ней.
— Но в этом и испытание воли, испытание веры. Не используйте силы бесовские, не обращайтесь за помощью к символу тьмы. Только переборов соблазны, вы сможете сохранить жизнь и душу свою.
Я переключил канал от греха подальше.

— Страшно, очень страшно, — причитала женщина на улице прямо в камеру, нервно озираясь по сторонам; но куда бы она ни оглядывалась, повсюду высилась гигантская чёрная Башня. — Если бы мы знали, что это такое, но мы не знаем, что это такое…

— Сенсационный выпуск программы «Специальный корреспондент» прямо из инопланетной махины, пронзившей небо! Репортаж ведёт Надежда Храброва…
— Да, Мария, я стою в этом гигантском зале, потратив свой дар Башни на возможность вести из неё репортаж, и у меня всего минут пять, максимум десять! Оператор не смог пройти внутрь, я снимаю с рук, просим прощения за качество связи. Обратите внимание на чёрные стены, повсюду какие-то необыкновенные архитектурные конструкции… Удивительный памятник инопланетной архитектуры!
— Надежда, а что белеет сверху?
— Каменный небесный свод, с которого на меня смотрит огромное нечеловеческое Лицо!
— Вы очень рискуете, совершая такое путешествие и репортаж! Что вас сподвигло на этот, без преувеличения, журналистский подвиг?
— Любовь к нашим зрителям, они должны видеть правду…
Гигантское Лицо ожило:
— ЛОЖЬ.
ЗАЧЕМ ТЫ ПРИШЛА?
— Ай!.. — визг, помехи, белый шум.
— Надежда?.. Нет связи, внимание, мы потеряли Надежду!

— В Кировской области работники служб правопорядка оцепили место аномального понижения температуры, где летом пошёл снег и всё оледенело. Двое пострадавших доставлены в больницу с…

— А у нас в студии неожиданный гость: певец Айнур, тот самый исполнитель, занявший шестое место в программе «Голос: ноты Бурятии». Он только что вернулся из Башни и готов продемонстрировать способности, которые открыл там. Айнур, кто же вы теперь?
— Я маг неба и могу ходить по воздуху! Смотрите…
Студия взорвалась аплодисментами.
— А вот новый метод игры на гитаре, я уже подал патент, — он заиграл, пуская из пальцев маленькие искры, и они бегали по струнам, создавая интересную реверберацию звука и двойные, даже тройные тона.
— Поразительно, Айнур. А вы уже сочиняете новый хит о Башне и её испытаниях?
— Уже сочинил и сейчас спою!

— На связи с нами юрист Андрей Колокольчиков и его фирма «Колокольчиков и Партнёры». Андрей, чем чревато незаконное обогащение с помощью дара Башни и какие меры пресечения применяют органы правопорядка к тем, кто использовал дар в нарушение закона?
— Здесь важно прежде всего отличать допустимое обогащение от незаконного. Естественно, до вчерашнего дня у нас не было нормативов, и сейчас они оперативно прорабатываются на государственном уровне, и на частном. Но трактовка деяний согласно нормам Уголовного Кодекса и сложившейся правоприменительной практике нам вполне доступна.
— Отлично, давайте рассмотрим самые частые варианты того, как люди применяют дар Башни, и дадим экспертное заключение по каждому из них!
Но юридическая передача прервалась, и по всем каналам пошло срочное обращение главы МВД. Он чеканным голосом объявил, что использование дара Башни начиная с 12:00 этого дня строго запрещено и является нарушением закона. Всем, кто обладает непотраченным даром, надлежит зарегистрироваться в школе по месту своего жительства в специальной комиссии, которая начнёт работать завтра с 8:00.
А вечером все каналы обещали прямое обращение Президента, и я был почти уверен, что после этого обращения будет озвучен официальный запрет на хождение в Башню без пропуска от властей, а тем, кто уже ходит, будет предписано пройти регистрацию, чтобы наиболее перспективным и оптимальным претендентам предложили далее действовать от лица государства.

— Знаешь, Яр, — сказала Мира, выключив телевизор и секунду посидев в тишине. — Наш мир похож на муравейник, который пронзило копьё из чёрного хрусталя. От его граней внутри муравейника заплясали тысячи всполохов непривычного, неизведанного света, а раньше тут была только темнота. И миллионы растревоженных муравьёв сошли с нахоженных маршрутов, потеряли привычные роли и пытаются понять, как теперь быть.
— Что-то в этом есть, — кивнул я. Как маг природы, Мира теперь будет часто мыслить природными метафорами. — Ладно, ситуация развивается даже быстрее, чем я думал. Правительство отреагировало очень быстро, и уже сегодня вечером наши походы в Башню могут стать вне закона. Поэтому давай отправимся сейчас, пока можно.
— Да, мне надо срочно дорасти до десятого уровня, там будет очень неплохое исцеление, — кивнула Мира. — Если его выучу, то мы все… в смысле, дети тоже, практически не будем болеть. Только давай сначала закажем продуктов, а то дома есть нечего.
Мира заказала домой доставку сразу несколько здоровенных партий непортящихся продуктов в разных магазинах, а потом пошла по сайтам и приложениям аптек.
— Блин, уже куча всего на остатках или просто нет.
— Ну как обычно: паника, сметают полки.
— Только если ты прав, в кои-то веки бабки-паникёрши правильно делают, что всё скупают, — вздохнула Мира. — Ха, доставка «Яндекса» под тысячу рублей. «Высокий спрос».
— Кто бы в них сомневался.
— Ладно, доставки заказала, сбегаю в «Магнит». А то тебя за хлебушком в таком виде не отправишь.

Я выложил арбалет, который не мог использовать в Башне, пусть отдохнёт под кроватью, чем занимать место в инвентаре. Набрал Кима по телефону, чтобы не светить своё новое лицо, и сердечно поблагодарил за броник, шлем и костюм. Сказал, что потрепал их на страйкбольной тренировке и хочу купить. Не знаю, поверил он или нет, но выдал явно заниженную цену — типичный Ким бессеребренник. Подумав, я перевёл ему вдвое больше. Во-первых, его вещи как минимум четыре раза спасли меня от ранения и контузии, а может, и от первой смерти на этаже. Так что заплатить за них нормальную цену было справедливо. А во-вторых, наши деньги будут стремительно терять ценность, и никакого смысла во вкладе в пару миллионов теперь нет. Нужно тратить их на полезные материальные ценности.
А пока Миры не было, быстро отсмотрел пачку самых актуальных новостей. И они не подвели.
Во-первых, все соцсети усыпали фото и видео отчёты тех, кто побывал в Башне. Инфа о том, что там инициация, выбор класса и дальше рискованные испытания и битвы, но за каждый этаж ты получаешь уровень и стремительно крутеешь — стала общеизвестной. Всё, джинн вырвался из бутылки и прямо сейчас по всему миру лавинообразно шёл рост числа прошедших инициацию. Думаю, их уже несколько миллионов. Причём очень многие вкладывали первое очко способностей в раскачку той, что купил себе бизнесмен Рияд из Эмиратов: чтобы прямо из Башни постить фоточки в Инстаграм. Воистину поколение соцсетей.
Я с удивлением увидел объявления на Авито и ВКонтакте о продаже иномирных штуковин: о-па, вот мои родные кристаллы из кристаллического сада с удивительным переливом, их продают всего по 1000 рублей за штуку. А вот живой (!) ушастый зверёк совершенно фантастической наружности за 500′000! Девочка-друид приручила и притащила на Землю, а теперь продаёт. Только выглядит бедный зверёк не очень, и что-то подсказывает, что в чужом мире с незнакомой микрофлорой и микробами он долго не протянет.
А вот колечко +20 хитов, продают за 200′000. Ну да, для обычного человека +20 хитов это очень немало. Но главное, не палятся ребята, совсем не палятся. Хотя у какой полиции хватит рук, ресурсов и времени, чтобы пытаться уследить за диким числом ходоков в Башню? Даже близко не хватит, так что в ближайшее время торговля вещами из других миров вырастет, как лесной пожар.
Ух ты, маг-целитель (настоящий) проводит приёмы, всего пять тысяч за приём с заклинанием диагностики, десять с заклинанием исцеления. И это дело хорошее, одобряю.
Опа, а здесь у нас что? Да это же ГАЙД ПО ПРОКАЧКЕ В БАШНЕ, я заржал, как сумасшедший. Автор гайда писал разумные, но вполне очевидные каждому геймеру вещи. А вот систему стихий он понял неправильно, про нокс рассказал ерунду, мол, это магия тьмы и зла (а не равнодушной пустоты и распада, как на самом деле); а про мглу ушёл в слои сумрака, явно под влиянием «Дозоров» Лукьяненко.
Скоро такие гайды станут одним из самых востребованных материалов, потому что миллионы людей плюнут на запреты правительств и будут ходить в Башню качаться и добывать ресурсы. Им будет нужна такая инфа, и на мгновение меня сильно уколола привычка старого мастера заниматься образованием новичков. Захотелось написать нормальный, взвешенный гайд «от одного из лидеров восходящих», чтобы помочь максимальному количеству людей не погибнуть.
Надо это сделать, это просто мой долг. Но если не поток мысли, а чётко структурировать информацию, пару раз перечитать — то займёт как минимум один день, и это будет вместо +3–5 уровней. А я прямо-таки нутром чувствовал, как уходит время и как нависла угроза над Землёй и человечеством. С самого появления Башни у меня было это чувство, и я гнал себя по этажам, чтобы вырасти как можно быстрее и стать как можно сильнее. Писать гайд — дело нужное и благородное, но мне надо расти! Может, разница в 5 уровней в итоге будет важна для спасения нашей планеты? Или я зря мыслю, как главный герой голливудского блокбастера? И вообще зря назначил себя в герои?..
Ладно, можно написать короткий пост, поток мысли, не редактировать, просто высказать самое главное и бегом качаться дальше. Я лихорадочно открыл два сайта: американский Reddit, где сидел на гиковских досках типа RPG или MTG; и наше Пикабу. Включил vpn и программу, которая прячет и путает следы. Купил через крипту подставной емейл и тут же зарегистрировал новые аккаунты на обоих сайтах. И, включив анонимность постинга, написал: «10 правил Башни, которые помогут выжить» / «10 Tower Rules that will Help You Survive».
Мира вернулась из магазина и выдала мне немного сухпайка, успела поучаствовать в составлении последних трёх правил, поцеловала и обняла меня. А потом надела своё цветущее благоухающее платье поверх удобного спортивного трико, закинула в инвентарь две пары запасной обуви — и подошла к стене, где открылась видимая только ей дверь.
Она обернулась, в глазах Миры были одновременно тревога, но и предвкушение важных свершений, от которых нельзя отказаться. И надежда, что всё будет хорошо.
— Ни чека, ни спасброска! — пожелал я на нашем ролевом сленге.
— К Баалу! — отрезала Мира и шагнула в Башню.
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Глава 14
Предзнание

Вы получили достижение: Ученик Легендара
I за изучение трёх Слов Силы. Внимание: за изучение трёх слов в одни сутки достижение усилено до Неординарного.
Вы можете в любой момент применить его и получить +1 к мудрости, а также узнать (или увидеть) ответ на выбранный вопрос о прошлом или настоящем. Если предмет или персона вашего вопроса защищены от эффектов познания, вам будет дано право задать новый вопрос, но только один раз.
Бонус Неординарности: ваш вопрос или видение может быть о будущем.

Ого. Я прямо сейчас могу узнать нечто интересное о Башне, о тайне своего проклятия и Пути Чистоты… Но стоит ли тратить вопрос на это? Ведь даже скрытые и защищённые тайны прошлого и настоящего можно в конечном итоге вызнать, выкрасть, купить, додуматься и найти способ до них добраться. А вот заглянуть в будущее гораздо сложнее. Если уж тратить достижение, то глупо не использовать эту редкую возможность.
С самого появления Башни Богов меня гнали вперёд тревога и чувство неизбежной угрозы, они не позволяли остановиться и передохнуть. Чёрный силуэт Башни пронзил небо и маячил над каждым из съёжившихся от страха городов, как знамение судьбы, нависшей над нами. А ещё постоянные фаталистичные комментарии Ключника и даже обрывочные фразы наших с Мирой нерождённых детей… Всё, что я узнавал из истории павших миров и народов, едва заметными штрихами складывалось в недобрые предчувствия о будущем Земли. Вот и Марлон Траст первым делом подумал о том же: как предвидеть угрозу и защититься.
Может, сейчас мне в руки попал тот самый шанс? Одним глазком заглянуть в грядущее и узнать, что именно нас ждёт. Такое предзнание даст человечеству шанс, у нас появится хоть какая-то фора.
Больше не раздумывая, я применил достижение — и вздрогнул, потому что напротив выросла Фигура, пришедшая из иных миров. Она пронзила сотни измерений и воплотилась в нашей маленькой и банальной квартире, хотя была неизмеримо больше и выше. И хотя я никогда её раньше не видел, но с первого взгляда узнал: передо мной стояла Элуриан Мудрая, одна из девяти археонов. Меня пронзило одновременно что-то знакомое, щемящее и близкое, как взгляд мамы из самого детства — и что-то чуждое, неземное, строгое.
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«Это не сама Элуриан, — мелькнула первая мысль. — Не могла величайшая богиня прийти на зов какого-то смертного, наверняка это её отблеск, отражение. Какой-нибудь божественный ИИ, способный отвечать одновременно на миллионы молитв и вопросов.»
Но боги тем и отличаются от смертных, что их сознание способно охватить миллион вещей одновременно. Они сами и есть «какой-нибудь божественный ИИ». Поэтому, встретившись с Элуриан взглядом, я содрогнулся и понял, что на меня смотрит именно она. Как там говорила Башня? Нет неважных людей, каждое разумное существо важно?
В книгах и сериалах про попаданцев, в бравых сагах бояр-аниме герои через раз панибратски обращаются к богам и высшим силам вселенной, лихо затыкают их метким словом и безнаказанно хамят. Ведь герою книги нужно проявить себя крутым для читателя, в любой ситуации остаться альфачом, ведь «иначе не круто». Но когда я увидел богиню рядом, разница между нами оказалась настолько явной, как между пылающей звездой и выщербленным астероидом — что я опустился на одно колено, даже не успев подумать. Это была реакция одновременно и души, и ума: ни один человек в здравом уме не может считать себя достойным стоять с воплощённой Мудростью наравне.
— Претендент, — мягко сказала богиня, — Твоё сердце бьётся в такт с моим.
Тон и взгляд показал, что моя реакция её тронула.
— Но теперь поднимись, ибо вопрос всегда равен ответу. Тяга к истине равняет вопрошающих и отвечающих. А ты заслужил право задать мне вопрос, так что вставай и задай его.
Я поднялся и кивнул:
— Хочу увидеть главную и самую близкую по времени угрозу нашей планете, Земле, и нашей расе, человечеству.
Если выбрать знание, я получу лишь самую базовую инфу: кто или что нам угрожает. Мне не станут давать обширную информационную справку, скажут только самую суть — например: «Твоя планета взорвётся 23-го сентября от атаки Кварковых Великанов». И всё, и думай, что дальше с этим делать. А если я увижу ответ, то есть вероятность, что по внешнему виду, действию, сцене, месту и времени происходящего, ещё десяткам других признаков смогу понять куда больше. Например, сейчас мне будет видение о червоточинах, которые вскрываются по всей Земле, и о пришествии некромонгеров с чашами некротической чумы и роями инсектоидной нежити, чтобы разнести её и заразить всё живое. При любом подобном видении станут понятны сразу многие вещи и будет проще найти выход, как с этой напастью бороться.
Поэтому я попросил видение.
— Твой вопрос оправдан, но не мудр, — Элуриан едва заметно качнула головой, мне показалось, или легчайшая тень разочарования скользнула в её лице. — Если вашей цивилизации грозит смертельная угроза, сила её должна быть достаточно велика. Но почти любая сущность такого уровня защищена от познания извне, и твоих скромных сил не хватит, чтобы заглянуть в чужую тайну. Спрашивать о секретах сильных мира сего — самонадеянно.
Взгляд богини стал холодным, как лунный свет:
— Тебе отказано в ответе на вопрос, претендент. У тебя есть право задать ещё один, но это будет последний.
Вот только я не прокололся, а специально задал вопрос с заведомо недоступным ответом. Помнил о праве на вторую попытку, но хотел использовать обе. И сейчас, не получив ответа, я на деле получил сокрушительный ответ: увы, тревога и опасения были не напрасны, паранойя Траста не паранойя, а мои предчувствия не обманывают! Сам отказ в ответе на мой вопрос говорил о том, что у человечества есть враг, защищённый от предсказаний.
Да, чуда не произошло и богиня не выдала никакой лишней информации. Её слова однозначно намекали на разумную угрозу, нечто со своей волей — но это было и так понятно. Вряд ли Землю уничтожит слепое стихийное бедствие, такое совпадение было слишком маловероятным. Планета существовала миллиарды лет и кончилась от столкновения с астероидом сразу после прихода Башни Богов? Нет, было ясно, что нам угрожает кто-то разумный: чужая раса, а может, враждебное божество — и мы не можем узнать заранее, кто и как. Но теперь я точно знал, что враг есть.
Секунды бегут, нужно задать второй вопрос, настоящий. Я быстро перебирал варианты, не хватало только опозориться в первую же встречу с Мудрой и упустить с таким трудом заработанную возможность. Ладно, не можешь спасти человечество — спасай себя, ведь если ты выживешь, то и своим помочь сумеешь.
— Я хочу узнать то, что возможно, о ближайшей смертельной или самой радикальной угрозе лично для меня. Которую без этого знания мне не одолеть.
Вроде верная формулировка: она отсекает и те опасности, с которыми я сам справлюсь; и те, что незначительны и не ведут к смерти и тотальному поражению. А если будущий враг иммунен к предсказаниям, его защита всё равно не перекроет то, что касается лично меня, ведь я спросил о своём будущем. И должен получить полезный ответ, который содержит то, что в принципе можно узнать.
На сей раз в глазах Элуриан Мудрой мелькнула едва заметная искра, как будто на фоне холодных лунных дисков вспыхнули искорки дальних звёзд.
— Тебе грозит нечто худшее, чем смерть, претендент, — ответила богиня спокойно, и луны в её руках повернулись, меняя узоры теней и света. — На следующем этаже Башни ты встретишь врага, который сильнее тебя во всём. Он служит тому, кто служит тому, кто повелевает всеми. И в будущем, которое ещё не свершилось, ты уже проиграл ему и порабощён навеки. Но сейчас ты нарушил время, задав этот вопрос и услышав ответ. Что будет дальше?
Луны вспыхнули, Элуриан Мудрая исчезла в ореоле света.

А я остался стоять в опустевшей квартире и тихом обалдении. Оказывается, угроза была совсем рядом. Как же вовремя я получил достижение и задал правильный вопрос!
И что теперь делать, не идти сегодня в Башню? Но разве это изменит ситуацию? Если враг специально ищет меня, то он будет продолжать искать, пока не найдёт, по крайней мере, в ближайшее обозримое время. Отсиживаться дома нет никакого смысла, ибо время идёт, опасность Земле всё ближе, а я не стану сильнее, а лишь потеряю время. Значит, надо идти и сражаться, пан или пропал.
Что значит фраза «служит тому, кто служит тому, кто повелевает всеми»? А-а-а, ну конечно! Всеми в мультивселенной повелевает Азурандар. Ну, не буквально всеми, но суть такова: это археон власти, более влиятельного существа просто нет. И вчера владыка дал обещание найти смертного с наивысшим потенциалом, кем бы он ни был. Такой поиск сложен, ибо меня полностью скрывает и экранирует Башня, а внутри неё нет власти даже у археонов.
Азурандар понятия не имеет, что я с Земли — ибо впервые пройти инициацию может представитель любой планеты, в том числе и тех, кто давно идёт путём восхождения. Например, какой-нибудь птенец из расы Птюча мог взять и пройти испытания, оказаться тем самым смертным, которого владыка Азурандар хочет заполучить. А Башню Богов проходят или просто пытаются в ней выжить представители сразу нескольких тысяч миров. Это огромное количество самых разных существ, и, если я не сделаю глупость и не выдам себя, отыскать меня в калейдоскопе миров и цивилизаций будет непросто.
Но, судя по ответу богини, Азурандар приказал своему слуге начать поиск, тот спустил задачу своему слуге, а уже тот дал задание моей ищейке. Вроде бы так. И, если верить пророчеству Элуриан Мудрой, а не верить ему никаких оснований нет, враг меня вот-вот найдёт. Как он это сделает, как сможет вычислить из миллиона восходящих начального ранга всех народов и рас — не знаю, но как-то сможет. Может, я ошибусь и сам себя выдам.
Ладно, мы уже вспоминали древнюю мудрость: «Предупреждён — значит, вооружён». Надеюсь, она сработает и теперь.

Глава 15
Базарат

Дверь в Башню отливала по контуру чистым золотом, сверкающим как расплавленная нить. Предвкушая нечто крутое, я шагнул вперёд… и оказался на вершине ступенчатой пирамиды высотой с небольшую гору.
Высокий портал из обтёсанных глыб стоял посреди широкой площадки, а на ровных каменных плитах отпечатались четыре символа: север, запад, юг и восток. Похоже, каждая грань пирамиды соответствует одной из сторон света. И от взгляда в любом направлении захватывало дух.
На севере расстилался великий город Базарат, который и дал имя этому измерению. Он начинался внизу на равнине — и квартал за кварталом поднимался вверх по склону уже настоящей горы по соседству с пирамидой. Это был ухоженный и процветающий торговый Вавилон, состоящий из улочек, перекрёстков, мини-площадей и тенистых скверов. Он напоминал огромный лабиринт, а верхнюю часть города венчали горные вершины, и часть кварталов уходили в толщу гор, где прятались целые районы.
На востоке тянулась река Хэ, разбитая на тысячи проток и островов. Она рождалась здесь, у вершины пирамиды: потоки воды били из-под площадки, на которой я стоял. Их мощный рокот приглушала магия воздуха, иначе бы все пришедшие попросту оглохли. Водопады великолепными каскадами стекали по правой стороне гигантского строения, а внизу расходились на множество узких каналов, аккуратно прорытых и укреплённых разными способами. На этих каналах и протоках, связанных множеством мостиков и мостов, раскинулся бескрайний речной порт с чередой складов и поселений. Эта была торговая речная республика Хэзреш.
Справка сообщила, что мир, в который я попал, — плоский. Его поверхность не загибалась, как на любой обычной планете, и потому видимость в чистом и прозрачном воздухе достигала нескольких сотен километров, а ярчайшие объекты виднелись за тысячи. Стоя наверху пирамиды, я легко видел одновременно день и ночь: западные равнины со сверкающими озёрами были залиты солнечным светом, а восточные леса и холмы — покрыты густым ночным мраком, над ними висела луна.
Солнце с луной в этом мире были одинакового размера, сравнительно небольшого, поэтому не могли осветить мировой диск сразу целиком, а вращались вокруг Базарата, пытаясь догнать друг друга. Благодаря этому здесь сменялись дни и ночи. Сейчас маленькое светило уплывало вдаль от города и над пирамидой сгущался закат. Даже более алый и пурпурный, чем на Земле, потому что угол наклона лучей был в итоге больше и от края диска к центру они проходили через куда более толстый слой атмосферы. В общем, закаты и восходы в этом мире были фантастические.
Далеко на востоке все каналы и протоки реки Хэ сходились в широченное полотно, которое впадало в океан — так что бесконечный речной порт незаметно превращался в морской. А здесь, рядом с пирамидой, часть потоков перекрывали большие каменные порталы. Из ближайшего как раз сейчас выплывал грузовой корабль, вполне, кстати, технологичного вида, с рядами контейнеров. Я уж было подумал, что он идёт откуда-то с Земли, когда разглядел крошечных шестируких грузчиков.
К западу на ступенчатых ярусах пирамиды раскинулись агрокультурные элементы: сады, теплицы, грядки; вниз спешили ручьи, вращавшие колёса небольших водяных мельниц. Всё это плодородие спускалось к равнине, а на земле веером расходились загоны для скота, пастбища, распаханные и засеянные поля — и бродили стада животных. Справка подсказала, что это живая ярмарка Оронгай,там теснились караван-сараи и шатры, царила хаотическая атмосфера восточного базара.
В основном это были не производственные земли: тут не растили овощи и фрукты на продажу и не разводили скот. Нет, эти угодья в первую очередь для содержания животных и растений, привезённых в Базарат на продажу. Ведь зерном можно торговать где угодно, например, в речной республике. А пришедшие в этот мир с животными нуждаются в пастбищах и загонах; и тем, кто принёс растения, чтобы продать их живыми, нужны места для временной высадки. Отсюда и теплицы, поля, сады.
К югу от пирамиды тянулась свободнаямастеровая вотчина Думрок: диковатая лесостепь, усеянная множеством поселений. Они напоминали то ли военизированные склады, то ли лесные артели, совмещённые с лагерями беженцев. Хм, все поселения юга огорожены защитными частоколами, живыми стенами зарослей, каменными или коваными оградами. От кого они защищаются, друг от друга?
Город Базарат выглядел спокойно, ухоженно и безопасно, не приходило даже мысли о нападениях, беспорядках или воровстве. Запад и восток были уже не настолько цивильны. А юг с первого взгляда казался «диким клондайком», где может произойти всё что угодно. Там звенели кузни, дымили сотни мастерских, чадили кислотные трубы магических цехов, а в затхлые речушки, поросшие чахлыми растениями, сливались алхимические отходы.
Справка гласила, что в Думроке почти не производят новые товары — а чинят, переделывают, апгрейдят или разрушают то, что привозится сюда со всех концов вселенной. Ещё они занимаются подделкой и прочим, что в большинстве миров считается незаконным, а тут входит в официальную справку!

Всё описанное было лишь нижней частью Базарата. И метки системы подсказывали, что город, порт, ярмарка и мастеровые поселения работают для начальных рангов: серого, зелёного и синего. А был и верхний мир для элиты: в небе парили, собирая вокруг себя облака, летающие острова размером от малых до великих. На них велись дела и заключались сделки, работали магазины и банки для крутых: фиолетового ранга и далее.
Чем выше парил остров, тем строже был доступ: на чёрный обсидиановый Ковенант впускали могучих существ 400+ уровня, а сапфировый Зенит горделиво сверкал выше всех в небе, доступный только для богов 700+. Всего над Базаратом висело около сотни больших и маленьких островов, и большинство из них расположились по сторонам, не перегораживая вид. Лишь сапфировый остров сверкал в самом центре, и чтобы рассмотреть его, пришлось задрать голову.
Между островами курсировали летающие баржи и корабли разных миров и технологических ступеней: на одних трепетали соларные паруса, другие угрожающе прищурились гнёздами плазменных пушек. И всё это великолепие на западе заливали лучи уходящего солнца. А восточная сторона уже тонула в темноте, и там расцветали островки и сетки бесчисленных светильников и фонарей.
Масштаб каждой из четырёх сторон Базарата поражал воображение, а вместе их надо было ещё уложить в голове. Значит, первое попадание в центр межмировой торговли происходит автоматом. Стоит претенденту достичь 10-го или выше уровня, Башня отправляет его в Базарат. А вот как попадать сюда в дальнейшем — интересный вопрос, будем выяснять.

— Чего встал, мелочь, отойди! — грохнул крупный бегемотоподобный чудак, от шагов которого сотрясались каменные плиты. Моя новообретённая проницательность подсказала, что это воин и маг тверди 49-го уровня, так что я вежливо посторонился.
Из портала примерно каждую минуту выходили люди и другие существа, некоторые не в одиночку, а парами, были даже оживлённые компании. Большинство из них не застывали с обалдевшим видом, как я, а шли к конкретной части света, делали выразительный взмах рукой и начинали спуск. Явно здесь не впервые. Видимо, как и в случае с харчевней Жруни, есть особое слово силы, которое ведёт в Базарат.
Было ясно, что некоторые из пришельцев — не из наших, в смысле, не восходящие. Вот группа зеленокожих путников в длинных тогах, уши-трубочки торчат в стороны, на голове у каждого целый лес шевелящихся антенн. Эти чуваки были слишком одинаковы. Мы, приключенцы, не можем носить одну и ту же одежду и аксессуары: классы-то разные, и у каждого свой набор добытого лута, поэтому выглядим разношёрстно. А зелёные были как под копирку и напоминали отряд делегатов, прибывших на мероприятие. Подступив к северному краю площадки, они сделали синхронный жест рукой в воздухе, будто управляя невидимым интерфейсом и отдавая что-то, а потом начали аккуратно спускаться вниз по каменной лестнице, ведущей в город.
Хм, выходит, Базарат находится в Башне Богов, но открыт для всей мультивселенной?
Исторически крупные центры торговли всегда возникают на важных географических перекрёстках путей и маршрутов. Но в путешествиях между мирами, с помощью магии — нет чётких географических дорог, а перекрёстки путей можно создавать искусственно. Что, если создать целый торговый мир и обеспечить разные способы прохода, проезда и пролёта, чтобы туда мог попасть любой желающий? Масштаб этого центра торговли затмит всё, что было прежде. И вот Базарат расстилался передо мной во всём великолепии; сложно даже представить количество сделок, происходящих здесь каждый день.

Внимание, вы впервые попали в Базарат — величайший центр межмировой торговли. Здесь можно купить, продать и поменять что угодно, заключить любые сделки. В Базарате действуют особые правила.
Правило защиты. Башня воскрешает вас после первой смерти, к тому же в течение часа после воскрешения вас защищает знак Ткачей Жизни, который не позволяет причинить вам вред, подчинить вашу волю и оказать любое другое воздействие, в это время все ваши действия совершаются только по вашей воле. Но после этой единократной защиты вы можете рассчитывать только на себя.
Правило доступа. Вам доступны только области по рангу и статусу. Ваш ранг: начальный, ваш статус: визитёр. Изменить ранг можно только повышением уровня, а изменение статуса доступно разными способами: от покровительства, работы или приглашения до покупки временного пропуска.
Правило роста. В Базарате можно находиться сколько угодно, брать и выполнять квесты, открыть собственный магазин или мастерскую, заняться бизнесом или воровством, оказывать любые услуги — и извлекать выгоду из всего этого и многого другого. Находясь внутри и действуя по своему усмотрению, вы будете получать уровни по мере свершений и роста, как оценит система. По выходу с Базарата вы не получите дополнительного уровня, т. к. его нельзя «пройти», как обычные этажи Башни Богов.
Правило силы. Вы можете заниматься в Базарате любой деятельностью, совершать любые поступки и не несёте ответственности за них перед Башней. Однако у каждой области свои правила, владельцы устанавливают законы в пределах своей территории. За нарушение этих законов локальные хозяева и власти вполне способны наказать или убить вас, либо сменить ваш статус на «заключённый», «раб» и так далее. Наиболее безопасной областью является великий град Базарат, наиболее анархичной и опасной считается Думрок.
Правило власти. В пирамиде располагается культ Обу-Хурай, одного из девяти Археонов, воплощения выгоды, бога жадности, роскоши, богатства и стяжательства, также известного как Загребущий бог. Белые монахи Обу-Хурай являются особой властью в этом мире. Они редко вмешиваются в мирские дела, но следят за исполнением негласных высших законов торговли и распределения благ. Внимание: никто, кроме белых монахов, не имеет права носить одежды белого цвета.
Правило выгоды. Пирамида всегда в выигрыше, ибо доля от цены любой сделки идёт храму Обу-Хурай. Чем выше цена сделки, тем меньше доля.
Поздравляем вас с первым визитом в Базарат и желаем выгоды!

— Новичок? — прошелестело удивительное существо, ползущее мимо. — Тут на вершине ничего нет. Пропуск на краю с каждой стороны. Опасайся хитрецов, они заманивают в свои сети.
Существо напоминало гусеницу размером с лошадь: тело из полупрозрачных шаров, заполненных туманом, а внутри каждого шара шевелятся реснички. То есть движущие элементы ползуна росли не наружу, а внутрь, и двигались там, но от внутреннего движения гусеница каким-то образом ползла по каменным плитам, и весьма быстро. На спине у существа крепились несколько мощных плетёных корзин, нагруженных крупными шишками, в которых краснели плотно набитые аппетитные орехи. Увидишь такую картину в сети и подумаешь: «Что курил автор?» А тут гусеница бодро ползла мимо и даже давала советы.
— Спасибо, — вежливо ответил я и подошёл к северному краю пирамиды, ибо, как все нормальные люди и нелюди, хотел попасть в цивильный и безопасный город.
При шаге на крайнюю плиту в воздухе раскрылся интерфейс, невидимый для других. «Пропуск в великий город Базарат на сутки, гарантия личной безопасности (90%) и гарантия безопасности сделок (95%): 1 звезда / 100 воронов».
Ого! Я ещё не очень ориентировался в ценах Башни Богов, но то ли в харчевне Жруни было очень дёшево, то ли доступ в город стоил очень дорого! В принципе, можно понять: гарантия безопасности не только личной, но и сделок — такое и должно стоить дорого. Если система, подобно антивирусу на компе, защищает тебя от гнилых договоров, поддельного товара и 95% подвохов, характерных для финансово-торговых операций, то цена в одну звезду за это выглядит уже небольшой. Лучше заплатить, чем потерять состояние на обманной сделке. Но новичкам от этого не легче. Я хорошо заработал и мог себе позволить такую трату, а большинство нубов вообще не смогут попасть в город. Но даже и мне, если потратить треть денег на пропуск, на что покупать товары?
Ниже в окошке интерфейса висели расценки на дополнительные услуги:
'Спускаться пешком: бесплатно
Спуск на цеплюге: 50 котиков
Спуск на облачной лодке: 3 ворона
Телепорт к арке выбранного региона: 7 воронов
Гайд по Базарату: 100 воронов / 1 звезда'
Со спуском понятно, а вот с гайдом интересно получается. Наши гостеприимные хозяева создали небезопасное государство с кучей подвохов и угроз; вы или платите кучу денег за почти-гарантию безопасности, или покупаете дорогой гайд, который поможет — либо наступаете на заботливо раскиданные грабли и пополняете казну за счёт налогов, которые они возьмут с тех, кто вас обманет и ограбит. Идеально! Воистину пирамида бога жадности всегда в выигрыше, как казино.
Ладно, посмотрим, что на западе и на востоке, наверняка Хэзреш и Оронгай стоят дешевле. Так и было, за вход в бесконечный порт и живую ярмарку требовали уже 25 воронов. Тоже недёшево, а что со свободной вотчиной Думрок? Туда и вход был свободный. Входи на свой страх и риск, путник.
Я задумался. С одной стороны, скупой платит дважды, бесплатный сыр только в мышеловке и т.д. С другой стороны, будет странно, если базовый вариант прямо на сто процентов опасен. Если в Думроке грабят и убивают каждого, туда никто не станет ходить. А им тоже нужно торговать, производить, исправлять вещи, поэтому вряд ли обитатели Думрока распугивают гостей. Скорее всего, в свободных землях царит умеренное беззаконие. Ну, знаете, «Яндекс.Беззаконие показывает 6 баллов из 10».
Второй довод крутился в голове: пусть парочка грабителей попытаются на меня напасть. Ведь закон равенства действует, и я был почти уверен, что справлюсь с парой обычных бандитов, даже если они будут 15−16-го уровня. Не может у них в запасе быть столько средств, сколько у меня, да и вещей оранжевого и фиолетового ранга тоже, иначе бы они были не бандитами на выпасе новичков, а шишками покрупнее. Вот одолею пару нападений и вырасту в уровне, а может, и лут подберу. А в случае проигрыша метнусь фазовым прыжком на 50 метров, и даже если умру, то пока они бегут — успею возродиться и буду час в безопасности, так что грабануть тоже не выйдет.
Хм, может, мне выгодно двигать в Думрок и идти по опасным районам?
Размышления прервал возглас со стороны востока:
— Эй, хочешь сэкономить?

Спуск по бокам великой пирамиды был устроен таким образом: широкая лестница слева, гладкий скат в центре (для всего, что по лестнице не спустишь) и большая платформа, которая ездила по узкому пазу вверх-вниз на цепях. Это и была та самая цеплюга из прайс-листа. Она могла спускать-поднимать товары или катать туристов задёшево: 1 мелкая монетка за пролёт спуска, всего 50 котиков. Спуск каждые полсотни метров прерывался узкой площадкой, где стоял фонтанчик с питьевой водой и несколько каменных скамеек и беседок, чтобы отдохнуть.
И вот из сгустившейся темноты поднялась наверх по лестнице и встала на пару ступеней ниже меня бойкая девчонка лет… тринадцати? Кожа с сильным зелёным отливом, острые прижатые уши, зубки-клыки видны из-под губ при каждой ухмылке или слове, жёсткие волосы, заплетённые рядами, и мех с железными набойками нашиты на плотный кожаный доспех. Лицо девочки «украшали» нарисованные чёрной сажей порезы и шрамы. Однако.
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Мускулистая и крепкая по сравнению с земными детьми, эта прощелыга выглядела в точности как шаманка, которой я принёс кровную клятву. То есть передо мной была джарра, и на ней стояла необычная метка с перечёркнутой каплей крови. «В силу клятвы джаррам вы не можете причинить представителю этой расы прямой урон, пока он не причинил прямой урон вам». Интересно.
— Ты что за чучело такое? Бумажный эльф? — с интересом и даже азартом хмыкнула девочка.
— А ты всегда хамишь потенциальным клиентам?
— Частенько. Так что ты за существо?
— Человек. Снаружи просто маска.
— Человеки, это из новых пропащих в Башне! Ты под маской такой… розовенький, да? Точно, мы видели пару твоих сородичей, — она недовольно скривилась. — Они уж больно пугливые, стремались с нами идти.
— С вами? — уточнил я, ибо рядом с девчонкой никого не наблюдалось.
— Со мной и Бусей, — пояснила джарра и на секунду повернулась боком.
У неё на спине в драной котомке висел деревянный ящичек небольших размеров. И когда девочка шлёпнула по ящику рукой, он задёргался и жутковато заскрежетал, будто там сидел буйный зверь, стиснутый в тесноте дощатого плена.
— Не хочешь платить грабительский пропуск? — бодро воскликнула джарра. — Есть обходные пути! За пять воронов проведу в порт или к пастбищам, зуб даю. Зуб варга!
Она показала на внушительный клык, нашитый на груди поверх доспеха.
— То есть ты проводница.
— Ну, тайные тропы знаю.
Какие здесь могут быть тропы, уйти в третий слой сумрака и спускаться через него? Там все стены и преграды становятся лишь дрожащей дымкой, тенями, их можно легко преодолеть. Ну, до входа в район мы дойдём, а вот пересечь границу защищаемой зоны — сомнительно, потому что во всех нормальных магических заведениях предусмотрена защита в том числе и в мирах стихий. А то любая армия, штурмующая крепость, уйдёт в грань стихии воды, где всё жидкое, пересечёт стену и выльется обратно в материальный мир уже внутри!
На планетах с магией такие вещи исторически развивают веками, как в нападение, так и в защиту. И получаются многогранные защитные системы, мы с командой однажды грабили гномский банк… Ладно, расскажу эту историю как-нибудь потом.
Я смотрел на девочку-джарру, системная метка показывала седьмой уровень и класс разбойницы. Не палится чувиха, вообще не палится. Ясное дело, далеко не у всех новичков прокачана Проницательность 2 и большинство не увидит её разбойных наклонностей (хотя они практически написаны на разрисованном «порезами» и «шрамами» лице). Но уж могла девчонка купить какой-нибудь амулет скрытности, в Базарате это сделать несложно. То ли реально глупая бандитка, то ли реально бедная, без лишнего гроша.
— Ну, пошли? — нетерпеливо переспросила она.
— Подумаю.
— Испугался! — джарра презрительно закатила глаза и упёрла руки в боки. — Испугался девчонки? Вы чего такие трусливые, а! Мягкотелые человеки! Кто тебя рожал: драная тряпка?
Я, может, и мягкотелый, но обычно уравновешенный и все старания харизматичной провокаторши Алары не выбили из колеи. А вот резкий выпад соплячки в сторону мамы застал меня врасплох и привёл в ярость:
— Заткнись, дура.
— Ой, какой смелый, — прошипела она. — На площадочке-то вы все смелые, а ну сойди на ступени! Сойди, угощу Палычем твою бумажную рожу!
Она выхватила из инвентаря короткую палку-дубинку, тяжёлый набалдашник которой выглядел как кованая голова безобразного огра. Вот оно что: местные не могут подниматься на верхнюю площадку, наверное, дополнительная мера защиты новичков. И это приниженное положение и необходимость уговаривать туристов глядя снизу-вверх — закономерно их злит.
— Ну, сын ссаной тряпки, заткни меня, если сможешь!
Она реально выбесилась моим вежливым даже не отказом, а обещанием подумать, или провоцирует и заманивает выйти из-под защиты площадки вниз? Может, в темноте притаились пара рог-бандитов, которые только и ждут, что я сойду, чтобы атаковать?
Я шагнул вперёд.
— Не советую.
У портала стоял поджарый и атлетичный гиеноглавый. Но, в отличие от диких гиен из моей недавней армии, он не был покрыт торчащей облезлой шерстью и не вонял падалью, а стоял гладкий и ухоженный, южного типа, больше похожий на симпатичного храмового пса.
От пришельца шёл лёгкий запах мускатного ореха и каких-то ещё специй, он был весьма неплохо одет, а умные глаза смотрели проницательно. В руке лежал искусно сделанный предмет: то ли ручная астролябия, то ли трёхмерный компас. И, несмотря на мой новообретённый скилл, инфо о его классе, стихиях и уровне были скрыты. А чистота помогла мне различить пару-тройку магических вещей на псоглавом, но никакой магии в нём самом. То ли так хорошо спрятано, то ли у него не магия.
Но на воина он тем более не был похож. Может, какой-нибудь пустынный пси-адепт?
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— У этой ребёнки в коробе что-то оч-чень нехорошее, — предупредил странник. — Потому ребёнка такая и смелая.
— Ребёнка⁈ — рявкнула джарра недевочковым голосом. — А ты ещё кто такой?
Она не видела нового собеседника, но он её уже бесил. Нюхнув воздух пару раз, джарра добавила:
— Чую псину!
Тот и ухом не повёл.
— Привет, — сказал я. — Впервые в Базарате?
— Угадал.
— Я тоже.
— Теперь хоть ясно, где я, — он огляделся и принюхался. — Про Базарат наслышан, наслышан. Похоже, заблудился… Планарный компас сошёл с ума и выбросил меня здесь.
Пришелец приподнял руку с устройством, и я заметил, как внутри беззвучно катаются несколько шариков, их движения были неспокойны и хаотичны.
— Может, под эфирную бурю попал, а может, флуктуации узла судьбы, — нахмурился гиен. — Всё как-то неопределённо. Но стоять на месте смысла нет.
Он внимательно оглядел меня и неожиданно представился:
— Хопеш.
— Яр.
— Я-р-р-р. В смысле, рад новому знакомцу на своём Пути. Если мы оба новички, может, пойдём вместе? Мне интересна речная республика: там есть портал на нужную планету. Впрочем, в Базарате мне всё интересно, можно и побродить, поразнюхивать, куда дорога ведёт.
Вообще-то, я тоже был не против речной республики, а очень даже за.
— Эта юная хамка как раз предлагает проход тайными тропами на территорию Хэзреш за пять воронов.
— За двоих восемь! — тут же крикнула джарра.
— Пять за двоих, потому что ты обидела мою мёртвую мать, — сказал я опасно тихим голосом.
— Ой, — девочка вздрогнула. Кажется, мёртвых она боялась, в отличие от живых. — Ладно, пять воронов, по рукам.
— Яр-р-р-р, разумно ли это? — тихо рыкнул Хопеш, глядя на пигалицу с любопытством. — Она же разбойница. Сама слабовата, но в ящичке скрыта немалая сила.
Я тоже чувствовал в коробке магическую силу, только глубоко запрятанную, и пока не мог разобрать, каких стихий.
— Ты явно не лыком шит, Хопеш. Вдвоём мы точно справимся.
Гиен улыбнулся, длинный язык свесился между зубов.
— Ну и ладно, — согласился странник. Похоже, он был весьма гибок в построении маршрута и принятии решений, такое бывает, когда у тебя нет цели, только путь.
Мы синхронно сошли с площадки, джарра поскребла пальцами у себя под мышкой и тут же протянула мне. Э-э-э, я должен пожать руку? Почему под мышкой? У джарров пот имеет какое-то священное значение?
— Хэй! А потереть? — возмутилась девочка, тут же обнюхав пожатую ладонь. — Тебе даже запаха жалко⁈
Она бесцеремонно потянулась носом ко мне под мышку, я удивлённо покачал головой, но не стал отступать. Похоже, джарры скрепляют обычные договоры друг с другом на запах. А важные кровью, это мы уже поняли.
— И чего ты хочешь унюхать?
— Слабак ты или нет, — оскалилась она. — Пот не обманет.
Я едва удержался от того, чтобы щёлкнуть по наглому зелёному носу.
— Интересные нравы, — заметил Хопеш и пошевелил пальцами в воздухе, будто делая пометку в невидимый дневник.
— Считаешь нас дикарями? — тут же напряглась девочка.
— Все разумные — дикари, каждый народ по-своему, — спокойно ответил странник. — Пресветлые сиды, нарёкшие себя верхом цивилизации, отличаются от джарров только эстетикой ритуалов. А сама их культурная система даже более несвободна и зашорена, чем у вас.
Воинственной девочке эта ремарка пришлась по нраву, видимо, взаимное презрение эльфов и орков в нашем фэнтези имело реальную основу, ну или просто так совпало. А Хопеш вроде не пытался ей польстить, а искренне говорил, что думает.
— В своих путешествиях по мирам и измерениям я видел множество поразительных традиций и явлений, твои далеко не самые странные. Но чего я до сих пор ни разу не встретил, так это цивилизации, которая действительно, заслуженно и неоспоримо могла бы именоваться цивилизованной.
Глаза Хопеша грустно, но вместе с тем мечтательно блеснули.
— Но существуют отдельные места: Монастырь Мастеров или Холл Памяти Селестиалов, или Таверна Упавшей Звезды. Чудесные и удивительные места, где можно ощутить жизнь в её полноте, присоединиться к познанию и развитию ради всех живых; прикоснуться к тайнам вселенной, увидеть её красоту — и быть при этом каким угодно. Где законы и правила не довлеют над тобой, а помогают разумным принять друг друга. Таких миров и государств не существует — а отдельные очаги цивилизации есть. И я счастлив, что смог в них побывать, а ещё благодарен Башне за возможность планарных путешествий.
Воцарилась пауза, после такой сердечной декламации было неловко говорить о приземлённом.
— Идём уже, а? — девочка схватила мою ладонь и положила на ящик у себя за спиной, сжала, мол, держи крепко. — А ты берись за него, ушастый, понял? Давайте за мной.
Так мы и двинулись, держась один за другого.
— Как тебя звать-то, проводница?
— Орчана, — не оборачиваясь, буркнула она.
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