Бояр-анимэ - новый мир, новый путь наверх, новые проблемы
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Аннотация
Статья-разбор о том, какие ошибки и невзгоды должны подстерегать попаданца из одного в мира в другой, при условии, что его личность, память, знания, умения остались при нём. Магия усех видов, суперспособности всякие, гены иксовые и обладание всякими реацу с чакрой, помноженное на Силу(мастер Йода, дверью ошиблись вы, да!!!) и щедро приправленное различной псионической менталистикой идёт просто приятным или не очень бонусом.
Написано от нефиг делать! Не содержит ни единого нанограмма логики и здравого смысла.


Глава 1

Сподвигло меня на сей труд непосильный очередное просматривание по диагонали текста очередного фанфика категории «бояр-анимэ». Хотя ему бы подошло точнее название «холоп-анимэ», ибо треть текста главный герой обязан выполнять всякие мелкие хотелки сильных мира того, в который он прибыл из мира своего, потому что ещё силёнок маловато, что бы поплёвывать на хотелки тех, кто там рулит. 
Потом, в следующей трети текста, он, став на один уровень с сильными мира того, вынужден заключать с ними договора, соглашения, союзы и альянсы, в первой половине случаев не имеющие значимой выгоды для него, а во второй половине случаев выгоду он получит в отдалённой перспективе… может быть… наверное… возможно…
         И лишь в последней трети текста он уже представляет из себя нечто сильное и зубастое, способное серьёзно дать по рылу любому рыпнувшемуся на него, независимо от того, насколько рыпнувшийся(или «-шиеся») силён и влиятелен.
         А по диагонали я просматривал текст потому, что он был очередным шаблоном «пришёл из одного мира в другой — огляделся — назначил одних друзьями, других врагами — война всех против не всех — стал императором галактики».
Ну и само собой реверансы в сторону аристократии, сословного деления общества, борьба за очередной титул виконта-барона-маркиза-графа-князя, бояре и баре, порка розгами на конюшнях, обхаживание утончённых аристократок, изнывающих от недотраха и гормонального дисбаланса, секс по согласию(всегда!!!) с простолюдинками, перчатки в лицо и вызовы на дуэль, всякие аристократические заморочки навроде того же Дуэльного кодекса(на незнании которого по статистике палится некоторое число попаданцев!), знание всех родословных всей аристократии страны(а то и мира!), обязательные семьи, рода и кланы.
         Скажу сразу, в самом виде фанфикшена «бояр-аниме» я не вижу ничего плохого, даже в самых отстойных. Потому что там можно:
Обыграть, в зависимости от уровня воображения, фантазии, образования и желания, всякие ситуации и события, которые потом можно взять на вооружение при написании своего фанфика, доведя взятое до ума, если конечно получится.Смоделировать ситуации поведения человека, который до этого аристократов видел только в кино или читал о них в книгах.Просчитать как аристократия некоего мира будет защищать и отстаивать свои права, избегать своих обязанностей или наоборот — выполнять их(особенно когда это выгодно!!!).Реакция низов(рабочие, крестьяне, торговцы всяким-разным, солдаты разных армий, криминал разного уровня) на поведение аристократов, вертикальные связи и социальные лифты в сословном обществе.Попытаться объяснить, почему аристократия до сих пор существует и имеет в обществе немалые влияние и власть, не смотря на достижения научного прогресса, мировые войны, наличие магии у простых людей(не аристократов!) и огнестрела.Отдельный вопрос — правящая династия той страны, на территории которой оказался главный герой-попаданец. Всегда интересно посмотреть, как выкручивается автор фанфика, отвечая на вопросы «Почему не прервалась на Иване 4-ом «Грозном» династия Рюриковичей?», «Почему очередная революция, которая есть плод очередной мировой войны, не смела в мусорное ведро династию Романовых?», «Какие причины привели к становлению и усадке своего зада на трон сей империи основателя такой-то династии(Годуновы, Виндзоры, Демидовы, Шуйские, Чингизиды, Ягеллоны, Палеологи, Баязиды и так далее)?».Посмеяться, читая объяснение вопроса «Почему до сих пор существуют независимые сильные княжества, не слившиеся в единую империю, не лёгшие под пришлого завоевателя и ведущие независимую политику, интригуя друг против друга?». Судя по всему автор, допускающий в своём фанфике такую ситуацию, не слышал хотя бы о Бисмарке, первом канцлере Германской империи, осуществившем план объединения Германии по малогерманскому пути. В итоге Бисмарк 18 января 1871 года провозгласил создание Второго рейха, где Вильгельм I принял титул императора (кайзера) Германии. Потому что по логике, хоть в техническом, хоть в магическом мире все эти «сильные и независимые» княжества были бы подчинены одно за другим либо завоевателем извне, либо каким-то чрезмерно усилившимся княжеством. Феодальная усобица ещё никогда до добра не доводила!

Обычно завязка в «боярках», где в главной роли попаданец из иного мира стандартная: из иного мира душу главного героя после гибели или естественной смерти со всеми его знаниями, умениями и навыками, а иногда и своим родным телом(подлеченным, омоложенным и подлатанным) отправляют в другой мир, где ему и предстоит действовать далее.
Неважно кто отправляет, какую цель ставят будущему попаданцу и как его контролируют. А вот в каком именно виде он попадет, куда именно попадает, на какой территории оказывается и какие плюшки получает после прохождения границы миров — это следует рассмотреть более подробно. Ведь тут лежат корни будущих проблем и достижений нашего условного главного героя.
Первый пункт — в каком виде нашего условного персонажа вида «попаданец обыкновенный» внедряют в дивный новый мир. Темы социального положения и статуса пока что не касаемся.
Просмотрев начало пары десятков фанфиков по теме «бояр-анимэ», выделил несколько способов.
Душа попаданца переносится в тело новорождённого младенца, и он начинает свой путь с нуля, обживаясь в новом мире. Способ довольно здравый и логичный, особенно если новый мир отличается от старого вполне заметно. Да и время на подготовку к будущим замесам и схваткам за лидерство есть во вполне приличных объёмах.Душа попаданца переносится в тело подростка или юноши, по какой-то причине откинувшего копыта и приказавшего всем долго жить, но при этом тело реципиента не получило значимых повреждений. Тут авторы фанфиков ступают на тонкий лёд, который не всегда выдерживает тяжесть их допущений и фантазии. Хотя бы потому, что за одинаковую ошибку, которую совершило пятилетнее дитя и двенадцатилетний подросток, будут совершенно разные по тяжести наказания. И так ясно, что если первому могут и простить(что с дитяти неразумного, что едва лепетать научилось, взять!), то второго могут и казнить на месте.Душа попаданца переносится в тело взрослого, по какой-то причине откинувшего копыта и приказавшего всем долго жить, но при этом тело реципиента не получило значимых повреждений. Наиболее тяжёлый вариант, ибо за полученным телом может всякое числиться — от долгов всем вокруг и преступлений против государства до эпичных свершений, после которых живые герои не нужны от слова «совсем». Довольно тяжёлый вариант внедрения главного героя в новый мир, но и свои плюсы тут тоже есть, хоть и не в большом количестве. Например, пуститься во все тяжкие, загуляв по жизни в новом взрослом теле. Или наоборот, уйти в монастырь и провести остаток новой жизни в делах праведных, отрешившись от соблазнов мирских, коими прошлый мир главного героя доставал ежеминутно.Наш главный герой прибывает в новый мир во всеоружии — не просто со своей душой и знаниями, а ещё в своём же подлатанном, оздоровленном и омоложенном теле, со всей своей силушкой богатырской, магией премощнейшей и невиданной тут, снаряжением, оружием, золотым запасом и полной свободой действий. Самый сложный вариант, ибо он становится неучтённой переменной в местных раскладах всех уровней, и от такого подарка богов обычно стараются избавиться по методу «нет человека — нет проблемы» как можно быстрее. Как по мне самый сложный вариант и одновременно самый простой. Тут обычно всё сводится к двум вопросам — как выжить и к кому примкнуть, что бы жить в комфорте и достатке максимально долго. 

Все способы попадания главного героя в новый мир имеют свои плюсы и минусы, и далеко не всегда авторы фанфиков способный их определить и подобрать способы для их устранения или усиления. Каждый автор обыгрывает такие моменты по-своему. Отмечу только одну саму распространённую ошибку — автоматический перенос реалий социальных контактов наших дней и кругов общения автора на модель нового мира, без учёта нюансов того же аристократизма, к примеру. А это в корне неправильно!
Ребята! Если вы так дро… фапаете на аристократизм и сословное деление, то стоит помнить, что аристократ может пожать руку простому человеку при всех, но никогда при всех не назовёт его равным себе. Иначе говоря, у аристократов, даже нашего современного прогрессивного высокотехнологического мира своя модель поведения, свои круги общения, своя шкала ценностей и градации, в которой все, кто по факту рождения не имеет определённых НАСЛЕДСТВЕННЫХ титулов — априори ниже по социальному статусу. Не хуже, не лучше, а просто ниже. А раз ниже, то они должны подчиняться. А раз подчиняются, то хороших подчинённых поощряем, а плохих — на конюшню, под розги и плети. А раз их можно пороть за провинности, то и просто для порядка можно тоже пару раз выпороть. И так далее. 
И если даже в нашем мире существующая наследственная аристократия всех видов старается держать определённую минимально допустимую дистанцию с простыми людьми, то в ином мире это может быть выражено более явно и жёстко. И там этому учат с детства, вбивая в головы простого люда, что аристократия, включая правящие династии, есть высшая ступенька социума.
Даже в нашем мире на личный контакт с влиятельным аристократом в его стране выйти простому человеку нелегко. Так почему это должно быть легко в новом мире? Даже если реципиент попаданца тоже аристократ, пусть и не самого высокого полёта.
         И соответственно, если у нас попаданец в «боярку» начинает свой новый жизненный путь с младенчества, то он должен вызубрить «от и до» все правила поведения с аристократами, основные законы страны относительно положения аристократов и людей, узнать неписаные правила и обычаи, иерархию формальную и фактическую, доступные социальные лифты и правила их использования и тому подобное. 
Потому что ошибки в социуме, где есть, пусть и достаточно мягкое, но чёткое сословное деление, могут вылезти нашему попаданцу боком.
         Но я отвлёкся, прошу прощения!
Вернёмся к нашему попаданцу в «бояр-анимэ». Определимся теперь, куда именно он попал. Под словом «куда» я имею в виду государственный строй, существующий на той территории, куда попадает наш условный главный герой. Пока что просто государственный строй, без уточнения какой именно стране там принадлежит эта территория. Об этом чуть далее.
В основном сразу пишут, что это империя, обычно Российская. Могут быть вариации — Росская, Руоссийская, Риосская и так далее. Реже королевство или княжество, которое очень часто осколок некогда могучей империи, рухнувшей из-за предательства элиты. И никогда не республика или теократия, иначе у нас будет не «бояр-анимэ», а «республик-анимэ» и «теос-анимэ»(оно же «деус-анимэ»). Итак!
         Второй пункт — государственный строй территории, куда попал и где будет жить первое время или всегда наш условный главный герой. 
         На выбор предложены такие варианты:
Абсолютная монархия. Сидящая на престоле династия держит за горло стальной хваткой все эти родовитые кланы, семьи, рода, то попуская хват, то усиливая его. Всё под контролем, и местная аристократия может резвиться в строго отведённых пределах и местах. Иначе — секир башка! Простой люд славит сильного и справедливого царя-батюшку, который за простой народ радеет и не даёт злым боярам тянуть из него, простого народу, все соки. В общем, беспределу бояр — бой, вся власть — царю!Конституционная монархия или монархия с ограниченным кругом прав. В этом варианте монарх уже не может сказать «чё хочу, то и ворочу», а вынужден согласовывать хотя бы часть своих действий с другими сильными мира сего. В виде парламента, сената или кабинета министров. Здесь монарх — уже просто первый среди равных, а не стоящий над всеми судья, адвокат, прокурор и палач в одном лице. В этом варианте фанфика у монарха может быть чуть больше власти или чуть меньше, но в любом случае он вынужден действовать с оглядкой на некие некогда заключённые договоры, формальные и не очень.Выборная монархия — где монарха выбирают на какой-то срок из рядов аристократической элиты. Правда лично мне ещё ни разу ни один фанфик «боярки» с такой монархией не попадался.Теократическая монархия — где монарх помимо политической, военной и прочих видов власти олицетворяет собою ещё и религиозную власть, являсь главой церкви или основного религиозного культа. Так сказать всё в одном флаконе. Тоже пока что не попадалось в фанфиках(разве что по «вахе», где есть Бог-Император, но то немного не то). Но сама возможность того, что однажды появится «боярка» с попаданцем в теократическую империю вполне отличима от нуля… под микроскопом. Но всё же!

Если совсем упростить, то всё сводится к одному — насколько силён условный «царь-амператор» в своей вотчине. Соответственно, если силён и могуч, то монархия абсолютная. Вынужден прислушиваться к своре аристократического ковена — монархия конституционная или ещё каким-то образом ограниченная.
В случае сидения на троне монарха с ограниченными полномочиями главный герой не может уповать на нормальную помощь с его стороны, хотя на начальном этапе сгодится хоть какая помощь. Зато может маневрировать между интересами сторон, играя на этом при наличии нужного уровня фантазии, ума и образования у автора фанфика.
         И здесь всплывает ещё одна проблема у нашего условного главного героя-попаданца — а как ему вести себя, будучи подданным просвещённой монархии, неважно какого типа она?
Оно ж вроде как всё равно ему, при каком государственном строе жить, верно? Верно да не совсем верно!
Наличие монархизма и аристократических кругов вкупе с сословным(кастовым, классовым) делением привносит нечто своё, уникальное. И если наш условный попаданец до этого жил в мире, где сословные заморочки канули в Лету, то в новом мире для него может стать неприятным открытием тот же закон об оскорблении величества(посягательства на честь монарха и членов царствующего дома). Могут не только в кутузку упечь, но ещё и правоверные монархисты могут за честь своего батюшки-монарха больно по морде настучать дерзкому хулителю.
А ведь есть ещё официальные обращения к родовитым чиновникам и деятелям всяких наук типа «Ваше Превосходительство», «Ваша Светлость», «Ваше Сиятельство», «господин граф» и тому подобное, которое нужно применять при посещении официальных государственных заведений, на деловых встречах и так далее.
Употребил не то обращение, потому что не привык к этому с детства, не учён такому этикету, и всё — ты, как минимум, в глазах собеседника с километровой родословной, необразованный хам и наглец, и далее с тобой лучше дел не иметь.
А ведь ещё будут места, куда только аристократы и прочие блага-а-ародные вхожи — «Собакам и нижним чинам вход воспрещён!». А ты простой смерд, и пустить тебя сюды никак не можно.
Наверняка будет ряд должностей, которые могут занимать только те люди, у которых не менее десяти поколений благородных предков.
Образование! Во многих фанфиках их главный герой удачно попадет в одно учебное заведение вместе с детьми высших аристократов, потому что лет надцать назад разрешили детям простых дворян, мещан и купцов учиться в таких заведениях. Если мошна потянет, конечно, за учёбу цена-то кусается.
То есть получаем некие элитные учебные заведения, куда формально выходец из простых людишек может поступить, но по факту для этого есть серьёзные препятствия, например — очень высокий уровень знаний, высокая стоимость периода обучения, предубеждения преподавателей и ученического состава.
И сталкивается там с такими явленными во всей красе многими благородными отпрысками обоих полов чертами характера как жестокость, сухость, манипулятивность, снисходительность, чванство, манерность, тщеславие, самоуверенность (больше основанная на праве рождения в состоятельной семье, чем на собственных достижениях), классовое презрение. 
         В суде, если получится там иметь тяжбу с дворянином или аристократкой, у последних будут нехилые такие преимущества перед простым холопом. Сразу выявится пара-тройка законов, согласно которым аристократ или дворянин в качестве наказания за свой проступок или преступление несёт минимальную ответственность и отделывается каким-то символическим штрафом. Даже если судья и рад помочь простому человеку, видя, что аристократ реально переступил черту, то в рамках закона он всё равно сделать ничего не может.
         Не верите? Извольте — старая добрая Англия, она же Великобритания наших дней нашего мира. У них до сих пор в ходу законы, принятые в каком-то там седом мохнатом веке, чуть ли не во времена Робин Гуда или Уота Тайлера.
Как, надеюсь, вам известно, в Британии и многих других странах - прецедентное право. Это значит, что если что-то когда-то было признано прецедентом, по этому поводу было принято судебное решение - оно входит в перечень правовых норм.
         И есть в Англии такой закон, существующий с 13-14 века, что владелец чего-либо, у которого есть наёмные работники, может запросто принудить их к сексу. И они не могут отказать! Не имеют права!!!
Называется этот закон в простонародии "Налог на бедра"(впервые наткнулся на упоминание о нём в фанфике Захаровой «Правило двух. С исключениями.»). "Налог на бедра" - реально существующая вещь. Был небольшой скандал в Англии, связанный с этим "налогом". Выплыл этот курьез в иске, поданном в суд молодым парнем, работником фирмы, к которому нагло приставала владелица. Ушлый адвокат откопал этот закон, указывая, что женщина была в своем праве, и запросто могла оприходовать бедолагу. Какое решение вынесли - мне неизвестно. Но иск прошел по разряду курьёза. Вот такая вот старая добрая Англия, оплот монархизма и аристократии. Сейчас может быть и отменен этот закон, а может быть и нет, это мне неизвестно.
         И по любому подобной хренью должна страдать часть аристократии в том мире, куда забросит нашего условного попаданца. Потому что местная аристократия и правящая династия будут опираться на права и законы, созданные их предками под себя, для сохранения своих прав и загнобления неугодных простолюдинов, а для попаданца это будет каким-то варварством. Ну, с непривычки-то! Это ж тебе не республика с её демократами и либералами. Тут мощные проблески анархии имеют несколько иные цвета, дружище, ибо это анархия дворянских кругов!
         Так что у монархического строя и сословного общества, вершиной которого являются аристократы, есть и свои минусы, которые могут очень хорошо испортить жизнь нашему условному герою-попаданцу. Вне зависимости от того, является ли он уже готовым аристократом или только собирается вступить в эти ряды. 
         Что приводит нас к вопросу — в ряды аристократии какой страны хочет вступить условный попаданец или же в рядах аристократии какой страны он уже находится?
Третий пункт — страна, в которой начинает свой жизненный путь попаданец в новом мире.
       Поскольку авторы «боярок» пишут на русском языке, соответственно их условные попаданцы тоже разговаривают на русском языке(или очень близком к нему и очень похожем) и обычно попадают на территорию страны под названием Россия. Или если быть точным — Российская Империя. 
Изредка это какая-то другая по названию империя, но язык там обязательно русский или настолько на него похож, что сходу и не заметишь сильных отличий.
Как альтернативны вариант, используется княжество, сильное и независимое, в составе федерации, конфедерации, союза, альянса или блока. Например условное Новгородское княжество. Или Галицко-Волынское княжество. Или Новгород-Северское княжество. Или условный феод Таматарха.
Но оба варианта — монолит империи и рыхлый союз независимых княжеств, имеют такие общие черты:
Понятный попаданцу язык(по умолчанию — русский).В обществе есть сословное, кастовое или классовое деление.Обязательно есть аристократия.Ряды аристократии обязательно неоднородны — есть наследственная, молодая(до пяти-семи поколений от основателя), ненаследственная(отец получил титул, но передать его детям не может) и тому подобное.В ряды аристократов может войти человек из простого народа, получив титул за достижения, заслуги или просто повезло оказаться в нужное время в нужном месте. То есть социальные лифты кое-как работают.Постоянные интриги, борьба за власть и ресурсы. Тоже обязательно!Есть магия или что-то подобное. Технический прогресс более-менее на уровне нашего мира.Есть законы, которые более-менее успешно обходятся всеми заинтересованными лицами.

Обычно выбирается вариант с Российской империей. В этом нет ничего плохого, это просто путь наименьшего сопротивления. Потому что империя — это стандартизация и унификация, кодексы законов, чёткая структура чиновничества и иерархии власти, ну и всё прочее, что позволяет облегчить жизнь автору фанфика, не множа сущности сверх необходимого.
С этим определились, и движемся далее.
Пункт четвёртый — какие именно плюшки получает наш условный попаданец?
         Что бы условный фанфик по теме «бояр-анимэ» не закончился на первом же листе, условному автору необходимо выдать какой-то «стартовый капитал» своему условному главному герою. Иногда ещё добавляется долгосрочный «депозит», который становится доступным условному главному герою по соблюдению каких-нибудь условий (наступление совершеннолетия, к примеру, или первое убийство). 
         И варианты, того что это будет, сразу или чуть позже:
Тело, новенькое или не очень местное, или подшаманенное своё из старого ареала обитания.Здоровье. Иногда. А иногда волею автора условному главному герою приходится приходить в сознание в теле, которое ещё вяло, без огонька, пинают ногами местные жители. А шо делать, жизнь — это боль!(Пэйн, молчать!). И вообще рождение нового жителя — это всегда мука, даже если он переселяется из другого мира!(Господа философы, молчать!).Небольшой стартовый капитал в виде местной валюты(пара купюр в карманах, немного на счету от родителей или родичей, кредитка одного из родителей и так далее).Магия или её аналоги. Иногда доступна с ходу, иногда нужно слегка поднапрячься, что бы начать ей пользоваться. Иногда это уникальная магия(в местных рамках нового дивного мира) — Некромантия, Время, Хаос. Суперспособности всякие. Например, сила нескольких человек. Или ловкость иным людям недоступная. Или талант снайпера.Уникальная и/или (не) очень полезная мутация(второе сердце; кровь содержит гемоцианин, с медью в качестве металла и имеет синий цвет; эхолокация; дополнительные суставы и так далее). Но обычно авторы этим не заморачиваются, особенно если есть магия и магическая медицина.Родство с какими-нибудь влиятельными людьми, близкое или далёкое.Покровительство и незримая помощь некоей сверхсущности(бог, архидемон, первостихия и т.д.).Аристократическое происхождение. Прямой законный потомок или бастард(иногда признанный, иногда нет). Иногда последний в роду. Хотя в том же «Газлайтере» главный герой стартует в рядах простолюдинов и ставит себе цель получить титул, что бы жилось легче.Если аристократ, то наличие некоего отличительного особого знака — родового перстня, кланового браслета, нашивки на одежде, татуировки на лбу и так далее.Слияние с душой или сознанием реципиента, дабы получить побольше знаний о местном мире без особого напряга.Права на некий уникальный ресурс, который обязательно кто-то оспаривает, вплоть до локальной войнушки, и на который обязательно нужно наложить свои цепкие лапы.Знания и технологии неизвестные(иногда — недоступные) местным из-за их «врождённой лени и скудоумия». Но с их(знаний и технологий) помощью наш условный главный герой развернётся во всю ширь, получая 3000% прибыли, необлагаемых налогами, заодно осчастливив мир и пару-тройку молодых баб из простолюдинок и высшей аристократии.Симпатичная мордашка, пропорционально развитое тело, мышцы-стальные канаты матёрого бойца-рукопашника и аналитический склад ума.

В общем, список плюшек, которых отвалят условному главному герою довольно обширный. Его можно ещё дополнить, если хотим облегчить жизнь нашему персонажу или наоборот, урезать, если хотим изначально стартовать из хардкорных условий.
Итак, мы определились с точкой старта и условиями, в которые попадёт наш условный главный герой. И казалось бы, что может пойти не так? 
Да что угодно!!! Особенно если это сознание взрослого человека, со своими устоявшимися взглядами на жизнь, привычками и навыками, жившего при ином государственном строе, привыкшего к несколько иным отношениям в социуме, молившегося другим богам(или богу) — то есть адепт иной религии. Ещё сюда можно добавить наличие некоей командной должности в иной жизни, наличие научных достижений, семейную жизнь(если семья была), наличие судимости и просто связи с криминалом, возможность оперировать большими объёмами материальных и прочих ресурсов.
И вот такой человек вынужден начинать всё практически с нуля в новом мире, часто имея кране скудные и смутные сведения о той окружающей его новой среде, в которую он попал.
И первое, что старается сделать вменяемый попаданец — собрать побольше информации о новом мире. Иначе вскоре он окажется либо на кладбище, либо в психушке. А вы, мой уважаемый читатель или уважаемая читательница — на последней страничке фанфика.
Далее определяются факторы, мешающие жить и наоборот, жизнь нашего попаданца облегчающие, после чего начинается путь наверх. Но как известно из песни группы «Ария» - не пройдя преисподней, трудно выстроить рай.
И тут ставится ребром вопрос — а что же именно мешает нашему главному герою выстроить свой персональный рай в дивном новом мире кроме врагов и лени?
Снова шерстим фанфики из категории «бояр-анимэ», только в этот раз на наличие всяческих препятствий и «бутылочных горлышек», которые вынужден преодолевать наш условный главный герой в новом социуме.
  После очень долгого времени, потраченного на это скучнейшее занятие, я получил примерно такой список проблем, препятствующих нашему условному главному герою, который всегда можно дополнить.
Привычки. Например, реципиент не курил, а попаданец привык регулярно глотать табачный дым. Или та же банальная чистка зубов — в своём прошлом мире попаданец этим не заморачивался из-за чего-то там(заклинание, благословление, наноботы), а тут этого нет, и зубы нужно чистить. А значит уже в первый же день, а то и час, ему станут задавать неудобные вопросы некоторые окружающие его люди(родители, соседи, учителя, школьные друзья и враги, лечащий врач, местный участковый или полицейский урядник).Словарный запас. Да-да, именно он! Даже на банальной матерщине можно сходу пойматься! Не говоря уже о технических терминах, профессиональных выражениях(те же «Майна!» и «Вира!»). Тут хорошим примером может быть сцена из фанфика Курзанцева «Завгар», где главный герой, играя в местный аналог «CounterStrike», по привычке употребляет игровые выражения из своего мира, чем ставит в тупик своих подруг по игре и вызывает этим нездоровый интерес.

        «– Ну что? Как я вас соло-то нагнул, а? Меньше на респе колупаться надо. Пока вы тележились, я фастом зарашил через лонг, хэды раздал — и мэны вин.
      

        — Ничего не поняла, — затрясла головой Кристина, с подозрением глядя на меня. — Ты сейчас на каком языке вообще разговаривал?
      

        И тут-то я наконец вспомнил, где нахожусь, и мгновенно покрылся липким холодным потом. Какие, мать его, раши с хэдами, какие лонги с холдами?! Я, мать его, в другом мире нахожусь! И спалился, видать, уже по полной.»
Резко прорезавшееся хорошее знание какого-нибудь иностранного языка. На уровне пользователя, а то и выше. И если ранее реципиент не увлекался иностранными языками… Особенно всякой экзотикой вроде фарси, зулу, вьетнамского или суахили, то внезапно обретённое знание оного однозначно вызовет нездоровый интерес у окружающих и знающих его людей. Палево однозначно!Навык работы с техникой. Неважно с какой — компьютер, машина, станок ЧПУ, бортовые компьютеры яхт премиум-класса — это всё тоже вызовет вопросы, если ранее реципиент не показывал таких навыков. Или наоборот, показывал очень хорошие навыки, а тут вдруг стало хуже(иное расположение клавиш на той же клавиатуре сходу снизит скорость набора для человека, который привык к иному расположению клавиш на ней и их отклику). Или ручной тормоз в машине — сейчас мало кто знает, что изначально в автомобилях он включался не движением рычага ручного тормоза «на себя», а наоборот — «от себя». И если в новом мире так и осталось, то такая мелочь, как попытка сделать по привычке наоборот при включении ручного тормоза на стоянке тоже вызовет вопрос со стороны знакомых реципиента, если они это увидят. Конечно, со временем всё придёт в норму, но не сразу.Походка и движения. Даже не смотря на новые габариты тела, попаданец будет стараться двигаться так, как привык в прошлой жизни. Появятся новые жесты и выражения лица(появится или пропадёт улыбка, почёсывание кончика носа или затылка, потирание переносицы, размахивание руками при ходьбе и так далее.).Старые знакомые реципиента. Если наш условный попаданец не получит знания про них, то быть ему обруганным, осмеянным и заплёванным за то, что не приветствует старых друзей и знакомых. Ведь с чего это их хороший друг и знакомый, ранее всегда здоровавшийся с ними, сейчас проходит мимо, не узнавая их? Обычно авторы это объясняют амнезией в результате удара по голове, близкого взрыва или аварии, и тогда к попаданцу вопросов нет. Иныче — быть разбирательству и неудобным вопросам.Специфические знания. Например, ремонт оружия или доскональное знание процесса ядерного распада в чреве реактора атомного крейсера. Или формулы, описывающие процесс работы маршевого реактивного двигателя орбитального комплекса на геостационарной орбите. Это снова как минимум неудобные вопросы от окружающих.Наличие магии(если она по умолчанию только у определённой прослойки людей) или нестандартной магии(тот же Хаос или Некромантия, у которой первооснова — Смерть). В 80% это смерть нашему условному главному герою, в 10% - участь подопытного, в 9% - скорая карьера под патронажем сильных мира сего, и 1% - главный герой утопит этот мир в крови, перекраивая его под себя. Естественно что автор фанфика выберет любой вариант, кроме быстрой смерти условного главного героя.Резкое изменение внешности(короткая причёска или наоборот, длинные волосы) и стиля(стал носить одежду типа «милитари-стайл», стали преобладать в одежде тёмные тона, стал носить другую обувь). Такое сразу бросается в глаза и начинают задаваться вопросы — а чего так?Поведение. Если привык командовать и смотреть в глаза врагу там, то и в новом мире будешь вести себя так же. Что тоже чревато всякими последствиями! Не всякая гопотная шелупонь или аристократическая мелочь потерпит дерзкий прямой взгляд в глаза и чёткие, ясно сформулированные вопросы. Незнание нюансов поведения в новом обществе, обычаев и законов, которые для местных обыденны и привычны. А наш условный герой может и не получить их из памяти или поглощённой души своего реципиента. Спалиться на такой мелочи — раз плюнуть. Не говоря уже о том, какое за это может последовать наказание. Про неправильное титулование или обращение я уже ранее в тексте упоминал.Если есть аналоги всемирной сети(«Интернет»), он может пойматься на нестандартно формулируемых поисковых запросах, поиске неизвестной информации, интересе к не афишируемой информации, при условии что сеть или её отдельные сегменты круглосуточно мониторятся на предмет всяких таких подозрительных запросов и шевелений. Борьба с терроризмом и всё такое…Секс. Как ни странно, но это тоже можно внести в список вероятных неприятностей. Если интерес четырнадцатилетнего подростка к зрелым молодым женщинам ясен и понятен, то вот применение ним на практике техник из «Камасутры» для удовлетворения партнёрши, если такая по воле автора появится, тоже может сыграть злую шутку с условным попаданцем. Сперва слухи разойдутся, а потом они, в виде носителя информации лягут на стол в местной жандармерии(или что там вместо неё автор придумает), а там и до вызова на допрос недалеко. Вероятность такого невелика, но я всё равно предпочту это учитывать как возможную проблему.Незнание местной географии. Например, в нашем мире одно время бытовало название «Североамериканские Соединённые Штаты». Был у нас до 1961 года Южно-Африканский Союз, а не Южно-Африканская республика. А когда Италия из королевства стала республикой? А кто помнит такие страны — Родезия, Сиам, Королевство СХС(сербов, хорватов, словенцев), Социалистическую Федеративную Республику Югославию? В новом мире могут ещё остаться старые названия или вообще не быть иных стран, что существовали в нашем мире.Политика и политические лозунги. Ляпнуть прилюдно в стране с монархистским строем правления «Земля —  крестьянам! Фабрики — рабочим! Вся власть Советам!» чревато для здоровья и жизни. А слова «либерал» и «демократ» могут считаться гнусными ругательствами. И потому если условный главный герой привык в своём мире ругать правительство и призывать его свергнуть, и ему за это ничего не было, то в новом мире за такой призыв могут и на голову укоротить. Или взять на учёт как бунтаря и смутьяна с высылкой во глубину сибирских руд.Армия и военное дело. Тоже невелика вероятность быть вычисленным как иномирянин-внедренец, но всё же… Иное поведение, знание новых, ранее неизвестных, тактических схем боя, нетривиальное применение старого и/или стандартного оружия, оговорки при планировании боя, жестокие приказы, нетривиальные решения — всё это в одном флаконе выставит условного главного героя в таком свете, что у него начнут за спиною искать крылья или рога на голове высматривать. Про разработку «на коленке» нового(принципиально нового) оружие тоже может навеять подозрения местным господам генералам. И не все воспримут это положительно, ибо конкурент никому не нужен.

И всё это вместе и по отдельности станет серьёзными проблемами при восхождении условного главного героя вверх по карьерной лестнице сословного или классового общества. Особенно если он начнёт свой путь не с детского тела, а уже будучи взрослым, да ещё и со своим родным телом, пусть даже прошедшим капитальный ремонт и полную модернизацию.
В последнем случае я даже не берусь рассчитать, какое количество негативных шишек свалится ему на голову, не смотря на все полученные позитивные плюшки. 
За упоротые косяки и ошибки из-за плохого знания местных реалий будет огребать условный попаданец в «бояр-анемэ» смачно, со вкусом и со всех сторон. И как бы он не был силён, одиночка против системы долго не выстоит, сотрёт в порошок попаданца карательная система сословно-классового общества, дабы основы не шатал и на привычное не замахивался.
         По любому в новом мире жанра «бояр-анимэ», прокладывая себе путь наверх, условный главный герой встретится с теми проблемами, о которых даже не подозревал. Это будут совершенно новые для него проблемы, о которых он даже представить не мог, и которые ему придётся решать бегом и очень быстро, иначе кратно возрастает риск его разоблачения и восшествия на эшафот (или прогулки к расстрельной стенке).
         О таких проблемах, что я перечислил, авторы фанфиков пишут не очень охотно, не очень подробно и берут самый минимум, чтобы не осложнять жизнь себе и своему герою. Но от того, что они оставляют за кадром такие проблемы, это не означает, что их нет. Это просто означает, что автору фанфика не хочется сильно углубляться в описание новых проблем своего условного главного героя-попаданца, которые обязательно должны быть в числе, превышающем единицу.
Потому он, условный автор фанфика, делает упор на силовое противостояние, интриги, финансовые сделки, учёбу и упорный труд, романтические отношения с потивоположным полом, считая это более достойным внимание его и читатлей условного фанфика, нежели то, как приходится справляться условному попаданцу с незнанием местной географии, лиц знакомых людей и знанием новых слов и иностранных языков.
Но что же поделать, если в новом мире с классово-сословным обществом и государственным строем «монархия» условному попаданцу приходится прокладывать новый путь наверх, решая возникающие перед ним проблемы, часть из которых для него совсем новые и доселе неизвестные. Ну вот кто мог знать, что его банальное умение водить машину и метко стрелять вызовет подозрение у местных? Кто мог знать, что его вызовут на беседу в местное отделение жандармерии, которое мониторя сеть, отследило его запросы про энергетическое оружие и криптографические алгоритмы? И никто ведь не сказал, что употреблённое в ходе урока название одной территории используют исключительно враги империи, потому что претендуют на эту территорию, которую утратили «тысчу лет взад» в ходе какого-то там похода очередного князя, из-за чего географичка и написала донос на ученика в «контору куда следует»?
Но ведь никто не обещал, что если попал в «боярку», то всё будет легко и без проблем? 
Верно(унылый вздох!) — никто не обещал…
Значит нечего ныть! Новый путь наверх в новом мире не обойдётся без новых проблем! Изыскивайте решение, господин светлейший попаданец, ваш титул виконта сам себя не подтвердит! Иначе быть вам боярином до конца дней ваших, завистливо взирая на тех, кто добился титулов графа, барона и маркиза. 


П.С.
Список фанфиков жанра «бояр-анимэ», которые автор текста прочитал хотя бы в количестве пары частей не по диагонали на предмет сбора (бес)полезных идей и сведений для своего опуса.

«Чехов»
«Волков»
«Солнцев»
«Уваров»
«Морозов»
«Холмский»
«Доминик Каррера»
«Княжич Юра»
«Первый Романов»
«Пришествие Бога Смерти»
«Возвышение Меркурия»
«Возрождение Феникса»
«Последний Паладин»
«Черный маг императора»
«Газлайтер»
«Девятнадцать сорок восемь»
«Перерождение тёмного архимага»
«Дядя самых честных правил»
«За последним порогом»
«Паладин из прошлого тысячелетия»
«БЕСсильный чемпион»
«Мир Валькирий»
«Петля. Кадетский корпус»
«Школа на краю империи»
«Живой лёд»
«Иной»
«Век магии и пара»
«Проклятый Лекарь»
«Олимпиец»
«Пожиратель душ»
«Завгар»

Особняком стоит цикл Кулакова «Александр Агренев». Всё же тоже попал человек в монархическую страну, с классовым обществом и всеми проблемами, что к этому прилагались. Не «бояр-анимэ», но общее есть.
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