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Аннотация
Антон потерял память, а ещё попал неизвестный мир. Герою предстоит пройти испытание в Грандиозной игре на выживание и найти не только выход на свободу но и собственную судьбу! 
Выкладка прод:
Пн - Пят 5/2 в 00:30


Чертоги тьмы


Глава 1

Я падал в какую-то неизведанную глубину, в бесконечную непроглядную тьму. Из моего рта точно вырывался панический крик, но при этом я ничего не слышал. Ничего в процессе падения не видел, хотя до рези и боли в глазах вглядывался во тьму. Пересохшее от крика горло уже отказывалось работать. Я не чувствовал собственного тела, я ничего не помнил. Я не знал, откуда я родом, и совсем не понимал, как я оказался здесь и в какую чертову бездну падаю всё это время. Единственно, что осталось от прежней жизни - знание собственного имени. Хотя, точно ли это именно моё имя? Не помню. Я — Антон. Но больше я совсем ничего не помнил — полнейшая пустота. Ни места, где я жил, ни возраста — ребёнок я или взрослый, а может быть старый дед?
— Меня зовут Антон, — я раз за разом повторял мысленно собственное имя, боясь потерять и его в кромешной темноте. Последний якорь моего сознания и личности, что почти полностью стёрлись в этом жутком падении. Время шло, минуты, часы, дни, недели и даже целые тысячелетия пролетали мимо, а падение всё не заканчивалось. Постепенно безысходность захватывала меня все сильнее, измученное сознание заволокло туманом апатии. Я не смог уловить тот момент, когда окончательно пропали последние ощущения и наконец получилось отключиться. 
***
— Проснись. Не заставляй Магистра ждать, — незнакомый голос ворвался в моё сознание сквозь темноту сна изрядно раздражающим звуком. 
Из моего рта вырвался сиплый хрип. Все моё пострадавшее в тысячелетнем путешествии тело пронизывала ужасная боль, и её источник никак невозможно было определить. Казалось, что каждая клетка моего измученного тела взбунтовалась и подняла оружие против меня самого. 
Чёрт! Как же я теперь хочу вернуться в эту темноту и ещё немного отдохнуть, ведь там нет этой невыносимой жуткой, раздирающей меня на куски проклятой боли. 
Кто-то бесцеремонно потряс меня за плечо, но я с большим трудом отмахнулся и, не открывая глаз, тяжело перевернулся на другой бок. Чёртово тело… меня в очередной раз прострелила новая вспышка боли, заставляя измученное тело свернуться калачиком и сцепить зубы. Однако ничего не изменилось, наоборот, эта наглая рука снова начала меня трясти, причиняя ещё больше неприятных ощущений. 
— Сволочь… нахрен отвали… — выплюнул прямо в темноту сквозь стиснутые зубы.
Не успел я договорить, как жёсткий удар в корпус и острая боль выбили из меня вымученный хрип, тело свело судорогой, и я отключился. 
Выкуси, тварь! Мелькнуло в моём угасающем сознании.
Ледяная вода… чуть не захлебнувшись, я резко вскочил, точнее попытался… Всего лишь бессильно и безрезультатно дёрнулся.
— Ненавижу… как же я вас всех ненавижу, — беззвучно бормотал и при этом отчаянно пытался понять, в какую глубокую задницу меня занесло. И где прячутся эти чертовы ублюдки?! 
— Полегче, Игнат, — выдал уже другой голос. — Ты посмотри, какой характерный нам попался, он может ещё пригодиться. 
Слова были произнесены глубоким бархатным голосом с оттенками стали, но командный тембр ни с чем нельзя было спутать. 
— Извините, хозяин, — сказал Игнат, похоже, тот самый, кто меня ударил. — Я буду осторожнее, обещаю. 
Боль немного ослабла, и я заставил себя открыть глаза. Огляделся и даже зажмурился — настолько неожиданной оказалась картинка. Голая земля, покрытая лишь россыпью камней и сланца. Взгляд скользнул вверх — меня окружает купол белого света около двенадцати метров в диаметре, а за ним кромешная тьма. Глубокая, беспросветная… 
Я невольно вздрогнул — пугающей тёмной волной накатило воспоминание о падении, пробрало до костей. Меня даже передёрнуло от вернувшихся ощущений. Взгляд метнулся к твёрдой земле — нахлынуло облегчение. Всё же не падаю, и это уже прекрасная новость. Только вот где я? Что происходит? Почему я остался жив, если, судя по ощущениям, бесконечно долго падал с огромной высоты? Так, Антон, прекращай пытаться вспомнить, сейчас важнее понять, кто и зачем меня разбудил. 
Покрутил головой и все же заметил, что не один в куполе света. Две странные, какие-то неестественные фигуры… Присмотрелся и вздрогнул от нахлынувшего страха. Обе фигуры были тревожно неестественными и… зависли в воздухе, периодически немного смещаясь на пару-тройку сантиметров. Блин… высокая фигура в мантии и ботинках на каблуках с каким-то странным, совсем не примечательным лицом. Присмотрелся еще внимательнее и с ужасом осознал, что фигура под три метра ростом. Жесть… 
Перевёл взгляд на второго… В себя я пришел только через минуту, а все это время пытался отползать от… скелета. Окровавленного и, походу, говорящего скелета. Что, чёрт возьми, здесь происходит? Я замер, поражённый нелепой мыслью. Это… ад? Это что, я падал всё это время… в преисподнюю?!
Я мрачно усмехнулся. Может быть, так оно и есть, и возможно , я даже заслуживаю попасть сюда. Жаль только, что ничего не помню.
— Над чем ты хихикаешь, человек? — с подозрением спросил скелет. Судя по голосу, это был как раз Игнат. Его пустые глазницы сразу же запульсировали зловещим красным светом. — Ты находишь всё это забавным? 
Он угрожающе шагнул вперед. Я отполз ещё дальше, постаравшись наконец взять себя в руки. Так, тихо, спокойно, не надо показывать страх и тем более бесить странных местных. Это плохо закончится.
— Хватит, Игнат, — рявкнул Магистр. — Помоги мальчику подняться.
Скелет как будто смущённо опустил голову и повесил на пояс оружие, который раньше держал в руках. Это был топор с обоюдоострым лезвием, и я даже не заметил, как он вытащил эту чёртову штуку. Лезвие небольшой секиры было сделано из какого-то тёмного металла, словно поглощающего свет. Странное оружие, поневоле вызывающее опаску. Игнат шагнул вперёд. На этот раз я уже не попятился и только настороженно наблюдал, как он протягивает руку, за которую я взялся и пусть с трудом, но сумел встать. Слегка пошатнулся, поморщившись, когда тело в очередной раз пронзила боль, но все же сумел восстановить равновесие. Покосился на скелет — а он выше меня примерно на полголовы. Это я мелкий или он дылда? Хотя наверное всё же я — Игнат примерно на две головы ниже магистра. Потряс головой и перевёл взгляд на руки. Худые, ни капли жира или мышц. 
— Так-то лучше, — сказал Магистр. Я всё ещё не мог разглядеть его лица. Его просторная чёрная мантия закрывала его с головы до ног. Были видны только его обитые сталью ботинки и кожаные перчатки. 
— Добро пожаловать, Антон, — сказал Магистр. При этих словах моя голова непроизвольно дёрнулась. 
— Ты знаешь, кто я такой? — с проснувшейся надеждой спросил у него, но фигура в балахоне только покачала головой. 
— Нет, Антон. Твои воспоминания были стёрты, когда тебя привезли сюда. Осталось только имя. Ты — чистый лист и волен написать историю заново так, как посчитаешь нужным. 
— Привезли сюда? — резко спросил я, недовольный его ответом. Блин, и почему он тоже ничего не знает? Что я знаю и умею? Что вообще происходит? — кто привез меня сюда? Ты? 
— Следи за своим тоном, парень, — снова вмешался скелет, но хозяин жестом приказал слуге замолчать. 
— Нет, это был не я. У меня нет сил совершить такой подвиг. Пока нет. — Он сделал паузу, словно переводя дыхание, и продолжил, — это были неведомые Силы Вселенной. — Увидев мой непонимающий взгляд, Магистр продолжил. 
— Успокой мысли и расслабь свой разум. Почувствуй тишину и покой, отсутствие мыслей. Возможно, Вселенная отзовется и даст тебе воспоминания. О прошлой жизни, переносе… или ничего не даст. У всех по-разному.
Я в лёгком шоке уставился на этого непонятного субъекта. Это зачем? Взгляд метнулся от Магистра к Игнату. Оба выжидающе смотрели на меня. Они психи? Или что? 
Похоже, эти двое настоящие сумасшедшие. И я вместе с ними, ведь послушал этого деда и действительно пытаюсь связаться со Вселенной, ну что за бред… Ну а как мне ещё получить ответы на свои вопросы? По ходу ничего другого мне просто не остаётся…
Сел, подогнув под себя ноги, вздохнул, закрыл глаза, расслабил тело и сделал всё возможное для успокоения собственного разума. Тишина… Прошла секунда. Затем ещё одна. Но ничего не произошло, впрочем, как я и думал…
— Это смешно — сказал я, чувствуя себя неимоверно глупо. — Ничто не…
Но договорить я не успел, на меня накатило непонятное, ни с чем не сравнимое чувство. Словно меня насквозь пронзил тонкий луч лазера, а тело сжало в тиски. Я не мог пошевелиться, не мог вскрикнуть, давление нарастало, я слышал каждый удар собственного сердца… Неужели это и есть внимание Вселенной…
Внезапно перед глазами появилась надпись…

        Добро пожаловать в Хельхейм!!! 
      

        Внимание! Вас сюда переместили силы Света, Тьмы и Тени.
      

        Внимание! Вы стали участником Великой игры! 
      

        Своими поступками в прошлой жизни вы заслужили место игрока в этой Игре. Будьте уверены, вы сделали выбор войти в Хельхейм добровольно. Чтобы сохранить ваше здравомыслие и позволить вам заново создать свою судьбу, не отягощённую прошлым, ваши воспоминания были начисто стёрты. Удачи, и пусть фортуна будет благосклонна к вашей игре! 
      
У меня отвисла челюсть, и в течение долгих мгновений мой рот беззвучно шевелился.
— Что это было? — спросил я. Наконец-то мне удалось спросить. Магистр рассмеялся, и даже Игнат, казалось, разделил его веселье, громко хихикнув. 
— Это, Антон, — сказал Магистр, — была Великая Система. А ты, мой дорогой мальчик, новый участник Игры.
 Сбитый с толку, я уставился на Магистра. 
— Что такое Великая игра? 
— Всему своё время, мальчик, — заверил меня Магистр. — Поторопись, ты был последним. Остальные ждут.
— Другие? Какие другие? Я тут не один? А где они? — обрадовался я, но тут же осознал, что никого нет, а Магистр проигнорировал меня. Развернувшись, он поплыл прочь. Маленький круг света, разгоняющий непроглядную тьму, двигался вместе с ним. На самом деле свет, казалось, был сосредоточен на его фигуре, но я всё ещё не мог разглядеть его источник. С уходом Магистра надвигающаяся темнота поглотила меня, оставив только горящие красные глаза Игната. 
— Черт возьми, — прорычал я. Если я не хотел снова застрять один в темноте, у меня не было другого выбора, кроме как следовать за непонятным Магистром, о чём он, вероятно, очень хорошо знал. Проклиная судьбу, которая привела меня сюда, я поспешил вслед за его удаляющейся фигурой и успокаивающим шаром света.
***
Вскоре мы подошли к основательной чугунной двери в стене из серых грубо обработанных каменных блоков. Стена простиралась слева и справа от меня за пределы круга света, отбрасываемого Магистром, и я не мог сказать, насколько большое здание передо мной. Игнат отодвинул засов на двери, и Магистр вплыл внутрь, я последовал за ним. В помещении не было мебели, но, к счастью, эта комната была хорошо освещена факелами, установленными вдоль всех четырёх стен, так что можно было наконец отойти от Магистра. Пол был вымощен теми же серыми камнями, что и стены, а крыша изгибалась высоко над головой, так что ее остроконечный центр был едва виден. В помещении сидели сотни… Сначала я подумал, что людей, но присмотрелся и осознал, что нет, многие какие-то странные. Память подсказала, что они скорее гномы, тролли, гоблины, орки, эльфы… И как я их вообще определил? Почему я чётко уверен, что я раньше их не видел, но почему-то легко опознал?

Глава 2

Эта мысль оказалась неожиданно утешительной. Неужели я сохранил часть памяти, хоть и вот так, на уровне озарений? Ну уже хорошо — то есть, шансы нормально выжить есть. Может, я умею драться или что-то полезное. И что приятно — в каком-то смысле я всё ещё остаюсь самим собой. Было очень обнадеживающе осознавать, что я не совсем чистый лист, что какая-то грань того, кем я был, осталась. При нашем появлении тихий гул разговоров, наполнявший комнату, стих, и все взгляды в зале обратились к нам. Я сразу же обратил внимание, что все, находившиеся в комнате, были одеты одинаково — в белые хлопчатобумажные шорты и рубашки. Взглянул на себя — на мне такой же комплект.
— Кто все эти люди?— прошептал я.
— Твои коллеги, такие же призванные Игроки, как и ты, — неопределенно ответил Магистр.
— Они тоже будут соревноваться за честь присоединиться к моей фракции и для этого нужно справиться с предстоящим испытание. 
Я с недоумением на него взглянул — нифига себе, вот это честь! Меня украли, засунули черт знает куда и теперь я ещё должен радоваться “великой чести” присоединиться к похитителю, да ещё и с риском для жизни?!
Скользя по воздуху, Магистр взмыл вверх и направился к центру комнаты, прямо под самый потолок и остановился, нависая над нами, словно коршун.
— Игроки! Соберитесь вокруг меня, — сказал Магистр, его голос был таким же тихим, как всегда, но каким-то неведомым образом его стало слышно по всему помещению. Словно он звучал из каждого кусочка тени и ввинчивался прямо в голову. — Наконец прибыл последний из вас и пришло время начинать наш отборочный чемпионат!
Двигаясь тихо, я проскользнул чуть дальше в комнату и опустился на пол. Уселся скрестив ноги прямо возле неизвестной, но симпатичной девушки, я стрельнул по её обнажённой фигуре глазами, но она на меня даже не посмотрела. Так что мне пришлось сконцентрировать всё своё внимание на Магистре, что в эту секунду замолчал, будто собираясь с мыслями и после секундной задержки всё же продолжил:
 — Как уже сказала всем вам Великая Система, вы были доставлены в Хельхейм, чтобы стать участниками Великой игры, — он снова замолчал, но кажется этот старикашка таким образом пытается нагнать жути к своим словам, и у него это здорово получается. Тем временем Магистр продолжил: — Все вы ещё не настоящие Игроки, а всего лишь кандидаты, необработанные заготовки. И прежде чем вы сможете полноценно участвовать в Великой Игре, вы должны заслужить на это право.
Магистр медленно повернулся, оглядывая сотни лиц, что смотрели на него снизу вверх, ловя каждое его слово. — И именно поэтому вы все сегодня оказались здесь. —  Чтобы сразиться друг с другом за честь стать полноценными Игроками и вступить в мою фракцию - “Живых мертвецов”. Наша фракция одна из сильнейших среди всех, кто выбрал своей покровительницей силу ТЬМЫ! 
При этих словах народ сначало замер, а потом возмущённо загудел. Я же постарался ничем не выдать свою реакцию, хотя название сильно не обрадовало. Тьма  — надо же, а фракция оказалась ещё хуже, чем я мог себе представить. Не хочу иметь дело с Тьмой и Нежитью, но что-то я сомневаюсь, что всё будет так просто и мне удастся соскочить с крючка. Тут для начала выжить бы, ведь врядли Магистр примет нас всех, мне всё больше и больше кажется, что я стал участников крысиных бегов на выживание.
— Тишина, — угрожающе прогремел Игнат, что стоял всё это время у двери. Магистр же усмехнулся - каким-то совершенно мрачным, совсем лишённый всякого юмора звуком, наоборот, от его смеха, впервые за всё это время повеяло смертельным холодом:
— Я чувствую ваше беспокойство и ощущаю ваш страх, Игроки, вы все сейчас беспокоитесь и считаете, что сила Тьмы и моя фракция “Живыхмертвецов” не для вас?
Несколько смельчаков, ну или просто тупых кивнули. Увидев, что Игнат внимательно осматривает заполняющих практически всё пространство помещения кандидатов, я же мысленно обрадовался, что сумел сдержаться   — похоже, недовольным сильно не повезёт, особенно если вспомнить реакцию скелета на моё поведение. Этот маньяк от дисциплины явно не простит даже каплю недовольства и неподчинения.
— Не заблуждайтесь, — продолжил Магистр, — это не случайность, что вы возродились в рамках Великой игры в самом сердце нечестивого альянса. Ваши воспоминания стёрты, но именно действия в прошлой жизни привели вас сюда. — Он снова рассмеялся. — Только самые чёрные поступки могли привести всех вас ко мне. Представьте себе самую отвратительную вещь, которую вы могли бы совершить, и я уверяю вас, вы это уже сделали. — Магистр сделал паузу и снова обвёл взглядом комнату. — Нравится вам это или нет, кандидаты, но вы хорошо приспособлены к Темноте. Она живёт и дышит в ваших душах. — Взгляд Магистра встретился с моим, — Поймите это: вы — зло.
Я замер, даже не понимая, как реагировать. Я — злодей? Это как же так вообще? Потряс головой, пытаясь уложить информацию, но пока не помогло. Блин, неужели это правда? Поверить не могу. Разве я злой? Кем я был в прошлой жизни? Серийный убийца? Насильник? Боже упаси, я надеюсь, что нет. Попробовал прислушаться к ощущениям, но ничего не нашёл — не могу сказать, что все внутри протестует или соглашается с новой информацией. Магистр всё ещё говорил, поэтому я отбросил панические мысли и снова прислушался. Позже подумаю, как раз больше узнаю, а то делать выводы сейчас, ничего не зная, глупо. 
— Независимо от того, что вы думаете или чувствуете по этому поводу, — продолжил Магистр, — если вы, кандидаты, хотите жить, у вас нет другого выбора, кроме как выполнить задачу, которую я поставил перед вами. — Магистр указал на запертую дверь в дальнем конце комнаты. — Когда мы здесь закончим, вы пройдёте туда и выберете свой первый класс. Я вижу, некоторые из вас плохо понимают, о чем я говорю. Неважно. Вы всё узнаете в надлежащее время. Те из вас, кто пробовал взаимодействовать с игрой, наверняка обнаружили, что она недоступна. Это я заблокировал ваш доступ к Системе, но в соседней комнате вы снова сможете взаимодействовать с меню и получите необходимую информацию о квестах и базовых правилах. — Я почесал подбородок, как-то мимоходом отметив, что у меня нет бороды. 
Квесты… почему-то мне кажется, что это задания, за выполнение которых я получу награду. Игровой термин… Но почему я это знаю? И точно знаю, что ни во что подобное я не играл… Хотя во что-то вроде играл… Или нет? Не понимаю! От напряжения заболела голова, я с трудом сосредоточился на том, что говорил Магистр.
— Как только вы выберете свой первый класс, — сказал Магистр, — вы перейдете в изнанку.
Интересно… А что это? Судя по всему, ничего хорошего нас не ждет, да и вообще… Что понадобится для выживания? На мне сейчас тонкая одежда, которая, судя по ощущениям, не защитит от холода, дождя и ветра. Это что вообще предлагается — мы должны будем справиться вообще безо всего? Голыми руками пойдём типа строить дом или убивать врагов? Что за бред?
— Не бойтесь, прежде чем вы отправитесь в путь, я каждому выдам по два предмета. Без них вы точно не сможете выжить, а так у вас появятся шансы.
Магистр как-то предвкушающе усмехнулся, а я, глядя на его хитрую рожу, внезапно осознал — ничего хорошего от этого старого беса ждать точно нельзя. Где-то тут есть подвох.
— Кроме того, у меня есть подарок для каждого из вас. — Парящая фигура в черном одеянии подняла руки и пробормотала что-то себе под нос. Что он делает? Ответ пришел почти сразу — воздух наполнился шипением и свистом. 
Я взглянул вверх на затенённый потолок. И действительно, сотни крошечных темных пятен, причем явно живых и охваченных зелёным пламенем, носились по кругу. Что это за существа? Почему они светятся таким странным светом?
Неужели Магистр смог призвать сюда этих существ, просто пробормотав себе под нос всего пару фраз? Как он это сделал? Их не было в комнате, когда мы сюда вошли. Я уверен. 
Магистр опустил руки, и шары рухнули вниз. Туча разделилась, судя по траектории, каждая пылающий огнем шар выбрал себе кого-то из толпы. Посмотрел на тварюшку, которая подлетела ко мне — и что это за хрень? Он же вот-вот врежется в меня…
Закрыл лицо руками, ожидая удара. Прошло несколько секунд — столкновения нет. Открыл глаза… И обалдел. В воздухе перед моим лицом парил чёрный шар, словно сплетённый из как будто опалённых в пламени костей. Он был охвачен призрачным зелёным сиянием, оно плясало на его поверхности словно живое. То опадало, то резко усиливалось, но света от него почему-то не было, словно это объёмная иллюзия. Чем больше я смотрел на эту хрень, тем больше у меня возникало вопросов. 
Внезапно шар задрожал, и из зелёного пламени на меня уставились белки мёртвых глаз, а чуть ниже появилась тонкая полоска рта и два торчащих клыка. 
— Мать!!! Что ты за хрень-то такая? 
 ***
Пылающий шар неподвижно висел в воздухе и пялился на меня страшными неживыми глазами. Существо излучало угрозу. Я попытался отодвинуться, но эта хрень подлетела ближе. И что ему или ей надо?! Не понимаю — как эта тварь вообще передвигается? У него нет ни крыльев, не двигателя, просто костяное ядро и пламя. — Что за магия-хремагия?! 
— Ты хочешь что-то сказать, человек?
Я моргнул. Пылающий шар заговорил. Даже не знаю, как реагировать. Магия, что ли? Хотя чего ещё можно ждать в настолько бредовой ситуации-то? Летающий чувак в балахоне, скелеты, Игра… Подумаешь, шарик говорит не ртом, а непонятно чем, эхо мешает, конечно, но разобрать слова можно. 
— Хм, привет, — сказал я. — Меня зовут Антон. 
Пылающий шар фыркнул. 
— Я знаю это. Теперь ты принимаешь Соглашение? — я обалдело посмотрел на тварюшку, потряс головой. Так, Антон, успокойся и сосредоточься — паника будет потом. 
— А? Какой договор? 
Прежде чем маленький скелет успел ответить, Магистр продолжил:
— Перед вами, кандидаты, мой вам подарок — фамильяры. Они будут направлять и помогать в вашем путешествии по изнанке. И в обмен на это я ничего не прошу. Я разблокировал ваш доступ к Системе. Сосредоточьтесь на себе и задайте вопрос игре. Вы найдёте условия Соглашения именно в том виде, в каком я их описал. Прочтите и примите его. 
Я сделал, как просил Магистр, и в моем сознании всплыла информация: 

        Кумар, скелетообразный Пылающий шар 2О уровня предлагает вам заключить договор. Если вы примете Соглашение, на все время, пока вы будете вместе, Кумар будет вашим фамильяром и повысит ваш навык магии смерти на +1 ранг. Ваш фамильяр не может участвовать в бою или каким-либо образом защищать вас. Настоящий договор может быть расторгнут в любое время любой из сторон. 
      

        
          Внимание! Вы принимаете предложение Кумара? 
        
      

Глава 3

Игнорируя странность Игры, которая снова зазвучала у меня в голове, я обдумал предоставленную информацию. Один конкретный аспект очаровал меня больше всего остального. Магия. Сообщение игры подразумевало, что в этом мире я могу творить заклинания. Хоть что-то хорошее, а то сплошной кошмар — магистр говорит, что я зло, скоро придётся идти в какую-то изнанку… Но мысль о магии всё равно как-то греет. Не понимаю, почему, но я точно знал, что никогда раньше не владел магией, поэтому от мысли, что я смогу колдовать, тянуло улыбаться во всю рожу.
— Волшебство, — выдохнул я, — договор позволит мне творить заклинания?
— Нет, человек. Я не могу дать тебе то, что у тебя уже есть. Я чувствую источник маны в центре твоего духа. Ты уже владеешь магией, и нужно только разблокировать его. Игра позволит сделать это без моей помощи. То, что я предлагаю через Пакт — возможность повысить уровень больше стандартного предела. Теперь ты принимаешь мое предложение? — изо всех сил стараясь сдержать волнение, я еще раз обдумал условия Договора так тщательно, как только мог. Формулировка казалась достаточно простой, вроде не содержащей подводных камней, или по крайней мере я не мог их найти сам. Еще пару секунд подумав, я согласился. 
В голове промелькнуло:

        Внимание! Вы заключили договор с фамильяром 20 уровня.
      

        Внимание! Кумар теперь ваш спутник. 
      

        Внимание! Вы получили свойство: немёртвый фамильяр.
      

        Внимание! Ваш лимит навыков некромантии увеличен на: +1 ранг.
      
В конце моих слов Кумар скользнул вперёд и сел мне на плечо. Повернувшись, чтобы изучить его, я спросил: 
— Что теперь? 
Пылающий шар пожал своими крошечными крылышками. 
— Мы подождём остальных. Как только они закончат, Магистр даст нам дальнейшие инструкции.
Оглядев зал, я увидел, что многие из моих коллег-кандидатов всё ещё беседуют с существами, которые парили перед ними. Некоторые уже заключили договоры и, как и я, оглядывали комнату. Я повернулся обратно к своему фамильяру. 
— Что ты можешь рассказать мне о Великой игре? — фамильяр только рассмеялся в ответ.
— Лучше спроси, чего я не могу тебе рассказать? Всё, что я знаю об игре, могло бы уместиться в дюжине книг. Будь терпелив — всему своё время.
Я же в ответ прищурил глаза: 
— По крайней мере, расскажи мне про изнанку — мы же скоро туда пойдём.
— Я мало что знаю о ней, мало кто этим занимается, — сказал Кумар. — Однако есть один небольшой совет, который я могу тебе дать, — продолжил фамильяр, и под моим заинтересованным взглядом ехидно продолжил, — не умирай. Тебе это не понравится.
Я разочарованно выдохнул и отвернулся. Шикарный совет, конечно — как будто я сам не догадался. Еще раз бросив взгляд вокруг и убедившись, что мои товарищи по несчастью ещё заняты, задумался. Почему и как я сюда попал? Меня похитили? Обманули? Заставили что-то подписать? Или я сам по каким-то непонятным причинам согласился на такое? Смогу ли я устроить свою жизнь в этом мире? Если да, то чем я буду заниматься? Кем я стану? Жить только сражениями — плохая идея, только вот непонятно, какие ещё у меня могут быть возможности и знания — пока в голове полная пустота.
Но вот гул голосов стих — оглядевшись, понял, что все, за исключением горстки кандидатов, приняли пакты, предложенные им костяными фамильярами. 
— Превосходно, — сказал Магистр довольным тоном. — Теперь что касается деталей стоящей перед вами задачи. Всё просто — найдите свой выход с изнанки. Во время поисков вы найдёте классовые камни и сможете выбрать ещё два. Чтобы открыть портал выхода из изнанки, вам нужно будет выбрать все три. Если вы не совсем понимаете, что я имею в виду, потом спросите своего фамильяра.
Я нахмурился. Если правильно понял Магистра, у меня будет три отдельных класса. Но как их выбрать? По логике они должны сочетаться друг с другом, усиливать мои возможности. Но ведь могут быть какие-то скрытые особенности? 
На секунду задумался — а почему я об этом думаю-то? Я раньше играл во что-то такое? Видимо да — я как-то очень привычно и незаметно для себя задумался о сочетании классов, а значит, новичком в каких-нибудь играх точно не был. Возможно, я больше подхожу для этого мира и его Грандиозной игры, чем думаю. Хотя как-то не радует.
— Наше совместное время подошло к концу, — сказал Магистр. — Мы больше не увидимся, по крайней мере до тех пор, пока вы успешно не пройдёте изнанку и не станете игроками. Учтите — в изнанке нет правил. Я не стану вас ограничивать. Хотите — объединяйтесь и путешествуйте группой, желаете — передвигайтесь самостоятельно или даже убивайте друг друга. Да, кстати, сразу предупреждаю   — убийство ваших коллег-кандидатов принесёт вам больше опыта, чем уничтожение обитателей изнанки. Итак, убивайте, кого вам заблагорассудится. Может, даже повеселите меня — люблю наблюдать за испытанием. Хотя одно правило всё же есть. — Голос Магистра стал резким. — Я не потерплю никаких убийств в пределах моих владений, и итог вам не понравится.
Я вздрогнул. Это что же он нам предлагает-то? Убивать друг друга? Причём ведь реально намекает, иначе бы промолчал. Типа выживут сильнейшие? Или как раз подлейшие? Оглянулся и понял, что соседи тоже с опаской и напряжением посматривают вокруг. Кто из них попытается убить меня? Я задумался. Как-то не хочется постоянно бороться со своими же товарищами.
— Теперь, если хотите, — сказал Магистр, — пройдите в соседнюю комнату и выберите свой начальный класс. Удачи вам, кандидаты, и пусть фортуна будет благосклонна к вашей игре.— Произнеся это, Магистр поднялся в воздух и исчез в тенях, скрывающих крышу зала. 
Так, не время паниковать. Сосредоточившись, я поднялся на ноги и снова оглядел комнату. Прощальные слова балахонистого вызвали новый ажиотаж среди кандидатов, и народ постепенно собирался в большие группы, стремясь к безопасности. Стадный инстинкт, что ли? Хотя… прислушался и понял, что народ сидит здесь довольно давно, а значит, успели познакомиться и даже разбиться на группы. Грустно — только я, пришедший последним, для всех чужой, а значит, никто и не захочет взять меня в группу и доверить спину, тем более после такого заявления балахонистого.
Один или в группе, но я выживу. 
Обходя всё ещё формирующиеся команды, я присоединился к очереди, ведущей к нужному выходу из зала. Когда я это сделал, краем глаза заметил, что Игнат покинул место у входа и направился в зал. Слегка наклонив голову, я наблюдал за скелетом. Неторопливо двигаясь, Игнат вывел кандидата из очереди. Я отметил, что она была одной из тех, кто отверг Пакт — у нее не было фамильяра. Игнат отвел женщину на свободное место у входа в зал и оставил ее стоять там в замешательстве, а сам снова подошел к шеренге и стал изучать дальше — похоже, искал других отказников. Пока я изучал действия скелета и ждал, что же он будет делать дальше, подошла моя очередь на вход, и я шагнул в неизвестность. 
Комната за дверью была такой же большой, как и первая, но, в отличие от предыдущей, совсем не пустой. Вдоль стен расположилось множество странных сооружений, память подсказала, что это прилавки, и за каждым стоял отдельный скелет. Столы перед продавцами завалены всякой всячиной, я даже присматриваться не стал — лучше постепенно изучу ассортимент, но сначала пойму, что можно и чего я вообще хочу. Пока я тормозил, рассматривая комнату, меня окликнули:
— Остановись, — скомандовала фигура, стоящая прямо у входа. 
Странный скелет — его товарищи бегают голышом, сверкая костями, а этот одет как человек — брюки, ботинки, рубашка, даже плащ на месте. Еще и пижон — весь в красном, крутит в руках малиновый посох. Обалдеть тут прислужники сил зла, что еще могу сказать. Когда я повернулся в его сторону, он поманил меня рукой. 
— Иди сюда, человек.   — Заинтересовавшись приглашением, я подошёл к нему и сразу же получил требование протянуть руку. С интересом уставился на странного кадра, не торопясь подчиняться — с чего бы? Но пауза долго не продлилась.
— Сделай это, — прошипел Кумар. — Хранитель врат всего лишь хочет выдать тебе жетоны Магистра. Они понадобятся, чтобы купить камень класса и другие предметы у продавцов.
Хмм, так вот в чём дело. А полезная у меня тварюшка, наверное, не зря соглашение заключал. Я послушался, и привратник бросил в мою протянутую ладонь три осколка черного стекла. Интересная штучка — чем-то похожи на обсидиан, форма у каждого своя, но края отполированы — интересно, есть разница? Может, тут форма от условного номинала зависит? Но и фамильяр, и скелет молчали, так что наверное, всё же нет. Хм, а прикольный этот камешек — в центре отлично выгравирована ворона. Хех, да тварюшка почти как живая! Неплохо так. 
— Хватит таращиться! — рявкнула фигура в красном. — А теперь убирайся, ты задерживаешь очередь. 
Я сжал жетоны в кулаке и отошёл — да, что-то я и правда решил тормознуть на проходе, смысла нет мешать всем пройти и привлекать лишнее внимание и негатив. И вообще надо заняться делом — изучить ассортимент и подумать. Первый киоск, у которого я остановился, был заставлен странными пластинчатыми доспехами: поножи, наручи, перчатки, шлемы и нагрудники. Кожаные и стальные части, казалось, обещали отличную защиту… Я даже притормозил, заинтересовавшись, что не укрылось от горящих красным глаз продавца. 
— А, покупатель, — протянул продавец. — Чем я могу вам помочь, сэр? 
— Как это всё работает? Ну, вы понимаете… — мой расчёт на опыт скелета оправдался - он сразу же ответил:
— Всё просто, — торговец потирал руки, — в обмен на один из жетонов Магистра ты можешь взять любой предмет доспехов. 
Я замер, уже протянув руку к симпатичному шлему. Так… Смутные подозрения, похоже, оправдались. 
— Только одна деталь? — недоверчиво переспросил я. — Не весь набор?
Скелет как-то привычно усмехнулся — похоже, это типичный вопрос для новичков: 
— Конечно, нет. Для этого вам понадобилось бы гораздо больше токенов.
Вот же… Я отвел руки назад и сложил их за спиной, чтобы ничего не коснуться случайно — мало ли из-за этого придется покупать совершенно ненужную мне вещь. И вообще, броня точно не в списке предметов первой необходимости. Учитывая, что у меня было всего три жетона, надо потратить их с максимальной пользой. 
Я взглянул на соседние киоски. Некоторые были заполнены оружием, другие — щитами, третьи — свитками, а остальные — безделушками и драгоценностями. Отойдя от продавца доспехов, я направился к киоску торговца оружием, но резко затормозил, когда заговорил Кумар: 
— Человек, я бы не стал покупать никаких предметов, пока ты не выберешь свой класс. 
— Почему это? — спросил я, хотя уже предполагал ответ. Наверное, очень глупо будет смотреться маг с дубиной или алебардой. 
— Предметы, навыки и классы связаны. И если ты хочешь, чтобы все нормально работало, подумай — что именно тебе надо. Сейчас ты сможешь надеть любой предмет, но в дальнейшем толку не будет, если он не подходит тебе по классу. Ты просто не получишь прибавку к навыкам, если возьмешь меч воина с бонусами к спецприемам, а станешь магом или стрелком.
Секунда недоумения, и я осознал, что прекрасно понимаю, о чём говорил фамильяр. Видимо и правда раньше играл во что-то. Только вот, что тут можно выбрать? Какие классы есть? Чего бы я действительно хотел? Почему-то мне кажется, что если я неправильно выберу класс, будет плохо. 

Глава 4

— А сколько навыков вообще может быть? — спросил с интересом. Вообще реально полезная тварюшка - даже не представляю, сколько бы я дров наломал с раскачкой без информации. Набрал бы ерунды по навыкам или ещё чего. 
— Сейчас ты можешь получить только три, которые позволяет взять базовый класс. Они начальные, и без них никуда, — ответил скелетик. Вот же… Как неприятно мало. А значит, надо быть ещё внимательнее — судя по всему, мне ещё и выживать как-то придётся с этим набором. 
— Ты сказал о начальных навыках. А как там — начальные навыки общие для всех классов, или же базовые отдельно для каждого? — спросил путано, но как ни странно, Кумар меня понял. 
— Да, ты сможешь получить ещё базовые навыки, они свои для каждого класса. Первый класс, который ты получишь, может быть только базовым. 
Я задумался. Получается, выбор очень жёсткий и все по идее в примерно равных условиях — в голове мелькнуло, что хотелось бы легендарный или уникальный класс… Но увы, ничего больше не всплыло. Значит у меня с товарищами-соперниками изначально равные условия, и результат зависит от того, насколько успешно мы их реализуем. 
— Так, у меня может быть только три класса? А подробнее?
— У каждого игрока может быть базовый, средний и высший.
— Зови меня Антон, — рассеянно сказал я, продолжая усиленно размышлять. 
— Как пожелаешь, — ответил скелетик. 
Так… В идеале они должны хорошо гармонировать, но об этом я подумаю потом — сейчас важнее определиться с первым — надо не дать себя убить товарищам-соперникам и еще неизвестно кому. Да и потом выбирать будет проще — хоть понимать буду, что и как тут. Кумар прав, сначала надо выбрать класс, а потом уже все остальное. 
— Где находится продавец класса?
Помощник указал вперёд — и откуда только знает? Пройдя нескольких скелетов-продавцов, заметил огромную очередь. Ну понятно, это и есть нужное место. Пришлось занимать очередь и ждать — и когда блин все успели-то? Чтобы не тратить время зря, повернулся к фамильяру.
— Итак, Кумар, — начал я, — помимо классов и навыков, какими еще характеристиками обладают игроки?
— Атрибуты, — проворчал скелетик. — И прежде, чем ты спросишь меня, что это такое, просто задай вопрос Системе. — Я склонил голову набок, обдумывая реакцию помощника. Почему бы и нет? 
Уже почти привычно сосредоточился и постарался очистить разум… Так, характеристики…
Как ни странно, через несколько минут перед мысленным взором открылось окно… 

        Профиль игрока: Антон 
Уровень: 1. 
Ранг: 0.
Текущее состояние здоровья: 100%.
Выносливость: 100%. Мана: 100%. 
Раса: Человек. 
Оставшихся жизней: 3. 
Классы: 0 из 3. 
Черты: знакомый нежити.
Навыки: отсутствуют. 
Способности: 0 из 0.
Параметры:
Сила: 0. 
Телосложение: 0.
Ловкость: 0.
Восприятие: 0.
Разум: 0. 
Магия: 0. 
Вера: 0.
Навыки и атрибуты напрямую связаны.
Сила влияет на умение обращаться с холодным и дробящим оружием, каждый ранг атрибута увеличивает грузоподъёмность на 5 кг и повышает физический урон.
Ловкость отвечает за точность движений и уклонение, умение обращаться с одноручным холодным оружием и оружием дальнего боя. Каждый уровень повышает скорость на +2, а также физический урон. 
Восприятие отвечает за точность обращения с оружием дальнего боя, интуитивные действия и способность предугадать действия противника. 
Телосложение отвечает за устойчивость к урону и здоровье. 
Разум влияет на способности к магии и аналитические способности.
Магия отвечает за силу заклинаний и стоимость их применения.
Вера отвечает направление способностей — свет, тьма, тень и другие. 
Я потряс головой, стремясь уложить в голове информацию. В принципе, всё понятно — типичная игровая справка, как мне кажется. 
— Кумар, — медленно произнес я, — если я правильно понимаю, атрибуты ограничивают рост навыков. Верно?
— Да, это так, — сказал помощник. Я озадаченно нахмурился.
— Тогда, даже если мой класс открывает новые навыки, как я могу увеличить их без каких-либо начальных атрибутов? Они все равны нулю!
Кумар усмехнулся: 
— Все базовые классы имеют свойство, которое усиливает один или несколько атрибутов, что позволяет начать использовать навыки сразу после получения класса.
Я потёр подбородок. Стало спокойнее и понятнее, но не полностью. Хорошо, что есть такое свойство, а то я сначала испугался, что всё, система сломана, и я не смогу ничего использовать прямо сейчас. 
— Все ли игроки начинают с нулевыми атрибутами? — спросил я у помощника почти спокойно. 
— Так и есть, — подтвердил мой фамильяр. Это по крайней мере казалось справедливым, хотя не скажу, что я отказался бы от “плюшек”... Хотя что такое плюшки? Вроде что-то приятное, но что…
— Как мне заработать очки атрибутов? — поинтересовался я у Кумара. 
— На каждом новом уровне ты будешь получать одно очко атрибутов, которое сможешь потратить по своему усмотрению, — сказал пылающий шар.
— Только один? — я поморщился, получив ответный кивок. Неудачно — получается, что расти я буду не так быстро, как хотелось. И каждое очко становится на вес золота, а значит, надо максимально правильно всё распределить, предварительно всё просчитав. — Есть ли какой-нибудь другой способ заработать больше атрибутов?
— Драгоценные камни атрибутов можно найти в изнанке и других местах Вечного королевства, — как-то равнодушно ответил помощник. — Но не рассчитывай найти что-либо, они чрезвычайно редки. 
Хм. Как-то не радует такая информация, если честно — хотелось бы всё же найти варианты прокачки.
— А что это за фраза насчёт оставшихся жизней? Что это значит? — Кумар уставился на меня:
— Именно то, что здесь написано, человек. У тебя есть только три шанса проявить себя.
Так… Как-то информация и радует, и нет — хорошо, что есть дополнительные жизни, но плохо, что их так мало. Интересно, есть ли возможность возродиться? Тем более, судя по всему, изнанка чрезвычайно опасная. 
— Значит, если я умру, я смогу возродиться? — Кумар кивнул. — Да, но, как я уже говорил, тебе это не понравится. Говорят, это чрезвычайно болезненно, — выдал помощник как-то ехидно.
— А что произойдёт после того, как я умру три раза? — я спросил. 
— Умрёшь навсегда, — сказал Кумар, — и твой дух будет принадлежать Хозяину, он сможет делать с ним всё, что ему заблагорассудится. Наш господин может решить возродить твой дух в качестве нежити, — глаза фамильяра сверкнули. — Или подарить его тому, к кому он благоволит. 
Я содрогнулся. Увидев нетерпеливый блеск в глазах Кумара, я не стал спрашивать, что тот, кого так облагодетельствовали, сделает с моим духом. Видимо, фамильяр надеется, что после смерти я достанусь ему, и уже планирует сделать со мной что-то очень нехорошее. 
Осмотрелся — мои товарищи-соперники заметно нервничают, некоторые откровенно напуганы и не выглядят сильными духом и телом.
— Интересно, как много народу выберется с изнанки? — сказал я, не слишком надеясь на ответ. 
— Не думаю, что многие. Скорее всего не больше пары десятков, и это при самых благоприятных условиях. Что бы ни случилось в ближайшие дни, слуги Магистра будут хорошо накормлены.
Я сглотнул. Мои шансы выжить в этом новом мире не слишком высоки, но что заставило меня согласиться на Игру? Чёрт, как же всё печально… Встряхнулся, заставив себя отогнать мысли. Не время рефлексировать, необходимо внимательно реагировать на всё возможное. Что бы ни случилось, я справлюсь, выживу и выберусь!
Торговец классом даже не удосужился на меня посмотреть, когда я встал перед его столом. Как и привратник, он тоже был полностью одет, но менее броско. Его одежда была выдержана в приглушённых тонах серого и коричневого, капюшон скрывал лицо, а перчатки — руки. Я предположил, что, как и все остальные слуги Магистра, он был нежитью, но точно сказать не смог — не было видно достаточно характерной для нежити или живого человека части тела. Всё ещё склонив голову, фигура в капюшоне сунула руку в сумку, висевшую на спинке его стула, и достала три маленьких предмета. Он положил их на стол и сказал: 
— На столе перед тобой три камня класса. Выбери что-нибудь одно. Но прежде, чем ты это сделаешь, брось жетон Магистра в сундук справа. 
Я взглянул на стол. На нем были разложены три сверкающих бронзовых шарика. Странные камни — почему именно камни-то, а не шары навыков тогда? Шарики были неотличимы и не давали никаких указаний, что за класс там скрывается. 
— Как же мне выбрать? Я не знаю, какой класс предлагает каждый из них. 
— Спроси Систему, — равнодушно сказал торговец. — А теперь поторопись, меня ждут ещё клиенты. 
Смутившись, я сделал так, как велел торговец. Система откликнулась почти сразу. Первый камень содержал путь воина — базовый класс, который наделяет игрока тремя навыками: навыком владения двуручным или одноручным оружием, навыком ношения брони и навыком владения щитом. И если навык владения оружием считался обязательным, то вот щит и доспехи являлись вариативными. Этот класс также постоянно повышает ваш атрибуты силы и телосложения на +1. 
Второй камень содержал путь разведчика — базовый класс, который наделяет игрока тремя навыками: уклонение, незаметность и умение владеть легким оружием по выбору игрока. Этот класс также постоянно повышает атрибут ловкости на: +2.
Третий камень содержал путь заклинателя — базовый класс, который наделяет игрока тремя классовыми навыками. После его изучения атрибуты разума и веры постоянно увеличатся на +1 . 
— Ну что ж, — выдохнул я. Все три класса были странно знакомы. Я видел их раньше или что-то очень похожее на них. Это знание задело какую-то струну памяти, и крупица информации из прошлого раскрылась сама собой. — Я был игроком, — пробормотал я. 
— Что? — спросил Кумар, пригвоздив меня настороженным взглядом. Так… опасный момент, аж пробрало. 
— Нет, ничего, — пробормотал я. Я раньше точно не был частью Великой игры, но наверняка часами во что-то играл за непонятной штукой, которая называлась компьютер. Может, именно поэтому я согласился? Сыграть в игру, которая по сути является миром… может и так. Сама идея опьяняла. Хотя я не был уверен, насколько мои прежние знания в области игр помогут, я сразу же осознал, что опыт уже помог мне понять рассказанную информацию. И вообще почему-то мне кажется, что стоит доверять интуиции, это надежнее, чем слушать внешнюю информацию.
Я оглянулся на три камня класса. Итак, что же сейчас подсказывают тебе твои инстинкты, Антон? Естественно моим первым побуждением было выбрать путь заклинателя. Бесспорно, магия привлекает, только стоит ли торопиться? Классов может быть только три, и сейчас мне необходимо выбрать основу для будущего персонажа, а значит жизни в принципе. Закрыв глаза, я успокоил свой разум и позволил информации, которая таилась глубоко в моем подсознании, выйти на передний план. Заклинатели обычно слабы в начале игры. Эта мысль возникла в моем сознании с поразительной быстротой, и я нахмурился, обдумывая ее. В принципе похоже на правду — если правильно в голове мелькнуло, то там группа нужна. Огляделся — да, судя по всему, заклинатель мне все же не светит — в группу я не вхожу, и прикрывать на начальном этапе никто не станет. Это потом я стал бы имбой, но вот выжить на начальном этапе проблематично. Стать магом хочется… Но сейчас это не вариант. Заклинатели также сильно зависят от своих заклинаний, и не факт, что в комплекте к классу что-то предоставляется, а не требуется приобретать свитки или получать их как-то иначе. По логике конечно должно, но… гарантии все равно нет. Тяжело вздохнув, я подавил желание взять камень класса "заклинатель" и обратил внимание на два других шарика. 
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Только вот как-то не привлекают они меня, пусть и не вызывают отторжения. Случайно бросил взгляд на открытую сумку, висевшую рядом с продавцом, и увидел еще несколько бронзовых шариков. 
— А остальные? Что еще вы можете предложить? — спросил с надеждой — неужели есть еще несколько вариантов? 
— Что? — спросил торговец, наконец подняв голову. Кожа на лице продавца была бледной, покрытой оспинами и... рябью. Он не был скелетом, но, несомненно, был нежитью. Присмотревшись, я увидел, что открытые раны на лице непонятного существа были заполнены извивающимися личинками. Ух ты. Я подавил отвращение и поборол инстинктивное желание отступить назад. Он что, упырь? Я задумался. — Что? — повторил торговец, нахмурившись при виде моего плохо скрываемого отвращения. 
Оторвавшись от изучения перекошенного лица немертвого, я указал на его сумку: 
— А эти камни относятся к другим классам?
— Так и есть, — ответил торговец раздраженно. — И что с того?
— Тогда я хотел бы рассмотреть другие варианты, — вежливо сказал я. Продавец сплюнул, отправив в мою сторону комок слюны и извивающихся личинок. Я едва успел увернуться от отвратительного снаряда. — Для чего это было? — спросил я, нахмурившись от подобного поведения. Это что за новости? 
— С чего это я должен выполнять твои глупые желания? Бери что дают и не выпендривайся, или останешься без класса вообще!
— Я ничего сверхценного не попросил! У тебя есть другие камни класса, которые ты явно можешь мне дать, иначе просто не оставил бы под рукой. Почему ты не хочешь дать мне возможность выбора? 
— Заткнись, смертный! — прервал меня немертвый. — Магистр нанял меня только для того, чтобы я предоставил вам, недалёким, три варианта на выбор. Иметь дело с такими, как ты, уже достаточно отвратительно, я не опущусь до того, чтобы торговаться с тобой. — С каждым произнесённым словом голос торговца изрядно повышался по громкости, и теперь все взгляды в комнате были прикованы ко мне и разгневанной нежити. — А теперь делай выбор или убирайся! — в конце речи разъярённо прошипел уродец.
Потрясённо огляделся, рефлекторно ища поддержки у окружающих. Многие смотрели с гневом и ненавистью, в мою сторону летели проклятия и возмущённые крики — все стремились поскорее получить класс, а я типа их задерживал. Ну что же…
— Не думай, что если ты вернёшься, тебе предложат другой выбор! — крикнула нежить мне вслед. Не обращая на него внимания, я продолжал идти, размышляя о том, что мне теперь делать.
Я обошёл остальную часть зала, раздумывая, что мне в принципе делать-то. Почему торговец так отреагировал? Не любит людей до дрожи? Я сумел чем-то вызвать негатив? Или отношение ко всем “человекообразным” одинаковое? Блин, и что делать? Пытаться договориться с прежним, соглашаться на предложенное или искать ещё одного продавца? 
Повторный осмотр зала показал, что больше торговцев классом нет, и это становилось большой проблемой.
Я не могу войти в изнанку без каких-либо навыков, это почти гарантированная потеря жизней — мне надо иметь возможность защитить себя или хотя бы спрятаться. Значит, придётся идти к мерзкому торговцу. Только вот торопиться не хотелось, поэтому пока понаблюдаю за товарищами-соперниками — что они выберут, как поступят? Может, получится что-то выгадать и поступить более правильно, избежав типичных косяков новичков. И что-то подсказывает, что ошибки стандартны в начале пути. Только вот тут на кону всего лишь жизнь…
Кандидаты собирались в группы от трёх до двадцати человек. Некоторые были уверены в себе и держались высокомерно, в то время как другие казались нервными и нерешительными — в принципе стандартная история, скоро разделятся на ведущих и ведомых. 
Пока ждал, посмотрел на товары и как себя ведут остальные. Никто из товарищей не осмелился задать вопрос продавцу класса или отказаться от выбора, все тихо принимали предложенное и шли к продавцам снаряжения, начиная вооружаться. 
Как ни странно, но некоторые не просто выбирали оружие для себя, а скидывались и приобретали полный доспех для одного из членов группы, явно планируя сделать его танком-защитником. Нифига себе доверие тут — они же по сути пипец как рискуют, настолько доверяя товарищу. Мало ли тот решит сбежать или погибнет — тут же не паладинское войско, где все помешаны на добре и справедливости. Да еще и заявление Магистра, что убийства своих товарищей приносят больше опыта… Не, не понимаю такого. 
Я лениво проследил за одной такой компанией, когда они направились в дальний конец зала. Моим первоначальным планом было войти в изнанку так быстро, как только смогу, так сказать впереди толпы. Но увы — класс я еще не выбрал, так что надо ждать. Первоначальный план был вполне рабочим для одиночной игры, так были шансы получить лучшую добычу, пока не подоспели остальные, но сейчас… Меня спасет только правильный выбор. Тем более с учетом, как сильно я не нравлюсь остальным… Стоит приготовиться к вероятности удара в спину.
Ладно, скорее всего путь будет очень опасным, а значит, торопиться и идти напролом не стоит, пусть впереди идущие сами собирают неприятности на свою голову, да и о тылах меньше придется беспокоиться. Ладно, буду действовать медленно и вдумчиво — так больше шансов не нарваться на неприятности. 
Пока думал, смог пронаблюдать, как группа из восьми человек — лязгающий танк и, судя по палочкам, которые были у остальных, семеро заклинателей — входят в изнанку через одну из шести открытых дверей, расположенных в дальней стене камеры. Мерцающая занавеса из белой потрескивающей энергии висела во всех дверных проемах. 
— Что за этими дверями, Кумар? 
— Это порталы в секцию изнанки, отведенную для испытания Магистра, — ответил скелетик. 
— Порталы? — непонимающе уточнил я. Фамильяр кивнул.
— На самом деле изнанка не примыкает к владениям Магистра. Когда ты пройдешь через одну из дверей, будешь телепортирован в один из секторов Оси Зла в Бесконечной изнанке.
— Бесконечная изнанка? — немного ошарашенно повторил я. 
— Хельхейм состоит из двух царств, — ответил Кумар. — Надземный мир, который обычно называют Королевствами, и обратная сторона мира, в которой мы сейчас находимся, то есть Изнанка, которая простирается почти на всю ширину Хельхейма.
— Понятно, — сказал я. — Все шесть дверей ведут в одну и ту же область Изнанки? 
— Нет, они приведут в один и тот же сектор, но в разные точки, ответил Кумар.
Я задумчиво кивнул и, прислонившись к соседней стене, откуда мне было хорошо видно шесть дверных проёмов, принялся наблюдать за моими товарищами, пробирающимися в Изнанку, и в частности за тем, в какую дверь отважилась войти каждая группа. Надо прикинуть — куда именно стоит идти. 
***
Прошло несколько часов, а я всё ещё наблюдал за потоком кандидатов, пробирающихся в Изнанку. Многие бросали на меня подозрительные взгляды, но я игнорировал их и как можно тщательнее подсчитывал, какие группы входили в какую дверь. По мере того, как шло время, мой фамильяр всё больше расстраивался из-за моего бездействия.
— Когда уже ты войдешь в изнанку, человек? — ворчливо осведомился он. Он перестал называть меня по имени примерно час назад — видимо по мере того, как росло его разочарование. — Уверяю тебя, Хозяин будет очень недоволен, если ты не справишься с испытанием, которое он назначил. 
— Расслабься, Кумар, — сказал я. — Я же сказал тебе, что войду. Просто ещё не всё решил.
— Когда? — требовательно спросил он. 
— После того, как пройдёт последняя партия кандидатов, — повторил я. — Тогда я буду уверен, что никто не ударит в спину.
— В комнате больше нет кандидатов, — прошипел Кумар. — Скоро торговцы начнут закрывать свои лавки. Тебе лучше поторопиться, если ты собираешься войти в изнанку. Обернувшись, я увидел, что помощник прав — я настолько сосредоточился на наблюдении за входами в изнанку, что забыл отслеживать торговцев. 
— Ладно, пойдём по магазинам. Нас ждёт Изнанка. 
— Снова ты, — пробормотал упырь. 
— Снова я, — согласился, стоя перед продавцом класса. Торговец с подозрением посмотрел на меня. 
— Так ты собираешься что-нибудь купить на этот раз, или просто стоишь и на меня любуешься?
Вместо того, чтобы попытаться оспорить его несправедливое заявление, я только согласно кивнул. Как ни грустно, вариантов нет.
 — Я готов выбрать свой класс. 
Упырь снова полез в свою сумку. На этот раз вместо того, чтобы выложить первые попавшиеся бронзовые шарики на стол, он тщательно обнюхал каждый, пока не нашёл три конкретных камня, которые искал. Как только торговец остался доволен, он разложил их передо мной: 
— Тогда выбирай.
Я осмотрел три камня класса. Неудивительно, что я увидел, что они содержат те же классы, которые я отверг ранее, но я уже смирился. Учитывая, что я уже исключил класс заклинателя, моим следующим желанием было выбрать путь воина. Бойцы, как я вспомнил, были сильны на ранней стадии, даже если могут уступать в дальнейшем при неправильной прокачке.
Немного подумав, я всё же пришел к выводу, что выбирать воина не стоит — будет такая же ошибка, как и в случае с заклинателем. Слишком боец зависит от снаряжения — меч, щит, доспехи… Только вот у меня всего два камушка, так что никакой полный комплект оружия и доспехов мне не светит. Вот возьму меч и нагрудник, а мне прилетит в голову — и что дальше? Умирать как-то не хочется.
Разведчик меньше зависит от снаряжения и относительно подходит для одиночной игры — увернуться, спрятаться или подкрасться к противнику. Может в дальнейшем добавятся бонусы на поиск или еще что-то такое.
Будь выбор шире, скорее всего я взял бы что-то другое, но при таких вариантах это оптимальный. Тем более тут есть шанс избегать сражений, по крайней мере я на это надеюсь. Ладно, попробуем дожить до получения второго класса и там уже сделать правильный выбор, подходящий моему характеру и стилю игры. 
— Ну? — рявкнул упырь, прерывая мои размышления. Я потряс головой, проясняя мысли, и, бросив один из осколков обсидианового стекла Магистра в сундук с монетами торговца, поднял бронзовый шарик пути разведчика. Торговец только хмыкнул и начал собирать вещи в своем ларьке. Я держал шарик в руке, гадая, что будет дальше. Я уже собирался обратиться за советом к Кумару, когда почувствовал, что камень стал теплым. Взглянув вниз, я увидел, что эта фигня стала бесформенной, прежде чем полностью растаять и исчезнуть под моей кожей.

Глава 6

— Что за чертовщина... — я только и успел удивлённо пробормотать несколько слов, но тут снова пришел ответ от Системы.
Внимание! Вы получили класс разведчик.
Внимание! Вы приобрели базовую черту: Ловкость.
Эта черта увеличивает вашу ловкость на: +2 ранга. Ваш предельный уровень навыков, основанных на ловкости, увеличился до 20. 
Внимание! Вы приобрели два основных навыка: уклонение и незаметность. 
Внимание! Выберите навык одноручного оружия из списка доступных. 
Дальше перед мысленным взором открылся огромный список доступных вариантов. Слова знакомые, просматривая доступный перечень, я отметил, что вроде примерно понимаю, о чем речь. Любопытно, однако некоторые навыки были помечены как “продвинутые”. 
— Кумар, тут разные уровни навыков? 
— Как и в случае с классами, навыки могут относиться к любому из трёх уровней: базовому, продвинутому и мастерскому.
— Хм, — пробормотал я. Просто из принципа у меня возникло искушение выбрать один из продвинутых навыков владения лёгким оружием — например тот, что называется кукри, но, подумав еще секунду, понял, что все же не стоит. Продвинутые навыки были связаны с оружием, казавшимся малознакомым — я очень смутно помню, что такое, например, кукри, да и как-то не уверен, что их будет легко найти. А так как навык, как я понимаю, на класс будет один… Чтобы не идти с голой задницей в изнанку, лучше выбрать что-то попроще, хотя и хочется что-то крутое, конечно. Пусть будет, пожалуй, одноручный меч. Сказано — сделано. 
Внимание! Вы приобрели базовый навык: владение короткими мечами. Внимание! Начальная настройка класса завершена.
Внимание! У Вас осталось 3 свободных места для изучения классовых умений. Чтобы получить дополнительные классовые характеристики, повысьте свой классовый ранг. 
Значит, со временем можно получить больше возможностей. Интересно… Надо потом прикинуть, чем это поможет. Подавив удовлетворённую улыбку, я направился к продавцу оружия. 
 *** 
Сделав несколько шагов, осознал, что стал двигаться иначе. Как-то четче, осторожней, шаг более пружинистый, лёгкий. Удивительно — это так ловкость действует? Неплохо… И это всего два атрибута. Подчиняясь какому-то интуитивному озарению, легко подпрыгнул и прямо с места сделал сальто назад. 
— Вау, — пробормотал я, с трудом осознавая свои новые возможности. Круто вышло… Раньше я такое точно не мог, ну по крайней мере мне так кажется. В принципе тут есть свои плюсы… Не настолько безнадежная ситуация походу, если, конечно, правильно использовать возможности класса. Интересно, конкуренты тоже обнаружили подобный потенциал?
Секунду подумал, и потом пригнулся и осторожно направился дальше, к следующему торговцу. 
“Вам не удалось скрыться от окружающих. Навык скрытности не может быть приобретен самостоятельно, навык незаметности не повышен”.
О как — то есть можно прокачивать навыки таким способом? Прекрасная новость. Еще больше радует факт, что, кажется, какие-то возможности можно получить, просто выполняя действия. Значит, пусть и опытным путем, но можно повысить свои возможности и даже получить что-то очень полезное. Не удержался и довольно улыбнулся — действительно порадовали новости. 
— Если ты закончил играть, — язвительно сказал Кумар, — нам лучше поторопиться, пока все продавцы не ушли. 
Я только улыбнулся — даже мрачный настрой фамильяра ни капли не поколебал мое осознание — я справлюсь. 
 ***
Со снаряжением я разобрался довольно быстро. Не став сильно раздумывать, выбрал две простые, но очень полезные вещи — стальной короткий меч с увеличенным на 10% уроном и плащ, повышающий незаметность в тёмное время суток на 25%, обменяв на предметы два оставшихся жетона. 
Очень порадовало, что ножны и ремень прилагались к мечу — иначе даже не знаю, что пришлось бы выбирать — бегать с оружием в руках как-то не тянет. По идее, именно такой набор лучше всего соответствовал моему классу и предполагаемым возможностям. На секунду в голове мелькала идея взять кинжал, но я ее отбросил — мне скорее всего придется не только прятаться, а сражаться с кинжалом не очень удобно — почему-то мне кажется, что особыми навыками фехтования я не обладаю. 
Выдохнув и сосредоточившись, я шагнул к предварительно выбранному порталу в изнанку. Выбирал не просто так — судя по наблюдениям, именно в него шагнуло меньше всего больших групп, так что у меня есть шанс найти в этой зоне что-нибудь интересное. На мгновение спину пробрал холодок, и я застыл в шаге от белой пелены портала. 
— Ну что, готов? — спросил я у Кумара, стараясь все же взять эмоции под контроль, что не укрылось от моего помощника. 
— Я-то да, а вот ты, похоже, начинаешь сомневаться. — В его голосе мелькнула насмешка, которая быстро исчезла. Видимо, он всё же решил не насмехаться и не торопить, опасаясь реакции. 
А я стоял у границы и понимал, что ещё шаг — и моя жизнь изменится безвозвратно. Как именно изменится? В лучшую или худшую сторону? Сложно сказать. 
Какой раньше была моя жизнь? Как я сюда попал? Не помню, и это печально. 
Можно ли верить словам Магистра и вообще полученной информации? Наверное да, но сильно опираться на неё не стоит — кто мешает навешать нам лапши на уши с какими-то непонятными целями? Тем более он упоминал, что будет наблюдать — может же некромант нам выдать дезу ради более интересного зрелища? Вполне.
Почесав в затылке, понял, что все же надо решаться — моё промедление ничего не изменит. Затаив дыхание, как в воду шагнул через портал.
 ***
Внимание! Вы вошли в Изнанку сектор № 14С. 
Внимание! Эта полностью исследованная область, в настоящее время находится под контролем Тьмы. 
Внимание! Этот сектор является закрытой областью, отгороженной от остальной части Изнанки. Последний раз он был заселён обитателями Тьмы 8 часов назад. 
Внимание! Рекомендуемые уровни игроков: от 1 до 20. Рекомендуемый размер группы: от 4 до 6 человек. 
Внимание! Активировано задание: Покинуть Изнанку. 
Выйдя из портала, я присел на корточки, постаравшись минимально привлекать внимание — вдруг меня ещё не все заметили и получится не попасться на глаза врагам. 
Внимание! Вы активировали способность незаметности.
Внимание! Вероятность обнаружения снижена.
Быстро бросил взгляд вокруг — маленькая комнатка, грубые каменные стены и потолок почему-то затянуты паутиной. Единственный источник освещения в комнате — портал. Осознав ситуацию, я поспешил отодвинуться от портала дальше, чтобы не являться совсем уж удобной мишенью. В дальнем конце комнаты была открытая дверь, а за ней я увидел длинный коридор, уходящий вдаль. Одно хорошо, комната пуста, так что я смог перевести дух и спокойно подняться. Пока я в безопасности. Убрал пальцы с рукояти короткого меча и взглянул на своего фамильяра. Всё это время он не двигался, оставаясь у меня на плече как на этаком насесте. Я даже забыл о нем — настолько он был незаметен. Видимо мой навык сработал и на него, что очень хорошо — а то сидел бы у меня на плече заметный пылающий шар, от души демаскируя. Интересно, через сколько бы меня из-за него в таком случае грохнули? 
— Кумар, я использовал навык, чтобы стать незаметнее, так? — получив подтверждение, продолжил, — тогда почему маскировка не улучшилась? Я недостаточно долго ее применял? Всего же первый уровень — должно было быть достаточно, чтобы он вырос. 
— Навыки можно повысить только в бою или присутствии врагов. Кто тебя не заметить должен в пустой комнате-то? — с легкой насмешкой заявил фамильяр. — Или ты думал, что всё будет так просто — пара действий, и всё, ты стал круче вареных яиц? Нет, это так не работает. 
Я смутился — всё же заметил помощник мою реакцию — мне стало обидно, что я не смог прокачать навык. А теперь ещё и стыдно от собственной наивности м действительно глупо предполагать, что в игре по сути на выживание будет так просто зарабатывать повышение навыка или уровня. Чтобы не отвечать на вопрос, решил заняться делом — вышел на середину комнаты и осмотрелся. Ничего интересного не обнаружилось — комната абсолютно пуста. ладно, тогда дальше… 
Я осторожно подошел к выходу и аккуратно заглянул дальше. 
Коридор тянулся на сотню метров, прежде чем заканчивался ещё одной деревянной дверью, которая казалась приоткрытой, но с такого расстояния я не мог быть уверен. Сам коридор казался пустым и безопасным, по стенам развешаны факела. Блин, светло-то как — сейчас опасности нет, а вот пройти там незаметно у меня вряд ли получится, а что за дверью — неизвестно. Но идти придётся, всё равно больше выхода нет. По всей длине коридора также были дверные проёмы с достаточно характерными дверями. Это что, темница? А почему все двери открыты? Бред, конечно, но…
— Кумар, насколько тихим ты можешь быть? — прошептал я. Пылающий шар подозрительно уставился на меня. 
— А зачем тебе это знать? — тихо и с лёгким подозрением спросил помощник. 
Я указал на первую дверь справа по коридору метрах в десяти от нас:
— Иди разведай ту комнату, ты маленький и незаметный. 
Мой фамильяр долго смотрел на меня, казалось, ища причину, по которой он не должен или не мог сделать то, о чем я просил. Я ждал — интересно, согласится или нет? В любом случае попробовать стоит, да и маленький он — так будет безопаснее. В конце концов Кумар безмолвно поднялся с моего плеча и, сильно хлопая крыльями, взмыл к потолку, бесшумно скользнув по коридору в выбранную мной комнату. Крепко сжимая рукоять меча, я отсчитывал дверные проёмы в коридоре, ожидая отчёта Кумара. Всего их было тринадцать. Фамильяру не потребовалось много времени, чтобы выйти из первой комнаты. Дальше помощник почему-то не вернулся с докладом об увиденном, а вместо того, чтобы вернуться на мое плечо, он влетел в следующий дверной проём. Несколько секунд спустя мой фамильяр появился снова, прежде чем снова исчезнуть в другой комнате.
Подумав, что просто так шарик бы не стал этого делать, я терпеливо дождался возвращения фамильяра, стараясь не терять бдительности. Шарик проверил последнюю дверь и только после этого вернулся ко мне на плечо. 
— Все они пусты. — Как-то коротко и равнодушно поведала мне тварюшка. Я секунду подождал продолжения, но он молчал. 
— И это все, что ты узнал? — недоверчиво поинтересовался я. 
— Похоже, что несколько партий кандидатов уже прошли по кабинетам, — ответил Кумар с легкой насмешкой. Ну это конечно логично, но как-то слишком уверенно он говорит.
— Откуда ты так уверен? 
— Иди и посмотри сам, — наверное, если бы речевой аппарат позволял, он бы хмыкнул от моей реакции. Нахмурившись, я шагнул к первой двери, реально планируя посмотреть, вдруг помощник ошибся, да и мои предшественники могли что-то пропустить из-за торопливости — сомневаюсь, что они все вдумчиво осмотрели. 

Глава 7

Ещё с порога первой комнаты я понял, что же имел в виду Кумар. Смерть. В комнате пахло смертью, кровью и ещё чем-то неприятно тяжелым. По полу разбросаны четыре явных трупа с разной степенью повреждений. Я даже проверять не стал — итак понятно, что настолько разобранные на части тела не могут быть живы. Одно из тел особенно привлекло мое внимание, я даже подошел к нему ближе. Соперник-кандидат. Кажется, я его уже видел даже, но точно сказать не могу. Присел рядом с телом на корточки, внимательно разглядывая то, что осталось от игрока. 
Мертвый эльф. Тонкая хлопчатобумажная одежда кандидата разорвана в клочья, а три зияющие дыры уродовали его торс, обнажая внутренности. Брызги крови на большом расстоянии вокруг тела, часть попала даже на стены — это чем же его так приложили-то? 
Это было действительно ужасное зрелище. Причем пугало оно не столько жуткой картинкой, а самим фактом — передо мной труп соперника, который едва успел выбраться из портала и почти сразу погиб. 
— Кумар, почему тело здесь? — спросил я, все же справившись с эмоциями. 
Фамильяр изучал меня несколько секунд — я прямо чувствовал пристальное внимание. 
— О чем ты? 
— У нас же три жизни, так? Тогда почему тело не исчезло? Он же не мог тут умереть сразу три раза, да? Это было бы… — я даже не нашелся, с чем сравнить. — Она же тут первая — неужели изнанка настолько опасно? 
— У тебя действительно есть три жизни, но ты всё равно каждый раз умираешь как обычно, оставляя после себя труп и все пожитки. Игроки возрождаются только после того, как их духу удаётся вырваться из тюрьмы гниющей плоти, и это может занять от нескольких часов до суток. — Он помолчал, но потом всёе же продолжил. — Я же говорил тебе, что умирать будет неприятно. Только представь — много часов внутри гниющего куска мяса…
Я только сглотнул, передёрнувшись от ужаса. Быть мёртвым в течение нескольких часов или даже дней — звучало ужасно. 
— Где этот эльф мог бы возродиться? В какой-то специальной точке на территории Магистра? — а было бы неплохо, конечно…
— Нет, — разбил мои надежды Кумар. — Где-то в этом секторе изнанки будет безопасная зона с колодцем возрождения. Кандидат появится там. 
Интересные новости, конечно…
— Значит, эльф будет отделён от своей группы?
— Скорее всего. Если, конечно, они все тоже не умрут, — ответил мне помощник. В принципе логично, и причин несколько — если группа недостаточно сплочённая, они просто забьют на погибшего, а даже если и нет — где искать точку возрождения, на которую выбросило эльфа? А если точка там не одна… В принципе в моем одиночестве есть и такой плюс — не придется искать погибшего.
А вообще, походу даже отрядам выжить в Изнанке будет непросто — очень уж условия тут… Против нас по факту. Держу пари, все те игроки, которые подарили свои жетоны лидерам партий, сейчас сожалеют об этом. Слишком это лично их ослабило. 
Я поднялся на ноги и прошёлся по комнате, чтобы осмотреть другие трупы. Трое других погибших, по-видимому, принадлежали к иному виду. Одинаково зеленокожие и маленькие, причем самый крупный из них был не больше метра ростом. У этих существ были заостренные зубы, а пальцы заканчивались когтями. И эти голые — соперники что, забрали вообще все? И смысл тащить с собой барахло такого размера-то? Оружие там еще ладно, а куда они натянут одежду? 
— Что это за существа? — спросил я Кумара. 
— Гоблины, — ответил шар спокойно.
Я уставился на него, обдумывая ответ. Странные они какие-то. 
— Они настоящие? — спросил я наконец. 
Кумар переместился, с интересом изучая меня. 
— Конечно, они реальны. Почему ты спрашиваешь об этом, человек? 
Я встряхнулся, пытаясь всё же сформулировать, что меня так напрягло. 
— Как сюда попали гоблины? Или они живут в Изнанке? — Кумар только фыркнул в ответ:
 — Никто не хочет жить в Изнанке, даже гоблины. Хотя ходят слухи о странных племенах, которые живут в некоторых отдалённых и неисследованных регионах, — признался он. — Но что касается твоего вопроса, этот сектор был очищен альянсом давным-давно. Для этого испытания Магистр заполнил его так, как счел нужным. Гоблины и любые другие существа, с которыми ты столкнёшься, будут телепортированы слугами Магистра. Тут нет незапланированных опасностей и испытаний. 
Я задумчиво кивнул. Так, этот сектор является частью владений Магистра и, судя по словам помощника, полностью им управляется. Не могу сказать, что это плохо или хорошо — дозированные испытания в какой-то мере плюс. Есть надежда, что странный чувак всё же не хочет потерять всех подопытных и будет ограничивать уровень сложности испытания. Только вот он хотел посмотреть за нами, а значит, может как накрутить… Блин! В любом случае надо проявлять максимальную осторожность. Я снова обвёл взглядом комнату. Помещение было практически пустым, у стены деревянный сундук. Почти не надеясь на успех, я заглянул и разочарованно выдохнул —  ожидаемо ничего не нашлось. Ещё раз осмотрел комнату в надежде, что раньше что-то не заметил, но не срослось.
— Ты видишь что-то полезное? — спросил я у помощника — мало ли какие у него способности или опыт.
— Твои соперники проделали хорошую работу, очистив комнату от всего потенциально нужного. 
— Ладно, давай тогда дальше — вдруг всё же найдём что-то полезное.
 *** 
Увы, но мои смутные надежды так и не оправдались. Изучив все оставшиеся комнаты, я понял, что ничего полезного нет, и команды максимально тщательно всё выгребли. К шестой камере я более-менее притерпелся к запаху смерти, так что желудок перестал пытаться вернуть отсутствующий обед. Уже полезно, а и к виду тел я уже притерпелся и перестал вздрагивать, видя особо жестоко изрубленные трупы. Я шёл по комнатам, не забывая их внимательно осматривать, но мои предшественники не оставили мне даже самого завялящего кинжальчика. Не забывал внимательно изучать ситуацию в каждой комнате. Пока вывод прост — гоблины не слишком сильны, но все же не являются безопасными противниками — в каждой камере находилось от одного до трёх мертвых инородцев, а изредка и трупы неудачников-кандидатов. Это не предвещало ничего хорошего для меня — я-то один, напарники не прикрывают спину. 
Тринадцатая камера — та, что в конце коридора, серьёзно отличалась от других. Во-первых, она была в три раза больше, а во-вторых, в ней нашлось гораздо больше трупов. Остановившись в открытом дверном проёме комнаты, я внимательно изучил ее, не став пока переступать порог. Открытая арка, расположенная на правой стене, вела в другой коридор и то, что я принял за следующую секцию изнанки. Посреди комнаты грудой лежали восемь изрубленных тел. Все гоблины. Судя по брызгам крови на стене и лужам на полу, в комнате разыгралась жестокая битва. И монстры были не единственными, кто умер в комнате — рядом с мертвецами гоблинами лежала кучка поменьше из четырех кандидатов в белых одеждах, причем примерно одинаково изуродованных. Еще два тела моих соперников находились в дальнем левом углу комнаты. Оба люди, причем чем-то похожие между собой. Эта пара почему-то выглядела целой. Так, и от чего они умерли? Яд? Заклинание? Отсюда не видно. 
Я еще раз изучил планировку комнаты. Двух мёртвых людей отделяло от убитых гоблинов и кандидатов в центре зала добрых несколько ярдов. Тогда они не погибли, сражаясь с гоблинами. Вряд ли у монстриков есть ядовитое оружие, иначе его наверняка применили бы раньше. А значит, надо искать…
Осторожно войдя в комнату и обойдя груду мертвецов в центре, я осторожно опустился на колени рядом с человеческими трупами. Так, и что тут?
Удача улыбнулась мне через минуту осмотра — заметил на горле одного слабый металлический отблеск, и через несколько минут кое-как сумел извлечь причину смерти — крошечный дротик не больше моего пальца. Странный кусочек металла, конечно, глубоко вонзился в тело, но это не казалось достаточным для смерти, так что я продолжил осмотр, и всё же нашёл канальцы для яда. Так… 
Осмотревшись, понял, что сижу достаточно близко к сундуку. Закрытому сундуку! Так… подавив порыв кинуться к потенциальному хранилищу нужных штуковин, я задумался. Почему этот сундук всё ещё закрыт? Все остальные, с которыми я сталкивался до сих пор, были вскрыты и разграблены. Присев на корточки, я снова осмотрелся, стараясь не приближаться к сундуку и потенциальной опасности. Учитывая близость кандидатов к закрытому ларцу, они, вероятно, пытались открыть его, когда умерли. Конечно, блин! И как я раньше не догадался? Они привели в действие ловушку. Дротики, вероятно, были покрыты ядом, как я и предполагал, к тому же особенно ядовитым, раз он так быстро убил этих двоих, они даже отойти не успели. Хорошо, что я не притронулся к дротикам. Интересно, ловушка всё ещё активна? Или снарядов было только два, и можно не опасаться? Странно, конечно. Почему другие кандидаты не попытались открыть сундук после первой неудачной попытки? Или они умерли не одновременно? Если не… Я потер подбородок. Изначально я предполагал, что оба соперника умерли в одно и то же время. Но что, если это не так? Наверняка одного трупа оказалось недостаточно, чтобы удержать других кандидатов от попыток ограбить сундук. Однако две смерти… Это, вероятно, напугало даже самых безрассудных из них. Я нахмурился, когда в голову пришла другая мысль. 
— Кумар, почему на сундуке ловушка? 
— Я не понимаю твоего вопроса, Антон, — ответил фамильяр. 
— Все улики указывают на то, что сундуки в других комнатах не были заперты, так почему же именно этот оказался с сюрпризом? 
— А, — ответил Пылающий шар. — Ты об этом. Судя по всему, в этой комнате состоялась финальная схватка первого этапа этого сектора изнанки. Такие встречи обычно сложнее обычного, к чему успели уже привыкнуть испытуемые. Кроме того, Магистр настроил Изнанку таким образом, чтобы каждое испытание становилось всё более сложным. 
— Получается, дальше будут более могущественные враги? 
— Несомненно, — ответил Кумар. Я только вздохнул — действительно печально слышать такое новости. Я надеялся, что он этого не скажет. Это означало, что я не могу отойти от сундука, даже не попробовав вскрыть. Это шанс получить хорошее снаряжение и справиться с опасностями в будущем — мне-то не досталось простых мобов, а значит, опыта и навыков. 
На секунду замер — в голове всплыло непонятное слово, которое вроде как означало гоблинов и им подобных тварюшек, но я поспешил отогнать посторонние размышления. Итак, как мне открыть сундук? Причем важно не умереть при этом.
 — А ты мог бы открыть сундук? — спросил я у помощника.
— Нет, — коротко ответил Пылающий шар-скелет. 
— Но почему? Яд же не должен воздействовать на нежить, верно? Так что ты в безопасности. 
Несмотря на то, что у Кумара не было лица, ему удалось создать впечатление, что он хмурится: 
— Наш договор не позволяет мне помогать тебе таким образом, — сварливо сказал он. 

Глава 8

Я почесал в затылке. Не помню, чтобы видел в Договоре что-либо, запрещающее фамильяру помогать мне во внебоевых ситуациях. Но, судя по настрою помощника, заставить его не получится — даже если может, скелетик будет отбиваться до последнего или даже завалит задание. С тяжёлым вздохом я снова обратил внимание на сундук. Как и те, что были в других комнатах, он представлял собой простую коробку с откидной крышкой без видимого запорного механизма. Мысленно прикинув, как это должно быть на местности, понял, что дротики были выпущены откуда-то снизу. Должно быть, ловушка сработала, когда они подняли крышку сундука. Я прикусил внутреннюю сторону губы. Если все так, как я предполагаю, что именно так работал механизм ловушки, победить ловушку должно быть достаточно просто. Но если я ошибаюсь… Потёр шею и одёрнул себя — некогда раздумывать, надо действовать. Подавил сомнения и принялся за работу. Сначала я схватил людей за ноги и осторожно оттащил их от сундука, освобождая пространство для маневра. Подумав немного, я занялся вторым дротиком, предварительно позаботившись о безопасности — в прошлый раз мне до чертиков повезло, не хочется рисковать так снова. Поэтому рубашки трупов были безжалостно срезаны, а полосами я обмотал руки, кое-как организовав себе перчатки. Несколько минут работы, и второй дротик также извлечен из мёртвого тела. 

        Внимание! Вы приобрели два использованных дротика, покрытых неизвестным токсином. 
      
О, система, как ты вовремя отреагировала на мои действия. А вообще полезно — теперь точно известно, что остатки яда на оружии есть. 
Выдохнув и посидев полминуты спокойно, я занялся реализацией второй части плана. Сняв плащ, я лег плашмя на пол, прижавшись спиной к земле. Плащом я обернул, насколько смог, руку, готовясь к максимально рискованным действиям — попытке разрядить сундук. Вытащил меч и медленно подполз к запертому сундуку и расположившись слева, надеюсь, вне линии огня дротика. Выдохнув, я медленно вытянул меч, который держал в правой руке, и просунул его под крышку. Кончик меча скользнул внутрь без малейшего сопротивления. Я затаил дыхание, ожидая, но ничего не произошло. Осторожно просунул меч поглубже и заставил крышку открыться еще на сантиметр, потом снова остановился, выжидая. Ловушка по-прежнему не срабатывала. Осмелев, я постепенно приоткрыл крышку еще больше. Прошла секунда, затем еще одна, и как раз в тот момент, когда я начал думать, что ловушка больше не активна, в тишине раздался оглушительно громкий металлический звон. Я застыл, осознав, что чудом избежал смерти. Медленно двигаясь, я повернулся, чтобы осмотреть дальний конец комнаты, откуда доносился звук. На полу блеснул дротик. Звук, который я услышал, был ударом дротика о каменные стены камеры. Я ухмыльнулся. Да, я сделал это!
Снова надавив на меч, я распахнул крышку сундука до упора. Еще дважды эхом разнеслись по комнате удары металла о стену, когда пара дротиков пролетела через всю комнату. Я подождал еще минуту, прежде чем подняться на корточки и осторожно заглянуть в сундук. 

        Внимание, Антон! Вы успешно открыли заминированный сундук, не став жертвой ловушки, и получили опыт. 
      

        Внимание! Вы достигли 2-го уровня! 
      

        Внимание! У вас есть 1 доступное очко атрибута.
      
Моя довольная ухмылка, наверное, осветила камеру. 
— Ну и ну, разве это не замечательно, — пробормотал я. Опыт за разминирование ловушки и открытие сундука… Это открывает очень приятные перспективы, если удастся найти ещё подобные “сюрпризы”. Позволив себе еще пару секунд насладиться победой, я, опустив взгляд вниз, изучил содержимое сундука. Предметов было маловато — я, если честно, ждал чего-то серьезнее. Без опаски сунув руку внутрь, я извлек их, внимательно осматривая. 

        Внимание! Вы приобрели 2 средних целебных зелья, восстанавливающих ваше здоровье на 10%.
      

        Внимание! Вы приобрели рюкзак, вмещающий до 10 кг веса.
      

        Внимание! Вы приобрели упаковку из шести полевых пайков, ускоряющих восстановление выносливости.
      

        Внимание! Вы приобрели флягу, наполненную водой, емкостью 1,5 литра. 
      
Вода ускоряет восполнение выносливости. Добыча была разочаровывающей, но тем не менее полезной. Подняв одно из целебных зелий, я внимательно изучил его. Оно было в закупоренном каменном флаконе, который выглядел так, словно мог выдержать интенсивное использование не по назначению — казалось, при сильном броске им можно пробить вражескую голову. Фляга с водой выглядела такой же прочной. Затем я осмотрел один из полевых пайков. Открыв обертку, похожую на фольгу, я осторожно понюхал содержимое. Непонятный серый кирпичик без ярко выраженного запаха. Блин, надеюсь, не безвкусный хотя бы. А то будет совсем грустно — раньше хоть еда доставляла удовольствие…
Вздрогнул, поняв, что не помню, когда ел в последний раз. Точно помню, что в этом мире мне пока еда не требовалась, хотя я провел тут немало времени. Неужели тут нет чувства голода, а пайки используются только для ускорения восстановления выносливости? Удивительно и пока не могу сказать, радует и печалит. 
Наконец, руки дошли и до рюкзака — простая коричневая кожаная сумка, удобная даже на вид, носить можно как на спине, так и через плечо. Отлично. Кажется, мне досталась достаточно приличная добыча.
 ***
Мне потребовалось всего несколько минут, чтобы сложить всю добычу в мой новый рюкзак. Закончив, я перешел в правую часть комнаты и изучил ведущий от неё коридор. Как и в первом проходе, новый коридор шел прямо, от него в обе стороны уходили комнаты. Интересно, но второй коридор не заканчивался комнатой, вместо нее в дальнем конце я разглядел нечто, похожее на перекресток. 
Не став сразу отправляться дальше, я сел на пол в уже изученной комнате, скрестив ноги и прикрыв глаза. Надо проанализировать увиденное и подвести краткие итоги, пока не забыл ничего важного. Потирая подбородок, я размышлял над тем, что успел увидеть в Изнанке до сих пор. 
Итак, гоблины и ловушки. Я все еще понятия не имею, как я справлюсь в бою с гоблинами — чаще их сразу несколько, и это может составлять немалую проблему. Я-то один, меня некому прикрыть в бою. Не меньше беспокоит и момент про ловушки. Они расположены только в сундуках и других местах с ценной добычей? Или я рискую получить стрелу в голову прямо посреди коридора, столкнувшись с неразряженным другими капканом? 
— Кумар, — спросил я после минутного раздумья. — Как мне обнаружить ловушки? 
— Есть навыки и умения, которые позволят тебе это делать, — ответил Пылающий шар. 
— Но у меня нет ни одного из них, — запротестовал я. Кумар усмехнулся: 
— Тогда тебе не повезло, — ехидно сказал помощник. — Ты можешь попытаться взглянуть на вещи пристальным взглядом. 
Я проигнорировал его жалкую попытку пошутить. Угу, типа это поможет.
— А как насчет восприятия? Позволит ли это обнаружить ловушку до того, как я ее активирую?
— Обычно нет, — сказал Кумар. — Восприятие поможет обнаружить странности в окружении, но само по себе это свойство не даст знаний, необходимых для определения проблемы. Хотя, — признал Пылающий шар, — все навыки, необходимые для обнаружения ловушек, основаны на восприятии. 
Я нахмурился. Заметить странность, но не суметь определить её источник в принципе не так уж бесполезно — дает пусть и минимальное, но предупреждение об опасности. Лучше так, чем стрелу в колено или еще куда. Свежеполученный уровень дал мне возможность потратить очки атрибутов, и на данный момент вложить их в восприятие казалось самым мудрым решением. 
— Как мне использовать очко атрибута?
— Просто передай запрос системе, — ехидно ответил помощник. Ну да, что-то я об этом не подумал. Но прежде чем окончательно принять решение, нужно более подробно ознакомиться со своим профилем. Закрыв глаза, я пожелал, чтобы игра отобразила мои данные. 
Профиль игрока: Антон 
Уровень: 2. 
Ранг: 0. 
Текущее состояние здоровья: 100%. 
Выносливость: 100%. 
Мана: 100%. 
Пси: 100%. 
Вид: Человек. 
Осталось жизней: 3. 
Доступные атрибуты: 1 очко. 
Сила: 0. 
Телосложение: 0. 
Ловкость: 2. 
Восприятие: 0. 
Разум: 0. 
Магия: 0. 
Вера: 0. 

        Начальный класс: Разведчик (базовый). 

        Средний класс: Нет.

        Высший класс: Нет. 

        Классовые черты:
      
Знакомый нежити:+1 к рангу некроманта. 
Ловкий: +2 к ловкости. 

        Доступные навыки:   
Уклонение (текущее значение: 1. максимальное значение: 20. Ловкость, базовая). 
Скрытность (текущее значение: 1. максимальное значение: 20. Ловкость, базовая). 
Короткие мечи (текущее значение: 1. максимальное значение: 20. Ловкость, базовая). 
Способностей: Нет.

        Экипировка: 
      
Обычный воровской плащ (+20% незаметности в темное время суток); 
Базовый стальной короткий меч (+1O% урона). 

        Содержимое рюкзака:
      
— 6 походных пайков; 1 фляжка с водой; 2 использованных отравленных дротика, 3 неиспользованных отравленных дротика; 2 малых целебных зелья. 
Все казалось довольно понятным, ничего не противоречило полученной из других источников информации. 
Не откладывая больше, я пожелал, чтобы мое восприятие усилилось. 
“Ваше восприятие повысилось до 1-го ранга. Ваш предельный уровень навыков, основанных на восприятии, увеличился до 10”. 
Я открыл глаза и огляделся. Мир казался другим. Изменение было почти незаметным, я понял, что теней в комнате стало меньше, а рисунок противоположной стены чётче. 
Зрение и обоняние стало лучше — я не только вижу, но и сильнее ощущаю вонь трупов. Изменения коснулись всех органов чувств, что в принципе порадовало — слух всегда полезен, да и зрение лишним не будет. Выдохнув и приготовившись, я поднялся на ноги и, словно в холодную воду, шагнул во второй коридор.
В этом коридоре комнат оказалось двадцать, и история с их пустотой повторилась — мои предшественники забрали всё, что смогли найти. Не порадовало, но испытание становилось сложнее — здесь кандидаты столкнулись лицом к лицу с отрядами гоблинов численностью от трёх до шести единиц. Блин… Это уже реально напрягает. Будет ли количество противников увеличиваться? Если так, то я сильно ошибся, пропустив всех вперёд — я не получаю боевого опыта и возможности нормально расти в уровнях, у меня просто нет противников. 
Встряхнулся, отгоняя желание ускориться, и сосредоточился. Всё, что я мог сейчас сделать, это не тормозить без причины. Сейчас я разведывал комнаты сам, на всякий случай проникая максимально скрытно, стараясь не попасться под ловушку или любую другую проблему. Само собой не упускал возможность потренировать восприятие, тратя пару минут на внимательный осмотр комнаты. Прибыли это все равно не принесло, но хоть практический опыт получен — уже полезно. 
Стоя на перекрестке, я изучал три новых коридора. Первый проход продолжался прямо перед нами и, казалось бы, ничем не отличался от коридора, который я только что прошел. Проходы справа и слева от меня были меньше и темнее. Ни один факел не освещал их глубину, и если коридор впереди был почти два метра шириной, а вот боковые гораздо уже, настолько, что не каждый пройдёт. Минуту подумав, что же стоит выбрать, я понял, что в хорошо освещённом коридоре вряд ли найду что-то интересное. Выбора нет — если я хочу выжить в Изнанке, необходимо рисковать сейчас, пока я способен справиться самостоятельно. Присев на корточки, я рискнул отправиться в правый коридор. 
   

Глава 9

К моему удивлению, в боковом проходе не было кромешной тьмы. Пройдя десять метров, я дождался, пока мое зрение привыкнет к темноте, и понял, что потолок светится. Сначала я подумал, что ошибся, но, присмотревшись, понял, что мне не померещилось, и на потолке действительно есть источник света. 
— Светящиеся кристаллы, — подумал я, наконец-то определив, что вижу. Они давали достаточно света, чтобы не натыкаться на предметы, но маловато, чтобы отогнать тьму. Переведя взгляд вперёд, я снова изучил боковой проход. Тени, скрывающие его глубины, приобрели достаточную чёткость, чтобы я мог разглядеть, что тёмные дыры слева и справа от меня были открытыми дверными проёмами, то есть коридор примерно такой же, как и главный — уже неплохо. Стараясь быть как можно незаметнее, я все же шагнул вперед и замер на пороге первой комнаты. Прислушался, но не заметил и не услышал ничего постороннего, поэтому, внутренне напрягшись, скользнул внутрь. 
Даже в темноте я мог разглядеть, что комната пуста, и это странно. В комнате не было ничего, кроме разграбленного сундука. Даже от входа было видно, что он открыт, а значит уже пуст. На полу даже не было никаких мёртвых тел — но что тут было? Неужели просто хранилось что-то нужное, но обошлось без сражений? Как-то верится с трудом в отсутствии испытания перед получением плюшек. Я нахмурился. И зачем вообще нужна эта комната? Я потратил несколько бесплодных минут на обыск, но не нашел ни малейшего намека на то, зачем было нужно это помещение. Следующая комната была так же пуста, как и ещё одна. Ну что за блин! Неужели и тут все выгребли, не оставив мне ничего нужного? Плохо…
Я задумался. Я ничуть не приблизился к разгадке тайны, когда добрался до конца бокового прохода — крутого тупика. В замешательстве почесывая затылок, я изучал пустую стену передо мной. 
— Кажется, я зря потратил время на осмотр, — пробормотал, ни к кому не обращаясь. Потёр колени и бёдра — ноги жутко болели от постоянного передвижения на корточках или в полуприседе, но подниматься в полный рост я не рисковал — лучше привыкну к незаметности сейчас, чем в сложной ситуации у меня сведет мышцы. 
Убедившись, что всё в порядке, я уже собрался подняться в полный рост, как пришедшее сообщение заставило замереть:

        Внимание! Ваша незаметность повысилась до уровня 2. 
      
Что за… Мысли метались, пока я изучал игровое сообщение. 

        Внимание! Ваша незаметность повысилась до уровня 3. 
      
Итак, кто-то тут всё же есть, и он враждебен. Я полностью опустился на корточки, сосредоточившись и пытаясь понять, кто это и где находится. Напряг слух — покрутить головой не рискнул, побоявшись, что резкое движение может нарушить маскировку. Боль в перенапряжённых конечностях была забыта, вытеснена внезапным приливом адреналина. 

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас! Ваша незаметность повысилась до 4-го уровня.
      
Я осторожно положил руку на рукоять своего меча и очень медленно начал вытаскивать его, стараясь не выдавать себя звуком. 
Итак, что же изменилось, что противник понял, что я здесь? Он находился в последней комнате? Наверное да. Только почему меня не заметил раньше? Что позволило понять, что я здесь? Навык вырос не на пороге комнаты, а когда я уже вышел. И что же было причиной…

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас! Ваша скрытность возросла до 5-го уровня. 
      
Теперь это существо охотится за мной, иначе, наверное, навык уже бы перестал расти. Представил, как враг приближается и наносит удар из темноты… И меня передёрнуло от ужаса. Капелька пота скатилась по лбу, и я крепче сжал рукоять меча. Что же я такого сделал, чтобы привлечь внимание этого существа?
И тут меня осенило — голос. Я пробормотал несколько слов, и они были услышаны. Вот же! Получается, он ищет меня по звуку, а значит…
Страх накатил внезапно, с трудом подавил порыв броситься назад по коридору. Не факт, что меня не поймают прямо в процессе побега. Кажется, что он именно это этого и ждёт.
Я попятился и прижался спиной к стене, однако даже это осторожное движение едва не привело меня к гибели. 

        Внимание! Враждебное существо обнаружило вас! Вы больше не скрыты. 
      
Я не знаю, было ли это шелестом ткани моего плаща или слишком резким движением, что почувствовало существо, но каким-то образом он меня действительно нашёл. Вот чёрт! Я выставил меч перед собой и изо всех сил вглядывался в темноту, пытаясь все же найти противника. Я держал меч перед собой и дикими глазами всматривался в темноту. Странное пятно я заметил не сразу, сначала не обратив внимание, но потом всё же прикипев взглядом. 
Мой враг. Существо было в десяти метрах от меня, между мной и перекрестком. Странный он какой-то — высотой примерно до колена и овальной формы. Как ни вглядывался, я ничего толком не мог понять о противнике. Существо неторопливо приближалось, игнорируя, что я его заметил. 
Так, а что мне делать-то? Попытаться проскочить? Или нырнуть в одну из ближайших комнат и там уже попытаться атаковать? 
Прежде чем я успел принять решение, маленькое тёмное пятнышко отделилось от моего врага и устремилось ко мне. Скорее инстинктивно, чем осознанно, я пригнулся. Масса тьмы проплыла над головой и со слышимым шлепком врезалась в стену. С нарастающим ужасом я смотрела, как всё ещё шипящие струйки тьмы сползают по стене позади меня. Черт возьми! Что это была за штука? Черт… 
Я попытался рвануться вперёд, но понял, что оцепенел от ужаса. Сейчас я умру… 
— Я не хочу умирать… — прошептал едва слышно. 
Такая смерть хуже чем от оружия гоблинов… Так, Антон, встряхнись и приди в себя. 
— Я не умру! — заорал и попытался сделать шаг вперёд. Как ни странно, вопль привёл меня в чувства, и я наконец смог броситься в атаку. Петляя, бежал вперед, надеясь, что враг всё же не сумеет попасть при таком способе передвижения. Шаг. Два. Три. Я оказался в зоне досягаемости, и мой меч метнулся вниз. Клинок и тьма встретились, и меч прорезал их почти без заминки. Тело существа почти не оказывало сопротивления, которое я ждал. Это было все равно что резать желе, но враг почему-то не наносит ответного удара. Несмотря на то, что существо было почти разрезано надвое, две половинки обтекли мой клинок и обвились вокруг меня. 

        Внимание! Молодая черная слизь 5-го уровня серьезно ранила вас!
      
Я закричал, и на этот раз не для храбрости. Везде, где тело слизняка соприкасалось с моей обнажённой кожей, меня обдал обжигающий холод. Ноги задрожали, затем подогнулись, и я рухнул на колени. 

        Внимание! Молодая черная слизь ранила вас!
      
Я снова взвыл и почувствовал, как хватка на моем мече ослабла. Нет! Я не умру вот так. Усилием воли я крепче сжал клинок и занёс его, чтобы рубануть вниз. На этот раз я отрезал от слизи целые кусочки. Однако это не помешало существу продолжить атаковать. Стиснув зубы, я не обращал внимания на обжигающий холод, распространяющийся по всему телу, и продолжал рубить. Или я его убью, или сам умру. Мой меч поднимался и опускался, в то время как чёрные шары продолжали расползаться по мне, обещая мучительную смерть. Стряхивая кусочки слизи онемевшими руками, я продолжал рубить врага на все более мелкие кусочки. В конце концов, когда я почти отключился, пришло сообщение, на которое я так надеялся. 

        Внимание! Вы убили молодую чёрную слизь. 
      
Я в изнеможении рухнул на пол. Всё было кончено. Я победил. 

        Внимание! Предупреждение! Ваше здоровье опасно низко — 5%. Смерть неминуема.
      
Слишком уставший, чтобы беспокоиться, я позволил беспамятству завладеть мной.
Очнулся я в темноте. Какое-то мгновение я не понимал, где нахожусь и как очутился лежащим на спине на холодном твёрдом камне. Затем боль, пронизывающая тело, дала о себе знать, и память вернулась. Слизь мертва, а я выжил, пусть и с трудом. Казалось бы, в ответ на мои мысли сообщение системы повторилось.

        Внимание! Предупреждение! Ваше здоровье опасно низко — 5%. Смерть неминуема. 
      
Я поднял голову, чтобы оценить обстановку, и ахнул, когда даже это легкое движение вызвало новые приступы боли, пронзившие тело. Чёрт возьми… 
Но двигаться необходимо, поэтому, сжав зубы, я заставил себя осмотреться. Что, если другой слизняк придёт на разведку? Не хватало еще попасться ему в таком состоянии. Задыхаясь от усилий, я перевернулся набок. 
— Кумар, — прохрипел я. — Где ты?
Сверху раздался непонятный шелест, и я почувствовал, как Пылающий шар опустился мне на руку. 
— Я здесь, Антон.
— Что случилось?
— Ты выиграл, — ответил он, — хотя выглядишь теперь паршиво. 
— Почему я не выздоравливаю?— спросил я, пытаясь не морщиться от боли — информацию надо получить в любом случае. — Разве это не игра? Разве игроки не должны восстанавливаться после каждой встречи с противником? Что-то подсказывает мне, что так и должно быть.
Кумар хихикнул, но все же решил ответить:
— Я не знаю, в какие игры ты играл, Антон, но в Большой игре всё происходит не так. — Он помолчал, но всё же продолжил. — В Вечном Королевстве твои раны не заживут сами по себе, их необходимо исцелить. 
— Что это за дурацкая игра такая? — удивился я, в ужасе уставившись на помощника. — Я чётко знаю, что должно быть иначе. Регенерация должна работать… 
Но фамильяр еще раз хихикнул, уже не собираясь мне отвечать. Вот так попал… Ладно, жалобы ничего не решат, надо действовать. Пошевелив руками, я сумел отцепить рюкзак, хотя больно было… Просто жесть. Кое-как подтащив его к себе, с огромным трудом нашёл целебное зелье и выпил его. Эффект был мгновенным. Волны энергии потекли из желудка в моё сильно потрепанное тело. Повреждённые ткани срастались, разорванная кожа отрастала заново, а порезы и ссадины заживали на глазах. 
— Ух ты, — воскликнул я, охваченный эйфорией. Но… 

        Внимание! Вы восстановили 10% утраченного здоровья с помощью небольшого целебного зелья. 
      

        Внимание! Ваше здоровье 15%.
      
Секундой позже успокаивающие волны энергии схлынули, и боль вернулась с удвоенной силой. 
— Что же, сам процесс излечения довольно приятный, а вот потом… Сжав зубы, достал и выпил второе и последнее зелье. 

        Внимание! Вы восстановили 10% утраченного здоровья с помощью небольшого целебного зелья. Ваше здоровье сейчас на уровне 25%.   
Я с несчастным видом посмотрел на игровое сообщение. Двадцать пять процентов здоровья — это не так уж много, но всё равно это лучше, чем пять процентов. Нужно найти ещё зелий или восстановить здоровье любым другим способом. Я осторожно поднялся на ноги и убрал пустые флаконы — пригодится в будущем. В голове внезапно запульсировало, головокружение заставило меня опереться о стену коридора в поисках опоры. Что за… 

        Внимание, Антон! Вы успешно победили своего первого противника и получили опыт.
      

        Внимание! Вы достигли 4-го уровня!
      

        Внимание! Получено 2 очка атрибутов.
      

        Внимание! Уклонение повышено до 2-го уровня.
      

        Внимание! Навык короткие мечи повышен до 7-го уровня.
      
Отличные новости — в бою повысился не только уровень, но и навыки. Полезное открытие. Я, пошатываясь, подошёл к поверженному врагу. От существа осталось очень мало. Его мягкое, похожее на гель тело, казалось, разложилось ещё больше, не оставив после себя ничего, кроме луж липкого чёрного непонятно чего. Взглянув на себя, я увидел, что туника и шорты серьезно пострадали и выглядят лохмотьями, ещё и почти черными от мерзкой слизи. Одно хорошо — плащ вроде цел и не пострадал.

Глава 10

— Тебе повезло, — сказал Кумар, прерывая мои размышления.  Я повернулся к нему. 
— О чём ты? 
— Если бы не увернулся от первого удара, ты бы не выжил, — ответил Пылающий шар.  Я взглянул на стену в конце коридора, куда пришелся первый залп слизняка. 
— Чем это оно в меня выстрелило?
— Парализующая слизь, — ответил Кумар.  — Слизняки используют их, чтобы оглушить добычу, прежде чем съесть её. 
Я содрогнулся, на мгновение представив такую картину.  Так вот почему слизь обвилась вокруг меня — чтобы съесть? 
— Ну, теперь он мёртв, — сказал я.  — Жаль, что трофеев нет.  Хотелось бы получить что-то полезное. 
Я с лёгкой грустью посмотрел на лужицу гадости на полу. 
— Там будет логово, — уверенно сказал Кумар.  — И сундук. 
Мои брови удивленно приподнялись. 
— Магистр спроектировал этот сектор как испытательный, не забывай.  За победу будет награда, тебе нужно только найти её. 
Я задумчиво кивнул.  В этом был смысл.  В каждой комнате, где я побывал, кроме тех, что находились в этом боковом коридоре, были сундуки с добычей.  Я обвёл взглядом тёмный проход.  Я уже осмотрел каждый сантиметр этого участка.  Если бы логово слизняка было здесь, я бы точно уже нашёл его.  Вздохнув, я поковылял искать свою законную добычу. 
Как ни странно, мне не потребовалось много времени, чтобы найти вход в убежище слизняка.  В первой комнате бокового коридора на самом видном месте был деревянный люк.  Я с подозрением посмотрел на дверцу — раньше её там не было.  Заметив мой взгляд, Кумар пояснил: 
— Должно быть, она была спрятана, скорее всего, наложена иллюзия, а смерть слизняка её разрушила.
Я, прихрамывая, осторожно обошёл вокруг закрытого люка.  Там была простая металлическая ручка, словно зовущая к ней прикоснуться, но я не спешил этого делать.
— Как думаешь, есть ловушка? 
— Не знаю.  — спокойно и как-то равнодушно ответил Кумар.  Ну в принципе да, сильно помогать мне фамильяру невыгодно.  Прищурившись, я внимательно изучал люк и пытался заметить что-нибудь необычное.  После минуты бесплодного разглядывания я был вынужден признать, что не почувствовал исходящей от него опасности.  Но, конечно, это могло быть просто потому, что моё восприятие было слишком низким.  Стоит ли рисковать? Наверное нет.
Отступив от люка, я закрыл глаза и передал намерение Системе.
“Ваше восприятие повысилось до 3.  Ваш предельный уровень навыков, основанных на восприятии, увеличился до 3O”.  Чувства обострились, я понял, что теперь вижу и понимаю больше.  Интересное ощущение — словно внезапно подкрутили резкость. 
Снова осмотрел люк, но и в этот раз я не обнаружил никакого намека на странность или опасность.  Ладно, может ловушки и правда нет, и защищено логово было исключительно иллюзией.  На всякий случай отойдя от люка подальше и встав так, чтобы с минимальным шансом получить иглу или дротик, я загородился рюкзаком и приподнял люк кончиком меча.  Скрип… и ничего.  Внутри логова было темнее, чем в коридоре, но с моим недавно улучшенным зрением у меня не возникло проблем различить обстановку.  К краю люка приставлен небольшой аналог лесенки — видимо, именно по нему слизняк забирался и спускался.  Логово было небольшим, несколько метров по площади.  У стены я разглядел кучу чего-то непонятного, что мои глаза сразу не опознали, а неподалеку закрытый сундук.  Осторожно приблизившись, я все же понял, что это была за куча — тела моих соперников.  Куски плоти, остатки белой одежды… Так вот куда делось все из коридора! А я еще удивлялся, что нет ни сундука, ни трупов.  Вот где они, и, видимо, уже как минимум несколько часов — воняет все это просто кошмарно.  Тяжело вздохнув и прикрыв лицо полой плаща, чтобы приглушить вонь, я спустился в логово. 
*** 
Как я и подозревал, куча в логове содержала разжиженные останки жертв слизняка.  От их тел ничего не осталось, кроме выбеленных костей и клочьев разорванной ткани.  Странно, конечно — я справился со слизью в одиночку, пусть и пострадал — почему группы тогда не убили его? В несколько мечей, например, это было бы быстрее и безопаснее — не думаю, что монстр атаковал бы сразу всех.  Или они просто испугались? Хотя да, первая атака моба стрёмная, сам едва смог побороть оцепенение.  Так что запросто можно предположить ситуацию, что после первой же атаки они бросили несчастного, в которого попал комок слизи, и убежали.  Ситуация, что они никого не нашли, маловероятна — сомневаюсь, что группа соблюдала полную тишину.  Вообще слизь неприятный противник — не факт, что без навыка незаметности система оповещает о том, что тебя заметил враг.  А значит, мои возможности почти чит… Правда, ограниченного использования.  Меня передёрнуло от осознания, насколько же мне повезло.
Покопался немного в куче и понял, что снаряжения не осталось — или его и сожрала тварь, или сопартийцы трупов успели его подобрать.  Пора переходить к сундуку с добычей. 
Я потратил добрых пять минут на осторожное открывание сундука, решив не рисковать.  Схема аналогичная прошлой, но в этот раз ловушки не было.  Внутри я нашёл два предмета. 

        Внимание! Вы приобрели Книгу навыка с дополнительной способностью: “призвание упыря". 
      

        Внимание! Вы не можете изучить эту способность, отсутствует навык некромантия 3 ранга или слот атрибута Вера.
      

        Внимание! Внимание, книга способности является одноразовым предметом и недоступна для повторного изучения.
      

        Внимание! Внимание, том способностей — это одноразовый предмет, вы не сможете повторно изучить его. Внимание! Вы приобрели 1 высшее целебное зелье.  Этот предмет полностью восстановит ваше здоровье. 
      
— Книга способностей? — пробормотал я вслух.  Интересно… То есть именно так я могу получить новые возможности? 
— Да, с его помощью ты сможешь получить дополнительную способность.  — Фамильяр посмотрел на книгу в моих руках и продолжил, — обычно подобные вещи довольно полезны, но не для тебя — ты не выбрал путь заклинателя.  В иной ситуации подобное заклинание было бы достаточно полезно — упырь для ближнего боя, а ты сам бы заклинания накладывал. 
Я рассеянно кивнул. 
— Очень жаль, — вздохнул я.  Ещё один боец — дополнительный шанс на выживание, а то один, пусть и довольно сложный монстр меня почти убил.  Только вот будь я заклинателем, сомнительно, что сумел бы выжить в такой ситуации.  Вот группе да, такая магия полезна, а мне… — сказал я, вторя его чувствам, хотя, как заклинатель, я сомневался, что мне удалось бы выжить против слизи.  Я положил книгу заклинаний в свой рюкзак.  Хотя этот том не был мне полезен в данный момент, он все еще мог оказаться ценным в будущем.  Я переключил свое внимание на целебное зелье.  Одно оно стоило того, чтобы спуститься в логово.  Без колебаний я выпил эликсир. 

        Внимание! Вы восстановили себя с помощью высшего целебного зелья.  Ваше здоровье сейчас на уровне 1ОО%. 
      
— Вот так намного лучше, — сказал я, улыбаясь от удовольствия, когда все мои раны чудесным образом зажили, и я наконец избавился от боли.  Чувствуя себя теперь гораздо увереннее, я вернулся в комнату, лелея планы проверить и второй проход — вдруг там ещё что-то полезное и не убили монстра.  Вот я его… 
***
Второй коридор я осматривал ещё внимательнее, уже ожидая внезапного нападения.  Левый коридор был как-то слишком похож на правый — такое же почти никакое освещение, расположение комнат.  Из любопытства я свернул в комнату, где при полной идентичности коридора должно было находиться логово монстра, и не прогадал.  Я прокрался во второй боковой коридор, напрягая все свои чувства и высматривая малейшие признаки опасности.  Левый коридор тоже был погружен во тьму.  После лишь беглого осмотра я пришел к выводу, что его конфигурация идентична проходу, в котором я только что был.  Учитывая это сходство, я тихонько вернулся в первую комнату в коридоре и внимательно осмотрел пол.  И действительно, через несколько секунд я заметил странность в правом углу камеры.  Присмотрелся — что-то в каменных плитах, покрывающих рассматриваемую территорию, казалось не совсем правильным.  Какие-то они слишком гладкие, чрезмерно для антуража и покрытия пола в принципе.  Причем идеальны они только здесь, остальная часть пола в царапинках и щербинках.  То есть это работает мое восприятие? Отлично.
Итак, сейчас у меня есть шанс получить опыт и предметы, а также раны и первую смерть.  Прикольный выбор без выбора по сути.  Или я расту в уровнях сейчас, или в Изнанке меня убьют, и не один раз.  Ладно, будем действовать по плану… 
Идея пришла мне в голову ещё по пути сюда.  Два неиспользованных дротика, завернутых в куски ткани и уложенных в рюкзак с максимальной аккуратностью.  Прикинув размер горлышка, я, остановившись на перекрестке, приготовил пусть и кустарную, но поделку — с максимальной осторожностью закрепил дротик в горлышке пустого сосуда.  К счастью, ловкости хватило, чтобы избежать ранений, так что можно проверить заготовку и выяснить, действуют ли на эту пакость яды. 
Максимально тихо заняв позицию, чтобы открывшийся люк прикрывал меня от противника, я вытащил заготовку, приготовился к бою и уронил на пол прихваченную чисто на всякий случай косточку из логова прошлого слизня. 
Кость громко лязгнула о люк, через несколько секунд он распахнулся, и на полу неподалеку от меня образовалась лужица чёрной жидкости, которая быстро собралась в уже виденного монстра.  Итак, момент истины… 

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас! 
      

        Внимание! Ваша скрытность повысилась до 6-го уровня. 
      
Есть! Получилось! Я наблюдал, как существо замерло, словно прислушиваясь и принюхиваясь.  Ищет меня по звуку? Ну-ну, ищи. 

        Внимание! Ваша скрытность возросла до 7-го уровня. 
      
Значит, так действительно можно качаться.  Прекрасная новость.  Незаметность — прекрасный навык, и есть у меня подозрение, что он ещё не раз спасёт мне жизнь и поможет выбраться из почти безнадежной ситуации.  Опасная тренировка, конечно, но вариантов всё равно нет — если прятаться без присутствия врага рядом, навыки не растут.  Прошла минута, ещё одна.  Существо по-прежнему не отходило от открытого люка. 

        Внимание!   Ваша скрытность возросла до 8-го уровня.
Ещё несколько минут ожидания.

        Внимание! Ваша скрытность возросла до 9-го уровня. 
      
Терпение — один из важнейших навыков здесь, поэтому, хотя хотелось действовать, я продолжал неподвижно сидеть на полу, приготовившись атаковать, если слизняк резко развернётся. 

Глава 11

В конце концов существо поползло вперёд, явно решив осмотреть коридор на предмет незваных гостей.  На секунду прикрыв глаза, я медленно двинулся за ним, стараясь не выдавать себя даже дыханием.  В руке колба с оружием, в левой меч.  И на пороге комнаты я получил новое сообщение:

        Внимание! Ваша незаметность повысилась до уровня 10. 
      

        Поздравляю, Антон! 
      

        Внимание! Ваше умение красться достигло 1-го ранга.
      

        Внимание! Скорость освоения вашего навыка незаметности снизилась. 
      

        Внимание! Скорость обучения обратно пропорциональна вашему рангу и будет снижаться с каждым новым уровнем, которого вы достигнете. 
      
Неплохо прокачался, теперь прогресс пойдёт медленнее.  Интересно. 
Я держался позади слизняка уже полчаса, и всё это время мой навык незаметности довольно быстро рос. 

        Внимание! Ваша незаметность возросла до 11-го уровня.
      

        Внимание! Ваша незаметность возросла до 12-го уровня. 
      
Я продолжал опасную игру, выслеживая противника, пока в конце моя незаметность не достигла максимума. 

        Внимание! Ваша незаметность повысилась до уровня 20.  Поздравляю, Антон!
      

        Внимание! Ваше умение красться достигло 2-го ранга, максимального для вашего текущего уровня. 
      

        Внимание! Чтобы улучшить навык дальше, повысьте атрибут ловкости.
      
Такая прокачка оказалась легче, чем ожидалось.  Дальше качать навыки на таком противнике смысла нет, 20 уровень я получал минут двадцать.  Видимо, слишком слабый противник или какая-то другая особенность.  А значит, слизняка пора в расход. 
Сказано — сделано. 
Первым делом я отправил в полёт ещё одну захваченную из другого логова косточку, с громким стуком упавшую на пол.  По коридору эхом разошелся звук.  Слизень послушно развернулся в нужную сторону, даже отправив туда снаряд.  О, всё даже лучше, чем я думал. 
Подкравшись к существу и оставив между нами метров семь, я максимально аккуратно метнул в тварюшку свою поделку, перехватив меч в правую руку. 

        Внимание! Вы поразили слизняка 5-го уровня ядовитым дротиком. 
      

        Внимание! Враждебное существо обнаружило вас! 
      

        Внимание! Вы больше не скрыты.
      
На всякий случай вытащив второй флакон, я медленно отступил по коридору, приготовившись к бою.  Монстр атаковал ещё одной порцией слизи, от которой я сумел увернуться, так как ждал чего-то подобного. 

        Внимание! Вы уклонились от атаки слизняка. 
      

        Внимание! Ваше уклонение увеличилось до уровня 3. 
      
Слизь всё ещё не выказывала никаких заметных эффектов отравления — не тормозила, не билась в конвульсиях и вообще не выглядела как-то иначе.  Жаль, если я потратил дротик зря. 
Я пятился, напряжённо следя за противником и раздумывая, стоит ли бросать вторую заготовку.  В принципе я стал сильнее, а значит, можно попробовать убить слизняка мечом.  Итак, кидать или нет? Советоваться с Кумаром нет смысла — все равно не поможет.  И тут, когда я уже почти добрался до перекрестка, двигаясь спиной вперед, это случилось. 

        Внимание! Вы убили молодую чёрную слизь.  Получен опыт.  Внимание! Вы достигли 5-го уровня!
      
Я замер на полушаге.  Победа? Ну и хорошо! 
***
Я остановился у трупа слизняка.  Как и от первого убитого мной моба, от него не осталось ничего, пригодного для использования, но, как ни странно, дротик нашелся в луже слизи.  Подумав, что не стоит бросать такую полезную вещь, я аккуратно поднял его. 

        Внимание! Вы приобрели использованный дротик. 
      
На секунду замерев и прислушавшись, проверяя обстановку, я отправился проверять логово существа и свою удачу.  Приняв прежние меры предосторожности — не хватало еще получить дротик в горло в момент, когда я уже победил, я забрался в логово и вскрыл сундук, также позаботившись о самозащите. 
А потом… Я от души улыбнулся, впервые с того момента, как попал сюда. 

        Внимание! Вы приобрели продвинутую книгу навыка: парные мечи.  Этот навык совместим с вашим классом разведчика и может быть освоен. 
      

        Внимание! Книга навыков — это предмет одноразового использования, вы не сможете изучить навык повторно. 
      

        Внимание! Вы приобрели 1 высшее целебное зелье.  Этот предмет полностью восстановит ваше здоровье. 
      
Кумар уставился на предметы в моих руках. 
— Что ж, Антон, похоже, тебе наконец-то повезло.
 Я кивнул. 
— Да, мне действительно повезло. 
***
   Я вернулся к перекрёстку и, найдя чистое место, сел подумать. 
Итак, что мы имеем? Метод убийства противников типа слизняков оказался достаточно успешным и безопасным, только одно плохо — навыки при этом не растут.  Но что мне делать с книгой? Изучать или нет? Какие тут плюсы и минусы? 
— Итак, Кумар, — спросил я, — как работают книги умений?
Пылающий шар пошевелился у меня на плече. 
— Во многом таким же образом, как это делают классовые камни.  Ты просто получишь новый навык, а вместе с ним и базовые знания. 
— Навсегда? 
— Да, однажды изученный навык невозможно забыть. 
Значит, вот как… Я провел рукой по книге навыков, лежащей у меня на коленях.  Она была переплетена в коричневую кожу и украшена серебряной гравировкой на обложке.  Крошечный клапан справа удерживал том закрытым, но открыть его было бы несложно, подобное скорее защищало от случайного прочтения.  Я снова перечитал описание. 

        Продвинутый навык парные мечи.  Подходит для вашего класса и может быть освоен. 
        
Так, а что вообще я могу освоить с моим-то классом? 
— Могут ли разведчики научиться магическим навыкам, Кумар? 
— Нет, — ответил фамильяр, подтверждая то, что я и подозревал.  То есть хорошо, что я не стал даже пробовать использовать предыдущую книгу. 
— Каким навыкам может научиться разведчик? — спросил я с интересом.
— Список слишком велик, чтобы даже я мог его запомнить.  Класс разведчика основан на ловкости и может освоить большинство навыков, зависимых от этого атрибута.  Многие навыки, основанные на восприятии, также доступны разведчикам, — просветил меня помощник.  Я задумчиво кивнул.  Мне бы хотелось ознакомиться с полным списком доступных мне умений, прежде чем изучать какие-либо новые навыки, но откуда его взять-то? Сомневаюсь, что Система предложит мне такую читерскую возможность.  Одно хорошо — навык прекрасно дополнит мои нынешние возможности.  Было бы печально, выбери я копье или топор, а потом получив продвинутый навык на мечи.  Ладно, после его изучения у меня будут доступны еще два слота.  Приняв решение, я открыл книгу.  Страницы тома были заполнены мелким шрифтом, который, к моему удивлению, я мог понять.  Почти непроизвольно я начал читать. 
*** 
Я моргнул, сознание медленно возвращалось.  Я был так очарован этим томом, что потерял представление как о времени, так и об окружающем.  Я взглянул вниз.  Книга умений исчезла.  Прежде чем я успел запаниковать, пришло сообщение. 

        Внимание! Вы получили продвинутый навык Парные мечи.  Теперь вы можете использовать два меча или оружие подобного типа, подходящее для парного боя. 
      

        Внимание! По мере повышения навыка штраф за использования сразу двух клинков будет снижаться. 
      

        Внимание! Обратите внимание, что не все виды оружия можно использовать в паре. 
      

        Внимание! У вас осталось 2 из 6 слотов навыков класса разведчик.
      
Мои брови удивлённо приподнялись.  Получается, погрузившись в транс, я закончил читать книгу навыков и приобрел содержащиеся в ней знания. 
— Кумар, сколько времени прошло? 
— Меньше минуты, Антон, — ответил он.  Я покачал головой, пораженный ответом.  Неужели так мало? 
— Ну что, идём дальше? — предложил помощник. 
— Чуть позже, сейчас мне надо закончить дела, — закрыв глаза, я отправил запрос Системе. 

        Внимание! Ваша ловкость повысилась до ранга 3.
      
На этот раз я решил использовать новый атрибут, чтобы увеличить свою ловкость.  Это позволит продолжать совершенствовать основные классовые навыки, да и, если правильно понимаю, боевые навыки тоже должны “подрасти”.
Чтобы проверить изменения, я вызвал данные:

        Профиль игрока: Антон

        Уровень: 5. 

        Ранг: 0. 

        Текущее состояние здоровья: 100%. 

        Выносливость: 70%. 

        Мана: 100%. 

        Пси: 100%. 

        Вид: Человек. 

        Осталось жизней: 3. 

        Доступные атрибуты: 0 очков. 

        Сила: 0. 

        Телосложение: 0. 

        Ловкость: 3. 

        Восприятие: 3. 

        Разум: 0. 

        Магия: 0. 

        Вера: 0. 

        Классы: 

        Начальный класс: Разведчик (базовый). 

        Средний класс: Нет. 

        Высший класс: Отсутствует. 

        Черты: 
Знакомый нежити: +1 к рангу некроманта; 
Ловкий: +2 к ловкости. 

        Навыки:

        Уклонение (текущее значение: 3.  максимальное значение: 30.  Ловкость, базовая). 

        Незаметность (текущее значение: 20.  максимальное значение: 30.  Ловкость, базовая). 

        Короткие мечи (текущее значение: 7.  максимальное значение: 30.  Ловкость, базовая). 

        Парные мечи (текущее значение: 1.  максимальное значение: 30.  Ловкость, продвинутая).  Доступные слоты навыков: 2.

        Способности: нет. 

        Экипировано: 
Обычный воровской плащ (+20% незаметности в темноте). 
Базовый стальной короткий меч (+1O% урона).

        Содержимое рюкзака: 6 походных пайков, 1 фляжка с водой, 3 использованных отравленных дротика, 2 неиспользованных отравленных дротика, 3 пустые колбы из-под зелий, 1 книга заклинания призыва меньшего упыря, 1 высшее целебное зелье.
Характеристики порадовали — я действительно становился сильнее.  Ладно, пора двигаться дальше. 
*** 
Я медленно и осторожно прошёл в главный проход, обнажив меч и изо всех сил отслеживая обстановку, напрягая для этого не только зрение, но и слух.  Навык не помогал — даже для моего 20 уровня Незаметности коридор был слишком сильно освещен.  Первая часть коридора была идентична предыдущему этапу — заполнена мёртвыми гоблинами и разграбленными сундуками, и я быстро прошёл мимо них.  Даже смысла нет проверять — ни малейшей надежды, что соперники мне что-то оставили.  Вскоре коридор вывел в большую круглую комнату.  Я остановился на пороге и осторожно осмотрел интерьер.  Судя по всему, здесь происходила финальная встреча второго этапа изнанки.  Живых вроде нет, но трупов просто горы.  Ну и бойня — примерно пара дюжин мёртвых гоблинов и ненамного меньше тел кандидатов.  Это что тут вообще произошло и почему так много трупов? 
В центре зала, где бойня была самой жестокой, мёртвые гоблины разительно отличались от собратьев.  Я нахмурился, ещё раз осмотрелся, присел и только тогда задал вопрос:
— Кумар, что не так с этими гоблинами? 
Пылающий шар посмотрел на шесть трупов, которые я изучал. 
— Мне они кажутся обычными, — ответил мой фамильяр с недоумением.
— Это не так, — возразил я.  — Они больше. 
Монстры, на которых я смотрел, были размером почти одного из кандидатов-людей, лежавшего неподалеку. 
— А, — сказал Пылающий шар.  — Теперь я понимаю твое замешательство.  Эти гоблины — воины.  Скорее всего, бойцы низкого уровня, — фамильяр повернул голову к мелким.  — А эти — рабочие.  Никчёмные гражданские лица, на которых отрабатывались начальные боевые навыки. 
Я задумался над словами моего спутника. 
— Тогда, получается, дальше нам встретится намного больше воинов? 
Не очень радует, но логично.  Я снова посмотрел на тела врагов. 
Вокруг гоблинов-воинов разбросано намного больше трупов чем рядом с рабочими.  То есть они представляют достаточно серьёзную угрозу и явно обладают какими-то серьёзными навыками и возможностями.  Кроме того, они выше, мускулистее и, похоже, были одеты в броню, иначе вряд ли их стали бы раздевать — сомневаюсь, что в группах нашлись маньяки-любители голых трупов.  В центре помещения я увидел остатки разбитого сундука. 
Хм, интересно, а содержимое-то уцелело? Или в итоге они получили кучку мусора вместо нужных предметов? Те же зелья, например, могли и разбиться от сильного неудачного удара.  Как ни грустно, но если вещи уцелели, вряд ли я найду теперь целую захоронку — теперь они будут всё вскрывать. 
Из комнаты был ещё один выход — арка, ведущая куда-то ещё, видимо, к третьему этапу.  Приготовившись и пригнувшись, стараясь стать как можно незаметнее, я шагнул навстречу новым опасностям. 

Глава 12

Третья часть Изнанки была почти идентична первой, за исключением того, что на этот раз все комнаты были заселены воинами, а не рабочими.  Печальные новости — я надеялся, что прирост сложности будет более плавным.  В каждой комнате было по три гоблина и сундук, которые само собой не оставались без внимания победителей. 
Я продолжал бегло осматривать комнаты, но так и не нашёл ни единого элемента снаряжения или оружия.  Интересно, насколько далеко ушли другие кандидаты? И почему все этапы настолько похожи? И да — тут вообще требуется сон и отдых? И если да — как это будет организовано? 
Картинка изменилась только в последней комнате третьего этапа — в разные стороны вели три примерно одинаково плохо освещённых коридора.  И как мне выбраться с испытательного полигона в настоящую Изнанку?
Итак, какой из них вел к четвёртому этапу, а какие два были просто боковыми проходами? Я присмотрелся — немощённый гравийный пол и грубые каменные стены.  Все это мало походило на прежние коридоры, а скорее напоминало вырубленные в каменной породе тоннели.  То есть с огромнейшей вероятностью что-то сильно изменится, и мне стоит быть готовым ко всему. 
— Кумар, почему всё могло измениться? 
Я подошел к входу в один из туннелей и заглянул внутрь.  Сразу же я заметил еще одно отличие.  В отличие от других проходов, по которым я отваживался пройти до сих пор, тот, что тянулся от выхода из камеры, имел немощёный гравийный пол и грубо высеченные каменные стены.  Правильнее сказать, что это был тоннель.  Точнее, тоннели — все три какие-то неприятно одинаковые.  И что выбрать-то?
— Кумар, а что значат такие изменения? Как-то чересчур внезапно. 
— Фаза обучения окончена, теперь все по-взрослому, — хихикнул помощник.  — Это первый этап был достаточно простым и однообразным, чтобы вы немного адаптировались и научились думать.  Теперь, Антон, просто не будет.  Странно, что ты сам это не понял.  Если хочешь выжить, приготовься к разным ситуациям. 
Вот же… Я только вздохнул, понимая, что теперь придётся постоянно передвигаться максимально незаметно и с оружием в руках, а неприятная встреча может поджидать в любой момент.  А мне ещё и шуметь нельзя — не факт, что не нарвусь на ещё одного слизняка или монстра с подобной реакцией.  Блин, и как я теперь сундуки вскрывать буду, если найду? Кумара заставлять сторожить? 
Ладно, хватит думать, пора идти вперед.  Перед смертью не надышишься.  Выбрав наугад левый тоннель, я нырнул в него. 
 *** 
Тоннель извивался влево и вправо, местами сужаясь, а иногда расширяясь.  Я максимально осторожно и тихо двигался вперед, стараясь ставить ногу так, чтобы гравий не шуршал.  Отсутствие освещения в туннеле сослужило мне хорошую службу — удавалось удерживать незаметность, хотя полной темноты не было.  Местами темноту разгоняли странные светящиеся кристаллы, а временами стены подсвечивали странные грибы.  Ради интереса я, перемотав руки тканью, попытался прихватить несколько, положив их в колбу и сделав аналог фонарика, но не вышло — через пару минут грибы съёживались и переставали светиться.  Вздохнув, я вытряхнул колбу и пошёл дальше, ориентируясь только на естественные источники света.  Через десять минут я наткнулся на первые признаки, что тоннель выбрал не только я, и не могу сказать, что обрадовался им.  Посреди коридора - труп гнома.  Его белая хлопчатобумажная одежда была изрезана на ленты, а на коже виднелись глубокие царапины.  Изучая тело из тени, я огляделся, но никаких признаков опасности не заметил.  Странно. 
Замер на минуту, осматриваясь и прислушиваясь, опустился на полуприсед и медленно двинулся дальше.  Прошёл несколько метров — ничего не выпрыгнуло, и даже когда я пробрался мимо трупа, ничего не изменилось — коридор пуст и недвижим.  Шуметь я не рискнул — неизвестно, кого я привлеку, пока стоит поберечься и попытаться понять хотя бы тип атаки монстра и его поведение.  Потому что сейчас больше похоже на какой-то механизм, чем на гоблинов.  Блин, труп словно кошки со стальными когтями драли, хотя понятия не имею, почему в голову пришло именно такое сравнение и вообще не помню, что такое эти кошки. 
Метров через двадцать я увидел ещё одно тело, тоже гном в подобном состоянии.  Они что, убивают только коротышек, или просто так сложилось? Странно.  Снова предельно внимательно осмотрелся, ища признаки опасности и следы врага — бесполезно.  Ни следа, и вообще непонятно, что же тут произошло.  Ощущение тревоги потихоньку росло, я замедлился, стараясь двигаться максимально плавно.  Тоннель расширился, превратившись в пещеру, заваленную большими камнями.  Среди валунов были разбросаны еще три тела, причем опять мои соперники.  Да что тут произошло-то? Неужели такой сильный монстр, что игроки не убили ни одного? Это же не испытательная зона, не факт, что тут один противник будет.  Повернуть назад? Так не факт, что в других тоннелях будет лучше.  Да и стоит хотя бы попробовать выяснить, кто это. 
— Есть идеи, кто это сделал? — спросил я Кумара. 
— Нет, — ответил мой фамильяр непривычно серьезным тоном.  — Но я бы посоветовал повернуть назад. 
Я на секунду закрыл глаза и обдумал варианты.  Возвращение действительно казалось наиболее разумным решением, но я уже многое выиграл, отважившись на то, на что другие кандидаты боялись пойти.  Не думаю, что остальным в большом количестве достались серьёзные призы, как я получил за победы над слизнями.  Если сравнивать закрытый сундук и добычу, полученную в логовах — небо и земля.  Так что почему бы не продолжить? Я задумался.  Пока я остаюсь скрытым, мне скорее всего, не о чем беспокоиться.  Исследовать территорию, где раньше никто не был… При таком сильном противнике это может оказаться очень интересно.  Да и вдруг удастся достать приз без боя? 
Двинувшись вперед ещё медленнее и аккуратнее, я изо всех сил прислушивался, стараясь заметить опасность раньше, чем она меня.  Я успел пройти еще метров двадцать, как услышал странный шум.  Замер, прислушавшись…
Грррр...  нннч...  ааааааа.  У меня перехватило дыхание.  На этот раз ошибиться в звуке было невозможно, он доносился откуда-то из глубины тоннеля.  Где-то впереди ждал противник.  Я снова вгляделся в темноту перед собой, но не нашел признаков, что же за существо.  Всего в нескольких метрах впереди тоннель резко изгибался вправо, скрывая источник звука.  Неосознанно моя рука опустилась на рукоять меча.  Сосредоточившись и напрягая все чувства, я медленно и осторожно двинулся вперед, прижимаясь к стене тоннеля.  Я не знаю, сколько времени мне потребовалось, чтобы преодолеть эти несколько метров, но в конце концов я завернул за угол и увидел проблему, подавив вздох. 
Передо мной новая пещера, покрытая полем светящихся грибов, залитая мягким голубым светом.  А в центре… Две огромные фигуры.  Монстры выглядели тощими и полуголодными, до странности костлявыми, еще и почему-то оливково-зелёными.  Зубы у этой пары были заострены, а их грязные черные волосы ниспадали на плечи.  На обоих существах не было ничего, кроме маленьких набедренных повязок.  И все же не только вид противников заставил мои глаза расшириться от ужаса.  В когтистых лапах каждого монстра была...  конечность.  Бледные ноги, явно оторванные от лежащего перед ними трупа моего соперника.  Я судорожно сглотнул.  Шум, который я слышал, был звуком зубов монстра, скрежещущих по человеческим костям.  Когда я увидел, как одно из существ выплюнуло маленькую косточку, а кровь потекла по подбородку другого, мой желудок сжался, и я невольно отступил на шаг.  Камешек сдвинулся у меня под ногой.  Монстры прекратили свое непрерывное жевание, и оба устремили взгляды на вход в тоннель, скрывающий меня.  Я застыл. 

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас! Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас!
      

        Внимание! Ваша скрытность повысилась до 21-го уровня.
      
Неизвестные существа пристально следили за входом, но почему-то не двигаясь с места.  Капелька пота скатилась по моему лицу.  Стоит ли атаковать их? Не уверен, какие-то они… Слишком сильные на вид.

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас! Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас!
      
Прошло несколько секунд, ничего не менялось.  Наверное, если бы кто-то из этих жутких существ двинулся, я бы не выдержал и попытался убежать, но они не дёргались и продолжали наблюдать за входом.  Осматривая пещеру, я заметил не меньше пары десятков трупов кандидатов.  Блин…
Неужели такая толпа так и не смогла их убить? Что-то не уверен, что они заходили поочередно, группами по три-четыре бойца, а значит, твари ещё сильнее, чем я ждал.  Одно радует — через пару минут монстры перестали меня искать и вернулись к трапезе.  Я тихо и облегченно выдохнул.

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас!
      

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас! 
      

        Внимание! Ваша скрытность возросла до 22-го уровня.
      
Двигаясь максимально тихо, плавными отточенными движениями, я медленно отступал, стараясь почти не дышать.  Осторожно выбрался из пещеры и ускорился, только добравшись до первого трупа. 
Вернувшись к выходу из тренировочной зоны, бросился на пол и наконец облегченно выдохнул. 
— Что, чёрт возьми, это было? — спросил я чуть дрогнувшим голосом.
— Тролли, — лаконично ответил Кумар. 
— Тролли? — повторил я.  — И они едят людей? 
— Тролли едят всё, что угодно.  Даже нежить. 
Мое лицо исказилось от отвращения — что за ненормальные вместо живого мяса едят лежалую мертвечину? 
— В самом деле? Для чего? — Кумар открыл рот, чтобы ответить, но я отмахнулся от него.  — Неважно, я не хочу знать.  Единственное, что мне сейчас важно — как я могу их убить.  Остальное потом, при случае. 
— Ты не можешь, — сказал мой фамильяр.
— Убить можно все, что угодно, Кумар.  — Фыркнул я.  — Конечно, это будет нелегко.  Учитывая, сколько кандидатов убили эти монстры, уничтожить их явно непросто.  Но мне нужно только... 
— Нет, дело не в этом.  Их можно убить, но именно ты не сможешь.  — Как-то грустно сказал помощник. 
 — Что ты хочешь этим сказать? —  удивлённо посмотрел на фамильяра.
— Троллей можно убить только с помощью магии, — сказал Кумар. 
Я моргнул.  Ладно, вот это действительно проблема — я не маг.  Это реально может быть нерешаемой задачей. 
— Значит, я даже не могу причинить им вред? 
— Ты мог бы, конечно, даже вывести их из строя на время, если скорость и урон позволит.  Только вот у троллей бешеная регенерация, и они способны вылечиться после любых травм, единственное исключение — магическое пламя.  А мечом их можно убивать бесконечно. 
— Как ты думаешь, насколько сильны эти тролли?
— Это существа второго ранга, — ответил Кумар.  Увидев мой непонимающий взгляд, он объяснил дальше.  — Это означает, что даже самый слабый тролль достигает двадцатого уровня. 
Я беззвучно присвистнул.  Ничего себе переход — с пятого на минимум двадцатый.  То есть их планировалось запинывать толпой, потеряв при этом половину состава? Это имело бы смысл, будь тут регенерация, а так…
— Вот чёрт, — пробормотал я. 
Я заметил выход в дальнем конце грибной пещеры и надеялся, что, как только разберусь с троллями, смогу свободно исследовать еще нетронутую область изнанки.  Только вот шансы пережить эту попытку минимальны — увы, но скорее всего навыка незаметности не хватит — слишком хорошо освещена пещера.  Дротики… Обдумав эту идею пару секунд, я все же ее отмел — нет ни малейшей гарантии, что на них действует яд, да и если привлеку их внимание, отравив, не факт, что смогу удрать.  Особенно обидно будет убить монстров и не пережить это, оставив тушки и награду. 
Вздохнув, я перевёл взгляд на остальные проходы.  Кажется, пора исследовать другие коридоры.  Раздражённо ругнувшись про себя на несправедливость жизни, я поднялся с пола и шагнул в средний проход.

Глава 13

Второй тоннель извивался гораздо сильнее.  Наученный горьким опытом, я передвигался максимально тихо и осторожно, иногда замирая и прислушиваясь. 
Темнота сгущалась, а пятна светящихся грибов и кристаллов становились всё реже.  Так… Если тьма станет кромешной, я получу большую проблему.  Источник освещения в руках, даже если я его найду, помешает незаметности, а вот без света я могу споткнуться обо что-то в любой момент.  Хорошо ещё, что благодаря навыку я узнаю, когда меня заметят, а так… Я настолько увлёкся мыслями, что по сути меня спасло только чудо и высокое восприятие — едва успел остановиться и не загреметь вниз, осознав, что впереди что-то совсем странно-тёмное.  Несколько секунд, и я понял, что стою на краю какого-то то ли рва, то ли канавы — в такой темноте рассмотреть было невозможно. 
Изо всех сил всмотревшись в темноту, я понял, что дыра в земле глубокая.  Осторожно опустившись на живот, я ощупал края и попытался дотянуться до дна, но не вышло.  Нахмурившись, я поднялся на ноги и уставился в глубь тоннеля, пытаясь понять ширину канавы, но мои глаза не могли проникнуть в темноту. 
— Кумар, полетай по полу, — сказал я, — и скажи мне, как далеко простирается эта канава.  Скелетообразный Пылающий шар хмуро посмотрел на меня. 
— Я не смогу летать, если не буду видеть.  — Недовольно ответил мне фамильяр. 
— Это как так? Ты же Пылающий шар! Почему ты не можешь летать в темноте? Тебя же сделали из летучей мыши!
— Я Пылающий шар-нежить, — проворчал он. 
Какое это имеет значение? Я вздохнул.  От него действительно не было никакой помощи. 
— Почему Магистр дал мне такого никчёмного фамильяра? — уныло поинтересовался я вслух, понимая, что всё же не совсем прав — тварюшка полезна в качестве справочника, а не прямого помощника.  Фамильяр величественно промолчал.  — Ладно, давай вернёмся, есть идея. 
*** 
Я вернулся к ближайшему участку светящихся грибов и вырвал их все.  Со своим драгоценным грузом в руках я поспешил обратно к канаве.  Слегка задыхаясь от напряжения, я остановился на краю.  Зная, что у меня осталось меньше минуты до того, как свет погаснет, я бросил пригоршню в канаву и стал ждать результата.  Грибы летели довольно долго, и когда они наконец упали на дно, я похолодел.  Дно канавы было не просто далёким.  Метров двадцать глубиной, яма оказалась утыкана острыми деревянными кольями, а внизу было несколько тел моих соперников.  Вот чёрт… Падение с такой высоты, да еще и на острые колья гарантированно смертельно, тем более колья направлены так, чтобы точно пробить тела несчастных. 
— Хорошо, что ты заметил эту ловушку до того, как попал в неё, — сказал Кумар.  Я молча кивнул.  Действительно повезло, а то весело бы умирал, наверное. 
Вспомнив, что у меня в руках ещё остались грибы, я принялся бросать их с небольшим промежутком, пытаясь понять ширину провала.  И вот предпоследний ударился не о дно ямы, а противоположную сторону.  Итак, ширина канавы четыре метра — не перепрыгну, даже если ловкость серьезно повлияла на физические возможности.
— Ещё один тупик, — пробормотал я, когда тоннель снова погрузился во тьму.
 *** 
Я добрых пять минут просидел на краю смертоносной траншеи, размышляя о том, как её пересечь.  И хотя мне удалось придумать несколько относительно приличных планов, все они были достаточно рискованными.  Одна ошибка или неаккуратность сразу означает смерть.  То есть даже если я теоретически сумею спуститься, не упасть и проложить путь по дну по факту наощупь, то малейшая ошибка — и я полечу вниз, на острые колья.  Опора для рук там есть, насколько сумел разглядеть, но хватит ли у меня ловкости и восприятия, чтобы выбраться на другую сторону? Как ни хочется проверить неисследованную территорию, но увы — риск сложить голову в процессе слишком велик.  Я только вздохнул — уже второй коридор с потенциально хорошей добычей, но слишком высокой вероятностью смерти.  Вздохнув, я поднялся на ноги.  Я знал, что мне нужно сделать — исследовать третий тоннель.  Если и он окажется тупиком без шансов на успех, придется выбирать из менее опасных вариантов, и с большой вероятностью все же лезть через траншею — может и найду тут веревку или что-то другое, что поможет спуститься или подняться.
Третий коридор отличался от остальных.  Там, где первые два тоннеля извивались в земле, третий редко менял направление, и хотя он был не так хорошо освещён, как вымощенные камнем коридоры Изнанки, но тут было больше пятен светящихся грибов, чем в других.  После нескольких минут медленного, но тщательного исследования я все же начал надеяться, что по крайней мере третья ветвь будет нормальной, с хорошим шансом ее пройти, но увы, надежда быстро развеялась. 
Тоннель впереди расширился, судя по потолку, превратившись в большую пещеру, наверное самую большую, которую я только видел здесь.  Высокий потолок усеян светящимися кристаллами, которые заливали пещеру голубым светом.  Но не это заставило меня остановиться, а раздавшийся впереди гул голосов.  Так… И что это может значить? Я нагнал какую-то группу? 
Пригнувшись и использовав навык незаметности, я максимально осторожно пошел вперед.  Лучше выяснить, что там происходит — я не понравился остальным кандидатам, так что стоит ли ждать от них чего-то хорошего? 
Пригнувшись сильнее и двигаясь с минимальной скоростью, я практически пополз вперед.  Метр, два… Залёг за камнем у выхода и принялся осматривать помещение.  Несмотря на размеры, пещера казалась заполненной.  Несколько десятков соперников — отсюда было непонятно, сколько точно тут народу.  И что они все тут делают-то? Неужели по каким-то причинам решили объединиться в настолько большую группу, чтобы справиться с какой-то особенно заковыристой проблемой? А то настолько большой команды я при входе в Изнанку не видел, да и потеряли они кучу народу в любом случае. 
Понаблюдав минутку, понял, что народ почти не двигается с места, да еще у некоторых откуда-то нашлись спальные мешки и палатки.  Это где они такие вещи добыли? Не видел, чтобы приобретали.  Блин, неужели в сундуках была куча разного полезного барахла? Интересно, а что там ещё нашлось… Встряхнул головой, отгоняя ненужные сейчас мысли.  Почему остальные тут так капитально устроились? Отдыхают? Странно — почему я тогда не чувствую усталости? или это из-за зелий, которыми я восстанавливал здоровье? Да нет, не должно — выносливость и здоровье разные показатели.  Тогда зачем располагаться спать-то? Психологическая усталость, причем у всех? Странно…
Обнаружил еще одну печальную новость — все кандидаты одеты и снаряжены лучше меня.  Блин, это же сколько там сундуках и по углам было барахла-то полезного? Я видел гномов в полных, хотя и потрепанных пластинчатых доспехах, эльфов в коричневых кожаных шкурах и с длинными луками в руках, людей в кольчугах и магов всех мастей, щеголяющих в мантиях и с посохами в руках.  В лагере кандидатов также ощущалось отчетливое присутствие нежити.  Пылающие шары парили в воздухе, безмозглые зомби ковыляли за магами в черных одеждах, а отряды скелетов бродили по лагерю.  Подумав немного, все же подобрался поближе — надо послушать, что же происходит, а то версии можно строить до бесконечности. 
Через несколько метров стало можно разобрать отдельные фразы:
— Эй! Дай мне это, это моё!
— Ха-ха.  Больше нет. 
— ...Долго мы еще будем ждать?
— Пока Сабен не скажет слово…
— ...сколько стоит эта книга умений?
— Больше, чем ты можешь себе позволить. 
— …думаешь, они уступят требованиям Сабена?
— Нет.  Морин и её команда слишком упрямы.  Они…
— ...сделают с заключёнными, когда мы уйдём?
— …пытать их, я полагаю. 
Фрагменты подслушанных разговоров были интригующими.  Итак, что уже понятно? 
Первое — народ разделился на фракции, которые не особо благожелательно настроены друг к другу.  Нехорошо. 
Заключённые… Напрягает.  Интересно, кто там? Захваченные зачем-то гоблины или другие твари, или же… бывшие соперники? и если так, то всё очень плохо и начали проявляться самые плохие качества.  Вот до чего мы тут дойдём при полной вседозволенности? Заведем рабство? Угу… Что-то мне совсем расхотелось общаться с народом.  Выбрав камушек еще ближе, я сосредоточился на тех, кто обсуждал встревожившую меня тему.  Хорошо еще нужная мне группа находилась на краю импровизированного лагеря — будь они в центре, фиг бы я смог нормально послушать.  Интересный момент — кажется, они намеренно держались подальше от остальных, словно не желая иметь с ними дел, но вынужденно оставаясь неподалеку. 
— Мы не можем позволить ему причинить им вред! — сказал первый расстроенным голосом.  Говоривший был гномом, одетым в тяжелые пластинчатые доспехи.  Пучки его черной бороды торчали из-под шлема, а голос грохотал, когда он говорил. 
— Говори потише! — прошипела вторая — жилистая человеческая женщина, одетая в кожаные доспехи.  — Если кто-нибудь из головорезов Сабена услышит, что ты так говоришь, они воспримут это как мятеж, и мы оба окажемся вместе с остальными. 
— Но они наши друзья, Соя, — запротестовал гном.  Женщина вздохнула. 
— Я знаю, Джа, — сказала она, понизив голос.  — Но что мы можем сделать? Сабен слишком силён, чтобы противостоять ему.  Даже если все мы "пообещаем" объединиться, мы не сможем одолеть его головорезов.  Нет, лучший шанс, который есть у заключённых — это также присягнуть нашему славному лидеру.
Джа замолчал и повернул голову, чтобы посмотреть на что-то слева от себя.  Проследив за его взглядом, я увидел в центре лагеря потрепанную группу кандидатов, которую раньше не замечал.  В отличие от остальных в лагере, эта группа примерно из десяти человек не носила доспехов и оружия, и, что более характерно, их руки и ноги были связаны толстыми веревками.  Прямо на моих глазах шестеро хорошо вооружённых бойцов подошли к группе и без какого-либо обмена словами или жестами, которые я мог видеть, начали избивать их.  Голые кулаки встретились с мягкой плотью, а ботинки с твердыми набойками с хрустом врезались в беззащитные тела.  Не пытаясь сопротивляться, пленники падали и оставались, корчась от боли, лежать на полу пещеры.  Только когда несчастные почти перестали дёргаться, их наконец оставили в покое. 

Глава 14

Блин, ну что за бред? Смысл убивать своих потенциальных соратников? Вот что толку, если они сейчас присоединятся? У них тут что, масса зелий лечения подходящего уровня? Хотя если только для реализации жажды крови и нужного впечатления на остальных… Тогда их скоро просто убьют, да и всё.  И так уже состояние, что пленники встать сами не могут. 
Я перевёл взгляд на товарищей несчастных.  Они заметно побледнели, кулаки сжимаются, но с места не сдвинулись.  Гном сжал топор так, что побелели костяшки пальцев, но всё же не бросился на помощь.  Мда… 
— Ты же знаешь, что большинство никогда не подчинится воле Сабена, — сказал гном, тяжело дыша от волнения, когда возобновил разговор с Соей. 
— Да, знаю, — тихо сказала женщина.  Тем временем головорезы выстроились в шеренгу чуть поодаль пленников.  Их предводитель поднял голову. 
— Вот так будет с каждым, кто следует за Морин! — крикнул человек-воин в отличном латном доспехе.  — Ну что, кто хочет следующим попробовать пойти против меня и стать грушей для битья? 
Повернувшись на каблуках, главный злодей исчез в глубине лагеря.  Гном мгновение наблюдал за удаляющимся уродом, прежде чем повернулся к спутнице снова:
— Может быть Морин спасет нас. 
Соя фыркнула: 
— Не рассчитывай на это.  ОН уже пытался и провалился, сам же знаешь.  Ему повезло, что его воины погибли при попытке, а то были бы сейчас в таком же положении.  В противном случае они были бы в той же лодке, в которой мы сейчас находимся.
— Но что, если… — начал гном. 
“Враждебному объекту не удалось обнаружить вас!” Моя голова резко повернулась при виде сообщения от системы.  Так… В нескольких метрах справа от меня ковыляющий мимо зомби почему-то смотрел в мою сторону.
Замер, судорожно размышляя.  Я, видимо, слишком приблизился к территории лагеря, поэтому меня и заметил подручный какого-то некроманта.  И что делать? Надеяться, что не заметит, или всё же уходить? 
Дождавшись второго сообщения и поняв, что тут меня в покое не оставят, я очень медленно и осторожно сдвинулся на несколько метров, потом отполз ещё дальше, внимательно следя, чтобы не шуметь и не попасть в поле зрения очередного помощника или даже кого-то из соперников.  Блин, надеюсь, владельцу зомбака не пришло оповещение или он принял его за глюк — не хотелось бы, чтобы за мной куча народу начала охотиться.  А они примутся — то, что я остался один, запомнили все. 
Остановившись достаточно далеко, чтобы меня никто уже не мог заметить, я тихо спросил у помощника:
— Что ты обо всём этом думаешь? 
— Обычная история — кандидаты постоянно объединяются в стремлении выжить и сплачиваются вокруг сильных, — как-то чересчур равнодушно выдал Кумар. 
Интересные новости, конечно.  Даже не знаю, что на это сказать. 
— Или ты думал, что вы — первая группа, которая проходит испытание? Слышал же, что магистр говорил, да и должно было быть понятно и так.  Схема давно отработана, — насмешливо выдал помощник, словно наслаждаясь моей реакцией.
— Значит, мы не первые… — задумчиво пробормотал вслух я.  Да… что-то мне всё меньше нравится эта история. 
— Это и правда не первый раз, но магистр постоянно меняет конфигурацию Изнанки, чем регулярно усложняет мне задачу. 
Внезапно стало очень интересно, в чем же заключается его реальная задача, раз он не первый раз помогает кому-то, но сам же ни за что правду не скажет.  Получается, полностью доверять тварюшке нельзя в любом случае — мало ли подставит в самый неподходящий для меня момент. 
— Зачем магистр все это делает? Испытания эти, вседозволенность… Что ему действительно требуется? — спросил я, предполагая, что уж на это фамильяр ответит. 
— Тебе же уже было сказано — Господин ищет тех, кто достоин присоединиться к его делу, — прозвучало это как само собой разумеющееся.  Да уж… Как-то не радует информация. 
— Но зачем ему это? — не выдержал я.
— Это я не могу сказать, для получения информации тебе нужно пройти все испытания, тогда и узнаешь главную цель. 
Я потёр виски, пытаясь переварить информацию хоть как-то.  Капец… 
— А почему Магистр не может провести отбор нормально? Ему же нужны соответствующие определенным критериям — зачем вот это всё? — я обвел взглядом окружающее пространство, — это же просто… неэффективно.  Выживут только те, кому или повезло, или… — я замялся, пытаясь сформулировать нормально критерии. 
— Ты можешь думать что угодно, Антон.  Раньше пробовали самые разные варианты, и именно этот показал оптимальные результаты.  Чтобы найти тех, кто выживет в Игре, надо всего лишь заставить в неё играть.  Теоретические испытания и прочая ерунда просто не работают, — как маленькому объяснил мне Пылающий шар.  — Игра безжалостна, человек.  И чтобы играть в неё, ты тоже должен быть безжалостным, — он помолчал.  — Или погибнешь.
Да….  Что-то сильно не радуют новости.  Изнанка жестока, тут всё понятно.  Выживает сильнейший и все такое, тут, увы, правда.  Но то, что делали Сабен и его дружки, то, что Магистр позволял им делать, было больше, чем безжалостность.  Это уже бессмысленная жестокость ради получения власти, а не банальное выживание.  Прислушавшись к собственной реакции, понял, что мне это не по душе.  Припомнил словам Магистра, что все мы здесь не просто так.  Не понимаю, если я злой, то почему тогда меня так коробит от факта, что кто-то кого-то взял в рабство? 
Отвращение — слишком мягкое слово, чтобы выразить то, что я чувствую.  Скорее я испытывал безумную смесь омерзения, ярости и чего-то ещё непонятного… 
Только вот что я могу сделать, чтобы решить вопрос? В одиночку — ничего.  Если только постараться из милосердия убить несчастных быстро, только вот и сам умру, и покажу народу, что я не так прост.  И смысл? Разменять свою жизнь на небольшое ускорение смерти для пары-тройки пленников? Если ориентироваться на незаметность… 
Припомнил, насколько хорошо все в лагере снаряжены, и осознал, что нет, мне с ними скорее всего не потягаться.  Почти наверняка у всех выживших неплохо прокачаны навыки и неизвестно, что есть среди возможностей. 
С тяжёлым вздохом пришлось признать, что один в поле не воин, и я в любом случае не смогу ничего сделать. 
— О чём ты думаешь? — как-то чересчур спокойно спросил помощник, и я одёрнул себя, поняв, что не стоит демонстрировать подобные мысли и идеи помощнику.
— Раздумываю, что делать, и не присоединиться ли к людям Сабена, — ответил, пожимая плечами и стараясь не упустить реакцию помощника, который не подвёл.
— Ну и дурак, если реально думаешь о таком, — ответил Пылающий шар равнодушно.  О как — неужели у помощника есть мнение даже на этот счёт? 
— А что порекомендуешь делать? 
— Это не входит в круг моих обязанностей, — равнодушно ответил фамильяр, — решай сам.  Ты должен проходить испытание, самостоятельно принимая решения. 
Ну, что и следовало ожидать в принципе.  Я только мысленно хмыкнул и задумался, что же выбрать.  Тролли? Траншея? Банда Сабена? Да уж… Какой простой и прекрасный выбор…
 ***
Пару минут спустя все же пришлось признать, что выбора у меня нет.  Я не смогу прокрасться мимо троллей — не хватит уровня навыка, чтобы они меня не заметили.  Я не смогу пробраться мимо лагеря — там слишком много народу, рано или поздно кто-то обнаружит.  Получается единственный вариант — пробираться через траншею.  Вот же блин… 
Ну что ж, вариантов всё равно нет.  Вздохнув и выбросив из головы пленников, которым я всё равно не могу помочь, по крайней мере пока, я приступил к планированию перехода через траншею. 
План мой был простым и… грязным.  Морщась от омерзения и понимания, что я прикасаюсь к трупам, я раз за разом перетаскивал мертвые тела с третьего уровня и сбрасывал их в траншею.  Понимаю, что я так открываю дорогу не только себе, но все равно вряд ли кто-то ещё пойдет за мной, по крайней мере, в ближайшее время.  Несколько десятков тел я нашёл часа за два, ещё какое-то время потратил на аккуратное сбрасывание тел.  Проверил путь с помощью светящихся грибов — вроде трупы легли достаточно удачно, и образовался довольно пологий спуск.  Жаль, трупов точно не хватит, а то я бы не поленился… 
Ладно, продолжим.  И начнём с факела.  Я подошел к стенке выдернул из старого насквозь проржавевшего крепления нужный предмет.

        Внимание! Вы приобрели Факел. 
      

        Внимание! Время работы предмета — три часа.
      
Наконец, теперь я готов начать свой поход.  Я снова вернулся к траншее.

Глава 15

Стою на краю канавы и почти уныло смотрю вниз.  В мерцающем свете факела глаза мертвецов блестели как живые, и, казалось, обвиняюще смотрели на меня за то, что я надругался над их останками.  Я невольно вздрогнул. 
В голову пришла мысль, что души, ранее обитавшие в телах, могли не успеть их покинуть — Кумар же говорил, что проходит до суток, а я… В общем остается только надеяться, что они уже успели уйти и больше не чувствуют боли.  Встряхнувшись и осознав, что мои размышления и опасения ничем им не помогут в любом случае, а вариантов всё равно нет, я сосредоточился, мысленно готовясь к непростому переходу.  Вот же жесть…
— Ты полон сюрпризов, не так ли? Думаешь, твой план сработает? — подал голос помощник, изучая плоды моего труда. 
— Не попробую — не узнаю.  Всё равно другие варианты в голову как-то не пришли, — ответил я как можно спокойнее.  Держа факел высоко над головой правой рукой, я осторожно поставил одну ногу на холм мёртвых и проверил, под каким углом я стою.  Груда даже не сдвинулась у меня под ногами.  Почувствовав себя увереннее, я полностью ступил на насыпь.  Трупы сдувались, когда мой вес выдавливал их внутренности наружу, разбрызгивая кровь и потроха.  Какое же мерзкое чувство… Меня передернуло, и тут… 
Я покачнулся, ноги немного поехали… С трудом справившись с рефлекторным желанием замахать руками, восстанавливая равновесие, я осторожно выставил их в стороны, чтобы резким движением не обрушить “дорожку” окончательно.  Так… Как ни странно, и я, и трупы остались на прежнем месте. 
— Это было рискованно, — пробормотал я, максимально осторожно делая следующий шаг.  Остается надеяться, что ловкость поможет не убиться…
Чёрт, как же воняют эти трупы! Я, конечно, притерпелся немного к запаху, пока таскал тела сюда, но сейчас вонь стала совсем уж кошмарной из-за пробитых животов. 
Подумав немного, я присел, стараясь перенести центр тяжести иначе для устойчивости.  Чёрт, мог бы — опустился на четвереньки, но, боюсь, станет ещё хуже.  Медленно и осторожно я принялся спускаться, надеясь всё же не улететь вниз — не хватало ещё приземлиться на кол.  Несколько раз спуск начинал дёргаться, я замирал и старался ставить ноги осторожнее, но, казалось, всё это длилось почти бесконечно… 
Почти.  Только я подумал, что все обойдётся, как по закону подлости это случилось.  Нога соскользнула на чём-то, и я полетел вниз…
Единственная мысль, что удержалась в голове — “не потерять и не потушить факел”.  А потом пришла обжигающая боль… 
С трудом подавив вопль боли, я попытался сосредоточиться.  Вышло не сразу, боль просто закрывала разум красной пеленой.  Чёрт… 
— Кумар… — прохрипел я с огромным трудом.  — Что со мной?
— Твою руку пробил кол, ты совсем немного не долетел до пола, сантиметров двадцать осталось.  И тебе повезло — падая, ты избежал сразу нескольких очень опасных ударов, — подал голос помощник. 
И только после слов фамильяра в голове достаточно прояснилось, чтобы я увидел оповещение Системы:

        Внимание! Деревянный кол серьезно ранил вас. 
      

        Внимание! Вы медленно теряете кровь. 
      
Вот, блин… Сосредоточившись и попытавшись отстраниться от боли, я все же выяснил, что случилось. 
Заостренный кол прошёл прямо через центр моей левой ладони, разорвав кожу и сухожилия и обнажив сломанные кости.  От одного взгляда на мою повреждённую руку подкашивались колени.  Возьми себя в руки, Антон.  Ты должен освободиться, и как можно скорее.  Потеря крови и боль меня добьёт, и будет очень обидно — я же почти справился! Еще и факел… Только сейчас понял, что выронил его, но внизу не было абсолютно темно, а значит, импровизированный фонарик где-то неподалеку.  Так… 
Я даже не понял, как именно я сумел снять руку с кола — в голове настолько помутилось от боли, что я просто не запомнил происходившее.  Очнулся уже сидя на полу и понял, что прижимаю к груди повреждённую руку.  Вот же…

        Внимание! Ваша левая рука повреждена и кровоточит.
      

        Внимание! Вы продолжаете получать урон. 
      

        Внимание! Ваше здоровье 70% и неуклонно снижается.
      
— Вот же жопа… Кумар, где моя сумка? — прохрипел с трудом, найдя глазами помощника.
— Всё ещё у тебя на спине, она не потерялась, — спокойно ответил помощник равнодушным голосом.  Блин, неужели мне немного повезло, и сейчас я смогу выпить это чёртово зелье?! 
Здоровой рукой мне удалось открыть рюкзак, хотя промучился я минут пять.  Найдя свое последнее целебное зелье, я откупорил его зубами и залпом выпил содержимое.  Закрыв глаза, я выдохнул, когда моя левая рука сначала онемела, а затем начала покалывать успокаивающими волнами, когда разорванная плоть и кость волшебным образом срослись. 

        Внимание! Вы восстановили себя с помощью высшего целебного зелья. 
      

        Внимание! Дебафф удалён.  Вы больше не калека. 
      

        Внимание! Ваше здоровье 1ОО%.
      
Через минуту, стряхнув с себя блаженство исцеления, я осмотрелся — надо двигаться дальше. 
Факел попался на глаза почти сразу — он лежал всего в метре от меня и, к моему везению, всё ещё горел.  Отлично! 
С трудом протиснувшись между кольями, я добрался до факела и, жутко изогнувшись, с трудом поднял его. 

        Внимание! Вы приобрели Факел.
      

        Внимание! Время работы предмета — 6 минут.
      
Вот же блин! А выбраться наверх за ещё одним не получится.  Ладно, времени хватит, чтобы сориентироваться и прикинуть путь, а может даже выбраться наверх.  Вперед, Антон, времени мало!
Я преодолел примерно треть пути по траншее, двигаясь осторожно, но быстро, когда мое внимание привлёк блеск металла.  Повернув голову в сторону, я изучил лежащий неподалеку труп гнома.  Это было не одно из тел, которые я сбросил в траншею, а скорее жертва собственного невезения.  Бедолага.  Присмотревшись, я поспешил подойти к телу — второй меч мне точно не помешает.  Жаль, что нет времени и возможности осмотреть остальные трупы — наверняка есть немало полезного, но увы, я тогда рискую повстречаться в темноте с еще одним колом, и в этот раз фатально. 
Резко изменив траекторию, я быстро пробрался к телу и подобрал меч и ножны. 

        Внимание! Вы приобрели простой стальной короткий меч.  Этот предмет увеличивает наносимый вами урон на 10%.
      
Меч был идентичен тому, который я купил у торговца оружием.  Гном, вероятно, тоже купил у него клинок.  Насколько я мог видеть, у мёртвого кандидата больше не было ничего ценного, а снятие его доспехов заняло бы слишком много времени.  Жаль.  Бросив тело, я вернулся и продолжил путь по траншее.
Когда я добрался до края, в запасе оставалась всего минута света, и я поспешил внимательно осмотреть стену, стараясь отпечатать в памяти выступы и ямки, за которые можно зацепиться.  Так… Фонарик пришлось отложить — все равно я не смогу подниматься, держа в руках факел, так что я постарался максимально аккуратно его пристроить, чтобы хотя бы часть пути я видел, за что цепляюсь. 
Потёр руки, размял пальцы и кисти, повел плечами… И начал опасный путь. 
*** 
Подъём оказался легче, чем я ожидал, и я вскарабкался по стене траншеи менее, чем за тридцать секунд.  Обалдеть ловкость прокачалась — вроде так быть не должно.  Подтянувшись, я выбрался наверх и растянулся на полу, наслаждаясь отдыхом и ощущением победы.  Да, я сделал это!
Сообщение появилось почти сразу, дополнив мой триумф. 

        Поздравляю, Антон! 
      

        Внимание! Вы успешно преодолели ещё одну ловушку Изнанки и получили опыт. 
      

        Внимание! Вы достигли 6-го уровня! У вас есть 1 доступное очко атрибута. 
      
Я улыбнулся, прочитав это сообщение.  По крайней мере Система предложила мне некоторую компенсацию за мою покалеченную руку и потерянное зелье.  И вообще получается, что серьёзные достижения не остаются без внимания Системы.  Хорошие новости — значит, я и дальше буду получать бонусы или хотя бы опыт за преодоления опасностей.  Счастливая улыбка грела меня ещё пару минут, которые я позволил себе просто отдохнуть — после такого напряжения мне точно необходима передышка. 
И как мне распорядиться свеженьким очком атрибута? Ловкость или восприятие? Обе характеристики очень полезны, и спасали меня не раз.  Но что мне нужнее сейчас? Дополнительная точность движений или способность с большей вероятностью что-то заметить? Хм…
Подумав еще минутку, я всё же вложил очко в восприятие — мне сейчас важнее вовремя заметить опасность, чем суметь от неё увернуться. 

        Внимание! Ваше восприятие повысилось до 4-го уровня.
      
И снова мои чувства обострились.  Темнота рассеялась, и я смог лучше разглядеть то, что меня окружает.  Я понял, что нахожусь в тоннеле, который резко изгибался вправо.  Поднявшись на ноги, я присел на корточки и осторожно направился вперед, с внутренним напряжением ожидая, что же ждёт меня впереди.  Почему-то мне казалось, что ничего хорошего не планируется в любом случае — Изнанка такая Изнанка…
*** 
Осторожно обогнув изгиб тоннеля, я увидел свет — по стенкам тоннеля скользили блики, словно огонек костра дрожал чуть впереди.  Я замер и задумался, что же делать. 
Какая-то другая группа сумела обойти меня и решила передохнуть? Странно и вряд ли.  Сидевшие в соседнем тоннеле вряд ли бы не знали о попытке и само собой заинтересовались бы, поняв, что смельчаки не пришли к ним.  В итоге Сабен бы просто не удержал в повиновении и страхе всю эту толпу.  Значит.  это не мои соперники, а однозначно враги. 
Через несколько минут я смог в этом убедиться, банально заглянув за угол. 
Две фигуры сидели у костра, тихо переговариваясь.  Я вздрогнул, осознав, что передо мной не соперники, а гоблины.  Первой мыслью было рвануть назад, но я сдержался — перебираться обратно, чтобы идти через троллей или банду? Нет уж, я не отступлю.  Второй мыслью в голову пришло — почему они меня не заметили? Я же шёл с факелом!
Но потом до меня дошло, что я и сам их не заметил, поворот и расстояние защитили.  Так, уже неплохо.  Двойное везение — скорее всего их не так много, и враги пока меня не видят, а значит, при необходимости я могу атаковать их из тени или даже попробовать обойти, если получится. 
Осознание, что я был на краю гибели, пробрало холодом до костей.  Как же все же мне повезло, что я сумел удержаться от крика при падении и не выдал присутствия.  Если у них есть метательное оружие, то меня прекрасно расстреляли бы с высоты, а если и нет, то выбираться наверх под ударами врага… Да, повезло мне конкретно. 
Опустившись еще ниже, я сосредоточился и приблизился к противникам в надежде их рассмотреть или даже подслушать разговор. 
Оба сидящих у костра одеты в подобие доспехов, сидят достаточно расслабленно, переговариваются.  Сторожат что ли что-то? Ничего ведь не готовят на костре, а скорее для света жгут — в тоннеле достаточно тепло, чтобы не мерзнуть.  Проанализировав их поведение и собрав достаточно информации, я вернулся ближе к краю траншеи. 
— Кумар, это были воины-гоблины, верно? 
— Правильно, Антон. 
— Ты можешь определить их уровень? 
— Нет, для точного определения уровней существ нужна способность анализировать или несколько схожих навыков, их у меня нет, — помощник немного помолчал, но потом всё же продолжил, — Но гоблины-воины — существа первого ранга.
— Это значит, что у них десятый уровень? 
— Не совсем, скорее всего разброс от 10 до 19, — ответил фамильяр.  Что-то не радует, а как же с ними группы разбирались? Забивали толпой? Неприятные новости.  Скорее всего они слишком сильны, чтобы я мог легко справиться с ними в прямом бою — у меня всего шестой. 
— Насколько хорошо гоблины видят в темноте? 
— У них плохое ночное зрение, — сказал Кумар. 
— Так я и думал, раз они жгут костер для освещения, — пробормотал я, и у меня появилась идея.  — Спасибо за информацию, Кумар. 
— Это то, для чего я здесь, — с ленцой ответил помощник, но было понятно, что ему приятна благодарность.  Ну и хорошо, значит, я на верном пути. 
— В любом случае, я тебе благодарен, — сказал я с улыбкой.  Скользнув обратно в тень, отправился обратно к костру с гоблинами.  Посмотрим, удачный ли план я составил. 

Глава 16

Я подошёл к гоблинам так близко, как только осмелился, прямо к границе света от их костра.  Как ни странно, они почему-то меня не заметили — неужели не хватает навыков, или это я прокачался достаточно? Ни одно из существ не подавало никаких признаков того, что они знали о моем присутствии поблизости.  С такого расстояния я мог разглядеть каждую деталь. 
Противники одеты как-то странно — никогда раньше не видел таких доспехов.  Куски грубой кожи с нашитыми кое-где металлическими и кожаными пластинками.  На спине у каждого висит лук и колчан, на поясе кинжал. 
Оба гоблина пристально смотрели в огонь, почему-то не отводя взгляда.  У одного из гоблинов, которого я принял за младшего по отсутствию морщин, на лице была замысловатая татуировка в виде ворона.  Какой-то племенной символ? Но понять это не представляется пока возможным. 
Тоннель продолжался дальше, уходя за спины гоблинов. 
Хм, и что мне делать-то дальше? Чисто теоретически можно и проскользнуть мимо — противники вроде как не смотрят по сторонам.  Только вот стоит ли оставлять за спиной врагов? Вот совсем не факт, что дальше нет ещё одного поста, и мимо него пройти может не получиться.  И что в итоге — мне придется драться сразу с несколькими гоблинами, причем пара ударит мне в спину? Нет уж, не стоит так рисковать.  Лучше подожду — может, они устанут и решат поспать, или просто надоест следить и гоблины расслабятся.  Я замер у стены, чуть прикрыв глаза, но продолжая следить за врагами. 
***
Я резко очнулся от легкой дремоты, в которую погрузился незаметно для себя.  Я не собирался спать, но долгие минуты тишины сработали не хуже колыбельной.
Вот же блин… Взгляд панически метнулся к костру, и я облегченно выдохнул — противники не сдвинулись с места, а значит, или они сами задремали, либо и не собирались двигаться в принципе.  Аккуратно размявшись и сделав несколько шагов вперед, я понял, что пришел в себя не просто так — мои противники разговаривали.  Услышав хриплый смех, я подкрался поближе. 
— ...зачем быть нами! — я замер, когда эти слова достигли моих ушей.  Акцент был гортанным, а слова отрывистыми и лающими, но все равно достаточно понятными.  Обалдеть — я понимаю существ другой расы! То есть чисто теоретически с ними можно договориться? Или нельзя? Интересно, мои конкуренты вообще пытались разговаривать с гоблинами, или же сразу бросались убивать? По идее же можно что-то предложить, если они разговаривают, а значит не безмозглые мобы… Встряхнувшись, я прислушался.
— Умник, заткнись, или Кнорл раздавит тебя, — сказал гоблин постарше. 
— Я не боюсь Кнорла, — ответил татуированный гоблин. 
— Тогда ты дурак, — выплюнул его спутник.  — Кнорл говорит от имени Магистра.  Однажды он станет вождём. 
Прозвучало почти как предсказание, и я напряг слух.  Магистр? О как, интересно будет послушать, что же наплели гоблинам.  Или это был не мой магистр, а кто-то левый?
— Но почему мы здесь?! — юный гоблин заскулил. 
— Не хнычь как женщина.  — Равнодушно одернул младшего второй гоблин.
— Я не хнычущая женщина! — он ударил себя в грудь.  — Я воин!
Гоблин постарше фыркнул: 
— Мы солдаты.  Не воины.  Мы слушаем главного.  Если шеф скажет следить за тоннелем, мы будем следить, — он помолчал.  — Вождь говорит, что если все игроки умрут, Магистр даст племени награду.  — В голосе прозвучали алчные нотки.  — Награда, Бига.  Делай, как говорит шеф.  Шеф умен.  Позвольте Изнанке убить множество игроков, затем мы убивайте остальных. 
— Но я хочу убивать игроков сейчас! — запротестовал младший гоблин.  Он обнажил зубы в жуткой улыбке.  — Особенно хочу убивать эльфов. 
— Мы служим Хозяину, а Магистр всегда сражается, — веселье старшего гоблина угасло, и он уставился в огонь.  — Всегда найдётся больше эльфов, которых нужно убить, — закончил он почти устало. 
— Но я хочу...  — начал младший лучник. 
— Заткнись! — рявкнул гоблин постарше, похоже, теряя терпение.  — Хватит болтать, иначе игроки нас услышат! — младший гоблин пробормотал что-то себе под нос, но не стал перечить своему старшему товарищу.  Вскоре оба гоблина замолчали, и я пополз прочь. 
Мне было о чем подумать, и мысли не были радужными. 
***
Я прижался спиной к тоннелю и прислонил голову к холодной стене, размышляя над тем, что я узнал. 
Итак, испытания действительно сформированы магистром, он не только выбирал ландшафт, но и сознательно переносил сюда противников из подвластных племён, фактически отправляя их на смерть, поманив якобы наградой.  Только вот проблема — у нас по три запасных жизни, а у гоблинов скорее всего только одна, а значит, шансов на победу, по сути, никаких. 
Неприятная история, и даже не понимаю, почему она меня так злит и задевает.  Ради испытания нас по непонятным критериям Магистр уничтожает множество живых существ.  А если учитывать, что он ещё и наблюдает за нами…
Чем больше я узнаю о своем “благодетеле”, тем больше он меня напрягает.  Почему он превращает жизнь и смерть в игру? Неужели он наслаждается властью и кровью? Нашёл, блин, развлечение… 
А что будет в случае неудачи? Если погибну — тут всё понятно, потрачу три жизни и всё.  А если нет, но пройти испытание не смогу? Сам убьёт? И у Кумара такое не спросишь — соврёт или потом сдаст Магистру.  Но если оставить в стороне мотивы нашего главного, изменилось ли что-нибудь? Мой взгляд переместился на гоблинов.  Нет.  Я всё ещё должен стать сильнее.  Мне всё ещё нужно выбраться из Изнанки.  Мне всё ещё нужно убить гоблинов, и жалеть их смысла нет — они в любом случае будут пытаться убить меня, даже если не хотят.  А значит, вариантов нет — прокачивать терпение и ждать, пока гоблины уснут.  Хотя мне не нравится идея убивать разумных существ только потому, что так решил Магистр, иначе не выйдет.  Я прикрыл глаза, устроившись неподалеку от противников — дождусь, когда гоблины уснут, и вот тогда уже можно действовать. 
 *** 
Следующие несколько часов я бодрствовал, наблюдая за гоблинами.  Я был полон решимости больше не терять концентрацию и не поддаваться сну.  Неизвестно, какому циклу день-ночь следуют гоблины, но было понятно, что рано или поздно этой паре придется лечь спать.  Четыре часа спустя мое терпение было вознаграждено, и я услышал первый храп, доносившийся от костра.  Наконец-то.  Подкравшись к спящим гоблинам, я остановился на краю круга света и убедился, что мои цели действительно были в отключке, прежде чем снова медленно двинуться вперед.  Оба гоблина лежали на боку.  Под голову каждого был подложен грязный мешок, служивший импровизированной подушкой. 
А с комфортом они устроились, только как-то глупо — почему оба спят, а не один остается в карауле? Настолько надеятся, что никто не перебрался через разлом? Хотя в принципе мне их беспечность на руку — с сонными противниками я скорее всего справлюсь без особых проблем.  Двигался я медленно, стараясь не привлекать внимание и не позволять себя заметить. 
Внимательно осмотрел гоблинов, прикидывая, куда же нанести удар.  По идее, надо начать со старшего — скорее всего у него и уровень выше, и навыков больше — опыт играет роль не только в уровнях.  Доспехи из шкур защищали торс, ноги и руки гоблина, оставляя открытой лишь небольшую часть его шеи и головы. 
В принципе понятно — бить в горло, желательно перерубить шею или хотя бы перерезать артерию — почему-то мне кажется, что восстановиться после такой раны гоблину будет проблематично.  Только вот… Я никогда раньше никого не убивал.  Эта мысль промелькнула у меня в голове с внезапной и шокирующей ясностью, и я понял, что это действительно так.  Я не был убийцей, но мне придется им стать.  Или я буду убивать, или рано или поздно мои жизни закончатся.  Только могу ли я стать убийцей? 
Я не испытывал ни капли сомнений или сожалений, убивая слизняков — там всё понятно, исключительно враждебные монстры.  А тут… они очень похожи на меня.  Только вот… Они враги, и это без вариантов.  Я не смогу их переубедить и освободить от власти Магистра, да и не хотят они этого.  А значит, если я не убью их сейчас, то при первой же возможности они попытаются убить меня. 
Спящий гоблин не казался угрозой, поэтому поднять меч было особенно сложно.  Убивать спящего… Всё внутри активно протестовало, но… Выбора у меня всё равно нет. 
Единственное, что я могу сделать — не убивать просто так, без необходимости, и тех, кто мне не угрожает.  Только вот от этого решения мне не легче… 
Выдохнув, я сосредоточился и опустил мечи…

        Внимание! Вы тяжело ранили гоблина-лучника. 
      

        Внимание! Ваш навык парные мечи повысился до 2-го уровня. 
      

        Внимание! Вы больше не скрыты. 
      
Я сдержал проклятие, когда клинок в моей левой руке полностью прошел мимо цели, одно хорошо — меч в правой все же успешно перебил горло противника, хотя и не слишком чисто.  Когда мой клинок перерезал ему горло, глаза гоблина распахнулись, и он попытался откатиться в сторону.  Прыгнув вперёд, я оседлал его тело и пригвоздил к месту, пытаясь сначала добить одного, а потом собираясь разобраться со вторым.  Глаза лучника расширились. 
— Помогите! — успел прохрипеть он, прежде чем мои клинки снова полетели вниз, и на этот раз мне удалось поставить точку в этом коротком сражении.

        Внимание! Вы убили гоблина-лучника и получили опыт. 
      

        Внимание! Вы достигли 7-го уровня! 
      

        Внимание! Навык парные мечи повысился до 8-го уровня.
      
Услышав движение позади себя, я скатился с трупа и едва избежал атаки второго гоблина.  Вот же… Увлекся убийством и совсем забыл, что их двое. 

        Внимание! Вы уклонились от атаки гоблина-лучника 10 уровня.
      

        Внимание! Ваше уклонение увеличилось до 4-го уровня.
      
Я зарычал от досады.  Моя оплошность может стоить мне жизни.  Крик старшего гоблина предупредил его младшего товарища, теперь он был начеку, натянул тетиву своего лука и с нетерпением ждал, когда я снова вступлю в схватку. 

Глава 17

Я вскочил на ноги, чтобы успеть встретить стремительный удар кинжала татуированного гоблина.  Увернулся и с трудом отбил оружие противника клинком, что сжимал в левой руке.  Подныриваю под руку и наношу стремительный удар правым клинком, не давая гоблину и секунду на ответные действия. 
Этот маневр застал гоблина врасплох, и он не успел вовремя отвести свой кинжал, чтобы парировать мой клинок.  Острие моего меча пробило доспехи лучника и погрузилось в плоть врага на целый сантиметр, но глубже оружие не пошло, мешала броня.

        Внимание! 
        Вы ранили гоблина-лучника!
      
Я скривился.  Я лишь поверхностно ранил гоблина.  Хотя лучнику не удалось полностью уклониться от моего удара, он вывернул своё туловище достаточно далеко, чтобы я не задел ничего жизненно важного. 
Прикрывая раненый бок, гоблин отступил назад и уставился на меня.  С хищным видом я обошел его кругом, держа оба клинка наготове.  Лучник переместился вместе со мной, удерживая меня впереди и в центре, он так и не решился атаковать, хотя я уже был готов к этому.
Я описал полный круг вокруг своего противника, и когда гоблин так и не решился на атаку, я сам нанёс первый удар.  Я бросился вперед.  Мои клинки сверкнули, правый опустился вниз, а левый нанес удар вперед. 
Даже раненый, гоблин оказался мне не по зубам.  Он увернулся от моего опускающегося меча, а его нож парировал мой выпад.  Я не сдавался.  Отклонился в сторону, я ударил лучника обеими руками поочередно, слева и справа.  Сталь свистнула, рассекая воздух, но гоблин не сдавался. 
И снова мой противник оказался на высоте.  Он ловко увернулся от моих ударов, проскочил прямо между моими клинками и направил свой кинжал вперед.  Его кинжал, словно ожил, превращаясь в жалящую змею. 
Я отпрыгнул назад, едва избежал колющего удара.  Черт возьми! Как ему это удалось? Я прессовал гоблина своими ударами, давил на него, и у него не должно было быть времени на собственную атаку.  Но он каким-то образом этот гад успел.
С расстояния в двух метров я настороженно наблюдал за гоблином.  Он оказался гораздо более сложным противником, чем я предполагал.  Если бы не два моих клинка против одного его, боюсь, я был бы уже побеждён.  Как бы то ни было, я задавался вопросом, смогу ли я убить лучника.
Казалось, почувствовав мое внезапное беспокойство, гоблин ослепительно улыбнулся: 
— Глупый человек.  Я сейчас тебя убью. 
Противник угрожающе шагнул вперёд.  И прежде чем я смог остановиться, я непроизвольно сделал шаг назад.  Идиот! Это было худшее, что бы я мог сделать.  Никогда нельзя показывать хищнику, кем бы он ни был свой страх.  Ухмылка гоблина стала шире, он почувствовал мой страх, и в его глазах загорелся алчный огонь.
— Сейчас ты умрёшь, — фыркнул он и бросился вперед.  Кинжал лучника мелькнул едва различимым пятном, когда гоблин метнулся к моему лицу.  Инстинктивно я вскинул свой левый меч вверх и парировал атаку, но только для того, чтобы снова подвергнуться угрозе, поскольку гоблин занес свой кинжал, нанося ответный удар, прежде чем я успел опомниться. 
Я блокировал второй удар мечом в правой руке и отчаянно отступил назад, пытаясь восстановить равновесие.  Гоблин быстро последовал за мной, не давая мне шанса оправиться.  В своем боевом безумии лучник, казалось, совершенно не обращал внимания на раненый бок, из которого продолжала сочиться бордовая кровь. 
Мой враг снова выставил вперед свой клинок.  Я отбил его атаку и продолжил своё отступление.  Гоблин с безумными глазами неотступно преследовал меня, совершал один удар за другим.  Связывая мои руки боем.
Я отчаянно защищался и каким-то образом сдерживал лучника на расстоянии.  Весь мой план полетел к чёртовой матери, и у меня не было ни одной свободной секунды на раздумья.  Но в глубине души я понимал, что чем дольше наш бой будет будет продолжаться, чем дольше я продержусь, тем больше у меня шансов на победу.  Я стиснул зубы и продолжал зло огрызаться на каждый выпад моего врага.
В конце концов гоблин должен был рано или поздно устать.  Жгучая боль и потеря крови из раны в боку должны были замедлить движения лучника, да и запас выносливости у него не бесконечный.  Мне осталось только продержаться до этого момента.  Ещё немного, ещё чуть-чуть… Только бы выжить до этого момента. 
Следующие несколько секунд прошли как в тумане: гоблин продолжал преследовать меня своим кинжалом, а я медленно кружил в обратном направлении вокруг костра, тем самым пытался помешать ему сфокусироваться на мне, чтобы огонь костра слепил врага, хотя я и сам страдал от этого пламени.  Я до конца не верил самому себе, что смогу в полной темноте отследить все быстрые удары зелёного гада.  Я не решался покинуть круг света, но и глаза мои уже от напряжения начинали болеть и слезиться.  Приходилось терпеть, стиснув зубы.
После минуты напряженной борьбы, когда гоблин не проявлял никаких признаков усталости, я начал подумывать, не пора ли менять планы и свалить отсюда.  Я едва сдерживал гоблина, и рано или поздно его кинжал пронзит мою защиту.  Пришло время признать правду.  Мне не выйти победителем в этой схватке, этот зелёный гад не устаёт и продолжает меня теснить. 
Я принял для себя решение и стал готовиться к отступлению, но обнаружил, что стало легче отбиваться.  Удары стали увереннее, а защита крепче.  Два моих клинка теперь не мешали друг другу, а работали в настоящем тандеме.  Они стали ощущаться если не как продолжение моих рук, то как минимум как хорошие знакомые.
Если в самом начале я едва справлялся, чтобы не отрезать самому себе что-нибудь, а мечи откровенно мешали, то сейчас ситуация исправилась.  Мне даже автоматически удавалось координировать атаки, чтобы оба клинка не мешали друг другу.Руки сами рвались в бой.  Мое мастерство выросло, и это очень заметно.
И, судя по тому, что взгляд моего противника метнулся в сторону, я заподозрил, что он пришел к такому же выводу.  С самого начала битвы в моем сознании практически постоянно появлялись Системные сообщения, но, сосредоточившись на гоблине, я в основном их игнорировал.  Мне было не до строчек, главное было не сдохнуть, а теперь всё изменилось. 
Я сосредоточился на долю мига и волевым усилием вывел перед глазами три самых последних сообщения:

        Внимание! Ваша способность уклоняться увеличилась до 14-го уровня. 
      

        Внимание! Ваши короткие мечи повысились до 19-го уровня.  Внимание! Ваш уровень владения двумя видами оружия повысился до 11-го уровня. 
      
Я улыбнулся.  Так вот что значит быть участником Великой Игры.  Повышение моих навыков происходило так тонко и интуитивно, что я почти не замечал скорости их роста.  Но вот совокупный эффект от прокачки отрицать было нельзя.  Как говорится, он был на лицо.
Я перевёл взгляд на гоблина и всмотрелся в его движения.Да, он даже раненый всё также оставался быстрее меня, но теперь я стал равен ему в мастерстве владения клинками, по крайней мере, когда дело касалось сражения и обмена ударами, я чувствовал себя уверенно.  Ещё немного, и я превзойду его! 
Я понял, что моя битва ещё не проиграна, нужно не отступать, а наоборот усилить натиск.  На моем лице появилась широкая, довольная ухмылка.  Ну держись, скотина! 
Гоблин почувствовал, что у меня открылось второе дыхание и появилась уверенность в собственных силах.  Он словно с цепи сорвался.  Его удары стали ещё более неистовыми. 
Но теперь, сравнивая технику гоблина и свою, я видел, что на его агрессию я отвечаю более плавными и изящными финтами.  Я, как ветер или потоки воды, уклонялся от его ударов, парировал и наступал.  Страх, что сковывал мой разум, отступил.  Я выкинул лишние мысли из головы и позволил инстинктам и новым знаниям вести меня вперёд, к победе! 
Не торопясь, я по памяти отражал повторяющиеся из раза в раз однотипные атаки лучника и ждал момента, когда смогу переломить ход схватки.  Вот оно! Гоблин шагнул вперёд, его нога подвернулась и оступился.
Я набросился на него как ураган.  Клинки разрывали воздух.  Я парировал неудавшуюся атаку лучника, одним клинком отбил в сторону его кинжал, а другой словно змея метнулся вниз.  Сталь вспорола броню и прошла сквозь броню и ребра, поразив район сердца.  Гоблин оступился, его тело ещё продолжало движение, но жить ему оставалось считанные секунды.  Бью ногой в тело и свободным клинком сношу с плеч мерзкую рожу.  Получи, ублюдок! 

        Внимание! Вы убили гоблина-лучника.
      

        Внимание! Вы получили опыт и достигли 8-го уровня!
      

        Внимание! Получено 2 очка атрибута.
      

        Внимание! Навык владения двумя мечами повышен до 3 уровня.
      

        Внимание! Навык короткие мечи повышен до 20 уровня.
      

        Поздравляю, Антон! 
      

        Внимание! Ваше умение владеть короткими мечами достигло 2-го ранга.
      
Я не сразу осознал, что смог одержать победу.  и бой завершился.  Сердце бешено стучало в ушах и осматривался по сторонам, ожидая нового нападения, но никто не шелохнулся.  Победа! 
Я опустился на пол и выпустил из рук мечи.  Сил ни на что уже не оставалось.  Наверное, если бы сейчас пришли новые враги, то смогли бы взять меня “тёпленьким” — мне было уже всё равно… 

Глава 18

Я отупело смотрел перед собой, пытаясь принять ситуацию. - Я стал убийцей.
Убить двух гоблинов оказалось одновременно и легче, и труднее, чем я ожидал. Один-единственный взмах клинка — и так легко оборвалась чья-то жизнь. И все же гоблины упорно сражались за свое существование, и стычка была в такой же степени проверкой воли, как и мастерства. В конце концов моё желание жить оказалось сильнее. Я не жалел, что убил эту парочку. Их смерть была необходима для моего собственного дальнейшего выживания. Они не были беззащитны, они собирались убивать таких, как я. Только вот разве мне от этого легче? 
Я стал убийцей. 
Я посмотрел на свои руки. Они были покрыты кровью, как в прямом, так и в переносном смысле. А еще от меня воняло. Перетаскивание мертвых тел туда—сюда, скатывание их останков в траншею, а теперь еще и пролитие свежей крови… Все это словно окружило меня аурой грязи и смерти. Разве такой должна быть игра? Настолько… грязной? 
— Я впечатлен, — произнес Кумар. Я поднял голову и увидел помощника, сидящего на трупе старшего гоблина. В этой стычке я потерял Кумара из виду, а теперь он проявился. Вовремя, ничего не скажешь. 
Встряхнувшись, чтобы отогнать мысли и реакцию на всю эту ситуацию, я перевел взгляд на Пылающий шар:
— Действительно? И почему же? 
— Кандидат, убивающий двух гоблинов-воинов в одиночку? Я не думаю, что кто-то делал это раньше. Я действительно думал, что тебе точно конец. — Взгляд фамильяра переместился на мёртвые тела. — Кто бы мог подумать, что в тебе это есть, — пробормотал он. Решив не обращать внимания на размышления Кумара, я оглядел лагерь. Первое, что я заметил, был большой деревянный сундук, стоявший рядом со все еще горящим костром. До боя его там точно не было. 
— Откуда это взялось? — спросил я, указывая подбородком на ларец. 
— Должно быть, Игра породила его, как только ты убил тех двоих. Ты же помнишь — ничего не остается без награды. 
Я пристально посмотрел на фамильяра. 
— Ты же сказал, что Магистр спроектировал этот сектор?— Кумар неловко поёрзал и ответил не сразу. 
— Встречи в изнанке, планировка и обитатели — всё это дело рук Магистра, — как-то неохотно признал Пылающий шар. 
— Но не сундуки с добычей? — уточнил я.
— Но не сундуки с добычей, — согласился Кумар. — Они порождены самой игрой. Великая Система решает, когда и кто заслуживает вознаграждения.
— Так откуда же берутся предметы из сундуков?
— Сундуки с добычей случайным образом заполняются предметами, хранящимися в игре в соответствии с тайным набором правил, известным только самой системе, — сказал Кумар. 
Я медленно кивнул и поднялся на ноги, чтобы изучить сундук с моей “наградой”. 
Значит, есть внутренние правила системы, которые никто не знает, и выяснить их можно только опытным путем. Не слишком радующая информация — можно получить не только бонусы, но и штрафы, если системе что-то не понравится. Интересные новости…
Внимательно осмотрев сундук, я не заметил ничего необычного, только это совсем не повод думать, что все в порядке, и моя награда без ловушки. Может, мне не хватает восприятия? 
Поморщившись, я загнал еще одно очко атрибута, на этот раз последнее, в восприятие. 

        Внимание! Ваше восприятие повысилось до 6-го уровня. 
      
Я заново изучил сундук с добычей, но снова не смог обнаружить ничего подозрительного. Это, конечно, ничего не доказывало. Сундук всё ещё мог быть ловушкой. Подумав секунду и всё же решив не рисковать, я подобрал один из луков гоблинов и принялся за вдумчивое и предельно осторожное тестирование награды на скрытые ловушки.
 ***
Десять минут спустя, убедившись, что никакой “засады” нет, я всё же открыл короб и заглянул внутрь. 
После осторожных тыканий в сундук и постепенного поднятия крышки, я был уверен настолько, насколько это было возможно, что сундук не был заминирован. 

        Внимание! Вы приобрели два простых целебные зелья. 
      

        Внимание! Каждый предмет восстанавливает ваше здоровье на 10%. Внимание! Вы приобрели камень базового класса. Этот камень содержит “Класс Лучника”. 
      

        Внимание! Лучник — базовый класс, который наделяет игрока тремя навыками: легкой броней, кинжалами и навыком владения оружием дальнего боя по выбору игрока. 
      

        Внимание! Класс - Лучника также постоянно повышает ваш атрибут восприятия на +1 и ваш атрибут телосложения на +1. 
      
Я уставился на шарик в своей руке. Найти камень класса было последним, чего я ожидал. И что с ним делать-то? 

        Внимание! У вас есть две свободные ячейки класса. 
      

        Внимание! Вы хотите получить класс лучника? 
      
Я вздрогнул от неожиданности. Стать лучником? Это был не тот путь, который я рассматривал, но, учитывая снаряжение, оставленное гоблинами, и моё и без того высокое восприятие, в этом выборе была неоспоримая привлекательность. Стрелок с таким сочетанием атрибутов… Действительно привлекательный вариант.
— Я бы не советовал этого делать, — резко сказал Кумар. 
Я озадаченно моргнул. Мне не нужно было спрашивать, что он имел в виду — я крутил руках классовый камень, размышляя.
— Почему нет? — стало интересно, что же мне скажет помощник. Так-то я вряд ли и сам выбрал этот класс, но всё равно стоит послушать — мало ли что интересного скажет. 
 — Это только ограничит твой потенциал игрока. Класс лучника — базовый, — насмешливо сказал Кумар. — Зачем ставить базовый класс в слот для продвинутого, если можно установить более сильный и получить больше возможностей? Я бы подождал. 
В голове окончательно развеялись мечты о том, как я издали из темноты расстреливаю гоблинов. В принципе мне достаточно навыков, а значит, лучше действительно дождаться более мощного класса. Лучше получу два уникальных, если появится возможность. 
Вздохнув, я положил камень класса в свой рюкзак. Обратив внимание на остальную часть лагеря, я тщательно осмотрел его, пока не нашел пригодное для использования. 

        Внимание! Вы приобрели 2 коротких лука гоблинов. 
      

        Внимание! Каждый предмет увеличивает наносимый вами урон на 5%. 
      

        Внимание! Вы приобрели 4 железных кинжала. 
      

        Внимание! Каждый предмет увеличивает наносимый вами урон на 8%. Внимание! Вы приобрели 2 комплекта примитивных доспехов из шкур гоблинов. 
      

        Внимание! Каждый набор уменьшает получаемый вами физический урон на: 10%. 
      

        Внимание! Вы приобрели спальный мешок. Этот предмет увеличивает скорость восполнения выносливости, пси и маны во время сна. 
      
— Хм, так вот где мои конкуренты нашли спальники и палатки — отобрали у гоблинов. Забавно.
Скептически осмотрел кучку полезного снаряжения и понял, что всё, кроме доспехов, прекрасно влезет в рюкзак. Вздохнув, оставил защиту из шкур на земле, а остальное собрал — не стоит перегружаться, да и слишком громоздкий доспех, чтобы пытаться его надеть. Пока моя лучшая защита — скорость, ловкость и незаметность. 
Еще раз окинув взглядом лагерь гоблинов и убедившись, что я все собрал, шагнул дальше, наконец выбравшись из круга света. Неуютно мне как-то теперь, когда меня кто-то может разглядеть.
Сделал несколько шагов в темноте и внезапно осознал, что теперь вижу больше и дальше — два дополнительных балла, которые я вложил в восприятие, заметно изменили ситуацию. Теперь можно было не подозревать, что кто-то прячется по углам, да и удары из темноты смогу наносить точнее, а если повезет, сразу и убивать. Почему-то мне кажется, что это вполне реально. 
Не успел я достаточно далеко отойти, как осознал, что пора бы перекусить и немного отдохнуть. Вернуться к костру? Не, не стоит — там я буду слишком заметен. Прошел по коридору дальше, нашел небольшое расширение тоннеля и устроился у стены, достав фляжку с водой и паек. Интересно, это обед или ужин?
Пока жевал, внимательно прислушивался — не хватало еще, чтобы меня застали врасплох и попытались убить. А вообще, раз есть голод и усталость, скоро придется найти время и место для безопасного отдыха. Черт, вот в первый раз пожалел, что я один — некого просто оставить в карауле, и не факт, что Кумара удастся уговорить посторожить. Значит, надо что-то придумать с отдыхом. 
Подавив зевок, я поднялся на ноги двинулся вперед — надо продолжать движение. Уже почти привычно присел и двинулся вперед. Блин, тяжелее стало двигаться из-за веса рюкзака, но ничего — может, мышцы накачаю. 
Метров через триста я добрался до развилки. Оба коридора были примерно одинаковы по размеру и слабому освещению — то есть можно выбирать наугад и не париться. Пожав плечами, я вошел в правый коридор и, пройдя еще несколько минут, я подошёл к другой развилке. На этот раз я не колебался и без промедления свернул направо. Через несколько сотен метров коридор снова разветвился. Я снова выбрал тоннель направо, осознав, что попал в какое-то странноватое подобие лабиринта. Так… и как мне теперь не заблудиться? Метить стены глупо — я, конечно, буду уверен, что тут был, но открою свое местонахождение для врагов. И стоит ли оно того? Наверное, нет. 
Продолжая выбирать правый проход, я прошел еще несколько развилок и уперся в тупик. Так… Внимательно осмотрел коридор, заглянул под каждый камень — ничего. Хм, и дальше-то что? 
Подумав, вернулся до первой развилки и теперь выбирал левые коридоры. Пройдя несколько поворотов и развилок, я опять уткнулся в тупик. Так… Осмотрел и этот коридор и убедился, что и тут нет жизни и чего-нибудь интересного. Вздохнув, я вернулся на первую развилку и обдумал варианты. Это лабиринт, тут все ясно — даже в темноте видно, что коридоры совершенно одинаковы. Только вот что с ним делать?
Вариантов два — или искать путь по новым проходам, находя противников и полезные предметы, или же возвращаться и пытаться обойти банду или троллей. С монстрами я напрямую не справлюсь, это и так понятно — едва одолел гоблинов, а они намного слабее. Банды — там слишком много народу, чтобы попытаться их обойти. Так что вариантов нет — или я ищу тут путь, или мне кранты. 
Итак, как же мне идти дальше? Выбирать тоннели наугад нет смысла — я просто заблужусь рано или поздно, а значит, нужна система. Но какая? Как бы тупо не звучало, но в голове крутится только одно правило. “Девочки — налево, Мальчики — направо”. А что, если так вспомнить, то всё это время я подсознательно каждый раз сворачивал именно в правую сторону, и пока у меня получалось находить правильный путь и выбираться из туннелей. Как говорится, работает — не лезь! Так и здесь, раз правая сторона пока работает, то и менять ничего не буду. Я зашёл в тоннель, и больше не тратя время повернул в правую сторону. 

Глава 19

Два часа спустя я все еще шел.  Я обходил тупик за тупиком, переходил развилку за развилкой, но конца лабиринту по-прежнему не было видно.  Желание отдохнуть становилось всё более настойчивым, и я осознал, что рано или поздно, если не остановлюсь, я отрублюсь или не замечу что-то нужное.  Так, Антон, не спи, держись! Невнимательность может стоить тебе жизни.  Подожди еще немного — скоро появится вариант для комфортного и безопасного отдыха, должен появиться! А что это тут впереди…
Встряхнувшись, протер глаза и осознал, что едва не упал в очередную канаву.  Вот же!
Холодный страх пробрал до костей, временно взбодрив. 
Чёрная пасть тьмы разверзлась менее чем в двух метрах передо мной.  Три метра в длину и шириной ровно по стенкам коридора, яма была неизбежна.  Опять…
Те же колья на дне, крутые склоны, шест через яму… Стоп — шест?! 
Озадачившись, я подошел поближе, опустился на колени и внимательно осмотрел импровизированный мостик.  Интересно — тонкая доска несколько сантиметров шириной расположена между двух плотно вбитых в землю кольев.  Это что, тут специально сделали пусть временный, но довольно надежный мостик? 
Пошевелил рукой шест — сидит в пазах надежно, не дергается.  Подергал шест — вроде не прогибается под весом руки.  Это что, гоблины, когда шли сюда, позаботились о способах вернуться? Вряд ли это были кандидаты — у нас просто нет инструментов для подобного временного строительства.  Блин, чувствуется, что у племени есть опыт подобных ситуаций — и предполагают, чего ждать, да и готовы к самым разным неожиданностям. 
Поставив ногу на ближний конец доски, я осторожно надавил.  Дерево прогнулось подо мной, как прогнулось бы молодое деревце, но не скрипнуло.  Я нажал сильнее, но шест по-прежнему не подавал никаких признаков того, что он треснет.  Доска казалась достаточно прочной, чтобы выдержать мой вес.  Позволив глазам расфокусироваться, я снова огляделся по сторонам.
Ничего опасного не обнаружилось, но я ещё несколько минут оглядывался — вдруг всё же что-то есть, а я сразу не заметил.  Выдохнул, протёр глаза, собрался с силами и, сосредоточившись, всё же ступил навстречу риску и акробатическим трюкам.  Чёрт, хватит ли у меня ловкости или всё же нет?...
Шаг, еще шаг… Я даже не заметил, в какой момент раскинул руки, помогая себе сохранить равновесие.  Есть только я, тонкий шест и медленные аккуратные шаги… 
Шаг… Под ногой что-то странное, я оступился и стал падать… больно ударившись выставленными вперед руками о пол тоннеля. 
Я выбрался! Перевернулся на спину и просто рассмеялся в голос, осознав, что я справился! Чёртовы гоблины — сколько же у них ловкости, что они без проблем переходят по такому мостику? Прислушался и понял, что поблизости видимых угроз нет, и это хорошо — слишком я перенервничал, перебираясь через пропасть по тонкой дощечке.  Надо перевести дух, пока здесь относительно безопасно. 
Полежав пять минут, я все же поднялся, решив двигаться дальше, пока остались силы — скорее всего здесь слишком оживленное место, чтобы тут можно было поспать.  Для отдыха больше подходит какой-нибудь тупичок лабиринта — меньше шансов, что на меня кто-нибудь набредёт. 
Тридцать минут спустя тоннель расширился, превратившись в довольно большую пещеру, первую, которую я встретил в этом лабиринте.  На плоском полу пещеры в форме квадрата были выложены шестнадцать гранитных плит, на поверхности каждой был вырезан светящийся архаичный символ.  Некоторые символы светились золотым, некоторые — красным, а другие были окрашены в синий цвет.  Стоя на пороге и не решаясь войти, я внимательно изучал необычное помещение. 
Итак, что это такое? Напоминает или какой-то секрет, или ловушку, причём шанс на что-то вредоносное гораздо выше.  Если не считать самих каменных плит, комната была пуста, в противоположном конце помещения я заметил еще один выход, но, чтобы попасть туда, мне пришлось бы пересечь каменные плиты, что делать не хотелось, по крайней мере до момента, пока я не пойму, что всё это значит.  Осматривая комнату, я понял, что на одной из стен нацарапано что-то непонятное — гоблины что ли изучили схему ловушек и оставили подсказку своим? Было бы неплохо, особенно если суметь разобрать смысл пометок.  Проигнорировав пока нацарапанное, я поднял взгляд вверх.  О как! Мои глаза сузились.  Весь потолок покрывали маленькие темные отверстия.  Мой взгляд метался между дырами в потолке и каменными плитами под ним.  Нетрудно было представить, как работает ловушка: наступишь не на ту плиту, и тебя насадят на колья или сварят заживо — как повезет.  Хотя можно ли говорить о везении в такой ситуации… Я вернулся к тексту на стене. 
Казалось, они были небрежно нарисованы мелом кем-то, кто очень спешил.  Хотя, как бы пристально я ни вглядывался в значки, я не мог понять, что они означают.
— Кумар, — прошептал я наконец, — что это за отметины?
Пылающий шар-нежить посмотрел туда, куда я указывал, и некоторое время молча изучал текст. 
— Гоблинские письмена, — произнёс он наконец. 
То есть я был прав — это гоблины рисовали для себя или для своих. 
— Ты уверен? 
— Само собой! — возмутился помощник.  Всё же немного неожиданно, что у них не просто значки какие-то типа сигнала опасности, а полноценная письменность.  И что же они всё же тут написали? 
— Ты можешь это прочитать? — спросил я у помощника.  Вместо ответа Пылающий шар соскользнул с моего плеча и направился к правой стене.  Остановившись перед надписью, он прочитал вслух: 
— Красный значит мертв.  Золото причиняет боль.  Синий безопасен.
Я озадаченно моргнул.  Мёртв — в смысле убивает? 
Я задумался.  Могу ли я доверять написанному? По идее да, если, конечно, ничего не изменилось после гоблинов.  Хотя это вряд ли — они наверняка не первый раз проходят подобные ловушки, и просто не стали бы писать схемы, будь она изменчивой.  Но проверить все равно необходимо. 
Стал прикидывать разные варианты и понял, что скорее всего именно здесь и прошли гоблины, которых я встретил раньше.  Не было никаких свидетельств того, что они пересекли первую траншею, что исключало их прибытие с третьего участка изнанки.  Получается, мои противники пришли именно отсюда.  Только зачем они оставляли шест? Чтобы самим вернуться? Или для кого-то из своих? Понятное дело, что не для меня — мы же априори враги. 
Ладно, хватит об этом.  Вряд ли на стене написано с подвохом — сомневаюсь, что гоблины могли предположить, что Кумар способен прочитать из буквы.  Ладно, не время тормозить, пора идти дальше.
Потратил несколько минут на проверку с помощью камушков, я все же рискнул, поняв, что схема гоблинов правдива. 
Моя нога с хрустом опустилась на каменные плиты.  Затаив дыхание и не сводя глаз с дыр-убийц, пронизывающих потолок, я ждал реакции.  Когда после долгих мгновений ничего не произошло, я расслабил застывшие от напряжения мышцы.  Я взглянул вниз, на каменные плиты подо мной.  Начертанный на нем символ начал пульсировать, усиливаясь и ослабевая различными оттенками синего.  Не желая ждать и смотреть, не предвещает ли это чего-то плохого, я шагнул вперед, на следующую голубую плиту.  По-прежнему ловушка не активировалась.  Обретая все большую уверенность, я шагнул влево, затем вперед и снова влево, прежде чем сделать последние два шага вперед, необходимые для того, чтобы пересечь плиты-ловушки.  Наверное, вздох облегчения было слышно по всей пещере, но я не сдержался — слишком уж неприятное испытание. 
Посидев минутку спокойно, я выдохнул и собрался с силами — надо идти дальше.  Вот уж… приключения так приключения, чтоб их!
По лабиринту я шел ещё часа два, встретив за это время ещё четыре ловушки и раз двадцать вознеся хвалу повышенному восприятию — даже знать не хочу, как далеко я бы продвинулся, вложив все очки только в ловкость.  Ловушки были достаточно неприятными: участок коридора, усеянный силками; тупик с самым обычным капканом; комната-ловушка, заполненная вращающимися лезвиями; обрушивающийся тоннель.  Каждый раз я видел какой-нибудь признак будущей неприятности на стене, внимательно осматривался и определял, что же ждет впереди.  Интересно, но каждый раз значки оставляли гоблины, причём для своих.  Получается, они и правда заботятся друг о друге, и, видимо, реально состоят в одном племени.  Лучники же обсуждали какого-то вождя, а значит, рано или поздно мне предстоит стычка с представителями их или нескольких других племен. 
Лабиринт был достаточно однообразным, и дневная усталость брала своё.  Я старался удерживать концентрацию, но получалось всё хуже.  Я двигался автоматически, осматривая стены, пол и потолок, уже отупев от монотонности… Пока из полудрёмы меня не выбил неожиданный факт — стена, которой я касался пальцами, куда-то исчезла.  Я вздрогнул и резко распахнул глаза, остановившись, присев и внимательно оглядевшись.  Я стоял на высоком выступе, а по видимым стенкам пещеры шли отблески света костра.  Интересно… Хорошо ещё, что я вниз не упал. 
Осторожно подполз к краю выступа и аккуратно глянул вниз.  Любопытно.  Получается, я пришёл по верхнему пути, а несколькими метрами ниже меня располагается временная база гоблинов.  Шаткий деревянный стол с двумя масляными лампами в центре, заваленный всяким хламом и едой.  Три гоблина сидели вокруг стола, положив головы на его поверхность.  Судя по громкому храпу, исходившему от этой троицы, они мирно спят.  Внимательно осмотрев оставшуюся часть помещения, я пришёл к выводу, что дополнительного караула тут нет, а это пост охраны, подобный предыдущему.  Вот они беспечные, конечно… 
С моего выступа вниз вела веревочная лестница, причём достаточно основательно закреплённая — явно не на один раз делали.  Взгляд прикипел к воротам и колоколу рядом с ними — получается, они ведут в более оживленные тоннели, и нельзя давать охранникам ни малейшего шанса подать сигнал .  Я и так едва справился с противником в прямом бою, а если их будет несколько… 
Секунду прикинув план, я все же осторожно стал спускаться по лестнице, стараясь двигаться максимально тихо и плавно. 
Спустившись, присел на корточки и дождался сообщения, что я и фамильяр скрыты, и только тогда уже двинулся вперёд.  Ритм храпа гоблинов оставался неизменным.  Мягко ступая, по широкой дуге, чтобы избежать ярко освещенного центра, я переместился в угол, внимательно осматривая противников.  В отличие от лучников, троица была вооружена маленькими топорами, а их кожаные доспехи казались тяжелее.  Значит, бойцы ближнего боя.  Я вытащил один из своих клинков и двинулся прямо на ближайшего гоблина, прикинув, из какой позиции будет проще убить хотя бы двоих одновременно.  Поднявшись, прикинул, что когда голова гоблина лежит на столе, задняя часть шеи была открыта.  Я облизал внезапно пересохшие губы, готовясь к неприятному, но необходимому действию — убить охранников, которые должны были убить меня, получить опыт и награду.  Чёрт… Надеюсь, мне никогда не придётся убивать женщин и детей.  Так, Антон, не тормози — упустишь одного, и придёт тебе конец — наверняка за решёткой куча гоблинов, готовых при первом же сигнале броситься на помощь соплеменникам.  Потянувшись, я поднял меч, приготовившись для резкого быстрого удара.  Выдох… 
Я поднял меч, расположил его в нескольких сантиметрах от шеи гоблина и намеренно расслабил напряженные до предела мышцы.  - Ну! К Чёрту.  Мой клинок метнулся вниз, острием вперед, и пронзил уязвимую плоть. 
На долю секунды моя жертва напряглась.  Его храп резко оборвался, и я почувствовал, как внутри него нарастает крик.  Но прежде чем гоблин успел заорать, жизнь покинула его, и он с тихим вздохом обмяк и остался лежать на столе. 

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 13 уровня и получили опыт.
      

Глава 20

Мой клинок так и остался в теле гоблина, я стоял неподвижно и не смел шелохнуться.  Если сейчас что-то пойдёт не так, то я готов или сражаться или бежать.  Кровь стучит в висках и от нахлынувшего адреналина слегка подташнивает.
Убить кого-то, как настоящий ассасин, без лишнего, предательского шума оказалось гораздо сложнее, чем я мог себе представить.  Я морально был на пределе, как натянутая струна.  Время тянулось очень медленно, я ждал реакции от напарников зелёного и ждал, что в любой момент они могут проснуться и ринуться в атаку, мстить за своего товарища, но… Они храпели, не обращая ни на что внимания. 
Я с облегчением выдохнул, проталкивая воздух из горящих лёгких сквозь стиснутые зубы.  Приложил левую руку к голове мертвого гоблина, я аккуратно извлек из его шеи свой окровавленный клинок.  Вдох - выдох, вдох - выдох.  Медленно, перекатываясь с ноги на ногу, я подкрался к следующей цели и повторил свой подвиг.

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 10 уровня и получили опыт.  Вы достигли 9 уровня!
      
И снова я без труда справился с убийством.  Видимо, хладнокровное убийство врагов у меня в крови или просто Система постепенно меняет моё восприятие мира и психику… Я подкрался к последнему стражнику, и теперь уже без лишнего мандража и нервов с лёгкостью вогнал в него свой клинок.  Один удар - один труп.

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 11 уровня и получили опыт. 
      

        Внимание! Навык короткие мечи повысился до 21 уровня. 
      

        Внимание! Ваша незаметность возросла до 24 уровня.
      
Я отшатнулся от трёх трупов и, наткнувшись на стену пещеры, соскользнул вниз.  Как же это мерзко… Необходимо, но действительно мерзко.  Я только вздохнул — убивать спящих с пониманием, что иначе убьют тебя… Выбор без выбора, чтоб его. 
Тихий шелест где-то в районе стола, я поднял голову — на столешнице материализовался небольшой деревянный сундук. 
О, игра решила отметить мои достижения по убийству спящих.  Вздохнув, заставил себя подняться и пошел смотреть награду. 
В сундуке, который я открыл, применив минимальные меры предосторожности, было всего четыре предмета. 

        Внимание! Вы приобрели 2 зелья здоровья среднего уровня. 
      

        Внимание! Каждый предмет восстанавливает ваше здоровье на 3O%.  Внимание! Вы приобрели базовую книгу навыков тяжелые щиты.  Этот навык несовместим с вашим классом и изученными навыками и не может быть освоен. 
      

        Внимание! Книга навыков — предмет одноразового использования и не может быть изучена повторно. 
      

        Внимание! Вы приобрели упаковку из шести полевых пайков.  Этот предмет можно употреблять для медленного восполнения выносливости с течением времени.
      
Я поморщился, увидев добычу.  Зелья и пайки пригодились бы, но главные “плюшки” — так и не понял, почему в голове возникло именно это название, я использовать не мог.  Обидно.  Оставлять такие полезные вещи просто на полу я не стал — мало ли получится с кем-нибудь поменяться, не думаю, что вообще все тут агрессивные.  Ну или просто продам какому-нибудь торговцу найденное и ненужное лично мне.  Гоблинов я не обыскивал и не грабил, даже проследил, чтобы они выглядели максимально живыми, если не приглядываться — есть надежда, что их хватятся не сразу, а значит, меня начнут искать намного позже.  Даже когда их придут заменить, пусть поломают голову, выясняя, что тут произошло и куда я потом делся.  Так, ещё один момент, и можно двигаться дальше. 

        Внимание! Ваша ловкость возросла до 4 уровня. 
      
Итак, надо идти дальше, отдохнуть тут нельзя — я не знаю, когда этих горе-караульных хватятся.  Вполне возможно, что у меня будет часов шесть, а может и десять минут — кто их знает, а времени и возможности вести длительное наблюдение у меня нет. 
Сквозь железные прутья решетчатых ворот я мог видеть, что за ними находится тёмный тоннель.  Коридор был пуст и сложен из тех же вездесущих серых камней, которые я находил повсюду.  Казалось, что сеть тоннелей закончилась не так, как я надеялся, когда выходил из лабиринта.  На самом деле, если бы не сам пост охраны и наличие тревожного звонка, я бы почти поверил, что всё ещё нахожусь в лабиринте. 
Я ещё раз внимательно осмотрел ворота.  Петли были хорошо смазаны, а замка не было.  Распахнув калитку, я выскользнул в коридор.  Я аккуратно закрыл за собой ворота и нырнул в тоннель.  Несколько мгновений я внимательно прислушивался, но не услышал никаких признаков движения.  Тот факт, что я застал стражников спящими, наводил на мысль, что у гоблинов сейчас ночь, но без наблюдений и подтверждения информации не стоит делать выводы.  Через несколько минут осторожного шага я наконец добрался до развилки, от которой вело ещё три дороги. 
Внимательно осмотрел коридоры, но ничего интересного не обнаружил.  Средний коридор заканчивался поворотом метров через десять, боковые продолжались примерно на пятьдесят.  И что выбрать? На первый взгляд, разницы нет.  Я все еще раздумывал, в какую сторону идти, когда услышал топот ног.  Моя голова медленно повернулась вправо.  Внимательно прислушавшись, мне показалось, что я различил звук двух пар шагов.  Они направлялись в мою сторону, но всё ещё были вне поля зрения.  Слабый оранжевый свет факелов уже мелькал по стенам.  Так….
Я тихо выругался.  На перекрестке негде было спрятаться, и даже беглый осмотр при свете факелов выдал бы меня.  В какую сторону бежать? Я задумался.  Влево, вперед или назад? Я не хотел связываться с двумя неизвестными существами в открытом тоннеле, пока не узнаю, какие еще враги находятся поблизости.  Не теряя времени, я бросился вперёд, в тоннель прямо напротив меня.  Наверное, разумнее было бы сбежать обратно на пост охраны, но я хотел понаблюдать за теми, кто приближается, и мне пришло в голову, что я мог бы сделать это, прячась за поворотом коридора.  Блин, надеюсь, они пойдут не в мою сторону!
Бросив лишь беглый взгляд, чтобы убедиться, что тоннель, простирающийся передо мной, пуст, я развернулся и присел на корточки, замерев в напряженном ожидании.  Гоблины, а скорее всего это были именно они, шли неторопливо, расслабленно переговариваясь.  Дойдя по моим прикидкам до перекрестка, они не сбавили шаг и направились не в мою сторону, что очень порадовало. 
Подождав полминуты, последовал за ними, почти распластавшись на полу, и смог уже нормально рассмотреть потенциальных противников.  Как я и подозревал, неизвестными существами были гоблины.  Я изучал спины удаляющейся пары.  Каждый был одет в кожаные доспехи и держал в одной руке копье, а в другой — факел.  Патруль? Это всё усложняет.  Напасть на них теоретически возможно, но их двое, они явно достаточно сильны и готовы к бою.  А значит, даже если я чудом сумею победить их и не получу особенных травм, они успеют поднять тревогу.  Плохо…
Либо я пытаюсь покинуть этот район до того, как моё присутствие будет обнаружено, либо я принимаю бой с гоблинами...  на своих условиях.  Только прежде чем строить планы, стоит изучить прилегающую территорию — вдруг впереди что-то интересное и полезное, что можно будет использовать для победы.  Развернувшись, я отправился дальше.  Первое ответвление я нашёл через пару минут осторожного продвижения по коридорам.  Я бесшумно подкрался к входу и заглянул внутрь.  Хотя всё было погружено в темноту, я смог различить очертания пяти больших столов и вдвое большего количества скамеек.  Пещера, судя по всему, была обеденной зоной, рассчитанной на толпу.  Сколько же гоблинов в этой сети тоннелей? По самым минимальным прикидкам, не менее пятидесяти, а скорее всего раза в три больше.  И это очень грустно.  Я задумался.  Я поспешил дальше, но метров через тридцать снова остановился — впереди в левой стене тоннеля виднелся еще один вход в пещеру, и запахи, исходившие из него, были отвратительными.  Дыша через рот, я двинулся изучать комнату. 
Кухня.  Только вот аппетита местная стряпня не вызывала совсем.  Три открытых очага, заполненных углями, светящимися угрюмо-красным.  По стенам камеры были вделаны крючья, с которых свисали полоски мяса сомнительного происхождения и, судя по запаху, несколько испорченного.  Несколько гоблинов спали на полу.  В отличие от других местных, которых я недавно видел, эти пятеро были безоружны и не закованы в броню, а также меньше ростом.  Работники скорее всего, а значит, намного слабее.  Теоретически можно было бы их убить, но не было времени и желания — они точно рабочие и не нападают.  Да и не хочется поднимать шум раньше времени — если племя поймет, что я на их территории, рано или поздно меня убьют — их слишком много.  Оставив кухню позади, я двинулся дальше по тоннелю и вскоре подошел к другой пещере.  Я задержался ровно настолько, чтобы убедиться, что комната — тренировочный зал с какими-то странными подобиями тренажеров.  Дальше я миновал ещё несколько проходов, даже не став заглядывать в них.  Не было времени на изучение территории — почему-то мне кажется, что пора убираться с территории племени.  Я и так, судя по всему, каким-то образом попал в главный или просто один из основных коридоров.  Блин, скорее бы выйти отсюда — в обычной Изнанке как-то спокойнее. 
Мое желание начало сбываться минут через пять — по стенам блеснул свет факелов, я присел, судорожно оглянувшись, но ничего подходящего для укрытия поблизости не было.  Несколько секунд показали, что никто мне навстречу не двигается — похоже, это стационарный пост, а не патруль.  Блин, первое ответвление в тоннеле, и вот такой вот сюрприз.  За перекрестком главный проход продолжался всего несколько метров, прежде чем резко заканчивался толстой металлической дверью.  Яркое оранжевое свечение, которое я заметил, исходило от факелов, прикрепленных по обе стороны двери, перед которой бездельничали шестеро гоблинов-охранников.  Кажется, я нашел выход из тоннельной сети, только вот он охраняется.  Блин, и почему они тут не спят, как остальные на постах? Грязные, помятые, но неприятно бодрые охранники. 
Хуже того, на стене за спинами гоблинов висел колокол.  Если бы я попытался напасть в лоб, охранники наверняка подняли бы тревогу.  Присев на корточки, я задумался.  В принципе неплохо — площадка достаточно хорошо освещена, но я бы и не надеялся незаметно открыть дверь в полумраке.  До меня свет не достает, и это достаточно хорошо — можно и подумать, и самому выбрать время и способ атаки.  Пока в голову приходит только один вариант — как-то их отвлечь, и желательно всех.  Но что мне надо сделать, чтобы… А дальше раздался самый противный звук, который я только слышал — удар колокола.
Внутри все оборвалось — было сразу понятно, что ничего хорошего этот звук мне не принесет — это явно обнаружили убитых мной охранников.  Ожидаемо и печально.  Отряд гоблинов передо мной внезапно напрягся и схватился за оружие.  Звон колокола всё нарастал, будя племя.  Как же все печально… Не хочу убивать женщин и детей!

Глава 21

Я притаился в тени ещё на несколько ударов сердца и стал ждать, что предпримут охранники у дверей.  Но, кроме перешептывания друг с другом и внимательного оглядывания окрестностей, шестеро гоблинов больше ничего не делали.  Вот же блин… Было бы идеально, если бы они бросились на помощь племени, оставив дверь без присмотра, но не повезло.  Чувствуя, как время поджимает, а за спиной всё ближе подступает опасность, я развернулся и помчался обратно тем же путем, каким пришёл.  Мелькнула мысль попробовать поискать что-то более подходящее в новых ответвлениях, но я её отбросил — слишком рискованно, я могу остаться вообще в тупике перед большой толпой гоблинов-воинов.  Пока я пробирался по коридору, мои глаза всматривались в темноту в поисках опасности.  Колокол все ещё звонил, и спящие гоблины, несомненно, просыпались.  Теперь они начнут охоту на меня.  Одно хорошо — дверь я закрыл, а значит у них нет уверенности, что я точно здесь.
Плана пока не было, так что я судорожно двигался, надеясь найти подходящее для укрытия место.  Моей первой мыслью было вернуться в лабиринт, но, поразмыслив всего секунду, я понял, насколько это было бы глупо.  Даже сейчас на посту охраны наверняка скопилось ещё больше гоблинов, чтобы преградить мне путь к отступлению, и все они готовы к бою.  Грустно, но оба известных мне выхода были намертво перекрыты.  Есть только один вариант, подходящий для этой ситуации — спрятаться, потому что убивать всех подряд гоблинов без регенерации я не смогу.  Воздух заполнили новые звуки: топот ног и крики противников, перекликающихся друг с другом, пытаясь понять, что происходит.  Шум все еще доносился издалека, и я не мог разглядеть предательского свечения приближающихся факелов.  Постарался успокоиться и сосредоточиться — сейчас не время паниковать и размышлять о разной ерунде.  Надо отсюда выбраться, и желательно не в очень покалеченном состоянии. 
Вытащил оружие и, прислушиваясь, двинулся дальше.  Добравшись до первой пещеры, я прислушался, поняв, что там всё же тихо, заглянул.  Комната была пуста и завалена всяким хламом.  Похоже, это было что-то вроде кладовой, но, что более важно, всего несколько метров в диаметре.  Нет, она слишком маленькая, чтобы спрятаться, и нет достаточно крупных предметов, в которые можно забраться.  Если гоблины обыщут комнату, им не потребуется много времени, чтобы обнаружить меня.  Отойдя подальше от комнаты, я прокрался к следующему отверстию в коридоре, которое было дальше и всего в нескольких метрах.  Расположившись рядом со входом, я снова напрягся, и на этот раз мой острый слух уловил гулкий звук, слишком неясный, чтобы его можно было идентифицировать.
Так… Это шепот? Я выглянул из-за края стены.  Комната была большой.  Его стены уходили вдаль, и в темноте я не мог разглядеть, где она заканчивается.  Видимая часть комнаты была заставлена крепкими деревянными столами, на каждом лежали груды кожи и окровавленного меха.  Мой взгляд скользнул по комнате, пытаясь определить источник звука.  Странно, почему-то резко стало тихо, и я задумался — стоит ли идти именно сюда? Возможно, тут что-то опасное… 
Но выбора не было — шум из коридора становился все громче, и не было никакой гарантии, что я найду место получше, чтобы спрятаться, и с каждой минутой, пока я торможу, шансы на то, что меня заметят в коридоре, увеличиваются.  Решившись, я проскользнул в проем.  Держась по краям комнаты, я прошел по ней по часовой стрелке.  Вдоль всей левой стены я обнаружил множество больших металлических стеллажей, на которых расстелены куски шкуры.  О, так это все же кожевенная мастерская.  А довольно продвинутые тут гоблины, у них систематизированное производство.  Я продолжил осмотр помещения.
Задняя стена от пола до потолка была заставлена рядами деревянных клеток.  Большинство из них были пусты, но две нет, и их обитатели пристально смотрели на меня бледно-желтыми глазами. 

        Внимание! Два враждебных существа обнаружили вас!
      

        Внимание! Вы больше не скрыты.
      
Я сдержал проклятие и поспешно отступил на несколько шагов, надеясь снова спрятаться от пронзительных взглядов зверей, но не вышло. 

        Внимание! Вам не удалось скрыться. 
      
Несмотря на то, что я был окутан самыми глубокими тенями комнаты, две пары полных ненависти глаз безошибочно следили за мной.
Так, а вот это нехорошо — звери могут выдать моё присутствие.  Шум, который я слышал ранее, тоже возобновился, и стало понятно, что животные на меня просто рычат.  Я ответил на свирепые взгляды зверей не менее злым, но много времени тратить на это не стал.  Существа поднялись и расхаживали по клеткам.  Звери были похожи на росомах, но я не решился бы назвать их таковыми.  Во-первых, они были неестественно большими.  Тот, что поменьше, был мне до плеча, а монстр побольше даже выше меня ростом.  Во-вторых, в их взглядах читался совсем не звериный интеллект.  В то время как угроза в глазах зверей была очевидна, в их взглядах было и что-то еще.  Они, не мигая, уставились на меня, словно оценивая угрозу, которую я представлял, и находя меня вполне подходящим в качестве вкусного ужина.  Я содрогнулся.  Как-то не хочется связываться с этими чудовищами, кем бы они ни были.  Лучше уйти, пока я могу.  Я двинулся к выходу и услышал, что Кумар на плече что-то пробормотал.
— Что ты сказал? — прошептал я. 
— Я сказал, — повторил Кумар, — разумный выбор.  Ты же не хочешь связываться со страшными росомахами.
— Страшными росомахами….  — задумчиво произнес я.  — Какого ранга эти существа?
— Первый ранг, — ответил Кумар.  — Они не просто большие и злые, но и умные. 
Хм… А вот это уже интересно.  В голове мелькнул отголосок безумной идеи… 
— А насколько они умны? 
— Не так, как я, но достаточно, чтобы понимать, когда можно и нужно драться, а когда стоит спасаться бегством.  На самом деле удивительно, что гоблинам удалось захватить целую стаю. 
Мой взгляд скользил между шкурами, разложенными на стеллажах, и страшными росомахами в клетках.  То есть они прямо на глазах у выживших животных разделывали их собратьев? А так как твари достаточно умны… Подозреваю, звери теперь до безумия ненавидят гоблинов.  А значит… 
— Они достаточно умны, чтобы отличить друга от врага? — пробормотал я. 
— Ты хочешь освободить их, не так ли? — Пылающий шар насмешливо фыркнул.  — Это было бы глупо.  Росомахи опасны, и при малейшем шансе съедят тебя живьём.
— Просто ответь на чёртов вопрос, Кумар! — рявкнул я шепотом, теряя терпение по отношению к своему фамильяру, поскольку чувствовал, как быстро проходит время.  Скоро гоблины будут здесь.  Что бы я ни решил сделать, времени на раздумья нет. 
— Могу ли я надеяться, что они отличат меня от гоблинов?
— Возможно, — неохотно согласился Кумар.  — Но не рассчитывайт на то, что они пощадят тебя, даже если опознают как врага гоблинов, — предупредил он.  Я прикусил губу, обдумывая то, что задумал. 
Убить всех гоблинов в одиночку было бы слишком безумной задачей, и не было ни капли надежды провернуть этот безумный план — меня просто закидают телами.  Теоретически мне могли оказать помощь два пленённых зверя, тем более они наверняка хорошо напугают племя, не дав им сразу перейти в атаку, а значит избавив нас от части противников.  Только вот как до них донести, что я им не враг? Хотя существа только первого ранга, выглядели они достаточно перспективно… Они ранены и голодны, но не выглядят безумными.  Секунду подумав, я все же решил, что не стоит рисковать, но шум в коридоре нарушил мои планы.  Топот раздался слишком близко, чтобы стоило выходить из комнаты, надеясь, что меня не заметят. 
Мощный топот раздавался в коридоре, я на мгновение выглянул, оценив, что факелов больше пяти, и спрятался обратно — все равно не успею добраться куда-то еще.  Блин, и почему я так долго задержался в этой проклятой комнате? Поспешив в левый угол, я опустился рядом с металлическими стеллажами и попытался спрятаться. 

        Внимание! Вам не удалось скрыться от находящихся поблизости существ. 
      
Бормоча проклятия себе под нос, я злобно уставился на двух росомах, а они совершенно не реагируют на мой гнев. 
— Вы трое! — рявкнул гоблин в коридоре.  — Обыщите оружейную.  А вы двое — в кладовку.
С немалым облегчением я прислушался к топоту шести пар ботинок, торопливо удаляющихся, чтобы обыскать другие близлежащие комнаты.  К сожалению, остальная часть команды их не дождалась, вместо этого продолжив продвигаться по коридору.  Их шаги отдавались зловещим эхом все громче по мере приближения. 
Блин, самый плохой расклад — гоблины методично осматривают комнату за комнатой.  И поскольку я не могу спрятаться, в тот момент, когда стражники войдут сюда, поднимется тревога.  Опускать руки я не стал — даже если я сейчас умру, стоит попробовать прокачаться до максимума и как можно дороже продать свою жизнь — вдруг случайно получу шанс выбраться.  Отряд гоблинов уже почти у входа в комнату, где я прячусь.
— Вы трое, проверьте мастерскую, — приказал командир отделения гоблинов.  Судя по звукам, трое приблизились к тёмному входу, в то время как остальная часть отряда двинулась вперёд. 
Будущие противники остановились на пороге.  Тот, что шёл впереди, держал в одной руке факел, а в другой меч.  Двое, стоявшие позади него, оба были вооружены копьями.  В данный момент столы скрывали меня от глаз гоблинов, но как только хотя бы один перейдёт в мою часть комнаты, сразу увидит меня, и изменить это не получится.  Блин… Я затаил дыхание, готовясь к решительным действиям.  Выбора все равно нет… 

        Внимание! Вы и ваш фамильяр скрыты. 
      
Я вздрогнул от удивления, но сдержал удивлённый возглас, чтобы не нарушать маскировку.  Повернул голову — звери лежали спокойно, положив головы на лапы и закрыв глаза.  Я недоверчиво уставился на росомах.  Было ли это случайностью, что как раз в тот момент, когда гоблины вошли в комнату, эти двое закрыли глаза и о-о-очень случайно позволили моему навыку незаметности скрыть моё присутствие? Я в это не поверил, но дарёному коню в зубы смотреть не собирался.  Какое облегчение… 

Глава 22

Устроившись поудобнее, я приготовился посмотреть, что же гоблины будут делать дальше, и получится ли у меня сейчас скрыться от них. 
— Обыщите комнату, — приказал факелоносец скучающим тоном.  — Я жду здесь. 
— Ты не босс! — усмехнулся один из копьеносцев.  — Ты ищешь.  Я охраняю дверь.  — Гоблин с факелом угрожающе занес меч… Только я предвкушающе улыбнулся — я даже и не надеялся на такую удачу, но не срослось.  Вмешался третий гоблин, выдав обоим по подзатыльнику. 
— Замолчите, идиоты! Если мы будем сражаться между собой, вождь отрубит нам всем головы! — два других гоблина заворчали, но опустили оружие. 
— Что же нам тогда делать? — спросил факелоносец. 
— Мы проверим вместе, — сказал умный гоблин.  Он указал на левую часть комнаты, где я прятался, — и начнём отсюда.
Я подавил стон.  Блин, и почему они решили начать именно с моей стороны? Что за невезение? 
Трое гоблинов повернулись в мою сторону и двинулись вперед, но прежде чем они успели сделать хотя бы несколько шагов, комнату наполнил угрожающий грохот и шипение. 
— Что это?! — прошептал факелоносец, Оглядываясь в панике и вцепившись в оружие. 
— Расслабься, дурак, — засмеялся один из копьеносцев.  — Это всего лишь росомахи. 
Гоблин с факелом нахмурился, его взгляд метнулся в сторону клеток, мой тоже.  Росомахи рычали, не открывая глаз.  Обалдеть — звери пытаются мне помочь.  Они действительно разумны и достаточно умны, чтобы всё просчитать.
— У вас двоих есть копья.  Пойди проверь их, — скомандовал первый гоблин.  Один из копейщиков открыл рот, чтобы возразить против приказа, но товарищ дёрнул его за руку и потащил к клеткам, прежде чем он успел начать новый спор.  Два гоблина отошли в дальний конец комнаты, оставив факелоносца в одиночестве стоять у двери.  Я улыбнулся.  Идеальный момент для тренировки навыка.  Продвигаясь вперед, я подкрался к ничего не подозревающему гоблину. 

        Внимание! Враждебному объекту не удалось обнаружить вас! Внимание! Ваша скрытность повысилась до 25-го уровня.
      
Я проделал весь этот путь позади факелоносца, оставаясь незамеченным, хотя навык пока не поднялся.  Жаль, но это сейчас не главное. 
В коридоре затихло эхо марширующего отряда гоблинов.  Где бы они ни были, враги слишком далеко, чтобы вмешаться.  Впереди два других гоблина тыкали копьями в клетку с росомахами, пытаясь заставить их замолчать, но звери их игнорировали.  Итак… Пришло время действовать. 
Я вложил меч в ножны, которые всё это время держал в левой руке.  Затем прыгнул вверх.  Моя рука выхватила из рук гоблина факел, он выпучил на меня глаза, но было уже поздно.  Лезвие стали вспороло шею противника и он рухнул на колени, бросил оружие и стал инстиктивно зажимать рану, но я не дал ему и шанса.

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 11 уровня и получили опыт. 
      

        Внимание! Вы достигли уровня 10! 
      

        Поздравляю, Антон! 
      

        Внимание! Теперь Вы стали игроком 1-го ранга. 
      

        Ваш прирост опыта уменьшился. 
      

        Внимание! Прирост опыта обратно пропорционален вашему рангу и будет уменьшаться с каждым новым рангом. 
      

        Внимание! За достижение ранга 1 вам начисляется одно дополнительное очко атрибута. 
      

        Внимание! У вас в наличии есть два свободных очка атрибута. 
      
Отрубленная голова мёртвого гоблина пугающе громко, по крайней мере для моих ушей, ударилась о каменный пол, но из-за рычания этот шум остался незамеченным другими гоблинами.  Я осторожно положил факел на ближайший стол и двинулся к оставшимся противникам. 

        Внимание! Двум враждебным существам не удалось обнаружить вас! 
      

        Внимание! Ваша скрытность возросла до 26-го уровня.
      
До этой пары оставалось всего несколько ярдов, и я был почти на расстоянии удара, когда удача отвернулась от меня.  Факел, который мне пришлось оставить на столе, замерцал, его пламя зашипело и почти погасло.  Один из гоблинов оглянулся, и его глаза расширились, когда он увидел меня. 

        Внимание! Враждебное существо обнаружило вас! Вы больше не скрыты.
Бросившись вперёд, я выставил вперед оба своих меча.  Гоблин попытался поднять копье, чтобы блокировать мои атаки, но он был слишком медлителен.  Оба моих клинка пробили его кожаную броню и глубоко вонзились в торс.  Гоблин упал навзничь.  И я опустился вместе с ним, оседлал его тело, когда опускал его на землю.  Удерживая гоблина прижатым к земле левым клинком, я вытащил свой правый клинок и снова ударил Гоблина.  Противник ещё несколько секунд трепыхался, прямо как курица без головы и наконец затих…

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 12-го уровня и получили опыт. 
      

        Внимание! Навык короткие мечи повышен до 22-го уровня. 
      

        Внимание! Ваш навык парные мечи повышен до 15-го.
      
Я скатился с трупа, ожидая, что на меня нападёт третий гоблин, но этого не произошло.  Я резко развернулся, но… Кроме меня и росомах, в комнате никого не было.  Вот же блин…
— Чёрт возьми, — прорычал я вслух.  Скрываться уже не было смысла.  Не сомневаюсь, что третий гоблин скоро вернётся, позвав на помощь.  Я поднялся на ноги и развернулся к росомахам.  Оба перестали рычать и бесстрастно смотрели на меня. 
— Я знаю, о чем ты думаешь, — предупредил Кумар.  — Не делай этого.  Звери враждебны. 
Проигнорировав совет моего фамильяра, я не колебался.  Мой меч метнулся вниз и перерезал веревку, удерживавшую двери их клеток закрытыми. 
Монстры выскочили прямо на меня, зловеще нависая, и на одну ужасную секунду я подумал, что совершил фатальную ошибку.  Я крепко зажмурил глаза, но росомахи лишь прошли мимо меня, не причинив вреда, разве что один из зверей, проходя мимо, чуть фыркнул мне в ухо.  Открыв глаза, я повернулся и посмотрел на животных. 
Эти двое направлялись прямо к выходу из комнаты, но меньшая, как мне показалось, самка, сильно хромала, и более крупный самец был вынужден замедлить шаг ради неё. 
— Подождите! — позвал я, и звери замерли, послушно повернув головы в мою сторону. 
— Кумар, — настойчиво спросил я, — подействуют ли целебные зелья на росомах? 
— Да, — ответил фамильяр каким-то странным голосом, но больше ничего добавлять не стал.  Отлично, именно подтверждение мне и было нужно. 
Они помогли мне гораздо больше, чем требовалось, а значит будет неплохо вернуть должок.  Да и несколько дополнительных ран они получили, пока отвлекали гоблинов.  Я сделал осторожный шаг им навстречу.  Большой страшный росомаха оскалил зубы и зарычал. 
 — Полегче, — пробормотал я.  — Я не причиню вреда.
Вытянув ладони, чтобы показать, что у меня нет оружия, я достал из сумки среднее целебное зелье и опустился на колени перед самкой.  Самец всё это время подозрительно наблюдал за мной, но рычать перестал.  Медленно двигаясь, я откупорил зелье и поднес его к раненой росомахе.  Она понюхала колбу и, казалось, поняв мое намерение, села на корточки и открыла рот.  Я осторожно вылил содержимое флакона в ждущую пасть росомахи. 

        Внимание! Вы восстановили 100% потерянного здоровья грозной росомахи 14 уровня с помощью среднего целебного зелья.
      

        Внимание! Все повреждения Грозной росомахи полностью устранены.  Внимание! Здоровье страшного росомаха достигло отметки 100%. 
      
Открытые раны зверя закрылись, когда остатки волшебного зелья исчезли в ее горле.  Причмокнув губами, зверюга поднялась на ноги и проверила свою восстановленную ногу.  В коридоре раздался крик.  Взгляды обоих зверей метнулись ко входу.  Да, сбежавший гоблин нашёл помощь, причём раньше, чем я ожидал, а значит, времени у нас нет. 
— Уходите, — прошипел я зверям.  Звери развернулись и выпорхнули из комнаты.  Я окинул быстрым взглядом помещение, но не заметил никакого сундука с добычей.  Жаль.  Интересно, почему? Бой не считается завершенным, раз один из противников сбежал? Или от меня с каждым разом будет требоваться всё больше побед для получения награды? 
Жаль, что времени нет на расспросы — я рванул за выбежавшими ранее зверями.
***
К тому времени, когда я добрался до входа, росомахи почти скрылись из виду.  Подумав секунду, я бросился за ними.  Гоблинов ещё не было видно, но их крики доносились из дальнего конца коридора, в направлении поста охраны лабиринта.  И что же мне делать? Отправиться следом за животными или попытаться выбраться самостоятельно? Нет, пожалуй, все же рвану за ними, не стоит передвигаться тут в одиночку.  Попробую сначала помочь зверям, а потом или спрятаться, или сбежать с территории гоблинов, если ситуация позволит.  Выбрав скорость, а не скрытность, я не прилагал никаких усилий, чтобы спрятаться, когда мчался по проходу. 
Когда я добрался до входа, росомахи уже почти скрылись из виду.  Мне удалось лишь мельком увидеть их удаляющиеся от меня задние лапы и хвосты.  Вот-вот они атакуют вопящих и проклинающих всё и всех гоблинов. 
Я на секунду остановился на пороге комнаты, чтобы обдумать свои дальнейшие действия и варианты развития событий.  Гоблинов не видно, но их крики и вопли доносились дальше по проходу, в направлении сторожевого поста, который стоял у входа в лабиринт. 
Пока дальше по проходу тревога не поднялась, гоблины шумели, но панических криков ко мне не доносилось.  Но даже так я колебался и выбирал момент для атаки, не столько прячась, сколько морально настраиваясь.  В этом направлении не было комнат, где можно было бы спрятаться или скрыться, а в той стороне шумел и отряд гоблинов, который недавно прошел мимо стражников, что охраняли дверь.  Если они меня заметят первыми, то быстро со мной расправятся, так как зажмут и задавят в узком коридоре.
Лучше я сначала помогу росомахам, а потом уже найду другую комнату.  Тактикой на этот бой я выбрал скорость, а не скрытность.  Сгруппировался, проверил клинки и рванул дальше по проходу, за росомахами.
На бегу я услышал звуки сражения.  Рычание, визг и крики раненых, что взбодрило меня ещё больше, и я ускорился.  На бегу я мрачно улыбался.  Россомахи рвали гоблинов, как тузик грелку.  Пробежав десяток метров по коридору я остановился.
Впереди шло сражение.  По коридору носились тени, среди которых я мог смутно разобрать гоблинов и напавших на них росомах.  Два зверя, ловкие, агрессивные и безбашенные носились серыми молниями под ногами врагов.  Подсчитать точное количество противников я не мог, все сливалось.  Не хватало факелов, точнее они выпали из рук зелёных мерзавцев, и теперь в пылу боя практически все они потухли, лишь кое-где мелькал слабый огонёк.
Росомахи ночные хищники, для них полумрак — родная стихия, а вот гоблинам было некомфортно.  К сожалению, острота моего собственного зрения тоже меня подводила.  Я мог различать фигуры, метающиеся во тьме, их контуры, направление движения, но вот уследить за ударами, выпадами или за местами укуса росомах уже не мог.  Мне нужно как-то улучшить зрение, нельзя оставаться полу-слепым и надеяться на Авось. 
Я открыл Интерфейс Системы и посмотрел собственные параметры.  Очки свободные есть, а если так? 

        Внимание! Ваше восприятие повысилось до 8-го ранга.
Мое зрение сразу же обострилось, и несколько размытые очертания гоблинов обрели чёткость.  Я видел, что врагов было семеро. 

Глава 23

Выхватив клинки, я двинулся на ближайшего гоблина.  Воин повернулся ко мне спиной и, отвлечённый зверями, бушующими в рядах его отряда, не заметил моего приближения.  Я шагнул ближе, на дистанцию удара, и без колебаний и угрызений совести вонзил свои клинки в беззащитную спину врага. 

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 11 уровня и получили опыт. 
      

        Внимание! Ваш уровень владения двумя видами оружия повысился до 16 уровня. 
      
Гоблин на мгновение застыл, а затем его дыхание остановилось и он стал заваливаться.  Я ударил ногой, отталкивая мёртвое тело и выдернул килинки.  Теперь следующий…
Со следующим противником мне не повезло.  То ли он заметил гибель своего товарища, то ли услышал моё движение, но, когда я поднял клинки для удара, гоблин развернулся и парировал мои опускающиеся клинки своим копьем.

        Внимание! Воин-гоблин 12 уровня уклонился от ваших атак.
      
Помрачнев, я поднял мечи, чтобы нанести новый удар.  Но не успел я это сделать, как гоблин отпрыгнул назад и закричал: "Он здесь! Игрок здесь! Убейте его!" 
Тут же еще два гоблина вырвались из лап росомах и повернулись ко мне лицом.  Оказавшись перед лицом сразу трёх противников, я прервал атаку и отступил назад. 
Гоблины быстро приближались, не давая мне отступить.  Тот, что стоял справа от меня, метнул копьё, но благодаря темноте его зрение было затуманено, удар был запоздалым и медленным, и я легко уклонился от атаки.

        Внимание! Вы уклонились от атаки воина-гоблина 10 уровня. 
      

        Внимание! Ваша способность уклоняться увеличилась до 15 уровня. 
      
Почти одновременно на меня обрушились ещё два удара: копьё спереди и колющий удар мечом слева.  Я приложил все силы, чтобы уклониться от этих двух ударов. 

        Внимание! Вы уклонились от атаки воина-гоблина. 
      

        Внимание! Воин-гоблин ранил вас.
      
Я отбил копьё, но не успел увернуться от удара третьего противника и получил скользящий удар мечом.  Вздрогнул, почувствовав боль от новой раны.
Окрыленная успехом, троица набросилась на меня с новыми силами.  Я, прекрасно понимал, что одновременно парировать удары всех трёх гоблинов — заведомо проигрышное дело, поэтому бросился на пол и ужом проскочил между ними.
С плохим ночным зрением гоблины с трудом смогли уследить за моим внезапным движением.  Оказавшись застигнутой врасплох таким манёвром, троица бешено замахала головами и попыталась переместиться ко мне.  Но темнота мешала им, и так как я уже поднялся с колен.  На левом фланге мечник не успел среагировать.  И прежде чем гоблин успел сориентрироваться, я уже вонзил в него свои клинки.
Гоблин взвизгнул, поскольку мои мечи глубоко врезались в его грудную клетку.  Он слабо взмахнул руками, пытаясь достать меня.  Но его жизнь быстро уходила, и удар уже не имел силы.
Я резко вскочил на ноги, когда соратники умирающего гоблина попытались нанести мне ответный удар.  Мне в лицо устремилось копьё.  Я отбил его своим мечом. 
Еще один удар копьём был направлен мне в бедро.  Я качнулся в сторону и обрушил на деревянное древко свой второй клинок.  Сила моего удара на мгновение вывела гоблина, державшего копьё, из равновесия, и он оступился.  Быстро, как вспышка, я бросился вперёд и пронзил его горло лезвием свободного клинка.
Скорее инстинктивно, чем как-то иначе, я почувствовал, что последний гоблин метнулся к моей незащищенной спине.  Я взмахнул рукой, прекрасно понимая, что уже опоздал.
Но удар оказался нанесен неудачно.  Вместо того чтобы пробить меня насквозь, копьё ударило в плечо, пропороло кожу, но дальше не проникло.
Прежде чем воин успел восстановить равновесие, я подался вперед и нанес ещё один удар левым клинком.  К моему удивлению, гоблин выронил копьё и вцепился обеими руками в мою занесённую для удара руку.
В мгновение ока мой удар был остановлен.  Стиснув зубы, я попытался опустить оружие вниз, но гоблин оказался слишком силён, и мой клинок не продвинулся ни на йоту.  Видя, как я безуспешно сопротивляюсь, гоблин торжествующе ухмыльнулся.
Однако его радость была недолгой.  Заблокировав атаку первым оружием, я пустил в ход второе и с силой ударил им навстречу.
Глаза гоблина округлились, а улыбка окрасилась кровью, когда клинок пронзил все его внутренности.  Мгновение спустя глаза воина остекленели, и он безжизненно рухнул на пол.

        Внимание! Вы достигли 11 уровня! 
      

        Внимание! Ваш уровень владения двумя видами оружия повысился до 18 уровня. 
      

        Внимание! Ваша способность уклоняться увеличилась до 16 уровня. 
      

        Внимание! Ваш уровень навыка короткие мечи повысились до 23 уровня. 
      
Я развернулся, готовый сразиться со следующим противником.  Но ни один из гоблинов не остался на ногах.  Пара лютых зверей быстро расправилась с тремя другими воинами. 
Их морды были окровавлены, на них виднелись новые царапины, но в остальном росомахи выглядели невредимыми. 
Увидев, что я покончил со своим противником, животные наклонили головы в мою сторону и один раз вильнули хвостами, прежде чем умчаться в темноту. 
Я нахмурился.  Неужели звери только что попрощались? Оказавшись в коридоре один, я оглядел поле боя.  Я не слышал поблизости никаких других криков гоблинов, и тревожные колокольчики перестали звенеть, но я знал, что скорее рано, чем поздно, появятся ещё враги.  Стоит убраться отсюда быстрее, чем эту мясорубку найдут их соплеменники.  Времени осматривать тела не было, поэтому я, вытерев мечи о трупы гоблинов, опустился на корточки. 

        Внимание! Вы и ваш фамильяр скрыты. 
      
Крадучись пробираясь по коридору, дошёл до ближайшей комнаты и остановился, чтобы подвести итоги и спланировать дальнейшие шаги. 
Как оказалось, выбрал я одну из спален гоблинов — на полу куча меха и шкур, а мебели или чего-либо ещё совершенно не обнаружилось.  Прислонился к стене в самом тёмном углу, замер, прикрыв глаза. 
Кошмарный час, кошмарный день.  Я, конечно, неплохо прокачался, но… Постоянная опасность уже стала утомлять. 
Мне нужен был отдых, настоящий отдых, причём как можно скорее.  Но увы, не сейчас.  Сколько гоблинов еще осталось? Как мне победить их всех? Я мог бы пойти по стопам страшных росомах, но сомневался, что смогу угнаться за зверями.  Да и почему-то мне кажется, что они не обрадуются, если я отправлюсь за ними.  Они не хотят моей помощи и, конечно же, в ней просто не нуждаются.  Я сам по себе, у меня есть только фамильяр, который не факт, что полностью на моей стороне. 
Прислушался — нет, пока никто не идёт.  Похоже, звери успешно отвлекли на себя внимание, давая мне возможность немного перевести дух. 
— Кумар, почему не появилось ни одного сундука с добычей? — спросил я тихо.  Было до чертиков интересно, почему же я до сих пор не получил логически положенную мне награду. 
— Я же сказал тебе, тренировка закончилась, — проворчал Кумар.  — Сундуки с добычей не будут появляться так часто, как это было на первом этапе. 
— Но игра предоставляла мне ящики с добычей в обеих моих предыдущих встречах, — запротестовал я.  — После того, как я убил лучников и стражников.  Почему сейчас ничего нет? Я же убил уже многих. 
— Хмпф, — фыркнул Кумар.  — Это были отчетливые сражения с явным началом и окончанием, а не как сейчас.  Это может затянуться, и награда будет только когда умрут все гоблины или ты.  Но, возможно, игра позже вознаградит тебя за старания.
Не могу сказать, верю я Кумару или нет, но всё же все признаки налицо, и всё подтверждает грустную тенденцию.  Интересно, вырезав всех, я получу какой-нибудь уникальный класс для мага? Или что-нибудь не менее “полезное?” Хотя может и не получу ничего, это запросто. 
По факту надо вырезать всех гоблинов, по крайней мере взрослых.  Надеюсь, дети не попали на Изнанку, по крайней мере признаков присутствия малышни я тут не видел, уже хорошо.  Ладно, хватит рефлексии.  Закрыл глаза и мысленно приказал системе открыть мои статы.

        Профиль игрока: Антон 
Уровень: 11. 
Ранг: 1. 
Текущее состояние здоровья: 100%. 

        Выносливость: 4О%. 

        Мана: 1ОО%. 

        Пси: 1ОО%. 

        Вид: Человек. 

        Осталось жизней: 3. 

        Доступные атрибуты: 1 очко. 
Сила: 0. 
Телосложение: 0. 
Ловкость: 4. 
Восприятие: 8. 
Разум: 0. 
Магия: 0 
Вера: 0. 

        Классы: 

        Начальный класс: Разведчик (базовый);

        Средний класс: нет; 

        Высший класс: нет. 

        Черты: 
Знакомый нежити: +1 к рангу некроманта; 
Ловкий: +2 к ловкости.

        Навыки:
Уклонение (текущее значение: 16.  максимальное значение: 40.  Ловкость, базовая). 
Скрытность (текущее значение: 26.  максимальное значение: 40.  Ловкость, базовая). 
Короткие мечи (текущее значение: 23.  максимальное значение: 40.  Ловкость, базовая). 
Парные мечи (текущее значение: 18.  максимальное значение: 40.  Ловкость, продвинутая). 
Доступные слоты навыков: 2.

        Способности: нет. 
Экипировка:
Обычный воровской плащ (+20% незаметности в темноте)
Базовые стальные короткие мечи - 2 шт (+1О% урона каждый). Содержимое рюкзака: 11 походных пайков, 1 фляжка с водой, 3 использованных отравленных дротика, 2 неиспользованных отравленных дротика, 5 пустых колб из-под зелий, 1 книга заклинаний призыва упыря, 3 простых целебных зелья, 1 камень базового класса "лучник", 2 гоблинских коротких лука, 4 железных кинжала, 1 х спальный мешок, 1 книга навыков владения тяжелым щитом, 1 среднее целебное зелье.
Низкий уровень выносливости, и с этим надо что-то решать.  Есть не хотелось, но я все равно достал походный паек и принялся жевать.  Блин, навыки развиваются плохо, у меня явный дисбаланс раскача — я постоянно использую скорее восприятие, которое не является моим классовым атрибутом.  Не менее грустно, что у меня нет навыков, основанных на восприятии.  Блин, было бы у меня что-то типа острого глаза… 
Да и экипировка оставляет желать сильно лучшего — насколько я видел в лагере бандитов, у остальных снаряжение гораздо лучше по качеству и балансу.  Печальная история — скорее всего я один из самых фактически успешных игроков, сумевших достаточно серьезно поднять уровень — весь опыт за убийства шел мне.  Так, надо заканчивать с повышением восприятия, а то мне высокое ночное зрение рано или поздно выйдет боком из-за отсутствия силы или ловкости. 
Добавить очко в силу? А то последний меня как-то слишком легко одолел.  Только вот одно очко атрибута не решит проблему, даже если я вложу его в силу или выносливость, которая тоже не помешает.  Я вздохнул.  Слишком много вариантов и недостаточно очков.  Обдумав ситуацию ещё несколько минут, я пришел к выводу, что на данный момент имеет смысл использовать свои сильные стороны.  Инвестиции в другие атрибуты могли бы подождать до тех пор, пока я не приобрету для них какие-нибудь полезные навыки. 

        Ваша ловкость возросла до 5 уровня.  Был еще один вопрос, который мне нужно было обдумать, прежде чем двигаться дальше — камень класса лучника.  Да, он базовый, но все же нужно внимательно его изучить, прежде чем принимать решение. 
Итак, начнем.  Я сделал запрос Системе:
Лучник — базовый класс, который наделяет игрока тремя навыками: ношение легкой брони, кинжалами и навыком владения оружием дальнего боя по выбору игрока.  Этот класс также постоянно повышает ваш атрибут восприятия на +1 и ваш атрибут ловкости на +1.
На данный момент класс мне бесполезен — стрелять из лука в полуосвещённых или почти тёмных тоннелях смысла особого нет, тут даже особенно крутое восприятие не решит проблему.  Единственный плюс класса — возможность ношения легкой брони, которой тут достаточно.  Блин, была бы возможность потом удалить мусорный класс, я бы, наверное, выбрал бы сейчас лучника, но особого смысла в подобном решении не было.  Не стоит нагребать мусорных способностей просто потому, что есть такая возможность. 
Ладно, я должен думать не только о нынешнем моменте, но и о будущем.  Конечно, у меня три жизни, так что в какой-то степени есть варианты начать сначала. 
Ладно, нечего разводить сопли и страдать фатализмом.  Встряхнув головой, я доел паёк и, отбросив упаковку, поднялся.  Пора двигаться дальше. 

Глава 24

Я скользнул обратно в коридор, настороженный и готовый к опасности, но поблизости  никого и ничего не обнаружилось.  Склонив голову набок, я напряг слух. 
Вдалеке что-то слышалось, но что именно, было непонятно — голоса там или крики о помощи убиваемых росомахами гоблинов.  Выбрал направление, пригнулся и, продолжая прислушиваться, двинулся дальше по коридору.  Подумав, двинулся на голос — посмотрим, что там.  Взбудораженные гоблины могут и не заметить меня, даже если на них не напали прямо сейчас.
По мере приближения я разбирал все больше.  Голоса разделились — часть гоблинов что-то громко обсуждала, перебивая друг друга, кто-то обреченно бормотал, еще кто-то стонал.  Это они что, собрались большой толпой в одном помещении, считая, что так безопаснее? Ну в какой-то степени да — убивать сразу многих на редкость рискованно.  Хотя… Посмотрим сначала, сколько их там вообще.  Хотя интересно, конечно, с чего группа или отряд остановилась, а не двигается по коридорам в моих поисках? 
Отблески факелов уже бродили по стенам, когда я наконец добрался до поворота, за которым явно и расположились гоблины.  Осторожно завернув, я увидел наконец будущих противников. 
Всего их было восемь — двое скорее всего с тяжёлыми ранами, лежали чуть в стороне, но довольно близко от меня и стонали от боли, двое явно караулят, ну по крайней мере, делают вид и внимательно всматриваются в сторону, противоположную от меня, а четверо сидят у обронённого факела, который почему-то так и не подняли, и спорят, перекрикивая друг друга.  Я сам вглядывался в темноту, но не смог обнаружить никаких признаков росомах.  Неужели гоблины следят только за стороной, куда убежали животные, не ожидая ударов отсюда? Хм… а группа достаточно потрепана, чтобы можно было попробовать закончить дело.  Тем более раненые лежат в полумраке и действительно поодаль, так что…
Блин, не хочется убивать беспомощных, конечно, но все равно придётся.  Пожалуй, начнем…
Осторожно вытащив меч, я присел и, убедившись, что навык незаметности активировался, практически пополз вперед. 

        Внимание! Восемь враждебных сущностей не смогли вас обнаружить!
      

        Внимание! Ваша незаметность возросла до 27 уровня.
      
Я незаметно подкрался к двум раненым гоблинам.  Оба были почти без чувств от боли.  Отлично, им же легче.  Аккуратно зажав первому рот, я быстро, но предельно аккуратно чиркнул его по горлу, стараясь не причинять лишней боли. 
Противник вздрогнул и замер, явно испустив дух.  Отлично, теперь второй… Он явно не понял, что случилось с его товарищем, но тут мне не повезло.  Как только я прижал руку к его рту, несчастный раненый резко распахнул глаза, что-то захрипев. 

        Внимание! Враждебное существо обнаружило вас! Вы больше не скрыты.
      
Вот же… Я успел провести ему мечом по горлу, но сразу умирать он не захотел, попытавшись заорать прямо мне в руку.  Вот чёрт… 
— Что это? — прошептал один из сидящих у костра, кладя руки на свой топор.  Подавив проклятие, я сильнее надавил левой рукой на гоблина, пока он, не издав ни звука, все же благополучно умер, напоследок ещё раз мне подгадив — его конечности дико задергались, и кровь забрызгала меня со всех сторон. 

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 3 уровня. 
      
— Кто там? — крикнул один из сидящих у костра.  Прищурившись, он попытался что-то рассмотреть в полутьме, но пока безуспешно.  Отлично… Я замер на месте, стараясь не отсвечивать и даже не дышать, и все же добился своего. 

        Внимание! Вы снова скрыты. 
      
— Заткнись, дурак! — прошипел третий гоблин тому, кто кричал.  — Это должно быть звери.  Они возвращаются. 
— Хватит тявкать! — приказал последний, видимо командир.  — Иди и найди их!
Но, несмотря на команду, никто из гоблинов не сделал ни малейшего движения в моём направлении.  Страх заставил их окаменеть.  Да… хорошо тут росомахи прошлись, облегчили мне задачу. 

        Внимание! Шесть враждебных сущностей не смогли вас обнаружить! Внимание! Ваша незаметность повысилась до 28 уровня. 
      
Шли минуты, но меня всё ещё не обнаружили.  Я почти чувствовал, как прокачивается навык незаметности, пока я нахожусь поблизости с потенциальными врагами.  Медленно вытащил клинок, сместился в более удобную позицию, следя за гоблинами.  Они всё ещё напряженно вглядывались в темноту, но не могли ничего заметить.  Постепенно они расслаблялись, перестав так напряженно шарить глазами по стенам и вглядываться в темноту.  Через несколько минут будущие противники наконец перестали стискивать оружие, и я решил продолжить действовать. 
Присев на корточки, я потратил секунду, чтобы изучить две свои следующие цели.  Оба стояли ко мне спиной.  Подобно четырём гоблинам, находящимся в безопасности на свету, эта пара пристально смотрела в направлении своих недавно умерших собратьев и не замечала опасности у себя за спиной.  Идеальный момент.... 
Тут уже не так повезло.  Резко подскочив, я прыгнул вперед и, схватив одного, практически отрубил ему голову.  Второй успел отреагировать, панически дёрнувшись, но было уже поздно.  Меч-то он поднял, но я успел первым, вовремя пробив и ему горло клинком, причем так, что он даже не успел закричать.  Отлично!

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 11 уровня. 
      

        Внимание! Вы убили воина-гоблина 10 уровня. 
      

        Внимание! Вы достигли 12 уровня! 
      

        Внимание! Ваша способность уклоняться увеличилась до 17 уровня.  Внимание! Навык парные мечи повысился до 19 уровня. 
      
Услышав лязг клинков и влажное бульканье двух моих умирающих жертв, четверо оставшихся гоблинов развернулись, подняв оружие.  Соплеменники погибших усиленно вглядывались в темноту, но не двигались с места.  Неужели не рискнут даже проверить? Хм…

        Внимание! Четыре враждебные сущности не смогли вас обнаружить! Внимание! Ваша незаметность повысилась до 29 уровня.
      
— Как звери так быстро передвигаются? — прошептал один из гоблинов. 
— Они настоящие демоны! — воскликнул другой. 
— Вождь сделал большую ошибку, пытаясь приручить их, — согласился первый. 
— Шеф не дурак! Шеф умный, — возразил третий.  — Росомахи сильны.  Хорошие скакуны!
Еще один гоблин хмыкнул.  Походу, этот умнее остальных. 
— Вождь — дурак.  Мы гоблины.  Мы ездим верхом на варгах, не на росомахах.  Теперь мы расплачиваемся за ошибку шефа. 
Угу, за ошибку вождя, ну да.  Только вот никто из вас не подумал, прикрывая друг друга, пойти и посмотреть, что же случилось с товарищами.  Неужели ни до кого из них не дошло, что такие сильные звери бы не стали прятаться? Хотя в принципе грех жаловаться — так их гораздо проще будет убить. 
Я бесшумно и предельно аккуратно обошёл их, дожидаясь, пока факел наконец потухнет.  В темноте будет проще. 
Интересно, а что заставило их вождя попытаться приручить росомах? Они же достаточно умны, так что убивать их соплеменников, а потом держать зверей в клетках, на что-то надеясь… Видимо, или на навык рассчитывает, или у него просто нет мозгов.  Хотя, конечно, я бы не отказался от таких быстрых и сильных помощников.  Можно даже не в качестве скакунов, я и сам могу пройтись и даже побегать.  А вот две такие машины для убийства в качестве соратников… 
Пока я размышлял, факел вспыхнул в последний раз и погас.  Отлично! 
Глаза гоблинов округлились, и они взвизгнули от внезапного страха, когда надвигающаяся темнота поглотила их.  Вот же тупые… Бормоча молитвы тёмным богам, они поспешно переместились так, чтобы стоять спиной друг к другу.  Я чуть не фыркнул в голос, но всё же с трудом удержался.  Это их не спасёт. 
Шагнув в сторону, я подобрал горсть камушков, которые и запустил в сторону.  Они громко срикошетили в темноте.  Все четверо обернулись и нервно зашептались друг с другом, пытаясь разглядеть угрозу, которая преследовала их из темноты, хотя и в неправильном направлении. 
Я выхватил один из своих клинков и бросился вперед.
Первой моей целью стал гоблин, что стоял слева от меня.  Я ухватил его свободной рукой за руку и резко потянул, выведя из равновесия.  Противник закричал, а его напарники дёрнулись, не понимая, что происходит.  Гоблин не смог устоять на ногах и с грохотом и мерзким криком рухнул на пол.  Я выхватил второй клинок и слитным ударом вонзил в гада оба своих меча, вспарывая грудь.  Крик оборвался, но медлить было нельзя.  Вырываю клинки и толкаю ногой труп мерзавца прямо под ноги его подельникам.
Оставшимися в комнате гоблины засуетились, орали друг на друга и не понимали, что им теперь делать.  Они по-прежнему не могли меня видеть, но знали, что я уже совсем близко.  Смерть - она всегда близко.  Один из них выкрикивал бессмысленные приказы, а двое других вслепую размахивали оружием, пронзая клинками темноту.  Но толку от этого было мало.  Я укрылся в тени и, плавно шагая, кружил коршуном вокруг безмозглой троицы, выискивая удобный момент.  Наконец, когда я оказался на их противоположном фланге, появился шанс. 
Я перехватил клинки и бросился вперёд, подныривая под размашистые удары оружием. 
Увернулся от диких и безмозглых ударов топора гоблина, что стоял справа от меня, сблизился и, используя инерцию, глубоко вонзил свои клинки в тело врага, после чего рванул снизу вверх, вспарывая его торс от бедра до грудины, словно цыплёнка.  Не жилец. 
Бью ногой по трупу, освобождаю тем самым клинки и толкаю тело прямо в несущихся на меня противников, а сам ухожу перекатом с линии удара.
Когда труп напарника обрушился на гоблинов, они испугались и, побросав от страха оружие, кинулись прочь, но не тут-то было.  Опыт лишним не бывает.  Только им моя помощь практически и не понадобилась.  Паника  зло.

Глава 25

В слепом ужасе первый гоблин на полном ходу врезался в стену прохода, да так сильно, что он заткнулся и затряс головой, как деревянный болванчик.  После такого удара, он далеко не уйдёт, я не стал обращать на него внимание и рванул следом за его напарником. 
Второго гоблина, отягощённого доспехами, отсутствием мозгов, да ещё и плохим зрением, поймать оказалось легко.  Пролетев по земле, я с размаху накинулся на него, как коршун и повалил на землю.  Дальше было дело техники.  Сдвоенный удар в плохо защищённую спину, и сталь вонзилась в зелёную плоть.  Гоблин затрепыхался, но жизнь быстро покинула его.
Я поднялся на ноги и пошёл обратно, нужно добить последнего зелёного.  Когда вошел в комнату, обнаружил, что гоблин сидит на полу и беззвучно шевелит губами.  Его бормотание было мерзким и скрипучим, слов совершенно было не разобрать.  Молится, наверное, своим тёмным богам и шлёт на мою голову громы и молнии.  Я подошёл ближе и встал прямо над ним.  Гоблин не поднимал на меня глаз.  Видимо, когда он влетел головой в стену.  заработал приличный сотряс или даже легкую контузию, но мне было его не жалко.  Милосердие  — роскошь, которую я не могу себе позволить.
Поднял клинки и ударил ими навстречу друг другу, сталь просвистела, и голова гоблина рухнула на пол, словно ножницами её отчекрыжил.  Навык владения оружием растёт не по дням, а по считанным трупам.  С каждым разом во мне всё меньше остаётся жалости и человеколюбия к моим врагам.  Мне нужно выжить и выбраться из этого дерьма любой ценой.

        Внимание! Вы достигли уровня 13 уровня!
      

        Внимание! Ваша способность уклоняться увеличилась до 19 уровня. 
      

        Внимание! Навык парные мечи повышен до 20 уровня.
      

        Поздравляю, Антон!
      

        Внимание! Ваш навык владения мечами достиг 2 ранга.
      

        Внимание! Навык короткие мечи повысились до 24 уровня. 
      
Я облегчённо выдохнул, прислонившись к стене и чуть расслабившись.  Навыки и уровень растут, но… Я убиваю все больше.  И не могу сказать, что этот факт меня радует.  Как же я надеюсь, что в финале не придётся убивать беспомощных женщин и детей. 
— Молодец, Антон, — сказал Кумар с одобрительным смешком.  — Ты действительно великолепный убийца, не так ли? 
Я кисло посмотрел на помощника.  Как-то меня не радует такое отношение фамильяра, только вот выказывать недовольство, наверное, не стоит. 
— Как ты думаешь, сможешь полететь вперед и посторожить, пока я буду грабить эти трупы? — резко спросил я.  Я был не в настроении выслушивать мрачный юмор фамильяра и хотел побыть один.  Кумар открыл рот, чтобы возразить, но я оборвал его.  — Иди, — приказал тоном, не терпящим возражений.  — Это не бой, так что не будет противоречить нашему договору.  Возвращайся ко мне, если увидишь приближающихся гоблинов.
Я отвернулся, не собираясь наблюдать за выполнением приказа.  Интересно, подчинится или нет? Если нет… что ж, стоит подумать, чтобы избавиться от такого помощника.  Справочник полезен, но от него требуется еще и лояльность, а не просто ответы на вопросы.  После секундной паузы почувствовал, как Пылающий шар соскользнул с моего плеча, чтобы выполнить приказ.  Отлично.  Склонившись над первым трупом, я принялся за обыск. 
*** 
Как бы мне ни было противно, но обшарить карманы и собрать мелкие полезные предметы — необходимость.  Мало ли что интересное или важное найду, так что пока есть время, стоит проверить.  Но, увы, не повезло — кроме ненужных оружия и доспехов почти ничего не нашлось, так что я не стал забивать дополнительным барахлом и так заполненный рюкзак. 

        Внимание! Вы приобрели 10 медных монет. 
      

        Внимание! Вы приобрели фляжку, наполненную водой.
      
Покончив с осмотром, я еще раз огляделся.  И где гоблины? Шума не слышно почему-то.  Награды нет — значит, убиты не все.  И где остатки племени? Почему не разыскивают выпущенных мной зверей? Решили, что проще спрятаться и надеяться, что росомахи не станут искать, чтобы отомстить? Или просто не поняли, что звери разумны и могут не просто пробиваться на волю? Интересно, мои невольные союзники целы? Не хотелось бы думать, что гоблины их окружили и забили толпой — слишком обидный итог для таких умных животных.  Ладно, спешить им на помощь целенаправленно не стану — если они вляпались и еще живы, не факт, что я им помогу, а вот сам подставлюсь с гарантией.  Ладно, стоит осторожно двигаться вперёд, надеясь, что с животными всё в порядке.  Но сначала ещё одно дело. 

        Внимание! Ваша ловкость увеличилась до 7 уровня.
      
Выполнив все запланированное, я пригнулся и продолжил путь.  Метров через двадцать Кумар безмолвно опустился мне на плечо, не посчитав нужным отчитаться о ходе разведки.  Ну ладно, сейчас это не особенно важно. 
Метров через сорок мое внимание привлекли странные звуки из комнатки впереди.  Осторожно заглянул внутрь… Три гоблина-бойца разной степени покалеченности.  Все раны серьёзные, вряд ли при отсутствии регенерации выкарабкаются.  Один пытался перевязать свою оторванную руку, другой держался за разорванный торс, в то время как правая нога третьего была обглодана до кости. 
О как, или так получилось случайно, или звери еще умнее, чем я думал.  Сейчас пострадавшие гоблины не бойцы, но прекрасно могут подействовать как элемент устрашения или заставить племя о себе заботиться.  Что-то я слышал про такую методику… Только не помню, где именно.  Ладно, хватит размышлять, пора заниматься делом. 
Осторожно зашёл в комнату и, посидев пять минут, прикончил несчастных, подарив им забытье смерти.  Всё же немного жаль их — бедолаги стонали от боли, лбы в холодном поту.  Да, пожалуй, в такой ситуации могло помочь только качественное целебное зелье, и вряд ли у племени есть столько. 
Когда поближе рассмотрел тела, в голову пришел еще один вариант тактики — вполне возможно, они просто старались не тратить время, давая устроить засаду впереди, а двигались с максимальной скоростью, чтобы выбраться с территории племени.  Вот, кстати, и возможная причина, почему они не особо рады были моей компании — я медленнее, и работаю совсем по другим принципам. 
В итоге через несколько минут я осознал, что занимаюсь достаточно оригинальным вариантом уборки — звери и правда оставили для меня кучу раненых, которых я без малейших проблем убивал.  Всего пару раз встретил целых гоблинов, но по одному-двое, так что проблем такие столкновения не принесли.  Не слишком радует, но оставлять живого врага за спиной — плохая идея. 
Пока шёл, уровень почему-то так и не поднял — похоже, система учитывает не только количество убитых мной противников, но и мой собственный уровень.  По карманам сильно не шарил — сомневаюсь, что найдется что-то по настоящему достойное, а времени потрачу изрядно.  Хотя… В принципе, если выживу и появится возможность, стоит вернуться и обшарить комплекс — наверняка в тёмных углах скрывается немало полезного, только сейчас нет времени и возможности вдумчиво поискать.  Нашёл несколько монет и наконец добрался до развилки. 
Итак, какие у меня есть варианты? 
Первый, но тупиковый — вернуться в лабиринт.  Идея плохая  —  шансы выбраться из него снова минимальны, так что сразу можно отбросить.  Второй путь, совершенно тихий и спокойный, выглядел достаточно перспективным, пока я не услышал голоса и крики в третьем.  О, там ещё и лёгкие отблески света… Видимо, звери направились туда.  Последовать за ними? Точно придется драться.  Пойти в свободный… Хм, я, конечно, стал сильнее, но если там нет выхода, а звери не уничтожат всех, рано или поздно меня могут зажать в очередном тупичке и просто завалить количеством.  Как-то не греет такая вероятность.  А вот следуя по пятам росомах и добивая подранков… Почему бы и нет? 
Пожалуй, так и сделаю, тем более звери меня атаковать почти наверняка не станут — думаю, не успели забыть мою помощь.
По мере того, как я пробирался по правому тоннелю, шум усиливался.  По стенам мелькало всё больше отблесков факела, видимо, моя цель совсем уже близко.  Опустился ниже, стараясь двигаться плавно и осторожно — неизвестно, что там происходит, так что лучше не рисковать.  Прислонившись спиной к стене коридора и изо всех сил стараясь оставаться вне поля зрения, я подкрался к арке и заглянул внутрь. 
Огромная пещера.  Факелы расставлены по всему периметру помещения, еще несколько были прикреплены к деревянным кольям через равные промежутки вдоль пола, но пещера была настолько велика, что, несмотря на относительно приличное освещение, в ней было сумрачно и полно танцующих теней.  Большую часть площади занимали длинные ряды столов.  Общая обеденная зала, что ли? 
Присмотрелся — нет, не только, в дальнем конце свободное пространство, где у какого-то деревянного помоста гомонила толпа гоблинов рож в пятьдесят.  Странно — у них тут такая проблема, а племя столпилось и что-то обсуждает, повернувшись спиной ко входу. 
Заинтересовавшись, я максимально пригнулся и пошёл вперёд.  Вопрос, который настолько увлёк гоблинов, что они забыли про выпущенных монстров-убийц, заслуживает внимания. 
Метр, ещё, десять… Пробравшись примерно до середины зала, я понял, что же настолько увлекло племя, что они с жадным интересом разглядывали, возбуждённо перекрикивая друг друга.  Вот же… 
Зрелище было действительно ужасным. 
На помосте было установлено застеленное шкурами кресло, в котором восседал, наверное, самый крупный гоблин, которого я только видел.  Похоже, именно он — тот самый вождь, о котором и говорили.  Да… Действительно здоровый, конечно.  Даже сидя, он был выше меня.  Вот чёрт…
Напротив сидящего вождя в напряженных позах стояли взъерошенные и хорошо побитые звери.  Так… Я настолько обалдел от увиденной картины и непонимания, почему они не нападают, что не сразу заметил причину.  В руках вождя три явно очень прочные цепочки, на которых… Три детеныша.  Вот же черт! 

Глава 26

Сразу стало понятно, почему росомахи всё ещё здесь — как-то почувствовали, что их малыши ещё живы и пытались их спасти, теперь просто не зная, что делать.  Сразу троих спасти они не смогут, максимум одного, если второй зверь останется отвлекать и прикрывать.  Попадалово века… 
На детенышей нацелено сразу несколько копий, на зверей не меньше.  Что здесь вообще происходит? По расслабленной позе вождя и небрежной манере, с которой он размахивал огромной дубиной в руках было ясно, что он не чувствовал угрозы со стороны росомах.  Наблюдавшие за происходящим гоблины, похоже, тоже не верили в какую-либо угрозу. 
В принципе они правы — ситуация для зверей безвыходная, самостоятельно выбраться они, конечно, могут — разметать толпу и убежать, но ни за что не бросят потомство, а значит фактически обречены. 
Заскулил щенок, еще один взвизгнул.  Росомаха поменьше, видимо, мать, всё же не выдержала и бросилась вперед, попав под удар огромной дубинки вождя. 
Взвизгнув от боли, несчастная была отброшена на пару метров, прежде чем рухнуть на пол бесформенной кучей.  Скулеж трёх щенков перешел в сердитый лай и рычание. 
Я сдержал возмущённый крик и зашарил глазами по комнате, пытаясь придумать что-нибудь, чтобы перебить эту толпу и спасти животных.  Нельзя действовать безрассудно, иначе я и росомах не спасу, и сам подставлюсь — даже если забыть про вождя, мне не справиться с такой толпой даже с помощью зверей. 
Посмотрел на зверей снова.  Самка недвижима, но с такого расстояния нельзя сказать, без сознания или мертва.  Самец… Он осторожно расхаживает по кругу как раз за пределами досягаемости вождя.  Он не сделал ни единого движения, чтобы напасть — видимо, либо мудрее своей пары, либо менее подвержен ярости.  Вождь крутил в руках дубинку и наблюдал за зверем с ухмылкой.  Я оторвал взгляд от этой пары.  Надо что-то придумать — оставлять их не хочется, звери умные и полезные, да и награду все же хочу получить. 
Я осмотрел пещеру снова, и все же нашел то, что искал.  В правой части помещения стояли два больших черных котла, поставленные над двумя открытыми ямами для разведения огня.  Рядом с емкостями стояли четверо рабочих-гоблинов.  Они были единственными в зале, кто не подошел к помосту, но взгляды этих горе-поваров были направлены в ту же сторону.  Ну понятно.  Они что-то готовят, видимо, скоро завтрак.  В воздухе какой-то едва уловимый запах, напоминающий кашу.  Так… а вот это уже какой-то шанс, пусть и довольно слабый.  Гоблины явно собираются скоро поесть, иначе бы не готовили прямо сейчас.  Главное, чтобы звери дожили до окончания приема пищи… Так, пожалуй, сейчас самое время приступить к выполнению плана…
***
Скользя в тенях и пробираясь между мебелью, я медленно двигался от стола к столу.  Блин, жаль, что не подать сигнал зверю — думаю, он бы сообразил потянуть время, но нельзя — так меня точно заметят.  Остается только надеяться, что он не полезет в безнадежную атаку.  Потерпи, звереныш, часок-другой.  Тебе понравится результат… 
Убедившись, что внимание всех гоблинов в комнате поглощено происходящим на сцене, я все же двинулся ближе к кухонной зоне.  Неприятно, что там довольно светло, но так как все смотрят туда, куда мне нужно… 

        Внимание! Нескольким враждебным объектам не удалось Вас обнаружить!
      

        Внимание! Ваш навык Незаметность повысилась до двадцатого уровня.
      

        Внимание! Ваш навык Незаметность достигло 3 ранга . 
      
Хорошо освещённый пятачок перед котлами я пересекал почти ползком, все же опасаясь, что кто-то обернётся.  Но, как ни странно, обошлось, и я успешно совершил запланированную диверсию, забросив в котлы отравленные дротики.  Очень вовремя с помоста раздался крик, потом скулеж, но я, едва сдержавшись, чтобы даже не посмотреть, что же там произошло, уползал, пока внимание направлено в противоположную сторону.  Щенок взвыл, когда я уже почти добрался до одного из столов.  Моё сердце упало — неужели я рисковал напрасно, и самец мёртв? 
Толпа снова взревела, заглушая щенка.  Вот чёрт… Только бы они выжили!
— ГОБЛИНЫ! — внезапно раздался чей-то голос.  Я застыл.  — Посмотрите на этих жалких тварей, — продолжал оратор.  — Это их вы боялись? 
Я понял, что это говорит вождь, но не осмелился обернуться и посмотреть. 
— Почему? — прогремел он снова.  — Они не более чем жалкие звери!
Слова главного разнеслись по всей пещере, и когда их эхо затихло, крики наблюдавших за происходящим гоблинов стихли. 
— Со мной, как с вашим вождем, вам нечего бояться! Вы слышите меня, гоблины?
— ДА! — взревели в ответ пятьдесят голосов.

        Внимание! Вы потеряли пять дротиков.  Три использованных ядовитых дротика и два неиспользованных.
      
Это что, только сейчас система сообразила, что я сделал? Странно, что так долго.  Добравшись до более-менее приличного укрытия, я развернулся. 
Вождь всё ещё был на сцене, его глаза были устремлены вниз, прямо на толпу гоблинов, с обожанием смотревших на него. 
— Мы убьём всех игроков, — закричал вождь.  — Мы заслужим награду Магистра.  И только мы это сделаем.  Наше племя.
— ДА! — эхом отозвались гоблины.
От моего внимания не ускользнуло, что предводитель был не только крупнее своих собратьев, но и его речь была более плавной и культурной.  Опасный тип, похоже, он умнее соплеменников, а значит, от него можно ждать неприятностей. 
— А затем, — продолжил вождь, — мы вернемся на поверхность и будем править.  Мы, Клыкастые, будем стоять выше всех остальных гоблинов.  Мы и никто другой. 
О, пропаганда пошла.  Странно, но мне это кажется каким-то… привычным, что ли? 
— Да здравствуют Клыкастые, да здравствует вождь! — орали гоблины. 
Прикинув все за и против, я добрался до столика, который показался мне самым удобным и безопасным, и устроился под ним.  Блин, как маленький.  Устроившись поудобнее, перевёл взгляд на сцену. 
— Эти твари будут служить нам, — сказал вождь.  Наклонившись, он взял в руки одного из извивающихся щенков.  — Клыкастые будут ездить верхом на росомахах, а не на варгах.  Они станут символом нашего превосходства.  Страшные росомахи склонятся перед Клыкастыми.  Что скажете, мои гоблины?
— Вождь лучший, — ревели гоблины, выкрикивая каждое слово громче предыдущего, пока их высказывания не слились в неразборчивую и оглушительную стену звуков.  Я зажал уши руками, морщась от болезненного шума.  Вот это да.  Фанатики чертовы.  Если моя задумка не подействует, получится плохо. 
Прошло целых десять минут, прежде чем шум утих, и толпа гоблинов разошлась со сцены.  Оживленно болтая, воины-гоблины медленно заняли свои места за столами, в то время как рабочие вернулись к котлам и, достав откуда-то не замеченные мной ранее миски, принялись разливать завтрак.  Так, отлично, пока все идет по плану. 
Что порадовало — гоблины старались оказаться поближе к своему лидеру — ни один не устроился за моим столиком.  Ну отлично, приятного вам аппетита.  Блин, неприятно, конечно, убивать так, но вариантов нет. 
Вождь, разумеется, царственно восседал на своем троне и, задрав нос, наблюдал за своими последователями сверху.  Из-под своего стола я рассеянно наблюдал за всем этим.  Мой взгляд был прикован к двум поверженным росомахам.  Оба остались на сцене.  Я с облегчением увидел, что самец шевелится, пусть и слабо, но в каком состоянии была самка… Блин, только бы жива осталась.  Не пожалею на них зелья, если что.  Щенкам каким-то образом удалось добраться до матери.  Прыгая вокруг нее, они отчаянно лизали и обнюхивали её морду, но она по-прежнему не шевелилась.  Неужели всё же мертва? Хотя… Именно в тот момент, когда я с удивлением подумал, что неужели зверей оставят без присмотра, вождь повелительно махнул рукой, и на сцену поднялись два гоблина постарше, покрытых шрамами.  Склонившись над росомахами, они обмазывать обоих какой-то бледно-зеленой пастой. 
О, то есть оба живы, отлично.  Похоже, вождь намеревался сохранить этим существам жизнь, что бы ни было в пасте, это явно что-то вроде целебной мази.  Движение слева привлекло внимание.  Погружая огромные черпаки в котел, двое рабочих наполняли деревянные миски, в то время как другая пара явно разносила товарищам завтрак.  Неожиданно — почему-то мне казалось, что все гоблины выстроятся в очередь с мисками в руках, а тут вон как организовано все… 
И теперь главный вопрос — удастся ли моя затея? Яд выручил меня в бою со слизью, но вот насколько он будет результативен в такой концентрации? По рабочему дротику на чан… Черт, надеюсь, они хотя бы будут очень вялыми и заторможенными — в таком случае есть шанс аккуратно поднять зверей, и тогда уже с их помощью всех вырезать.  Все же очень хочется спасти росомах и детенышей.  Ведь они реально умнее гоблинов и точно заслуживают шанс. 
Только бы получилось… Я пронаблюдал, как как двое рабочих, несущих миски с кашей, поднимаются на сцену.  Ну, понятное дело — своего вождя гоблины кормят в первую очередь.  Когда рабочие приблизились к нему, шеф схватил миску и без церемоний начал запихивать в рот огромные порции сливочной жижи поданной ложкой.  Я наблюдал за вождём с живым интересом, ожидая и надеясь, что токсин подействует не сразу.  Повезло — главный гоблин отшвырнул пустую миску, схватил другую у ожидающих работников и снова принялся за еду.  Я улыбнулся.  Яд остался незамеченным. 
Вождь съел все четыре миски, которые ему протянули двое рабочих, прежде чем откинуться на спинку своего трона, утолив голод.  Потерев руками живот, гоблин вздохнул и закрыл глаза. 
Я почесал подбородок.  Подействовал ли яд? Сложно сказать наверняка.  Рабочие спустились с помоста и начали обслуживать воинов.  На сцене я заметил, как один из щенков подошел к пустым мискам вождя, но после осторожного обнюхивания сморщил нос и попятился. 
Отличная новость! Даже если не умрут все сразу, в пище достаточно яда, чтобы голодный щенок не стал есть, а значит, можно надеяться на полезную мне реакцию. 
Я перевел взгляд на воинов за столами.  Они ели с аппетитом и, как и их предводитель, явно не замечали неладного.  Яд получился без привкуса, или они посчитали его какой-нибудь новой добавкой? Остаётся надеяться, что всё получилось. 
Убедившись, что всё идет по плану и мой стол никому не нужен, завернулся в плащи прикрыл глаза.  Я только отдохну минутку — устал уже напряженно вглядываться вокруг…

Глава 27

Вздрогнув, я рывком распахнул глаза.  Удивительно, но я заснул.  Панически огляделся, но не заметил поблизости ничего угрожающего.  Черт, это насколько же я устал, что отрубился прямо рядом с врагами? Точно надо отдохнуть, но для этого найти безопасный угол — не хватало еще, чтобы меня зарезали во сне. 
Проморгавшись, я стряхнул липкую паутину сна и ещё раз огляделся — что меня разбудило? 
Тишина. 
Что, неужели мне безумно повезло, и все мертвы? Иначе почему тогда тут тихо? 
Словно в ответ на мои мысли прозвучал сдавленный хрип, затем еще один… Воздух наполнился новыми звуками: сдавленными стонами, хрипом и отвратительными рвотными позывами.  Я поднялся на корточки.  По крайней мере, некоторые из гоблинов все еще были живы, но, судя по звукам, дела у них шли не слишком хорошо. 
— К-к-повара, что вы наделали! — проревел чей-то голос, в котором ярость и боль заглушали его слова.  — Немедленно сюда! — чёрт, а предводитель жив, и даже в состоянии разговаривать и немного думать.  Плохо — он столько сожрал, но, судя по голосу, всё ещё достаточно бодр. 
— Докладывайте! НЕМЕДЛЕННО! — вопль повторился.  Мой взгляд переместился на котлы.  Четверо рабочих-гоблинов лежали там на полу, корчась в безмолвной агонии.  Казалось, они тоже позавтракали.  Я выскользнул из-под стола. 

        Внимание! Нескольким враждебным объектам не удалось обнаружить вас. 
      
— ПОВАРА! — снова крикнул вождь, но его слова были наполовину заглушены стонами соплеменников. 
Я обнажил клинки и поднял глаза на помост.  Оба росомахи прикованы к трону за ошейники, цепи толстые, железные, явно способные удержать сильного зверя.  Оба скорее всего полностью без сознания — нет заметного движения.  Хотя, если они действительно умны, могли понять, что не просто так гоблины умирают, и просто ждут моего появления. 
Предводитель гоблинов свернулся калачиком на своем троне, обхватив голову руками.  Вождь был уязвим.  Хотел начать с него, но тут же передумал — он находится на максимально освещенном пространстве и ещё слишком бодр.  Остальные гоблины в основном уже валяются на полу, хватаясь за животы.  Нет, начну не с него — мало ли найдется достаточно бодрых, чтобы это составило проблему. 
Блин, как же воняет… Большая часть ещё способных передвигаться расползлись по углам и блюют куда придется, остальных выворачивает прямо на пол у столов. 
Подождать ещё несколько минут, чтобы все пришли примерно в одинаковую кондицию? Хотя нет, не обязательно — можно дополнительно прокачать скрытность.  Главное не упасть в особо вонючую лужу… Ладно, начнём с самых слабых — может, уровень повысится как раз.  Итак, рабочие… 
Пригнувшись, я осторожно направился к поварам.  Самые маленькие и слабые, скорее всего, они даже не заметят смерти товарищей. 

        Внимание! Вы убили рабочего-гоблина. 
      

        Внимание! Вы убили рабочего-гоблина. 
      

        Внимание! Вы убили рабочего-гоблина. 
      

        Внимание! Вы убили рабочего-гоблина. 
      
Убийство четырёх одурманенных поваров прошло без сучка и задоринки.  Никто из воинов-гоблинов даже не взглянул в мою сторону.  Отлично — меня не заметили пока, а значит, можно действовать дальше. 
Осторожно перебрался дальше, к следующему больному и увлеченно блюющему гоблину.  Рвота обильно забрызгала его доспехи, а голова лежала плашмя на столе.  Воин потерял сознание, и я без сожаления вонзил свой клинок в его незащищённую шею. 

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      
И снова мои действия остались незамеченными.  Отойдя тихонько от трупа, я начал охоту за следующей жертвой.  Вождь не прекращал своего рёва.  Несмотря на то, что его неоднократные призывы оставались без ответа, он продолжал в том же духе.  Легче ему так, что ли? 
Вздохнув, я сосредоточился и продолжил неприятную, но необходимую работу. 

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      

        Внимание! Ваша незаметность повысилась до уровня 31 уровня.
      

        Внимание! Вы достигли 14 уровня!
      

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      

        Внимание! Ваша скрытность повысилась до уровня 32 уровня.
      

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      

        Внимание! Ваши короткие мечи повысились до 25 уровня”. 
      
На полпути удача отвернулась от меня, и один из больных воинов заметил, что его товарищ, которого он сначала принял за спящего, на самом деле сидит в растекающейся луже крови.  Даже наполовину лишившись чувств от боли, воин сохранил достаточно сознания, чтобы понять, что что-то не так, и поднял тревогу. 
— Тревога! Незваный гость! Кнорл мертв! 
Словно очнувшись от оцепенения, вождь поднял голову, оглядел зал и и только сейчас осознал, что больше двух десятков его последователей мертвы.  Он резко дёрнулся проверить, что же там с росомахами, но, убедившись, что звери на месте, повернулся обратно к своим воинам. 
— Поднимайтесь, глупцы! — взревел он.  — Среди вас есть враг. 
Следуя собственному приказу, предводитель гоблинов неуверенно поднялся на ноги и схватил свою огромную дубину.  Я был на пути к своей следующей цели, но, услышав призывный клич вождя, присел, стараясь стать незаметнее.  Так, а вот это уже проблема.  Врагов еще многовато, я не успел серьезно уменьшить их численность. 
Почти две дюжины еще живых гоблинов, кое-как очнувшись от забытья, стали, шатаясь, подниматься на ноги.  Они подскальзывались в крови и блевотине, падали и выглядели откровенно плохо.  Прикинув перспективы, я замер.  Толку от подобных поисков никакого — гоблины тупо шатаются как попало, словно надеясь об меня споткнуться и тупо пялятся куда-нибудь, стремясь исполнить приказ, но не принося ни малейшего толку.  Сейчас приказ серьёзно облегчил мне задачу — остатки племени рассеялись маленькими группами, так что можно попробовать продолжать убийства.  Вот бы ещё вождь со сцены спустился, а то сейчас он в самом неудобном месте сидит.  Попробовал бы и его прирезать, а сейчас продолжим уничтожать племя.  Итак…
Гоблин, пошатываясь, прошёл мимо меня, грязно выругавшись, когда ударился носком ноги о ножку ближайшего стола.  Быстро оглядевшись по сторонам, чтобы убедиться, что поблизости нет никого из его товарищей, я поднялся с полуприседа и сделал два шага вперёд.  Подойдя сзади к ничего не подозревающему воину, я быстро запрокинул ему голову и перерезал горло. 

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      

        Внимание! Нескольким враждебным объектам не удалось обнаружить вас! 
      
Убийство осталось незамеченным, и я, присев, принялся высматривать следующую жертву.  Итак… Два воина, которые неуверенно пробирались между столами, прошли бы совсем рядом с моим укрытием, если бы не сбились с курса.  Первого начинало выворачивать каждые три-четыре шага, второй периодически спотыкался.  Неплохо… Секунду подумав, я все же отбросил желание пропустить их спокойно дальше.  Вроде гоблины почти никакие, так что можно и прирезать.  Им же легче будет.  Сжав клинки, я подождал, пока два воина подойдут ближе. 

        Внимание! Двум враждебным существам не удалось обнаружить вас.
      
Пара прошла в нескольких футах, но все еще не заметила меня.  Когда противники оказались в двух шагах от меня, я вскочил и высоко поднял клинки.  Удар я наносил сразу обоим — надеюсь, навыка хватит…

        Внимание! Вы убили воина-гоблина. 
      

        Внимание! Ваша атака на воина-гоблина была отражена.
      
Первый противник умер мгновенно, когда меч в моей правой руке вонзился ему в спину прямо в сердце.  Отлично…
А вот второй преподнес неприятный сюрприз.  Гоблин чуть дёрнулся, и вместо удара между кусками кожи меч скользнул по ним, нанеся рану, но не прикончив сразу.  Вот же… Второй меч я отвёл слишком далеко, поэтому закончить не успел… Моя атака на зеленого  прошла не так успешно.  Остриё меча в моей левой руке слегка отклонилось в сторону, и вместо того, чтобы пробить доспехи из шкуры, лезвие отскочило в сторону.  Гоблин дико развернулся и даже в своем состоянии полузабытья сразу заметил меня. 

        Внимание! Враждебное существо обнаружило вас!
      

        Внимание! Вы больше не скрыты.
      
Глаза моего врага расширились, и он потянулся к всё ещё висящему в ножнах мечу.  Сдержав проклятие, я рванулся вперёд.  Гоблин был недостаточно быстр, чтобы остановить меня, и я нанёс удар одновременно сверху и снизу. 

        Внимание! Вы тяжело ранили воина-гоблина. 
      

        Внимание! Вы тяжело ранили воина-гоблина.
      
К сожалению, убить сразу не удалось, и противник успел заорать, хотя крик сразу перешел в хрип.  Вот чёрт…
Не проверяя, что же собираются делать остальные и заметили ли они меня, я бросился в сторону, где сразу и присел, постаравшись убраться в темный угол и спрятаться получше — надо дать им время поискать меня и окончательно дойти до “кондиции”. 
Конечно, услышав предсмертные хрипы товарища, гоблины не могли не отреагировать.  Поднялась паника, вопли, истерика.  Оставшиеся в живых, конечно, взбодрились, но их состояние оставляло желать лучшего.  Они честно старались выполнить приказ вождя и добросовестно пытались меня найти. 

        Внимание! Нескольким враждебным объектам не удалось обнаружить вас. 
      
Сижу.  Так, так, пробормотал я.  Получается, что, учитывая мою относительно высокую скрытность и ослабленное состояние гоблинов, у меня было даже большее преимущество в темноте, чем я думал сначала.  Изменив направление, я направился обратно к сходящимся гоблинам и поискал отставшего. 
Мой побег во тьму не остался незамеченным предводителем гоблинов. 
— НАЙДИ ЕГО! — взревел главный, но по-прежнему не предпринимал никаких попыток заняться поисками сам.  Странно — он выглядит бодрее остальных, почему реально не поднимется и не попытается отыскать врага, который убивает его подчиненных? 
Не обращая внимания на вождя, я нашёл другую цель и вонзил свой короткий меч ему в шею. 

        Внимание! Вы убили воина-гоблина.
      
Сделав свое дело, я ускользнул, чтобы найти следующую жертву. 

Глава 28

Я методично передвигался по залу, прячась в тенях и выслеживая одиночек.  Не обходил вниманием и двойки, которые выглядели достаточно плохо.  Вождь гоблинов продолжал орать бессмысленные приказы со сцены.  Так и не понял, почему он не вписался, но тихо радовался.  Почему-то мне кажется, что с ним не всё так просто, а значит могут быть проблемы.  Так что пусть сидит смирно, пока я убиваю его подчиненных и прокачиваюсь.  Противников все меньше, а значит, в финале у босса локации будет мало помощников. 
Гоблинам-воинам потребовалось больше получаса, чтобы осознать мою тактику и регулярную гибель соплеменников.  Посовещавшись пару минут, они изменили принцип, разделившись на две шатающиеся группы и принялись за поиски уже в таком составе.  Ага, ну удачи.  Вас всего десять осталось, большую часть племени я уже вырезал. 
Спрятавшись почти в центре комнаты, я изучал две группы бродящих по помещению гоблинов, пока решал, на кого напасть первым.  Воины в основном оправились от воздействия ядов, содержащихся в дротиках, и уже выглядели более бдительными и опасными.  Не скажу, что прямо в норме, но совсем на трупы не похожи.  Не могу сказать, что меня сильно это радует, но все же есть у меня уверенность, что справлюсь. 
Я взглянул на сцену.  Наклонившись вперёд на своем троне, предводитель гоблинов всё ещё отдавал яростные приказы своим последователям, явно пока что не собираясь вмешиваться.  Ленивый, что ли? 
Присмотревшись, понял, что старшие звери живы — оба очнулись и, тяжело дыша, наблюдали за происходящим.  Отлично — значит, их можно будет привести в норму позже.  Интересно, о чём они думают? Скорее всего поняли, что я пришёл за ними, ну или по крайней мере против гоблинов, и теперь ждут шанса? 
Оценив ситуацию, я решил заняться собой, прежде чем продолжу убивать. 

        Внимание! Вы достигли 15 уровня.
      

        Внимание! Получено два очка атрибута.
      

        Внимание! Ваша скрытность повысилась до уровня 34 уровня.  Внимание! Навык короткие мечи повысился до 27 уровня.
      

        Внимание! Ваша способность уклоняться увеличилась до 21 уровня.  Внимание! Навык парные мечи повышен до уровня 30 уровня.
      

        Внимание! Ваша ловкость возросла до 9 уровня. 
      
Посмотрел снова на гоблинов.  Шансы неплохие, а значит…
Дождался, пока зеленые окажутся на разных концах зала, и приступил к действию.  Пора с этим покончить — сил осталось не так много, пора отдохнуть. 

        В
        нимание! Вы убили воина-гоблина.
      
Я убил отстающего гоблина из отряда в пять бойцов, прежде чем остальные осознали, что их ждёт схватка.  Перешагнул через труп, я набросился на следующего гоблина. 
Но тяжелый удар мёртвого тела прозвучал достаточно резко, и товарищи гоблина встревожились.  Мой враг крутанулся на месте и взмахнул топором перед собой. 
Я успел ловко проскочить под его ударом, в тот же миг выхватил свои парные клинки.  Мечи расплылись как темное пятно, перерезав сухожилия воина прямо под его коленями.

        Внимание! Вы нанесли критическую травму воину-гоблину.
      
Воин грохнулся на землю.  Хватаясь за свои теперь уже бесполезные ноги, он пронзительно закричал от боли.  Я понимал, что времени у меня осталось в обрез, но не стал бросаться на него.  Вместо этого, завершил начальный маневр, я перекатился и стремительно отступил, ловко уклоняясь от копий и мечей трёх оставшихся целыми гоблинов.
Удалившись на несколько метров, я вскочил на ноги.  Сзади послышались резкие крики остальных бойцов отряда.  Они мчались навстречу мне.  Впереди ко мне стремительно приближались оставшиеся воины из первого отряда.  У меня была всего секунда, до того как они настигнут меня.
Принял боевую стойку и стал ждать.
Гоблины кричали, забыв о дисциплине в своём желании добраться до неуловимой добычи.  Приблизившись ко мне, они сразу атаковали меня, причем нескоординировано и беспорядочно.
Гоблин слева взмахнул копьём.  Я крутанулся, уклоняясь от оружия, и переместился на левый фланг.  Мечник, который стоял посередине и на шаг опережал остальных, взмахнул клинком, но его удар пришёлся по копью его товарища.  Гоблин, что стоял справа, попытался проскочить мимо остальных, чтобы добраться до меня первым, и предсказуемо врезался в спины товарищей, заставив их тем самым пошатнуться.
Я не дал им опомниться.  Рванул вперёд, вонзил правый клинок в торс первого бойца, что сражался копьём, а затем проскочил за спину всё ещё плохо державшего равновесие мечника и рубанул его мечом, что держал в левой руке.
Последний гоблин покачнулся.  Уронив оружие, он уставился на меня расширенными от страха глазами.  Я не сомневался и безжалостно всадил ему оба клинка в сердце.

        Внимание! Вы убили троих воинов-гоблинов.
      
Я отступил от трупов и посмотрел вверх.  Битва с гоблинами длилась всего несколько секунд, вторая группа все еще находилась достаточно далеко, хотя и бежали ко мне.  Окинув взглядом помещение, я зацепился за вождя.  Главный гоблин с ненавистью смотрел на меня.  Нацепив на лицо насмешливую улыбку, я поднял окровавленное оружие в знак приветствия.  Лицо предводителя гоблинов побагровело от ярости.  С гневным рёвом он поднялся со своего трона и шагнул вперед.  Насмешливо глянув на будущего противника, я исчез в темноте — не время еще для финальной схватки. 
Спрятавшись в тени, я осторожно наблюдал за своими будущими противниками.  Навык незаметности прогрессировал с большой скоростью и сейчас уже был на достаточном уровне, чтобы я мог прятаться в любой хоть немного подходящей тени. 
В момент, когда я исчез из виду своих противников, отряд из пяти гоблинов резко остановились и стали вертеть своими тупыми головами из стороны в сторону, но совсем ненадолго.  По громкому приказу начальника они тронулись с места и изменили направление движения и поспешили к пьедесталу.  Скорчившись в темноте и практически не дыша, я наблюдал, как предводитель гоблинов спускается со своего пьедестала вниз, навстречу отряду.  А, вот почему он не присоединился к своим бойцам раньше — вождь оказался на редкость медлителен и неповоротлив.  Видимо, огромные размеры и явно колоссальная сила компенсировалась неповоротливостью. 
Я только ухмыльнулся.  В темноте такой противник — легкая добыча.  Он бы просто не успел за мной.  После того, как предводитель гоблинов отошёл от пяти оставшихся воинов, отряд гоблинов возобновил мои поиски меня, хотя на этот раз их темп был заметно медленнее. 
— Где ты, ничтожный ЧЕЛОВЕЧИШКА? — взревел вождь.  — Покажись и посмотри мне в лицо! — игнорируя насмешки гоблина, я нырнул в тень и обошел отряд, чтобы оказаться у них в тылу.  Сам вождь шагал позади воинов.  Интересно, с чего бы? Кто кого охраняет — вождь подчинённых или гоблины своего предводителя? 
— Тебе не спастись, — снова заорал главный.  Я оценивающе посмотрел на незащищённую спину врага и прищурился.  Отличный вариант… Подумав секунду, я поднял клинки и рванул вперед. 
Оказавшись на расстоянии удара, я выпрямился и… 

        Внимание! Враждебное существо обнаружило вас! 
      

        Внимание! Вы больше не скрыты.
      
Я вздрогнул, чуть притормозил… Прыжок, удар… 

        Внимание! Гоблин голиаф 41 уровня заблокировал ваши атаки.
      
Что?...  Клинки безвредно скользнули по доспеху, даже не пробив его.  Вот чёрт… 
Я потерял равновесие, и пока выпрямлялся, противник успел перейти в атаку. 
Я сдержал сдавленный возглас удивления.  Сорок первый уровень? Как? Почему? Ошеломлённый, я только через секунду понял, что вождь заносит свое оружие для атаки.
Большая дубина взметнулась вверх от ног гоблина и устремилась ко мне, совершая размашистый удар в спину.  Уклоняться было бесполезно.  Действуя инстинктивно, я скрестил мечи и держал их перед собой, чтобы принять удар.
Задним умом я осознал, что сделал неверный выбор, но было поздно. 
Учитывая огромную силу вождя и вес его оружия, мои тонкие клинки не дадут ни малейшего шанса остановить его оружие.  Большая дубина столкнулась с моими клинками и, почти не встретив сопротивления, продолжила движение.

        Внимание! Вам не удалось блокировать атаку гоблина-голиафа. 
      

        Внимание! Гоблин-голиаф серьезно ранил вас!
      

        Внимание! Ваше здоровье на уровне 50%.
      
Крепкое дерево встретилось с незащищённой плотью, и она поддалась.  Кровеносные сосуды лопались, кости ломались.  Мои рёбра треснули, а органы под ними были повреждены.  Даже моё тело не смогло полностью поглотить импульс удара, и я полетел спиной назад. 
И всё же вождь просчитался.  Он нанес чересчур сильный удар.  Я пролетел почти дюжину метров, прежде чем снова рухнул на землю. 
И я уже вне пределов его досягаемости. 
— Ха-ха, глупый человечишка,  — закричал вождь. — Ты не сможешь подкрасться ко мне!
Из меня выбили весь дух, я был наполовину ошеломлён и практически потерял сознание от боли.  Мое зрение помутилось от слез, а изо рта потекла кровавая пена.  Моя боль требовала выхода, и крик вырывался из моей глотки. 
Каким-то непостижимым образом я сумел подавить его.
Спрятаться.  Мне нужно спрятаться… в голове больше не было мыслей, всё, о чем я мог думать — укрыться и решить проблемы со здоровьем.  Пока вождь гоблинов заливается раскатистым смехом, явно уверенный, что я уже не опасен, а гоблины-воины кое-как ковыляют ко мне.  Как-то они меня недооценивают — не торопятся, да и выглядят достаточно расслабленными. 
Так, Антон, это всё потом.  Сдвинувшись с места, невзирая на острую боль, я откатился подальше… И всё же сделал это. 

        Внимание! Вы успешно избежали обнаружения шестью враждебными сущностями.
      
С трудом подавив облегчённый выдох, я поспешил заняться самым важным.  Гоблины знают, где я примерно нахожусь и что серьёзно ранен.  Сейчас они прекратят ржать и примутся искать меня всерьёз.  Сдвинулся еще на несколько метров, успешно перебравшись под один из столов.  Терпи, Антон, ты сильный, а звук выдаст твоё местоположение. 

Глава 29

— Босс… — неуверенно позвал один из гоблинов.  Хохот вождя прервался, он недоумевающе посмотрел на подчинённых. 
— Чего тебе? 
— Босс… человек куда-то делся, — пока противники с недоумением осматривались, я двигался дальше, найдя место под следующим столом.  Так, ещё один, и можно будет вылечиться… 
Тишину нарушил главный гоблин, наливаясь гневом и заорав:
 — Чего вы, дураки, ждете? Найдите его! 
Я стиснул зубы от боли и постарался побыстрее убраться прочь.  Я думал, что нахожусь достаточно далеко, чтобы гоблины не нашли меня сразу.  Но я знал, что воины быстро расширят свои поиски.  Не обращая внимания на зловещий топот приближающихся ног, я быстрее пополз сквозь тени.
Следующие несколько минут прошли в тяжёлом молчании.  Даже вождь прекратил свой непрекращающийся рёв и присоединился к пятерым воинам, которые меня искали.  Так…
Прошло несколько минут, и когда мимо моего убежища прошли второй раз, так и не обнаружив, я понял, что нахожусь в безопасности.  Напряжение понемногу отпускало. 

        Внимание! Шесть враждебных сущностей не смогли вас обнаружить! 
      

        Внимание! Ваша скрытность повысилась до уровня 35. 
      
Осторожно сдвинувшись, выбрал самый тёмный стол и перебрался под него.  Отлично… 
Покопавшись в сумке, я наконец нашел зелья и принялся за восстановление организма. 

        Внимание! Вы восстановили 50% своего здоровья с помощью среднего целебного зелья.
      

        Внимание! Вы восстановили 10% своего здоровья с помощью простого целебного зелья.
      

        Внимание! Вы восстановили 10% своего здоровья с помощью небольшого целебного зелья.
      

        Внимание! Ваше здоровье сейчас на уровне 100%. 
      
Облегчение наступило мгновенно, когда синяки на коже зажили, а сломанные рёбра срослись.  Так-то лучше.  Волна энергии прошлась по телу, взбодрив и прогнав остатки негативных ощущений.  Отлично, теперь, когда я готов, можно заниматься другими делами. 
— Кумар, почему он такой большой? — прошептал я едва слышно, обращаясь к почти забытому Пылающему шару.  Помощник ответил не менее тихо, умудрившись не нарушить нашу маскировку. 
— Он, должно быть, начальник сектора. 
— Но всё же — четвёртый ранг? Как я должен победить его в одиночку? 
Ответ Кумара меня не обрадовал, и в голосе фамильяра прозвучала насмешка. 
— Они предназначены для убийства большими группами или даже союзами нескольких групп.  Победить его в одиночку… Сомнительная затея. 
Блин… получается, что если я сумею одолеть его, награда будет солидная.  Если его убивали рейдом, при этом почти наверняка теряя по паре человек… Да, полезного будет много, особенно с учётом бонуса за убийство племени. 
Оценивающе глянул на противников.  С обычными гоблинами я справлюсь, а вот монстр сорокового уровня… Главный гоблин всё ещё топчется на месте, словно пытается каким-то образом взять след, а остальные продолжают поиски, только действуют как-то уныло.  И что же мне делать? 
В прошлый раз мне не повезло, и план атаки провалился — как-то я не учёл, что такой прокачанный противник может меня заметить.  Блин, он слишком силён, чтобы я мог его легко сделать.  Блин, и как его убить? Яда больше нет, да и не взял он его. 
Я задумался.  Я изучал высокую фигуру голиафа, выискивая слабые места.  Он был одет с головы до ног в шипастую кожаную броню, которая выглядела намного прочнее, чем у обычного воина,.  Хватит ли у меня сил, чтобы ее пробить? Сомнительно, конечно — я вкладывался в ловкость, а не в силу, ни одного очка атрибута там нет.  Бить в слабые точки и надеяться, что урон пройдет? Так я рискую снова попасть под кошмарный удар вождя троллей, не хотелось бы рисковать 
Я ещё раз окинул противника взглядом… и только теперь заметил что-то непонятное на поясе.  Так… Присмотрелся — ключи? Неожиданно…
И тут меня посетила ИДЕЯ.  Я предвкушающе улыбнулся, осмотревшись и оценив ситуацию.  Пожалуй, начнем второй этап плана.  Вождь должен быть повержен!
 ***
Пробираясь по залу и прячась в тенях, я присмотрел одну из мисок, а рядом с ней труп.  Еще раз осмотрел расположение противников — пока все нормально, вождь и группа воинов находятся на достаточном расстоянии.  Осторожно набрал миску потихоньку густеющей крови и, пригибаясь, двинулся вперед.  Идти было не слишком удобно — держать миску одной рукой, а второй меч — удовольствие ниже среднего.  Выдохнув, я сосредоточился, выполняя важнейшую часть плана.  Когда я приблизился на расстояние в пару метров, пусть и находясь за спиной вождя, произошло ожидаемое:

        Внимание! Враждебное существо обнаружило вас! 
      

        Внимание! Вы больше не скрыты.
      
Вождь повернулся, вскинув огромную палицу.  На этот раз удар гоблина не застиг меня врасплох.  Я увернулся от свистящей дубины и, прежде чем мой противник успел опомниться, выплеснул миски ему в лицо. 

        Внимание! Вы уклонились от атаки гоблина-голиафа.
      
Тёмная, липкая кровь брызнула на шлем гоблина, заливая ему глаза и наполняя рот.  С захлебывающимся криком вождь попятился назад.

        Внимание! Вы ослепили гоблина голиафа на 2 секунды.
      
Отлично.  Я бросился вперед, в то время как вождь гоблинов тряс головой и хлопал глазами, пытаясь очистить их от непроглядной жижи.  Меч в моей левой руке молниеносно рассек кожаный пояс вождя.  В то же мгновение правая рука резко рванулась вперед и сорвала болтавшийся на нём предмет.

        Внимание! Вы украли брелок для ключей гоблина голиафа!
      
- Да! 
С изрядным запозданием, кажется, вождь понял мои намерения.  Забыв о своих глазах, он вслепую ударил большой дубинкой.  Но, сжимая в руках свой приз, я уже откатился в сторону. 

        Внимание! Вы уклонились от атаки гоблина-голиафа.
      
Не останавливаясь и не пытаясь спрятаться, я помчался к выходу. 
— Взять его,  — прорычал вождь. 
Пятеро воинов тут же бросились за мной.  Но они были застигнуты врасплох моей атакой, и я оказался быстрее их.  С каждой секундой отрыв становился всё больше, и я добрался до выхода с большим отрывом.
Увидев, что я бегу к ним, обе росомахи поднялись на ноги, занимая какие-то странные позиции, словно готовясь к возможному бою.  Звери выглядели какими-то сосредоточенными, готовыми атаковать в любой момент. 
У их ног возбужденно тявкали трое щенков, но мать постаралась аккуратно подтащить их ближе и прикрыть.  Не став тратить время на лестницу, я одним прыжком заскочил на помост и подбежал к росомахам.  Мгновение промедления, пока я оценивающе осматривал ключи, пытаясь выбрать подходящие.  Так, два с какой-то странной аурой, вероятно магические — их я сразу отложил, вроде в замках на зверях нет ничего магического.  Видимо, тут что-то другое. 
Итак, шесть ключей и пять замков… 
Машинально отметил, насколько звери умные — росомаха-самец сел и поднял голову так, чтобы мне было удобно попасть в замочную скважину, открывая горло.  Ничего себе доверие — я же сейчас мог убить зверя без особых проблем….
Все это отметил машинально, дрожащими пальцами перебирая ключи.  Первая попытка — неудача, ключ не подошёл.  Вторая… щенки кидаются ко мне с весёлым писком, пытаются хватать за пятки… Рык самки, и малышня послушно возвращается к ней.  Щелчок… 
Оцениваю краем глаза состояние зверя — выглядит достаточно бодрым, видимо, та зеленая паста оказалась действительно действенным вариантом целебного зелья.  Отлично.
Гоблины почти у лестницы, ведущей на сцену, а мне ещё надо освободить самку.  Так, вождь далеко, это радует… 
— Не волнуйтесь, — пробормотал я им, — мы все выберемся из этого.  — Глянул на оскалившегося зверя.  — Задержи их у лестницы, если сможешь, я освобожу остальных.
Зверь встряхнулся и послушно прыгнул вперед, выполняя мой приказ, а я кинулся к самке, выбирая для неё ключ.  Попытка, вторая, третья… Щенки нетерпеливо скулят, мельтешат под ногами, умный зверь молчит и смотрит на меня с явной надеждой.  И вот пятая попытка, и наконец долгожданный щелчок — росомаха свободна.  Остановившись только для того, чтобы лизнуть меня в лицо в знак благодарности, зверь помчалась помочь своей паре. 
Секунду я оценивал схватку на ступенях — так, звери сильно не пострадают, их противники полуживые, а значит продолжим… 
Один из воинов-гоблинов уже лежал, и на узких ступенях только двое могли атаковать росомаху одновременно.  Пока все по плану…
Я повернулся обратно к щенкам. 
— Ладно, пора освободить вас троих. 

Глава 30

Подобрать ключи для ошейников было гораздо проще, чем справиться с нетерпеливыми малышами.  Когда я снял с первого цепь, он сразу попытался кинуться к родителям — пришлось схватить его, прижать к груди и заняться следующим. 
Перехватил и второго, который попытался подбежать к матери. 
— Прекрати! Лежать! — щенки замерли, а я бросил взгляд назад.  Так, трое гоблинов уже мертвы, а двое других, казалось, не хотели вступать в дальнейший бой с росомахами, ожидая главаря, который уже подошёл достаточно близко. 
— Назад! — рявкнул я взрослым животным.  Злой самец повернул окровавленную морду в мою сторону и зарычал в знак протеста.  — Сейчас, — рявкнул я.  — Я сам их убью, стерегите детей!
Блин, не хватало еще, чтобы свежеспасённые звери сдохли, потому что вовремя не отступили.  Секунду подумав, самец все же подчинился, за ним последовала самка.  Почти мгновенно обе росомахи оказались рядом со мной, приготовившись к бою. 
— Взять их, — прорычал вождь гоблинов.  У двоих его охранников не осталось выбора.  Они бросились ко мне по ступеням вверх.  В их глазах читался страх, но ослушаться приказа они не могли. 
Я выхватил мечи и бросился вперёд, навстречу приближающимся врагам.  Мне нужно было убить их быстро, пока вождь гоблинов не приблизился и не вступил в битву сам.  Я сосредоточил своё внимание на воине слева, парировал его удар топором левым клинком, а правый вогнал ему в брюхо, гоблин запнулся и стал заваливаться  — не жилец.  Я прокрутил лезвие в ране и выдернул оружие.Следующий!

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      
Молот второго гоблина уже мчался ко мне.  Я поднырнул под оружие, пропуская разогнанный молот над своей головой.  Дистанция отличная для удара.  Засвистела сталь, рассекающая воздух и клинок пролетел в миллиметре от врага.  Он успел отшатнуться от моего удара.
Воин зарычал от ярости и стал вновь раскручивать молот, чтобы нанести новый удар и не подпустить меня близко к себе, он даже шагнул вперёд, но не успел ничего сделать.  За его спиной промелькнула серая тень разъярённой рассомахи, и её клыки вспороли зелёному горло.  Брызнула кровь, гоблин выронил из рук молот и потянулся руками к ране, но практически тут же затих.  Звери знали, куда и как бить.
— Спасибо, — пробормотал себе под нос, а сам стал высматривать, где сейчас находится вождь этих ублюдков.Чёрт! Он уже поднимался по ступеням. 
— Уходи! — прошипел я, указывая на другие ступеньки.  — Отступаем к центру пещеры.  Мы встретимся с ним там лицом к лицу! — пять росомах мгновение смотрели на меня без всякого выражения, затем прыгнули в указанном мной направлении.  Чёрт, они реально умны, понимают речь и умеют думать.  Хорошо…
Я поспешил к спинке трона и отстегнул одну из цепей, на которой держали взрослых — она прекрасно подойдет для нового плана. 

        Внимание! Вы приобрели железную цепь и набор ошейников. 
      
Внимательно следя за главным гоблином, я принялся отступать и сам.  Лицо предводителя гоблинов побагровело от ярости, когда он увидел, что я убегаю.  Он прекрасно понял, что слишком медлителен, чтобы меня остановить, а все быстрые уже убиты. 
— Снова убегаешь, человек? — прорычал он.  — Ты же игрок, иди и попытайся получить свою награду. 
Этот наивный гоблин попытался меня спровоцировать.  Ага, нашел дурака — мне хватило одного его удара.  Интересно, у него сила не меньше тридцати? Или еще больше? Убегать смысла нет, но бой стоит принимать на своих условиях. 
— О, я не планирую убегать, — сказал я.  — Я убил всех твоих последователей, и я намерен убить и тебя тоже.
Я указал на центр пещеры:
— Подойди ко мне  и сразись лицом к лицу.  Если ты не трус, конечно. 
Гоблин угрожающе шагнул вперёд, но ответил не сразу.  Его взгляд метался между мной, росомахами и местом, на которое я указал.  Наконец он фыркнул: 
— Даже вместе вы трое мне не ровня!
— Ну давай и выясним, — спокойно пожал плечами и поспешил вниз по ступенькам.
 *** 
Несмотря на смелые слова, вождь последовал за нами не сразу.  Скрестив руки на груди и тяжело дыша, голиаф яростно взирал на нас со сцены.  Неужели силы восстанавливает? Интересный факт.  Получается, у него много силы и, возможно, здоровья, а вот скорость и выносливость подкачали.  Пока мы ждали, грозная росомаха-мать отвела своих щенков в дальний угол комнаты, где, судя по её суровому рычанию и лаю, я предположил, что она приказывает им оставаться на месте.  Усевшись на пол и скрестив ноги, я посмотрел на противника с нарочитой беспечностью.  Росомаха-самец сел рядом со мной.  Я развернул два полевых пайка и протянул один умному зверю.  Он явно недовольно сморщил нос, но всё-таки не отказался от полезного угощения после пояснения, что это поможет восстановить силы.  Поделился и водой — думаю, зверям это сейчас не будет лишним. 
— Ты действительно думаешь, что твой план сработает? — с любопытством спросил Кумар. 
— Посмотрим, — я только пожал плечами, неприятно удивившись чрезмерно скептическому настроению помощника.  Как-то не стремится он оказывать мне поддержку, и это уже начинает напрягать. 
Мой план был прост, и когда самка подошла, я поделился с ней пайком и водой и, повернувшись на всякий случай спиной к вождю гоблинов, почти беззвучным шёпотом объяснил задумку.  Оба зверя, казалось, понимали, какую роль им предстояло сыграть, но точно сказать было нельзя — увы, но звериный язык я не понимаю.  Остаётся только надеяться, что всё получится… 
Спустя долгие минуты вид нас, беззаботно сидящих в центре зала, стал невыносим для гоблина, и он принялся орать.
— Я сдеру плоть с ваших костей, вы, наглые негодяи! 
Блин.  Вот не лень ему орать, а? 
Я только закатил глаза, увидев, что вождь гоблинов наконец поднялся с места, видимо, то ли восстановив силы, то ли устав ждать.  Мы остались сидеть, насмешливо глядя на своего будущего противника и стараясь одним видом вывести его из себя.  Ничего, пусть понервничает — чем больше он злится, тем лучше.  Блин, план у меня, конечно, зыбкий, но я так и не смог придумать, как же иначе победить монстра сорокового уровня.  Мелькала мысль даже предложить им уйти, но потом вспомнил, сколько же шкур было в той комнате… Нет, звери точно не согласятся, слишком многих они потеряли и явно хотят отомстить.  Да и награду терять не хочется…
Увидев, что противник подошел достаточно близко и до него метров десять, я поднялся, осторожно разминая ноги.  Пора. 
Вместе со мной поднялись и росомахи, которые, как и было запланировано, осторожно кружили вокруг вождя гоблинов, до тех пор пока мы не окружили его со всех сторон.
Вождь постаравшись максимально презрительно хмыкнуть, оглядел кружащих зверей. 
— Это и есть твой план? - усмехнулся он.
Мои губы сжались, но я промолчал.
Росомаха внезапно бросилась вперед.  Вождь вихрем метнулся в её сторону, и его дубина мелькнула перед носом зверя, но атака была лишь притворством, и она успела отскочить, прежде чем попала в зону поражения дубины.
Я полез в рюкзак и вытащил железный ошейник и цепь.  Привстав на носочки, я приготовился.  Пора было действовать.  Я окинул взглядом трёхметровую фигуру голиафа и спланировал свой удар. 
Росомаха бросился вперед.  Вождь крутанулся на месте и снова замахнулся дубиной.  Время пришло.  Я оттолкнулся от земли и помчался к гоблину. 
Клык и Кара не прекращали своей атаки.  Проскользнув под оружием вождя - едва-едва, - они укусили гигантскую фигуру за пятки.  Гоблин-голиаф поднял оружие, чтобы нанести удар по росомахе, грызущему его бронированную ногу.
Сейчас я был менее чем в двух шагах от вождя.  Подпрыгнув, я рванул вперёд и врезался ногами в широкую спину гада. 
— ЧТО?  — возмущённо заорал вождь.
Мой удар едва ошеломил гиганта, но внезапное появление вывело вождя из равновесия и помешало ему прицелиться. Клык бросился прочь, когда оружие гоблина рухнуло мимо, на землю, где росомаха был всего пару секунду назад.
— Что ты делаешь, червяк? - — прорычал вождь, крутя головой по сторонам, пытаясь вывернуть шею так, чтобы рассмотреть меня.
Я не стал ему отвечать.  Использовал большие шипы на доспехах вождя как поручни, вскарабкался на его высокую фигуру, оставляя за собой кровавый след. Ведь пока я взбирался на гиганта, мелки шипы его доспехов исполосовали мне все руки. 
Вождь понял, что я затеял недоброе, он бросил свою дубину на пол и вскинул обе руки вверх пытаясь меня схватить. 
— Я тебя раздавлю... — завопил гоблин.  Росомаха прыгнула на гада.  Прицелившись, она сомкнула челюсти на руке вождя, и на одну решающую секунду голиаф помешкал, пытаясь добраться до меня
Я выдернул металлический ошейник с ремня и застегнул его на шее вождя.  Всего в нескольких сантиметрах от лица голиафа я увидел, как его глаза расширились от удивления и ужаса.
Я улыбнулся его замешательству и бросил цепь Клыку.  - Сейчас!
Зверь подпрыгнул в воздух и извернулся, ловя конец цепи в свою пасть.  Кара, отпустила руку вождя и стремительно отступила назад.  Руки вождя продолжали подниматься вверх, его лицо исказилось от ярости.
— Дерзкий негодяй, - завопил он.
Я обхватил шею голиафа своими руками.  Мне оставалось продержаться совсем чуть-чуть.  Если, конечно, мой план сработает.  Если нет, то, скорее всего, мне придет конец.
Клык снова приземлился на твердую землю и дёрнул за цепь.  Она натянулась, ошейник с громким звоном закрутился на шее пленника.
Вождь гоблинов покачнулся.  Его глаза округлились, я увидел в них отчаянье и испуг, он понял наш простой, как две копейки план, но было уже поздно. Внезапно вождь впал в боевой раж, его глаза сузились и пронзительно уставились на меня. 
— Сдохни, червяк! - прорычал вождь. Его руки резко потянулись ко мне.  Я держался изо всех сил, но уже чувствовал, что силы покидают меня и я начинаю сползать. Чёрт возьми, он собирается меня швырнуть!
Но прежде, чем это произошло, Кара присоединилась к своему напарнику и добавила своей силы. Росомахи дернули цепь, враг дёрнулся, но звери оказались сильнее. 
Скрежеща зубами, вождь снова натянул цепь, напрягся изо всех своих могучих сил, но ему их всё-таки не хватало.  Звери, несмотря на все попытки гоблина освободиться, продолжали удерживать его. Вождь гоблинов оступился, одна его нога полностью оторвалась от земли. И это стало для него началом конца. 
Росомахи снова взвыли, слаженно дёрнули цепь, и голиаф рухнул на землю, раскинув руки в бесплодных попытках смягчить своё падение…

Глава 31

От удара о землю у меня затрещали кости и заскрипели зубы, но, учитывая, что мое падение смягчил гоблин, лежавший подо мной, я не получил серьёзных травм.  Вождь, увы, тоже не пострадал.  Впрочем, я на это и не рассчитывал. 
Освободив руки, я обхватил его за шею и выхватил клинки.  Росомахи бросили цепь и, присоединились ко мне, навалились на спину гоблина.
— СЛЕЗЬ С МЕНЯ! - возмущённо закричал вождь, оправившись от мгновенного оцепенения.  Он пытался перевернуться, но мы все трое крепко прижали его к полу, и он не мог встать на ноги.
Я высоко поднял мечи, а затем нанёс максимально мощный удар на пределе своих сил и на полную используя инерция оружия.

        Внимание! Вы ранили гоблина-голиафа!
      

        Внимание! Вы ранили гоблина-голиафа! 
      
Оба клинка прошли между кольчугой и шлемом и вонзились в незащищенную шею гоблина.  Но, к удивлению, ни один из них не проник глубоко.  Кожа гоблина была очень крепкой и хорошо устойчивой к повреждениям.  Проклятье! Это точно займёт много времени.  Я снова ударил обоими клинками в открытую шею гоблина.

        Внимание! Вы ранили гоблина-голиафа!
      

        Внимание! Вы ранили гоблина-голиафа! 
      
Крики вождя превратились в настоящий непрекращающийся ор, он как будто начал сходить с ума от боли, его движения стали нервными и резкими, но тем не менее гоблин явно не собирался сдаваться.  Я же продолжал без устали рубить, и мало-помалу жизнь стала уходить из него.  На коже постепенно появились раны, из них начала сочиться кровь, и силы стали медленно покидать вождя гоблинов.
Но даже так  могучему зеленому потребовалось долгих пять минут, чтобы умереть.  Вот же живучий урод! Но, наконец, дело было сделано.  Весь в запёкшейся крови, я скатился с трупа, восстанавливая дыхание и стараясь успокоиться.  Нервно вышло, блин.  Только сейчас до меня дошло, насколько же мы рисковали!
Потёр лицо, тряхнул головой, прогоняя усталость.  Чёрт, ванну бы… Можно душ или даже пару вёдер воды — я весь в крови.  Радостные звери окружили меня.  Взрослые лизнули пару раз и отошли — видимо, не положено гордым животным так себя вести, а вот малышня облепила меня, облизывая лицо и руки.  Вот же хулиганы… 

        Внимание! Вы убили гоблина голиафа 41 уровня.
      

        Внимание! Вы достигли 16 уровня!
      

        Внимание! Вы достигли 17 уровня! 
      

        Внимание! Вы достигли 18 уровня! 
      

        Внимание! Получено два доступных очка атрибута. 
      

        Внимание! Навык короткие мечи повысился до 29 уровня.
      

        Внимание! Ваше уклонение увеличилось до 20 уровня.
      

        Внимание! Навык парные мечи повышен до 25 уровня. 
      

        Внимание! Вы совершили подвиг: Победили в одиночку своего первого босса! 
      

        Внимание! Скрытое требование выполнено: убейте босса изнанки, находясь вне группы. 
      

        Внимание! Как единственный игрок-одиночка первого ранга, победивший босса сектора, вы были награждены бонусной Чертой: Звериный язык.Эта редкая черта обычно присуща друидам ранга 3 и позволяет вам общаться с любым зверолюдом, способным говорить. 
      

        Внимание! Характеристики, которые вы получаете за подвиги, зависят от обстоятельств и способа вашего достижения. 
      

        Внимание! Вы выполнили скрытое задание: освободите росомах! 
      

        Внимание! Задания — специальные миссии, которые могут быть возложены на вас либо одной из Сил, либо самой игрой.  В определенных случаях характер задачи будет скрыт до её завершения.  Будьте осторожны с тем, какие задачи вы выполняете.  Все задания будут иметь последствия и влиять на ваше положение в игровых фракциях. 
      

        Внимание!   Вы совершили подвиг! Требование: выполните свое первое задание или достигните 2-го ранга.

        Внимание!   Вам была присвоена черта: Отмеченный.  Это общая черта, которую рано или поздно получают все игроки.  Поздравляю, Антон! 

        Вы вступили в ряды Отмеченных! Как Отмеченный, вы теперь можете видеть духовные подписи других Отмеченных и определять их принадлежность к Тени, Свету и Тьме. 
      

        Внимание!   Будьте осторожны, другие отмеченные могут аналогичным образом прочитать вашу метку, и это может повлиять на их взаимодействие с вами. 

        Внимание!   Ваши действия во время выполнения вашего первого задания продемонстрировали сочетание безжалостности, добрых намерений и хитрости, и повлияли на присвоенные вам оценки.

        Внимание!   Оценки не являются фиксированными и будут увеличиваться или уменьшаться в зависимости от ваших будущих действий. 

        Внимание!   Ваша духовная подпись была выгравирована с помощью 3 новых меток! 

        Внимание!   Вы приобрели Метку: Меньший Свет, и начали идти путями Света. 

        Внимание!   Вы получили Метку: Меньшая Тень, и начали идти путями Тени. 

        Внимание!   Ваши деяния привлекли Силы Тени. 

        Внимание!   Вы получили Метку: друг росомах.  Вы доказали, что являетесь союзником этого племени, встреченные стаи не станут атаковать вас первыми.  Только росомахи увидят на вас эту метку.
От новой информации закружилась голова.  И как это всё воспринимать? Отметины? Подвиги? Силы? Мне пришлось многое переварить, и, чтобы попытаться разобраться во всем этом, я снова медленно просмотрел сообщения.  Как-то всё сложнее, чем я ожидал.  Придётся поговорить об этом с Кумаром, осталось только определиться, что ему можно рассказать — я всё больше сомневаюсь в его лояльности. 
Открыл глаза — росомахи сидят и передо мной, внимательно наблюдая.  Чего это они? 
— Дело сделано, мы победили.  — Сказал я взрослым зверям.  — Мы молодцы, втроём справились с настолько опасным противником. 
Тряхнул головой, пытаясь осознать собственные слова.  Блин, всё же в голове не укладывается, что такой ненадёжный план сработал. 
 “Спасибо”, — прозвучало в голове.  Я моргнул.  Это что за новости — голоса в голове? Внимательно и цепко посмотрел на росомах.  Самка как-то насмешливо смотрела на меня, высунув язык.  Смеется что ли? 
“Я Кара.  Мой друг — Клык”. 
То есть это действительно говорит росомаха.  Весело… Это что, новая черта так сработала? Интересно… Я попытался мысленно ответить, и, видимо, получилось, потому что самка заскулила и накрыла голову лапами.  Я смутился и мысленно замолк. 
“Мне приятно наконец-то поговорить с тобой, Антон.  Только...  постарайся не кричать”. 
 Я смущённо опустил голову. 
“Извини”, — прошептал я мысленно, обратившись к зверю.
 “Не расстраивайся, человек.  Молодёжь всегда шумная и дерзкая”, — еще один голос, явно мужской.  Понятно, это Клык.  Он ласково куснул одного из малышей, активно трепавших его хвост.  — “Наши щенки — Тенезуб, Штормовая Тьма и Лунный охотник”, — сказал он с нежностью. 
“Привет”, — поприветствовал я щенков, но ответа не получил, хотя дети явно слышали — дружно испугались и побежали прятаться за мать. 
“Они еще слишком малы, чтобы говорить”, — сказала Кара.  "Конечно", — подумал я, слегка краснея от собственной глупости.  — “Что произошло с ва…” 
Договорить я не успел, из темноты выпорхнул Пылающий шар, все это время прятавшийся неподалеку. 
— Ух ты, Антон! Ты действительно убил этого здоровяка.  Я не могу в это поверить.
Я криво улыбнулся:
— Я тоже.  Ты не поверишь…
“Не доверяй ему”, — сказала Кара. 
Я удивленно покосился на росомаху, но пояснил ее пара: 
“Он служит Тьме”, — сказал Клык, устремив на Пылающий шар хищный взгляд. 
“О, я знаю это”, — сказал я.  — “Он — создание Магистра, но связан со мной через”…
— Что-то не так? — подал голос Кумар, как-то напряженно глядя на меня.  — Устал? Или что-то произошло? 
“Доверяй ему, если должен”, — сказал Клык, поднимаясь на ноги.  — “Но не говори ему, что можешь общаться с нами”. 
Помощник дёрнулся, когда росомаха покосилась на него.  Хм… он что, их боится? Или тут что-то другое?
Пошарив в памяти, понял, что помощник почему-то не рад, что я помог животным, хотя они мне действительно пригодились, и немало — я бы не справился один.  Да и слишком он нервно реагирует на росомах в принципе.  Еще и не выпускать их советовал, хотя не мог не знать, что они умны… Недоверие еще можно понять, но это… 
— Антон? — снова позвал помощник, уже явно напрягаясь. 
— Ничего.  Просто еще никак не могу поверить, что мой план удался.  Шокирует подобное. 
Чтобы не продолжать разговор, огляделся в поисках сундука.  Неужели и сейчас его не будет? Тогда даже и не знаю, что нужно сделать… 
Увы, но рядом с трупом вождя ничего не обнаружилось.
Не удержавшись, выругался вслух, раздражённо махнул рукой… И краем глаза заметил какую-то вспышку сбоку.  Повернулся… 
Моя награда нашлась на сцене.  И сундуков было шесть…

Глава 32

 Сижу, обалдело хлопая глазами и не могу поверить в происходящее.  Шесть сундуков… За всё сразу, что ли? Или это награда, рассчитанная сразу на толпу? 
Все мы стояли в центре и оторопело смотрели на мою награду.  Или не только мою, и там найдется что-то, подходящее росомахам? Интересно… Если да — отдам с радостью, они действительно заслужили.  Пять деревянных сундуков и один бронзовый.
— Почему он бронзовый? — как-то оторопело спросил я, протирая глаза. 
— Тебе повезло, Антон.  В таком сундуке гораздо больше полезных предметов, чем в деревянных.  Игроки редко получают подобную награду, так что ты можешь гордиться своим достижением.  Наверное, Система посчитала ваше выступление достаточным именно такого приза. 
Секунду послушал… И тут меня как громом поразило. 
— То есть бывает награда и более высокого ранга? — почти неверяще спросил я.  Даже страшно представить, что в них, если разные полезные вещи встречаются даже в деревянных.  В золоте и платине что тогда, встречается волшебная палочка, исполняющая любое желание, или аналог ядерной бомбы?
Встряхнул головой, отгоняя непонятно откуда вылезшие осколки воспоминаний. 
— Хех, уже мечтаешь о большем? — в голосе Кумара прозвучала насмешка.  — Да, такие награды существуют.  Но, чтобы их получить, требуется совершить что-то поистине экстраординарное.  Даже не могу припомнить, чтобы слышал о таком.  — Веселье фамильяра внезапно угасло, когда ему, казалось, что-то пришло в голову.  — Антон, а чем тебя наградили ещё? 
Если бы не предупреждение росомах, я бы без малейших сомнений выложил все помощнику.  Но если уж у нас и тут мысли сходятся… Стоит последовать их совету. 
— Ничем.  — Пожав плечами, ответил я.  — Или о чём ты? Вон награда стоит. 
— И всё? Не было ничего странного? — хм, а чего это у тебя, дорогой помощник, голос такой напряжённый? Кажется, я поступил правильно. 
— Нет.  Или ты о повышении навыков и уровней? Три уровня получил, навыки хорошо повысил.  Полезный бой, особенно с учётом, что мы не получили ранений.  Неожиданно много, я ждал меньше — опыт-то на троих делился. 
— Хм… — фамильяр выглядел каким-то задумчивым, хотя по нему эмоции сложно понять. 
— Почему ты спрашиваешь? Ты ожидал, что Система вознаградит меня чем-то...  другим? — Кумар как-то неловко заёрзал у меня на плече. 
— Нет, — ответил он.  — Я просто подумал, что Великая Система, возможно, дала тебе какое-то объяснение по поводу бронзового сундука. 
— Объяснения! — я фыркнул.  — Это было бы здорово.  А то сейчас непонятно, за что именно я получил награду — за босса или за уничтожение племени, — ответил максимально равнодушно, переведя взгляд, чтобы Кумар не заметил мою реакцию.  Почему помощник мне лжёт? Зачем это ему, тем более в такой вещи-то? То, что он играет на стороне Магистра и в каких-то своих целях, а не моих интересах, понятно.  Ладно, потом разберусь.  Главное я понял — фамильяр не на моей стороне. 
Я снова повернулся к сундукам и только с большим усилием удержался от того, чтобы радостно не потереть руки.  Передо мной было изобилие добычи, которая пока ещё неизвестна.  Блин, какое же приятное чувство… Предвкушение заслуженной награды. 
Я подошел ближе, но по-прежнему оставался на достаточном расстоянии до награды.  Сначала надо проверить, нет ли ловушек. 
Сдержав первый порыв забить на всё и кинуться открывать прямо так, занялся делом. 
*** 
Пятеро росомах с любопытством наблюдали, как я сначала бросал куски доспехов в сундуки, затем издалека тыкал в них копьём и, наконец, бил по бокам гоблинским молотом.  Ни один из этих тестов не выявил никаких ловушек, но я только начал.  Кумар улетел, сославшись на скуку и, без сомнения, понимая, что пройдёт ещё некоторое время, прежде чем я рискну поднять крышку любого из сундуков. 
Не успел Пылающий шар скрыться в глубине пещеры, как Кара снова обратилась ко мне: 
 “Почему бы тебе просто не открыть их?” — спросила она, склонив голову набок.  Я соединил бывшие цепи росомах вместе и обмотал их вокруг одного из сундуков.  Опасаясь скрытой прижимной пластины или чего-то в этом роде, я медленно сдвигал сундук с места. 
“Они могут оказаться с ловушкой.  Не хочу получить дротик или что-то ещё в лицо, — ответил я, не отрывая напряжённого взгляда от моей будущей награды.  — В одном из предыдущих этапов Изнанки я обнаружил”… 
“Там нет ловушек”.  — Подал голос Клык.  Я взглянул на него, приподняв бровь в вежливом недоумении. 
“Ты не можешь точно это знать”.  — ответил спокойно, не собираясь останавливать проверку.  Жизнь не одна, но это не значит, что я стану рисковать ею.
“Я уверен”, — спокойно сказал самец.  Поняв, что совершенно не убедил меня, зверь зарычал. 
“Послушай, человек, мы напрасно тратим время.  В любой момент могут появиться новые гоблины.  Мы должны покинуть Изнанку”. 
Я замер.  Интересные новости, только вот почему мне не сказал об этом фамильяр? 
“Покинуть? Ты знаешь выход?”
“Мы знаем маршрут на поверхность”, — подтвердила Кара.  — “И мой супруг прав.  Время не на нашей стороне.  Мы должны доставить наших щенков в безопасное место.  Ты пойдёшь с нами?”
“Конечно, — ответил я и снова повернулся к сундукам.  — Как только я открою это.  Проверка займет всего час или два”.
Однако ответ зверям не понравился.  Раздражённо зарычав, Клык бросился вперед и сунул нос под крышку первого сундука. 
“Подожди! Остановись, это может быть…” — я попытался его остановить, но было поздно.  Легким движением головы страшный росомаха откинул крышку, и она широко распахнулась.  Я застыл.  Никакой ловушки не сработало. 
“Я же говорил тебе, — сказал Клык, небрежно подходя к следующему сундуку.  — Ловушек нет.  Теперь проверяй их и отправимся дальше”. 
***
 Я поверил на слово огромному зверю и с лёгким замиранием сердца открыл сундуки.  Ничего плохого не произошло.  В чём разница? Почему тот первый сундук был заминирован, а эти чисты? Не понимаю.  Может, всё дело в том, что эта награда точно предназначалась мне? Или тут дело в чём-то другом? Не понимаю логики происходящего и по какому принципу всё же расположены ловушки, но, получается, мнению зверей можно доверять. 
Сначала я открыл деревянные, приберегая самое интересное напоследок.

        Внимание! Вы приобрели 6 зелий среднего лечения, 3 зелья высшего лечения и 4 упаковки полевых пайков. 
      

        Внимание! Вы приобрели базовый набор для разжигания огня.  Этот предмет содержит все необходимое для разведения костра. 
      

        Внимание! Вы приобрели лампу из лунного камня.  Этот предмет содержит драгоценный камень, зачарованный для обеспечения 3 часов белого света.  Лампа может быть подзаряжена маной.
      

        Внимание! Вы приобрели обычный пояс бойца.  Этот предмет увеличивает все ваши навыки владения оружием на +3. 
      

        Внимание! Вы получаете книгу способности сокрушительный удар.  Это одноразовый предмет.  У вас есть выполнены все необходимые условия для получения способности: любой навык владения оружием 2-го ранга.Внимание! Вы приобрели камень базового класса.  Этот камень содержит класс разбойника.  Разбойник — базовый класс, который наделяет игрока тремя навыками: скрытность, кинжалы и отравление.  Этот класс также постоянно повышает ваш атрибут ловкости на: +2.
      
Предметы из пяти деревянных сундуков были...  Интересными.  Особенно меня порадовала книга способностей.  Только вот получил я все же меньше, чем надеялся. 
Я осмотрел том способностей, который держал в руках.  Чтение этой книги дало бы мне мою первую способность, и, забив на всё, я приступил к изучению необходимой книги.  Страницы тома были исписаны бронзовым шрифтом, и я впитывал его знания слишком быстро, чтобы за ними могла уследить сознательная мысль.  Пара секунд головокружения…

        Внимание! Вы приобрели базовую способность: Сокрушительный удар.  Это сенсорная способность, которая  заключет конечность противника в стазисное поле.  Целевая конечность отключается на 3 секунд. 
      

        Внимание! Эта способность может быть активирована только при физическом контакте — либо непосредственно, либо с помощью оружия. 
      

        Внимание! Эффекты этой способности могут быть преодолены физическим сопротивлением. 
      

        Внимание! Эта способность потребляет выносливость, и время ее активации почти мгновенно. 
      

        Внимание! Сокрушительный удар может занимать любой слот для способностей ловкости или силы и был установлен в одном из доступных вам слотов для способностей ловкости. 
      
Я улыбнулся, когда понял, что за уберплюшка мне досталась.  В бою реально будет очень полезно. 
Я предвкушающе улыбнулся.  Да… А что же тогда найдётся в бронзовом сундуке… 
Камень класса я не стал даже рассматривать — он базовый, и мне бы помог на начальном этапе, конечно, но сейчас уже смысла не имеет.  Пояс я обернул вокруг талии и сразу же почувствовал небольшое, но ощутимое повышение своего мастерства.  Я сложил оставшиеся вещи в свой рюкзак и обратил внимание на бронзовый сундук.  Я согнул пальцы в предвкушении. 
— Теперь будем надеяться, что здесь есть что-то получше, — прошептал я и полез внутрь. 

        Внимание! Вы приобрели драгоценный камень с очком атрибута.  Внимание! Использовав его, вы получите очко атрибута.
      

        Внимание! Вы приобрели камень продвинутого класса.  Этот камень содержит Класс Псионика.  Псионик — продвинутый класс, который наделяет игрока четырьмя навыками: телепатией, телекинезом, ци и медитацией.  Этот класс также постоянно повышает ваш атрибут разума на: +4. 
      

        Внимание! Вы приобрели том базовой способности: Простое очарование.  Вы не можете научиться этой способности.  У вас нет необходимого навыка: телепатия, или слотов, доступных в требуемом атрибуте Разум.  Внимание, Книга способностей — одноразовый предмет. 
      
Я ошеломленно сел, изучая предметы, которые держал в руке.  блин… Нифига себе подарки-то.  Фактически я только что получил плюс один уровень, хороший серебряный класс и способность, подходящая для него.  Обалдеть. 
Я уставился на шарик в своей руке.  В отличие от других камней класса, которые я видел, этот был из чистого серебра.  Пси, магия разума.  В голову уже приходила мысль о магии, но более традиционной, типа огненного шара или там чего-то такого.  К некромантии не особо тянуло.  Тут же совсем иное.  Класс псиоников действительно обладал своего рода магией, и, возможно, довольно сильной.  Стоит ли ждать, когда появится более сильный класс? Не уверен.  Путешествие становится все опаснее, так что необходимо усиливаться уже сейчас.  Если меня сейчас убьют, я почти наверняка потеряю все, что не успел использовать.  Решено. 
В моем сознании открылось игровое окно.  У вас есть два доступных места в классе.  Вы хотите получить класс Псионика? Мысленно подтвердил… 
Глава 33.
Я почувствовал, как серебряный шарик в моей ладони стал тёплым.  Точно так же, как и с камнем предыдущего класса, который я поглотил, он растворился в моей коже. 

        Внимание! Вы приобрели класс Псионика.  Псионик — универсальный пси-класс, предоставляющий вам равные возможности для развития любого навыка атрибута разума.  В нём нет ни ограничений, ни преимуществ более специализированных классов ПСИ.
      

        Внимание! Вы приобрели базовую черту: метамозг.  Эта черта увеличивает ваш ум на: +4 ранга.  Ваш предельный уровень для навыков, основанных на разуме, увеличился до: 40. 
      

        Внимание! Вы приобрели один базовый навык: медитацию и три продвинутых навыка: ци, телекинез и телепатию. 
      

        Внимание! Медитация пополняет запас пси-энергии игрока, в то время как ци использует силу разума для увеличения физических возможностей. 
      

        Внимание! Телепатия позволяет заклинателю внушать мысли и желания, а телекинез используется для перемещения объектов силой мысли.
      
Я закрыл глаза, укладывая информацию в голове.  Интересно… 
Полученные мной пси-навыки странным образом отличались от физических, которые я приобрел ранее.  Потер голову.  Ощущение мира изменилось — казалось, я стал немного умнее, а мир вокруг чуточку понятнее.  Интересно… Вокруг, кажется, немало пси энергии.  Я получил доступ к новому источнику, который ждал, чтобы его использовали.  Я вытащил книгу заклинаний "Очарование" и пролистал ее. 

        Внимание! Вы приобрели базовую способность: простое очарование.  Это заклинание разума, которое временно подавляет сознание цели, заставляя её служить заклинателю в течение 10 секунд.  Эта способность может быть активирована только для объектов, находящихся в прямой видимости.  Последствия этой способности могут быть преодолены ментальным сопротивлением.  Будьте осторожны,  если зачарованный получит урон, воздействие будет разрушено.  Эта способность потребляет энергию Пси и может быть улучшена.

        Внимание! У вас осталось 3 из 4 доступных слотов для интеллектуальных способностей. 
      
Я улыбнулся про себя.  Теперь у меня появились две новые способности, и я уже мог представить себе дюжину различных способов их применения. 
Блин, были бы у меня такие возможности с самого начала… Я даже улыбнулся, представив пару особо радующих картинок. 
Я открыл глаза и увидел, что Кара и Клык пристально смотрят на меня. 
“Почти готово”, — пробормотал я.  Сосредоточившись.  я активировал камень атрибута. 

        Внимание! Вы получили одно свободное очко атрибута... 
      
Итак, теперь последнее… 

        
      

        Профиль игрока: Антон 
      

        Уровень: 18.  Ранг: 1. 
      
Текущее состояние здоровья: 95%.
Выносливость: 100%.  Мана: 1ОО%.  Psi: 1ОО%. 
Раса: Человек. 
Оставшиеся жизни: 3.
Знаки: Друг росомах, Меньшая Тень, Меньший свет.
Атрибуты
Доступно: 4 балла.
Сила 0. 
Телосложение: 0.
Ловкость: 9. 
Восприятие: 8
Ум: 4. 
Магия: 0. 
Вера: 0.

        Классы:
      
Начальный класс: Разведчик (базовый).
Средний класс: Псионик (продвинутый). 
Высший класс: Отсутствует.

        Черты:
Знакомой нежити: +1 к рангу некроманта. 
Ловкий: +2 к ловкости.
Звериный язык: может говорить с животными и зверолюдьми.
Метамозг: +4 разума.
Помечено: можно видеть подписи духов.

        Навыки:
      
Доступные слоты для навыков: 4.  Выучено 8

        Уклонение (текущее значение: 23.  максимальное значение: 90.  Ловкость, базовая). 

        Незаметность (текущий: 35.  максимальный: 90.  Ловкость, базовая). Короткие мечи (текущее значение: 29.  максимальное значение: 90.  Ловкость, базовая).

        Бой с двумя видами оружия (текущее значение: 25.  максимальное значение: 90.  Ловкость, продвинутая).

        ПСИ (текущее значение: 1.  максимальное значение: 40.  Разум, продвинутый).

        Медитация (текущая: 1.  максимальная: 40.  Разум, базовая). Телекинез (текущий: 1.  максимальный: 40.  Разум, продвинутый). Телепатия (текущее значение: 1.  максимальное: 40 миль
Отлично, у меня есть запас очков, которые можно использовать и повысить свои возможности.  Но стоит ли вкладывать их сейчас? Непонятны слабости и преимущества нового класса.  Вот вложу сейчас очки в ловкость или разум, а мне потом не хватит чего-то другого.  Так что, пожалуй, не будем торопиться. 
Может, пришла пора сохранять атрибуты на будущее? Тем более пока я не один, а звери знают выход с изнанки…
Хм… может, отправить их одних, а самому порыскать здесь? Почесав в затылке минутку, всё же не решился — слишком опасное дело.  Я много раз чуть не погиб, а прошел только один день.  Силы, конечно, получил немало, но… Не стоит быть таким самоуверенным.  Лучше использовать помощь росомах и выбраться отсюда. 
Я поднялся на ноги и повернулся к ожидающим росомахам:
— Пойдёмте дальше. 
*** 
Конечно, мы не сразу покинули пещеру.  В зале всё ещё оставалось пятьдесят с лишним трупов гоблинов, которые мне ещё предстояло обыскать.  Само собой, столько времени мне никто не даст, поэтому я ограничился быстрым обыском кошельков и сбрасыванием монет в свой рюкзак.

        Внимание! Вы приобрели 4 золотых и 24О медных монет.  Общее количество денег: 7 золотых, 7 серебряных и 3 медяка. 
      
Странно — почему-то именно у главаря была большая часть монет.  Блин, это какая же у золотых реальная стоимость? Что за них можно купить? 
Как ни печально, но больше ничего полезного у вожака гоблинов не нашлось. 

        Внимание! Шлем из кожаной брони с шипами 1-го ранга.  Этот предмет уменьшает наносимый вами урон на 2O%.  Для снаряжения этого предмета требуется минимум 4 единицы силы. 
      
Мои брови поползли вверх.  Интересно… свойства сильно отличаются от предметов, которые я видел раньше.  Ранг и выполнение условий? Получается, он даёт немало защиты, раз при снижении урона вожак гоблинов решил его надеть. 
Задумчиво обратил свое внимание на оружие.

        Внимание! Это отличная дубинка 2 ранга.  Этот предмет увеличивает наносимый вами урон на 4O% и был зачарован для увеличения навыка владения двуручной дубиной на +1 ранг.
      

        Внимание! Для владения этим предметом требуется значение Силы не ниже 8 единиц. 
      
Интересный предмет… Я нахмурился сильнее, и тут подал голос помощник. 
— Что тебя сейчас беспокоит? — Кумар вернулся, и я заметил его, только когда он подал голос.
— Хмм? — рассеянно пробормотал я, не зная, как сформулировать мысли. 
— Ты хмуришься.  Почему? 
Попытался поднять дубинку, но с огромным трудом смог оторвать от земли только один конец. 
— Для владения этим предметом требуется восемь силы. 
— А, это нормально, — сказал Пылающий шар.  — Почти на всё снаряжение будут наложены ограничения.
Я перевел на него озадаченный взгляд. 
— Но я смотрел то, что продавали у Магистра.  Там всё без ограничений. 
Кумар фыркнул. 
— Это потому, что там были предметы для новичков, предназначенные для игроков нулевого ранга.  У вас ещё не было тогда очков атрибутов и навыков, так что нет смысла предлагать качественные и серьёзные вещи. 
— Понятно, — пробормотал я.  Новость, что часть предметов обладает требованиями, не радовала.  Получается, я не смогу, найдя хорошее копьё, так просто взять его и начать использовать. 
— Не волнуйся, — сказал Кумар.  — В безопасной зоне ты найдешь более подходящее снаряжение, там есть продавцы. 
Я внимательно уставился на помощника.  То есть моё предположение оправдалось.
— Я впервые слышу об этом, — сказал я.  — Почему ты не упоминал о них раньше? 
— В этом не было необходимости.  Ты бы узнал об этом достаточно скоро, как только добрался бы туда, — в голосе фамильяра ни капли сожаления. 
— Как далеко находится безопасная зона? И каковы мои шансы добраться до неё живым? — интересно, что типа офигительно полезный и верный мне помощник скажет. 
— Я не знаю, — признался Кумар.  — Конфигурация изнанки всегда меняется. 
Я вздохнул.  Безопасная зона и её продавцы с таким же успехом могли бы находиться очень уж далеко.  Блин, хотелось бы иметь возможность потратить золото, но, видимо, не стоит пока мечтать об обновках. 
— Куда ты ходил? — внезапно спросил я.  — И зачем? Почему?
Пылающий шар внимательно оглядел меня. 
— Только не говори мне, что ты волновался, — помощник как-то немного напряжённо рассмеялся, не став отвечать на вопрос. 
— Конечно я беспокоился, — ответил, не став настаивать, но пометочку в памяти сделал.  Да уж.
Ещё раз осмотрел оружие и снаряжение гоблина, но понял, что смысла брать с собой это барахло нет.  Вздохнув, повернулся к зверям. 
— Идём дальше. 

Глава 33

Звери первыми выбрались из зала, поспешив к выходу.  Блин, глаза уже отвыкли от такого освещения — казалось, я пробыл в пещерах слишком долго, так что почти темнота обычных проходов казалась непривычной. 
— Куда мы направляемся? — спросил Кумар. 
— Я не знаю, — солгал я, не поворачиваясь, чтобы посмотреть на него.  Ну всё равно я не могу сказать, что нас сейчас выведут к порталу: я же не предупредил Кумара, что могу с ним разговаривать.  — Звери, кажется, хотят, чтобы мы последовали за ними.
— Ты не должен им доверять, — проигнорировав комментарий летучей мыши, я последовал за росомахами.  Клык повёл нашу маленькую группу обратно к первому перекрёстку, на который я наткнулся в гоблинском комплексе, и свернул на левую развилку.  Это был единственный тоннель, где я не был вообще.  С тех пор, как мы покинули зал, мы не встретили ни одного гоблина, но я всё ещё опасался спускаться по неизведанному коридору.  Я изредка поглядывал на Кару, но всё же не решился с ней связаться мысленно.  Звери разговаривали со мной только когда помощника рядом не было — получается, он мог заметить наше общение? Ладно, рисковать не стоит.  Он может поймать меня на общении, и неизвестно, к чему это приведёт. 
“Не бойся.  Мертвая тварь не может нас подслушать”, — внезапно сказала Кара, каким-то образом угадав мои мысли.  Мой шаг замедлился, и я чуть не сбился, но в итоге сделал вид, что просто потерял равновесие, неаккуратно наступив.  Росомаха напугала, внезапно решив пообщаться. 
Восстановив равновесие, я позволил взгляду скользнуть к Кумару.  Казалось, он не обратил внимания на её слова. 
“Откуда ты узнала, о чем я думал?” 
“Твой разум выкрикивал твои мысли всему миру”, — сказала она.  — “Я подозреваю, что ты приобрёл навык телепатии, открыв сундук”. 
“Да”, — признался я.  Кара подняла взгляд вверх, чтобы посмотреть на меня серьёзным взглядом.
“Телепатия — могущественный дар, но и опасный тоже.  Это открыло твое сознание для новых возможностей, но также лишило его естественной защиты.  Чтобы защитить себя, тебе придётся сознательно закрыть свой разум и научиться контролировать мысли.  Будешь думать слишком громко, и другие телепаты могут тебя подслушать”. 
“Понятно", — сказал я.  Я инстинктивно понял, что она имела в виду.  Собрав свои мысли, я усилием воли воздвиг барьер вокруг своего разума.
“Лучше”, — одобрительно сказала она.  — “Твоя ментальная защита слаба и непрочна, и даже недельный щенок может прорваться сквозь неё, но по мере роста мастерства она будет укрепляться”. 
“Спасибо”, — сказал я, прежде чем вернуться к её первоначальным словам.  — “Откуда ты можешь быть уверена, что Кумар нас не слышит? У меня сложилось впечатление, что вы с Клыком боялись разговаривать в его присутствии”. 
“Мы боялись”, — сказал Клык, присоединяясь к разговору.  — “Во время схватки с вождём существо покинуло тебя.  Когда он вернулся, я уловил намек на пси, струящуюся вокруг него.  Мы с Карой боялись, что он сам может быть телепатом, но с тех пор я тщательно исследовал его и теперь уверен, что он не обладает этим навыком”.
Я нахмурился.  Блин, как-то всё совсем нехорошо выходит.  Я раньше думал, что он исчезает для собственной безопасности или чтобы не мешать… Но вот теперь получается, что всё не так просто.
“Куда он исчезал?” — спросил я. 
“Мы не знаем”, — сказала Кара.  — “Но он вернулся с пси-щитом вокруг своего разума.  Это то, что впервые почувствовал Клык.  Кто-то защитил это существо от ментальных атак”.
Обалдеть новость, конечно.  Получается, мой якобы фамильяр точно играет не на моей стороне.  Понять бы еще, на чьей — магистра или кого-то ещё? Блин, надо теперь ещё внимательнее следить за помощником, а вот доверять и рассказывать ему важные новости не следует. 
Неожиданно споткнувшись, я с трудом удержался на ногах, и только тут вспомнил, где я нахожусь.  Неисследованные ранее тоннели.  Вот же блин… А мы идём тут как по бульвару… 
“Кара, дальнейший путь может оказаться небезопасным.  Тебе и щенкам следует отойти в тыл”.  — Я услышал, как она хихикнула. 
“Не бойся.  Мы учуем запах любых гоблинов задолго до того, как увидим их, а они — нас.  Кроме того, мы уже проходили этот путь раньше.  Этот проход пуст, и единственные гоблины, которых можно найти — это те, что находятся на посту охраны в его конце”.  — Доверившись её суждению, я больше ничего не сказал и молча последовал за росомахами.  Прислушался и двинулся дальше, но мои мысли постоянно возвращались к проблеме моего фамильяра и к тому, как с ним бороться. 
 *** 
Кара была права.  Тоннель был пуст, из него не выходило ни комнат, ни пещер.  Более того, по мере продвижения я чувствовал, что пол постепенно поднимается вверх.  Интересно, Изнанка действительно располагается ниже, чем обычный мир? Или просто так получилось случайно? 
После десяти минут неспешной ходьбы Клык остановился. 
“Что случилось?” — спросил я мысленно, для маскировки внимательно прислушиваясь и даже замерев. 
 “Мы добрались до выхода”, — сказала она.  — “Гоблины всё ещё охраняют его”. — Подняв морду, она деликатно принюхалась. — “Их трое”. 
Если трое, то они не представляют особой проблемы.  Я и сам справлюсь почти наверняка, но не стоит обижать росомах — пусть тот же Клык поможет.  Ему сейчас важно почувствовать себя сильным и могучим. 
“Хорошо.  Кара, ты с малышами тут, а мы сами разберёмся”.  — Я бросил взгляд на росомаху и, убедившись, что он понял и согласен, пошел вперед, пригнувшись.  Зверь последовал моему примеру, тоже постаравшись не слишком привлекать внимание. 
Пройдя еще сотню метров, я заметил вдалеке красно-оранжевый отблеск света факелов — пост охраны.  Трое воинов-гоблинов сидели спиной к воротам, настороженные и бодрствующие.  За охранниками виднелись решетчатые металлические ворота и большой бронзовый колокол.  Так… Лучше, пожалуй, не тормозить — мало ли кто услышит сигнал тревоги.  Нехорошо будет, если появится еще толпа врагов.  Конфигурация поста охраны была почти идентична той, что была у входа в лабиринт, и развеяла все мои сомнения в том, что мы нашли другой выход.  Я повернулся к Клыку.
— Сначала мы уберем охранников с торца.  Я возьму воина справа, ты — того, что слева.  — Прошептал я едва слышно.
“Как пожелаешь”, — ответил он.  Мы ползли вперед, два чёрных пятна, почти неотличимых от темноты в тоннеле. 

        Внимание! Трём враждебным объектам не удалось вас обнаружить! 
      

        Внимание! Ваша скрытность повысилась до уровня 36 уровня.
      
Я остановился прямо за пределами круга света, отбрасываемого факелами, горящими за спинами гоблинов.  Я не думал, что останусь незамеченным, как только выйду на свет, но там было всего три гоблина.  Собравшись с духом, я бросился вперед. 

        Внимание! Три враждебных объекта обнаружили вас!
      

        Внимание! Вы больше не скрыты. 
      
В двух шагах от источника света меня заметили.  Оттолкнув стулья, воины вскочили на ноги. 
 — Их двое!  — крикнул гоблин, что стоял в центре. 
Я вплотную приблизился к своей жертве.  Краем глаза я увидел, как два других воина надвигаются на Клыка.  Противники отреагировали быстрее, чем я ожидал, и мне пришлось изменить тактику. 
Уклонившись от машущего топором противника, я, вместо того чтобы продолжать бой, коснулся его руки одним из своих мечей, одновременно направляя силу через лезвие.

        Внимание! Воин-гоблин 14 уровня не прошел проверку на физическую стойкость!
      

        Внимание! Вы травмировали правую руку вашей цели на 3 секунд.
      

        Внимание! Ваш уровень владения короткими мечами повышен до второго. 
      
Энергия хлынула из меня, устремляясь из средоточия, сквозь ладонь, через кончик клинка и в тело гоблина.  Правая рука воина резко ослабла, и двуручный топор безвольно повис в его руках. 
От испуга гоблин выронил топор. 
Это был идеальный момент для удара, но меня охватила странная слабость.  Я почувствовал головокружение и чуть не упал. 
Я выругался, осознав, что произошло.  Сколько энергии отняла активация этой способности? Судя по ощущениям, слишком много.  Я был небрежен и расслаблен, не подумал пополнить запас сил перед битвой и даже не задался вопросом о затратах на новую способность. 
Это не та ошибка, которую я совершу еще раз. 
Пошатываясь, я прошел мимо покалеченного гоблина и, собрав всю свою волю в кулак, поборол охватившую меня слабость.  Мой взгляд снова сфокусировался, после чего я вонзил свой клинок в спину одного из гоблинов, напавших на Клыка.

        Внимание! Вы тяжело ранили воина-гоблина. 
      
Воин рухнул, а его спутник повернулся, чтобы ударить меня, но по глупости оставил себя открытым для атаки грозного зверя.  Клык воспользовался возможностью и, прыгнув вперед, сбил гоблина на землю. 
Я оставил его разбираться с этим гоблином, а сам повернулся к своему противнику.  Его рука снова была в порядке.  Наклонившись, гоблин уже поднял топор. 
Я сделал выпад вперед и ударил по гоблину, пока он ещё не пришёл в себя.  Гоблин парировал мой удар, но я нанёс новый другим клинком настолько быстро, что он не успел его ни парировать, ни защититься.

        Внимание! Вы ранили воина-гоблина.
      
Мой клинок пробил шкуру гоблина и прочертил линию по его туловищу.  Гоблин вскрикнул и попытался отступить.  Но я ему не позволил.  Проскочил под дугой удара его топора, я резко вогнал оба клинка ему в живот.

        Внимание! Вы убили воина-гоблина! 
      
Я обернулся и увидел, что Клык расправляется с последним гоблином.  Я сел на один из свободных стульев. 
— Позови остальных, — сказал я с усталой улыбкой и положил голову на стол.

Глава 34

Пять минут спустя после того, как я съел два полевых пайка, внезапная усталость, охватившая меня во время сражения, исчезла. Я все еще чувствовал усталость и нуждался в полноценном отдыхе, но мне теперь казалось, что я смогу продержаться еще некоторое время. Кара и щенки присоединились к нам. Поднявшись на ноги, я подошел осмотреть решетчатые металлические ворота и обнаружил, что они заперты. Приложив руку к воротам, я толкнул их, но они не поддавались. 
"Что не так?" — спросил Клык. 
“Ворота заперты”, — ответил я. 
“Это странно”, — подал голос зверь. — “Когда гоблины привели нас в изнанку, они были открыты”.
Интересные новости. Я с любопытством уставился на росомаха. 
“Вас схватили за пределами изнанки? — спросил я. Хотя о чём я, блин? Кумар против них, да и звери не выказали ни капли негатива по отношению ко мне, в отличие от тех же гоблинов, готовых убивать всех подряд игроков для получения награды.
“Да”, — ответил он. — “Долина, в которую ведёт этот тоннель — охотничьи угодья нашей стаи. Когда пришло племя гоблинов, они наткнулись на наше логово в момент, когда большая часть стаи отсутствовала. Те из нас, кто был дома, сражались, но многие попали в плен”. — Клык вздохнул. — “Ещё больше погибло”. 
“Мне жаль”, — сказал я, не в силах придумать ничего более утешительного. — “Почему гоблины вторглись в долину?
“Чтобы войти в изнанку”. — Клык печально склонил голову. — “Каким-то образом Тьме удалось проложить тоннель ко входу в Бесконечную изнанку из нашего дома, а мы и не подозревали об этом. Они уже много лет используют его для тайной переправки добытых ресурсов в свои сектора”. 
Я задумчиво кивнул. Сколько же тут неизвестного и непонятного. Жаль, у Кумара не спросить — ему нет смысла реально доверять и надеяться на качество полученной информации. Оставив росомаха наедине с его воспоминаниями, я наклонился и осмотрел замок. У него был слабый голубоватый оттенок. Хм, а если… Я достал из рюкзака связку ключей шефа и попробовал первый из ее волшебных ключей. Это сработало, и замок легко повернулся. Толкнув калитку, я прошел внутрь.
Клык и Кара снова вышли вперед, а щенки последовали за ними. В поступи зверей появилась новая энергия, и я предположил, что им не терпится вернуться в свою стаю. Тоннель все сильнее забирал вверх, и прошло совсем немного времени, как начало заметно светлеть. Выход!
Мы дружно ускорили шаг, стремясь поскорее выбраться… Когда через несколько минут мы добрались до цели, у меня вытянулось лицо — честно, не ждал я такого, думал, что впереди выход из пещер. Хотя блин, тогда бы стая знала… 
Мерцающий занавес ярко-белого цвета, который простирался по всему тоннелю. Страшные росомахи стояли перед энергетическим полем. Кара оглянулась на меня. 
“Поле безвредно”, — сказала она. — “Мы можем переправиться”. Сказав это, она и другие росомахи прошли через завесу, доказав правдивость своих слов. 
“Иди сюда”, — позвала Кара с другой стороны. Я больше не мог её видеть, но ее слова донеслись до меня отчетливо. Я шагнул вперед и неуверенно вытянул ладонь в сантиметре от поля. Оно не выделяло тепла, которое я мог бы ощутить, и было полностью непрозрачным, что заставило меня слегка заколебаться. Кто знает, что лежит за его пределами? Тем не менее мерцающий занавес мало чем отличался от портала, которым я воспользовался, чтобы попасть в изнанку. Это должно быть безопасно. 
Раз звери прошли без проблем, то и я смогу. Я сделал шаг… 

        Внимание, Антон! Поздравляю Вас! 
      

        Внимание! Вы обнаружили выход из Изнанки. Этот портал ведет прямо из сектора 14С на поверхность Хельхейма. Точка является ключевой и была добавлена в ваш журнал. Начинается переход через портал…
      

        Внимание! В прохождении портала - Отказано! Этот выход контролируется фракцией: Ожившие мертвецы. 
      

        Внимание! Только игрокам, присягнувшим фракции или отмеченным Тьмой, разрешено пользоваться этим порталом. 
      

        Внимание! Ваша задача” Сбежать из изнанки” была обновлена. 
      

        Внимание! Вы обнаружили местоположение выходного портала сектора, не выполнив первоначальных задач. 
      

        Внимание! Первоначальная цель изменена: найти способ использования портала выхода из сектора 14С. 
      

        Внимание! Получено новое задание: найдите альтернативный путь на поверхность.
      

        Внимание! Может быть выполнено только одно задание из предложенных. 
      
Я отскочил назад от портала. Мое лицо и ступни болели от удара, нанесенного энергетическим полем, но я едва замечал это. 
— Что это, черт возьми, такое, Кумар? — я зарычал от злости. Выход передо мной, а я не могу им воспользоваться!
— Хм? — спросил Пылающий шар, его внимание было приковано к порталу. 
— Я не могу воспользоваться выходом! Что происходит? — я едва сдержался, чтобы не заорать. 
— Что написала Система? 
— Что мне отказано в проходе. — Прорычал я. 
— Там было сказано, почему? 
Мои глаза сузились. Казалось, он уклоняется от ответа на мой вопрос. 
— Система сообщила мне, — сказал я сквозь стиснутые зубы, — что это потому, что я не присягал фракции Магистра и не ношу Метку Тьмы. 
Кумар словно отвернулся от меня. Будь у него нормальная голова, я бы сказал, что он не хочет встречаться со мной взглядом. Вот же… 
 — Это прискорбно, — пробормотал он. 
— Что это? — резко спросил я. 
Кумар поколебался, прежде чем ответить. 
— Я подозреваю, что ты неправильно выполнил скрытое задание Магистра. 
Вот же с… Ну понятно, реальное задание звучало “получить все три класса”. Только вот учитывая, с каким трудом я получил даже серебряный… Без шансов, если не вырезать ОЧЕНЬ много народу и, подозреваю, автоматически получить метку Тьмы, так как не убивать своих не получится. На всех гоблинов и прочих в любом случае не хватит. Попадалово века, чтоб его. 
— Это не ответ, Кумар, — сказал я, пристально глядя на него. — Как мне теперь им воспользоваться?
— Я не уверен, — признался помощник. — Но, возможно, если ты исследуешь другие области изнанки, то сможешь найти там ответ или же выполнить задание. 
Я проглотил ругательство. 
— Что такое Метка Тьмы? — спросил я, пробуя зайти с другой стороны. 
— Тебе не о чем беспокоиться, — заверил меня Кумар. — Когда ты выполнишь свое первое задание, ты узнаешь всё, что тебе нужно знать об этом.
Вот же… сволочь увертливая. И, судя по ответам, он реально не мой помощник, а в лучшем случае надсмотрщик, которому необходимо привести меня к какой-то непонятной цели. Хотел сказать, что я уже выполнил задание, но я резко закрыл рот. Это была не та информация, которой я хотел поделиться с Кумаром, особенно учитывая последние события. Не стоит заставлять его меня подозревать — я уже солгал помощнику, и не стоит ему об этом знать. 
Угу, легкомысленно относиться к меткам, как же. Судя по всему, это как флаг для фракций, где или меня попытаются убить при встрече, или примут за своего. 
— Знаешь, ты все ещё не рассказал мне о добыче босса, — внезапно сказал Кумар. — Что это? Ты нашел класс в сундуках с добычей? Это случайно не уникальный класс?
 — Нет, но я нашёл продвинутый вариант. Теперь я псионик. — Я не стал скрывать это, хотя и хотелось. Но так как мне придётся остаться в изнанке достаточно длительное время, смысла нет скрываться. Тем более надо отрабатывать навыки, а Кумар может заметить применение чар, так что врать нельзя. 
— А, всего лишь, — ответил Кумар, — это прискорбно. 
Клык появился из-за белой завесы, прервав дальнейший разговор. 
“Что случилось, Антон? Почему ты не следуешь за мной?” — при повторном появлении страшного росомаха я почувствовал, как меня захлестнуло облегчение. Я беспокоился о них. 
— Портал не позволяет мне пройти, — сказал я. Всё равно раз я псионик, то можно сделать вид, что я из-за этого стал понимать зверей или просто хотя бы угадывать, что они хотят. А вопрос-то интересный… Я снова повернулся к Кумару. 
— Почему портал остановил меня, а не росомах? Они принадлежат к фракции Магистра?
Фамильяр фыркнул. 
— Конечно, нет. Портал настроен только для фильтрации игроков. Большинство зверей и других созданий могут пройти сквозь него без малейших проблем. Росомахи — это... — Кумар замолчал, так как Кара и щенки тоже появились снова. Странный блеск мелькнул в глазах летучей мыши, когда его взгляд скользнул с росомах на меня. 
— Я думаю… Мне кажется, я знаю, как ты можешь пройти через портал, — я просто смотрел на фамильяра, ожидая, что он продолжит. Кумар скользнул по моему плечу и прижался ртом к моему уху, максимально понизив голос. — Убийство росомах может просто сработать, и ты получишь нужную метку. 
Я раздражённо дёрнулся. Вот летающая пакость… Ему реально надо сделать меня тёмным? 
— Нет, — решительно сказал я. 
— Если ты хочешь выбраться, это самый простой способ. 
— Нет, — снова твёрдо повторил я. 
— Но... — запротестовал Пылающий шар. 
Я спихнул Кумара со своего плеча, не желая больше слушать его. 
— Уходи, — приказал я. Сердито ворча, Пылающий шар упорхнул прочь. Кара посмотрела, как он исчезает в туннеле. 
“Что сказало это Тёмное существо?
“Ничего важного”, — отмахнулся я. Сменив тему, я объяснил своё затруднительное положение. Кара замолчала, но краем сознания я почувствовал, как между ней и ее супругом проходят телепатические передачи. 
”Мы с Клыком обсудили этот вопрос", — сказала она наконец. — “Он будет сопровождать тебя, пока ты будешь искать другой выход”. 
Я покачал головой. 
“Спасибо вам за предложение”, — сказал я Клыку, — “но я вынужден отказаться. Тебе нужно позаботиться о своей стае”.
Звери удивленно уставились на меня. 
 "Ты уверен?" 
“Да, — сказал я. — Изнанка опасна, но для меня в меньшей степени, чем для тебя. Я могу возродиться, а ты нет. Иди, возвращайся к своей стае”.
Росомаха склонил голову, признавая мое решение. Щенки бросились вперед, чтобы лизнуть мне руки и попрощаться. 
“Береги себя, человек”, — сказала Кара на прощание. — “И если ты когда-нибудь выберешься из Изнанки, отыщи нашу стаю. Тебя примут как друга”. 
Я кивнул в знак благодарности и, понаблюдав, как уходят страшные росомахи, повернулся и направился обратно в тоннель. Впереди меня ждет долгий и сложный путь. 
Чертоги тьмы 2 уже тут: https://author.today/reader/378260/3492076
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