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Аннотация
В древние времена народами нашего мира правили не цари и императоры, а боги. Никто уже не скажет точно сколько после было империй и царств, но последний император людей той эпохи стал легендой, пробуждение которой боятся до сих пор даже среди древних богов.


Азм! Есть! Власть! Книга 1: Племя гоблинов


Пролог

— Эй! Гарет как долго нам еще торчать в этом богами забытом месте.
— Столько сколько потребуется, мы взялись за эту работу, так что пока маги проводят свои копания, в этой заднице Шидзала, мы их охраняем.
Магические огни создавали легкий треск по всему периметру стены гробницы что находится на острове Тэвран на задворках когда-то существующей империи. Напоминание о былом величии, о временах что были задолго до войны богов и становления темного континента.
Стена в три-четыре человеческих роста была расписана древним текстом. Маги изучали эти надписи вот уже третий день к ряду пытаясь найти в них ключ к запертым вратам.
— Нашел! Кажется, я нашел! Магистр Эйнс, взгляните на этот фрагмент!
Несколько магов поспешили на крики одного из своих.
***
Спустя некоторое время четверо людей с посохами, в походных балахонах и с надменно учеными выражениями лиц наконец прошли к вратам. Наемники подобрались и тоже подошли к вратам, кто-то начал нервно проверять снаряжение, другой рассматривал врата, но все так или иначе нервничали.
— Хэй, Гарет, а представь, что это гробница последнего императора — Сказал один из наемников с наглой ухмылкой на лице.
— Брось эти шутки...
— Зря смеетесь господа. Даже детям известна легенда о последнем Императоре людей, о единственном кто смог не только бросить вызов богам, но и победить их-Перебил Гарета магистр и главный среди волшебников-Хоть он и победил в битве с богами, но лишился огромного количества сил и до того, как боги пали окончательно, они успели запечатать его в гробнице в вечный сон. В легендах говорится, что за последними вратами его сон стерегут четыре исполинских голема невероятной мощи. Когда падут они с ними падут и цепи что приковали Императора к пьедесталу и заключили в вечный сон. И гнев его падет на мир. Возродится Империя. Падут боги... Проще говоря не стоит с этим шутить, не раз уже мир сталкивался ужасами и легендами из древних времен.
Гарет внимательно выслушал магистра, он был из тех, кто уже сталкивался с ожившими легендами, тем кто благодаря им потерял родину, титул и семью, так что в отличии от своих людей относился к этому серьезно. Но все же...
— Благодарю магистр за урок истории, но может ваши, ммм, коллеги поспешат и откроют уже эту гробницу, вы получите то, что искали, мы свои деньги, и все разойдутся с миром — Все же сейчас его, как и его людей больше волновали деньги и заканчивающиеся припасы.
Магистр собирался было ответить, как послышался громкий гул и скрежет, врата начали отворятся, оповестив об этом всю гробницу и возможно даже прилегающий к ней лес.
***
Звон металла, вспышки магии, щелчки арбалетов, пролитая кровь...
Коридор за вратами встретил экспедицию полчищами Драугров, Рыцарей смерти, скелетов и прочей неживой стражи этого места.
Вот уже почти час маги и наемники отбивались от всей этой нежити, один из волшебников и пара не самых удачливых наемников уже успели погибнуть под их напором.
Гарет пробил грудь очередному рыцарю смерти тем самым повредив печать поддерживающую в нем жизнь, кровь текла по его правой руке, он уже успел получить ранение в этой рубке.
Мимо него пролетел огненный шар, и он собирался уже перейти к следующему противнику как понял, что они закончились.
— Слай, кинь бандаж, осмотрите коридор, выставьте наблюдение, обработайте раны-Раздал он приказы своим людям
— Не зря нам вас порекомендовали сир Гарет, три рыцаря смерти, обычный воин не справился бы и с одним, вы же уничтожили всех троих, похвальная работа — Магистр старался держатся, но Гарет видел, что и ему пришлось постараться, все же маги выжгли и упокоили значительно больше нежити чем его люди.
— Благодарю, но все же я потерял двоих парней, так что я очень надеюсь, что вы найдете то, что ищите и что это был самый тяжелый отрезок пути
— Если мы правильно все расшифровали, то в конце этого коридора и будет цель нашей экспедиции.
— Тогда не будем слишком терять времени. Парни у вас двадцать минут и выдвигаемся, мы почти на месте!
***
В конце коридора, наполненного по бокам комнатами усыпальницами откуда и лезла вся нежить, группа вышла в просторный зал.
Стоило последнему члену группы ступить в зал как раздался шум, загорелись десятки магических огней освещая колонны и невероятных размеров помещение стало поистине жутким и внушающим ужас.
Группа наемников и магов начали постепенно продвигаться вглубь залы, каждый при этом, кроме разве что магистра и Гарета, нервно озирался по сторонам чтобы не пропустить очередную порцию приключений.
В конце зала они замерли, ибо вот он конец этой экспедиции, даже магистр неверующе смотрел на то, что видел перед собой.
Это был огромный трон, подле которого стояли две исполинские фигуры высотой в несколько человек закованные в явно зачарованные латы, а в прорезях шлемов была лишь тьма.
На троне же сидела фигура, она больше обычного человека, но не слишком, фигура тоже была в латах, но они явно отличались от тех что были на статуях подел трона, доспех был черным как ночная тьма, а шлем венчали зубцы короны.
— Этого не может быть, это должна была быть библиотека времен империи, а это просто чертова усыпальница какого-то вельможи-сплюнул и зло выговорился магистр, взирая на всю эту картину.
— Я так понимаю это все? — спросил его Гарет.
— Да, это не то мест о, но теперь нам об этом хотя бы известно, не беспокойтесь золото вы свое получите — на магистра было тяжко смотреть, столько усилий ради пустышки
— Парни осмотритесь, и готовьтесь выдвигаться обратно у вас десять минут-приказал своим людям Гарет
Наемники разбрелись в поисках всего что плохо лежит, Гарет тем временем проверил оба своих полуторника, хреновое предчувствие не отпускало.
— Смотрите парни-один из наемников подошел к фигуре на троне и потянулся к шлему.
— Слай убери от!.. — Гарет не успел.
Стоило коснутся шлема как в его прорезях загорелся огонь.
— На колени! — По всему залу раздался властный голос.
Тронный зал наполнился силой. Всех, даже магов, неизвестная сила поставила на колени.
— Кто вы?! Те, кто посмел покуситься на мой покой, просто воришки или же посланники судьбы? — Фигура поднялась с трона, огонь глаз и тьма наполняли прорези шлема-Исчезни! -он махнул рукой и Слай распался пеплом.
— Пожалуй стоит избавиться от лишних душ! — Фигура щелкнула пальцами и участь Слая постигла всех кроме магистра, Гарета и того мага, который нашел ключ от врат — Эй, бестолочи, валите и осмотрите остальные помещения!
Синее магическое пламя загорелось в прорезях шлемов обоих исполинов, и они пошли в сторону выхода.
— Пощадите, молю вас, о великий и ужас... — волшебник не успел договорить, он тоже распался пеплом.
— Никогда не любил лизоблюдов! Итак, остались воин и волшебник, хммм-фигура приложила руку к шлему в районе подбородка — Точно, будет поединок, а с выжившим поговорим.
Раздался щелчок пальцев и тяжесть спала с плеч Гарета и магистра.
Уже через мгновение раздался свист рассекаемого сталью воздуха, и голова магистра покатилась по полу.
— Ха-ха-ха! А ты не промах воин, ты мне подойдешь, ты займешь мое место и исполнишь мою волю! — Фигура снова уселась на трон — Спрашивай, что тебя интересует пока я соберусь с силами.
— Кто ты?! Что здесь происходит?! И в каком смысле займу твое место?! — Гарет был наемником не один год, а еще когда-то был аристократом, даже больше наследником короны, он не был глуп и к своим почти сорока летам имел много хренового жизненного опыта. Сейчас весь этот опыт кричал о том, что он в глубокой заднице, но это его шанс.
— Я тот, кто поверг богов! Тот, кто покорил этот мир! Тот, кто почти совершил свою месть! — Мир в глазах Гарета померк — АЗМ! ЕСТЬ! ВЛАСТЬ! Я ЕСТЬ ИМПЕРАТОР!

Глава 1

Я очнулся, голова жутко болела, странный сон же был, гробница, маги, император.
— Очнулся наконец — В голове раздался грубый гудящий голос, прям как во сне...
Я открыл глаза от неожиданности. Стоп, так это был не сон!
— Понял наконец, да мы теперь одно целое, ты стал наследником моей силы-прогудел голос в голове-стал, так сказать, зародышем бога. А я теперь буду вынужден вечность изображать внутренний голос и советника.
— Так стой, с чего ты решил, что мне это было надо.
Я был в шоке, как простое задание гильдии обернулось непонятно чем. Император, зародыш бога, какая-то сила. Что за бред вообще происходит. И когда я успел оказаться на троне еще и в доспехах этого существа.
— Успокойся, уточню я слышу все что ты думаешь, а ты слышишь все что думаю я, так что сейчас внимательно слушай и запоминай. Трон, на котором ты сидишь это накопитель божественной энергии, вместилище силы. Ну и костыли на первое время пока ты учишься. Чтобы было понятнее у тебя будет СИСТЕМА. Когда-то я попал сюда из другого мира, потерял большую часть памяти о прошлой жизни, начал все заново, обрел любовь, друзей, семью, затем был катаклизм, в небе открылся пролом и в мир хлынули демоны. Но с ними в мир пришли и новые силы, мы смогли отбиться, а сильнейшие из живущих в итоге стали теми, кого вы называете теперь богами, они слились с первоисточниками мира.
Я тоже был одним из них, моей силой стала ВЛАСТЬ. Как бы абсурдно это не звучало, но власть тоже является мировым первоисточником, иначе не было бы и жизни. Но об этом позже. Так вот катаклизм закончился, смертные начали поклонятся нам, все кроме меня ушли на другой план бытия, они стали править миром. Мир вернулся в прежнее русло.
И все было бы хорошо, но боги возненавидели меня за то, что я остался. В итоге они дождались момента и убили мою возлюбленную и новорожденную дочь. Ну а дальше думаю ты знаешь из легенд и истории, я объединил народы, начал с людей, затем были эльфы, гномы, зверолюди и прочие-прочие. Появилась империя, а я получил огромный источник для моей первоосновы. Бросил вызов всем богам и победил, почти победил.
— Это очень увлекательная история, но давай ближе к делу. Я здесь причем?!
— А ты я смотрю осмелел для того, кто еще пару часов назад трясся от страха за свою жизнь и не понимал, что происходит, но это нормально, первые признаки того, что все получилось и ВЛАСТЬ приняла тебя.
— И все же почему я? И что ты хочешь от меня?
— Тогда будь добр заткнись и слушай, о чем тебе говорят. Я изучал вас и вашу память еще когда вы только вошли в Артрунг, это если что название этого дворца. Так вот у нас с тобой достаточно много общего, к тому же ты образован, прихотью одного из древних богов его жрец пробудил драколича, а твоя родина стала ценой его уничтожения, так что счеты к ним у тебя тоже есть, остальное лишь небольшой спектакль и проверка твоих личных качеств. Месть чем не цель для того, кто потерял все и стал наемником, слоняющимся по миру за гроши. Ну и плюс мы теперь с тобой одно целое, так что боги начнут на тебя охоту, как только почувствуют мою силу. Выбор у тебя прост покорить мир и уничтожить пантеон древних, ну либо прийти в ближайший город и уже через час стать целью для жрецов и храмовников номер один.
— То есть благодаря тебе я теперь обязан примереть на себе шкуру темного властелина и уничтожить всех богов?
— Ну не всех, только древних, на остальных мне плевать, ну и для начала хотя бы мир покорить да храмы разрушить, а нашу силу укрепить.
— Просто замечательно... —я выдохнул и распластался на троне.
— Можешь посидеть все обдумать, время есть...
***
— Что ж выбора у меня нет, так что давай объясняй, что к чему, что за система и ещё как к тебе обращаться?
— Зови меня Ди, полное имя тебе знать пока ни к чему, будут лишние проблемы. Система — это система, она будет отражать показатели силы и магии, ну и понятно объяснять то, чего ты пока не понимаешь, да и в целом поможет разобраться что к чему. Проще говоря, я зарезервировал часть своего сознания и силы под это, чтобы не тратить время на объяснения. Ну а с чем она не справится уже я постараюсь объяснить сам, тебе считай повезло, мне приходилось разбираться с этим самому.
— Лаааадно, пока слабо понятно, но попробуем. Статус!
Перед глазами появились строки.
***
СИСТЕМА АКТИВИРОВАНА, ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ АВТОРИЗОВАН.

        Статус
      

        Имя: Гарет

        Уровень-1
      

        Класс: Повелитель первоосновы Власти (Вы управляете первозданной силой, она же делает вас сильнее, вы можете быть как отличным воином, так и волшебником, +5 ед каждой характеристики за уровень)

        Титул: Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Бог Власти(зародыш)(вам подвластна уникальная первооснова, но вы только в начале пути)
ОМ(очки маны)-270
ОД(очки духовной энергии)-390
ОВ(очки власти)-100
Характеристики:
Сила-34
Ловкость-30
Выносливость-39
Живучесть-23
Интелект-27
Власть-10

        Навыки:
      
Владение клинком —уровень мастер
Холодный разум(пассивная)(способен не поддаваться эмоциям независимо от ситуации, только холодный расчет +30% сопротивление к ментальным воздействиям)
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Крушащий удар(активный)(наносит мощный удар в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Рассекание(активный) (одним ударом способен рассечь все, зависит от сила+0.5 ловкости)
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
Стальная оборона(активный) (способен отразить любое физическое воздействие, зависит от выносливость+0.5 сила+живучесть)

        Задания:
      
Покорить мир
Уничтожить древних богов
***
— Да не густо, характеристики, конечно, сильно выше обычного человека, а вот остальное, но ты хотя бы хороший воин —с легкой насмешкой высказался Ди.
— На тебя бы посмотреть, а то слишком много надменности в голосе
— Да пожалуйста...
***

        Имя: Ди*******

        Класс: ******

        Титул: Император, Бог Власти, Великий герой, Владыка мира, ***,***,***, недоступно
ОМ-********
ОД-********
ОВ-********

        Характеристики:
      
Сила-327
Ловкость-346
Выносливость-394
Живучесть-600
Интелект-1273
Власть-******

        Навыки:
      
*******

        Недоступно
      
***
— Это на момент нашей встречи, то, что недоступно, скажем так пока тебе это не нужно. И да, это я скажем так доживал свой век, так что это минимум к которому тебе стоит стремиться. Хотя и твои показатели сильно выше среднего. Скажи спасибо титулу герой.
— А что за эффекты от титулов и прочего?
— Что тут непонятного ты теперь бог и покровитель, соответственно у тебя теперь есть своя аура, а эффекты, это как благословление у жрецов. Ну и соответственно все эффекты зависят от тех или иных характеристик. Какие-то эффекты работают так же на твоих подданых, они в каком-то смысле и есть твоя паства. Со временем у тебя появятся собственные герои с твоей меткой на душе. В зависимости от их скажем так предназначения у них будет своего рода благословления, которые будут влиять на них самих или других твоих подданых. Их сила будет зависеть от твоей божественной составляющей и их личных характеристик.
— Ладно проехали что там с троном, что за накопитель, ну и главный вопрос как я буду покорять мир без армии?
— А ты начинаешь соображать. Трон накапливает божественную энергию, говоря проще власть, очень уникальная сила, с ее помощью ты сможешь создать себе армию, построить города, а еще много все нужного и полезного. Ах да если успел заметить Артрунг, он связан с троном, поэтому, когда ты стал его владельцем он значительно уменьшился и сейчас скорее походит размерами на усыпальницу, станешь сильнее он станет больше и даже поднимется из-под земли. Ну и как ты уже, наверное, понял все завязано на Власть, строй, покоряй народы, завоевывай новые земли, побеждай врагов и станешь сильнее. Интерфейс — он же описание, появится по твоему желанию.
— Ну давай посмотрим, что к чему

        ***ошибка***
      

        Придумайте название своего поселения
      
— Хммм, пусть будет Миридж
— А что звучит неплохо

        Миридж
      

        Ресурсы
      
ОБЭ(очки божественной энергии) —100/100(Пополнение 5 ед/час)
Дерево-0
Камень-0

        Выберите фракцию
      

        Выберите покровителя
      

        Доступные постройки
      
Склад(50 ед ОБЭ), Стены (100 ед ОБЭ 100 ед дерева), Алтарь (50 ед ОБЭ 50 ед дерева), кузнеца(25 ед ОБЭ)***, ***, ***, недоступно (выберите фракцию)

        Юниты
      
Страж Артрунга-500 ед ОБЭ
***
— Я так понимаю стражи Артрунга это те исполины?
— Да, они что-то вроде големов, но ограничены, не могут уходить дальше километра от Артрунга.

        
      
— Давай дальше. Я не совсем понимаю, покровитель? Алтарь? Разве наша цель не убить богов?
— Да, но только древних, остальные меня не интересуют, тебя кстати тоже, так что с кем-то из других мы вполне можем заключить союз, тем более на начальном этапе это скорее необходимость. Ну и опять же твоя первооснова более уникальна, так что позже просто подчинишь их и дело с концом.
— Я правильно понимаю, что для строительства нужны еще и ресурсы и как это вообще работает?
— Да в целом ты верно все понял, ты можешь конечно построить все и без них, но затраты тебе сейчас не по карману, вот пример
***

        Доступные постройки
      
Склад(50 ед ОБЭ), Стены (100 ед ОБЭ 100 ед дерева)/(500 ед ОБЭ), Алтарь (50 ед ОБЭ 50 ед дерева)/(250 ед ОБЭ), кузнеца(25 ед ОБЭ)***, ***, ***, недоступно (выберите фракцию)
***
— Остальное возьмет на себя магия
— Допустим, а что с фракцией?
— Скажем так тут выбор у тебя не слишком большой, иначе нас быстро вычислят, проще если увидишь.
***

        Выбор фракции:
      

        Хаоситы (вам подчиняются демоны, монстры и все подверженные воздействию хаоса)

        Монстры (от гоблина до дракона, все кого считают монстром в этом мире будут подчиняться вам)

        Мертвецы (все немертвые видят в вас своего повелителя)
***
— Как-то так, это, пожалуй, и все, с другими мы, к сожалению, обязательно зацепим надменную древнюю задницу.
— Да уж, древний бог, чтоб тебя, тогда монстры, среди них хотя бы разумные есть, нежить слишком тупа, а демоны неуправляемы
— Ну решать тебе, остальных покоришь в процессе, ну либо уничтожишь...
***

        Вы выбрали фракцию монстры
      

        Открыт доступ
      

        Юниты:
      
Гоблин-5 ед ОБЭ
***
***
***

        Постройки
      
Хижина гоблина(25 ед ОБЭ 10 ед дерева), Хижина шамана(25 ед ОБЭ 20 ед дерева), Гнезда гарпий(50 ед ОБЭ 50 ед камня 20 ед дерева), Грот Нанауэ(400 ед ОБЭ 100 ед камня), Пещера огров(1000 ед ОБЭ 300 ед камня 50 ед шкур), Яма троллей(1000 ед ОБЭ 150 ед камня 100ед шкур), Хижина сцинка(70 ед ОБЭ 10 ед дерева), Болото лизардов(500 ед ОБЭ), Юрта орков(100 ед ОБЭ 30 ед дерева), Хижина завров(100 ед ОБЭ 30 ед дерева), Загоны варгов(100 ед ОБЭ 50 ед дерева), Норы василисков(300 ед ОБЭ 100 ед камня), Серпентарий(200 ед ОБЭ 150 ед камня), Пещера могильников(150 ед ОБЭ .50 ед камня)
***
Как же это все же утомляет, столько новой информации, голова уже начинает болеть от всего этого. Непонятно с чего начинать и что делать, как простой заказ обернулся всем этим. Хотя стоит признаться похоже у меня впервые за многие годы появляется цель.
— Не волнуйся Гарет, просто займись делом, построй пару хижин, добудь ресурсов, создай армию, ну и система направит тебя и подскажет что делать, выдаст задания, ты даже награду получишь.
— А что с остальными существами, кажется система их обозввала юнитами?
— Гоблины это небольшой задаток так сказать, чтобы призвать других нужно сначала создать им жилища.
— А откуда они берутся?
— Я ведь уже говорил, что Власть — это универсальная сила, она создает плоть среднестатистического представителя того или иного вида, а затем помещает в нее искру души. Если что искры она берет из небытия, их там, ну в общем много, хватит чтобы заполнить этот мир живыми несчетное количество раз. Правда с людьми, эльфами, гномами и прочими более развитыми расами это в разы сложнее, это возможно, но их интеллект, он на уровне новорожденного дитя, слишком сложные души чтобы наполнить их информацией.
— В общем и целом, судя по всему, придется начинать с гоблинов, да и в целом довольствоваться всякой монстрятиной.
— Не волнуйся, я тоже начинал с малого
— Ладно закажем десяток гоблинов и кузницу
Я наконец встал с трона и решил покинуть Артрунг
Стоило выйти на улицу как появилось системное сообщение

        Катаклизм, в мир вернулась еще одна первооснова, землетрясения, цунами, ураганы, ландшафт сильно изменился, пробудились древние монстры, время для рождения новых героев или же владык
      
— Тааак, Ди ты ничего не хочешь объяснить
— Совсем забыл, пока ты спал мир слегка изменился, но не волнуйся остатками своих сил я позаботился чтобы нас не раскрыли. А да и еще небольшой нюанс ты принял первооснову, и твоя душа как бы эволюционировала, стала сильнее и все в таком духе, но у всего есть своя цена, а я потратил слишком много сил чтобы этот факт не прогремел на весь божественный план и предотвратить все последствия не смог. Так что твоя память, в общем ее нет, ты помнишь только последние пару дней и самые яркие события из своей жизни, вроде смерти семьи и в таком духе. Но зато я вплел в нее часть своих знаний, о системе и различных мерах длины, веса, различной живности и прочего...
— Чтоооооо?!

Глава 2

После новостей о мире и моей памяти, нужно было срочно себя чем-то занять, я был очень зол, а Ди благоразумно решил помолчать и не мешать мне.
Я осмотрел свои новообретенные владения вокруг Артрунга, джунгли оказались на месте, хоть это радует. Судя по положению солнца близится полдень.
Пройдя десяток метров, встретил десяток гоблинов что я заказал.
— Повелитель —гоблины подскочили с травы и упали на колени.
***

        Гоблин
      
Сила-8
Ловкость-10
Выносливость-5
Живучесть-10
Интелект-3

        Навыки:
      
Владение копьем-уровень новичок
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
***
Типичные гоблины, не слишком сильны, но, эти гуманоиды быстро плодятся и всегда брали количеством, ростом примерно до груди обычного человека, болотного цвета кожа, острый длинный нос, набедренная повязка и рычащие нотки в голосе. Вооружены они были простыми копьями с каменными наконечниками.
Я отдал им несколько простых приказов, а затем приказал идти за мной в кузнецу.
Гоблины на удивление оказались послушными хоть и тупыми.
Она оказалась в тридцати метрах слева от входа в Артрунг.
Кузнеца оказалась не полноценным зданием, одна каменная стена, горн, наковальня, бочка с водой, кузнечный стол и стойка с инструментарием.
Подойдя к наковальне, открылся интерфейс.
***

        Кузнеца
      

        Улучшить кузнецу(100 ед ОБЭ 50 ед дерева 5 ед металла)
Кузнец орк(150 ед ОБЭ)
Кузнец завр(200ед ОБЭ)
Кузнец лизард(100 ед ОБЭ)
Кузнец нанауэ(200 ед ОБЭ)
***
Дальше шел список оружия и доспехов, все оказалось недоступным с требованием того или иного кузнеца. А вот в конце списка были инструменты.
Оказалось, что инструмент можно заказать за божественную энергию.
Заказав десяток топоров за одну ед. ОБЭ/шт раздал их гоблинам и отправил их рубить лес. Мне срочно нужны ресурсы, с одними гоблинами империю не построишь. А этим мне и предстоит заняться.
Сам же отправился прямиком в лес от входа в Артрунг, там должны быть две телеги с конями и припасами что мы оставили в нескольких километрах от входа дабы не расчищать остаток пути для них. Проходя мимо входа, я вспомнил о двух стражах, нечего им стоять без дела.
Стражи обнаружились у трона, кстати интересно что у них по характеристикам.

        Страж Артрунга
      
Сила-240
Ловкость-160
Выносливость-*****
Живучесть-310
Интелект-***

        Навыки:
      
Мастер оружия (владеет всеми видами оружия в совершенстве)
Конструкт (Это маго механическое создание, не знает усталости и не имеет собственного разума, иммунитет к ментальным воздействиям)
Тело из адамантита(крайне прочное тело, созданное из заколдованного адамантита, способно к регенерации +(1кг=1ед живучести)
Душа элементаля (в основу этого конструкта лег элементаль огня, способность к магии огня)
Магия огня-уровень владеющий
Устойчивость к магии(обработанный адамантит отражает другие магические воздействия кроме тех что заложены в нем стойкость к магическим воздействиям+50%)

        Заклинания:
      
Пламенеющий клинок(оружие нагревается до 500°с)
Управление огнем(способен создавать огонь и управлять им)
Суть элементаля огня(все огненные заклинания сильнее на 50%)
Пламенная аура(способен излучать ауру пробуждающую огонь в душе, +15% к характеристикам всех союзных существ в радиусе 50м, пагубно для троллей)
Ого, да это настоящая машина для убийства.
— Ди а они всегда с элементалями огня? И их оружие, оно тоже из, адамантита?
— Отошел наконец. Нет, с ними можно выбирать, просто огненные лучше подходят для боя в коридорах артрунга. А насчет адамантита, да, твои доспехи, кстати, тоже, так же, как и клинки, они, кстати, у тебя за спиной. Небольшое наследство от меня чтоб ты так легко не помер.
Я протянул руку за спину через плечо и там действительно оказалась рукоять клинка. Вот черт даже не заметил их.
— Они масштабируемые и тоже с чарами, сам глянь через систему —сказал Ди.

        Клинки правителя
      
Артефакт(были обработаны могущественной магией для придания формы и нанесения чар)
Адамантит(один из самых редких минералов, крайне сложны для обработки, для магов на вес золота так как очень вместительны для чар и имеют регенерацию до изначальной формы)

        Зачарованные:
      
Метка души(принадлежат владельцу Артрунга)
Острое лезвие (эти клинки невозможно затупить)
Масштабируемые (принимают размер и форму согласно предпочтениям владельца)
Тяжесть металла(вес 2,5 тонны, для владельца не тяжелее кухонного ножа)
Аура сопротивления магии(В радиусе 20 см от клинка обработанный адамантит отражает другие магические воздействия кроме тех что заложены в нем стойкость к магическим воздействиям+50%)
— С доспехами все тоже самое, только вместо острого лезвия самоочищение, прочность у них и так на высоте, а вот чистить их после каждой битвы то еще удовольствие.
— Практично, ничего не скажешь...
— Ну я все же был богом —сказал Ди с нотками величия.
Я отправил Стражей очистить от леса пространство вокруг Артрунга, они явно справятся быстрее гоблинов, а ресурсы лишними не будут. Да и место под будущее строительство пригодится.
Наконец я отправился в сторону, где должны были быть полоски.
Пришлось попотеть, пробираясь сквозь джунгли, но повозки оказались на месте.
Стоило к ним приблизится как мир мигнул и по мне прошлось легкое покалывание. Точно маги ведь оставляли охранные чары, чтобы хищники не покусились на наши припасы. Видимо чары восприняли меня за вторженца, а доспехи заглушили негативный эффект. Они мне сейчас пригодятся, гоблинов тоже придется чем-то кормить, да и самому...
Я задумался, а ведь прошло явно больше двенадцати часов с момента как я крайний раз ел, а голода пока не ощущал.
— Ты все-таки бог, пусть и в зародыше, сейчас сон и еда тебе требуются просто реже, но с ростом силы и вовсе отпадет в них необходимость, это станет скорее прихотью, нежели необходимостью. А вот твоим подданым и правда нужна еда —пояснил Ди.
Остается только гадать, о чем он ещё забыл мне рассказать, но это позже.
Я осмотрел припасы, в основном еда, факелы, палатки, и прочий походный скраб. Жаль Ди уничтожил магов вместе с вещами, их кольца-хранилища точно не были бы сейчас лишними.
— Станешь сильнее научу тебя заклинанию пространственного хранилища —сказал Ди.
Когда-нибудь я обязательно привыкну к его неожиданным репликам в моей голове.
Я запряг коней, перевязал поводья одного из них со второй повозкой и повел их за собой выбирая путь с подходящим расстоянием между деревьями и срубая густую растительность.
Путь сквозь джунгли занял весь оставшийся день, пришлось сильно пропетлять в джунглях выбирая путь пока я наконец не вышел на уже расчищенную территорию.
Вот тут меня ждал серьезный сюрприз в радиусе примерно пятьсот метров от Артрунга торчали одни пеньки, а справа от входа была повалена огромная гора леса, я она занимала довольно много пространства. Как только закончат нужен будет склад, а то эта куча занимает очень много пространства.
Как раз в этот момент один из стражей подтащил очередное дерево и закинул его наверх этой кучи.
Я решил проверить статус трона и вот что там увидел.
***

        Миридж
      

        Ресурсы
      
ОБЭ(очки божественной энергии) —55/100(Пополнение 5 ед/час)
Дерево-523 ед
Камень-0

        Фракция: монстры
      

        Выберите покровителя
      

        Доступные постройки
      
Склад(50 ед ОБЭ), Стены (100 ед ОБЭ 100 ед дерева), Алтарь (50 ед ОБЭ 50 ед дерева), кузнеца(25 ед ОБЭ) Хижина гоблина(25 ед ОБЭ 10 ед дерева), Хижина шамана(25 ед ОБЭ 20 ед дерева), Гнезда гарпий(50 ед ОБЭ 50 ед камня 20 ед дерева), Грот Нанауэ(400 ед ОБЭ 100 ед камня), Пещера огров(1000 ед ОБЭ 300 ед камня 50 ед шкур), Яма троллей(1000 ед ОБЭ 150 ед камня 100ед шкур), Хижина сцинка(70 ед ОБЭ 10 ед дерева), Болото лизардов(500 ед ОБЭ), Юрта орков(100 ед ОБЭ 30 ед дерева), Хижина завров(100 ед ОБЭ 30 ед дерева), Загоны варгов(100 ед ОБЭ 50 ед дерева), Норы василисков(300 ед ОБЭ 100 ед камня), Серпентарий(200 ед ОБЭ 150 ед камня), Пещера могильников(150 ед ОБЭ .50 ед камня)

        Юниты:
      
Страж Артрунга-500 ед ОБЭ
Гоблин-5 ед ОБЭ
Кузнец орк(150 ед ОБЭ)
Кузнец завр(200 ед ОБЭ)
Кузнец лизард(100 ед ОБЭ)
Кузнец нанауэ(200 ед ОБЭ)

        Построено:
      
Кузница
***
Я осмотрелся и увидел, как гоблины, едва поднимая топоры, пытаются срубить дерево.

        Гоблин
      

        Штраф: Истощение(все характеристики снижены на 50%, выносливость на 90%)
Сила-4/9
Ловкость-5/10
Выносливость-1/7
Живучесть-5/10
Интелект-1/3

        Навыки:
      
Владение копьем-уровень новичок
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Да уж, из гоблинов никакущие лесорубы, слишком дохлые, но что удивительнее их характеристики подросли.
— У всех призванных существ поначалу идет буйный рост характеристик, так сказать первичная адаптация к миру и работе —сказал Ди.
Понятно. Я крикнул им чтобы шли к Артрунгу.
На удивление они меня услышали. Побросав топоры, они едва поволочили ноги в нужную сторону.
Я тоже направил повозку ко входу.
В итоге мне пришлось ещё и ждать пока они доковыляют ко мне, пока ждал выделил часть из вяленого мяса, чтобы покормить моих верноподданных, а то нахватало чтобы они ещё и сдохли.
Раздав гоблинам еду, я решил, что стоит отправиться на боковую, ибо солнце уже пускало крайние лучи из-за горизонта.
— Спать тебе лучше на троне, дискомфорта ты не почувствуешь, но зато проснешься полным сил, но, если что за троном есть проход в спальню, кабинет и даже баню —сказал Ди.
Вот и ещё порция сюрпризов, хотя это было ожидаемо, что ж посмотрим, что там за спальня и прочее.
В спальне оказалось пара шкафов, огромная кровать с балдахином, и подсветка из магических светильников.
Кабинет оказался даже больше спальни, стол с двумя диванами подле него посередине, перед ним, или точнее за ним письменный стол с креслом, какие-то щиты на стенах с неизвестными мне гербами и все такое же магическое освещение.
А вот баня порадовала неизвестно откуда взявшимся горячим источником, отдельной уборной, и даже тем, что Ди назвал душем. Собственно источником я воспользовался сразу же. А ещё я выяснил что доспехи с оружием по моему желанию сворачиваются и принимают форму кольца. Что оказалось крайне удобным. А под ними оказались вполне хорошего качества шелковая рубаха и штаны из кожи.
Примерно час я провел в воде размышляя о планах на будущее, заодно отметил, что Ди если не считать первую отповедь не очень-то разговорчив, на что получил ответ.
— Я потратил слишком много сил, так что сейчас восстанавливаюсь, вот и стараюсь не тратить лишних сил, ну и ещё систему под тебя окончательно подстраиваю, языки, например вношу, ты ведь не знаешь гоблинского—сказал Ди.
Кстати, а ведь и правда, я даже не заметил на каком языке говорил с гоблинами.
В общем закончив с купанием, я решил попробовать все же последовать совету Ди и поспать на троне, обманывать ему меня смысла нет, все же в одной лодке.
Правда перед сном все же заказал пару хижин гоблинов и как выяснилось со второй постройки им требуется время для возведения, о чем мне сообщила система.
***

        Строительство
      
Хижина гоблина-2 часа
***
Стоило мне сесть на трон и закрыть глаза как я моментально уснул. Все же усталость и события последних пары дней дали о себе знать.
***
Проснулся я и правда полным сил, никогда прежде так хорошо себя не чувствовал, а в статусе произошло следующее

        Статус
      

        Имя: Гарет

        Уровень-2
      

        Класс: Повелитель первоосновы Власти (Вы управляете первозданной силой, она же делает вас сильнее, вы можете быть как отличным воином, так и волшебником, +5 ед каждой характеристики за уровень)

        Титул: Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Бог Власти(зародыш)(вам подвластна уникальная первооснова, но вы только в начале пути)
ОМ(очки маны)-330
ОД(очки духовной энергии)-440
ОВ(очки власти)-200

        Характеристики:
      
Сила-39
Ловкость-35
Выносливость-44
Живучесть-28
Интелект-33
Власть-20

        Навыки:
      
Владение клинком —уровень мастер
Холодный разум(пассивная)(способен не поддаваться эмоциям независимо от ситуации, только холодный расчет +30% сопротивление к ментальным воздействиям)
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Крушащий удар(активный)(наносит мощный удар в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Рассекание(активный) (одним ударом способен рассечь все, зависит от сила+0.5 ловкости)
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
Стальная оборона(активный) (способен отразить любое физическое воздействие, зависит от выносливость+0.5 сила+живучесть)

        Задания:
      
Покорить мир
Уничтожить древних богов

        Миридж
      

        Поздравляю ваше поселение растет
      

        Банда гоблинов
      

        Ресурсы
      
ОБЭ(очки божественной энергии) —200/200(Пополнение 10 ед/час)
Дерево-943 ед
Камень-0

        Фракция: монстры
      

        Выберите покровителя
      

        Доступные постройки
      
Склад(50 ед ОБЭ), Стены (100 ед ОБЭ 100 ед дерева), Алтарь (50 ед ОБЭ 50 ед дерева), кузнеца(25 ед ОБЭ) Хижина гоблина(25 ед ОБЭ 10 ед дерева), Хижина шамана(25 ед ОБЭ 20 ед дерева), Гнезда гарпий(50 ед ОБЭ 50 ед камня 20 ед дерева), Грот Нанауэ(400 ед ОБЭ 100 ед камня), Пещера огров(1000 ед ОБЭ 300 ед камня 50 ед шкур), Яма троллей(1000 ед ОБЭ 150 ед камня 100ед шкур), Хижина сцинка(70 ед ОБЭ 10 ед дерева), Болото лизардов(500 ед ОБЭ), Юрта орков(100 ед ОБЭ 30 ед дерева), Хижина завров(100 ед ОБЭ 30 ед дерева), Загоны варгов(100 ед ОБЭ 50 ед дерева), Норы василисков(300 ед ОБЭ 100 ед камня), Серпентарий(200 ед ОБЭ 150 ед камня), Пещера могильников(150 ед ОБЭ .50 ед камня)

        Новое: хижина хобгоблина(40 ед ОБЭ 15ед дерева)

        Юниты:
      
Страж Артрунга-500 ед ОБЭ
Гоблин-5 ед ОБЭ
Кузнец орк(150 ед ОБЭ)
Кузнец завр(200 ед ОБЭ)
Кузнец лизард(100 ед ОБЭ)
Кузнец нанауэ(200 ед ОБЭ)
Гоблин разведчик-15 ед ОБЭ

        Построено:
      
Кузница
Хижина гоблина-2

        Население:
      
Страж Артрунга-2
Гоблин-15
Гоблин разведчик-1
***
Вот такие изменения произошли за ночь. Самым большим открытием стало то, что с ростом моего поселения ещё и растет его население. Это невероятное открытие сильно облегчит мне жизнь.
Но были и относительно неприятные моменты.

        Начало положено, маленький шаг к большой цели сделан, самое время создавать нечто большее.
      

        Вами принято задание Следующие шаги: Развивайте свое поселение до статуса племя гоблинов и покорите Ближайшие племена этих существ.
      
Гоблины-16/100
Хижина гоблинов-2/10
Хобгоблины-0/20
Хижина хобгоблина-0/4
Вождь гоблинов-0/1
Хижина вождя гоблинов-0/1
Гоблин шаман-0/5
Хижина шамана-0/1
Покоренные племена гоблинов-0/4

        Награда: доступ к простейшей иерархии
С одной стороны теперь есть цель, с другой же я на какое-то время явно зависну на создание гоблинского племени. С другой не совсем понятно, что за награда и как она будет работать. Но у меня ведь есть тот, кто может прояснить ситуацию.
— Эй Ди, объясни, что к чему и что за награда?
— Все просто, система предлагает тебе создать подспорье твоей будущей империи. Если совсем грубо гоблины станут чем-то вроде крестьян у людей, ну или слуг, в общем тех, кто возьмет на себя обязанности принеси-подай. Ну и награда, собственно, с этим и связана
— Ага
— Ну и бонусом идет то, что система изучает мир вокруг тебя, и будет выдавать тебе задания исходя из полученных данных. Мы сейчас на острове в джунглях, так что если не брать в расчет гоблинов, которые затесались во все уголки мира следующими будут вероятно завры, сцинки, лизарды... —сказал Ди.
— Ну звучит вполне логично.
Из-за напоминания об острове и джунглях я выматерился про себя, все-таки хреново что я утратил память, все что помню это что остров довольно большой, до материка слегка не дотягивает, но все же.
Да и Ди прав, местные джунгли и правда населяют ящеролюды, хотя на их периферии если остатки памяти верны были зверолюды и даже довольно большой людской город в одной из бухт. А ещё насколько я помню где-то на острове были залежи золота и железа, собственно, из-за них, ну и из-за зверолюдей из которых делают рабов город и процветает. Но это дела будущего, а сейчас стоит сосредоточиться на задании и делах настоящих.
Ладно думаю для начала стоит выйти посмотреть, что там за хижины такие, ну и глянуть на пополнение своих подданых.
Стоило выйти на улицу в глаза сразу бросились хижины гоблинов, они стояли недалеко от входа в Артрунг, довольно большие бревенчатые строения с соломенной крышей, думаю в них поместилось бы по меньшей мере три десятка гоблинов. Вход прилегал к дороге, появившейся от входа в Артрунг и ведущей в сторону джунглей, правда она обрывалась в нескольких метрах после хижин, а рядом с одной из них был сложен костер.
Солнце уже поднялось, гоблины расселись вокруг костра, на котором жарили какую-то живность, похоже это были крысы.
Стражи закончили расчистку территории и стояли у входа.
Кстати, пеньки исчезли, видимо постаралась магия трона.
Один из гоблинов отличался, на нем была простенькая броня из перевязанных костей и каких-то шкур, а ещё вместо копья у него был колчан со стрелами и лук, а рядом лежало костяное подобие меча. Видимо разведчик.
Стоило мне пройти пару шагов как гоблины подскочили, и подбежав выстроились передо мной в шеренгу, а затем бухнулись на колени.
Вперед выскочил гоблин разведчик, он так же упал на колени и протянул мне свиток.
— Примите повелитель! —произнес он, склонив голову.
Я взял свиток и перед глазами появилось сообщение

        Открыт доступ к карте
      
Свиток распался искрами, а перед глазами появилась карта с очертаниями местности вокруг Артрунга. Стоило мне пожелать и она стала больше, а затем меньше. На карту была нанесена местность примерно в пару километров. Гоблины и стражи отражались белыми точками, моя фигура напоминала наконечник стрелы, острый конец показывал мое направление. А ещё местность, которую мы видел была слегка подсвечена, лес же был темным. Это насколько я понял был обзор меня и моих подчиненных. Вот и достаточно удобно решился вопрос с картой и местностью. А ещё я подсознательно понимал какая точка кем является а карте. Кроме большой красной точки на, противоположном от входа Артрунга, северном краю известных территорий.
Так, а что там с характеристиками

        Гоблин разведчик
      
Сила-14
Ловкость-24
Выносливость-12
Живучесть-24
Интелект-11

        Навыки:
      
Владение копьем-уровень новичок
Лучник-уровень выше среднего
Владение коротким клинком-уровень средний
Скрытность (позволяет незаметно передвигаться, зависит от ловкости)
Чтение следов (способен находить следы на различной местности и определять кому они принадлежат)
Картограф (оринтируется на местности и способен наносить на карту территории на которых побывал)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Итак, разведчик уже больше походит на полноценного юнита, а характеристики и навыки соответствуют его специализации.
Плюс теперь я знаю, что у моих юнитов отображаются все их способности и навыки, в то время как у меня лишь малая их часть. Например, скрытности или картографа у меня нет, как и чтения следов.
— Система отображает все основное, связанное со специализацией или развитое до профессионального уровня, поэтому Гарет часть из того, что ты умеешь и знаешь не отображается в статусе. Не тот уровень—сказал Ди.
Вот значит, как, ну что же с этим разобрались, теперь настала пора заняться делами. И узнать, что за красная точка на карте.

Глава 3

Я отправил гоблинов добывать себе пищу, с ресурсами пока все впорядке, так что пусть хотя бы еды себе добудут. А разведчика отправил исследовать территорию.
Первым делом после этого я заказал склад, он появился на месте кучи леса, а весь лес оказался уже внутри. Это было большое здание, оно и впрямь походило на склады что обычно строят в порту. А ещё к нему появилось ответвление дороги.
Сам процесс его появления, если описывать, то пространство словно стянуло, а затем с хлопком появился уже сам склад. Одним словом магия.
Внутри же он оказался в разы больше, магия расширенного пространства, на складах в больших портах ее тоже применяют, иначе они бы занимали в разы больше места.
Древесина оказалась уже порублена на поленья и перевязана веревкой в тюки. Один тюк равнялся одной ед дерева, Ди объяснил, что магия, заложенная в этом здании сама перерабатывает ресурсы и раскладывает их по местам, достаточно просто притащить их внутрь.
А ещё рядом со складом появился кристалл, подвешенный в воздух.

        Обменник
      

        Позволяет обменивать божественную энергию на ресурсы и обратно.
      
Дерево-10ед=1 ед ОБЭ
Камень-5ед=1ед ОБЭ
Разберусь с этим чуть позже.
После того как разобрался со складом заказал хижину хобгоблина.
Она появилась ближе к Артрунгу, незаметно сместив хижины гоблинов. От них отличалась только размером.
Затем пожелал, чтобы система показала цену за хобгоблина и у меня получилось вызвать не весь статус, а только эту часть.

        Хобгоблин-20 ед ОБЭ
      
Затем заказал троих хобгоблинов, семь обычных и одного разведчика тем самым потратив всю божественную энергию.
Вход в Артрунг накрыло порталом и из него вышли заказанные мной юниты.
Они сразу припали на колени. Разведчик оказался один в один, как и тот, что уже есть. А вот хобгоблины оказались больше, сильнее и судя по параметру интеллекта даже умнее своих младших сородичей.

        хобгоблин
      
Сила-23
Ловкость-20
Выносливость-26
Живучесть-25
Интелект-18

        Навыки:
      
Владение дробящим оружием-уровень средний
Бой со щитом (способен сражаться используя щит)
Крушащий удар(активный)(наносит мощный удар в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Ростом они оказались чуть приземистее чем взрослый человек, но крупнее. На них было подобие брони, как и на разведчиках, на поясе дубина с оббитым металлом наконечником и квадратный щит за спиной.
Уже больше похоже на воинов, вот оно начало моей монстропехоты.
Я не стал выдумывать ничего нового и отправил их заниматься тем же что и остальных. Разве что хобгоблинов решил пока оставить при себе.
Немного подумав, решил обменять древесину и заказать ещё юнитов.
Подойдя к обменнику, вызвал его меню, ещё одно словечко, которое подкинул Ди.

        Обменник
      
Дерево-928 ед(10ед=1ед ОБЭ)
Камень-0 ед(5ед=1едОБЭ)
В итоге обменял 500 едениц древесины и заказал ещё двоих разведчиков и хобгоблина.
В итоге вот что я получил

        Миридж
      

        Ресурсы:
      
ОБЭ(очки божественной энергии) —0/200(Пополнение 10 ед/час)
Дерево-428 ед
Камень-0

        Фракция: монстры
      

        Выберите покровителя
      

        Доступные постройки:(развернуть)
      

        Юниты:(развернуть)
      

        Построено:
      
Кузница
Хижина гоблина-2
Склад
Обменник
Хижина хобгоблина

        Население:
      
Страж Артрунга-2
Гоблин-26
Гоблин разведчик-4
Хобгоблин-4
Я усмехнулся. Ну вот теперь это уже реально походит на банду гоблинов.
Я взял с собой хобгоблинов и отправился в сторону красной метки на карте.
Мне пришлось прорубать путь сквозь джунгли, это заняло довольно много времени, но мы наконец добрались до места.
Это оказалась пещера. И тут я понял, что нужно было взять с собой разведчика, но идти обратно мне уже не хотелось, так что придется рискнуть. Осталось придумать из чего соорудить факел. Я в отличие от хобгоблинов не вижу в темноте.
— Гарет ты теперь хоть и не полноценный, но всё же бог, так что ты видишь в темноте, и можешь дышать под водой. Ох, проще перечислить что твое тело теперь не может —опять объявился Ди и произнес это с нотами усталости в голосе.
— Напоминаю это ты у нас прожил десяток тысяч лет, а я твоей прихотью стал им буквально вчера. Так что да, я этого не знал —возмутился я. Хотя, честно говоря, мог бы и догадаться, но в любом случае это не повод разговаривать со мной как с неразумным ребенком.
Я возглавил свой импровизированный отряд, и мы вошли в пещеру. Она оказалась не слишком длинной. А красной точкой на карте оказался спящий на камне внутри неё манопард. В голове прострелила легкая боль и я понял, что достаточно знаю об этом звере.
Будет плохо если он проснется, зверь магический и в разы сильнее обычных, а ещё способен выпускать магический туман и поглощать ману.
Я показал рукой хобгоблинам чтобы стояли на месте, а сам в два прыжка сократил дистанцию и едва успел, он открыл глаза и в этот момент я пригвоздил череп зверя к камню.
Сразу после этого система выдала следующие
Поздравляю с первой победой в роли божества, вы одолели не последнего противника, в вашей власти оказалась его смерть.

        Открыт доступ к заданиям ЖИВАЯ ОПАСНОСТЬ
      

        Получена награда: Вы завершили задание награда: 100 ед ОБЭ
      
Вот оно что, значит убивая монстров и одерживая победы мне будет доставаться божественная энергия. Тогда это в корне меняет дело, ибо уверен, что ее мне потребуется нереально много, и дополнительные её источники мне очень пригодятся.
— Прикажи забрать тушу с собой, мясо пустишь на еду, а вот шкура, клыки и когти могут пригодиться, они пропитаны магией, сможешь обменять в обменники, ну или потом отдашь шаманам, они придумают что с ними делать.
Ну в целом я почти так и собирался сделать, хотя информация о том, что пропитанные магией объекты можно обменять на энергию, тоже радуют.
Я приказал хобгоблинам взять тушу и оттащить ее на склад, есть предположение что склад разделит и её.
Мы направились к Артрунгу, тут ловить уже нечего.
До Артрунга мы добрались в разы быстрее и первым делом я проверил свою догадку с тушей, она оказалась верна, на складе кстати уже была небольшая куча мяса различных мелких животных, населяющих джунгли. А ещё благодаря мелкой живности у меня теперь было две единицы шкур, сложенные в тюке на складе. И одна единица костей.
Шкура манопарда, клыки, когти и кости ушли в отдельную графу магические предметы, где так и отразились в количестве соответственно: Волшебная шкура-1ед, Волшебные когти-1ед, Волшебные клыки-1ед, Волшебные кости-2ед. Самое интересное что еда хоть и могла храниться на складе не отражалась как отдельный ресурс. Хотя мясо манопарда легло отдельно. Посмотрим вечером что будет если скормить его гоблинам.
Стоило мне выйти из склада как один из хобгоблиннов обратился ко мне.
— Повелитель — я посмотрел на него, и он сразу упал на колени и замолк.
Я немного подождал, но он так и не заговорил, в итоге мое терпение начало заканчиваться, и я решил спросить, чего он хотел.
И вот тут всплыл ещё один важный вопрос, ибо хобгоблинов мучила жажда, после всех наших приключений. Интересно, где кстати пили гоблины, ибо ни один из них не обратился ко мне с этим вопросом, хотя может быть просто испугались.
Я открыл карту в надежде на решение этой проблемы и надо же мне повезло, оказалось восточнее от Артрунга пролегал небольшой ручей, причем на уже разведанных и расчищенном пространстве. И если хобгоблины его ещё не видели, то остальные возможно его нашли ещё вчера, когда расчищали вместе со стражами территорию.
Надо будет внимательнее заняться изучением открытой территории. А то, кто знает, что я ещё пропустил при беглом её осмотре.
Разобравшись с этой проблемой, я решил глянуть что у меня с энергией и решить куда я ее потрачу.
Собственно, пожелав этого я увидел следующие.

        Ресурсы:
      
ОБЭ(очки божественной энергии) —130/200(Пополнение 10 ед/час)
Дерево-428 ед
Камень-0
Немного подумав, я решил возвести хижину шамана. Стоит она не так дорого, а ресурсы пока есть, опять же шаманы это что-то между жрецами и магами. И вот она уже не появилась мгновенно как первые экземпляры других строений и на её постройку должно было уйти три часа.
На оставшееся решил заказать ещё одного разведчика и хобгоблина добив их количество до пятерки каждого. Осталось ещё семьдесят единиц энергии и на них я заказал ещё четырнадцать гоблинов, добив их общее количество до тридцати семи.
Отправив новоприбывших юнитов по тем же задачам что и остальных я собрал хобгоблинов и вручив им топоры отправил рубить лес. В силу появления обменника постоянная добыча ресурсов заиграла в новом свете, так что нечего им сидеть без дела.
Сам же я решил внимательно изучить карту и её возможности, а ещё обойти свои владения.
И вот спустя какое-то время уже в процессе этого действа меня и застал не самый приятный момент, на карте разом в течении пары минут пропали сразу три отметки моих гоблинов.
Меня это очень напрягло, так что, взяв с собой хобгоблинов из которых получились на удивление отличные лесорубы, хуже стражей конечно, но они и не способны косить лес как траву. Но это не помешало им за неполный час впятером повалить порядка десятка деревьев, хотя с местной растительностью вали хоть год, а лес останется.
Так вот взяв их я как можно быстрее выглядывая уже протоптанные гоблинами тропы направился в сторону, где исчезли мои гоблины.
Добрались мы довольно быстро, даже несмотря на местную растительность, и как раз вовремя чтобы ещё успеть застать на месте Хаку. Это маленькие полугуманоидные существа чуть меньше гоблинов. Обитают огромными племенами в джунглях, даже агрессивнее гоблинов или орков, а ещё в разы примитивнее. Так что я не удивился что мы обнаружили только трёх охотников-хаку, самых смышлёных из них, ещё восемь лежали мертвыми, мои юниты успели собрать свою кровавую жатву.
Хаку сразу нас заметили благодаря своим обостренным инстинктам и оторвавшись от готовки по своей добычи в виде моих гоблинов, швырнули в меня и ещё одного хобгоблина свои копья, сделанные из прочных палок с наконечниками из подточенных камней, у охотников их как правило был при себе небольшой запас.
Мой доспех им было не суждено пробить, а хобгоблина едва ранило, попав в шею, все же хаку слишком малы и слабы, они берут свое неожиданностью и количеством, нежели качеством.
Я рывком преодолел разделяющее нас расстояние и снес головы сразу двум хаку, третий же успел отпрыгнуть. Из минусов эти твари очень прыткие и ловкие, так что в меня прилетело ещё одно копьё. Хаку развернулся и уже было бросился на утек, как ему в голову прилетел булыжник.
Я обернулся.
— Хаку прыгать, моя кидать камень, чтобы хаку умирать —сказал хобгоблин метнувший булыжник.
— Ты правильно поступил —меня порадовала его сообразительность и меткость.
Раз уж здесь был отряд Хаку значит где-то рядом точно есть пещера с их племенем.
— Нужно найти и перебить их, слишком агрессивные твари, не терпят никого кроме себе подобных —произнес Ди —и чем быстрее тем лучше, очень пакостные твари.
— Согласен, немало этих карликов пришлось перебить, когда я с отрядом впервые пробирался до Артрунга —ответил я ему.
Осмотревшись, я примерно представил картину произошедшего. На моих гоблинов напали из-за деревьев. Они поступили достаточно мудро и прижались к дереву спинами, заняв круговую оборону. Так они и смогли перебить восьмерых хаку, но охотники увы закидали их копьями. Для гоблинов их броски оказались достаточно сильны, а вот хобгоблины обладают уже достаточно прочной шкурой и не считая прямых попаданий в уязвимые части вроде глаз большая часть подобного им будет уже не страшна.
Нужно призвать больше хобгоблинов и найти логово этих карликов. Убить проблему в зародыше. Они уже заставили лишиться меня троих юнитов.
— Повелитель, можем сожрать? —спросил меня тот хобгоблин что догадался метнуть булыжник указывая на гоблинов и хаку. Видимо он у них стал кем-то вроде старшего, остальные так ни разу и не осмелились со мной заговорить.
Точно мои монстры ведь не брезгают каннибализмом и человечиной. А самое удивительное что это не вызвало во мне отвращения. Видимо первооснова Власти повлияла на меня сильнее чем я думал.
— Хватайте туши и отправляемся обратно —приказал я своим войнам.
Обратно, возвращались неспеша.
Затащив туши на склад, они определились к еде, а вот все остальное отобразилось как хлам и система предложила мне его обменять.

        Хлам-50ед=1 ед ОБЭ
      
Радует, что с каждого гоблина и хаку получилось по одной единицы хлама.
Стоило выйти со склада как ко мне подошли мои разведчики и припав на колени протянули мне четыре свитка. Эффект был такой же, как и в первый раз, а разведанная зона увеличилось на примерно три-четыре километра в каждую сторону.
А ещё один из разведчиков выдал следующие.
— Повелитель, большая пещера с племенем хаку в пяти километрах от деревни. Не уверен, но не меньше полутора сотен.

        Получено задание:
      

        Разобраться с племенем Хаку: Ваш разведчик нашел логово ваших врагов, положите конец их существованию.
      

        Уничтожить племя хаку
      

        Убить Вождя Хаку
      
В целом ожидаемо, теперь ещё и стало понятно, что как только мне и системе стало известно о расположении племени она выдала соответствующее задание. Зато понятно почему свитков оказалось всего четыре.
Место с расположением племени подсветилось на карте черепом и соответствующей подписью. Помимо этого, на карте отразилось ещё три красных точки, две из которых были подписаны как скопление бабуинов.
Я отпустил разведчиков заниматься своими делами, а того который сообщил о племени назначил следить за их передвижениями, не хотелось бы чтобы табор этих карликов заявился ко мне без предупреждения.
Затем я присел на большой булыжник возле склада и решил немного обдумать как мне быть и пришел к следующим выводам.
Слишком мало воинов чтобы открыто идти на хаку, а стоят они не дёшево, так что, пораскинув мозгами решил, что стоит заняться амуницией гоблинов, вояки из них пока так себе, но это вопрос скорее опыта. Всё же они умеют обращаться с самым простым и доступным оружием, копьём.
Так что прикинув и обдумав все варианты я отправился в кузнецу и положительным моментом стало то, что там появился.

        Кузнец хобгоблин(25ед ОБЭ)
      
Мне как раз хватало энергии чтобы его нанять. Так что, не думая это я и сделал.
Из портала вышел чуть более крупный нежели соплеменники хобгоблин. На нем был кузнечный фартук, подобие штанов, а на поясе висели кожаные верхонки.

        Кузнец хобгоблин
      
Сила-25
Ловкость-20
Выносливость-28
Живучесть-25
Интелект-20

        Навыки:
      
Владение дробящим оружием-уровень средний
Бой со щитом (способен сражаться используя щит и меч)
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Кузнечное дело (способен создавать оружие, броню и инструменты из металла)
Кожевник (способен обрабатывать кожу и создавать из неё одежду и броню)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
В очередной раз убеждаюсь, что юниты со специализацией в куда лучшую сторону выделяются по характеристикам нежели обычные.
Я взял его с собой и отвел в сторону кузнецы. там я и выяснил что он вполне способен одеть в кожаную броню с костяными вставками моих гоблинов. Правда на это потребуются ресурсы. Из плюсов гоблины меньше человека так что комплект брони будет стоить 0.5 ед шкур, 0.2 ед костей. А вот с оружием уже вышла оплошность, металла у меня не было, и если со шкурами и костями все проще кругом джунгли полные животных, то вот его мне взять неоткуда. Все опять упирается в ресурсы.
Хотя броня это уже что-то, копья у моих гоблинов в принципе есть. Так что с оружием можно и подождать.
Остается вопрос со шкурами и костями, какой-то их запас уже был на складе, но этого все равно мало.
Так что найденные разведчиками скопления обезьян как раз должны помочь с этим. Но это завтра. Я даже и не заметил, как начало темнеть со всей сегодняшней беготнёй
Перед тем как отправиться спать я решил посмотреть на построенную хижину шамана, она стояла чуть в стороне от других и в отличие от остальных была украшена черепом какого-то существа над входом и прямо перед ней расположился круг из факелов в центре которого был сложен довольно большой костер.
Как и ожидалось благодаря ей мне стали доступны

        Юниты:
      
Гоблин шаман (20 ед ОБЭ)
Орк шаман (100 ед ОБЭ)
Завр шаман (150 ед ОБЭ)
Нанауэ шаман (150 ед ОБЭ)
Лизард шаман (100 ед ОБЭ)
Сцинк шаман (100 ед ОБЭ)
Ну вот и шаманы появились, интересно, конечно, на них глянуть, но пока нет на это энергии.
Удовлетворив своё любопытство, я решил наконец отправится на боковую, но перед этим ещё раз глянуть на то, что имею

        Миридж
      
ОБЭ-55/200

        Ресурсы:(развернуть)
      

        Фракция: монстры
      

        Выберите покровителя
      

        Доступные постройки:(развернуть)
      

        Юниты:(развернуть)
      

        Построено:
      
Кузница
Хижина гоблина-2
Склад
Обменник
Хижина хобгоблина
Хижина Шамана

        Население:
      
Страж Артрунга-2
Гоблин-34
Гоблин разведчик-5
Хобгоблин-6
Я заказал ещё двоих хобгоблинов и троих обычных на замену тех что уже лишился.
Пройдя в Артрунг решил сегодня спать в спальне, надо же опробовать кровать.
День выдался не из легких, со всей беготней по джунглям я достаточно устал так что вырубился стоило прикрыть глаза.

Глава 4

Проснулся я позже, чем вчера. Несмотря на физическую бодрость, которую я ощущал в теле мне не хотелось никуда идти. Так что какое-то время я провалялся в кровати. Оторвал меня от этого занятия Ди.
— Вставай, я понимаю, что тебе после событий последних хочется хотя бы немного выдохнуть и отпустить ситуацию, но сейчас не время. Отдохнёшь пару деньков, когда у тебя будет хотя бы безопасное самодостаточное поселение.
Трудно было с ним не согласиться. Так что пришлось всё же вставать и идти наружу.
За ночь накопилась сотня энергии так я что я заказал ещё троих хобгоблинов, а остальное решил пока не трогать, будем разбираться с этим вечером.
Выйдя из Атрунга я постоял какое-то время на солнышке, получил свитки от разведчиков ещё немного увеличив карту, сходил до склада и взяв пару ломтиков вяленого мяса решил всё же заняться делами.
Я поймал одного из гоблинов и приказал найти мне хобгоблинов и его соплеменников. Не хотелось бы чтобы они погибли, но кому-то же придется тащить туши на склад.
Через полчаса все нужные мне юниты собрались перед входом в Артрунг. Собрав своё небольшое воинство, мы отправились к одной из меток с обезьянами.
Бабуины засели на деревьях и закидывали нас палками и прочим мусором защищая свою территорию. Но нам повезло поймать пару детёнышей до того, как те залезли слишком высоко и это сыграло свою роль. Стоило слегка поцарапать одного из них чтобы он заверещал как все племя бросилось на нас поддавшись инстинкту.
Мы с легкостью перебили примерно половину из них прежде, чем они сдались и сбежали. Всё же это животные и с какой бы свирепостью они не бросались на нас, копья и клинки они не воспринимают как опасность. А вот множество трупов сородичей вызывает в них страх и ужас.
Так что мои гоблины отделались довольно глубокими царапинами и укусами, но в целом остались целы.
После боя мне прилетела ещё и награда от системы.

        Поздравляю вы повели свои войска в бой и одержали победу
      

        Достижение: Пришёл, увидел, победил (+5% к характеристикам воинов при личном командовании)
      

        Награда: 150 ед ОБЭ
      
Я оставил пару хобгоблинов охранять оставшуюся добычу, обезьян оказалось довольно много и, если я правильно прикинул тех, что мы перебили хватит чтобы одеть в броню всех моих гоблинов и ещё десяток полтора сверху.
Прийдя к Артрунгу пока гоблины складывали туши на склад я заказал пятерых хобгоблинов, гоблина шамана и шесть обычных.
Гоблин шаман отличался от обычных ожерельем из костей и черепушки какого-то животного на шее, был чуть сгорбленным и вместо копья имел посох навершие которого тоже украшал череп.

        Гоблин шаман
      
Сила-12
Ловкость-10
Выносливость-10
Живучесть-18
Интелект-29

        Навыки:
      
Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)
Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)
Простая магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии)
Травничество (разбирается в растениях)
Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)
Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Не слишком физически развит, но крепче обычных гоблинов, хотя не слишком вынослив. В целом как я и ожидал это больше маг нежели боец, а ещё его основной профиль завязан на энергетические и стихийные сущности.
— Повелитель! Моё имя Ат-Анак, рад служить вам!—на колени он не плюхнулся в отличии от других, но вот почтения в его глазах было в разы больше. А ещё он первый из моих юнитов кто представился по имени.
— Что ты можешь Ат-Анак? —я решил узнать у него о его возможностях, да и к тому же он разумный и может даже подсказать что-то по организации моего поселения, так что пока гоблины ушли за второй партией я решил остаться и поговорить с ним.
— Зовите меня просто Анак повелитель, а что касается моих возможностей, то знаю ритуалы и могу общаться с духами, могу залечить раны с помощью трав и припарок, могу направлять и советовать вашим вождям согласно вашей воли и воли богов, думаю смогу даже немного улучшить жизнь в этом месте.
Ну и конечно же обладаю магией стихий, пусть и не сильной, для сильной магии и ритуалов нужен круг шаманов — выдал мне Анак.
— Звучит замечательно, но хотелось бы поконкретнее о ритуалах и поселении —я обрадовался, что не пришлось из него всё вытягивать.
— В одиночку я могу лишь благословить ваших воинов на успешную охоту. С помощью ритуалов и жертвоприношений или ценных подношений могу сделать их сильнее. Для большего, к сожалению, нужен круг шаманов. Что касается поселения так же с помощью ритуалов и магии могу немного обезопасить его —дальше он перешёл на шепот —даже слегка прикрыть вашу ауру и ауру этого места от подобных вам.
Вот это стало сюрпризом.
— А что ты хотел? Я прикрыл нас, но стоит оказаться достаточно близко и от нас фонит. От Артрунга естественно тоже. А шаманы — это частично всё же жрецы, неудивительно что он понял. Так что тот факт, что он способен это прикрыть нам на руку, нас так позже обнаружат—пояснил Ди
— О таком надо заранее предупреждать —моему возмущению не было предела.
— Я тебе уже говорил, что ты теперь божество и излучаешь соответственную ауру. Но если ты волнуешься, что по нашу душу заявятся древние, то нет, пространство их долго не выдержит, в этом плане ты тоже выигрываешь, в отличии от них ты всегда будешь способен находиться в этом мире независимо от своих сил —наставительным тоном произнес он.
— Да, но никто не отменял различные рыцарские ордена и прочие объединения им посвященные — парировал я.
— До них далеко, так что к тому моменту, когда тебя обнаружат я надеюсь, что ты уже будешь в состоянии дать им отпор, к тому же у тебя теперь есть способ ещё немного отсрочить этот день.
Слова Ди заставили задуматься. И тут же в голове прострелила догадка.
— Анак, а если будет круг, эффект будет сильнее? —задал я очень важный вопрос.
— Несомненно повелитель, чем больше будет круг, тем сильнее будет эффект от наших способностей, но учтите слишком много шаманов и слишком мало простых гоблинов тоже не есть хорошо, некому будет выполнять работу, охотиться и воевать —объяснил Анак.
Мне уже нравился этот гоблин. Тот факт, что он думает наперед, что он вообще думает очень радовал. Это значит, что я смогу сбросить на него часть работы по управлению поселением.
И я решил уточнить ещё кое-что.
— А шаман может быть вождем?
— К сожалению нет мой повелитель, вождь — это сильнейший воин, мы шаманы лишь помогаем ему разумом —ответил он.
— Понятно, тогда осмотри поселение и подумай, что ты можешь сделать и чем помочь, я же постараюсь в ближайшее время призвать ещё шаманов.
— Благодарю повелитель, хватит и ещё четверых, но будет замечательно если нас будет десять. Главное не забывайте и про обычных воинов. А ещё когда будет круг мы сможем создать алтарь —сказал он.
Эта новость меня несказанно порадовала, как минимум халявный алтарь, у меня уже есть одна идея кому его посвятить.
Я отпустил Анака и пошёл искать кузнеца.
Найдя его, я поручил ему создания доспехов и узнал сколько уйдёт времени. Он сказал, что в одиночку у него уйдёт несколько дней чтобы одеть в броню всех моих гоблинов и небольшой запас.
Вот и ещё одна проблема подъехала и так мне нужны ещё пара кузнецов и как минимум четверо шаманов.
Я решил глянуть что по энергии есть сейчас ведь потратил я только полученную за убийство обезьян.

        Божественная энергия-47/200
      
Немного подумав, я обменял три десятка дерева и заказал двух кузнецов. Броня сейчас всё же приоритете.
Отправив кузнецов заниматься делом меня порадовали известия что теперь они справятся к завтрашнему вечеру.
После этого я отправился догонять своих гоблинов и помогать им с тушами.
Закончили таскать туши мы уже ближе к вечеру, я тоже принял участие. К тому же мы даже увеличили нашу добычу пару раз наткнувшись на волков, и даже оставшиеся хобгоблины смогли прибить ещё пару бабуинов что отважились попытаться на них напасть видя, что они остались вдвоём.
Анак весь день ходил вокруг Артрунга и вычерчивал различные круги и схемы, сводя линии к большой окружности вокруг него, насколько я понял, поинтересовавшись у него в процессе я узнал, что он не стал заморачиваться и решил сразу создать схему ритуала для круга шаманов, чтобы потом не переделывать всё заново. Вопрос с шаманами встал ещё острее, но меня порадовала его находчивость.
За оставшийся день скопилось ещё шестьдесят единиц энергии так что я заказал ещё троих шаманов ему в помощь.
Как только они появились я сразу обозначил им что Та-Анак старший среди них и уже знает что делать.
А ещё я приказал ему в свободное время заняться своими шаманскими обязанностями в моем поселении.
Уже после этого я добрался до кузнецов и увидел двадцать комплектов изготовленной ими брони. Она была явно лучшего качества нежели на разведчике, всё же изначально моим юнитам достается необходимый минимум. Но всё же мне захотелось поглядеть как будут выглядеть в ней мои юниты и не теряя времени я поймал одного из них и приказал ему надеть её.
Глаза гоблина наполнились счастьем и преданностью в этот момент которых прежде я никогда не наблюдал.
А самое главное меня от его переизбытка чувств кольнуло где-то в районе груди и по телу растеклось приятное ощущение. Видимо мой приказ и его последствия как-то отразились для моей первоосновы.
Гоблин надел броню. Она в целом оказалась такой же как на разведчиках, только лучшего качества, из отличий разве что добавился вытянутый в сторону затылка шлем.
Стоило моему юниту покрутиться в броне и пару раз ткнуть копьём в воздух привыкая к ощущениям как он вдруг слегка засветился и спустя пару секунд система выдала мне следующее.

        Ваш юнит получил повышение:
      

        Гоблин повышен до Гоблина копейщика
      

        Доступна новая постройка: казарма гоблинов (100ед ОБЭ, 100 ед дерева)
      
Вот это поворот, значит мои юниты могут быть повышены из обычных обывателей и получить специализацию и не только это стало для меня событием. Взглянув на гоблина, я увидел следующее.

        Гоблин копейщик
      
Сила-18
Ловкость-19
Выносливость-20
Живучесть-21
Интелект-10

        Навыки:
      
Владение копьем-уровень подготовленный боец
Стремительный укол (активная способность) (способен нанести куда более быстрый удар копьём, зависит от ловкость+0.5сила)
Азы строевой подготовки (знает простейшие команды, способен сражаться в подобие строя)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Дела начинают налаживаться, я так понимаю, что постройка казармы позволит мне сразу нанимать подобных юнитов, возможно она же и позволит улучшить хобгоблинов, ибо они были сразу в броне и есть предположение что у них вопрос скорее в строевой подготовке, в любом случае стоит попробовать.
После всего произошедшего я поспешил переодеть других гоблинов и вот тут меня ждал уже не самый приятный сюрприз, они не получили повышение. Видимо первый был задатком, так что думаю предположение с казармой верное.
Вот в таких смешанных чувствах я и отправился спать, больше сегодня я сделать уже не мог. Спать я решил опять в спальне, эффект бодрости, конечно, не такой как на троне, но мне так привычнее.
***
Сегодня пробуждение далось мне проще и даже больше во мне прямо-таки бурлила жажда деятельности, хотелось построить казарму и расправиться со второй стаей бабуинов, тем более что и тактика уже есть, главное взять сегодня с собой пару разведчиков.
Но сначала всё же стоит заглянуть на источники.
Выйдя на улицу меня первым делом, удивило и несомненно порадовало то, что мои юниты не сидели на месте как обычно. Хобгоблины занимались рубкой леса, а обычные поделились на несколько команд, одни тащили деревья на склад, другие готовили пищу, третьи самые малочисленные стаскивали мусор во впадину ближе к лесу. А ещё в броне щеголяло уже куда больше моих юнитов.
Пока я пытался осознать все происходящее ко мне подошёл Анак.
— Повелитель —он поклонился мне —я взял на себя смелость и пока вы ещё спите организовал добычу дереву.
— Ты всё правильно сделал —Этот гоблин мне определенно нравился.
— И ещё мы закончили с подготовкой сразу трех массовых ритуалов, для двух не хватает только одного шамана, а вот для третьего нужен более сильный круг —так же сообщил он.
— Что за ритуалы? —про один я знал, а вот про два других было бы интересно послушать.
— Один защитит поселение от разных болезней, ядов и прочего. Второй будет предупреждать о приближающихся угрозах и сделает ваших воинов и магов сильнее на этой территории. И третий самый большой это тот о котором мы говорили, он скроет ауру этого места. Чтобы помочь скрыть вашу тоже потребуется большой круг, вы сами и несколько жертв, чем сильнее, тем лучше —выдал он мне сразу всю информацию.
Я не слишком силен в познании быта гоблинов, но у меня есть предположение что тут моя первооснова вместе с системой всё же постарались и выдали мне лучшее что может быть. Иначе я просто не понимаю как с такими способностями у гоблинов до сих пор не было своего государства.
— Тут ты абсолютно прав мой юный друг. Даже я чувствую в нём довольно сильную душу, это один из тех, кто может стать одним из твоих собственных героев. Крайне редко, но тебе будет везти на таких вот кадров —сообщил мне Ди.
Значит я не ошибся в предположениях, меня на самом деле ещё вчера мучили подозрения на этот счёт, но сейчас всё окончательно встало на свои места.
Я похвалил Анака за его сообразительность и отпустил заниматься делом. Глянув на то сколько у меня энергии осталось решил построить казарму и нанять ещё одного гоблина шамана, заодно отметив, что на сон и утренние процедуры у меня ушло чуть больше двенадцати часов.
Обнулив счётчик энергии, я отправил шамана к остальным из его братии и сказал, чтобы он передал Анаку чтобы начинали подготовку к ритуалам. Узнав, что казарма будет готова через час, я со спокойной душей отправился на склад куда уже давно перекочевали припасы из телег. Коней кстати я ещё вчера обнаружил пасущимися возле него. Радует, что их не сожрали.
Взяв вяленого мяса и флягу воды, решил глянуть на то, как будут проходить ритуалы шаманов, как раз убью время на постройку казармы.
Ритуал как я и думал проводили перед входом в Артрунг, пока четверо шаманов погружались в подобие транса или медитации Анак тоже проводил какие-то одному ему понятные манипуляции. Я решил ещё раз глянуть его характеристики и меня ждал очередной сюрприз.

        Верховный Гоблин Шаман
      

        Имя:Ат-Анак

        Уровень-1
      

        Титул: Верховный шаман (верховный шаман значит не только главный, но также сильнейший и мудрейший из них, +50% к росту интеллекта, +30% к силе заклинаний, ритуалов и шаманизму)
Герой (Этот гоблин родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой других и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Сила-21
Ловкость-20
Выносливость-24
Живучесть-30
Интелект-47

        Навыки:
      
Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)
Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)
Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии)
Травничество (разбирается в растениях)
Контролируемая одержимость (способен впустить в свое тело духа или демона, взять его под контроль и усилить свои способности)
Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)
Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)
Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Вот такой вот был сюрприз. Видимо окончательно точку в его становлении героем поставило создание круга шаманов и назначение его главным среди них. Фактически приобретя статус героя, он сравнялся с хобгоблинами, а в чем-то даже обошёл их. А ещё я заметил, что он стал как бы выше и мускулистее своих соплеменников и судя по появлению у него уровня это далеко не конец его преображений.
Я продолжил наблюдать за ритуалом и после того, как просмотрел статус Анака, я наконец понял, что он делал. В отличии от других он впускал в свое тело какую-то сущность для получения большего эффекта от ритуалов.
Сами ритуалы прошли, как и ожидалось под песнопения и пляски с бубном. Дирижёром этого был естественно мой новообретенный герой.
Ну и конечно звуко и светопреставление. Подсвечивались прочерченные моими шаманами линии и узоры, а после этого как будто бы воздух стал чище и легче. Насколько я понял это был эффект от первого ритуала.
А вот второй был уже без подсветки, вместо этого от Артрунга во все стороны разошлась невидимая энергетическая волна, она дала ощущение какой-то легкости в теле и бодрости духа. Да и гоблины кругом зашевелились куда активнее.
На шаманов после всего этого было тяжело смотреть. Анак выглядел лишь немногим лучше других.
— Повелитель всё готово, нам удалось провести сразу оба ритуала, но это стоило нам всех сил, так что сегодня увы мы больше ничего не сможем сделать —сказал Анак доковыляв до меня.
— Вы отлично постарались, можете отдыхать, на складе есть мясо, шкура и прочее от манапарда, незнаю насколько это вам поможет, но можете взять —я решил вознаградить их за проделанную работу.
— Благодарю повелитель. Мясо этого магверя поможет восстановится нам уже к вечеру, а из остального я смогу возможно сделать пару простеньких артефактов для вас —в его глазах была благодарность.
— Лучше сделай их для себя если это поможет тебе стать сильнее. Я очень рассчитываю на твои способности в будущем —мне и наследства от Ди пока хватит.
— Благодарю повелитель —Анак, впервые за всё время, упал на колени расплываясь в благодарностях. Остальные шаманы последовали его примеру.
Я отпустил их, пусть восстанавливают силы, чувствую их возможности мне ещё ни раз пригодятся.
Стоило анаку со своей братией покинуть меня как от системы прилетело следующие.

        Статус
      

        Имя: Гарет

        Уровень-3
      

        Класс: Повелитель первоосновы Власти (Вы управляете первозданной силой, она же делает вас сильнее, вы можете быть как отличным воином, так и волшебником, +5 ед каждой характеристики за уровень)

        Титул: Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Бог Власти(зародыш)(вам подвластна уникальная первооснова, но вы только в начале пути)
ОМ(очки маны)-410
ОД(очки духовной энергии)-510
ОВ(очки власти)-400

        Характеристики:
      
Сила-47
Ловкость-42
Выносливость-51
Живучесть-35
Интелект-41
Власть-40

        Навыки:(развернуть)
      

        Задания:
      
Покорить мир
Уничтожить древних богов
Следующие шаги
Разобраться с племенем Хаку

Глава 5

Постройка казармы дала мне повышение уровня. А ещё видимо в этот раз статус героя дал о себе знать и мои характеристики повысились больше, чем в прошлый раз, хотя я и не совсем понял по какому принципу идёт влияние на характеристики, оно было неравномерным, но всё равно приятно.
Я решил глянуть на статус Мириджа в связи с повышением уровня.

        Миридж
      

        Действующие эффекты: Ритуал очищения (в вашем поселение снижен эффект возникновения болезней и отравлений, а ваши юниты в разы быстрее исцеляют свои раны)
Ритуал родных земель (вы и ваши воины узнаете о вторжении врагов в ваши земли ещё за несколько километров до их приближения к вашим стенам, а ваши подданые становятся сильнее на родной земле)
ОБЭ-400/400 (восстановление 20ед/час)

        Ресурсы:
      
Дерево-301ед
Камень-0
Шкуры-11ед
Кости-16ед
Хлам-14

        Магические предметы(развернуть)
      

        Фракция: монстры
      

        Выберите покровителя
      

        Доступные постройки:(развернуть)
      

        Новое: Хижина верховного шамана(50ед ОБЭ 25ед дерева)

        Юниты:(развернуть)
      

        Построено:
      
Кузница
Хижина гоблина-2
Склад
Обменник
Хижина хобгоблина
Хижина шамана
Казарма гоблинов

        Население:
      
Страж Артрунга-2
Гоблин-56
Гоблин разведчик-9
Хобгоблин-18
Хобгоблин кузнец-4
Гоблин шаман-7

        Герои: Ат-Анак (верховный шаман)
А неплохо выходит, за несколько дней моё поселение шагнуло сильно вперед. Ну и заодно выяснилось, что воины не выделяются в отдельную графу в этом статусе.
Самое время глянуть что из себя представляет казарма. Но перед этим я решил наконец заняться безопасностью своего поселения и заказал стены, три хижины гоблинов и одну для хобгоблинов. А то моим юнитам уже приходится ютится в предыдущих строениях или и вовсе спать, где придётся. Посмотрев на остатки ресурсов и энергии скрепя сердцем всё же заказал ещё и хижину верховного шамана, всё же Анак уже успел сделать достаточно много и заслужил этого. Да и энергия теперь восстанавливается куда быстрее.
Строительство всего что я заказал должно будет закончится сегодня вечером.
В итоге у меня осталось

        125/400 ед ОБЭ
      

        Дерево-131ед
      
Вот мы снова и приближаемся к кризису с ресурсами, но думаю в ближайшее время я смогу переодеть всех своих гоблинов в броню, разобраться с хаку и заняться наконец поиском и покорением ближайших племен гоблинов. По идеи это должно увеличить численность моего поселения, и я смогу спокойно выделить часть юнитов на постоянную заготовку леса, а заодно расчистить территорию под новые постройки в будущем.
А ещё из изменений что произошли в поселении стоит отметить, что наземная часть Артрунга стала почти в два раза больше, так что думаю недалек тот день, когда в моём поселении будет полноценный замок, а не подземная гробница.
Он теперь походил на небольшой храм с колонами перед входом, а стражи дополняли его величие стоя исполинскими статуями у входа.
Я решил наконец посмотреть на казарму, прежде чем тратить энергию стоит узнать, что нам предлагает новая постройка.
Казарма нашлась быстро, стоило просто пойти по одному из новых ответвлений дороги. Она была расположена в десятке метров от кузницы, что вполне логично и практично.
Из себя эта постройка представляла следующее.
Несколько зданий похожих на хижины гоблинов, но в разы длиннее, расположены они были буквой П, а в центре был платц примерно десять на двадцать метров с наличием тренировочных манекенов и мишений.
Внутри левое здание оказалось обычной казармой с трёхъярусными кроватями застеленными циновками примерно на сотню полторы бойцов, причем по размерам подходили как гоблинам, так и хобгоблинам.
Центральное здание оказалось оружейной, в ней стояли ряды стоек под броню и оружие, а слева и справа от входа обнаружились стойки с тренировочным оружием.
Правое же оказалось столовой, причем имелась даже кухня со всей атрибутикой.
Похоже моя первооснова вместе с системой предлагает сделать из гоблинов более цивилизованное общество, как минимум в военном плане, что меня несомненно радует.
Закончив осмотр, я решил взглянуть и на статус этого строения

        Казарма гоблинов
      

        Доступно улучшение (250 ед ОБЭ 300ед дерева)
      

        Юниты:
      
Орк Наставник(150 ед ОБЭ)
Лизард Наставник(100 ед ОБЭ)
Нанауэ Наставник(200 ед ОБЭ)
Завр Наставник(200 ед ОБЭ)

        Повышение Юнитов(недоступно, требуется наставник)
      
А вот отсутствие гоблина или хобгоблина наставника не порадовало, хотя вполне логично, они не настолько организованы.
В целом удивительно что моя сила может заставить их походить на хоть сколько-нибудь цивилизованное общество, да и в целом за эти дни влияние власти уже заметно на моих юнитах, они всё больше походят на людей и прочие развитые расы нежели на примитивных монстров сохраняя при этом и плюсы от своего происхождения.
— То ли ещё будет, сама суть твоей первоосновы предполагает наличие цивилизации, вот она и влияет на твоих подданых, с нежитью конечно так не вышло бы на столь ранних ступенях, а высшая вроде личей и вампиров и так вполне разумны и цивилизованы. А вот с хаоситами, даже боюсь предположить в моё время они только пришли в мир, и мы их только истребляли, а уж о том, что они захватят континент и создадут на нем несколько княжеств и вовсе речи не было—высказался Ди.
— Думаю мы об этом узнаем, когда придёт время. Они ценят силу, так что думаю, Власть окажет на них куда большее влияние
— Согласен, кстати Гарет, я слегка доработал систему, и ты теперь сможешь призывать статусы тех или иных построек и юнитов, не контактируя с ними, а сообщения о повышении не будут каждый раз мозолить глаза, не считая связанных с уровнем. Правда заказать что-то за пределами Мириджа пока ничего не выйдет. Но ты становишься сильнее с каждым днем, так что когда-нибудь и это станет возможным.
Теперь понятно почему мне не пришло сообщения о повышении статуса Анака, а я увидел в правом углу своего взора что-то похожее на запечатанный конверт с горящей рядом цифрой один.
— Знаешь Ди я начинаю уже привыкать ко всему этому, даже в чём-то благодарен судьбе и тебе что всё так вышло. У меня впервые за последние годы появились вполне реальные цели —я наконец решился поблагодарить его за всё это.
— Я ведь говорил мы похожи, когда меня предали и моих близких не стало, в общем я тоже какое-то время бесцельно существовал. А затем всё же решил слиться с первоосновой, а не использовать её ограниченные возможности. Правда у меня был небольшой замок, пара деревень, авторитет, слава и куда большая личная сила, не говоря про кое-какую армию. Правда в основу моей армии легли конструкты, но глядя на тебя я даже жалею, что тогда не выбрал монстров или кого-то подобного, да и позже пренебрегал разумными—Ди тоже пробило на откровения.
— Но это дела прошлого, а тебе Гарет стоит сосредоточиться на настоящем —после небольшой паузы добавил он.
Ди, как всегда, оказался прав, на болтовню пока нет времени, сейчас стоит заняться развитием Мириджа.
Я наконец начинал воспринимать свое поселение полноценным, до этого момента Артрунг мне казался центральной точкой, но это ведь просто мой личный замок.
Пока я осматривал казарму у меня как раз скопилось ещё немного энергии, так что, подумав я решил заказать Орка наставника, он всё же ближе к гоблинам нежели остальные.
Из портала вышел крупный орк с красноватым оттенком кожи, его фигура в кожаной броне с металлическими вставками лишь едва уступала моей, а я довольно крупный и высокий представитель людского племени.
Длинные седые волосы орка, заплетенные во множество косичек, украшали различные фенечки из костей, на поясе висело два добротных топора с зазубринами и потертостями, а лицо было пересечено несколькими шрамами, собственно, как и руки, торс возможно тоже, но его скрывал нагрудник.
— Моё имя Сарнах Кровавый Клык повелитель —представился он, ударив рукой в грудь и склонив голову — время моих славных битв прошло, теперь я учу юнцов, но, если прикажите буду проливать кровь ваших врагов.
Я решил сразу глянуть на его статус

        Орк Наставник
      

        Имя: Сарнах Кровавый Клык

        Титул: Гар’Кагх (этот орк пережил немало битв и заслужил по праву своё имя, с возрастом к нему пришло понимание зачем нужны тактика и стратегия, в отличии от юнцов он знает смысл слова дисциплина) Старый воин(этот орк уже стар и не так силен как прежде, но способен дать фору юнцам своим мастерством, характеристики снижены, мастерство владения оружием увеличено вдвое)

        Характеристики:
      
Сила-30
Ловкость-33
Выносливать-35
Живучесть-40
Интелект-31

        Навыки:
      
Владение оружием-старший мастер
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Рассекание(активный) (одним ударом способен рассечь все, зависит от сила+0.5 ловкости)
Природная ярость (способен впасть в бою в неистовство, характеристики увеличиваются в полтора раза, но перестает замечать полученные повреждения)
Природная сила (это существо по своей природе сильнее и выносливее большинства других рас)
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
Стальная оборона(активный) (способен отразить любое физическое воздействие, зависит от выносливость+0.5 сила+живучесть)
Отличная строевая подготовка (знает, что такое строй и приказ на очень хорошем уровне)
Командирский голос(способен отдавать приказы и требовать их выполнения)
Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Он, конечно, не обладает статусом героя, но в остальном это буквально машина смерти для обычных противников, до меня конечно не дотягивает, но вот то, что он похоже владеет различными видами оружия, а не одним, делает ему честь.
— Не волнуйся лишний раз кидать тебя в бой я не собираюсь, но буду благодарен если ты сможешь сделать из моих подчиненных подобие армии и вбить им понимание строя и поведения в бою —сказал я ему.
— Это как раз и есть моя работа, потребуется время конечно, но думаю за пару дней я смогу вбить в них азы строевой подготовки и обращения с оружием —ответил мне Сарнах при этом натянув на лицо предвкушающую усмешку.
— В моем подчинении сейчас есть только гоблины хобгоблины, уверен, что справишься? —на всякий случай уточнил я.
— Даже пса можно научить командам, так что да мой повелитель —ответил он.
Я проводил его в казарму. Обсудив детали его деятельности по пути, мы пришли к решению что сегодня он по сменно будет заниматься с примерно половиной моих юнитов чтобы не прерывать деятельность в подземелье.
В целом меня это устраивало, думаю сегодня я отложу планы по истреблению обезьян и отправлю всех гоблинов к нему, глядишь из этого что и выйдет.
А ещё Сарнах сообщил мне что будет жить в казарме, не дело наставнику покидать свою вотчину.
Оставив его осматриваться на новом месте, я поймал одного из гоблинов и приказал ему собрать сородичей кроме шаманов и разведчиков и загнать их в казарму.
Сам же с хобгоблинами решил заняться заготовкой леса. Хобгоблины, в отличии от своих более мелких сородичей, и так были неплохими воинами, как минимум на уровне городских стражников. так что их обучение я решил отложить на потом.
Пока мы занимались рубкой леса ко мне прискакали разведчик в очередной раз увеличив обзор на карте, теперь это занимало больше времени в связи с растоянием. Но и их количество сегодня выросло с очередным уровнем. Кстати, новые юниты, связанные с этим появлялись сразу в хижинах, а не как остальные выходя из портала октрывающегося во вратах Артрунга.
Самым главным открытием помимо нескольких точек с обезьянами и лежбищами различных хищников стало появление на карте трех племен гоблинов на разных участках джунглей, четвертое они ещё не обнаружили, но думаю оно не заставит себя долго ждать. По примерным прикидкам моих разведчиков племена были от полутора до двух сотен гоблинов, из них лишь десятую часть составляли хобгоблины и пара шаманов. Но самым важным оказалось, что в этих племенах юниты походили скорее на моих первоначальных и сильно недотягивали до гоблина копейщика или же разведчика. Так что это окажется проще чем я думал.
После полудня отправив хобгоблинов подкрепиться я решил заглянуть в казарму и глянуть на успехи моего наставника.
Себе в помощники он определил моего первого прошедшего повышение гоблина, и он приобрел статус

        Гоблин Сержант
      
Сила-20
Ловкость-24
Выносливость-21
Живучесть-25
Интелект-15

        Навыки:
      
Владение копьем-уровень подготовленный боец
Стремительный укол (активная способность) (способен нанести куда более быстрый удар копьём, зависит от ловкость+0.5сила)
Строевая подготовки (знает команды, способен сражаться в строю)
Командирский голос (способен отдавать приказы и требовать их выполнения)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Он приблизился по характеристикам до простого хобгоблина, а с учетом что я знаю, что хобгоблин не уступает по силе взрослому мужчине и даже немного превосходит его это не может не радовать. До регулярной армии, конечно, далеко, но крестьяне с вилами уже не страшны.
В остальном же система выдала мне что такими темпами до завтра как минимум половина из моих юнитов пройдёт повышение.
В общем и целом, я остался доволен и решил заглянуть к Анаку, его хижина уже успела построиться и нашёл я его как раз там.
Она стояла рядом с другой хижиной шаманов, но была больше и внушительнее. В ней, как и в обычной обнаружилось подобие алхимического стола с различными чашками, ножами и прочей атрибутикой этого искусства, не лаборатория конечно, но и он не алхимик. В остальном всё так же, пара стеллажей и различный шаманский скраб, разве что только вместо шкур, сложенных под спальные места, у него, было что-то похожее на кровать.
Он уже успел каким-то особым образом приготовить и скормить шаманам мясо манопарда, ну и себя не обделил.
Это повысило характеристику интелекта у других шаманов на пятерку и на два у него самого, плюс он сообщил мне что они уже примерно на половину восстановили свои силы, и он отправил их сооружать тотем.
Сам же он сейчас был занят обработкой костей и черепа манопарда, а на его шее висело ожерелье из клыков и когтей этого зверя с вырезанными на них рунами что тоже давало прибавку в 20% к силе, ловкости и выносливости моего героя.
Я спросил у него что он хочет получить из костей этого животного. На что он ответил, что посох с духом этого зверя поможет усилить эффекты от некоторых его способностей и сделает его магию чуть сильнее.
Я не стал отвлекать своего шамана и решил проведать кузнецов, вспомнив что они вот-вот должны закончить с броней.
В результате роста числа моих юнитов свободных комплектов брони осталось всего два. И это при условии, что после катаклизма пару сотен лет назад и становления темного континента звери во всем мире за счёт высвободившейся магии сильно поднабрали в размерах. Это я, кстати, тоже узнал из того, что запихнул в меня Ди. Так что с одного взрослого бабуина получался как раз один комплект брони.
А стая, которую мы не добили была довольно большой и по моим примерным прикидкам взрослыми особями насчитывала не меньше сотни. Так что хватило как раз в притык.
Видимо сказался размер острова и джунглей на нем, а также отсутствие больших очагов цивилизованного мира, если не считать один город, до которого несколько дней пути через заросли. Вот и расплодилась тут различная живность в больших количествах что играет мне, несомненно, на руку.
Немного подумав, я решил озадачить их созданием луков и стрел к ним как закончат с этим. Как минимум это позволит куда эффективнее охотится на тех же бабуинов.
Благо оказалось, что для этого у нас как раз есть всё необходимое.
Стрелы, конечно, будут не лучшего качества, из-за отсутствия металла для наконечников они будут из заточенных камней, а оперение из листьев местных деревьев, они достаточно плотные для этого.
А древесины и жил различных животных у нас и так полно, так что с луками как раз проблем не возникнет.
Я задумался об арбалетах, но слишком долго их перезаряжать, а в условиях джунглей скорость и реакция играют слишком большую роль.
После этого я зашел в казарму и приказал Сарнаху подготовить из гоблинов десяток лучников и сказал, что это первостепенная задача. Он сообщил что приложит все усилия и, если будет нужно будет гонять их до глубокой ночи.
Разобравшись со всем этим, я отправился дальше рубить лес с моими юнитами, к сожалению, привлечь для этого стражей больше не выйдет.
Закончили мы поздним вечером, как раз оставалось пятнадцать минут до появления стен, остальные постройки уже заняли свои места в моей не побоюсь этого слова крепости.
Я решил зайти в казарму и проверить успехи моего наставника.
Итогом стало то, что я получил ещё двадцать гоблинов копейщиков и десяток разведчиков, оказалось, что разведчик это и есть гоблин лучник и их мне выдали авансом.
У остальных пока только подросли характеристики и появились азы строевой подготовки.
Поблагодарив Санраха за проделанную работу, я решил, что на сегодня с меня хватит.
Так что осмотр стен решил оставить на завтра.
Завтра ещё предстоит отправиться за второй стаей обезьян и пополнить ряды шаманов и гоблинов. Чтобы уже на днях разобраться с хаку и заняться другими племенами.
Так что, заказав ещё две хижины хобгоблинов и три для гоблинов, потратил то, что осталось на призыв гоблинов, я отправился смывать с себя грязь от трудового дня, а затем провалился в сон едва упав на кровать и уснул.

Глава 6

Утро встретило меня системным сообщением

        Возведен Алтарь
      

        Выберите покровителя
      
Вот и алтарь появился, у меня уже возникала идея на его счет и сегодня я планирую её осуществить сразу после проведения последнего ритуала.
Так что, закончив с утренним походом до бани я вышел из Артрунга и первым делом заказал троих шаманов и ещё одну хижину для них, так же добил до двадцатки обычных хобгоблинов ещё одного кузнеца хобгоблина и одного разведчика.
Гоблины, прошедшие через повышение, занимались тем же что и вчера утром, остальные же уже вовсю впахивали на плацу, хотя у парочки из них и не хватало брони, прогресс шёл, но куда медленнее чем у остальных.
Обойдя свои владения, я наконец смог осмотреть стены, это оказался частокол из довольно крупных стволов, перевязанный между собой веревками. Глянув на карту, я увидел, что ворот оказалось аж четверо по одним на каждую сторону света и к каждым вела своя дорога, а ещё дорога теперь образовывала кольцо вокруг Артрунга от которого и отходили эти ответвления.
Второе кольцо было вдоль периметра стены. Я стоял у южных ворот расположенных прямо напротив входа в Артрунг. Думаю, это и будут центральные ворота Мириджа.
Я решил глянуть на статус стен

        Стены
      

        Улучшение(300 ед дерева, 500ед ОБЭ)
      

        Дополнительные постройки: Дозорная вышка(30 ед дерева)
Что ж для начала неплохо, думаю с улучшением стены станут крепче и Миридж станет больше походить на крепость. А вот возможность возводить дозорные вышки означает что я смогу уже сейчас разместить на них лучников при необходимости. Но это дело будущего
Осмотром стен я остался доволен.
После этого заглянул в казарму, там во всю шла муштра моих юнитов. Затем зашёл в кузнецу и предупредил кузнецов чтобы, как только притащим шкуры приступали к созданию брони.
Наконец вернувшись к Артрунгу я встретил Анака с десятком шаманов. Они уже начали ритуал. В этот раз все шаманы скакали и издавали странные звуки в тот момент, когда мой верховный шаман стоял в центре всего этого действа. Из его глаз исходило какое-то темное сияние, а сам он казался даже больше чем обычно.
Это продлилось ещё минут двадцать, а затем Анак что-то произнёс не своим голосом и ударил посохом. Сразу за этим по Мириджу прошла энергетическая волна, а Артрунг словно бы накрыло барьером.
Честно говоря, особых изменений я не заметил, но надеюсь это всё не зря.
Я подошёл к Анаку
— Анак ты сможешь провести хотя бы простейший вариант ритуала чтобы скрыть мою сущность? —спросил я его.
— Да повелитель, с кругом я смогу даже сделать его достаточно действенным, хотя с жертвоприношением всё равно вышло бы сильнее, но можно будет позже усилить его —ответил он и добавил — Мы сможем сделать это прямо сейчас, сил у нас хватит, но остальным потом придётся восстанавливаться до завтра.
— Отлично, тогда приступайте —Меня в очередной раз порадовала его исполнительность.
И он начал.
Сказать, что я пожалел об этом своем решении это ничего не сказать. Анак забыл уточнить что ему придется выжечь ритуальный узор прямо на моем теле. Боль была адская, а те секунды что это длилось для меня растянулись в часы. Радует лишь то, что я смог сжать зубы и не издать не крика, боюсь мои юниты не поняли бы начни я верещать как поросенок. Хотя очень хотелось.
После этой пытки он произнес гортанным голосом какие-то слова и узор на всем моем теле стянулся на правое запястье, его слегка прижгло и на нём появилась вязь символов.
Не считая экзекуцию с нанесением рисунков и появления у меня татуировки изменений я не заметил. Ну да ладно главное, чтобы это работало, иначе моя задумка пойдёт прахом.
Кстати, об этом пора притворить свой план в жизнь. Я отправил шаманов отдыхать, всех кроме Анака, он мне сегодня ещё пригодится, да и как я понял с его же слов сил у него ещё хватает.
Мы с моим верховным шаманом прошли к алтарю, который стоял на площади перед хижинами шаманов.
Сейчас он представлял из себя просто огромный обложенный камнями столб.
Стоило мне подойти к нему как перед глазами появилось меню выбора покровителя. В нём был длинный список различных божеств, но мне было плевать на это.
Я даже не стал осматривать меню, а просто сделал выбор.
В тот же момент столб иссекло рисунками и узорами, а у меня в груди что-то кольнуло. Да, раз уж я теперь бог, я решил выбрать покровителем самого себя. Никогда не любил быть кому-то обязанным.
— Это может доставить нам проблем, теперь нужно будет стать сильнее и срочно, но в целом хорошая идея —мне показалось что его голос был задумчивым —хотя мои старания и ритуал твоего шамана всё же должны дать нам фору, ну и независимость никто не отменял. В общем хорошая идея хоть и рискованная.
Вот и как его понимать, вроде и похвалил в итоге, но чувство что меня всё же отчитали.
А буквально через пару секунд произошло то чего я точно никак не мог ожидать.
— Вот значит, как выглядит тот, кто позарился на божественность —Мелодичный голос, от которого веет ночью и прохладой морского бриза послышался у меня над ухом.
А затем меня обошла неземной красоты эльфийка с эбонитового цвета кожей и серебристо белыми волосами до поясницы. Она была одета в легкое полупрозрачное платье и прямо-таки манила к себе.
— Силуна, богиня приливов и лунного света —прошептал я.
— Именно малыш —усмехнулась она —на этом острове всегда поклонялись мне, вот я и пришла глянуть на конкурента.
— Это моё поселение и мои подданые будут поклоняться мне —ответил я ей перебарывая свое влечение.
— Да на здоровье, главное не вздумай рушить мои храмы, а там может мы это всё ещё и обсудим, когда ты подрастешь —она рассмеялась звонким смехом и исчезла.
Я же на подсознательном уровне понял, что время не сдвинулось с места ни на секунду пока она была здесь.
— Нахальная девчонка, сама ещё совсем ребёнок. Но ты явно её заинтересовал, а все её слова пустая бравада. Очередные божественные интриги, вот и ищет союзников —сказал молчавший до этого Ди.
— И что теперь делать? —спросил я у него.
— Не волнуйся, она скорее всего не поняла какая у тебя первооснова. Просто решила глянуть на возможного союзника. А с учётом того, что ей пусть и не прямо поклоняются, но всё же почитают те же наги это в перспективе твоя союзница —сказал он.
— Так я же вроде должен уничтожить богов, разве нет? —уточнил я у него.
— Этой малышки даже в планах не было когда появились древние. Так что, не считая десятку древних с остальными можешь дружить или воевать дело твоё —пояснил он.
— Так значит нас интересуют... —я не успел произнести даже первого имени как мне прилетел ментальный подзатыльник от Ди.
— Если ты не заметил ни ты ни я ни разу не называли их имен, или ты хочешь раньше времени объявить о своем существовании подписав смертный приговор нам обоим —отчитал он меня.
— Повелитель, вы в порядке? —Анак отвлек меня от разговора с Ди.
Со всеми этими событиями, свалившимися как снег на голову, я и вовсе забыл, что он тоже тут.
— Да я в порядке, просто привыкал к ощущениям, это первый мой алтарь —как я понял Анак и так знал кто я, так что скрывать от него мне нечего —так что ты теперь не только мой верховный шаман, но и фактически мой первый жрец если я правильно понимаю твои обязанности в племени.
— Это великая честь для меня владыка, я сделаю всё чтобы племя почитало вас и следовало вашей воли —сказал он, припав на колени.
Ну вот и отлично с этим разобрались, правда никаких бонусов я пока с этого не получил, но алтарь дело такое, мои юниты ещё должны начать молиться мне и приносить дары чтобы был эффект.
Я почувствовал, как ди одобрительно хмыкнул на эти мои мысли, чем получил подтверждение им.
Отойдя от всех утренних приключений, я приказал Анаку собрать копейщиков и десяток разведчиков, настало время поохотиться на вторую стаю бабуинов.
В этот раз путь был проще, хоть и занял столько же времени, но зато я понял, что пробираться через джунгли с шаманом и подготовленными воинами куда проще чем прорубать его самому.
В этот раз с нами не было хобгоблинов, их я оставил на заготовке леса, дерево самый ходовой ресурс сейчас, так что оно нужно мне в огромных количествах.
Благодаря качественному росту своих воинов я сменил тактику.
Во-первых, выяснилось, что Анак своей магией способен согнать их с деревьев и не дать разбежаться. А во-вторых, я послал вперед разведчиков, которые схватили нескольких детёнышей чтобы вновь заставить этот зверинец бездумно бросаться на копья моих юнитов.
В этот раз побоище заняло больше времени, бабуины смогли даже ранить пару моих гоблинов.
А ещё их вожак оказался действительно страшен в гневе, в прошлый раз мы вожака так и не увидели. Так вот это оказался магверь. Огромный бабуин, в своих лапах эта тварь держала довольно крупную палку используя ее как посох. Я уже было собирался сам заняться этим великаном, но Анак опередил меня. Мой герой просто закидал его магией, несколько воздушных лезвий и довольно крупный земляной шип покончили с этой проблемой.
Гоблины же добили большую часть взрослых особей, и я приказал заканчивать с этим. Перед моими юнитами и так скопилась стена из тел, собственно пара гоблинов и получили травмы, когда с этой стены на них прыгнули бабуины.
В этот раз мне повезло что обошлось без жертв среди моих воинов. А я понял, что командовать гоблинами нельзя так же, как людьми, они всё же меньше и ещё до конца не научились биться в строю.
В этот раз система засчитала мне уничтожение стаи и отсыпала аж двести пятьдесят единиц энергии и ещё пятьдесят сверху за убийство Анаком вожака. Но самым интересным стало то, что характеристики моего героя тоже подросли на несколько единиц после получения награды за вожака бабуинов. Как я понял мне перешла лишь часть энергии, а часть ушла ему, да и вожак явно был послабее манопарда, вот и награда меньше.
А затем оставив троих копейщиков и двух разведчиков мы потащили туши в Миридж. Я в очередной раз пожалел об отсутствии дорог, а ещё решил озадачить кузнецов после создания брони решить вопрос с транспортом, тащить каждый раз что-то в Миридж на своем горбу мне уже осточертело, а телеги слишком громоздкие и расчистка пути займет ещё больше времени и сил.
Оказавшись в Миридже, Анак попросил отдать ему тушу вожака и пообещал к вечеру устроить большой праздник в честь этой победы, а самое главное использовать алтарь по назначению. Мне эта идея понравилась, тем более что я, итак, планировал отдать ему тушу магверя.
Я же решил потратить полученную энергию.
Благодаря наградам и потраченному времени у меня было триста шестьдесят ее единиц.
Я долго думал и в итоге решил поступить следующим образом.
Заказав шестьдесят гоблинов, я решил, что двадцать из них станут разведчиками. Таким образом я получу три отряда состоящих из тридцати копейщиков и десятка разведчиков, а ещё десяток разведчиков будет заниматься исследованием острова и расширением моей карты. В каждом отряде так же будет по два шамана для магической поддержки, а командовать каждым поставлю гоблина сержанта. Надеюсь, Сарнах сможет подготовить ещё двоих таких.
Хобгоблинов я пока не стал включать ни в один из отрядов, ибо ещё не представляю их возможности после повышения.
Всех их я пока отправил тащить туши из леса, чем быстрее появиться броня, тем быстрее я укомплектую свою армию.
А на остатки энергии заказал две хижины гоблинов.
А ещё я вплотную приблизился к выполнению квеста на развития поселения, кое-что даже перевыполнил. Осталось покорить племена гоблинов и решить вопрос с вождём.
Эти думы я решил оставить на потом, да и в целом я понял, что довольно вымотался за это время, так что впервые с того момента как влип во всё это я решил просто придаться безделью.
Правда перед этим всё же зашёл в казарму и переговорил с Сарнахом. Он выслушал мои пожелания и пообещал, что к вечеру у меня будет два полноценных отряда и даже второй сержант к ним.
Затем нашёл Та-Анака и сказал, что засяду в Артрунге, он не стал интересоваться чем я буду там заниматься, а просто пообещал проконтролировать моих юнитов вместе с Сарнахом и отправить кого-нибудь за мной, когда всё будет готово к вечернему празднеству в честь наших славных побед.
Собственно весь оставшийся день я провел в блаженном ничегонеделание.
В любом случае, как минимум ещё завтра мои гоблины будут проходить через повышение. Так что сегодня могу придаться лени, а завтра уже закрою вопрос с хаку, двух отрядов вполне хватит, и, если будет время, займусь охотой на монстров. Точек на карте хватает. А там можно будет уже и племенами гоблинов заняться имея надежные тылы.
Один из шаманов застал меня за валянием в источнике. Он сообщил о, том, что всё готово и ждут только меня.
Мне было интересно что задумал мой герой, так что я поспешил одеться и отправиться поскорее на тотемную площадь. Так я обозвал место в кругу хижин шаманов, где стоял алтарь. А ещё я задумался что стоило бы призвать нескольких гоблинов как обслугу и посыльных. Решил заняться этим вопросом сразу после того, как закончиться празднество.
Солнце уже успело скрыться за горизонтом, и я впервые за эти дни оказался на улице ночью
На площади собрались все мои юниты, даже Сарнах покинул казарму. Видимо Анак замыслил действительно что-то внушительное.
Ждали только меня. Стоило выйти в центр площади как ко мне подскочил Анак.
— Повелитель сейчас я проведу все требующиеся церемонии, а после вы должны будете произнести речь, ваши воины ждут этого —шепотом сказал он мне пока мы шли к алтарю.
В целом чего-то такого я и ожидал, даже мысленно заранее обдумывал что буду говорить. Но масштабы происходящего даже меня слегка ошарашили. Факелы были расположены по периметру всей площади, а перед алтарем в небо уходил достаточно большой костёр. Этого вполне хватало чтобы осветить всю площадь, на которой пусть и толпясь, но уместились все мои юниты.
Для меня же видимо с помощью кузнецов был подготовлен трон, стоящий на сколоченной из досок сцене подле алтаря, ещё утром этого всего тут, не было и думается мне что завтра его уже разберут.
Я уселся на него и подле меня встал Сарнах, это было вполне логично, он с Анаком на данный момент являлись вторыми лицами после меня в Миридже.
Мой верховный шаман встал на край сцены и начал вещать.
— Сегодня повелитель позволил нам отпраздновать наши первые победы, но не только это послужило поводом для праздника —начал он —сегодня вы выберите себе вождя и принесете дары к алтарю своего повелителя. Вы достойно сражались и исполняли его волю, этим и заслужили его благосклонность —эх как заворачивает, хотя он всё же верховный шаман, ему положено.
Выдержав театральную паузу чтобы, мои гоблины смогли накричаться и наулюлюкаться вдоволь он продолжил.
— А теперь пусть выйдут вперед те, кто считает себя достойным называться вождем и кровью, и делом докажут своё право! —выкрикнул он.
Это мне не очень понравилось, не хотелось бы терять юнитов, но я догадывался что именно так у гоблинов это и происходит. Поэтому скрепя сердцем я смотрел на трех смельчаков.
Одним оказался хобгоблин, тот который осмелился в отличие от других обратиться ко мне. Ещё одним был мой первый сержант, вот его бы мне не хотелось потерять. Последним же оказался мой первый разведчик, который тоже подрос в характеристиках за эти дни.
— Фанг, Уртханг и Гольфимбуль, вы трое заявили о своем праве называться вождём, так сойдитесь же в кровавой схватке пред очами нашего повелителя! —выкрикнул Анак и другие гоблины вновь зашлись в криках и улюлюканье ожидая увидеть кровавое зрелище.
Претенденты разошлись по разные стороны от костра и достали свое оружие. Разведчик он же Фанг на удивление вместо лука взял по ножу в каждую руку. Хобгоблин Уртханг вооружился своей дубиной, а сержант с забавным именем Гольфимбуль остался верен своему копью.
Сигналом к началу послужил удар посохом Анака, который вызвал довольно сильный всполох костра.
Оба гоблина сразу рванули к хобгоблину прекрасно понимая, что он сильнее. Он же решил заняться в первую очередь сержантом и у него это получилось, отмахнув одной рукой копьё и получив довольно серьезную рану он буквально смел его ударом своей дубины. Сержант отлетел на пару метров и упал на землю, из рта и носа хлынула темная кровь, но он всё ещё старался держаться за свою жизнь.
Разведчик тем временем приблизился к хобу(хобгоблину) и запрыгнув на спину воткнул клинки между шеей и ключицами, а затем вынув их соскочил обратно. Хоб заревел и обернувшись попытался снести моего разведчика ударом, но из этого ничего не вышло, тот оказался слишком ловок. Хоб размахивал дубиной, а разведчик успешно уклонялся и тянул время пока тот не истечет кровью. Я думал на этом всё и закончится, но толпа заревела.
Разведчик поймал момент, когда хоб чуть отвлекся из-за рева толпы и проскользнув под одной из рук всадил обратным хватом клинок ему в район почек.
Хоб взревел и наконец рухнул наземь. Разведчик уже был дальше за его спиной и вытирал клинки о набедренную повязку сержанта.
Толпа взревела, приветствуя победителя. Я же был поражен итогом, ставки были всё же на хоба, я думал ему хватит сил и живучести для победы, но он оказался слишком неповоротливым.
Затем разведчик, сильно потрудившись подтащил тела своих ещё живых, но беспомощных противников к костру.
— Я приношу в дар повелителю души и плоть своих врагов, чтобы он засвидетельствовал мое право и силу называться вождём! —на удивление четко прокричал он.
Сначала он закинул тело сержанта и огонь вспыхнув сразу же испепелили его. Я в этот момент почувствовал невероятное наслаждение и приятное чувство разлилось от груди по всему телу.
Затем сильно напрягаясь и едва не опалив морду он затолкал в огонь и хоба. А чувство наслаждения усилилось. А затем появились строки системы

        Ваш юнит повышен: Вождь Гоблинов(герой): дайте имя
      

        Вам принесены жертвы, побежденные в ритуальном поединке, ваша аура усилилась и теперь влияет на ваших героев.
      

        Получена способность. Даровать Благословление (вы можете даровать свое благословление вашим героям, это усилит их и даст способность согласно их специализации, так же вы можете благословить остальных юнитов сделав их сильнее на какое-то время)
      
Так вот я и выяснил что поклонение мне открыло доступ к непосредственно божественным возможностям, пока это позволит мне усилить своих героев, а в будущем явно откроет куда больше возможностей и для меня лично.
Пока я читал сообщения от системы и отходил от своих ощущений новоявленный вождь произносил речи во славу мою под крики и улюлюканье толпы.
Когда он закончил Анак кивнул мне головой приглашая к выступлению.
Стоило мне встать как весь шум затих. Я, чеканя каждый шаг прошел ближе к краю сцены, тем самым подчеркивая моё величие. Это сработало, и тишина, смешанная со страхом и преклонением перед моей фигурой, была почти осязаема.
Пока я шёл Ди успел подсказать мне что у гоблинов имя вождя вбирает в себя части имен побежденных соперников и его собственного в конце.
Я забыл все свои заготовки, когда меня обдало этой волной преклонения и обожания, поэтому решил не выдумывать, а просто поддаться порыву и высказаться от души.
— Вы мои воины доказали за это время свою преданность мне! Вы продемонстрировали свою свирепость в бою и готовность отдать свои жизни во славу мою! Сегодня у вас появился лидер, тот кто будет лично отвечать передо мной за ваши успехи и ваши же неудачи! Приветствуйте своего вождя Гол-Урт-Фанга! —толпа зашлась в неистовом вое —Во имя моё! Во славу мою! АЗМ! ЕСТЬ! ВЛАСТЬ!
Стоило мне закончить как толпа попадала на колени продолжая кричать и улюлюкать, даже Сарнах с Анаком подверглись этому. А меня одурманило их почитанием. Приятное чувство переполняло всё тело.
Моего же новоиспеченного героя охватило сияние и в течении нескольких секунд он преобразился.
Ростом он стал примерно с человека, мускулистый, с торчащими клыками, морда в целом так и осталась гоблинской разве что нос стал короче. На нём теперь была куда лучшего качества кожаная броня с костяными вставками, а ещё в отличие от других гоблинов и хобов он теперь не был лысым. Прической ему послужил ирокез, пусть и слегка растрепанный, сами волосы были темного цвета. Оружием ему теперь служили два саблевидных клинка, а за спиной на перевязи было несколько метательных дротиков.
Сразу после этого на меня посыпались уведомления от системы, но я отмахнулся от них и решил взглянуть на его статус.

        Вождь Гоблинов
      

        Имя: Гол-Урт-Фанг

        Титул: Вождь гоблинов (этот гоблин доказал, что он сильнейший в своём племени и способен вести за собой других +15% к производительности племени) Герой (Этот гоблин родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой других и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Дуэлянт(своих прямых противников это существо предпочитает побеждать в дуэлях принося их в жертву своему богу +15% к эффекту от жертвоприношений побежденных один на один существ этим воином)

        Характеристики:
      
Сила-34
Ловкость-38
Выносливость-31
Живучесть-42
Интелект-27

        Навыки:
      
Владение клинком-подмастерье
Метательное оружие-мастер
Мощный бросок (способен метнуть что угодно с куда большей силой, зависит от сила+ловкость)
Стиль кровавого клыка(способен сражаться особым оружием в обоих руках и наносит им удвоенный урон своим жертвам +50% шанс вызвать кровотечение)
Рваная рана(активный)(наносит врагу рваные раны увеличивая эффект от кровотечений)
Духовная связь(активный) (это существо провело многие дни охотясь на различных зверей и теперь может создать духовную связь с тем зверем что выбрал духом покровителем своей охоты)
Дух Саблезуба(это существо выбрало зверем покровителем магверя Саблезуба +20% к ловкости +10% к силе +5% к живучести в бою)
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
Скрытность (позволяет незаметно передвигаться, зависит от ловкости)
Чтение следов (способен находить следы на различной местности и определять кому они принадлежат)
Картограф (оринтируется на местности и способен наносить на карту территории на которых побывал)
Отличная строевая подготовка (знает, что такое строй и приказ на очень хорошем уровне)
Командирский голос (способен отдавать приказы и требовать их выполнения)
Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Вот такого героя я получил в итоге.
После этого я прошел обратно на трон, а фанг занял положенное место возле меня сместив в сторону Анака, который вновь завел свои речи.
Я же решил наконец взглянуть на уведомления от системы.

Глава 7

Итак уровень.

        Статус
      

        Имя: Гарет

        Уровень-4
      

        Класс: Повелитель первоосновы Власти (Вы управляете первозданной силой, она же делает вас сильнее, вы можете быть как отличным воином, так и волшебником, +5 ед каждой характеристики за уровень)

        Титул: Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Бог Власти(зародыш)(вам подвластна уникальная первооснова, но вы только в начале пути)

        Действующие эффекты: Ритуал сокрытия естества(скрывает божественное начала этого существа)
ОМ(очки маны)-500
ОД(очки духовной энергии)-600
ОВ(очки власти)-800

        Характеристики:
      
Сила-56
Ловкость-51
Выносливость-60
Живучесть-44
Интелект-50
Власть-80

        Навыки:(развернуть)
      

        Задания:
      
Покорить мир
Уничтожить древних богов
Следующие шаги
Разобраться с племенем Хаку
В этот раз с характеристиками всё было более-менее понятно в отличии от прошлого скачка. Хотя есть предположение что на третьем уровне я получил бонус от статуса героя ещё и за второй на котором оказался в пролёте.
А теперь самое время глянуть на миридж

        Миридж
      

        Племя гоблинов
      

        Действующие эффекты: Ритуал очищения (в вашем поселение снижен эффект возникновения болезней и отравлений, а ваши юниты в разы быстрее исцеляют свои раны)
Ритуал родных земель (вы и ваши воины узнаете о вторжении врагов в ваши земли ещё за несколько километров до их приближения к вашим стенам, а ваши подданые становятся сильнее на родной земле)
Ритуал сокрытия естества(скрывает ауру божественного начала этого места)
ОБЭ-800/800 (восстановление 40ед/час)

        Ресурсы:
      
Дерево-110ед
Камень-0
Шкуры-56ед
Кости-58ед
Хлам-14

        Магические предметы(развернуть)
      

        Фракция: монстры
      

        Доступные постройки:(развернуть)
      

        Новое: Хранилище божественной энергии (500ед ОБЭ)

        Юниты:(развернуть)
      

        Построено:
      
Кузница (2 уровень)
Хижина гоблина-12 (2 уровень)
Склад
Обменник
Хижина хобгоблина-6 (2 уровень)
Хижина шамана-3 (2уровень)
Казарма гоблинов ( 2уровень)
Стены (2уровень)
Хижина верховного шамана (2уровень)
Хижина вождя гоблинов (2 уровень)

        Население:
      
Страж Артрунга-4
Гоблин-110
Гоблин разведчик-45
Хобгоблин-30
Хобгоблин кузнец-8
Гоблин шаман-16
Орк наставник

        Герои: Ат-Анак (верховный шаман) Гол-Урт-Фанг (Вождь гоблинов)
Вот тут меня ждало много сюрпризов, начать стоит, пожалуй, с роста числа моих юнитов.
В этот раз я получил значительный прирост, а ещё тот факт, что гоблины, проходившие повышение автоматически получили его и экипировку порадовал меня.
В итоге я получил сорок гоблинов разведчиков и восемьдесят копейщиков из тех, что уже были, после чего я получил ещё пятерых разведчиков сверху и двадцатку гоблинов, ппятеро из которых уже являлись копейщиками.
Таким образом я уже имел два полностью укомплектованных отряда, которые решил обозвать взводами, третий тоже был почти готов, а такими темпами возможно завтра если немного потрачусь у меня их будет и вовсе четыре.
И всё же главным пополнением стали стражи артрунга. Эти машины смерти и так внушали, а теперь, когда их четверо я даже боюсь представить, кто должен сунуться в него чтобы я всех их лишился.
Но самое вкусное из этого это то, что мои постройки в этот раз тоже получили повышение и оглядевшись по сторонам я понял, что они вышли на качественно новый уровень. Хижину вождя гоблинов я и вовсе получил бесплатно.
Видимо столько бонусов я получил ещё и за повышение статуса Мириджа до племени гоблинов.
Ну с этим будем разбираться завтра.
С деревом правда всё ещё была беда, даже несмотря на постоянную его заготовку. Всё же он оставался самым ходовым ресурсом на данный момент.
Но был и неприятный момент во всём этом, а именно тот факт, что я не потратил вечером накопленную энергию и она пропала даром.
Собственно, из-за обиды на это дело я сразу заказал новое здание, хоть меня и кусал большой и прожорливый хомяк, но я все равно заказал накопитель.
В будущем мне предстоит надолго покидать Миридж и я не хочу, чтобы энергия пропадала зря. Так что это вложение не только на такие случаи, но и на будущее.
Только после этого я отвлекся от своих дел и наконец вернулся к происходящему. Причем достаточно вовремя.
Анак как раз раздавал мясо вожака бабуинов самым отличившимся в боях гоблинам, а шаманам достались различного рода поделки из его когтей, костей и зубов. Но и про себя он не забыл, сделав из шкуры подобие мантии, которую носил весь вечер. Заметил я это правда только сейчас, слишком был занят тем, что творилось вокруг чтобы заметить это раньше. Вообще я бы понял если бы он все его части захапал себе, всё же вожак его добыча, но мой верховный шаман поступил мудрее и во благо племени.
Из важных моментов оставшегося празднества было то, что мои юниты принесли мне подношения скинув их в костер, а у Алтаря появился счётчик, который показывал сколько нужно энергии веры для получения очередного усиления. Ну и конечно же мне предлагалось получить в личное пользование все материальные вещи что приподносили в дар или же отправить на переработку в энергию. Все их подношения оказались хламом так что я без зазрения совести пустил их на энергию получив следующее

        Алтарь
      

        Энергия веры 124/1000
      

        Список даров(развернуть)
      
Дальше же началась банальная обжираловка, по команде Анака гоблины потащили на площадь различные зажаренные туши и придались пиршеству. Я же покинул это мероприятие перед этим сообщив моим героям и наставнику что завтра планирую провести с ними первый совет, для чего жду их в кабинете в Артрунге.
Стражи стояли теперь не только у входа в Артрунг но и по бокам от входа в тронный зал. В целом меня устраивало их такая молчаливая служба и что они не кидались на моих подданых так что я всё так и оставил.
В тронном зале Артрунга рядом с троном появился довольно большой красный кристалл, подвешенный в воздухе. Это и был накопитель.

        Накопитель божественной энергии
      

        Емкость 0/1000
      

        Доступно улучшение (500 ед ОБЭ)
      
Вот и получается, что теперь я смогу накопить почти две тысячи единиц энергии. Казалось бы, самое время замахнуться на что-то большее чем гоблины, но лично я считаю, что сейчас стоит укрепить тылы. Я ещё не столкнулся ни с одной серьезной опасностью, но это не значит, что этого не последует дальше. Так что я уже примерно знал, что хочу увидеть и куда потрачу энергию.
Сегодня решил спать на троне, завтра предстоит много работы и беготни, лишний заряд бодрости и сил мне пригодится.
Как и в прошлый раз мне не было неудобно, а уснул я даже быстрее чем в кровати, всё же удивительная штука этот трон.
Проснулся я как раз вовремя, в организме словно взорвался заряд сил и бодрости. А через минуту в тронный зал вошли мои герои и наставник.
Они подошли к трону и приклонили колено.
— Повелитель, мы прибыли как вы и приказывали —выдал мне Фанг.
— За мной — сказал я и проводил их в кабинет.
Я уселся за стол, а своим героям приказал сесть на диваны.
Когда все заняли свои места я начал свой первый совет.
Во-первых, я поделился своей точкой зрения на счёт отрядов которых пока решил создать четыре и того, как я их вижу и предложил внести дополнения если таковые у них есть.
И что неудивительно дополнения были.
Фанг вместе с Сарнахом предложили дополнить каждый отряд десятком хобов, а также чтобы как минимум один из отрядов нес караульную службу находясь в Миридже.
Анак тоже посоветовал увеличить число шаманов до пятерых, чтобы каждый отряд имел полноценную магическую поддержку. Главным аргументом стало то, что круг шаманов сможет не только кидаться стихийной магией, но и перед боем усиливать моих юнитов при помощи довольно несложных ритуалов.
Так же Сарнах предложил обсудить построения отрядов при различных обстоятельствах. В помощь нам пришли фигурки из сундука с картами и различными фигурками в углу кабинета.
Так при походном строе было решено отправлять двух разведчиков впереди двух в тыл продвигающемуся отряду, по краям же на равной дистанции выставить по пять хобов с каждой стороны, а уже между ними гоблинов копейщиков. В центр строя было принято решения поставить обоз при наличии и оставшихся разведчиков с шаманами для прикрытия.
В боевых же порядках копейщики выходили вперед в три шерениги, затем шли лучники и уже в конце хобы для прикрытия тыла и флангов. Шаманов было решено размещать отдельно или же сразу за лучниками при бое одним отрядом.
Разбор этого вопроса занял у нас больше всего времени, но теперь Сарнах хотя бы представлял к чему именно ему предстоит приучать отряды, ведь их слаженность и тренировки ложились на его плечи.
Во-вторых, я выслушал информацию по улучшенным постройкам. Хижины стали больше и вместительнее, в казарме расширился плац и появилось больше манекенов с мешенями, а стены обзавелись парапетом и лестницами к нему. С кузницей правда пока было непонятно, она стала больше и увеличился, собственно, сам инструментарий, а об остальном мне предстояло узнать у кузнецов. Склад, по сути, таким же и остался, видимо в нем просто усилилась магия расширенного пространства. Хижина верховного шамана тоже стала больше, Анак сообщил что теперь у него там появилось место для обучения своих шаманов их премудростям. А хижина вождя гоблинов, мы так и не узнаем какой она была бы на первом уровне, а вот на втором в ней даже имелся миниатюрный зал для пиршеств, не считая прочие удобства, расположилась же она в аккурат на холме между хижинами гоблинов, хобов и шаманов на равном удалении. А ещё неподалеку от хижин появился колодец, что автоматически решало проблему с водой.
После этого я решил обсудить духовную составляющую моего поселения. Вот тут Анак и Фанг меня удивили, сообщив что у них всё под контролем и никому кроме меня мои юниты поклонятся не намерены.
Тогда я задел вопрос с образованностью и ремесленными составляющими. Тут мне, к сожалению, никто из них ничем помочь не смог. Ну буду надеяться, что в будущем мне перепадёт герой ремесленник, а пока буду надеяться на то, что ничего не упускаю и на возможности моих кузнецов.
Ну и напоследок я сообщил о том, что сегодня с двумя отрядами мы отправимся зачищать пещеру хаку.
На что, как и ожидал услышал различные мыли. В основном всё упиралось в территорию перед входом в пещеры, количество этих самых входов и возможности выманить хаку. Решили в итоге разбираться на месте.
Я уже было отпустил своих героев заниматься делами и подготовкой небольшого военного похода как вспомнил о планах на гоблинов слуг. Задав им этот вопрос ответственным вызвался быть Анак, он попросил десяток гоблинов и обещал, что за день другой его шаманы вобьют им в голову их обязанности и сделают из них подобие прислуги.
На обсуждение всех вопросов ушло всё утро, но я наконец обзавелся теми, кто хоть немного соображает и способен дать мне дельный совет. Хоть и значительную часть всё же придётся контролировать мне самому.
Отпуская своих подчинённых, я сообщил им что теперь это мероприятие будет проходить каждое утро, и что завтра оно начнётся с доклада от них по своим зонам ответственности.
Когда они ушли я проверил энергию которой было уже восемь с лишним сотен.
Я заказал четыре десятка гоблинов, десяток для создания прислуги, по полтора десятка решил перевести в копейщики и разведчики для доукомплектования отрядов в том числе сержантами, и чтобы двадцать разведчиков занялись расширением карты, радиус которой постоянно растёт.
Сержантов в итоге должно получиться пятеро, четверо по отрядами и один станет моим личным адъютантом, даже скорее посыльным в боевой обстановке. Не буду же я сам бегать между отрядами в конце концов, а обычный копейщик или разведчик для этого не подойдет, не сможет передавать полноценно мои приказы.
Следом за ними заказал десяток хобов и четверых шаманов.
Энергии осталось три с лишним сотни, вот тут я задумался что же мне делать. Поселение остро нуждалось в техническом прогрессе, необходимо придумать, альтернативу повозкам, для более мобильного передвижения по джунглям. А ещё я уверен, что можно как-то удешевить строительство и сократить время на постройку и улучшение зданий. Да и в целом я уверен, что упускаю множество деталей так как не слишком силён в этом вопросе. Как и мои герои.
И заказ кого-то кроме хобов тут не поможет, все доступные мне юниты происходят из воинственных племен и если знание о приказе, строе и хоть какой-то тактике у них развито, то вот ремесла развиты разве что в плане создания доспехов и оружия. В степях, джунглях и на водных просторах ведь нет городов со стенами.
Я же рано или поздно столкнусь с тем, что мое поселение разрастётся и юнитов нужно будет чем-то кормить и давать им прочие блага цивилизации. А значит нужно развить ремесла и научить кого-то сеять и пожинать. И если вопрос с пищей я точно смогу решить, когда начну захватывать поселения людей и прочих рас способных кормить себя самостоятельно, то вот ремесла как раз и должны облегчить мне их покорение, банальные осадные орудия должен кто-то создавать.
— Ты верно мыслишь Гарет. Это один из тех вопросов, которым стоит заняться сейчас, пока у тебя не так много подданых и ты способен их прокормить —похвалил меня Ди — Попробуй заказать ещё кузнецов и назначить из них старшего. Вдруг получится как с твоим шаманом.
На самом деле на эти мысли меня натолкнуло вчерашнее празднество и стены, там я увидел сколько уже требуется мяса чтобы прокормить мое племя, а стены напомнили мне о том, что не все живут так же примитивно как гоблины. У людей и прочих рас есть города и крепости, а многие деревни обнесены частоколами. И я уверен, что они не сдадут их мне без боя. Я ведь командую монстрами, лишь орки тянут на тех, с кем цивилизованные расы могут иметь дело, да и то лишь с небольшими отрядами.
А вообще Ди прав, от меня не убудет если я попробую этим заняться. Вдруг и правда получится как с Анаком. Так что я заказал ещё троих кузнецов, а остатки энергии решил пока приберечь. Есть ещё одно дело на которое она потребуется.
Всё же моим воинам сегодня предстоит идти в бой и пусть противник не слишком силен никто не гарантирует что потерь не будет.
Я вышел на улицу и первым делом с новыми кузнецами отправился в кузнецу.
По пути осмотрев постройки я не увидел ничего нового, всё было так как мне и описали мои герои.
Там я приказал своим кузнецам как закончат с броней создать мне альтернативу телеги для джунглей и сообщил что тот, у кого выйдет лучший результат станет старшим среди них. Это с Анаком мне повезло, да и с Фангом, откровенно говоря, тоже не моя заслуга, тут же не получится просто тыкнуть пальцем и назначить старшего, перед ними стоят совершенно другие задачи.
Сделав это, я решил на время забыть об этом вопросе и понадеяться на свою первооснову. В любом случае от меня тут уже ничего не зависит, как минимум на данном этапе.
Затем я отправился к главным вратам Мириджа, там Фанг должен был собрать два отряда для похода на хаку.
Добрался я как раз вовремя, мой вождь пинками и криком расставлял последних гоблинов в походный строй, Анак тоже был тут.
Стоило мне подойти ближе, как оба моих героя подскочили ко мне и Фанг доложил о том, что всё готово и мы можем выдвигаться.
Я осмотрел своё воинство, сотня готовых сложить за меня головы монстров уже внушала уважение.
А затем мы двинулись в путь, для племени хаку сегодняшний день обещает стать раковым.
Путь в этот раз занял немало времени, но всё же это было быстрее чем раньше. Первые ряды моих отрядов расправлялись с растительностью регулярно меняясь между чтобы другие успели отдохнуть. Не считая пары столкновений с различными животными о которых нас заранее предупреждали разведчики он прошёл без происшествий. За что я удостоился похвалы от Ди, ведь это была моя идея отправлять разведку в пути, иначе мы бы оказались не готовы, и я точно потерял бы нескольких юнитов от неожиданных столкновений со зверьём.
В остальном путь прошёл очень даже гладко и только на подходах к пещерам хаку разведчики доложили о нескольких их отрядах по десять пятнадцать голов. Я решил остановиться и отправить своих разведчиков во главе с Фангом устранить это недоразумение, не хотелось бы чтобы при зачистке пещер на нас напали с тыла.
Фанг довольно быстро выполнил поставленную задачу, правда пару разведчиков всё же ранило, пусть и не смертельно, но о том, чтобы посылать их снова в бой не было речи, я не готов пока терять юнитов по напрасну.
Подойдя к пещерам, к нам выскочил мой разведчик, которого я отправлял следить за хаку.
От него мы узнали, что входов в пещеру три и все они сходятся на определенной глубине, там и начинаются реальные жилища хаку.
Ещё от него мы узнали, что у них есть несколько шаманов, да и главный в их племени это особо крупный хаку шаман.
Обдумав и обсудив возможные варианты со своими героями, мы пришли к выводу что мы разделимся и зайдём сразу во все три хода пещеры. Поделиться решили следующим образом я беру десяток хобов из отряда Фанга и пятерых шаманов из отряда Анака, мои герои спокойно заменят этих юнитов в своих отрядах. Бонусом по пять гоблинов копейщиков и двух разведчиков из каждого отряда я тоже беру с собой. В случае чего я сам возьму на себя особо опасных противников в виде шаманов хаку.
Мои герои со своими отрядами отправились к двум другим ходам. Я же протопал к своему, ход оказался достаточно большим чтобы я построил копейщиков в две шеренги по пять юнитов, за ними встали разведчики и хобы. Я сам вместе с шаманами пошел в конце для оказания поддержки и непосредственного командования.
Выждав оговоренное время чтобы, они добрались до своих позиций, я построил свой отряд, а круг шаманов провел короткий ритуал немного усилив моих воинов.
И мы начали спуск. Шум от моего марширующего войска сразу переполошил хаку, мы и в самом деле начали спуск одновременно с другими отрядами. Не пройдя и десятка метров на нас начали выскакивать хаку, благо я поставил вперед копейщиков, которые ощетинились своим оружием.
Хаку выскакивали прямиком на копья моих воинов, особо прыгучих сбивали выстрелы разведчиков и порывы ветра, созданные моими шаманами. Тех, которым всё же каким-то чудом удалось перескочить через первые ряды сразу же добивали хобы.
Вот так мы постепенно отступали к выходу сдерживая хлынувший поток хаку, несколько моих воинов были ранены, и двоих копейщиков я лишился в этом побоище. Но наконец поток хаку иссяк. Надеюсь, у моих героев дела обстоят лучше.
Мы начали спуск во второй раз, пройдя несколько десятков метров мы вновь столкнулись с сопротивлением, на этот раз это были охотники. Я в срочном порядке перестроил свои ряды поставив вперед хобов когда, не рассчитав расстояние первый дротик прилетел под ноги моего копейщика. Мы постепенно сократили расстояние между нами и противником, а затем по моему приказу хобы бросились на хаку, чтобы не дать им уйти. Парочке всё же удалось смыться, но большую часть мы всё же уничтожили.
Пройдя ещё десяток другой метров, мы увидели наконец вход в большую залу, видимо это и было то место, где сходились все три входа в пещеру. Там были видны вспышки магии. Видимо отряды моих героев добрались туда раньше и наткнулись наконец на шаманов хаку.
Мы поспешили туда чтобы присоединиться к битве.
Подоспели как раз вовремя, Анак и шаманы из отряда Фанга сдерживали магию хаку, прикрывая моих воинов, которые выдерживали обстрел от охотников и отбивались от нападок обычных хаку.
Появление в пещере моего отряда сыграло решающую роль мои хобы накатили на охотников и начали расправляться с ними, в то время как копейщики принялись за истребление обычных хаку, шаманы же принялись помогать своим сдерживать шаманов хаку и смогли переломить это противостояние в нашу пользу.
Разведчики тем временем сосредоточились на тех хаку что умудрялись прорываться к строю.
У входа в следующий проход стоял огромный по их меркам хаку. Насколько я понял это и был их главный шаман. Я начал пробиваться к нему убивая всех попавшихся на пути хаку. Фанг поступил аналагично, Анак же вместе с шаманами оказывал нам магическую поддержку прикрывая от огненных шаров и прочей гадости. Мой вождь оказался подвижнее, за счёт чего первым добрался до их вождя, а именно им и являлся этот шаман. Фанг нанес ему несколько тяжелых ран после чего был отброшен лезвием ветра, от которого и сам получил довольно неприятную рану.
Хаку истекал кровью и уже через несколько секунд сильно ослаб. Видимо Фанг использовал свою рваную рану, чем и вызвал столь обильное кровотечение. Фанг отбился от насевших на него хаку и вновь бросился на их вождя, я был уже в паре метров, но мой герой, выкрикнув: “Во славу повелителя!” снес голову ослабшему шаману.
После этого битва довольно быстро закончилась, мы с фангом перебили шаманов, оставшихся без поддержки своего вождя, а с остальным расправились мои юниты.
Мы устранили главную угрозу, но дело было ещё не закончено, там в глубине пещеры находится их поселение. Видимо там остались их слабейшие воины, женщины и дети.
Я объявил небольшой перерыв, нужно было дать гоблинам отдохнуть и посчитать потери. Переговорив с Фангом и Анаком я выяснил что общие потери составили двенадцать гоблинов и даже один хобгоблин, его убило магией хаку. Ещё с десяток было ранено, но мой верховный шаман пообещал, что до завтра поставит всех на ноги и займется этим сразу, как только мы вернемся в Миридж.
А ещё я решил обсудить с ними что мы будем делать с остатками хаку. Фанг предложил захватить их. Эти полу разумные существа довольно быстро плодятся и вырастают до взрослых особей за считаные дни поддерживая постоянную численность племени не менее двух сотен голов взрослого населения. А ещё они всеядны и неприхотливы. Так что если создать достаточно крупный крытый загон и следить чтобы они не обзавелись оружием, подкармливать растительностью из джунглей которая растет буквально каждый день, то мы получим бесперебойный приток еды.
С одной стороны, мне было в чем-то противно подумать о том, что мои юниты станут жрать пусть лишь на половину, но разумных существ. Но с другой это действительно могло бы решить ряд проблем
— А считается ли обезьяна, взявшая в руки палку, человеком? —в момент моих терзаний задал мне вопрос Ди.
Именно этот вопрос заколотил последний гвоздь в крышку гроба моих сомнений.
Так что я приказал оставить раненых тут и собираться в походный строй, мы идём брать в плен остатки племени.
Дальше всё прошло без происшествий, не считая нескольких бросившихся на нас хаку, остальных мы смогли подавить и загнать в угол.
А затем началась рутина, часть гоблинов отправилась наружу собирать лианы для того, чтобы перевязать хаку. Другие осматривали весь тот хлам что натащили сюда эти гаденыши за время жизни в пещере. Шаманы вместе с Анаком магией удерживали наших пленников и не давали им разбежаться или напасть. Фанг же, по моему приказу организовывал отбор из хлама того, что стоит внимания. Я же просто бродил от места к месту поглядывая чем занимаются мои юниты в попытках убить время.
На всё это у нас ушло ещё несколько часов.
Настало время отправляться в обратный путь.

Глава 8

В общем у нас получилось взять в плен порядка пяти десятков взрослых особей различного пола и качества и ещё три десятка детёнышей.
Система ещё не засчитала что я закрыл квест с уничтожением племени хаку. В целом всё было логично мне ещё предстоит дотащить пленников в Миридж и не дать им разбежаться по пути.
В пещере я оставил десяток копейщиков, пятерых разведчиков, двух шаманов и пятерку хобов.
Моим воинам предстоит ещё не один раз сходить туда и обратно если мои кузнецы ещё не придумали способ перетащить тела и пожитки хаку как можно быстрее.
Обратный путь занял больше времени, хаку вечно упирались и пытались сбежать. А мне ещё предстоит придумать куда их определять в Миридже.
Когда мы пришли к воротам Мириджа, солнце уже начало склоняться за горизонт.
Я вошёл в поселение во главе колонны, так сказать, примеряя лавры победителя. Стоило всей колонне пройти врата как мне прилетело уведомление от системы о завершение квеста.

        Поздравляю вы выполнили задание: Разобраться с племенем хаку
      

        Награда: 500 ед ОБЭ
      

        Открыт доступ к постройке: Загон для хаку(300ед ОБЭ 50 ед Дерева)
      

        Открыт доступ к юниту: Гоблин смотритель (20 ед ОБЭ)
      
Вот так и решился вопрос с содержанием хаку. Я не стал ждать и сразу заказал загон и троих гоблинов смотрителей.
Загон должен быть готов через час, а пока я приказал передать третьему уже доукомплектованному отряду чтобы они занялись охраной наших пленников.
Фанг должен заняться оставшейся рутиной по типу дотащить всё до склада и наградить особо отличившихся гоблинов и хобов.
Анак же взял своих шаманов и отправился заниматься ранеными, своих подчиненных он вознаградит сам, для этого он отобрал всё необходимое ещё на месте.
Я же пошёл проверить моих кузнецов и Сарнаха.
В кузнецы кипела бурная деятельность, а рядом стояли различные каркасы телег. Как я понял пока рано говорить о результатах, так что стоит зайти сюда завтра.
В казарме всё было как обычно, разве что Сарнах порадовал меня наличием ещё четверых сержантов, которых он тренировал лично. Остальными моими юнитами был занят пятый из них который прошёл через повышение раньше.
Двадцать хобов что оставались в Миридже тоже были заняты заготовкой леса. На территории поселения их исключали из отрядов за ненадобностью, к тому же кто-то же должен был заниматься добычей ресурсов.
Я же отправился отмываться наконец от всех этих приключений и решить куда я потрачу скопившейся за день энергии.
Завтра нам предстоит перетащить туши и остатки скраба хаку из их пещеры.
После того как отмылся я всё же вышел в Миридж посмотреть на построившийся загон для хаку.
Обнаружился загон за хижинами гоблинов ближе к стене моего поселения. Кстати, с последним повышением оно выросло по площади и хобы сейчас валили лес уже в пределах стен расчищая территорию.
Загон, по сути, оказался чем-то типа землянки с надстройкой и решетчатой крышей. Крыша, собственно, и служила входом, а подземная часть была в несколько раз шире надземной. Тут как раз почти в притык должно поместиться порядка двух сотен хаку.
Немного подумав, я решил возвести ещё один такой же и разделить в итоге согнанных сюда пленников пополам между ними.
Пока у меня хватает еды для моих юнитов, а через неделю другую мы сможем собрать первую жатву с этих ферм.
Пока наслаждался источником я уже обдумывал как у хаку получается так быстро размножаться и расти. В итоге Ди в очередной раз блеснув умом пояснил что хаку это создания хаоса, одни из немногих относительно безобидных его порождений. Они и в мире то нашем появились всего пару тысяч лет назад в период третьего катаклизма.
Перед тем как отправиться в артрунг я решил глянуть на смотрителей.
Это были типичные гоблины, разве что одеты были как людские крестьяне, полотняная светлая рубаха без рукова, такие же темные штаны, подвязанные шнурком, на поясе кнут и мясницкий нож.

        Гоблин смотритель
      
Сила-15
Ловкость-17
Выносливость-24
Живучесть-21
Интелект-10

        Навыки:
      
Фермер скотовод (умеет обращаться с различным скотом, знает когда кормить и когда рубить на мясо)
Рабовладелец (способен обращаться и следить за рабами, понимает их ценность, но при этом способен пустить под нож бунтовщиков)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
По сути дела, я получил юнита специализация которого как раз разведение хаку, он и фермер и рабовладелец, хаку же фактически и являлись чуть более разумными животными.
Разобравшись с этим и раздав приказы, я пошел в Артрунг.
По пути я поймал одного из гоблинов и приказал позвать ко мне Фанга.
Пока ждал его в тронном зале заказал двенадцать гоблинов и хоба чтобы восполнить свои потери.
Спустя минут двадцать ко мне наконец явился Фанг.
— Вызывали повелитель —сказал он приклонив колено.
— Да, как мой вождь ты станешь первым кому я дарую своё благословение —ответил я ему.
Для этого я и оставлял энергию ведь как выяснилось каждое благословление моего героя будет стоить мне аж три сотни единиц.
Может и стоило сделать это перед походом, но в тот момент я сомневался кому оно достанется. Сейчас же с учётом того сколько всего свалиться на его плечи я решил, что это будет мой вождь.
И вот настал момент истины.
Стоило мне активировать способность как Фанг подсветился, а его руку покрыла татуировка похожая на рисунок на алтаре.
Спустя несколько секунд светопреставление закончилось и прежде, чем заглядывать в статус я решил спросить об ощущениях у своего героя.
— Вроде бы всё осталось как было повелитель, но я всё равно чувствую, что стал сильнее и как будто бы даже, не знаю, как объяснить —он взял небольшую паузу —словно картина мира прояснилась —ответил мне в итоге Фанг.

        Вождь Гоблинов
      

        Имя: Гол-Урт-Фанг

        Титул: Вождь гоблинов (этот гоблин доказал, что он сильнейший в своём племени и способен вести за собой других +15% к производительности племени) Герой (Этот гоблин родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой других и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Дуэлянт(своих прямых противников это существо предпочитает побеждать в дуэлях принося их в жертву своему богу +15% к эффекту от жертвоприношений побежденных один на один существ этим воином) Избранник Власти(Это существо благословил набирающий вновь силу бог власти, эффект благословления будет расти вместе с силой покровителя и обретения им полноценного божественного статуса, действующий эффект: благодаря благословлению это существо получило прибавку к характеристикам в размере 20%, а так же знание и представление о цивилизованном обществе чтобы повести свое племя в будущее и укрепить понятие власти в сердцах своих поданных +50% к развитию племени гоблинов +15% к скорости добычи ресурсов подчинёнными, +30% к росту лидерских качеств, +20% к скорости повышения подчинённых)

        Характеристики:
      
Сила-41(34)
Ловкость-45(38)
Выносливость-38(31)
Живучесть-50(42)
Интелект-33(27)

        Навыки:
      
Владение клинком-подмастерье
Метательное оружие-мастер
Мощный бросок (способен метнуть что угодно с куда большей силой, зависит от сила+ловкость)

        Продвинутый Стиль кровавого клыка (способен сражаться особым оружием в обоих руках и наносит им удвоенный урон своим жертвам +50% шанс вызвать кровотечение)
      

        Копьеметатель(этот воин почти никогда не промахивается, а броском дротика способен остановить бегущего на него вепря)
      

        Рваная рана(активный)(наносит врагу рваные раны увеличивая эффект от кровотечений)
      
Духовная связь(активный) (это существо провело многие дни охотясь на различных зверей и теперь может создать духовную связь с тем зверем что выбрал духом покровителем своей охоты)
Дух Саблезуба(это существо выбрало зверем покровителем магверя Саблезуба +20% к ловкости +10% к силе +5% к живучести в бою)
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
Скрытность (позволяет незаметно передвигаться, зависит от ловкости)
Чтение следов (способен находить следы на различной местности и определять кому они принадлежат)
Картограф (оринтируется на местности и способен наносить на карту территории на которых побывал)
Отличная строевая подготовка (знает, что такое строй и приказ на очень хорошем уровне)
Командирский голос (способен отдавать приказы и требовать их выполнения)
Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Вот же, я выматерился про себя. Это действительно оказалась убер способность для усиления моих героев.
— Ну так, а что ты хотел, думаешь почему различные избранники богов такие сильные. Пусть тебе недоступно пока оперирование божественной силой самостоятельно. Но ты всё же бог, пусть и пока неполноценный —сказал Ди —ничего станешь посильнее, научим тебя магии и прочим премудростям и не такое сможешь, даже без системы.
— Ну знаешь ли не считая Миридж и Артрунг я пока своей божественности не особо заметил. Да и то всё это я могу лишь благодаря тому, что ты выделил часть своего сознания на управление всем этим —ответил я ему.
— А вот тут у меня для тебя небольшой сюрприз. С последним ростом Мириджа и соответственно распространением твоей силы на большее число почитателей система стала твоей личной силой. В общем я всё ещё могу влезть и внести правки, но теперь она стала частью твоей первоосновы. Так что теперь она есть не только у тебя, но и у твоих юнитов, пусть и в другом упрощённом варианте. Так что думается мне что она будет появляться у всех, кого ты подчинишь себе. И да я этого не предвидел — ошарашил меня он.
Вот это новости даже древний и всемогущий Ди не мог предвидеть всех результатов того, что породил. А вот то, что система теперь часть моих сил в каком-то смысле радует. Боюсь без неё я бы попал на несколько лет учебы у Ди чтобы хоть что-то самому вытворить.
— А как... —договорить я не успел, Ди продемонстрировал мне вариант системы для моих юнитов, по сути своей, кроме своего статуса, карты и статуса различных артефактов она им ничего больше не даёт, ну разве что ещё служит переводчиком. Но даже это потрясающе, будь она у меня раньше и я б в жизни не сунулся в глубь Артрунга.
Хотя система тоже не панацея, она, конечно, отражает способности и прочее, но это скорее условно, иначе бы я не потерял дюжину гоблинов в пещере хаку.
— Повелитель, разрешите идти если я вам больше не нужен —напомнил о своём существовании Фанг.
Я успел забыть, что он тут от всех этих потрясений и разговора с Ди.
Я отпустил его, а сам обдумывая всю полученную пытался внести её в свою картину мира. В итоге сам не заметил, как заснул сидя на троне.
Проснулся я так же неожиданно, как и заснул.
Причиной пробуждения стало то, что в Артрунг вошли мои герои, видимо пришли с утренним докладом.
Так оно и оказалось, мы прошли в кабинет, где каждый из них отчитался по своим обязанностям, и я их отпустил. В голове всё ещё роилось куча мыслей после вчерашнего.
У меня появились определенные вопросы, и я не стал тянуть время, а решил обратиться к тому, кто сможет дать ответы хотя бы на некоторые из них.
— Ди слышишь меня —мысленно произнёс я.
— Я всегда тебя слышу —ответил он.
— Значит ты уже знаешь о чём я хочу спросить?
— Да, но на вопросы о системе и что с ней будет дальше я пока и сам не в состоянии ответить. А по поводу магии, я не смогу тебя ей сейчас учить —выдал он мне.
— Но почему? —я не понял его отказа.
— Как бы объяснить доступным языком. За те тысячелетия что я угасая провел здесь в мире произошли события, которые изменили магию. Я жил во времена первого катаклизма, затем был второй и третий. В мир ворвались новые силы и новая магия. Так что я и сам не знаком с ней в том понимании, которое царит в мире сейчас. Для этого тебе придётся найти учителя, для начала и твой шаман сойдёт, но он всё же не полноценный маг и сам многого не знает и не умеет —пояснил он.
— Хорошо, а в чём проблема с той магией, которую знаешь ты? Различные магистры ведь пользуются находками в виде древних заклинаний и прочего? —продолжил настаивать я.
— Видишь ли, магия из моих времен как бы стала сильнее, да и в мое время магов было немного, и они не растрачивались на всякие огненные шары и прочее, а если и колдовали, то так что земля содрогалась, времена были другие. Говоря проще тебе сейчас сил, едва ли хватит на что-то простое из того, что знаю я. Да и если хватит ты скорее всего свалишься без сил на несколько дней после этого. Я мог бы научить тебя оперировать божественной силой, но, во-первых, это очень долго, а во-вторых, когда ты станешь сильнее это будет проще сделать, система тут не поможет. Она и так оттягивает на себя кучу всего.
Вот так и рухнули мои надежды на получение прочих божественных способностей прямо сейчас. Даже обидно немного, вроде богом стал, могу пачками создавать гоблинов и прочих монстров пусть и не совсем сам, а божественных сил пока никаких.
Видимо не зря у титула бога власти стоит приписка зародыш в статусе.
— Не унывай, я тоже не сразу всё мог и умел, империя тоже не сразу ведь построилась, всё ещё будет —попытался приободрить меня Ди.
Ладно чего уж тут. Ди прав, успею ещё стать полноценным божеством. А пока стоит заняться делами насущными.
Так что я глянул на счётчик энергии, а затем окликнул одного из гоблинов, стоящих за дверью кабинета, да, шаманы Анака постарались, и я наконец обзавелся прислугой, чтобы он как раз и пригласил ко мне верховного шамана.
У меня числилось чуть больше четырех сотен энергии, так что я решил не откладывать и даровать своё благословление и ему тоже.
Всё же скорее всего уже завтра мы пойдём к ближайшему из четырех племен гоблинов.
Пока ждал его на троне, ко мне наконец спустя несколько дней пришли разведчики с картами. В этот раз зона на карте расширилась довольно сильно и с северной и западной частей уже показалось море. Я наконец увидел расположение всех четырех племен которые мне предстоит покорить. Из плохих новостей мои разведчики натолкнулись на место сражения завров с отрядом зверолюдей. Новости были откровенно хреновыми, мои гоблины неровня что тем, что другим. Разведчику повезло удрать оттуда пока они были заняты друг другом. А это значит, что мне и правда стоит поспешить наконец разобраться с гоблинами и заняться развитием других монстров в моей армии.
Проблемы была лишь в энергии и ресурсах, гоблины были самым недорогим и доступным что у меня было, к тому же они оказались довольно эффективны. Так что мне и правда стоит ускорить процесс покорения враждебных племён, ибо уверен награда за это задание будет крупной, да и уровень явно смогу поднять.
Анак застал меня как раз за размышлениями над этими вопросами.
Я не стал тянуть время и максимально пафосно и торжественно объявил ему о том, что собираюсь сделать. Он, услышав об этом плюхнулся в глубоком поклоне и начал сыпать благодарностями за такую честь.
Ну пусть немного порадуется, ему меня ещё предстоит магии учить. О чём я решил ему сообщить уже после.
В целом всё повторилось, разве что у него рисунки появились не только на руках, а вообще на всём теле. Ну и естественно эффекты были другие.

        Верховный Гоблин Шаман
      

        Имя:Ат-Анак

        Титул: Верховный шаман (верховный шаман значит не только главный, но также сильнейший и мудрейший из них, +50% к росту интеллекта, +30% к силе заклинаний, ритуалов и шаманизму) Герой (Этот гоблин родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой других и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Избранник Власти(Это существо благословил набирающий вновь силу бог власти, эффект благословления будет расти вместе с силой покровителя и обретения им полноценного божественного статуса, действующий эффект: благодаря благословлению это существо получило прибавку к характеристикам в размере 20%, а так же углубило своё понимание в магическом искусстве и понимание духовной составляющей +10% к интеллекту, +25% к силе творимой магии, +25% к способностям шамана, +20% к силе шаманов племени, +20% к скорости повышения при обучении шаманов)
Сила-25
Ловкость-24
Выносливость-29
Живучесть-37
Интелект-63

        Навыки:
      
Продвинутый Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)
Продвинутая магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии)
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)
Контролируемая одержимость (способен впустить в свое тело духа или демона, взять его под контроль и усилить свои способности)
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)
Мастер-Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Как и ожидалось у него сильно вырос показатель интеллекта, который я так понял отвечает не столько за умственное развитие, как скорее влияет на понимание сути вещей, ну и соответственно уровень владения стихиями вырос, как и шаманские навыки.
Таким образом я имею среди своих героев довольно сильного воина и мага-жреца. Так они в придачу ещё и управленцы неплохие, так что я теперь могу выдохнуть спокойно и куда меньше волноваться, что о чем-то забыл.
Как только Анак немного освоился с новыми ощущениями я сообщил ему что он будет учить меня магии.
Мой шаман очень удивился этому, но виду не показал. Вместо этого начал речи о том, что он недостоин и в таком духе.
Знал бы он что в магическом плане сильно меня превосходит, даже по показателю интеллекта, его бы удар хватил от этих новостей.
Хотя мои характеристики всё же растут быстрее нежели у моих героев, но сейчас они всё же меня догнали и в чем-то даже перегнали. Никогда не думал, что увижу гоблина способного составить мне конкуренцию, но моя первооснова решила изменить мой взгляд на мир.
В итоге пришлось рыкнуть что это приказ. Тогда он перестал отнекиваться и обещал всё подготовить в течении пары часов и будет ждать меня в любое время.
Вот это уже другое дело.
На улицу вышел вместе с ним, несмотря на появление героев оставалось ещё уйма вопросов, которые я вынужден контролировать самостоятельно. Я заглянул в первую очередь в казарму, ведь сегодня была приостановлена рубка леса, Сарнах закончил с гоблинами и занялся наконец хобами. Собственно, все четыре десятка сейчас впахивали на плацу.
Удивительно, но мой наставник смог загонять до пота и отдышке даже их.
А ещё утром он заявил, что для хобов кожаной брони уже будет мало, они уже выходят за рамки легкой пехоты и из них скорее получится простая бронированная, но менее маневренная составляющая моей армии.
Так что следом была кузнеца. Заодно проверю что вышло из идеи с повозками.
Как выяснилось повозки были готовы и все они уже отправились в путь до пещеры хаку, дабы забрать оттуда оставшиеся тела и ресурсы, и различный хлам. А ещё кузнецы порадовали меня вот какой новостью, они сами выбрали себе старшего, о чем сообщили мне и попадав на колени умоляли всё так и оставить. Ну мне же проще. Так что я сказал что хочу его видеть.
Он ничем особо не отличался от других хобов кузнецов, ну может чуть крупнее был, да взгляд чуть осмысленнее. А ещё он уже прошёл через повышение.

        Инжинер хобгоблин
      

        Имя: Музгаш

        Титул: Инжинер (это существо разбирается в различных ремеслах и способно не только ковать клинки, но также строить и изобретать механизмы)
Артефактор-кузнец (способен обрабатывать различные материалы для их дальнейшего зачарования, а также те, что уже имеют магические эффекты)
Сила-30
Ловкость-25
Выносливость-34
Живучесть-30
Интелект-27

        Навыки:
      
Владение дробящим оружием-уровень средний
Строитель (способен строить различные здания)
Механика (способен создавать различные механизмы)
Бой со щитом (способен сражаться используя щит и меч)
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Продвинутое Кузнечное дело (способен создавать оружие, броню и инструменты из металла)
Продвинутое Кожевник (способен обрабатывать кожу и создавать из неё одежду и броню)
Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Ну это конечно не герой, но уже специалист в вопросах, связанных с ремеслами и строительством. Нужно будет попробовать когда будет энергия благословить и его с Сарнахом, вдруг что выйдет.
А пока я просто обсудил с ним вопрос по экипировке моих юнитов. Всё снова уперлось в металл, во-первых, нужно создать нормальные копья моим гоблинам, во-вторых, хобгоблинам решили ковать кольчужную броню, металлические щиты и палицы или же топоры. На всё это нужен металл и в больших количествах.
Музгаш предложил переплавить металлолом из пещеры хаку, этого может хватить хотя бы на копья. А вот для экипировки хобов нужно как минимум время и большое количество металла. Проблем не должно возникнуть только со стрелами, их смогут сделать с костяными наконечниками, Музгаш пообещал, что будут не хуже обычных, просто их уже не соберешь с поля боя, нужны будут новые.
Так же он сказал, что, если начнут сейчас и будут работать всю ночь смогут перевооружить два моих взвода. Но потом им нужно будет отдохнуть.
В целом я одобрил такую инициативу так что дал своё добро исказал что утром буду ждать отчёт по этому вопросу на ежедневном докладе. Завтра как раз собирался отправиться к первому племени гоблинов, так что это будет очень кстати.
После разговора со своим инженером я решил пройтись до обменника и потратить оставшуюся энергию на металл.
В ближайшем будущем мне предстоит столкнуться с куда более сильными противниками, так что экипировка моих воинов стояла на первом месте.
Ценник на металл оказался высоким аж двадцать пять к одному, при условии, что на экипировку для одного хоба требовалось аж две единицы, выходило очень дорого. Но это было необходимо, так что я всё же решил, что ближайшие пару дней буду пускать энергию именно на это.
Правда сначала всё же закажу ещё пару десятков хобов для постоянной заготовки леса.
Но это вечером, когда будет достаточно энергии.
Заглянул так же в загоны хаку, там пока всё без изменений, разве что детеныши вроде бы слегка подросли, по крайней мере мне так показалось. Запас еды пока есть, но я надеюсь, что идея с разведением хаку всё же выгорит.
После всего этого я наконец добрался до Анака и мы приступили к моему обучению.
Это оказалось сложно, весь день мы потратили на то, чтобы я научился чувствовать магию. Ди сообщил что мне должно это дастся довольно легко, а также подсказывал в процессе помогая моему шаману.
К вечеру у меня даже что-то начало получаться, на минимальном уровне, но Анак вместе с Ди сказали, что у других на это уходят месяцы, а у кого-то и вовсе годы. Так что не мне жаловаться, до этого я ей и вовсе не обладал.
Так и пролетел день. Сказать, что я устал, не сказать ничего.
Так что, заказав два десятка хобов я отправился спать. Завтра гляну что вышло у Сарнаха с теми четырьмя десятками что уже были. А ещё меня ждёт поход на племя гоблинов.
_____________________________________________
Дорогие читатели, небольшой спойлер. Я уже начал работу над второй книгой цикла. Но не отказался бы от вашей поддержки в виде лайка, подписки или комментария к произведению.
Так же спешу поделиться созданной группой вконтакте, туда постараюсь загружать уведомления о выходе глав. Так же подбирать дополнительные материалы, с вашей помощью и оценкой возможно вторая книга обзаведется иллюстрациями. Вот ссылка https://vk.com/club226904126

Глава 9

Проснулся я сегодня раньше обычного. Меня распирало от эмоций и жажды деятельности. Сегодня моя армия впервые сойдётся в бою с себе подобными. Сегодня не первый наш бой, но возможно самый значимый из всех.
Я отправил гоблинов слуг за моими героями, что были всегда рядом, но при этом их никогда не было видно, словно у них был навык скрытности причем сильнее чем у разведчиков, ведь тех я видел даже когда они скрывались.
Утренний доклад как обычно проходил в кабинете, но теперь нас стало на одного больше.
Музгаш порадовал тем, что кузнецы успели подготовить копья на два отряда, они станут моим авангардом.
Фанг отчитался что благодаря повозкам они сумели вчера перетащить всё из пещеры хаку, часть их тел уже пошли на пищу гоблинам. В итоге получалось что одного хаку хватает на троих-четверых гоблинов или на пару хобгоблинов. Ещё он доложил, что по примерным расчётам две фермы хаку как мы решили их называть смогут покрыть наше потребление уже к концу недели, хаку к вчерашнему вечеру освоились и начали плодится словно кролики. К вечеру ожидается по семьдесят-восемьдесят голов детенышей, плюс те, которые были начали расти как на дрожжах. Влияние хаоса, одним словом.
Анак тоже сообщил об успехах среди своих шаманов. Они медленно, но, верно, становятся сильнее. А ещё он узнал несколько новых полезных ритуалов связавшись с духом какого-то демона хаоса и уже к завтрашнему дню разберет ритуал что сможет ускорить процесс роста хаку. Правда придется проводить два ритуала, второй для того, чтобы рассеивать эманации хаоса, чтобы мои воины не подверглись его влиянию, и он не извратил их сущность. Собственно, оказалось, что рост хаку это уже его заслуга, он уже провел упрощенную его версию, просто не успел об этом сообщить.
Вот и первые сложности с взаимодействием. Так что я пообещал выделить им по паре гоблинов под слуг, чтобы им не приходилось бегать в поисках друг друга.
Последним был Сарнах, у него были менее впечатляющие успехи, но как минимум десяток хобов прошли повышение до пехотинцев. Он сетовал на отсутствие экипировки. Я пообещал решить проблему с металлом для ее создания и приказал им с Музгашем скооперироваться по этому вопросу.
В общем выслушав доклад и решив основные вопросы касательно Мириджа и потребностей моих юнитов, мы перешли к вопросу похода на гоблинов.
Во-первых, стоял вопрос именно в их покорении, а не уничтожении. Тут Фанг вызвался попытаться решить этот вопрос вызвав на дуэль их вождя. Если он не окажется трусом, то примет вызов и тогда племя перейдёт под его власть после победы.
Это был бы самый лучший расклад событий, придётся конечно провести чистку среди них, но это мелочи.
Если же всё окажется не так радужно придётся подавить их силой, затем казнить вождя и подчинить племя.
Анак в свою очередь пообещал устранить возможные проблемы с шаманами. Обещанием большей силы или же их банальным смертоубийством.
В общем и целом, всё упирается в их шаманов и вождя. Слишком много, но.
И тут Сарнах предложил попробовать другую тактику, вначале пустить в ход войска для демонстрации силы, а затем уже отступить и проводить манипуляции с дуэлью.
Тогда гоблины сами вынудят вождя принять вызов дабы сохранить жизни. Потери среди них будут в любом случае. А так будет больше шансов сохранить их численность.
И всё же слишком много нюансов у любого из вариантов. Так что, выслушав их предложения я решил разобраться на месте собрав больше информации.
Я распустил своих подчиненных чтобы они подготовили всё к походу. Через два часа всё было готово. Так что обменяв всю энергию на металл я проследовал к своей армии.
В этот раз в поход выходили три полных отряда. Каждый был так же доукомплектован двумя телегами чтобы забрать трофеи, сейчас они были наполнены заготовленным мясом. Я решил, что после перехода и боя моим воинам потребуется восполнить силы, меньше времени уйдёт на подготовку к обратному пути.
Я в этот раз решил ехать верхом, пара коней так и паслись на территории Мириджа, так что я взял одного из них.
Путь к месту как обычно занял немало времени, радует хоть что обратный уже будет расчищен и соответственно быстрее. Хотя в этот раз мне было всё же комфортнее.
В этот раз поступь моих отрядов распугивала с пути всю живность, так что путь прошёл без каких-либо проблем.
Племя расположилось в месте, где было довольно немного растительности, также как и на подступах.
Разведчики доложили о численности в сто-сто пятьдесят голов. Я всё же решил рискнуть и дал Фангу добро на дуэль. А сам приказал строить поиска в боевые порядки и вывести их поближе к племени.
Стоило нам приблизиться к поселению как из него повыскакивали гоблины.
В отличии от моих они не были одеты в броню и стояли разрозненной толпой, вооруженной чем попало. А за ними виднелись хобы, не уверен сколько точно, но не меньше двух десятков, а то и больше.
— Фанг действуй —приказал я.
Мой вождь вышел перед строем.
— Я, Гол-Урт-Фанг, вызываю на бой вашего вождя, моё племя против его, моя сила, против его, во имя моего повелителя! —прокричал он.
Перед гоблинами-аборигенами, как я решил их пока называть, вывалился огромный хобгоблин, он был раза в полтора больше моего героя. У него свисал подбородок, огромная бородавка украшала морду, а пузо свисало, практически полностью скрывая набедренную повязку.
— Почему моя должен биться с каким-то гоблином? —усмехнулось это чудо —раз ваш вождь какой-то гоблин, значит и вы слабаки, переходите под мою руку и будете жрать от пуза. Только прибейте того двуного и притащите мне скотину на которой он сидит, давно не жрал конины —выпалил он, усмехаясь и пуская слюни.
В этот момент я почувствовал, как моих юнитов переполняет ненависть. Она передалась и мне, но я пока сдерживал её и приказал держать строй.
— Что ты возомнил о себе жирный ублюдок? Я выпущу твои кишки и надругаюсь над останками за то, что ты посмел оскорбить моего бога! — выкрикнул Фанг.
— Убейте этих слабаков! —выкрикнул жирный хоб, а сам развернулся и пошагал в сторону деревни.
— Стой великий Гол-Ур-Дур —из их рядов вышел старый гоблин, опирающийся на посох —Твоя должен сразиться с тем, кто бросил тебе вызов, того требуют духи —сказал старик, склоняясь в поклоне.
Мои воины тем временем ощетинились копьями, а Фанг уже успел сделать несколько шагов в сторону противника, но вовремя затормозил.
— Почему моя должен драться с этим слабаком шаман?! Ты хочешь унизить меня перед племенем! —взревел хоб.
— Пощади великий вождь, под твоей рукой большое племя, моя же лишь старый шаман, моя говорить с духами, твоя вести племя. Но если духи недовольны племя ждать голод и болезнь —ответил старик и закашлялся.
— Твоих рук дело? —тихо спросил я у стоявшего рядом Анака.
Он лишь хитро усмехнулся, но промолчал.
— Аррррр! —взревел хоб —Моя украсить твоей черепушкой свою хижину, а твоих воинов зажарят и сожрут на ужин, а затем мы прийти в твой дом и забрать себе мясо и богатства! —а затем бросился словно бык на моего вождя.
Фанг даже не стал обнажать клинки, он просто метнул один из дротиков в несущегося на него хоба.
Дротик попал ему в грудь, сила броска была такая что его откинуло почти на полметра и пригвоздило к земле, дротик лишь каким-то чудом не раскололся.
Силен, я не впервые видел, как сражается мой герой, но до этого честно говоря и не представлял, что он на такое способен. Мои бывшие соратники может и смогли бы с ним справиться один на один, я тем более, но обычному солдату, даже в броне подобное не светит. Только теперь я осознал, как сильны мои герои и насколько моя сила превознесла моих юнитов над их соплеменниками. Конечно, регулярная армия больших государств сможет с легкостью смести их, но ведь это только начало, мне самому стало немного боязно увидеть, что из этого выйдет.
Тем временем Фанг подошёл к ещё живому хобу, у того толчками вытекала темная кровь из пасти.
— Ты недостоин настоящего поединка. Я отдам твое тело и душу на суд моего повелителя, он поглотит твою душу и вместо духов ты встретишь лишь вечные муки —с ненавистью выпалил моя герой и вспорол хобу глотку своими клинками.
В тот же момент мне по очереди прилетело два уведомления от системы.

        Ваш избранник принёс вам жертву, побежденную в бою.
      

        +345 ед. Энергии веры (+15% от титула дуэлянт)
      
И второе

        Ваш избранник отдал на ваш суд душу побежденного врага, она в вашей власти.
      

        Открыт доступ к индивидуальной способности Ковен душ
      
Ковен душ (пассивный) (хранилище для душ, принесенных вам в жертву) (ограниченный доступ)

        Открыт доступ к индивидуальной способности: Власть над душами
      
Власть над душами (пассивный) (Ваша первооснова Власть, вы можете подчинить всё, даже души ваших врагов) (ограниченный доступ)
— Ди?
— Если тебя интересует ограниченный доступ, то это прямой намек на то, что ты пока слабоват для этого и получил доступ раньше времени. Сейчас ты способен разве что развоплотить его душу и получить больше энергии веры, для остального пока маловато сил и знаний. А ещё такое доступно лишь тебе и тому, кто сменил предшественника в первооснове смерти, они частенько меняются—пояснил Ди.
— Ага, а если я хочу выполнить обещание Фанга? —решил уточнить я.
— Ну для вечных мук просто стань сильнее, а вообще жертвенные души оказавшиеся в ковене и так подвержены мучениям, на то они и жертвенные. Не все конечно, не путать с теми, кто пожертвовал собой во имя тебя, но вот такие как эта точно. Хотя как по мне этого для таких выскочек маловато —ответил он —а вообще этот слабоват, даже на артефакт не пустишь нормальный. Так что подержи какое-то время, а потом призови и развоплоти в честь какого-нибудь праздника. Уверен твоим монстрам это поднимет боевой дух. Всё равно они не узнают кто именно это был.
— И на этом всё? —было ощущение что он что-то недоговаривает.
— Пока всё, подрастёшь расскажу больше —разочаровал меня Ди.
В прочем ладно, оставим это на потом, всё равно пока ограниченный доступ и нет смысла об этом думать. Но удочку закинуть всё же стоило.
Пока я изучал сообщения и говорил с Ди тело жирдяя хоба медленно испарялось пеплом, так что я ничего особо не пропустил.
Как только последняя плоть побежденного вождя развеяло по ветру, Фанг вытащил дротик и громогласным рыком объявил о своей победе.
Гоблины попадали на колени перед новым вождём, лишь старик шаман проковылял к Фангу.
— Твоя побеждать, твоя новый вождь, пока не найдётся тот кто оспорить твоё право —отдышавшись, чтобы все слышали сказал он.
— Есть ли тот, кто готов бросить мне вызов! —Фанг обратился к покорённому племени. Глупцов не нашлось.
Система выдала мне очередное сообщение

        Присоединена структура племя гоблинов
      

        К вашей армии присоединились юниты:
      
Гоблин-103
Гоблин шаман-3
Хобгоблин-27
Рабы-23
Следом прилетело сообщение о повышении уровня, но я пока отмахнулся от него. Предстояло разобраться с этой толпой.
Я с Анаком прошли к Фангу и старику шаману.
По пути я ещё раз спросил у Анака как он повлиял на старика.
— Через духов пообещал силу и, возможно, молодость. Так что повелитель если это возможно благословите старика, тогда получите сильного и верного союзника, а мне пригодился бы помощник —выдал мне Анак.
— А он соображает, и да предвещая твой вопрос благословение может вернуть ему молодость и продлить жизнь, пусть и в ущерб другим плюсам —вставил Ди.
Анак в очередной раз поразил меня своей проницательностью. Кончено сразу раздавать благословение не стоит, но, если старик и правда окажется полезен.
— Повелитель —Фанг склонил голову, когда мы приблизились.
Гоблин шаман последовал его примеру.
— Ты отлично постарался, будь уверен душа этой твари будет страдать —сказал я то, что как мне показалось он хотел услышать.
— Теперь ты старик —обратился я к гоблину шаману.
— Слушаю вас повелитель —произнес он, не поднимая головы.
А он сообразительный, не зря являлся как я понимаю верховным шаманом племени.
— Поклянись мне в верности и докажи её своей службой и тогда я верну силу и молодость в твоё тело—ответил я ему.
— Клянусь повелитель —Несмотря на возраст и явную дряхлость он бухнулся на колени.

        Гоблин шаман
      

        Имя: Гурбаг

        Титул: Бывший верховный шаман (верховный шаман значит не только главный, но также сильнейший и мудрейший из них, +30% к росту интеллекта, +15% к силе заклинаний, ритуалов и шаманизму)
Герой (Этот гоблин родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой других и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании)

        Эффекты: Старость (это существо прожило жизнь и имеет достаточно мудрости, но вот его тело стало дряхлым и слабым, устраняет эффекты и полученные характеристики от титулов герой и бывший верховный шаман до базового значения, +7 к интеллекту)
Сила-12
Ловкость-10
Выносливость-10
Живучесть-18
Интелект-36

        Навыки:
      
Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)
Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)
Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии)
Травничество (разбирается в растениях)
Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)
Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)
Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
В целом он был чуть сильнее только призванных шаманов. Фактически любой шаман, проведший хотя бы несколько дней под руководством Анака будет в разы сильнее этого старика. Но вот тот факт, что старость отняла от него все плюшки значит, что благословение может вывести его если не на уровень Анака, то очень близко к этому, а это в корне меняет дело.
Я решил, что нужно будет обязательно вознаградить Анака и Фанга за мои сегодняшние приобретения.
Что же касается Гурбага, то посмотрим на него пару дней, а там может и дарую благословление, но пока пусть докажет свою преданность.
Я приказал Фангу с Анаком пока заняться нашим пополнением, объяснить, что к чему, одним словом заняться первичной пропагандой. Сам же пошёл со стариком осматривать то, что мне досталось в результате этого завоевания. Мои герои присоединяться чуть позже.
Так что, взяв с собой повышенных хобов, сержанта и пару разведчиков мы двинулись в поселение.
Хижины были сделаны из натыканных в землю бревен, связанных лианами и покрытых какими-то большими листьями, одним словом, рухлядь и убожество, но вполне можно разобрать на ресурсы.
Вообще было бы неплохо организовать тут своего рода форпост, место подходящее, да и послужит каким-никаким препятствием на пути к Мириджу.
Думаю, со временем у меня появится такая возможность, так что нужно будет оставить зарубку в памяти на будущее.
В целом все четыре племени удачно расположились под эти цели судя по карте, нужно будет вынести этот вопрос на доклад в будущем, а пока у меня маловато юнитов для этого. Новоприобретённым гоблинам я пока не доверяю.
В хижинах оказалась куча различного хлама, натасканного гоблинами, а запах стоял просто ужас. Я в очередной раз поблагодарил судьбу что моя первооснова сама по себе заставляет моих юнитов идти по пути создания цивилизации семимильными шагами, иначе я бы уже задохнулся от вони на улицах Мириджа. Новопризванные юниты, конечно, не отличаются сообразительностью, но за пару дней их податливый разум быстро учиться и адаптируется к реальности, ну и физические данные в первые дни растут как на дрожах.
С такими мыслями я дошёл наконец до хижин вождя и верховного шамана, они стояли рядом.
Вот хижина вождя меня уже порадовала, несмотря на вонь и кучу мусора тут обнаружились и своего рода сокровища, посуда и детали интерьера из драгоценных металлов, кое-какое оружие и даже около двух десятков комплектов различных доспехов из металла.
Как пояснил Гурбаг их вождь любил блеск металла и потому водил гоблинов в дальние походы, где им пару раз повезло нарваться на слабозащищенные караваны, бредущие из шахт в город. В шахтах оказывается не только добывали золото и железо, но и стояли кузнецы, так сказать производство, не отходя от места, да и в город фактически шёл уже готовый товар.
Пока я осматривал доставшееся мне богатство ко мне наконец присоединились мои герои.
Фанг сказал, что поручил сержантам пока провести первичный инструктаж и согнать пока эту толпу в одно место, выстави вокруг них караул.
Анака отправил с Гурбагом чтобы он оценил, что из полезного есть у последнего, он в этом больше смыслит.
Я же со своим вождём пока обдумали как нам всё отсюда перетащить в Миридж, оказалось он пришёл к тому же выводу на счёт заставы что и я. Так что хижины решили пока не сносить, ну и раз в неделю отправлять сюда отряд на случай, если кто решит занять их.
В остальном Фанг сказал, что хватит если заняться сортировкой уже в Миридже то к вечеру всё перевезём за две ходки.
Куда важнее был вопрос правильно распределить моих юнитов для сопровождения моего пополнения.
Пока мы обсуждали это Анак с Гурбагом вернулись, настала пора осмотреть главную добычу, рабов.
И вот тут уже меня ждал неприятный сюрприз. Рабами оказались женщины, в основном люди, но даже пара из зверолюдок. Их состояние оставляло желать лучшего, а в глазах давно угас свет разума и жизни. Все были без одежды, некоторые со следами недавних совокуплений и примерно с десяток с огромными животами. Я многое повидал, но от этого меня чуть не вывернуло на изнанку. Я успел забыть, что все гоблины поголовно являлись самцами, так что для размножения использовали женщин других рас.
Но ещё хуже было осознание того, что уже через несколько минут меня перестало мутить от этого, а затем и вовсе появились мысли о том, что это нормально.
Ди как-то упоминал что это так на меня влияет первооснова, но, чтобы настолько.
Окончательно точку поставил Фанг. Он попросил двух рабынь в личное пользование и обещал, что те будут рожать сильных воинов. Анак пусть пока и не заикнулся об этом, но было видно что тоже об этом задумался.
Передо мной встал сложный выбор, убью ли я в себе остатки человечности в угоду амбициям, или же сохраню её и проявлю к ним единственный вид милосердия.
Я стоял глядя на женщин и молча обдумывал какой выбор правильный, а мои герои ждали мой вердикт.
Я уже, итак, сотворил немало хренового, командую пусть небольшой, но армией монстров. А в будущем мне так или иначе придётся пойти на этот шаг. Точку в этом противостоянии сыграло то, что мой организм и сам отреагировал на голых женщин. И в моем сознание словно случилось озарение.
Рабство так или иначе одна из составляющих этого мира, в каждом городе есть огромные бордели, где служат десятки рабынь подобные этим. Всё что меня смущало это что мои юниты ни люди, эльфы или гномы, но какая в целом разница если те так же используют рабов повсеместно. А мои воины хотя бы честны и не оправдывают это различной моралью.
Так что я дал добро моим героям, но сказал, что сначала отберу парочку себе.
Мужское естество уже давно требовало выхода, так что я нашёл среди них тройку самых свежих, видимо попали сюда недавно. Одна зверолюдка из рода кошачьих и две людские девушки, все три довольно молоды и красивы пусть и немного потрепаны, надо просто отмыть. Мои догадки подтвердил Гурбаг, сказал этих притащили на днях, успели лишь сломить волю и они ещё не пошли в ход и не понесли потомство.
Для тех что пойдут в удовлетворение моих гоблинов решил построить отдельную хижину, а также приказал Фангу чтобы он проследил за тем, что их не сожрут и не убьют, а будут использовать по назначению.
— Я в тебе не ошибся, учти этот выбор сделал ты сам. Это большой шаг, ты поставил своих подданых в один ряд с остальными расами, а значит уже на пол пути к тому, чтобы создать свою империю монстров —Похвалил меня Ди.
Мне всё равно было ещё не по себе от этого решения, но видимо жизнь в окружении моих юнитов окончательно убило мою мораль. Но так даже лучше, повелитель монстров не должен ставить их ниже остальных.
После этого я приказал Фангу организовать погрузку всех ценностей и выдвигаться в путь, нам ещё тащить с собой целое племя возможных врагов. Первым же делом в Миридже поручу их Сарнаху, пусть он вбивает им на плацу кому они теперь служат. А уже Анак со своими шаманами займется их ассимиляцией и духовной составляющей, это по его части.
Через несколько часов мы наконец двинулись в обратный путь. Так я покорил первое племя, не потеряв ни одного бойца, но потеряв остатки человечности, посмотрим, что будет дальше.

Глава 10

Обратный путь занял меньше времени нежели я думал. Правда пришлось освободить две телеги под рабынь, и оставить часть приобретенного имущества в поселении. Но Фанг обещал вывезти всё вторым заходом.
Первым делом определил все новых гоблинов в казарму и выставил там караулы. Фангу же приказал разгрузить телеги и временно разместить рабынь в одной из хижин. А тех, что отобрали себе мои герои пусть размещают у себя, ну и моих заодно чтобы отдали на поруки гоблинам слугам, чтобы их отмыли и привели в порядок.
Так же сообщил Сарнаху что и он может выбрать себе пару, он это заслужил. А вот Фузгаш отказался, сказал его сейчас больше интересует металл и доспехи, возможно сможет переплавить их под наши нужды.
Разобравшись с первостепенными вопросами, решил глянуть наконец что мне принёс новый уровень.

        Статус
      

        Имя: Гарет

        Уровень-5
      

        Класс: Повелитель первоосновы Власти (Вы управляете первозданной силой, она же делает вас сильнее, вы можете быть как отличным воином, так и волшебником, +5 ед каждой характеристики за уровень)

        Титул: Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Бог Власти(зародыш)(вам подвластна уникальная первооснова, но вы только в начале пути)

        Действующие эффекты: Ритуал сокрытия естества(скрывает божественное начала этого существа)
ОМ(очки маны)-590
ОД(очки духовной энергии)-690
ОВ(очки власти)-1000

        Характеристики:
      
Сила-65
Ловкость-60
Выносливость-69
Живучесть-53
Интелект-59
Власть-100

        Навыки:(развернуть)
      

        Задания:
      
Покорить мир
Уничтожить древних богов
Следующие шаги
В этот раз власть не так сильно выросла, видимо какой-то рубеж.
— Это скорее плата за преждевременное открытие Ковена душ —сказал Ди.
Ну тогда это всё объясняет. Настало время глянуть что это повышение дало для Мириджа.

        Миридж
      

        Племя гоблинов
      

        Действующие эффекты: Ритуал очищения (в вашем поселение снижен эффект возникновения болезней и отравлений, а ваши юниты в разы быстрее исцеляют свои раны)
Ритуал родных земель (вы и ваши воины узнаете о вторжении врагов в ваши земли ещё за несколько километров до их приближения к вашим стенам, а ваши подданые становятся сильнее на родной земле)
Ритуал сокрытия естества(скрывает ауру божественного начала этого места)
ОБЭ-1350/2000 (восстановление 50ед/час)

        Ресурсы:
      
Дерево-218ед
Камень-0
Шкуры-3ед
Кости-8ед
Хлам-513
Металл-21ед
Магические предметы(развернуть)

        Фракция: монстры
      

        Доступные постройки:(развернуть)
      

        Новое: Хижина рабов(25ед ОБЭ 25 ед дерева) Бордель(100ед ОБЭ 75 ед дерева 10 ед драгоценности)

        Юниты:(развернуть)
      

        Построено:(развернуть)
      

        Население:
      
Страж Артрунга-4
Гоблин-213
Гоблин разведчик-60
Хобгоблин-87
Хобгоблин кузнец-10
Гоблин шаман-19
Орк Наставник
Инженер Хобгоблин

        Герои: Ат-Анак (верховный шаман) Гол-Урт-Фанг (Вождь гоблинов)
Ну вот в очередной раз взятие нового уровня принесло мне необходимые постройки. Одним словом, моя сила в очередной раз адаптируется под условия.
А ещё Артрунг в очередной раз подрос и наконец целиком показался из-под земли, он выглядел скорее как храмовый комплекс и снаружи был явно меньше, чем внутри. Очередные проделки с магией расширенного пространства. А ещё у меня появилось помещение для рабынь этакий гарем, и даже комнаты для слуг. А ещё теперь есть спуск на второй уровень, который являлся темницей.
После осмотра всех изменений я решил для начала заказать бордель, возможно рабыни смогут в нём же и жить.
Затем я прошёл в казарму, нужно было проверить как расположились мои новые подданые. Сарнах уже начал гонять первые десятки на плацу, а шаманы во главе с Анаком и Гурбагом занимались тем временем духовной составляющей с теми, кто сейчас сидел в казармах.
У меня появилась одна идея как ускорить процесс их интеграции. Я приказал собрать всех на плацу.
Когда все были в сборе я наконец решил приступить к своей идеи. На плацу скорее была толпа нежели строй. Я встал перед ними.
— Сегодня на ваших глазах, за достойную службу. За всё сделанное им я дарую вашему наставнику Сарнаху Кровавовму Клыку своё Благословение! Азм! Есть! Власть!—громко произнёс я и благословил своего наставника.
Всё прошло как обычно, со светопреставлением и прочим.
Представление вышло на славу, гоблины попадали на колени. Думается мне что теперь они окончательно признали во мне своего повелителя.
А мой наставник наконец получил то что давно заслужил, а ещё он стал моложе.

        Орк Наставник
      

        Имя: Сарнах Кровавый Клык
Титул: Гар’Кагх (этот орк пережил немало битв и заслужил по праву своё имя, с возрастом к нему пришло понимание зачем нужны тактика и стратегия, в отличии от юнцов он знает смысл слова дисциплина) Старый воин(этот орк уже стар и не так силен как прежде, но способен дать фору юнцам своим мастерством, характеристики снижены, мастерство владения оружием увеличено вдвое)Избранник власти(пусть этот орк и не являлся героем, но он смог им стать получив благословение своего бога действующий эффект: получает титул героя, так же получает бонус к характеристикам и текущим способностям в размере половины от текущего состояния, устраняет недостатки от титула старый воин) Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании)

        Характеристики:
      
Сила-54
Ловкость-59
Выносливать-60
Живучесть-61
Интелект-56

        Навыки:
      
Владение оружием-Великий мастер

        Стиль Топоров Ярости(этот орк владеет стилем сражения боевыми топорами орков в обеих руках, при этом постоянно поддерживая в бою природную ярость без негативных последствий)
      
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Рассекание(активный) (одним ударом способен рассечь все, зависит от сила+0.5 ловкости)
Природная ярость (способен впасть в бою в неистовство, характеристики увеличиваются в полтора раза, но перестает замечать полученные повреждения и сильно истощает организм в процессе)
Природная сила (это существо по своей природе сильнее и выносливее большинства других рас)
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
Стальная оборона(активный) (способен отразить любое физическое воздействие, зависит от выносливость+0.5 сила+живучесть)
Отличная строевая подготовка (знает, что такое строй и приказ на очень хорошем уровне)
Командирский голос (способен отдавать приказы и требовать их выполнения)
Великий Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него, +50% к скорости обучения)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Вот так я получил ещё одного героя, к тому же Сарнах в своих силах даже превзошёл Фанга, и думается мне что скоро я сменю наставника глядя на жажду битвы и огонь в его глазах.
— Благодарю повелитель —Он припал на колено —Ваш дар для меня неоценим, теперь я вновь смогу почувствовать пламя битвы.
— Встань, ты получил по своим делам и заслугам. Я обязательно дам тебе возможность проявить себя в битве, но сейчас мне нужно чтобы ты сделал из этой толпы тех, кого можно будет повести в бой —похоже я и впрямь обзавелся новым героем, причём сильнейшим из них, определённо нужны новые наставники.
Так что я вызвал ещё двоих орков наставников, Сарнах уже успел зарекомендовать этих юнитов, он же станет их главой.
Новые орки отличались от Сарнаха внешностью и экипировкой. Я не стал запоминать их имен, всё равно они будут подчиняться Сарнаху, вот он пусть с этим и возится.
Они устроили небольшой спарринг, в котором без труда победил Сарнах. Только после этого они признали его своим командиром. Их воинственность объясняет почему их считают монстрами и от чего у них всё ещё нет своего государства.
После этого новые наставники наконец приступили к своим обязанностям, а Сарнах уверил меня что теперь дело пойдёт намного быстрее, так что уже завтра потребуется огромное количество экипировки для новых бойцов. Хотя половину из гоблинов мы вполне способны одеть в броню из старых запасов.
Сегодня кузнецы отдыхают после перевооружения всех моих копейщиков.
Я решил найти Музгаша. Он оказался в кузнеце, уже осматривал те комплекты, которые мы нашли в хижине того жирного хоба.
Переговорив с ним, пришли к тому, что необходимо построить ещё одну кузнецу второго уровня и расширить штат кузнецов, хобы конечно здорово, но он бы не отказался от кого-то более сильного и выносливого. При этом он я так понял и останется главным, в кругах ремесленников всегда ценилась не сила, а знания.
А ещё я и забыл, что Музгаш обладает навыком строителя и как выяснилось способен обучить ему прочих кузнецов, которых попросил Ди переименовать в системе в ремесленников, что он сделал уже через пару секунд. Заказав пяток орков ремесленников, я приказал Музгашу взять их в оборот и построить вторую кузнецу. У меня ещё осталось немного энергии так что я обменял её на металл, а у нас снова встал вопрос со шкурами.
Но это уже вопрос завтрашнего дня, всё равно не выйдет идти покорять второе племя, не разобравшись с гоблинами из первого.
Я же решил осмотреть бордель. Как я и предполагал рабыни смогут в нём жить. Это оказалось первое двухэтажное здание в моём поселении. Причем оно уже было из досок и даже с отделкой, внутри же оказалось довольно роскошное убранство в восточном стиле, маленькие столики с топчанами сиденьями, отделенные занавесками. Чуть приглушенное освещение, приятный аромат и звуки музыки, порождаемые магией. Второй этаж занимали спальни. Они были однотипными и чем-то напоминали мою в Артрунге. Ну надеюсь мои гоблины оценят новые блага цивилизации. Оркам точно придётся по душе, они ведь изначально более цивилизованные, моим же гоблинам всё это в новинку, но они быстро адаптируются.
Я заказал смотрителя в борделе, это оказался в целом такой же, как и на фермах гоблин, только одет в презентабельный камзол и в целом тянул на владельца этого заведения, навыки и характеристики всё те же.
А ещё Анак со своими шаманами провёл над рабынями ритуал, он вернул им осмысленность и разум во взгляд оставив смирение на том же уровне, но теперь у них была магическая рабская печать. Идеальный вариант, магия позаботится о том, чтобы они были послушны и не сбежали.
Некоторые из рабынь должны родить со дня на день, так что теперь я получил ещё и естественный прирост своей армии. Пусть и не такой скорый как призыв, но уверен рабынь станет больше, а значит я смогу со временем забыть про призыв гоблинов для пополнения своих рядов.
Отвращение от подобного расклада меня уже и вовсе не мучило, я окончательно стал владыкой монстров. Я, конечно, не планирую загонять все остальные расы в рабство, но различных преступников и изгоев общества да. Чем я хуже правителей различных стран, которые так и поступают, получая бесплатную рабочую силу.
Осмотрев бордель и раздав указания на его счёт, я наконец отправился к себе.
Смыв с себя грязь и пот сегодняшнего дня я наконец отправился в спальню и приказал привести ко мне зверолюдку. Гоблины раздобыли для нее полупрозрачную юбку и что-то вроде ожерелья, с которого свисали полоски ткани, они едва прикрывали ее достаточно большой подтянутый бюст. Особенность зверолюдей, они переняли от звериной части лучшие качества, в том числе подтянутые накаченные тела, рабыни зверолюдки всегда пользовались популярностью в различных борделях.
Мужское начало взяло верх, так что я накинулся на неё как бешенный и брал снова и снова, а когда её покинули силы приказал притащить двух других. Не замечал раньше за собой подобных порывов. Уснул погребенный под разгоряченными женскими телами чувствуя приятную усталость в теле.
Утро началось с того, что я решил ещё пару раз взять каждую из своих рабынь, а зверолюдку даже трижды.
Но приятного должно быть понемногу. Тем более что мои герои уже ждали меня в кабинете с утренним докладом. Куда я приказал подать еду.
Фанг, как и обещал перетащил вчера всё из деревни в Миридж. Там нашлось два десятка единиц шкур ко всему прочему, и кузнецы уже заняты броней для новых гоблинов, в сумме к полудню будет укомплектован пятый взвод.
Сарнах тоже отличился, благодаря благословлению и увелечению штата наставников он вчера успел провести через повышение половину из новых гоблинов, так же проверив их на уровень преданности. А также ещё десяток хобов.
Музгаш же вчера успел построить кузнецу, и прямо сейчас орки заняты её улучшением. Так что уже сегодня при наличии ресурсов они смогут так же подготовить экипировку для уже прошедших повышение хобов и большинства гоблинов.
Анак отчитался что ритуал по улучшению ферм хаку готов, а также о том, что они уже насчитывают по сотне голов этих гуманоидов в общем и пока есть возможность стоит построить третью, две смогут прокормить племя, а третья даст излишек для заготовки провизии в походы. За счёт ритуалов первый урожай мы соберем уже через пару дней и даже сможем выделить по паре десятков на третью ферму.
Одним словом, Миридж развивался и рос, перед нами начинают вставать вопросы о пропитании и жилищах.
Ферма пока не горит, возведу её к моменту сбора первого урожая.
Улучшенные хижины гоблинов могут вместит порядка пятнадцати-двадцати моих юнитов каждая, хижины хобов порядка десяти. Плюс казарма.
В итоге я приказал Музгашу построить десяток хижин гоблинов и три для хобов, так же улучшив их.
Он сказал, что у нас может не хватить дерева, так что я приказал отправить всех хобов на рубку леса, пора расчистить всю территорию, которая попала за стены Мириджа после повышения уровней. А строительство приказал вести постепенно.
Фанг с Сарнахом получили приказ взять по два взвода и отправиться на охоту за обезьянами, на карте горело аж четыре метки с ними, а та стая которую мы потрепали первой ушла дальше от Мириджа, его решил пока не трогать.
Так же Анак сказал, что кожа хаку должна стать прочнее, а они сами чуть больше благодаря проведенному ритуалу, так что они вполне могу сойти за тех же бабуинов.
Музгаш частично подтвердил это, сказав, что её нужно будет дубить слегка иным способом, но в целом это возможно хоть и займёт больше времени.
Анаку поручил в итоге заниматься с шаманами, ибо ни один из них ещё не был повышен. Ну и по возможности найти ещё способы увеличить производительность ферм. Они теперь были закреплены за ним.
Ну и конечно возник вопрос с борделем, он не справлялся с потребностями моих юнитов. А ещё выяснилось, что шаманы утром подтвердили, что почти все рабыни теперь носят потомство, ближайшие роды будут со дня на день и Анак пообещал лично сделать так чтобы рабыни выжили, остальные родят примерно через пару недель.
Оказывается, женщины редко переживают роды, но у моего шамана должно хватить сил и знаний чтобы устранить этот недостаток. Так что бордель тоже отошёл под его ответственность.
Напоследок решил узнать у него что удалось выяснить от Гурбага.
Племя, которое мы покорили ещё недавно было самым большим в джунглях. Около двух недель назад вождь с воинами вернулись из дальнего похода, он оказался неудачным. Им повезло с ночным налётом на один из бараков у шахт, там взяли много рабынь. Но на обратном пути наткнулись на охотничий отряд завров. Потеряли почти сотню воинов в том числе и хобов. Удалось сохранить лишь часть рабынь, которых мы и получили в итоге. Остальное пришлось бросить.
Так что нам в каком-то смысле повезло. Иначе бы поединком не обошлось. Гурбаг просто не смог бы убедить ту жирную тварь биться так легко.
В конце Анак вновь попросил подумать на счёт Гурбага, ему необходим помощник с учётом всё большего роста ответственности.
Я обещал подумать. Сам же решил что, если Анак сможет его контролировать сделать это как только появиться лишняя энергия.
На этом решили закончить и собраться уже вечером чтобы подвести итоги. Слишком много срочных вопросов всплыло в связи с резким приростом численности населения.
Весь дальнейший день тоже прошёл в рутине, которая скопилась.
Я обошёл поселение, обменял часть энергии на металл. Зашёл в новую кузнецу. Толкнул очередную речь перед новым отрядом. Проверил ход строительства. Заглянул на фермы. Потом проведал хобов занимающихся заготовкой леса. Встретил Фанга, вернувшегося с добычей. Проверил бордель. Снова зашёл к кузнецам глянуть как идёт процесс с экипировкой...
Так за делами и беготней и не заметил, как наступил вечер.
Поздним вечером снова собрал своих героев. В итоге большую часть из того, что обсуждали утром получилось сделать. Больше всего порадовало возведение построек и восполнение запаса ресурсов.
С экипировкой и повышением дела обстояли чуть хуже, но дело шло. Перековка доспехов и оружия позволила сильно сэкономить на обмене энергии в металл. Половина из прошедших повышение хобов уже расхаживали в кольчужной броне с новыми щитами и боевыми топорами.
Полученной днём энергии с уничтожения обезьян хватило для строительства и получения металла которого нам не хватало.
А ещё Музгаш предложил сделать пристройку к казарме для ремесленников, об этом попросили сами его подчинённые, оказалось, что орки отлично сработались с хобами и они все теперь хотят дом с классом, где смогли бы не только жить, но и делиться идеями. Я дал добро.
А ещё решил, утром подкопив энергии наконец заказать им гоблинов под слуг, Анак сказал, что выделит пару шаманов для их обучения и к вечеру они уже обзаведутся своими посыльными.
Подведя итоге, пришёл к выводу что большая часть вопросов решена, запасы пополнены и завтра можно будет отправиться на покорение второго племени гоблинов я отпустил своих героев.
Вот тут меня ждал ещё один сюрприз. Мои герои попросили добро на ещё одно начинание, оказалось, что шаманы что шаманы создали небольшой сад, где уже смогли высадить ряд полезных растений. Так вот, во-первых, Анак попросил разрешение выделить под это большую площадь, а Музгаш пообещал помочь им в создании более благоприятных условий и инструмента. Но всё это вело к тому, что было, во-вторых, оказалось, что один из шаманов нашёл в джунглях траву, содержащую хмель и дрожжи, а один из орков ремесленников кое-что смыслит в пивоварение. Затем были отповеди от Фанга и Сарнаха о том, как воинам требуется порой выпустить пар и что-то о слаживании отрядов посредством совместного досуга.
Говоря простым языком, мои герои просили дать им добро построить трактир и пивоварню. Я бы и сам не отказался от кружки другой хорошей выпивки, так что дал добро, несмотря на наличие у этой идеи и негативных последствий.
После того как они ушли я понял одну важную вещь, у меня много воинов, но бурный рост населения и уровня цивилизации в Миридже теперь требует ещё и прослойку простых работяг, так что я решил, что, покорив следующее племя не стану делать из них армию. Наоборот, отдам их на поруки Анаку и музгашу, пусть сделают из них крестьян и работников. Кто-то должен обрабатывать землю, рубить лес, строить жилища. Сегодняшний день показал, что с наличием рабочей силы энергии уходит в разы меньше, а что-то они и вовсе способны создавать без её затрат самостоятельно. Да и в целом уровень интеллекта моих гоблинов сильно вырос, и они совсем не походят на своих диких сородичей.
Даже те, которых мы пригнали буквально вчера днём в Миридж под воздействием местной Ауры уже практически догнали моих юнитов.
А ещё вырос уровень характеристик обычных гоблинов, они лишь слегка недотягивают до людей, чуть слабее обычного крестьянина. Те же что имеют специализации вроде смотрителей достигают этого уровня в разы быстрее.
Вот с такими мыслями и рассуждениями я и отправился спать, завтра предстоит очередной поход.

Глава 11

В этот раз у меня уже не было столько волнения, так что встал я как обычно. Первым делом заказал два десятка гоблинов под слуг, а потом подумал и заказал ещё два десятка и ещё дюжину шаманов. Очень уж мне понравилась идея с созданием полноценных полей, а на них кто-то должен работать. Плюс нужно доукомплектовать отряды шаманами. Ну и пятерых выделить для помощи на полях и поиска новых полезных растений, которые мы сможем растить сами и прочих задач в поселении.
Затем дождался героев на утренний доклад.
В целом я знал обстановку в поселении. Так что сегодня мы собрались скорее для постановки задач на день.
Так что я сообщил о призванных юнитах и том, где и кем я хочу их видеть.
После этого уже распределил задачи.
Музгаш займется пристройкой к казарме и спланирует систему орошения наших будущих полей. А также его подчинённые спроектируют трактир, пивоварню, а ещё займутся постройкой ещё хижин.
Благо у нас сейчас есть огромные площади под все это, даже несмотря на столь буйный рост поселения.
Анак и Фанг отправятся со мной, сержанты уже должны были подготовить к походу четыре взвода гоблинов.
По возвращению Анак займётся шаманами и прочими своими обязанностями, пока его не будет его подменит Гурбаг. Он не так силён, но по знаниям и шаманским премудростям не сильно уступает моему герою. Это станет его испытанием перед благословением.
Сарнах останется старшим на время нашего отсутствия, он поможет шаманам и Гурбагу сделать из новых гоблинов слуг и фермеров, подтянет их физические данные. Ну и продолжит гонять тех, кто ещё не прошёл повышение в качестве воинов.
Я распустил своих героев, сам тоже решил обойти Миридж перед отбытием.
После обхода своих владений я нашёл одного из коней и отправился к центральным воротам, путь сегодня должен занять меньше времени, мы проложили уже немало троп через джунгли и с одной из них на пол пути как раз и свернём в сторону второго племени.
Подойдя к вратам, я обнаружил все четыре взвода уже в походных порядках.
Я с моими героями расположился в центре строя, и мы выдвинулись, отправив вперед разведчиков. В этот раз решили выделить на это больше юнитов и организовать разведку по радиусу всего строя.
Путь и в самом деле занял в этот раз меньше времени благодаря уже проложенным тропам, они, конечно, частично успели зарасти, но всё же растительности было в разы меньше.
На этот раз деревня оказалась куда лучше устроена, с трёх сторон прикрыта непроходимой лесополосой, а оставшаяся была утыкана заточенными кольями.
Нас уже встречали, мои разведчики по приказу перепугали одиночные отряды охотников этого племени, видимо они и предупредили что к племени движется враг.
Так что за рядами кольев уже стояла орава гоблинов. Они, как и в прошлый раз были вооружены кто чем, но тут хотя бы просматривалась хоть какая-то логика, впереди были воины, а в задних рядах застрельщики с дротиками и даже просматривалось даже наличие лучников. А ещё хобы которых я насчитал три с половиной десятка были расставлены на равном расстоянии в строю чтобы в случае чего оказать поддержку там, где это потребуется.
Это всё ещё оставалась толпа, но уже просматривалось подобие строя.
Мы развернули боевые порядки, а затем я дал добро Фангу на поединок, повезло один раз, так что стоит попробовать.
Фанг вышел перед строем и прокричал
— Я есть Гол-Урт-Фанг победитель Гол-Ур-Дура, я вызываю вашего вождя на бой, мое племя, на твое племя, моя сила к твоей силе, пусть вождём будет сильнейший
Оказывается, Фанг запомнил имя того урода.
Перед строем вышел хоб облаченный в кожаную броню с однорогим шлемом на голове.
— Я есть Син-Таш вождь этого племени. Я благодарен тебе за убийство этого жирного ублюдка. Но я не выйду на бой с тобой, моих воинов больше, пусть всё решится в великой охоте —Ответил он.
Их и правда было больше, две с лишним сотни по примерным прикидкам, из них четыре десятка хобов.
— Да будет так, духи запомнят твоё имя великий Син-Таш, а я предам твоё тело огню и развею прах по ветру чтобы он вернулся к земле, да начнётся великая охота —ответил мой вождь согласно гоблинским традициям и пошёл ко мне.
Вражеский вождь тоже вернулся в свои ряды.
— Извините Повелитель, он воззвал к праву великой охоты. Я не мог отказать и готов принять любую кару —произнёс он, подойдя ко мне и преклонив колено.
— Встань, это конечно печально, но порой без крови не обойтись, так что ты не виноват. Встань и веди моих подданых в бой, принеси мне славную победу —ответил я.
В этот раз я решил занять выжидательную позицию, посмотрю, как Фанг справится самостоятельно. Я же вступлю в бой в крайнем случае.
— Слушаюсь мой Повелитель, я одержу победу во имя вас —Ответил он и приступил к командованию.
Мои воины приготовились наступать. Шаманы во главе с Анаком как раз закончили творить свою магию чтобы усилить их.
Гоблины начали стучать копьями о землю, а хобы о щиты провоцируя противника. Разведчики тем временем по приказу Фанга полезли на деревья и уже через считаные секунды заняли выгодные позиции.
Тем временем противники улюлюкали и кричали оскорбления пытаясь спровоцировать моих воинов. Это может быть и сработало бы, но Сарнах надежно вбил в их головы понятие боя в строю.
Фанг поднял руку с одним из обнаженных клинков, и мои воины замерли.
Противники продолжали кричать и улюлюкать, лишь их вождь напрягся, почуяв неладное.
Стоило фангу опустить руку как в сторону врага полетели стрелы и огненные шары.
Ряды противника дрогнули и слегка откатились стоило первым телам пасть замертво, а затем последовал второй залп, за ним третий.
Лишь на третий залп я понял задумку моего вождя.
Шаманы противника сосредоточились на противодействии нашим, так что до цели долетала лишь часть заклинаний. В этот раз я отлично видел их ещё на этапе подготовки благодаря тому что между делом развивал навык чувства магии. Так вот огненные шары моих шаманов вовсе не были нацелены на гоблинов, вместо этого они поджигали колья, тем самым наращивая в рядах противника ужас и панику. К тому же наших шаманов было больше, а ещё был Анак, который собрав малый круг готовил что-то убойное.
Разведчики тем временем с более выгодной позиции на высоте выцеливали застрельщиков и лучников противника. Шаманы врага были заняты и не могли порывами ветра сбить их стрелы, так что за три залпа они убили как минимум половину из своих целей. Попутно они убили и ранили около двух десятков гоблинов даже ранили нескольких хобов превратив тех в пародию на дикобразов, одного и вовсе убили попаданием в глаз.
Такими темпами мои юниты просто закидают их заклинаниями и стрелами, так и не переходя в ближний бой.
Вождь противника это понял и пинками, и криком погнал своих воинов в атаку.
Это стало началом конца.
Первые ряды ощетинились копьями готовые встречать врага.
Большая часть кольев уже горела, так что часть воинов противника так и не пересекло ряды собственных оборонительных сооружений оставшись корчится от ожогов.
Те же кто всё же прорвался собирались в толпу и когда она достаточно выросла бросились на мои ряды.
В этот момент Анак использовал заклинание, которое готовил. Из земли выросло множество острых шипов, они в основном были нацелены на хобов. Шаманы противника были слишком заняты, отражая враждебную магию, так что они не смогли их защитить. Большая часть хобов была нанизана на шипы, лишь десятку удалось избежать этой участи, но они уже были утыканы стрелам, а половине из них удалось избежать смерти лишь ненадолго, их конечно не проткнуло насквозь, но вспороло бока, спины или животы.
Часть шаманов начало закидывать бегущую на нас толпу различной магией к ним присоединился и Анак распустив круг и давая шаманам выдохнуть. В то время как остальные шаманы продолжали швырять заклинания за ряды кольев продолжая изматывать шаманов противника.
Так же в толпу полетел крад стрел пущенный моими разведчиками.
До наших рядов добрались лишь единицы воинов врага и те практически сразу оказались нанизаны на копья.
Из-за пожара наконец выбрался вождь противника. Видимо осознав, что простым воинам нужно помочь добраться до наших рядов, он с парой оставшихся на ногах хобов ринулся в атаку.
В ответ на это Фанг сам приказав дать ему дорогу бросился на противника.
Он метнул два дротика на ходу, убив тем самым сопровождающих противника хобов. А затем сошёлся в бою с их вождём.
Фанг попытался сходу перерезать глотку своему врагу режущим движением поднырнув под под удар противника. Но тот повернул опустил голову принимая удар на шлем. В стороны полетели искры.
Они развернулись друг к другу лицом и сошлись в полноценном бою. Син-Таш пытался попасть по Фангу, в то время как он уклоняясь пытался нанести рану своему врагу, но тот каждый раз умело подставлял ту или иную часть брони под удар.
Так продолжалось недолго, в один момент Фанг подловил своего противника и вместо очередного удара по телу вспорол ему руку заставляя выронить своё оружие. У Син-Таша не было щита, видимо пожертвовал им в угоду манёвренности, так что он остался буквально с голыми руками. Так что бой был закончен уже спустя пару ударов сердца. А Син-Таш упал на колени хватаясь за вспоротую глотку.
В этот раз Фанг не стал мучить своего противника и оборвал его жизнь всадив клинки в район ключиц.
Битва же остановилась ещё в момент столкновения вождей, никто не хотел случайно ранить или помещать своему чемпиону.
После этого сопротивление гоблинов сразу утихло, они побросали оружие и попадали на колени сдаваясь на милость победителей.
Дальше дело пошло довольно быстро, Анак сам оперативно потушил пожары, а мои воины согнали побежденных в одну кучу и выставили караул.
У противника оказалось семеро шаманов, пятеро из которых буквально валялись без сил, лишь их верховный шаман со своим учеником остались стоять на ногах.
Анак попросил отдать их ему, их в любом случае ждёт смерть, таковы правила, так что он попросил использовать их в качестве жертв пообещав этим усилить ритуал над фермами хаку.
Я дал добро, но приказал сначала выведать всю информацию.
Стоило мне пересечь оборонительные укрепления как пришло уведомление от системы.

        Присоединена структура племя гоблинов
      

        Получено 1000 ед ОБЭ
      

        К вашей армии присоединились юниты:
      
Гоблин-54
Гоблин шаман-7
Хобгоблин-7
Рабы-34
Уровень мне не перепал, но оно и понятно, зато энергии эта битва дала как раз примерно по числу голов если бы я решил их призвать.
Сильно мы потрепали это племя, если отнять ещё двух шаманов, то получается, что после боя мне досталась дай бог четверть от их изначального количества, но и этому я был рад.
Больше всего меня порадовало то, что рабов у этого племени было больше. Видимо они тоже грешили нападать на шахты или дорогу от них до города.
Я приказал притащить одного из гоблинов чтобы он провёл нас по поселению. Работать с пополнением в этот раз оставили сержантов и шаманов, опыт у них уже имелся.
Я в сопровождении своих героев прошёлся по деревне, в хижины заглядывать не стали, итак, было понятно, что там куча хлама, так что пошли сразу в сторону хижин вождя и шаманов.
Там мы обнаружили множество полезных трав у шаманов и аккуратно развешанные доспехи у вождя, видимо они не подходили по размерам для хобов, вот он и не воспользовался ими. Всё же Син-Таш явно был не глуп, это можно понять хотя бы по наличию пусть и простых, но оборонительных сооружений. К тому же его воины были вооружены явно трофейным оружием, а не самопальными копьями и дубинками.
Затем мы прошли к яме с рабами, она не отличалась от той, что была в прошлом поселении.
Как и ожидал там я обнаружил женщин рабынь, причем они были в куда лучшем состоянии нежели в прошлом племени, видно, что о них пытались заботиться чтобы получить как можно больше потомства.
От гоблина мы узнали, что буквально два дня назад Син-Таш вернулся от шахт с сотней воинов. По пути они наткнулись на место битвы завров с гоблинами, хотя, судя по его описанию это было скорее истребление. Но это заставило быть вождя на стороне, и они смогли разминуться с ящерами отделавшись малой кровью в виде нескольких гоблинов, отправленных разведчиками.
Так же гоблин сказал, что у племен есть негласный договор о порядке походов к шахтам. Они ходили туда по очереди раз в несколько месяцев для захвата женщин и трофеев. Лишь Гол-Ур-Дур порой нарушал это правило, из-за чего однажды люди даже отправляли отряд для зачистки джунглей тогда племен было пять, стало на одно меньше.
Как я понял на шахты ссылали всех независимо от пола и возраста. Видимо рабов закупали из-за моря, потому что приток, как и смертность были постоянными. А охрана была так себе из-за вечных набегов завров, гоблинов и прочих монстров проще было обеспечить постоянный приток рабочей силы нежели надежную охрану которую всё равно убьют.
После осмотра деревни Фанг приказал подготовить костер для побежденного вождя. Мой герой ценил силу данного им слова. Лишь когда всё было готово мы отправили гоблинов заниматься сбором добычи, естественно разрешив прихватить что себе, но не больше одной-двух вещей на гоблина. Доспехов и всего того, что представляет ценность для Мириджа это естественно не касалось.
В целом наличие пятидесяти голов и отсутствие среди моих воинов потерь заставило меня задуматься о том, чтобы возможно уже завтра пойти к третьему по счёту племени.
Но у судьбы были свои планы.
Вернувшись обратно в Миридж меня ждал очень неприятный сюрприз.
Вернулись мои гоблины разведчики, которые изучали территорию острова. Один из них сообщил что примерно в полутора днях пути от Мириджа они обнаружили большой отряд рыцарей. Видимо их послали из-за того, что тот жирный хоб опять нарушил договорённости и полез вне очереди.
Шли они как раз между двух деревень что мы уже захватили.
Анак поспешил успокоить меня сказав, что, они обязаны наткнуться на место столкновения гоблинов с заврами. А если успеем собрать все тела и вывезти всё из деревни, они могут решить, что ящеры так же добрались и уже истребили и её, это вполне в духе завров, сожрать всех и вытащить всё что не приколочено, оставив только дома и следы крови на земле. А на счёт второй деревни, там видно, что гоблины ушли. Тут даже я, сложив два плюс два, подумал бы что ранее они наткнулись как раз на место, где сожрали то племя что покинуло деревню
Обдумав всё это, я приказал Фангу как можно скорее вывозить всё что сможет из деревни. И максимально замаскировать дорогу от Мириджа к обоим деревням.
Иначе не уверен, что мы сможем туда вернуться до того, как её сожгут.
Я приказал разведчикам следить за рыцарями и каждый день докладывать об их передвижениях, но с такого расстояния чтоб их наверняка не заметили, а если получится сосчитать количество воинов.
Видимо ближайшие два-три дня мы проведем в стенах Мириджа по крайней мере я надеюсь, что люди не станут дольше рыскать в джунглях.
Тем временем я занялся делами. Несмотря на то, что угроза для мириджа минимальна она всё же есть.
А подготовленные воины в доспехах это вам не племя гоблинов, которое простейшими тактическими приемами получилось разбить в поле без потерь среди моих юнитов.
Так что первым делом я нашёл Музгаша, нам в срочном порядке нужно возводить дозорные башни. В них можно будет разместить лучников и щаманов в случае осады. Плюс нужно создать запас дротиков, пусть даже просто из дерева. Чтобы можно было поставить на стены копейщиков, и они метали их в противника.
А ещё надо ускорить перевооружение моих воинов, придётся заказывать ещё ремесленников.
Затем пошёл на склад проверить наши запасы еды. В целом должно хватить, да и фермы заработают уже в ближайшие дни. Так что хотя бы вопрос с припасами так не горит.
Следом заглянул на поля. Там уже трудились выделенные на это гоблины под руководством шаманов. Начало положено, а шаманы хоть и не друиды, но по умолчанию умеют выращивать различные травы, а всякие ритуалы и прочее помогают делать это в разы быстрее плюс местная растительность и так отличается буйным ростом. Так что через несколько недель и это место сможет принести нам первые плоды.
Задумавшись об этом, я понял, что нужно выгонять хобов для расчистки лесополосы перед воротами. Иначе стены нам особо не помогут. Нужна открытая площадь, на которой лучники и шаманы смогут вести обстрел по противнику.
Следом я проверил как разместили новых рабынь. Сейчас их расположили в казармах чтобы отмыть и привести в порядок. Там уже трудился Анак, он накладывал рабские печати. Надо кстати как-нибудь узнать откуда он взял этот ритуал.
Уже после всей этой беготни добрался наконец до того, чтобы призвать ещё ремесленников троих орков и десяток хобов.
Ну и наконец глянул на статус одного из орков ремесленников.

        Орк ремесленник
      
Сила-32
Ловкость-29
Выносливость-37
Живучесть-39
Интелект-33

        Навыки:
      
Владение дробящим оружием-продвинутый уровень
Бой со щитом (способен сражаться используя щит и меч)
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Кузнечное дело (способен создавать оружие, броню и инструменты из металла)
Кожевник (способен обрабатывать кожу и создавать из неё одежду и броню)
Начинающий механик-инженер (способен создать колесо и прочие простейшие механизмы на его основе)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Если не считать характеристики и рост, то особо от хобов и не отличаются.
Ладно я в этом особо не смыслю так что оставлю это дело на моего инженера. Надо будет, кстати, и ему даровать благословение. Хоть и дорого, но практика показала, что это сильно упрощает моим героям работу по своим направлениям за счёт полученных бонусов.
В общем так я и пробегал по Мириджу решая текущие вопросы и выискивая возможности подготовиться к тому, что рыцари могут оказаться под нашими стенами.
А вечером решил созвать срочный совет.
Когда все собрались первое что решил поставить на повестку этого собрания нашу обороноспособность.
К сожалению, ничего нового я не услышал. Экипировка, заготовка дротиков, запасы пищи и расчистка местности вокруг стен.
Разве что определились с расстановкой вышек, ну и решили выставить там постоянный караул как те будут готовы.
Дальше перешли к обсуждению текущих вопросов и что мы могли бы сделать сейчас.
Фанг вывез всё из деревни и с помощью разведчиков и шаманов смог замаскировать обе дороги навешав там лиан и прочей растительности, ну и шаманы что-то там намагичили чтобы уже к завтрашнему вечеру скрыть остатки наших следов зарослями джунглей.
Выяснилось, что экипировка для хобов будет готова завтра к полудню. Музгаш решил эксплуатировать хобов для строительства, а орков не трогать, они куда лучшие кузнецы. Хобы будут помогать им в свободное время.
Сарнах тоже порадовал тем, что все пять взводов уже укомплектованы хобами, остался лишь заключительный шестой взвод. Его тоже набрали из первого пополнения от наших завоеваний.
И если плотно заняться ими, то он будет готов уже к завтрашнему вечеру.
Итого моя армия будет насчитывать сто восемьдесят копейщиков, шестьдесят разведчиков, не считая тех, что заняты непосредственно разведкой. А также шесть десятков хобов пехотинцев и семерых сержантов.
Тех же что мы привели из последнего похода уже определили на поля, фермы, уборку территорий. А Анак уже получил всю необходимую информацию и ждёт лишь постройки новых ферм. Решили что их будет две, с жертвами ему хватит сил чтобы ускорить рост хаку сразу на четырех.
В целом запасов хватит ещё на некоторое время, так что решили построить фермы уже завтра и перетащить по половине хаку в новые. Да это вновь отложит получение первого урожая, но Анак пообещал, что максимум на день-два от того, что мы ожидали. А ещё с четырех ферм мы сможем кормить примерно тысячу гоблинов, а также три, а может даже четыре сотни орков и хобов.
Так что благодаря этому я смогу кормить уже имеющиеся население и даже увеличить его в несколько раз, а там сможем просто их улучшить. Сейчас в этом не было необходимости, да и стоило это даже с наличием строителей просто заоблачную тысячу энергии.
Ну и никто не отменял того факта что мы сможем найти и другие источники пищи к тому времени.
Больше важных вопросов не было, остальное будем разгребать по ходу дела. Так что я распустил своих героев и отправился наконец спать.

Интерлюдия

Вот уже четвертые сутки как отряд пробирался сквозь джунгли. Люди уже достаточно вымотались и устали так что Томас, предводитель отряда, решил объявить привал, как только они выйдут к подходящему месту.
Всё же путь сквозь местную растительность для, пусть и подготовленных, но облаченных в полный латный доспех солдат оказался выматывающим. Прорубаться сквозь местную растительность, когда тебя так и норовит укусить очередная жужжащая тварь что умудрилась залезть под доспех.
Томаса, потомственного вояку, назначили руководить этим походом за то, что он надрал зад сынку одного из этих напыщенных толстяков из городского совета.
Само это предприятие было затеяно в связи с недавними нападениями гоблинов на шахты. Обычно это происходит раз в несколько месяцев, и эти старики особо не заморачиваются из-за нескольких стражников, сосланных на шахты за пьянство и недостойное поведение, да десятка другого рабов.
Завры, гоблины, зверолюды, все они так или иначе нападают на слабозащищённые шахты. Если во времена отца Томаса с этим пытались ещё бороться, то вот уже как почти десяток лет со времен его юности пришли к выводу что дешевле закупить несколько лишних десятков рабов у прибывающих купцов, нежели тратить деньги на постоянное дежурство там нескольких сотен подготовленных воинов.
Томас и сам в начале своей службы пару раз попадал туда за пьянки с товарищами. Но вот уже несколько лет как он стал одним из сержантов, так что возглавить поход было его обязанностью, но все понимали, что это назначение та ещё задница. Так что другие сержанты и даже капитан пожелали ему удачи не свихнуться в пути. Сами небось сейчас напиваются и травят байки после очередного собрания командиров стражи. В тот момент как Том со своими пятью десятками вынужден продираться сквозь джунгли по следам гоблинов, чтобы перебить их разросшееся и обнаглевшее племя.
Самое главное не наткнутся на завров, иначе его людей станет в разы меньше. Хэим спасает от их нападок только то, что они не отходят от руин, в которых живут и плодятся. Хотя и не брезгуют заглядывать на шахты, когда живности для пропитания вокруг них становится меньше. Иначе город бы уже давно либо пал, либо выделил ы значительные силы для их уничтожения.
Отец рассказывал Тому что во времена его молодости к руинам отправляли армию в почти пятьсот человек, каждый был снаряжен зачарованой броней, оружием и амулетами по самые уши, так что сильно превосходили даже ужасных ящеров. Племя завров тогда расплодилось и стало настоящей угрозой. Вернулась жалкая сотня. А полностью ящеров так и не истребили, тех оказалось слишком много, к тому же они ещё и смогли объединиться со сцинками. Эти даже хуже завров, без магии их хрен найдёшь, так что эти твари перебили не меньше воинов, нападая исподтишка, чем монстроподобные завры. Сцинки тогда устроили настоящую охоту на магов, пока армия шла через джунгли. Собственно, поэтому они и понесли такие потери.
Сейчас ситуация была ещё хуже, Том понимал, что они идут по границе охотничьих угодий ящеров, а совет зажал деньги, так что с отрядом не было ни единого мага. Зачем нужны маги если их отправили убивать гоблинов. Амулетов, которыми снабжен каждый в отряде должно хватить чтобы прикрыть от магии их шаманов.
Остров был достаточно большим. Почти всю его площадь занимали джунгли, исключением стали три вершины почти в центре острова. Там и обнаружили около века назад залежи железа и золота, которые не иссякли по сей день. Ну ещё местами встречались руины древнее самых древних богов. В них как раз и силились завры со сцинками. Они мало кого интересовали. Потому никто так и не забрался в их глубины. Так что кто знает, что там творится.
За всеми этими размышлениями они наконец вышли на просеку. Вот только мечтам Томаса о привале не суждено было сбыться.
— Командир, всюду следы крови и их много —сообщил ему один из его десятников.
— Завры —сплюнул Том —видимо гоблины наткнулись на их охотников на обратном пути.
— Что прикажите командир? Возвращаемся? —с надеждой посмотрел на него десятник.
— Хотелось бы, но совет будет требовать голову их вождя и сожжённую деревню, гоблины их достали —с сожалением ответил Томас —так что передай всем быть готовыми к встрече с ящерами. Идём дальше, устроим привал на следующем подходящем месте.
Они двинулись дальше. Слишком близко они подошли к охотничьим угодьям завров.
***
Подходящее место они нашли только ближе к вечеру.
Сейчас они были практически на другой стороне острова. Это заняло у них почти неделю, да и то благодаря проложенным сквозь джунгли дороги до шахт и вокруг них, а затем ещё четверо суток сквозь джунгли с привалами лишь на ночь.
Так что сегодня Том приказал разбивать лагерь раньше, чем до этого. Они дважды теряли след гоблинов, но сейчас наконец вышли на него вновь.
И судя по всему, они были уже близко, за последние пару часов до привала они нашли довольно много тропок. Видимо охотничьи тропы гоблинов. Так что завтра они либо найдут деревню, либо отправятся в обратный путь, а совету скажет, что гоблинов перебили завры.
***
На следующий день они и правда нашли деревню гоблинов.
Здесь так же были одни следы крови вокруг. Видимо завры вышли к ней по следу и перебили племя. Томаса смущали только следы пожара вокруг деревни, но гоблинские шаманы вполне могли пожечь натыканные колья чтобы выиграть время. А ещё тот факт, что не было следов крови в деревни, значит гоблины ушли.
Придётся пошарить ещё по джунглям, может удастся найти остатки племени.Но сначала он приказал разрушить деревню.
***
К вечеру они вышли к ещё одной пустой деревни гоблинов. В этот раз следов крови не было, вообще ничего не было. Отсюда следовал вывод что гоблины просто, ушли забрав с собой вообще все свои пожитки.
Через час его люди нашли довольно широкую тропу со следами гоблинов.
Томас решил отправиться за ними уже завтра. Заночевать он решил прямо в деревни, вонь, конечно, стояла знатная, но зато с крышей над головой и возможностью развести нормальный костер для обогрева. А уже утром они смогут сравнять её с землёй.
***
На следующий день тропа вывела их к той самой просеке, где как он думал гоблины столкнулись с заврами возвращаясь из шахт. Теперь он изменил своё мнение. Видимо завры пошли глубже в джунгли в поисках добычи и наткнулись на деревню гоблинов. Там часть племени смогла уйти к другой деревне. Они предупредили своих сородичей, и гоблины решили уйти, похватав свои пожитки. И уже тут наткнулись на возвращавшихся завров.
Выглядело всё вполне логично, но что-то всё равно не давало ему покоя. Когда в охотничьих угодьях завров оставалось мало добычи они обычно шли к шахтам.
А это значит, что, либо завры вновь расплодились и в скором времени их всех ждёт беда, либо что-то заставило ящеров идти в эту часть острова. Второе значит, что племена зверолюдей опять что-то затеяли, всё же раз в полгода город отправляет к ним довольно многочисленные отряды для захвата рабов. Возможно, их вожди вновь задумали объединить силы и напасть на шахты, пару лет назад такое уже происходило. Томас тогда лично участвовал в ответном походе.
Во времена же службы его отца одному из вождей удалось каким-то образом заставить завров отправиться под стены Хэима. Пока город держал тяжелую осаду они напали на шахты. А сразу после этого ящеры ушли. Тогда-то и был собран большой поход для истребления ящеров.
В любом случае как бы Том не ненавидел буржуев из совета, это тот случай, когда стоит поспешить и доложить им об этом. Город стоит подготовить, да и его ждёт награда за столь ценную информацию, может и не зря он провел в джунглях неделю.
Так что он скомандовал воинам выходить в путь, нужно было быстрее добраться до Хэима. На счету каждая секунда, кто знает может в этот раз эти высокородные идиоты хотя бы попытаются предпринять что-то до того, как станет слишком поздно.
Осталось только убедить совет, но слова пяти десятков стражников видевших всё то же самое должны быть весомым аргументом.

Глава 12

Проснулся я довольно рано. Точнее меня разбудил разведчик с докладом.
Итак, им удаётся оставаться незамеченными, рыцари ещё вчера прошли место, где гоблины наткнулись на завров, а затем остановились на привал в паре часов пути от деревни, в которой мы побывали вчера.
Как выяснилось они отклонились с пути, чтобы убраться подальше от возможности встречи с ящерами. Всё могло пойти крахом, но затем они вышли на охотничьи тропы гоблинов и пошли в сторону деревни.
Ночью разведчики уже доложили об этом Фангу, он же выделил ещё разведчиков и приказал им создать ложные тропы в сторону другого покорённого нами племени.
О чём мне так же доложил мой юнит.
Я отпустил его, приказав докладывать обо всех важных моментах связанных с передвижениями отряда.
Нужно было сбросить напряжение от всего этого, так что я приказал слугам привести мне мою зверолюдку. А затем созвать героев на доклад.
В итоге одной мне опять оказалось мало, видимо сказываются возросшие характеристики. Нужно будет отобрать ещё парочку из новеньких.
Закончив с рабынями, я принял ванну и только потом отправился в кабинет.
Оказывается, я сильно задержался, и мои герои уже давно были в сборе. Когда я вошёл Анак с Музгашем обсуждали вопросы касательно полей и ферм. А Сарнах с Фангом тем временем разрабатывали тактику и расстановку воинов в случае осады.
Стоило им увидеть меня как они вскочили со своих мест. Я же махнул рукой, давая им добро пока закончить свои обсуждения. Мне в любом случае нужно было немного времени чтобы настроиться на рабочий лад. Да и интересно было послушать со стороны как мои герои справляются с делами поселения.
В целом понаблюдав за ними какое-то время я остался доволен, все мои герои вполне успешно сработались и не лезли в то, чего не понимают, обращаясь за помощью и советом друг к другу.
А затем они наконец приступили к утреннему докладу.
Фанг начал сообщать о ночных разведданных, но я сказал, что разведчик уже обо всём доложил утром. Тогда он отчитался о том, что ложные тропы и дополнительная маскировка проложенных нами дорог за ночь были завершены.
Анак с Музгашем отчитались о том, что поля развиваются полным ходом, шаманы вместе с ремесленниками смогли разработать постоянную систему водоснабжения. Они как раз обсуждали сколько времени потребуется для того, чтобы её завершить.
Анак так же отчитался о том, что шаманы близки к повышению, а это значит, что они смогут усилить уже действующие ритуалы, а также добавить новых. Он постоянно общается с духами, демонами и прочими сущностями в поисках способов улучшить жизнь в Миридже. Пусть и не всегда удачно, но всё же результаты есть. Плюс Гурбаг активно помогает, что упрощает процесс обучения и прочего.
Я сказал, что вечером хачу его видеть.
Следом Музгаш, доложил о том, что сегодня будет закончена пристройка к казарме, а также новые хижины. Это позволит гоблинам и хобам куда свободнее располагаться в жилищах, ну и при необходимости у нас будут дополнительные места в случае очередного роста поселения. Ну и так же они начали работу по дозорным вышкам.
Следом Сарнах в очередной раз отчитался о прогрессе в обучении воинов и о том, что он с наставниками разработал систему тренировок для новых юнитов, это позволит без повышения увеличить их характеристики и уже после распределить.
Ну и наконец они вместе с Фангом представили план на случай осады.
Согласно плану разведчиков и шаманов мы расположим по дозорным вышкам, большая часть копейщиков займет стены, на которых будут установлены стойки с дротиками.
Остальные займут площадь за воротами разделившись на три группы, самая большая выставит линию баррикад из наших телег, за которую сможет отступить в случае чего. Но основной их задачей будет удержание ворот и в случае, если их пробьют они будут держать оборону. В случае же если противник начнёт прорываться они отступят за баррикады и будут удерживать их уже там.
Две другие группы будут мобильными чтобы усиливать участки стен куда прорвется противник или же группу на воротах.
План я одобрил, правда сейчас мы способны удержать лишь одни ворота. На большее пока не хватит сил. Но я надеюсь, что он нам и вовсе не пригодится.
Так же мне доложили о том, что уже начали расчистку лесополосы перед воротами. Нам необходимо очистить зону хотя бы в сто метров, для лучшей обороноспособности.
Ну и закончить я решил на приятной ноте.
— Музгаш за твою службу, за достижения перед Мириджем я дарую тебе своё благословение! —и я использовал благословение.

        Инжинер хобгоблин 
      

        Имя: Музгаш

        Титул: Инжинер (это существо разбирается в различных ремеслах и способно не только ковать клинки, но также строить и изобретать механизмы)
Артефактор-кузнец (способен обрабатывать различные материалы для их дальнейшего зачарования, а также те, что уже имеют магические эффекты)

        Божественное благословение (Этот ремесленник получил внимание от одного из богов. Вмешательство высших сил дало ему возможность получать озарение в процессе работы +50% шанс получить озарение и создать то что-то новое и неповторимое для этого мира. Также он теперь способен вложить частичку своей души в свои лучшие творения сделав их ещё лучше и сильнее (получил шанс создания шедевра). Благодаря божественному вмешательству его разум стал яснее и его навыки ремесленника стали лучше +15 к интелекту, +7 к силе, +5 к ловкости, +10 к выносливости) 
      

        Искусный ремесленник (это существо прекрасно разбирается в различных ремеслах, это стало делом его жизни) 
      
Сила-42
Ловкость-38
Выносливость-50
Живучесть-37
Интелект-47

        Навыки:
      
Владение дробящим оружием-уровень средний
Мастер Строитель (способен строить различные здания)
Продвинутая Механика (способен создавать различные механизмы)

        Старший Инженер-механик (он уже превзошёл уровень колеса и способен создавать сложные механизмы) 
      
Бой со щитом (способен сражаться используя щит и меч)
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)
Мастер Кузнечного дела (способен создавать оружие, броню и инструменты из металла)
Мастер Кожевник (способен обрабатывать кожу и создавать из неё одежду и броню)
Мастер-Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Музгаш к сожалению не стал героем, но он получил лучшее для себя. Как ремесленник и инженер он стал в разы лучше себя прежнего, к тому же за время службы мне выросли его характеристики, а бонус от благословения и вовсе вывел его на новый уровень.
Он преклонил колено и поблагодарил за оказанную честь.
— Служи мне и дальше верой и правдой, тогда сможешь получить куда больше —Ответил я ему.
Остальные герои поздравили его с этим знаменательным событием.
На этом решил распустить своих героев предупредив Анака что сегодня прийду к нему. В любом случае ближайшие пару дней планы на любые походы пошли прахом, так что займусь делами в Миридже, ну и продолжу постигать азы магии.
Затем решил обойти Миридж.
Солнце уже выглядывало над верхушками деревьев, но было ещё довольно раннее утро. Видимо встал я даже раньше, чем думал.
Первым делом зашёл в бордель, всех рабынь уже разместили. Все комнаты были заняты, на первом этаже сидели в ожидании ещё несколько моих воинов.
Самое удивительное что меня это не тронуло. Я слишком просто отнёсся к тому, что бордель полон гоблинов и хобов, мне даже стало страшно какие ещё изменения произойдут в моем сознании в будущем.
Смотрителя я нашёл за стойкой напротив центрального входа, он где-то нашёл песочные часы, которые отсчитывали время.
Немного поговорив с ним, я удивился тому, как он обжился на своей должности.
Во-первых, он разделил рабынь поровну, обслуживала моих монстров лишь половина из рабынь, а на следующий день другая. Те же из них кто ожидал родов были поселены в отдельную комнату и находились под постоянным присмотром шаманов.
Во-вторых, с учётом спроса их услуг он подошёл к Анаку ответственному за бордель и попросил что-то что поможет контролировать время. Так у него и появились песочные часы, отсчитывающие двадцать минут времени. Так что теперь все комнаты закрывались на это время. Ну и у каждого был лишь один поход в неделю. Это позволило снизить наплыв моих воинов.
В-третьих, он распределил между ними дежурство. Дежурные назначались из тех, кто не обслуживал сегодня моих монстров они были кем-то вроде официанток и приятной компании. По одной девушки на импровизированный стол. Те, кто не был назначен на дежурство занимались уборкой в конце дня.
Ну и в-четвертых, он определил рабочий день, он начинался с заходом солнца и заканчивался с последним посетителем, пришедшим до его восхода.
Так что я увидел здесь хоть кого-то в такое время произошло как раз из-за того, что доклад закончился намного раньше обычного и именно сюда я решил зайти первым делом.
Проблемы, конечно, порой возникают, но Фанг вместе с Сарнахом несколько раз пообещали посетителям лично перерезать глотки тех, кто будет устраивать беспорядки. Так что смотритель борделя обзавелся даже кое-каким влиянием среди моих монстров.
Я спросил у него на счёт новых рабынь, он сказал, что часть уже приступили к работе.
А ещё что среди них нашлось пара нетронутых, совсем. Видимо их держали для жертвоприношений. Их он не рискнул пока привлекать к работе.
У меня даже в порыве восторга его работой промелькнула мысль благословить его. Этот гоблин оказался на самом подходящем для него месте.
Я приказал перевести их в мой личный гарем. Несмотря ни на что я всё же не хотел видеть в нем тех, кто уже побывал в лапах гоблинов. Хоть я и приказал относится к ним осторожнее, но это не слишком помогало. Если б не различные мази и немного магии от шаманов, половина уже бы наверняка подохла. Всё же гоблины их скорее насиловали. А я поспешил выбросить эти мысли из головы, ибо мне от них становилось не по себе. Моя человечность всё же пробивалась наружу, а я упорно пытался загнать её обратно понимая что теперь я всё же по другую сторону баррикад.
С благословением я, конечно, погорячился, но всё равно узнал, чего ему не хватает в борделе.
Он не стал скрывать и сказал, что не отказался бы от слуг и улучшения здания, комнат всё же не хватает, да и посетителям приходится ждать на улице пока появятся места хотя бы на первом этаже. Ну и по возможности пары здоровяков, которые смогли бы утихомирить особо свирепых любовников, не прикрываясь именем моих героев.
Слуг пообещал выделить в ближайшее время. А вот с охраной...
Впрочем, немного подумав у меня появилась одна идея как убить сразу нескольких зайцев.
Как раз в этот момент песчинки отсчитали последние секунды, и смотритель с громогласными криками пошёл выгонять тех чье время вышло.
Я же пошёл дальше обходить свои владения
Следом заглянул на фермы хаку, сегодня уже нужно возводить новые фермы, а через день-два мы соберем первый урожай.
Я заглянул внутрь, эти головастики как раз были заняты едой.
Они буквально жрали всё, лианы, траву и прочее, им даже скинули одну из туш бабуинов. Смотрители сказали, что так у них больше сил на размножение.
Им тоже приходилось прибегать к помощи шаманов чтобы, не спускаясь утилизировать отходы. Гадят хаку немало, так что приходится делать это хотя бы раз в день.
В первые дни они справлялись сами, но, когда их численность выросла до сотни, хаку попытались напасть.
Это так же заставило их задуматься, в итоге они обратились к Фангу, который пошёл в Музгашу и он с ремесленниками создали платформу, на ней помещается около десятка хаку. Платформу будут поднимать в клетку, в ней уже будут убивать хаку.
Они уже проверили эту задумку, а заодно выяснили что тела хаку выросших под воздействием ритуала склад тоже разделяет на различные ресурсы. С теми, кого мы перебили в пещере этого не происходило.
Сейчас у меня было больше времени для общения с моими юнитами на местах, именно поэтому я мог куда больше вникать во все дела.
Благодаря этому я смог оценить какую на самом деле большую работу проделывают мои герои. Мне же они докладывают лишь о тех проблемах, которые требуют моего личного вмешательства.
Так что пока шёл до казармы размышлял о том, как сильно мои юниты выросли в плане интеллекта. Если они продемонстрировали такой рост за пару недель, боюсь представить, что будет через пару месяцев.
Надеюсь, когда разберусь с оставшимися племенами и начну призывать других монстров они продемонстрируют не меньшие успехи.
Дойдя до казармы, я обнаружил что сержанты гоняли уже готовые и укомплектованные отряды, не занятые патрулём. По крайней мере два из них.
Ещё два были заняты патрулями, а один помогал хобам Музгаша на стройках.
Это нововведение ввели Фанг с Сарнахом. Так у нас появилось больше рабочей силы и воины не сидели без дела.
На плацу же один из наставников гонял шестой взвод, гоблины уже прошли повышение. Остались лишь хобы, они уже рассекали в новых блестящих кольчугах, подросли в характеристиках, но всё ещё не прошли через повышение.
Сарнах говорил, что с ними приходится возиться дольше, в основном проблемы была в росте характеристик.
Мой же герой обнаружился ближе к казарме он тренировался со вторым наставником.
Как раз его я и искал.
Я дождался, когда они закончат, а затем решил предложить ему спарринг.
Он сначала отказывался, но затем сдался.
Нам освободили центр плаца, а воины собрались вокруг поглядеть на наш бой.
Я решил сменить доспехи, чтобы всё было честно, но к сожалению моих размеров не нашлось, так что Сарнах тоже снял доспехи оставшись лишь в штанах и сапогах.
Мы взяли тренировочное оружие и вышли на центр импровизированной арены.
Сарнах заранее объяснил ряд орочьих традиций в плане любых даже тренировочных боев, так что мы пожали друг другу предплечья пожелав славной битвы и разошлись на пять шагов каждый.
Один из наставников подал сигнал к началу.
Сарнах сразу же сорвался в атаку целясь тренировочными топорами мне в голову. Я отклонился, пропуская удар крест на крест, думаю кому другому даже тренировочным оружием он перебил бы шею.
Я взмахнул клинком в правой руке, Сарнах успел отскочить и прикрыться одним из топоров. Послышался треск. Оружие может и не пережить наш бой.
Сразу после этого я провёл выпад клинком во второй руке, мой герой успел уклониться, развернувшись на одной ноге он не только увернулся, но я нанёс удар своим топором с разворотом.
Я поднырнул под топорище и нанёс рубящий удар ему в район живота. В последний момент я всё же успел затормозить, но удар всё равно вышел серьезным. Я попал, Сарнах смог не согнуться пополам, вместо этого он кувыркнулся по направлению удара гася остатки его силы.
— Как и ожидалось от повелителя — сказал он откашливаясь.
Мы оба понимали, что будь у меня в руке настоящий меч его бы разрубило пополам.
— Ты тоже смог меня удивить, я едва успел уйти от последнего удара —сказал я, подходя к нему и протягивая руку.
— Но всё же вы победили —Ответил он, принимая помощь.
А затем мне пришло уведомление от системы.

        Алтарь повышен 
      

        Энергия веры 0/2000 
      

        Получены 5 ед каждой харрактеристики 
      

        Улучшена способность: Даровать Благословение 
      

        Благословлённые вами существа получают бонус к характеристикам и действующим эффектам. 
      
Я огляделся вокруг, и мои воины смотрели на меня с обожанием, а сержанты, несколько хобов так и вовсе что-то нашёптывали, держа в руках какие-то деревяшки.
— Поздравляю, твой культ растёт, а с ним и способности становятся сильнее, того глядишь и богом станешь —Произнёс Ди посмеиваясь.
— Ты мне лучше скажи почему уровень и количество божественной энергии растёт от количества моих юнитов, а вот способности от их поклонения —Решил наконец узнать я.
— Так всё ж логично, на количество энергии и уровень влияет количество тех, кто тебе подчиняется, ты ведь Бог власти, а вот качество твоих способностей зависит от истинно верующих. Говоря другим языком от их качества. Говоря проще от их веры, становишься сильнее не столько ты сам сколько твоя божественная аура, отсюда приятный бонус к характеристикам и божественным способностям —объяснил он.
Ага, вот оно что, буду знать, что мало просто покорить племена и народы, но нужно ещё и заставить их поклоняться мне.
Сарнах как будто и не заметил произошедшего, я спросил у него как ощущения, на что он ответил, что как обычно. Видимо для них всё проходит как само собой разумеющиеся и они не замечают этого так как я.
Напоследок выдал небольшую речь в стиле тренируйтесь и достигнете таких же высот, мои монстры оценили и принялись за дело с новой силой.
Я же с Сарнахом прошёл в сторону казармы. Собственно, по пути я и озвучил ему зачем вообще его искал. Я решил улучшить бордель в ближайшее время и предложил ему переехать туда, во-первых, он заслужил куда более комфортное жилье нежели казарма, а во-вторых, навряд ли найдётся тот, кто решит буянить в его жилище.
Мой герой оказался не против такого расклада событий. Обосновал это в первую очередь тем, что так он будет ближе ко мне.
А вот за этим от него уже последовало предложение, ну и мыли о том, кем он себя видит, всё же теперь ему мало быть просто наставником.
С сегодняшнего дня он станет командиром моей личной гвардии, которую, к слову, ещё предстоит набрать.
Он сказал, что скоро его ждёт персональная тренировка с Фангом и он хотел бы подготовиться.
Оказывается, мой вождь регулярно тренируется с Сарнахом, он прекрасно понимает, что рано или поздно гоблины перестанут быть моей основной армией, вот и не хочет в будущем уступать вождям других рас и уйти на второй план.
Ну думаю время и благословение вполне способны помочь ему в этом, да и тренировки с Сарнахом не дадут ему расслабиться вне походов.
Я же наконец пошёл глянуть на пристройку что возвели у казармы.
Она оказалась довольно большой, напоминала одно из крыльев казармы, а вход был расположен около кузниц. Система назвала её Жилищем ремесленников и добавила к списку доступных построек.
Чего-то такого я и ожидал на самом деле. Мне как-то приходило уведомление о списании энергии на строительство, но на хижину или что-то ещё это не походило, другие были цифры.
Внутри оказалось множество комнат на двоих-троих жильцов, обставлены были довольно неплохо, у каждой койки была тумбочка, а ещё соответствующее количество столов и стульев. В центре был довольно большая аудитория, столы с лавочками, трибуна, доска и уголь для зарисовок, там я встретил Музгаша.
Оказалось, что в аудитории он проводит занятия с ремесленниками, а также ставит им задачи, ну а ещё ремесленники собираются тут и выносят на обсуждения различные идеи и проекты для Мириджа.
Собственно, я застал его как раз за зарисовками на доске дополнений к системе водоснабжения наших полей.
В конце коридора оказались столовая и кухня.
Слуг что я выделил Музгаш задействовал в основном для обслуживания этого здания и своих подчинённых, лишь время от времени используя их как посыльных.
Мне на самом деле нравилось то, что мои ремесленники предпочитали жить общиной и вообще горели своей работой. Из-за этого они трудились день и ночь, постоянно что-то улучшали, что-то строили или создавали экипировку для воинов.
Из проблем были только проблемы с ресурсами и людьми. Тут я, конечно, мог помочь, но не так быстро, как хотелось бы.
О его деятельности я в целом и так был в курсе, он всегда отчитывался в деталях по своим обязанностям, так что ничего особенно нового не узнал. Обсудили в очередной раз некоторые вопросы, и я оставил его заниматься делами.
На улице был уже полдень, я решил наконец отправиться к Анаку. У меня как раз есть достаточно времени для занятий магией.
___________________________________________
Работа над второй книгой цикла к сожалению затянется. На основной работе завал, даже не успеваю подготовить набор артов на моих монстров для группы в вк. Эта книга подходит уже к финалу, так что пожалуйста не забывайте про лайки. Очень мотивирует работать после работы, как бы странно это не звучало

Глава 13

Оказавшись у Анака я решил обсудить дела позже ведь вчера вечером мне пришло уведомление от системы.

        Поздравляю вы полноценно овладели чувством магии 
      
Так что теперь я видел и ощущал магию постоянно, ее вокруг оказалось просто тьма, я даже перепугался поначалу, пока разобрался как снизить восприятие.
Магией буквально пронизан весь наш мир, а ещё благодаря этому я даже начал различать полезные для алхимии растения. Те, что имеют полезные свойства пропитаны ею сильнее других.
А ещё и Ди обрадовал тем, что моё восприятие сильнее нежели у других, даже сейчас оно скорее на уровне магистра, очередное влияние первоосновы.
Так что теперь мне не терпелось научиться чему-то и на этом поприще. Из того что помню я недолюбливал магов, особенно противников, как минимум магия сильно упрощала жизнь, а ещё это просто нечестно что кто-то способен испепелить тебя щелчком пальцев.
Благо у меня были хорошие учителя, так что противостоять им я умел, ну и предугадывать их действия. Большинство из них обретая силу становятся предсказуемыми, да и легко определить в чём именно они сильны. Никогда не понимал почему те же стихийники не могут маскироваться под, например некромантов или темных магов.
В общем сейчас у меня появилась возможность познать искусство тех, кого я недолюбливал скорее из зависти, чем из практических соображений.
Что же касается самого обучения то мой шаман с присущей мудростью сообщил что сначала я должен познать стихии.
Затем он поведал как он видит их суть. По крайней мере одной из них.
В его понимании огонь самая буйная и самая живая из стихий, он способен не только уничтожать, в первую очередь он служит во благо. Огонь разгоняет ночную тьму, даёт тепло, позволяет приготовить пищу или прижечь рану. Огонь это то, что наполняет сердца живых, пламя, горящее внутри нас, определяет нас. Так он сказал.
Собственно, с него мы и должны начать. Не обуздав внутреннее пламя не выйдет познать другие стихии.
А вот процесс мне уже не слишком понравился. Познать суть огня, это оказалось буквально. Я должен был прочувствовать как он может давать тепло и ранить.
Так что Анак усилил огонь костра в центре его хижины и сказал мне используя восприятие магии познать огонь.
В итоге я был вынужден стоять, держа руку над костром.
Сначала было просто тепло, но затем с каждой секундой становилось всё жарче и жарче.
Благодаря своим характеристикам я смог продержать так больше часа, но затем я всё же отдернул руку.
Я так ничего и не смог ощутить, Анак же сказал, что я смотрел, но не чувствовал. А затем сунул руку прямо в огонь. Он вытащил ее лишь после спустя минуту и на ней не было и следа ожога.
Он объяснил это тем, что он знает огонь, огонь вовсе не злой, он не желает ранить, Анак знает об этом и чувствует это, потому огонь и не причинил ему вреда.
Тогда я попробовал ещё раз. Не вышло, в этот раз я убрал руку даже быстрее. Анак сказал повторить снова.
Я сделал это ещё раз. А потом ещё раз. И ещё раз.
Наконец я не выдержал и сунул руку прямиком в пламя. Конечно же я получил ожог. Но именно в этот момент я и увидел, почувствовал, как магия, которую содержал костер отреагировала.
Анак бросился ко мне чтобы осмотреть руку. Но я не позволил, вместо этого я вновь сунул её в огонь и ухватившись за то изменение, которое заметил я мысленно отдал ему приказ подчиниться мне.
Огонь сопротивлялся, он не желал исполнять навязанную ему волю. А я приходил в ярость чувствуя боль и его сопротивление. Моя борьба с ним продолжалась несчётное количество времени, а я всё больше и больше выходил из себя.
А затем что-то щелкнуло в голове, я вспомнил слова моего шамана о пламени в сердце. Моя ярость — вот то, о чём он говорил. Тогда я усмирил свою ярость и вместо того, чтобы приказывать огню я попросил его не ранить меня. Получилось я перестал чувствовать жар, вместо этого пламя, наоборот, забрало свои излишки.
Из костра я вытащил невредимую руку, даже ожег что был на ней пропал.
Анак видя это упал на колени и что-то начал бормотать, мне же прилетело сообщение от системы.
Пытаясь познать суть пламени, вы сотворили то, что дано лишь избранным, вы не просто познали суть огня, вы стали с ним одним целым. Подобное доступно лишь магистрам стихийной магии, да и то не всем.

        Получен титул: Избранник огня (пытаясь познать огонь вы зашли слишком далеко, в итоге вы смогли стать с ним одним целым +50% к силе заклинаний на основе стихии огонь, +100% к скорости изучения любых заклинаний стихии огня, элементали и духи огня чувствуют ваш внутренний огонь и считают своим братом) 
      

        Получен навык: Начальная магия огня (вы овладели магией стихии огня) 
      
Я попросил Анака объяснить, что произошло.
Он сказал, что я простоял, засунув руку в пламя и продолжая борьбу с ним около десятка минут. Я должен был потерять руку, ведь своими попытками подчинить огонь я усиливал его всё больше и больше. Но я стоял словно зачарованный и не издавал н е звука. Пламя то обжигало мою руку то отступало. Так продолжалось до тех пор, пока не показались кости, а затем случилось то, чего он не ожидал никак.
Вместо того чтобы познать огонь я стал с ним единым целым, моя рука вспыхнула пламенем, а затем вернула свой прежний вид. Ну а дальше я уже очнулся и вытащил абсолютно невредимую руку.
То, что я сделал считается легендарным. Анак лишь слышал от духов истории о тех, кто смог стать единым целым со стихией.
Я задумался, а затем Ди предвещая мои догадки подтвердил, что это всё благодаря первооснове. Став сильнее, я вроде как смогу сделать то, что пытался сегодня, подчинить огонь. Собственно, подчинив стихии Ди когда-то и смог создать стражей Артрунга.
Затем мы приступили к практике, сейчас даже простой вызов небольшого огонька тратил уйму сил, а вместо огонька выходило огромное пламя. Анак объяснил, что хоть я и получил высшее благословение от стихии сейчас я лишь вначале пути и мне остальное придёт с опытом.
Так что он показал мне как управлять огнём, что-то более сложное тянуло из меня силы махом, хоть и было даже мощнее нежели у моего шамана.
Следующим шаг в моём обучении я должен пройти сам. Мне предстоит научиться контролировать количество сил, которое я вкладываю в манипуляции с магией.
Ну и параллельно этому мне предстоит познать другие стихии.
Лишь после этого он сможет научить меня тому в чём сам силен, общению с духами, контролируемой одержимости и конечно же ритуальной магии.
От Анака я вышел уже поздним вечером, дела мы так и не обсудили.
Благодаря своим характеристикам я имел не только огромный запас маны, но и восстанавливалась она в разы быстрее. Так что я мог почти беспрерывно упражняться в контроле.
Так что до спальни я добирался, стараясь призвать небольшой огонёк на кончиках пальцев слегка перепугав своих юнитов по пути через Миридж. Решил делать это на постоянной основе кроме перерыва на сон.
В тронном зале меня дожидался разведчик с докладом об отряде рыцарей.
Они вышли к деревни, осмотрелись там какое-то время и разрушили хижины. Самой замечательной новостью стало то, что они клюнули на наживку Фанга и вышли ко второй деревни, где в итоге и остались на ночевку. Главное, чтобы они не вышли на наши дороги, хоть Фанг и доложил о том, что они всё тщательно замаскировали я всё равно волновался.
Я продолжал свои попытки зажечь огонек, что сильно напрягало моего юнита, так что он поспешил скрыться, как только я его отпустил.
В итоге так увлекся тренировкой с контролем что после банных процедур, где я продолжил свои попытки, я отправился в спальню и продолжил заниматься этим до глубокой ночи.
Разбудил меня один из слуг. Оказывается, я так вымотался, что когда просыпался от того, что в Артрунг вошёл разведчик я просто уснул дальше, тоже было и когда пришли мои герои на доклад.
В итоге в этот раз обошёлся без банных процедур, а сразу пошёл в кабинет.
Я твёрдо решил продолжать тренировки даже сейчас, так что пока шёл до кабинета снова призывал огонёк, выходило уже намного лучше. У меня получалось один из двадцати-тридцати раз.
Мои герои уже были в сборе, ждали только меня. Так что я уселся за свой рабочий стол и продолжая свои попытки приказал им начинать.
Первым делом Фанг передал мне разведданные касательно отряда людей. Они разрушили деревню и двинулись по достаточно широкой тропе, которая вела к шахтам пересекая место, где завры истребили гоблинов.
Если всё прошло как мы предполагали уже завтра они будут достаточно далеко чтобы мы без каких-либо страхов смогли развернуть свою военную деятельность.
А затем уже они приступили к докладу.
Начали они с того, что вчера вечером были готовы ещё две фермы. Чтобы их заполнить пришлось потрудиться, но они справились, а одна из телег, которые мои ремесленники создали для походов сквозь джунгли теперь может оборудоваться для перевозки пленных.
Так же был полностью укомплектован шестой взвод.
Теперь два будут заняты патрулём, два привлечены к различным работам и ещё два под руководством сержантов и наставников будут проходить тренировки на плацу.
Следом Фанг доложил о том, что хобы расчистили зону у центральных ворот и теперь от них движутся в разные стороны, расчищая джунгли вдоль стен.
Также была начата работа по возведению дозорных вышек, судя по описанию это были полноценные башни около семи метров в высоту. Сами стены были высотой не меньше трёх метров. Так что Миридж окончательно превращается в город. Хотелось бы, конечно, стены из камня, но с учётом что переход на третий уровень требует как раз камня, для любого строения, этот вопрос мы решим в ближайшем будущем.
Так же Музгаш доложил о том, что они в процессе строительства новых хижин. Но самым важным стала новость о том, что в процессе разработки водоснабжения для полей он пришёл к куда лучшим идеям. Во-первых, тот ручей что проходил сквозь Миридж, он шёл от довольно крупной реки в паре километров на западе, сама река была не широкой, но зато достаточно глубокой и полноводной. Так что он предложил расширить и углубить ручей, придётся, конечно, укрепить свод стен над ним, но это как раз самое меньшее. Во-вторых, это позволит поставить несколько ремесленных мастерских задействовав в них водное колесо, которое будет раздувать меха для печей и много чего ещё, сейчас он работает над чертежом механического молота. Люди и гномы уже давно повсеместно используют подобную методику для обработки различных металлов.
Это позволит улучшить качество экипировки и ускорить её создания.
Мои монстры всеядны, хоть и предпочитают мясо, а с учётом появления полей это так же позволит в будущем создать там мельницу, в общем одни плюсы. Опять же постоянный запас воды, да и в дальнейшем у меня появятся монстры, неразделимо связанные с водой вроде тех же наг или нанауэ.
Я дал добро приказав по максимум задействовать там отряды, назначенные на работы.
Анак сообщил что шаманы наконец прошли через повышение, Гурбаг постарался пока мы были заняты моим обучением. Так что, не считая людского города, мы теперь имеем сильнейшую магическую составляющую на острове. Людей нам пока не обогнать, всё же шаманы не полноценные маги, хоть владеют магией на достаточном уровне, просто они не так искусны и находчивы в этих вопросах, как людские или же эльфийские маги. Хотя в вопросах улучшения жизни в диких условиях они куда полезнее за счёт своей связи с духами и природой.
Я сказал ему чтобы он отправил ко мне Гурбага, я решил, что он заслужил то, что обещал ему Анак, поэтому дарую ему благословение перед тем, как они займутся ритуалом на фермах и прочим.
За пару дней что мы провели в стенах Мириджа удалось решить огромное количество хозяйственных вопросов, а также появилось несколько крупных проектов с перспективой на будущее.
Ещё Фанг сообщил что разведчики так же сообщили о том, что отряд рыцарей спугнул несколько стай различных животных и даже пару магверей. Они мигрировали ближе к Мириджу так что он мог бы с отрядом заняться охотой на них и пополнить наши запасы. Я согласился, мне нужно много энергии чтобы увеличить штат ремесленников и слуг, к тому же строительство постоянно сжигает её.
На этом решили закончить, я приказал Фангу ждать меня с отрядом у центральных ворот. Решил отправиться с ними. Не хотелось весь день сидеть в Миридже, к тому же хочу лично принять участие в боях. Вчерашний тренировочный бой с Сарнахом показал, что мне стоит освоиться с возросшей силой, да и, откровенно говоря, я поэтому скучал.
Я прошёл в тронный зал дожидаться Гурбага.
Он не заставил себя долго ждать. Несмотря на своё физическое состояние он всё же плюхнулся на колени и поклонился мне. Было видно, что он переживает, ведь ему не сообщили зачем я хочу его видеть.
В остальном всё прошло, как и с моими героями, я толкнул речь о том, что он заслужил великую честь и в таком духе, а затем благословил его.

        Тёмыный шаман гоблинов 
      

        Имя: Гурбаг

        Титул: Бывший верховный шаман (верховный шаман значит не только главный, но также сильнейший и мудрейший из них, +30% к росту интеллекта, +15% к силе заклинаний, ритуалов и шаманизму)
Герой (Этот гоблин родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой других и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Избранник власти (этот гоблин удостоился высшей чести получил благословение своего бога действующий эффект: устраняет недостатки от эффекта старость, вновь даруя этому существо молодость и продлевая срок жизни, получает усиление к своим основным способностям, благодаря жизни в племени поклоняющемуся темным богам и божественному вмешательству нового покровителя получает способности к тёмным искусствам) 
Эффекты: Старость (это существо прожило жизнь и имеет достаточно мудрости, но вот его тело стало дряхлым и слабым, устраняет эффекты и полученные характеристики от титулов герой и бывший верховный шаман до базового значения, +7 к интеллекту)
Сила-23
Ловкость-21
Выносливость-28
Живучесть-40
Интелект-58

        Навыки: 
      
Продвинутый Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)
Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии)

        Тёмная магия (способен использовать магию на основе тьмы и смерти) 
      
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)
Старший Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)
Анак говорил о том, что тот жирный хоб поклонялся демонам и богам тьмы, соответственно и племя своё заставлял делать тоже самое. Так что Анаку с его шаманами пришлось постараться чтобы они изменили свои убеждения. Сильно помогло моё выступление с благословением Сарнаха, да и появление у них системы, которую все мои монстры считали ничем иным как божественным явлением.
Так что я не удивился что Гурбаг получил доступ к тёмной магии, а Анак и вовсе надеялся, что что-то подобное произойдёт. Мы обсуждали этот вопрос с ним, почему он и надеялся, что я не буду затягивать с Гурбагом.
Анак так же желал расширить свой арсенал в этом направлении. Как он объяснил это поможет усилить ряд ритуалов, плюс увеличит боевой потенциал нашей армии.
Ди тогда тоже сказал, что это было бы отличным приобретением. Тёмная магия имеет широкий боевой потенциал, в небоевом плане именно тёмная магия имеет самый широкий спектр ритуалов. Да и в целительстве она тоже играет не малую роль, она отлично убирает различные заражения и проклятия, а также нейтрализует эффекты враждебной магии. Именно поэтому в каждой армии присутствует как минимум один тёмный целитель на десяток жрецов.
Точку поставило то, что некромантия тоже входит в раздел тёмной магии. А это значит, что мы сможем получить бесплатную и вечную рабочую силу и много чего ещё.
Что касается Гурбага то он помолодел, а мышцы налились былой силой. Я подозреваю что он уступал Анаку лишь потому что в прошлом племени большую часть жизни был вынужден занимать даже не второстепенную роль, а быть пешкой на побегушках и не мог воспользоваться полноценно титулом героя.
Он поблагодарил меня за оказанную честь и поклялся своей кровью что будет служить мне и дальше.
Я отпустил его, Анак должен ждать его для проведения ритуала.
Я же нашёл одну из двух лошадей и отправился наконец к Фангу с отрядом.
Он взял с собой один из тех, что были заняты тренировкой.
Вначале мы успешно поохотились на обезьян, это оказалась та недобитая стая, которую я потрепал в первые дни, я лично прикончил их вожака. Отправив разведчика в Миридж, чтобы он отправил второй отряд перетаскать туши.
Затем был бой с гигантской коброй, она оказалась магверем, к тому же довольно опасным так что ей занялись мы с Фангом чтобы не потерять юнитов. Гигантская кобра была длиной около десятка метров, а в её пасти спокойно мог поместиться гоблин, а благодаря магии её яд убивал за доли секунды. Я отвлек её на себя, несмотря на размеры и текущую в ней магию она не смогла пробить моих доспехов. Фанг же подловил момент и пробил её голову пушеным дротиком.
Пришлось отправить хобов чтобы они дотащили её тушу.
А затем мы вышли на небольшую стаю волков, они столкнулись с манопардом и он как раз был занят их истреблением.
Вот тут меня ждал сюрприз, Фанг остановил воинов, это оказались не совсем обычные волки. Присмотревшись, я и правда понял, что это была стая лютоволков, они меньше тех же варгов, но тоже являются магверями. Особых способностей у них нет, они просто больше и сильнее своих обычных сородичей.
Так вот Фанг сообщил что шаманы способны временно взять их под контроль. Затем убить манопарда и отвести их в Миридж, если построить загон есть шанс что мы сможем их приручить.
Иными словами, Фанг предлагал попытаться создать гоблинскую кавалерию.
Мне понравилась эта идея, так что я дал добро.
На подготовку шаманам потребовалась пара минут, за которые манопард убил ещё несколько особей.
Как только лютоволки перешли под контроль моих шаманов я с Фангом бросился на манопарда. Копейщики тем временем начали обходить его по кругу, чтобы в случае чего не позволить сбежать. К моменту как мы приблизились к нему разведчики уже успели сделать пару залпов, шкуру они, к сожалению, не пробили.
Кошка выпустила магический туман, благодаря доспехам он не причинил мне вреда, а вот Фанг явно почувствовал слабость, его движения замедлились.
Зверь оказался умнее чем я думал так что он бросился в сторону Фанга чувствуя в нём лёгкую добычу.
Всё же зверь оставался зверем, он не мог предвидеть что я окажусь достаточно силён чтобы успеть броситься ему на перерез и обрушить один из клинков на его череп.
Разрубить я его не смог, но благодаря одному из свойств моего оружия я просто размозжил его.
Дальше охотиться мы не стали, собрав весь отряд мы отправились в Миридж сопровождая стаю.
Тушу манопарда потащил Фанг. Гоблины слишком телепались бы с ней на плечах.
По пути пришлось останавливаться, шаманам нужно было обновить контроль.
До Мириджа добрались как раз вовремя. Оказалось, что держать под контролем лютоволков довольно изматывающе, так что мы прибыли, когда шаманы из отряда были уже на пределе. А ещё я наконец глянул их характеристики, они были чуть выше уровня Анака когда он только стал верховным шаманом. Нужно будет, кстати, как-нибудь глянуть и на его статус, всё же он тоже должен был подкачаться с момента благословения.
Нас встретила группа шаманов ещё на подходе к моему поселению. Они перехватили контроль, и дали возможность своим товарищам наконец выдохнуть.
В общем я получил тысячу двести единиц энергии за эту вылазку. Но самое интересное произошло стоило мне пересечь ворота вместе с последним лютоволком.

        Открыт доступ к постройке: Вольер для диких животных (100 ед ОБЭ 100 ед Дерева) 
      

        Получен квест на развитие поселения 
      

        Приручите Лютоволков 
      

        Награда: Загон Лютоволков; Лютоволк Вожак; Призыв Лютоволка.
      

Глава 14

Вот и ещё один способ усилить мою армию. Авансом мне выдали вольер, а затем придётся ещё повозиться с волками. К тому же за выполнение этого задания насколько я понял мне перепадёт какой-то особый юнит.
Теперь понятно почему я не увидел довольно многих монстров в изначальном списке юнитов. Видимо это тоже входит в развитие Мириджа. Странно правда, что мне не дали возможность нанимать хаку. Хотя возможно это связано с тем, что хаку мы используем как скот. Опять же мне кажется, что Анаку неспроста повезло так легко наткнуться на демона что передал ему ритуал чтобы ускорить их рост и размножение.
Я отправил одного из разведчиков чтобы он передал Музгашу срочно возвести вольер. Шаманы, конечно, смогут продержать их под контролем какое-то время, но они нужны на других объектах и задачах.
Затем решил узнать у Фанга на счёт идей как нам приручить лютоволков, он сказал, что у него, конечно, есть пара идей, но лучше всё же уточнить этот вопрос у Анака. Он всё же шаман и знает о различном зверье намного больше.
Так что мы пошли искать его вместе, я решил назначить Фанга ответственным за лютоволков, это всё же его идея, ему и отвечать.
Анака мы застали у себя, он сидел с Гурбагом и пытался познать тёмную магию, для этого Гурбаг наполнил магией какую-то кость и собственную тень.
Мы не стали отвлекать Анака, тем более как выяснилось Гурбаг вполне способен нам помочь. Наставник его наставника был верховным шаманом при вожде, который смог приручить лютоволка. У гоблинов это считалось очень почётным делом, но не каждый готов рискнуть шкурой ради этого. Как выяснилось, чтобы всё вышло нужно было кормить их лично мясом магверей, чем сильнее был магверь, тем сильнее становился сам лютоволк и спустя время признавал в кормящем хозяина.
Так что плакала моя надежда скинуть это дело на Фанга, если хочу, чтобы лютоволки были именно моими юнитами мне придётся кормить их лично.
Так что я отпустил Фанга, сам же отправится посмотреть на место, где будет вольер. Заодно гляну как работают мои строители.
Поход к Анаку напомнил мне о тренировках, так что по пути я вновь начал пытаться призвать маленький огонёк.
Музгаш командовал стройкой лично. В целом это не отличалось от обычной стройки. Гоблины тащили различные материалы и копали рыли ямы для установки бревен. Затем хобы устанавливали бревна и яма наполнялось землей и мелким камнем. Теперь мне хотя бы стало понятно, на что идет энергия. Кстати, чем больше хобов с навыком строителя работали над зданием тем меньше тратилось энергии. Думаю, будь у нас все ресурсы затраты стали бы ещё меньше, но полностью они всё равно не исчезнут. Причиной этого служит то, что не могут они с такой скоростью копать, а то, что хоб в одиночку мог перетащить бревно в несколько метров это и вовсе нонсенс.
Наблюдая за всем этим, я переговорил с Музгашем, он уже выделил группу, которая постоянно будет занята каналом. Он еще не успел полностью его спроектировать, но это не мешает моим юнитам начать углублять и расширять ручей уже сейчас. Канал не относится к системным постройкам, так что там добиться такой скорости не выйдет.
В связи с этим я решил уточнить каких именно юнитов ему сейчас не хватает. Он некоторое время обдумывал этот вопрос, а затем сказал, что для полноценной работы над всеми проектами ему потребуется два десятка хобов ремесленников, хотя бы ещё пять орков и несколько десятков гоблинов работников. Пусть те, кто были занят на работах и не получали полноценного повышения их характеристики всё же вырастали до уровня воинов. Отличало их лишь строевая выучка и уровень владения оружием.
Я уже понял, что моя сила влияет на моих подданых стараясь вывести их показатели на средний уровень других рас.
Так те же хобы получают куда меньший прирост, они ведь изначально имеют тот же уровень что и, например человек крестьянин. Их считают сильнее обычных крестьян лишь потому, что эти монстры в отличии от них умеют обращаться с оружием, а ещё их кожа прочнее, и они куда свирепее тех же людей, в остальном же даже у крестьян есть шанс с ними справится. А спустя всего пару дней даже мои рядовые хобы выходят на уровень сильнейших представителей своего вида, а затем и вовсе перерастают их.
Гоблины останавливаются на уровне чуть слабее крестьян, но это объясняется тем, что они меньше, но опять же тот факт, что они все поголовно пусть и на уровне новичков владеют оружием, делает их куда опаснее для обычных жителей этого мира. А большую его часть населяют всё же именно люди.
Орки изначально от природы сильнее многих других рас так что их прирост характеристик оставляет желать лучшего. Они довольно быстро упираются в свой потолок. Это конечно не касается различных героев или лучших воинов, которых принято называть чемпионами.
Когда я впервые задумался обо всём этом меня удивило откуда я столько всего знаю, так что Ди любезно мне тогда напомнил про ту базу знаний, которую он засунул мне в голову на замену утраченных воспоминаний.
Тогда же он признался, что до принятия первоосновы мои показатели кроме интеллекта были выше, но процесс слияния с властью сильно измотал моё тело. Так что лишь сейчас я вышел примерно на тот уровень, с которым впервые пришёл в Артрунг.
Из-за потери памяти я этого особо и не заметил, но было всё равно обидно.
Но, впрочем, ладно, хватит раздумий, стоит заняться делом.
Благодаря наличию у меня строителей и Музгаша на вольер у меня ушло в четыре раза меньше энергии. А с учётом скопившейся за время моих похождений по джунглям и той, что мы получили в процессе этой самой охоты, я таки смог заказать музгашу пяток орков и два десятка хобов. А вот дальше пришлось призадуматься, на остатки я заказал три десятка гоблинов, оставив запас энергии под строительство. Десяток я планировал отдать под слуг, я помнил про данное мной обещание смотрителю борделя. Остальные два десятка будут между работами на фермах, полях и строительстве. О чём и сообщил Музгашу.
Он отправил встречать пополнение слугу что всегда держал при себе в качестве посыльного.
С распределением мои герои уже вполне разбираются сами, в зависимости от нужд каждого и Мириджа в целом.
В любом случае все будущие работники теперь сначала попадают к Сарнаху, благодаря разработанному им методу тренировок и воздействию на них моей первоосновы они уже за день другой догоняют своих сородичей по параметрам и приступают к непосредственным обязанностям.
С воинами всё происходит в разы быстрее. Не зря же армию считают делом для ленивых. Научиться держать оружие на нужном уровне и исполнять приказы в разы проще чем возделывать землю или управляться с животными.
За мыслями обо всём этом и тренировкой в контроли магии я не успел заметить, как вольер был готов.
Моих строители возвели стены, внутри поставили клетки из деревянных прутьев, и потолочные перекрытия, крышу, как и прочие хижины накрыло соломой, но это произошло само по себе. В конце же всё строение покрылось лёгким свечением, как при повышении моих юнитов. Видимо это стандартный спецэффект при накачке магией и подключения системы. Присоединённые гоблины тоже слегка подсвечивались, когда мне приходило оповещение от системы.
Здание же удостоилось куда большей силы данного эффекта. А когда свет наконец пропал мне пришло уведомление об окончании строительства.
Обычно мне их отсыпает пачками на утреннем докладе Музгаш перечисляя чем пополнился Миридж, но тут я присутствовал лично.
Здание как будто бы изменилась, стены словно стали чуть ровнее чем при строительстве. А ещё явно прочнее чем должны быть.
Снаружи оно было прямоугольным, внутри было восемь довольно больших клеток действительно похожей на вольеры. Пол был застелен соломой, а прутья оказались на удивление прочными.
Пока я осматривал здание изнутри привели лютоволков. Их разделили по двум вольерам. Всего их оказалось восемнадцать голов. Я только сейчас соизволил их сосчитать. А ещё шаманы позаботились об их ранах.
Я приказал притащить мясо манопарда.
Сам же осматривал зверей. Стоило шаманам отпустить контроль как я понял почему они получили своё название. Они достаточно долго бросались на прутья, стались их разгрызть и любым другим способом сбежать из клетки. В какой-то момент я даже думал, что у них это выйдет, но обошлось.
Вместе с лютоволками сюда пришёл один из смотрителей с фермы. Туда уже прибыло пополнение из наших последних завоеваний, так что двое оставшихся обучали их своим специальностям и недостатка в работника там не было. Так что Фанг переназначил его сюда.
Он парой взмахов кнута усмирил этих хищников. Хоть они и продолжили рычать, бросая злобные взгляды, но перестали бросаться на прутья.
Спустя некоторое время мне притащили мясо манопарда и я раскидал его по клеткам. После этого предупредил смотрителя что сам буду кормить их дважды в день, в остальное время он будет кормить их обычным мясом.
Туши манопарда хватит ещё на раз. А вот гигантской кобры должно хватить на пару дней, вопрос лишь в том едят ли они змей.
На одну головную боль больше, пока не выполню квест нужно будет обеспечить постоянное наличие мяса магверей. Благо окружающие джунгли полны живности, в том числе магверей.
Солнце уже начало скрываться за кромкой леса так что я решил, что на сегодня хватит и отправился в Артрунг. Там посидел в горячем источнике и отправился спать.
Всё это время я продолжал тренироваться с огоньком. С каждым разом это давалось всё проще, мне уже удавалась одна из десятка попыток. Анак сказал, что как только научусь контролировать огонь мы перейдём к следующей стихии. Ди подтвердил его слава и дал мне небольшую фору сообщив что после огня обычно переходят к ветру, затем воде и в конце к земле, с ней сложнее всего.
Утро как обычно началось с доклада.
Первым делом Анак отметил мои успехи в управлении магией, он сообщил что у многих ушли бы долгие месяцы на подобный прогресс, но меньшего от своего повелителя он и не ожидал. Одним словом, слегка приподнял мой и без того высокий авторитет среди моих героев.
После этого всё пошло как обычно.
Первым делом Фанг сообщил о том, что отряд людей уже достаточно отдалился от наших владений и мы вновь можем не бояться их нападения.
Видно, было что ему не нравилось это, но он прекрасно понимал, что сейчас мы им не ровня.
Так же он сообщил о срочном донесении одного из разведчиков. Оказывается, он послал часть из них следить за племенами гоблинов. Так вот в одном из племен произошёл раскол, причины выяснить пока не удалось, но пока ясно что назревает поединок за место вождя.
Я похвалил его за данную инициативу, стоило озаботиться этим раньше, но у меня как-то руки не дошли до этого вопроса.
Так же он сообщил о нескольких магверях близ Мириджа.
Они с Сарнахом уговорили меня отпустить их на охоту самостоятельно.
Сарнах отчитался о том, что тренировки новых юнитов идут согласно плану и наставники вполне справляются самостоятельно.
Следом был Анак. Ритуал благодаря помощи Гурбага прошёл даже лучше, чем мы ожидали, хаку растут и размножаются на глазах. Благодаря подпитке хаосом их самки вынашивают потомство в течении суток, ещё сутки уходят на достижение ими половозрелого возраста. Правда и жрут они теперь намного больше, но прирост перекрывает убытки, тем более оказывается они вполне способны жрать себе подобных. Так что сегодня вечером или завтра утром мы сможем получить первую партию их шкур и мяса.
Из минусов было лишь то, что время от времени всё же придётся очищать территорию у ферм от влияния хаоса, а смотрителям придётся носить защитные амулеты, которыми сейчас занимается Гурбаг.
А ещё у нас пополнение, две рабыни понесли сегодня ночью. Шаманам удалось сохранить их жизни, так что сейчас они восстанавливаются.
Правда пройдёт ещё пара месяцев до того, как они вырастут.
Ну это вполне ожидаемо, всё же это не хаку которые наполовину являются порождениями хаоса.
А ещё встал вопрос по рабыням, сейчас их кормили ягодами и съедобными травами из джунглей, ну и порой они всё же решались есть мясо бабуинов. Но нужно было предоставить им более привычную пищу, иначе они постепенно зачахнут. Радовало, что у нас на это есть несколько месяцев. С темпами роста моей армии и Мириджа я надеюсь к тому времени смогу наладить торговлю, а то и вовсе захватить город людей.
Увы обрадовать познанием магии тьмы он пока меня не мог, всё же у него не было божественной ауры, которая сильно упрощала этот процесс.
Ну и последним по очереди, но не по значимости был Музгаш.
Благодаря пополнению он ускорил темпы возведения дозорных вышек, так что в ближайшие пару дней они будут стоять вдоль всей стены.
Когда создавали план решили, что они будут стоять на расстоянии в двадцать пять метров друг от друга.
Благодаря расчистке территории вдоль стен у нас хватало на это ресурсов.
Что касалось работы над каналом, он с орками занимался его проектом, работы по расширению ручья пока велись лишь на территории Мириджа.
А ещё возможно, когда проект будет готов канал станет вполне системной постройкой, так произошло с жилищем моих ремесленников. Так что энергия начнёт постепенно уходить и на его возведение.
Ну и в заключение он добавил, что орки так же трудятся над одеждой для моих юнитов. Они наконец пришли к тому, что им не совсем комфортно передвигаться в набедренных повязках. Пока они делали ее в основном из кожи. У нас не было овец и ткацких станков или других возможностей для создания ткани.
Я вспомнил о наличии такой постройки как пещеры могильников, но на неё банально не было ресурсов.
При должной обработке их паутины она становилась похожа на шёлк, только в разы прочнее. Это мне сообщил Ди. Так что у нас вставал ещё и вопрос с добычей камня.
Одним словом, запросы росли, а вот возможность их реализации пока не появлялась.
В целом хватало и более мелких проблем, так что решил, что сегодня опять проведу день в Миридже, а завтра наконец двинусь к третьему племени гоблинов.
Как раз будет время чтобы посмотреть, к чему приведёт раскол в одном из них и решить к какому лучше отправиться.
Распустив своих героев, я отправился на обход своего поселения.
Я обошёл все важные объекты, целом ничего нового не увидел.
Ситуация на фермах порадовала больше всего. Помимо того, что увеличилось численность самих головастиков смотрителей тоже стало больше, трое из шести новоприбывших гоблинов уже прошли через повышение став смотрителями. Всего будет по двое смотрителей на ферму. Этого должно хватить для ухода за хаку, к тому же за каждой фермой было закреплено по одному шаману.
Поля тоже порадовали, я несколько дней не заходил сюда и за это время они сильно выросли. А ещё гоблины, которые тут трудились хоть не прошли через повышение, но получили новый навык.

        Земледелец (это существо обладает достаточными знаниями о том, как возделывать землю) 
      
Возможно, они смогут пройти через повышение, просто сейчас им не хватает какого-то другого навыка.
Впрочем, я не стал забивать себе этим голову, всё равно не узнаю пока это не произойдёт.
Ну и среди полей были проложены каналы, а на поля уже поступала через систему трубок, собранную из какого-то тростника. Чтобы подать воду нужно было просто поднять деревянные заслонки. Одним словом, Музгаш постарался на славу сильно облегчив работу на полях.
Вода не бралась при этом из ниоткуда, шаманы с помощью стихийной магии просто дали выход на поверхность паре подземных ключей.
Таким образом моим гоблинам оставалось лишь возделывать землю, садить и собирать урожай.
Достаточно большую площадь занимали посадки растений под пивоварение, они уже были засеяны и проглядывались первые всходы. Так что через пару недель можно будет приступать к сбору урожая. Мои шаманы, к сожалению, не обладали природной магией, друидами они всё же не являлись, но тем не менее как могли помогали своей магией и знаниями.
Затем отправился поглядеть как продвигается работа с каналом.
В целом, как и ожидалось гоблины расширяли и углубляли будущий канал. По краям укладывались бревна чтобы в дальнейшем не размывало берег.
Понаблюдав какое-то время за их работой, я отправился в вольер. Нужно было покормить лютоволков.
Там я дождался, когда мне принесут мясо гигантской кобры. Мне очень повезло, лютоволки почувствовали наличие в нём магии и сожрали даже куда охотнее чем мясо манопарда.
А ещё среди них выделялся один особо крупный. В клетке, где он находился остальные лютоволки уступали ему право первому насладиться добычей. Так что повинуясь интуиции ему я скормил в два раза больше мяса чем остальным.
На все дела у меня ушла добрая половина дня. В процессе я не переставал тренироваться в контроле.
Когда я уже было направился в Артрунг чтобы немного отдохнуть на меня напало озарение и я наконец понял, как правильно распределять свои силы и контролировать огонь. Проверив свою догадку у меня, получилось десять из десяти раз призвать маленький огонёк. Затем я попробовал придать ему форму и управлять на расстоянии. Получалось пока не очень, но получалось. Так что вместо отдыха я решил отправиться к Анаку, пора заняться следующей стихией.
Анак вновь был занят попытками познать и понять магию тьмы в чём ему помогал Гурбаг.
Я не стал их отвлекать, решив немного подождать. Ну и пока ждал присоединился к попыткам Анака. Ди сказал, что это не повредит мне. Хотя обычно у магов есть предрасположенность, шаманы слабее, но зато помимо стихий как правило могут познать ещё и темную или светлую магию. С магией природы сложнее для этого нужно иметь особую связь со всем живым.
Мой же божественный статус и то, что я не принадлежу к стихиям или чему-то ещё мне в равной степени подвластны все школы.
До того, как Анак закончил со своими попытками мне удалось почувствовать лишь лёгкий холодок.
Он отпустил Гурбага и мы приступили к стихии воздуха. Анак объяснил мне что воздух в отличии от огня есть везде, его не нужно призывать, его нужно просто познать, почувствовать магию потоков ветра, он состоит из очень многих различных веществ. Так что мне нужно просто включить ощущение магии на полную и попытаться ухватить это ощущение.
Так что мы вышли на улицу, я сел в позу для медитации и начал. Ди посоветовал вместе с этим пытаться так же управлять огнём только вместо того, чтобы призывать огонёк нужно придать ему форму огненного шара, а затем вращать вокруг себя меняя температуру.
Анак удивился моему подходу к делу, но возражать не стал, лишь поинтересовался к чему я это делаю. Я и сам не знал, не скажу же я ему что так мне сказал делать древний бог, так что я сказал, что пытаюсь так уловить отличия и познать воздух.
У меня не получалось делать оба дела одновременно, и я хотел было бросить попытки, но Ди дал мне ментальную затрещину и сказал продолжать, не терпя никаких возражений.
Ещё и Анак в какой-то момент начал обдавать меня потоками штормового ветра, сказав, что это нужно для дела.
Так я и просидел до позднего вечера под потоками ветра пытаясь удерживать огонь и используя ощущение магии.
Ветер, которым обдувал меня Анак каждые полчаса становился сильнее, он всё чаще переключался со шторма на лёгкий бриз.
Так что к вечеру я продрог до ужаса.
Лишь под конец занятия у меня едва начало получаться. Словно сознание на доли секунды делилось на двое. Видимо этого Ди и добивался, потому что, когда это произошло впервые он впервые похвалил меня и сказал продолжать попытки.
К сожалению, особых успехов я добиться не смог. Из плюсов было лишь то, что я сильно продвинулся в управлении огнём, так что теперь вполне способен метнуть огненный шар на десяток метров.
Мы наконец закончили с Анаком, воздуха с меня на сегодня хватит. А вот Ди взялся за меня с новой силой. Он сказал создать два шара и вращать их в противоположные стороны.
Огненный шар не был полноценным заклинанием. Как и большая часть стандартного набора стихийников это было управление стихией с помощью магии, оно не требовало формул или сложных вычислений, так что тут Ди уже мог мне помочь парой советов.
Ди так же объяснил мне разницу между заклинаниями и управлением чистой магией. Оказалось, что заклинания имеют куда большую силу при той же затрате сил, они так же могут иметь постоянный эффект или же воздействовать лишь на определённые цели. Управление же чистой магией на подобное не способно. Иными словами, тот же огненный шар я могу запустить в противника, но дело в том, что именно я направляю его, поэтому он и не является заклинанием.
В общем я отправился в вольер пытаясь управлять сразу двумя огненными шарами. Если с их созданием проблем не было, то стоило начать их вращать как один из них вечно норовил распасться я терял над ним контроль. Но попытки продолжил.
Я добрался до вольера, покормил лютоволков, для разнообразия взял мясо вожака бабуинов.
Напоследок решил найти Фанга или Сарнаха. Всё же я волновался о своих героях.
Хижина Фанга находилась ближе, так что я зашёл к нему. Застал его во время утех с рабыней, об этом сообщил мне один из гоблинов слуг. Я не хотел ждать так что отправился прямиком к нему. Зашёл как раз в кульминационный момент. Девушку аж выгнуло дугой. Фанг бросил её на кровати, сам же обернувшись увидел меня и плюхнулся на колени, принявшись извиняться за то, что я застал его во время постельных утех. Я сказал ему не волноваться и что буду ждать его в общей зале.
Он не стал надевать всю экипировку и вышел ко мне в одних штанах, извиняясь за неподобающий вид. Я сказал ему не волноваться по этому поводу, наоборот похвалив его за то, что не заставил меня ждать.
Они с Сарнахом довольно успешно поохотились. Им попалась ещё одна гигантская кобра, иглошкурый варан и пара обезумевших биорнов. Последние когда-то были разумными друидами оборотнями, но увы слишком поддались своей звериной сути так и не смогли обернуться, обратно оставшись довольно сильными огромными медведями.
Они оба остались целы и практически невредимы, не считая нескольких не слишком серьёзных ран.
В целом я остался доволен и решил, что уже поздно, так что на Сарнаха взгляну уже утром на докладе.
А затем наконец отправился в Артрунг. Как и до этого продолжил тренировки пока сидел в источнике. Лишь добравшись до спальни я понял, что действительно устал.
Я приказал позвать ко мне всех моих рабынь. Стоило отвлечься. Да и визит к Фангу напомнил моему организму о его потребностях.
В итоге уснул погребенный под разгоряченными женскими телами. Завтра наконец предстоит поход к очередному племени гоблинов.

Глава 15

Проснулся я полным сил. Я был полон предвкушения от очередного завоевания.
Зайдя в кабинет, где меня уже ждали мои герои я почувствовал, что не только у меня боевой настрой.
Я не рискнул тренировать огненные шары в кабинете, так что использовал вместо них огоньки, пытаясь увеличивать и уменьшать их размер, из-за этого доклад слегка затянулся, но не критично.
Итак, Фанг доложил о том, что раскол завершился и у одного из племён появился новый вождь.
Он развёл пока неясную, но бурную деятельность, всё племя на взводе, так что целью мы решили выбрать пока другое племя.
Так же он повторил информацию о магверях. Я же осмотрел их с Сарнахом успокоился окончательно, они были живы здоровы и со всеми конечностями.
Анак сообщил что ночью в процессе медитаций у него наконец получилось ухватиться за понимание и восприятие темной магии.
Это были замечательные новости, хотя пройдёт ещё немало времени до того, как он сможет ей овладеть. Но сам факт того, что мои шаманы смогут расширить свой арсенал несказанно радовал.
Музгаш сообщил что бордель наконец улучшили. Так что Сарнах наконец мог переехать, ну и заодно он назначался ответственным за него. Так было проще, да и Анака надо было слегка разгрузить.
Он почти закончил проект канала, осталось только определиться куда отводить воду, вот тут он предложил создать резервуар на территории Мириджа и отвести в море. На севере как раз были скалы, и пресная вода не будет смешиваться с морской.
Идея мне понравилась, пусть и искусственное озеро, но в любом случае я надеюсь, что оно позволит построить здания, требующие водных просторов и открыть других юнитов.
В целом ничего особенно нового не произошло. Самой большой новостью сегодняшнего доклада стало то, что мы наконец собрали первый урожай с ферм хаку если можно так выразиться.
В целом он вышел даже больше, чем мы рассчитывали. Так что на какое-то время вопрос с пищей можно считать закрытым, плюс мы сможем сделать кое-какие запасы на будущее.
В конце уточнил что нам известно о нашей сегодняшней цели.
По прикидкам разведчиков племя было большим, порядка трёх сотен голов. Если верить Гурбагу до похода его племя было порядка трёх с половиной сотен и считалось очень большим. Так что сегодняшняя наша цель было довольно крупной.
Я решил взять пять отрядов в этот поход, а также в этот раз к нам присоединиться Сарнах. Решив, что хватит ему сидеть в Миридже занимаясь исключительно обучением наших пополнений.
Музгаш остается за главного.
После прихода отряда рыцарей в эту часть острова мы сильно озаботились возможным нападением. Так что все мои герои в обязательном порядке выучили план обороны как раз на случай моего отсутствия. Так что Музгаш должен справиться самостоятельно.
В случае нападения, тех юнитов что остаются в Миридже должно хватить для его обороны. Если же ситуация каким-то чужом выйдет из-под контроля раньше они должны будут укрыться в Артрунге. Стражи настоящие машины смерти, не уверен, что на острове найдутся те, кто сможет с ними справиться.
После доклада я сперва отправился в вольер. Там отметил тот факт, что лютоволки подросли. Видимо тот факт, что я кормлю их мясом довольно сильных магверей сыграл в этом свою роль. Сами они обычно охотятся на кротокрыс, златорогих ланей и прочих миролюбивых магверей.
Им вновь досталось мясо гигантской кобры, а ещё я попытался покормить лютоволка которого я определил как их альфу из рук. Он чуть не откусил мне кисть. Но я делал это в доспехах, так что ему пришлось довольствоваться лишь змеиным мясом.
Мне показалось что он это оценил, даже перестал так злобно смотреть на меня. Попробую делать та на постоянной основе, вдруг это ускорит процесс приручения.
После этого нашёл одного из коней и отправился к армии, которая уже должна быть готова к выходу.
По пути задумался возможно ли как-то усилить одного из них сделав своим постоянным ездовым животным. Ди сказал, что пока не стоит волноваться по этому поводу, как стану достаточно силен он поможет мне с этим вопросом.
Я решил довериться ему, предвкушающие нотки в его голосе подсказали мне что стоит ожидать чего-то эпичного.
Моя армия заканчивала последние приготовления к выходу, когда я прибыл к воротам.
Это и в самом деле была уже полноценная армия. Думаю, мы смогли бы уничтожить тот отряд рыцарей без серьезных проблем. Не сделали мы этого скорее опасаясь последствий, ведь одно дело пять десятков воинов, составляющих небольшой отряд и совсем другое дело даже маленькая армия в пятьсот-шестьсот с боевыми магами и чемпионами в своих рядах.
Когда все приготовления были закончены мы наконец двинулись к цели.
Выходили в этот раз с восточных ворот. Племя, к которому мы шли было последним которое обнаружили разведчики. Оно находилось ближе всех к Мириджу на достаточно большой поляне.
Просто само место, где оно находилось было огорожено густой растительностью, и разведчики потратили немало времени в поисках пути к нему.
Несмотря на то, что расстояние было меньше, путь занял у нас намного больше времени. Нас сильно задержала местная растительность. Но всё же мы прорвались сквозь это препятствие.
К тому же на нас несколько раз пытались напасть. Но Сарнах отлично выдрессировал моих гоблинов так что они встретили нападавших насадив их на копья. Правда несколько юнитов всё же получили довольно серьезные раны и сегодня были уже не бойцами. Благодаря шаманам удалось избежать и пары смертей.
Так что, подходя к поселению мы уже сократили его численность почти на треть.
Так что мы не удивились что нас уже встречали, когда мы выходили наконец на открытое пространство.
С учётом того, как на нас налетали отряды в джунглях, я удивился что нам дали возможность перестроиться в боевые порядки.
Странности на этом не закончились, к нам приблизилось двое гоблинов, судя по всему вождь и их верховный шаман.
Вождь в этот раз был не хобом, да и вообще хобов не было видно среди наших врагов.
Шаман был похож на Гурбага после благословения, он, кстати, в этот раз тоже был с нами, Анак тоже был выше своих соплеменников. Мои герои вообще сильно выделялись в положительную сторону в том числе и размерами.
Их вождь скорее напоминал разведчика нежели Фанга, хотя он был всё же крупнее своих сородичей. Но если Фанг был даже выше хобов и больше походил на карликового орка с гоблинской внешностью, то это был просто высокий и мускулисты гоблин по меркам их расы.
— Моя есть вождь племени, моя хотеть держать слово с ваш вождь! —выкрикнул он, остановившись в десятке метров от наших рядов.
Я лично решил послушать его, представлять мои интересы будут Фанг с Анаком. Сарнах с Гурбагом тоже составят нам компанию, пусть их тоже увидят, попробуем надавить силой.
Мы вышли перед строем и приблизились к ним.
— Моя есть Гол-Урт-Фанг, победитель Гол-Ур-Дура, великий охотник, добывший голову вождя Син-Таша, вождь племени! —громко и горделиво произнёс мой герой, выйдя вперед вместе с Анаком —Моя говорить с тобой от имени моего повелителя, моего бога! —закончил он.
— Духи шептали мне твоё имя великий вождь... —не успел договорить шаман.
— Моя просить тебя уходить и забирать своих воинов, я не хочу проливать кровь, моё племя не мешать тебе и не хотеть новых земель для охоты. Мы соблюдать договор о великой охоте на самок. Так что уходи. Не лей крови —выдал их вождь.
— Мы не уйдём. Встань со мной плечо к плечу! подчинись моему повелителю! Веди со мной воинов на великую охоту, когда, то потребуется и ты получишь достойное место подле него! А однажды получишь шанс заслужить и великую силу! Наш повелитель щедр к тем, кто верен ему! — Залился соловьём Фанг, он не только сказал о службе и подчинении, но и дал обещание возможной силы.
Я не собирался даровать благословение каждому встречному, Гурбаг был скорее исключением, нежели правилом. Моим героям повезло быть первыми, остальным придётся сильно постараться чтобы его заслужить. Фанг же говорил в рамках, которые мы обсудили заранее, не давая стопроцентных обещаний.
— Значит быть крови —вождь развернулся и пошагал обратно к своему племени.
— Наш вождь боится перемен, но духи нашептали мне и моим братьям твоё имя. Они рассказали нам о твоей силе и славе великий вождь. Духи огня отзывались о твоём повелители как о брате. Не все воины согласны с ним. Я донесу им твоё слово, они не будут лить кровь если ты и твой повелитель примет нас под свою руку —сказал шаман.
— Тогда донеси это племени. Но перед этим ответь, какое имя у того, кто обрек часть племени на смерть? —ответил ему Фанг.
— Ундшук, он не бился за титул вождя, стал им в период тяжелой нужды. Моё же имя Ту-Урук —ответил он ему.
— Теперь мне понятно отчего он не хочет охотиться без нужды. Передай ему что я позабочусь о нем после смерти как того требует дань уважения к вождям что вели племя в час тяжелой нужды— сказал напоследок Фанг и развернувшись зашагал к нам.
Пока мы шли обратно на своё положенное место Анак с Гурбагом пояснили мне что Ундшук по-своему великий гоблин, никто не посмеет бросить ему вызов за место вождя. Он повел племя в тяжелое для них время, при необходимости жертвовал своими соплеменниками и принимал тяжелые решения, но всё же смог сохранить племени жизнь.
После этого мне стало даже жаль, что он отказал нам. Я бы определенно нашёл место в своих рядах тому, кто знает, что такое тяжкая ноша.
Мы дождались пока Ту-Урук дотопает до племени и толкнёт речь за присоединение к нам по своей воли.
В итоге биться против нас вышло два с половиной десятка гоблинов во главе с Ундшуком. Остальные, склонив головы не оборачиваясь отправились в сторону поселения, дабы не видеть смерть своего избранника. Причём их нельзя было назвать предателями, таков уклад их жизни, гоблины не пойдут за слабым вождём, а Ундшука сломил груз принятых им решений, он больше не охотник и не воин, он не может вести племя. Но он понимает, что племени нужен тот, кто поведёт их на великую охоту вновь, потому и не принуждает их биться, взяв с собой лишь тех, кто сам того захотел.
Я оценил его волю и самоотверженность. Потому, вместо того чтобы двинуть в бой войска, взял с собой своих героев чтобы лично повести их в битву, оказав ему и его самым верным воинам величайшую честь.
Мы вышли перед строем и приготовились к битве.
Стоило им сорваться с места мы поступили таким же образом, лишь Анак с Гурбагом остались позади. Я приказал им слишком не усердствовать с магией чтобы даровать гоблинам смерть в бою. Так что мои лучшие шаманы, объединив силы займутся лишь нашей поддержкой.
Мы сошлись в бою не на середине поля, а ближе к поселению. Всё же мы были быстрее и больше этих отважных гоблинов, хоть я и не думал, что когда-нибудь смогу сопоставить эти слова друг с другом.
Бой был скоротечным, Фанг ещё во время забега умудрился пригвоздить к земле восьмерых гоблинов всего тремя дротиками. А затем мы ворвались в их ряды как ураган.
Сарнах с ходу снес головы двоим из них и распорол третьего. Фанг тоже особо не церемонился лишив ещё нескольких из них жизни.
Я же взмахами своих полуторников и вовсе произвёл кровавый фурор разрубая их тела пополам одно за другим словно раскаленный нож масло.
Даже сам того не заметил, как враги закончились, а последним ударом я лично срубил голову Ундшука. Мне даже показалось что он улыбался перед смертью.
— Покойся с миром Великий Вождь Ундшук, никто не посмеет осквернить твое тело или душу —произнёс я, чувствуя необъяснимую симпатию к этому гоблину.
А затем сработал навык ковена душ.

        Внимание. Активирован навык Ковен душ: 
      

        Душа этого существа не пожелала отправляться в нибытие. Вы же, дав обещание сохранить её от посягательств приняли её в свой ковен. Душа же этого существа и дальше желает служить во благо своего народа. 
      

        Внимание получено задание: Создайте артефакт для Вождя гоблинов вложив в него душу Вождя Ундшука. 
      
Вот такого я точно не ожидал —Ди может пояснишь? —решил спросить я.
— Ты случайно получил душу что желает и дальше оставаться в мире живых, оберегать свой народ и следить за ним. Обычно они становятся духами, но не стихийными как элементали, а немного из другого теста. Твои шаманы объяснят лучше. В общем из-за твоего обещания сработал ковен душ и теперь единственный шанс этой душе получить желаемое если ты воплотишь её в артефакт, отсюда и задание. Из минусов ты пока слишком слаб и неизвестно когда сможешь его выполнить —Объяснил он произошедшее.
Ну теперь всё встает на свои места. Тело его, кстати, распалось белыми искрами.
Фанг с Сарнахом смотрели на это широко раскрытыми от удивления глазами. Плакали видимо похороны по всем традициям, но да ладно, технически ведь он не совсем умер.
Ну а затем началась рутина. Мы подвели войска к поселению. Затем я со своими героями отправились к хижине вождя, перед которой уже собрались остатки племени. Фанг произнёс речь, в конце которой восславил меня, и гоблины приклонили колени. Мне же пришло уведомление от системы.

        Внимание. Присоединена структура племя гоблинов. 
      

        К вашей армии присоединились юниты: 
      

        Гоблин-173 
      

        Гоблин шаман-12 
      
Рабов и хобов в этот раз не оказалось.
Осматривать пожитки племени в этот раз не стали. Позже Фанг лично обо всём мне доложит. Так что я приказал собирать всё что есть и готовиться выдвигаться в путь.
Сам же пока решил уточнить кое-какие вопросу у Ту-Урука. Оказалось, что их племя пережило серьёзную эпидемию четыре с половиной года назад, именно тогда Ундшук и стал вождём. Хобов в племени не было как раз, потому что он был вождём, их не устраивало идти за слабым, так что они уходили в другие племена или погибали в пути.
Племя так разрослось из-за того что Ундшук лишний раз не водил воинов на охоту и вообще старался не рисковать их жизнями.
В джунглях на нас напала молодая поросль что ослушалась вождя желая битвы. А в бой с ним пошли те, кто жил ещё при его становлении.
Всё это произошло во времена учителя Ту-Урука, он же стал верховным шаманом племени чуть меньше года назад, а в то время, когда Ундшук стал вождём он ещё даже не родился. Собственно, как и все, кто присоединился к нам. Рабынь же не было в племени, потому что они были лишь следующими в очереди похода на шахты. А последняя скончалась пару недель назад понеся потомство.
В этот раз не стали собирать тела тех, кто пошёл в бой с вождём. Вместо этого их сожгли и развеяли по ветру над водой отдавая дань уважения.
На сборы и похороны ушло несколько часов. Обратный путь тоже оказался нелёгким. Видимо на этой стене растительности лежало какое-то заклятие, дорога, которую мы проделали частично уже заросла.
К Мириджу мы подходили уже ближе к вечеру. Там нас ждал очень неприятный сюрприз.
Горел сигнальный костёр. Он был достаточно большим чтобы на подходах к Мириджу проглядывался столб дыма что от него исходил.
Раз он всё ещё горел, значит стены ещё не взяты.
Было принято решение отправить внутрь наше пополнение с одним взводом в придачу, а остальными силами двинуться к центральным воротам. Костёр горел с их стороны.
Добирались быстро, благо я заранее распорядился проложить нормальные дороги вдоль стен как раз для такого случая как сейчас.
Выйдя на расчищенную территорию, мы увидели около двух сотен гоблинов и два десятка хобов в придачу.
Они не штурмовали стены, а просто стояли и чего-то ждали, держа в руках пожитки.
Спустя пару минут пока мы пытались понять, что происходит, а войска на всякий случай выстраивались в боевые порядки по стене к нам подбежали три разведчика. Они скинули веревку, по которой успешно спустился один из них. Он как раз и смог хоть немного прояснить ситуацию.
Оказывается, мы подошли как раз в тот момент, когда это племя выперлось из джунглей к центральным воротам. Костер же зажгли ещё в момент срабатывания ритуала Анака. Их шаман настаивал на встрече с моим вождём.
Раз уж такое дело и никто штурмовать моё поселение не собирается мы решили не тянуть кота за хвост и поговорить с их шаманом.
На переговоры вновь отправился лично со своими героями, но в этот раз взяли с собой ещё и хобов. Неизвестно как пойдёт дело.
Остановились примерно на пол пути. К нам с двумя сопровождающими выдвинулся шаман племени.
Процессия подошла к нам и Фанг, как и до этого вышел вперед. Он представился как полагает вождю и сказал, что готов выслушать с чем к нему пришёл шаман, приведя за собой племя и спросил, где их вождь.
— Моё имя Узраг. Я верховный шаман племени. Наш вождь погиб, забравшись на охоте во владения ящеролюдей около трёх лун назад. Среди племени нашлось двое тех, кто готов был занять его место по праву силы. Они оказались равны и убили друг друга в поединке. Такого не было на моей памяти и памяти моего учителя, так что я обратился к духам. Духи же поведали мне о тебе Гол-Урт-Фанг великий вождь. Они назвали тебя Ба’Хыр’Ам что значит король гоблинов. Потому я привёл племя к тебе, стань же тем, кто должно и прими нас под свою руку, веди наших воинов на великую охоту —произнёс он.
Я был в шоке. Фанг начал ему отвечать согласием, на меня же навалилась тьма уведомлений.

        Внимание уровень повышен... 
      

        Внимание присоединена структура племя гоблинов... 
      

        Внимание выполнено задание Следующие шаги... 
      

        Внимание получена награда: Открыт доступ к простейшей иерархии... 
      

        Внимание уровень повышен... 
      

        Внимание ваше поселение получает новый статус... 
      

        Внимание ваш Герой повышает статус...
      

        __________________________________________
        

        Дорогие читатели, отправляют в командировку, ориентировочно месяц-два буду в глухой тайге страдать работой. По возвращении начну выкладку второй книги цикла, всех благ и надеюсь вы дождетесь
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