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Аннотация
В этой книге описываются события, способные погрузить весь мир в бездну кровавого хаоса. Вы встретитесь с существами, чьи души горят жаждой власти, и увидите, как слабый, облачившись в силу, может потерять благородство. История поведает, как самый болезненный удар способен нанести лишь тот, кто ближе всего к сердцу. На фоне противостояния эльфов и орков, раскроется судьба гнома, отчаянно пытающегося спасти свой народ от надвигающейся тьмы.


Andre Silva
Земли Беспорядка. Начало


Введение

Эту летопись я начал писать для того, чтобы никто из ныне живущих не забыл, из-за чего начались бесконечные битвы на этих землях. Когда-то я был верховным магом в одном процветающем королевстве. Но явились те, кто оказался сильнее нас. Я обладал великой силой, но даже ее не хватило, чтобы спасти мой народ. Но давайте я начну свою историю с самого начала.
Создатель сотворил мир Элузила, используя свою плоть и магию космоса. Он создал огромное количество живых, разумных существ. Наделил их способностями к выживанию, дал им возможность пользоваться небольшой толикой своей силы и расселил в разных точках этого небольшого мира. Элузил был красочным и разнообразным миром. Степи сменялись лесами, а те в свою очередь могли плавно перерасти в горные вершины. В степях было огромное количество живности, плодородная земля и много небольших озер с питьевой водой. Любой путник, оказавшийся в степях, мог не переживать о своем выживании. Достаточно было найти водоем. Где-то возле него обязательно был небольшой лес, наполненный фруктами и ягодами. Кто не очень любил зелень, мог зайти в такую рощу и настругать себе небольших копий, с помощью которых можно было легко загарпунить рыбу, коей водилось огромное множество в прозрачной воде любого водоема. Самые опытные путешественники знали, что лучшую добычу можно получить, дождавшись ночи. Как только теплое солнышко заходило за горизонт, к водоему обязательно приходили стада антилоп и оленей. И тогда можно было легко получить сочную тушу, которой в жаренном виде хватит на все путешествие.
В тверди земли всегда было куча полезных ископаемых, драгоценных камней и камней Эзула. Многие народы пользовались этим, добывая из толщи земли и камня всевозможные минералы. Самые красивые самоцветы и руда шли на украшение. Эльфийские и гномские украшения ценились выше всех. Они всегда отличались невероятной красотой, а эльфийские еще и изяществом. Не было ничего красивее сделанного эльфом украшения. Его можно было легко отличить от подделки, ведь только эльфийские украшения были невесомы. Неважно какой толщины изделие, сделанное мастером-ремесленником — оно не будет весить ничего. Даже эльфийское оружие и броня не весили почти ничего, что давало эльфам огромное преимущество в бою. Ведь воин, который не чувствует тяжести своего доспеха становится еще опаснее.
Камни Эзула, до того, как эльфы поняли их силу, ценились разве что гноллами и феями. Эти синие камушки красиво переливались в солнечном свете и ночами выделяли немного тепла. Чем они так привлекали в то время гноллов? Сложно понять, но исходя из их скудного ума, можно предположить, что лишь тем, что они были красивыми. Феям они были нужны для того, чтобы согреться ночами. К сожалению, ночи в мире Элузила довольно холодны и длятся более 12 часов. Многие обитатели здешних мест обогревались кострами. Но малышам феям огонь противопоказан. Их тело длинной не более 5 сантиметров, а крылышки довольно тоненькие. Так что до того, как камни были ими найдены, большое количество феечек погибло, пытаясь обуздать пламя. Но их спасли камни Элуза, которые выделяли тепло. Обычный человек при прикосновении ощутит лишь легкое тепло, исходящее от камушка. Но феи переносили камни в свои жилища, и этого хватало, чтобы обогреть всех его обитателей. Конечно, чтобы добыть всего один камень приходилось проделать огромную работу, но у фей были свои секреты и способы добывать эти камни. Вот так и получалось, что камушками брезговали все, до тех самых пор, пока эльфы не нашли источник магии Эзукала.
Но перенесемся в прошлое, примерно на 800 лет назад. В то время мало кто знал, какие земли их окружают. Но в отличие от других, эльфам было интересно узнать, что их окружает. Путешествовать в одиночку, даже в те далекие времена было невероятно опасно. Достаточно было зайти не на ту полянку и повстречать пару огромных панцирников. И хотя это довольно медлительные существа, их непробиваемая шкура и мощный рог помогал уничтожить любого противника. Поэтому эльфы собирались в отряды, брали провизию, оружие и выдвигались в путь. Они знали, что однажды найдут нечто значимое, что поможет изменить им мир, и перевесить чашу весов на свою сторону. В то время эльфы были невероятно слабы. Они были быстры, но все же тщедушны. Тяжелое оружие быстро выматывало их, а отсутствие нормальной брони делало любое попадание смертельным. Бывало даже так, что пара орков могла растерзать отряд эльфов, не понеся никаких потерь.
В тот день группа эльфов выдвинулась из своего поселения. Поселения эльфов в то время представляли собой небольшие хижины из веток и деревьев. Даже сильный ветер мог уничтожить несколько домов, не говоря уже о набегах гноллов, живущих в густых лесах поблизости. И хотя эльфы выставляли патрули, не всегда получалось быстро организоваться и отбиться от мощных полусобак. Отряд долго шел по густым лесам, оборачиваясь на каждый шорох. Сейчас мало кто вспомнит их имена, они канули в лету. Гораздо важнее, что случилось с ними дальше. Через четыре дня пути они забрели в небольшую рощу, находящуюся в холмах. Роща была совсем маленькая, отделяемая от леса небольшой поляной. На полянке росли грибы и ягоды. Эльфы решили, что это отличное место, для привала. Трое стали собирать ягоды и грибы для ужина, остальные разбивали лагерь и собирали дрова для костра. Светило теплое солнышко, которое их согревало. В тишине леса раздавались лишь их голоса и звуки леса. Эльфы всегда слушали лес, потому что он мог предупредить об опасности. Почему-то лесные обитатели не боялись остроухих и не прекращали своего общения друг с другом, даже если тот был совсем рядом. Но, стоило другим расам появится в лесу, как его обитатели замолкали и прятались, до тех пор, пока незваный гость не уйдет подальше.
Неожиданно один из эльфов, что собирал хворост, подал сигнал совой. Все тут же напрягли слух, пытаясь понять, какую угрозу им ожидать. Их охватывал страх. Лес молчал, к ним кто-то приближался. Эльфы прекрасно умели лазать по деревьям, но в данный момент их это не спасло бы, они слишком сильно задержались на поляне. С одной стороны был лес, откуда к ним шел неприятель, с другой непроглядная чаща, через которую будет невероятно сложно пробраться. Из леса выскочил дозорный. Вид у него был растрепанный, он явно спешил к своей команде. Зеленная рубашка в нескольких местах порвалась, а на лице и коленке были следы грязи.
— Гноллы… — лишь прошептали его губы.
Для такого маленького отряда это была верная смерть. Они понимали, что гноллы ходят на охоту большой стаей. Как правило, в такой стае было не меньше двадцати собак. Эльфы стали искать путь к отступлению. В лесу были гноллы, которые их обязательно схватят, поэтому оставался один путь — в темную чащу, что была у них за спиной. Не сговариваясь, они ринулись туда. Они побросали свои вещи, многие оставили даже свое оружие. Ими овладел животный страх, они просто хотели выжить.
Прорваться сквозь густые ветки было очень сложно. Деревья были ветвистыми, и каждый сантиметр давался с трудом. Колючие сучья рвали на эльфах одежду и раздирали в кровь кожу. Но нет ничего сильнее страха, и поэтому отряд прорывался в глубь чащи. Спустя минуту они почти одновременно вырвались из частокола деревьев и оказались на небольшой полянке, в центре которой находилось небольшое озеро. Голубая гладь, казалось, не замечает незваных гостей. Все побережье, усеянное синими камнями, было покрыто толстым слоем пыли. Похоже, здесь уже давно никого не было, а густые деревья, что окружали озеро, также защищали его от непогоды. Голубая гладь воды переливалась на ярком солнце, отражая лучи солнца на них. В этот момент эльфы забыли, почему они убегали. Такая спокойная и красивая гладь успокаивала их, и они как зачарованные смотрели на нее. Первым вышел из ступора старший эльф. Он подошел к озеру и потрогал воду. На ощупь она была теплая и манила его. Она ему что-то шептала. Он готов был поклясться, что вода что-то ему говорит.
— Отойди от воды, — сказала одна из эльфиек — мы не знаем этого водоема, возможно вода заражена.
Но он не отошел, держа руку в воде, продолжая прислушиваться к шепоту. Наконец эльф понял, что ему надо сделать.
В это время на поляну вышли гноллы. Они увидели разбросанные вещи и сразу стали принюхиваться. Эльфы для гноллов были легкой добычей.
— Похоже, где-то прячутся белобрысые слабаки!
— Надо их найти, у них очень нежная кожа, еще поранятся, где-нибудь в лесу.
— Ага, и нам ничего не достанется!
Эльфы замерли и в ужасе ждали, что будет дальше. Гноллы как тараканы шарились по вещам, и выкрикивали новые оскорбления в адрес остроухих. Только один эльф продолжал хоть что-то делать. Это был старший из них.
Он поднял с берега голубой камень и аккуратно стер с него пыль. Эльф стал внимательно разглядывать камень, как будто пытался увидеть что-то внутри. Дальше он подошел к воде и опустил руку с камнем в воду.
Стая уже поняла, где спрятались эльфы. Они закончили с брошенными вещами и ждали команды от старшего. Вожак сразу выделялся среди них. Он был выше ростом, имел огромные руки, и на месте правого глаза у него была тряпка. Под ней виднелся глубокий порез. Мало кто из его сородичей знал, что это увечье он получил как раз в бою с один из эльфов. И с тех пор ненавидел их всеми фибрами души. Его морда оскалилась в довольной ухмылке. Он поднял ее кверху и издал лающей крик.
— Кажется добыча нас заждалась! Сидят там бедолаги, в темном лесочке, и ждут, когда воины наконец то прекратят их жалкие жизни! А-у-у-у-у!!!
— А-у-у-у-у — подхватили его зов остальные гноллы и двинулись в сторону чащи.
В отличие от эльфов, они не стали продираться сквозь деревья, а просто уничтожали всю растительность, что мешала им пройти к заветной цели. Из десяти эльфов, что были в отряде, оружие имелось лишь у пяти. Даже если бы они были готовы к бою, их шансы равнялись нулю. Битва с гноллами на открытой местности для эльфа была равносильна самоубийству. Эти полусобаки двигались невероятно быстро и могли пережить огромное количество урона. Эльфы понимали, на этой поляне они встретят смерть.
Но видимо у судьбы, были другие планы на эльфов. Неизвестно, кто конкретно шептал старшему из них о том тайном ритуале, но сделал он именно так, как было велено. Отряд остроухих готовился встречать врага, как вдруг сзади раздался ужасный гул. Все, включая гнолов, посмотрели в сторону источника шума. Из воды в небо поднимался огромный столп света. Где-то в середине этого потока лучистой энергии можно было разглядеть старшего эльфа, что сжимал в руке камень Эзула.
Столп света пропал, и старший упал на берег, приземлившись на колени. Пар окутывал его тело, словно на него только что вылили котел с кипятком. Камень в его руке светился ярко синим и как будто даже пульсировал. Гноллы вышли из ступора и бросились прямиком к нему. Вожак что-то прокричал, и часть воинов, с обнаженными топорами отделилась и побежала к остальным эльфам.
Гноллов было в два раза больше, чем остроухих. Отряд попытался сгруппироваться, чтобы хоть как-то отбиваться от врага. Неожиданно эльф с камнем в руке резко встал. Кожа его побелела, а волосы стали золотого цвета. Вместо глаз были два светящихся золотых огня, а из руки, в которой он сжимал камень, вылетали небольшие молнии. Он воспарил над рощей, словно лист, подхваченный ветром, и посмотрел на приближающихся к нему врагов. Один из метателей кинул свой дротик в голову эльфа. Копье не долетело всего метр и как будто растворилось в воздухе. От старшего исходил невероятный гул, от которого закладывало уши и кружилась голова. Все на поляне остановились и, зажав уши, повернули головы в сторону эльфа. Вожак стаи что-то кричал своим, указывая лапой в сторону парящего противника. Но никто не обращал на него внимания.
Эльф молча поднял руку и направил в сторону гноллов. Они не успели даже издать звук, как из камня вылетела красная молния. Она переходила от одной фигуры к другой, пока не поразила всю стаю. Когда молния исчезла, от врагов остались лишь облака пепла. Последним напоминанием того, что недавно тут были гноллы, стала грязная повязка, что еще секунду назад закрывала глаз их вожака. Эльф медленно опустился к своему отряду.
— Возьмите камни, и следуйте за мной — произнес он.
При этом его губы не сделали ни одного движения. Как завороженные они взяли камни и подошли к нему. Неизвестно, то ли это был гипноз, то ли они просто подчинились его воле, но делали они все это очень синхронно. Каждый из них опустился на одно колено и, подняв по одному камню, стали напротив старшего.
— Положите свободные руки мне на плечи и идите за мной — так же, без единого движения на лице произнес эльф.
Он опустился на землю и повернулся лицом к озеру. Все девять положили свободные руки на плечи своего предводителя и пошли за ним. Он медленно двинулся в сторону озера, сопровождаемый своим отрядом. Они погружались все глубже и глубже в теплую воду.
— Не вздумайте отступать! — услышали они грозный наказ.
Как только последний эльф погрузился с головой в озеро, оно забурлило. Сверху появился пар, а дно отливало золотым и синим. Небо потемнело, как будто не было никогда ясного дня, а была лишь непроглядная ночь. Несколько мгновений спустя вода успокоилась, небо снова просияло яркими лучами солнца, а туман рассеялся. Вокруг озера стояли десять фигур, закованные в золотые доспехи. Они парили в метре от земли и не издавали ни звука. У каждого из них на доспехах был свой уникальный узор. Поверх доспеха лежала белоснежная туника, символ их чистоты, символ их власти. На ней имелся замысловатый символ, причем у каждого был свой. Голову покрывал шлем, который заканчивался короной. За спинами развивались два желтых, эфемерных крыла. Они отличались от крыльев бабочки, стрекозы или феи. Это были три желтых круга, один маленький посередине спины и два больших за плечами.
— ДА БУДЕТ ИМЯ НАМ СОВЕТ! — сказал один из десяти.
— ДА БУДЕТ ТАК! — хором ответили остальные.
После этого началась великая чистка. Совет не щадил никого, кто жил рядом со Святым местом. В основном в тех лесах нашли свой дом гноллы и маленький народ фей. Больше половины полусобак совет истребил, остальных же сделал своим вассалом. Фей они так же пощадили. Другие же существа, за время чистки либо были уничтожены, либо успели убежать. Совет обладал невероятной силой, которой не мог противостоять никто. Они могли выжигать целые поселения огнем и молнией. Те, кто видел со стороны чистку вспоминали, что от Большого леса в те дни тянуло запахом горелой плоти и смерти. А в небе постоянно загорались то синие, то зеленые, то красные вспышки.
Вернувшись в свою деревню Совет объявил себя главным. Узрев их силу, остальные эльфы сразу же подчинились, ведь именно об это они так сильно мечтали. Были отправлены гонцы во все поселения эльфов, с призывом идти в новую Святую обитель. С помощью вновь обретенных сил, Совет воздвиг цитадель, что оберегала священное озеро от любопытных глаз. В цитадели находились лишь члены Совета. Это было огромное здание, которое возвышалось над Большим лесом и было заметно издалека. Заканчивалось оно длинным шпилем. Со стороны казалось, что шпиль касается небосвода. Стены были покрыты тонким слоем золота, изящными рисунками и ликами Совета, а по краям входа стояли два огромных исполина с мечами наперевес, как бы защищая вход. Но даже без этих исполинов никто не решался подойти к цитадели.
Проводя свои эксперименты, Совет смог выяснить, что любой камень Эзула коснувшись руки эльфа давал ему невероятную силу. Однако были и ограничения. Обычный эльф мог нести с собой силу лишь одного камня. И определить заранее, каким даром будет наделен эльф, было невозможно.
Кто-то мог стать магом воды, умело обращающимся с потоками энергии, способным лечить раны и оживлять саму землю. Кто-то становился искусным воином, способным увернуться от самых опасных атак противника, и наносить точные удары в уязвимые точки. Некоторые становились самыми лучшими мастерами. Такие эльфы высоко ценились в обществе, так как умели делать из камня и металла невероятные произведения искусства или самые прочные и легкие доспехи. Процессом определения силы занимался непосредственно Совет. Новорожденного эльфа в цитадель приносили родители и отдавали Судье, который передавал ребенка одному из членов Совета. Тот, взяв на руки новорожденного, вкладывал ему в ручку камень Эзула и опускал его в озеро. После непродолжительного бурления, ребенок терял сознание и обретал силу. Камень начинал мерцать синим светом. Этот обряд называется Воссоединением. Каждый эльф получал свою силу, и ему предстояло носить свой священный камень на шее до конца своих времен.
Как правило, ребенок после Воссоединения терял сознание. Его бессознательное тельце сразу передавали родителям. Однако бывало и так, что ребенок оставался в сознании. Тогда ему в ручку вкладывали поочередно еще два камня и проводили обряд снова. Дело в том, что одно живое существо могло вместить в себя максимум силу трех камней. Такие дети больше никогда не видели своих родителей. Члены Совета лично обучали их мастерству боя и магическим приемам. Поэтому они были невероятно сильны и искусны как в магии, так и в боевом ремесле. Таких воинов стали называть Судьями. По прошествии нескольких веков, детей, получивших силу трех камней, стали обучать сами Судьи. А возле цитадели совета был организован Дворец Суда.
Вокруг здания была возведена стена, которая закрывала собой не только Суд, но и Цитадель. Стена, сделанная из твердых пород и покрытая чешуей панцерника, имела белый цвет, что смотрелось довольно гармонично в сочетании с Дворцом. Пластины украсили замысловатыми узорами, от чего они выглядели еще красивее. На навершиях стен сидели огромные гаргульи, сделанные полностью из серебра. Поговаривали, что в случае большой беды, эти гаргульи оживут, и уничтожат неприятеля. Сам дворец был так же белым, имел узоры синих и зеленых цветов, выполненных из драгоценных камней. По своей красоте дворец не уступал Цитадели. По пришествию лет ритуалом Воссоединения стали заниматься судьи.
Каждый судья имел свой определённый цвет, в который был окрашен плащ и туника. Имело значение и то, кто именно проводил ритуал. Так если обряд проводил Судья с зеленым плащом, то новорожденный приобретал талант к врачеванию. Если же обряд проводил Судья с красным плащом, то ребенок чаще всего становился искусным воином. Таким образом, верхушка власти эльфов могла заранее определять судьбу будущих граждан, создавая для себя необходимых работников.
Эзукал раскинулся вокруг центральных зданий, захватив центральную часть Большого леса. На границах леса построили два больших форта: Иранулил на юге и Веарнул на севере. В каждом из фортов имелась своя небольшая армия, готовая уже на границе встретить врага и уничтожить его еще на подходе к столице.
Войти в Эзукал мог лишь чистокровный эльф. Только Судьи могли позволить кому-то кроме эльфа войти в город. Вокруг города постоянно патрулировала конница и в случае опасности, она готова была дать отпор любому врагу. На стенах постоянно дежурили лучники. Сила камней Эзула давала возможность эльфам найти в любом доспехе брешь, поэтому, они били точно и смертоносно.
Когда эльфы, уже будучи наделенными силой камней, стали отправлять свои летучие отряды, все узнали их истинную силу. Самыми опасными в таких подразделениях были командиры — Судьи. Поначалу местные пытались дать отпор эльфам, а самые смелые и вовсе вызывали Судей на честный поединок. Однако такая битва длилась не больше минуты. Точные и выверенные удары эльфа, соединенные с магией, уничтожали даже самого сильного и ловкого противника. Мало кто мог выдержать хотя бы пару атак Судьи. По этой причине про них стали ходить легенды. О том, что нет воина сильнее, и самое главное, что судью невозможно убить ни мечом, ни магией. На тот момент не было известно ни одного случая, чтобы хотя бы одного из командующих летучим отрядом даже ранили.
Поэтому все близлежащие поселения покорно приклонили колени и полностью подчинились власти узурпаторов. Угроза со стороны людей, орков или кого бы то ни было отсутствовала. Не понятно было только одно, почему они не завоевали весь мир, когда могли сделать это. Хотя, возможно, их силы были просто переоценены. Эльфы презирали всех остальных, считая их глупыми и слабыми, поэтому старались не вести дела ни с кем, кроме того, кого одобрит совет.
Через несколько веков Совет столкнулся с проблемой. Камни Эзула стали заканчиваться. Отправленные разведчики сообщили, что небольшие месторождения этих камней были по всему миру. Однако добывать ценный минерал было тяжело. Тогда летучие отряды, возглавляемые Судьями, отправились по всему миру, в поисках новых месторождений. Это войско, состоящее в основном из воинов и парочки лекарей, порабощало ближайшее поселение и заставляло местных добывать ценную руду. Отныне они обязаны были трудиться и поставлять раз в месяц добытые камни в Эзукал. Работа в рудниках была чрезвычайно сложна, а порой и опасна. Сперва порабощенные пытались просто бежать, чтобы основать поселение на новом месте. Однако бегства быстро прекратились. Отряды эльфов настигали сбежавших и убивали ровно половину, в назидание остальным. Летучие отряды также и оберегали своих подопечных. Стоило кому-то напасть на поселение, добывающее камни Эзула, как остроухие воины находили их и уничтожали неприятеля. Гноллы, один из порабощенных народов, частенько этим пользовался, беспрепятственно грабя соседние поселения.
Возможность беспрепятственного входа в Эзукал была лишь у одной малой расы. Это был народ Фей. Они были превосходными садовниками и фермерами. Они следили за зелеными насаждениями в городе эльфов, а также поставляли свежие фрукты и овощи. Еще феи были сильны в музицировании, поэтому в столице часто устраивали концерты с их участием. С этого момента и начинается наша история.

Глава 1

На улице был теплый летний ветерок, заходящее за горизонт солнце немного слепило. В такую погоду было приятно выйти на свежий воздух и наслаждаться прекрасным вечером. Поэтому великий вождь сидел возле своего шатра и смотрел на Заркос. Его возлюбленная в этот момент спала на краю кровати. Уходя, Рогал накрыл ее одеялом и нежно погладил по голове. Она сонно пробормотала что-то ему в ответ и уснула дальше. Вождь любил свою жену, но у орков не принято показывать чувства, поэтому он мог показать ей свои, лишь в такие короткие мгновения.
Для всех остальных он был великим Вождем, грозным и сильным вожаком. К счастью, эта ноша его никак не обременяла. Когда в бою со своим отцом он завоевал это звание ему было всего 30 лет. «Слишком молодой» — говорили старейшины орды. Но он делом показал, как они были не правы. При его правлении никто не решался нападать на Заркос — столицу орочьей Орды. Город меж тем процветал, а жители в нем множились. Он заключил несколько торговых союзов с людьми и гномами. Хотя последних он очень не любил. С ними было тяжело вести дела, они были постоянно чем-то недовольны. Жадные, злобные, маленькие, с какими-то механизмами. Он никогда не забудет, как приехал посол, и они начали обсуждать дела. И вот в разгар обсуждения гном поднимает руку, смотрит на какой-то механизм на ней, цокает несколько раз языком и заявляет:
— Ой, ой, ой, а не пора ли нам уже кушать? Мои часы (еще бы понимать, что это такое) показывают, что уже довольно поздно и пора бы уже что-нибудь перекусить, — громко проговорил гном.
И после этой фразы напрочь отказался дальше обсуждать что либо, пока не был накормлен. Правда обсуждения в тот день так и не состоялись. Гном напился и заснул как раз во время СВОЕГО вопроса к Рогалу. «Однако — подумал Вождь — такого чудесного табака, как в горном Деагаре, нигде не выращивают». И с удовольствием затянулся своей трубкой.
В этот момент он скорее почувствовал, чем услышал приближение живого существа к себе. Он повернул голову и посмотрел на склон. И действительно, там поднималась одинокая сгорбленная фигура. Рогал встал, и пошел на встречу.
— Мой старый друг, тебя не застать врасплох как я погляжу! — заулыбался Бергеон. Годы взяли свое, и тело старого орка иссушились. Однако могучие плечи и огромные кулаки, выдавали в нем сильного воина. В прошлом разумеется.
Рогал протянул руку и помог преодолеть последние несколько метров.
— Я рад видеть тебя мой друг — сказал вождь. Он был действительно рад этому старику. Многие уважали Бергеона по разным причинам. Для Рогала же самыми важными причинами были: во-первых, то, что со стариком можно было поговорить по душам, а во-вторых, то, что он был его дедушкой. При людях они никогда не упоминали об этом, но многие старейшины из круга знали об их родстве.
— Хороший сегодня вечер, ты не находишь? — спросил Бергеон.
— Ты правда шел сюда, чтобы сказать мне какой сегодня хороший вечер? — улыбнулся Рогал.
Лицо старика сменилось и стало немного сердитым.
— Неужели я не могу просто так прийти к внуку? Однако ты прав. Я хотел с тобой поговорить.
— Опять будешь говорить мне, что союз с гномами плохая затея?
— Конечно! Ты не думал, что отсылать половину воинов к гномам, для их защиты от демонов плохая затея? А вдруг на нас кто-то нападет? Вдруг враги прознают, что нас сейчас не так много?
— Возможно в чем-то ты и прав, — почесал подбородок вождь — Однако ты кое-что упускаешь. За последние десять лет на нас не рискнул напасть никто. Благодаря гномам, я их, если честно, тоже не особо люблю, у нас крепчайшие стены во всем Элузиле. Нашим воинам нет равных, ты это тоже прекрасно знаешь. С нами могут сравниться разве что эльфы, но слава богам им до нас нет дела. В наших землях не водятся дурацкие камушки.
— Я все это знаю, вот только все равно, отсылать половину воинов в эти богами забытые земли… Мне не нравится… — хмуро произнес Бергеон. Ты правда тоже не любишь гномов?
На лице старика заиграла ухмылка. Рогал тоже расслабился и засмеялся.
— Сейчас принесу вина, — сказал вождь.
Весь остаток вечера они обсуждали гномов и ругали их на чем свет стоит. Когда солнце уже зашло, и на небе выглянули луны, вино закончилось. Они подняли голову и посмотрели на небо. Стояла приятная тишина. Где-то внизу бранилась супружеская пара, а на крыше шатра чирикали птички. Рогал гонял их уже два раза, но они упорно возвращались назад.
— Хорошо посидели — подытожил Бергеон.
— Согласен — промолвил Рогал.
Они снова засмеялись. Вождь помог старейшине встать и отряхнуть одежду. На предложение проводить, Рогал получил от старика по ноге палкой и был отправлен к эльфам. Бергеон медленно побрел вниз по склону, прихрамывая на одну ногу. Рогал подождал пока старик скроется из виду и побрел в шатер. Откинув полу шатра, он увидел любимую. Она до сих пор была голой, но собирала на стол. Он облокотился на тумбу и заулыбался, глядя на ее красивое тело. «Пожалуй, за последние лет пять, она единственная, кто смог нанести мне хоть какие-то увечья» — подумал орк, почесывая при этом недавно поцарапанную спину. «Однако это приятная боль» — подытожил он и пошел к ней. Ночь обещала быть еще более приятной, чем вечер.
Рогал встал довольно рано. Что-то тревожило его сон всю ночь. Он не помнил, что ему снилось, однако отчетливо чувствовал, что грядет что-то плохое. Выйдя на свежий воздух, он потянулся и огляделся по сторонам. Город еще спал, а туман медленно рассеивался. Он поднял здоровенный булыжник и метнул в сторону горы.
— Вот вам злые духи, — прорычал Рогал. У орков была такая примета, что все беды идут именно из тех гор. И этому было небольшое объяснение. В незапамятные времена в тех горах жили лишь гномы. Но, как известно, гномы чрезвычайно жадные создания. И в поисках драгоценных минералов углублялись все больше и больше. Пока, наконец, не открыли пролом, в центр мира. Пролом этот назвали Бездной. Гномы, правда, пытались все исправить. Они пытались с помощью метала и камня закрыть этот провал, однако не успели. Через несколько дней, из Бездны стали вылезать демоны, всех размеров и масти.
Эта гномская проблема по-прежнему актуальна. Они возвели вокруг бездны стену, но это их не спасает. Каждый день им приходиться отбивать огромное количество атак. С другой стороны, если бы не эта ошибка гномов, оркам бы не достались лучшие доспехи и оружие великих мастеров. Каждый год послы гномов приходят на поклон к вождю и просят отправить войско к ним на выручку, взамен предлагая свои изобретения и оружие с доспехами. И Рогал великодушно соглашается. Ведь, во-первых, нет ничего лучше гномских изделий, а во-вторых, его воины всегда в боевой готовности. А опыт, приобретенный в боях с демонами, можно использовать в боях и с другими врагами. Он и сам частенько на неделю, а то и на две едет к Бездне, чтобы закалить свое тело в боях.
Рогал оглянулся по сторонам. Затем поднял голову вверх и издал громкий свист. Откуда-то из кустов неспеша вышел огромный варг. Вся его шкура была черного цвета и, если бы не два зеленых глаза, можно было бы подумать, что это черная туча двигается на вождя.
— Иди сюда Морда — радостно прогремел орк.
И варг как щенок побежал к хозяину. Волк был такой громадный, что при столкновении с хозяином оба повалились. Рогал довольно трепал шкуру своего друга. Далеко не каждый орк может похвастаться тем, что у него есть такой друг. Ведь Морда всегда прикроет в бою и домчит хоть на край свет. Орк посмотрел на руку, на которой был огромный шрам. Он вспомнил как приручал Морду, и улыбка растянулась на его лице. Дело в том, что варга нельзя заставить носить хозяина. Это очень свободолюбивые животные. Чтобы приручить варга, орк должен поймать его, оседлать и просидеть на нем пока животное не измотается. После этого орк дает свою руку варгу, чтобы тот мог вкусить крови хозяина. Лишь после этого волк будет верен своему хозяину.
Нет никого более смелого и верного, чем варг прикрывающий тебе спину. Он скорее умрет сам, чем даст врагу приблизиться к хозяину. Когда Рогал приручал Морду, тот сперва затих и остановился. Довольный орк сунул ему руку. И тут злобное животное вцепилось в предплечье так, словно не ело месяц. Рогал бил его по морде, пинал, даже пару раз кинул. Но варг упорно продолжал сжимать тисками его руку и злобно скалился. И лишь тогда, когда сам захотел отпустил и убежал. Вождь никогда не забудет эту злобную морду, мерцающую зелеными глазами. Спустя пару дней волк сам пришел к Рогалу, и отныне они стали верными друзьями.
Орк достал гребень, и начал расчесывать красивую шерсть своего зверя. Он любил, чтобы у Морды была чистая и вычесанная шерсть. Он мог часами вычесывать своего любимца. Даже жена иногда ревновала. Но ответ был всегда одним и тем же: это мой самый верный друг, и я хочу, чтобы он чувствовал, как мне дорог. Морда тихо лежал, закрыв глаза и не шевелился. Внезапно варг поднял уши, а потом и морду и стал смотреть на склон. Рогал, нахмурившись, поднял взгляд. По извилистой дорожке к ним бежал молодой орк.
— Проклятые злые духи… — выдохнул вождь, и, отложив гребень в сторону, поднялся.
Походка молодого орка была хороша знакома Рогалу. Такую походку имел он сам. Видимо Бергеон был прав, когда говорил ему, о том, что яблоко от яблони не далеко упало. Кагат выглядел встревоженным, он смотрел себе под ноги, явно подбирая слова, которые хотел сказать отцу. Молодой орк подошел к Вождю и в горле встал ком. Отец пожал ему руку и внимательно посмотрел в глаза.
— Что случилось? — грозно произнес Рогал.
— Я… они… — замямлил Кагат.
— Я тебя всегда учил, что нужно почитать родителей и старших. Но также я тебя учил тому, что, если что-то стряслось, нельзя мямлить, — спокойно произнес Вождь.
Кагат поднял глаза. В них читалось смятение и ярость. Отец чувствовал, что произошло что-то ужасное. Он положил руку на плечо своего сына и посмотрел ему прямо в глаза.
— Отец, гноллы похитили Нимиру, когда она была у реки с подругами. Помимо нее были похищены еще четыре женщины. Один мальчик видел, что это была стая Костеглота.
«Стая…» подумал Рогал. Все разумные существа давно ушли от этого понятия. И лишь гноллы до сих пор им пользовались. Это были очень дурные вести, и дело было не в том, что стая Костолома являлась сильнейшей и огромнейшей в Старом лесу. Самое плохое было то, что эти гноллы находились под защитой эльфов, о чем сам Костеглот постоянно всем напоминал. Они и раньше совершали грязные дела, но эти дела никогда не касались орков. Нимира была невестой его сына. Он сам воспринимал ее как часть семьи. И все его естество сейчас, требовало, чтобы гноллы были уничтожены. Он уже мысленно доставал свои топоры из сундука…
Однако, Рогал был частью Орды. И не просто ее частью, он был Вождем. А вождь, не имеет право действовать опрометчиво и бездумно. Вторая же проблема заключалось в том, что полномочия Вождя были ограничены. Дело в том, что участие Орды в любой войне должен был благословить совет старейшин. Так у орков было принято испокон веков. И если такое благословление не давалось, то Орда не шла на бой. И в эту секунду он понимал: совет не одобрит поход орды на поселение, находящееся под охраной эльфов. «Ничего — подумал Рогал. — Если что, мы пойдем маленьким отрядом и вызволим наших из плена. Мы гораздо сильнее и умнее псов. Мы справимся».
— Ты молодец сын, что сразу пришел ко мне. Спускайся вниз и найди старейшину Бергеона. Скажи ему, что у нас срочное собрание. Он знает, что делать дальше.
— Хорошо отец! — крикнул Кагат.
Ни секунды немедля, орк побежал вниз с холма. Надо было срочно найти дедушку. А потом совет одобрит поход на гноллов и покарает их. И он вернет Нимиру, и все будет как раньше.
Спустившись с холма, Кагат сразу побежал к дому старейшины. К сожалению, он не успел еще обзавестись собственным варгом. Отец иногда разрешал ему покататься на Морде. Но иметь своего варга было честью для любого орка. Забежав в шатер дедушки, он обнаружил лишь пустую кровать. «Значит надо бежать в совет, он может быть там» — подумал молодой орк. Когда Кагат забежал в самый большой шатер в центре города, там уже сидели все старейшины. Бергеон поднял угрюмый взгляд на внука.
— Срочно позови своего отца. Совет старейшин желает видеть его немедленно! — грозно произнес Бергеон.
В это время Рогал собирался в своем шатре, роясь в огромном сундуке. Он одел свою лучшую Броню. Она была сделана на заказ гномами из черной стали. Всю броню покрывали небольшие шипы, а плечи украшены драконьими рогами. Гномы нанесли по бокам и сзади на спине какие-то руны. Специально сделанные для него топоры, при соприкосновении с рунами, как будто «приклеивались» к этому месту. Руна что была на спине, работала точно также. Только на нее он вешал щит. Что интересно, другие топоры не приклеивались к этому месту. Топоры, к слову, были тяжелее обычных. Рогал долго упражнялся с ними, прежде чем научился искусно атаковать и защищаться этим оружием. Правда теперь, если в руки к нему попадались обычные топоры, он почти не ощущал их веса, и это мешало сосредоточиться на бое, так как было полное ощущение, что в руках ничего нет.
Поставив на место свое оружие, он достал шлем. Просунув руку через забрало, он закрепил его за специальный крючок на предплечье, чтобы шлем не мешал двигаться. Рогал вышел из палатки, где его уже ждал варг, закованный в похожие кожано-стальные латы. Морда сидел и ждал хозяина. Вождь погладил варга и сделал едва уловимое движение ладонью вверх. Варг тут же встал, готовый нести своего хозяина куда угодно. Орк забрался, и они медленно двинулись вниз по извилистой тропе. У подножья холма он увидел Кагата. Тот запыхался и ждал вождя внизу.
— Что случилось? — произнес вождь — Зачем ты опять прибежал сюда?
— Старейшина Бергеон уже собрал Совет. Наверно они уже все знают. В общем, они тебя уже ждут…
— Хорошо… автоматически произнес Рогал.
Однако ничего хорошего это не означало. Это был довольно плохой знак, для будущего похода. Старый орк уже знает, что произошло. И что еще хуже, Совет скорее всего уже принял какое-то решение. Так что Вождя с этим решением просто ознакомят. Старейшины не желают зла ни ему, ни его сыну. Однако они в первую очередь думают об Орде. Поэтому их решение будет исходить именно из этих соображений.
«Ладно — подумал Рогал — ничего страшного. Даже если Орде не будет разрешено предпринять какие-то действия, то маленький отряд спасения Бергеон обязательно одобрит. Я сам возглавлю этот отряд, если придется. И мы обязательно спасем своих из плена».
С такими мыслями он добрался до Совета старейшин. Кагат открыл полог палатки, чтобы отец мог войти внутрь. Вождь кивнул ему в знак признательности и прошел вглубь. В палатке пахло травами и душицами. Наверно старая Вельма снова накурила весь шатер своими «благовониями». Совет в полном составе сидел вокруг костра. Когда Рогал вошел, все головы обратились к нему.
— Садись, Молодой Вождь — произнёс Бергеон.
Вождь сел на свое место, как раз напротив Бергеона. Блики костра заиграли на его броне, изображая причудливые узоры. Глаза Рогала смотрели прямо в глаза старейшины.
— Ты уже знаешь? — спросил Бергеон.
— Да — спокойно ответил Вождь — Кагат мне все рассказал.
Повисла небольшая пауза, слышно было лишь как потрескивает костер. Рогал решил действовать. Он не даст этим старикам просто объявить ему свое решение. Он выдвинет свои требования.
— Я думаю, что воевать с гноллами не имеет смысла. Костеглот, их вожак, заявлял, что им покровительствуют беловолосые выскочки. Однако и оставлять наших в плену у этих тварей я не собираюсь! Я создам отряд из тридцати лучших воинов, и мы в ночи вытащим из плена всех заложников и вернем их домой. Также надо будет выставить патрули у реки, чтобы подобное не повторилось и…
— Мы так не думаем — оборвал его на полуслове Бергеон.
— Совет уже принял решение… — с горечью в голосе произнесла Вельма.
— Орда не будет ввязываться в конфликт с гноллами, — продолжал Бергеон — Это слишком опасно, я думаю, ты слышал, на сколько искусны в бою эльфы. Нам не нужна война у наших стен, когда половина воинов находиться за пределами города.
«Ах, ты ж старый тролль» — подумал Вождь. Вот так уколоть его при всех, поставить упрек, за воинов, отправленных к гномам, перед всем советом было низко. Одно дело их личные разговоры, и совсем другое дело, когда об этом начинают говорить в Орде.
— И что ты предлагаешь? — сквозь зубы спросил Рогал.
— Мы отправим к ним дипломатов. Они решат этот вопрос, и конфликт будет исчерпан.
— А если они не захотят с нами договариваться?
— Тогда мы отправим еще дипломатов — ответил Бергеон — Орде не нужен этот конфликт. Тем более на весах пять жизней и благополучие всей орды. По-нашему, все очевидно.
— Я считаю… — начал было говорить Рогал.
— Довольно! — оборвал его старейшина — Не забывай, такие вопросы как война решаем здесь мы! И наш ответ окончательный! Не будет никакой войны с гноллами!
Внезапно вход в шатер открылся и зашел Кагат. Его лицо пылало от злобы. Казалось, адская аура окружала сейчас его мощную фигуру. Все, кто находился в шатре, обернулись на юного орка.
— Да как вы смеете оставлять их там?! — заорал Кагат. Его лицо пылало яростью в это мгновение — Оставить их у этих собак — значит обречь на верную смерть! Вы же знаете, что они делают с пленниками! Если вы не в состоянии принять единственное правильно решение, то я сам спасу их!
— Как ты смеешь, глупый мальчишка, врываться на Совет старейшин?! — прошипел Нимир, один из старейшин. — Его следует жестко наказать, Вождь, за нарушение дисциплины. Благородный Бергеон воспитывал тебя иначе. В младенчестве ты проявлял больше уважение к старшим. Но, видимо, развлекая коротышек с гор, ты совсем забыл о воспитании своего сына.
На его мясистой морде отпечаталась злая усмешка. Но он был прав… На совете имеют право находиться лишь старейшины и Вождь. И он как вождь обязан теперь его наказать.
— Я принимаю ваше решение, — произнес вождь и быстро встал.
Он обернулся к Кагату:
— А ты за свою наглость отправишься на неделю в Яму!
Как бы тяжело не было Рогалу произносить это, но выбора не было. Если бы он ничего не сделал, совет придумал бы что-то похуже ямы. Вождь схватил молодого орка за локоть и выволок его на улицу, прикрывая свободной рукой ему рот. Выйдя на улицу, он швырнул сына на землю. Жестом он подозвал двух стражников к себе и велел им на неделю поместить Кагата в Яму. Стражники тут же повиновались и, взяв под руки сокрушенного Кагата, поволокли его в тюрьму. Рогал подозвал третьего стража и на ухо ему шепнул:
— Только кормите его нормальной едой три раза в день. Я не хочу, чтобы хороший воин заболел и вышел из строя.
— Все будет исполнено, — произнес стражник и последовал за остальными.
Тяжелое бремя легло непомерным грузом на душу Вождя…
Уже вечером Рогал отправился в палатку Бергеона. Ему предстоял непростой разговор со старым другом. После Совета он долго сидел у костра и размышлял о том, как лучше поступить. В полдень он лично отправил отряд из пяти воинов на переговоры с гноллами. И сейчас, подходя к палатке, Рогал чувствовал тревогу. До поселения гноллов было три дня пути.
Откинув полог, он почувствовал запах трав. Внутри помимо Бергеона сидела Вельма. Блики костра играли на их лицах. Они о чем-то тихо говорили и не обратили внимания, когда в палатку вошел Вождь. Лишь когда Рогал кашлянул, они замолчали и подняли головы.
— Присаживайся… — тихо сказал Бергеон. Вельма в это время поклонилась вождю и вышла из палатки. Проходя мимо Рогала она легонько коснулась его плеча своей теплой рукой. В ее глазах читались боль и грусть. Вождь слегка склонил голову, в знак признательности и прошел вглубь палатки. Тапчан, на который указал Бергеон, был покрыт шкурами животных. Вождь сел, скрестив руки на груди и уставился в костер. Ему предстоял непростой разговор, и он пытался собраться с мыслями. Но слова не шли в голову, как он не напрягался.
— Я хочу, чтобы ты взял наших воинов и отправился к этим собакам. Никому не позволено безнаказанно нападать на наших людей! Они должны вспомнить, кто такие истинные орки и какова наша сила. Также, я прошу тебя как Вождя, отозвать наших воинов, что охраняют горных коротышек. Белобрысые хозяева могут прийти мстить за них, и нам нужны все доступные воины… — сказал Бергеон.
Рогал сидел с открытым ртом. Он так не удивлялся никогда в жизни. Это был совсем другой человек. Не тот, который так жестко оборвал его на совете. Это был тот самый истинный орк, которого Рогал помнил, еще будучи маленьким мальчиком.
— Но как же решение Совета? — спросил Вождь.
— Было лишь два орка, которые проголосовали за спасение пленных из лап гноллов. Это были мы с Вельмой. Эти старые трусы забыли, что значит быть орком, они привыкли к теплу и хорошей еде. А ведь раньше, чтобы выжить нам приходилось бороться за жизнь каждый день. Я не знаю, чем это кончиться, но я знаю как дорога для Кагата эта девушка. Поэтому пришло время доставать топоры и готовится к бою. Я не верю, что эти переговоры хоть что-то дадут.
— Старик, ты все еще можешь удивить — с улыбкой произнес Рогал — Я немедленно отправлю посла к гномам. В этом противостоянии нам будут нужны все.
— Будешь вино? — Спросил Бергеон.
— Нет, мой друг. Мне надо подготовиться, к тому, что будет завтра. И еще раз спасибо.
Вождь, уходя, похлопал старейшину по плечу и вышел. Бергеон встал и подошел к огромному сундуку из железа. В нем лежала куча всевозможных вещей и оружия. Там был даже эльфийский кинжал. Бергеон приподнял сундук и сдвинул его в сторону. Сев на колени он закрыл глаза. Он понимал, какое решение они только что приняли. Но он шел на это сознательно и давно готов был к смерти. Молниеносным движением могучая рука орка вошла в землю. Пальцы сразу нащупали твердую рукоять. Бергеон вытащил свой старый топор, сделанный когда-то умельцем из числа орков. Проведя пальцем по лезвию, он порезался. Рукоять была слегка изогнута, от чего замах получался еще сильнее. С обратной стороны лезвия было три длинных шипа, сделанных из ребер тролля. Много врагов пало от ударов этого топора. Пришло время достать топор в последний раз.
Рогал вошел в свой шатер. Он достал свое оружие и точильный камень. Предстояло подготовиться к бою, и он будет готов, как и всегда. Спустя полчаса, убедившись, что оружие готово Рогал оглянулся. В палатке стояла тишина и нигде не было видно Лины. Он хорошо знал свою жену, и в такие моменты она обычно была рядом. Наконец в тишине он услышал звуки, которые исходили с улицы. Рогал вышел и снова прислушался. Источник шума был за палаткой. Орк обогнул палатку и наконец нашел свою жену. Лина, в полном обмундировании, вооруженная луком, стреляла по мишени, что находилась в сотни метрах от нее. Недалеко от нее лежал его варг и грыз какое-то бревно. Увидев хозяина, Морда завилял хвостом, но продолжил уничтожать деревяшку. Скрестив руки на груди, Рогал оперся на палатку. Он улыбался, ведь жена снова все почувствовала сама. До их женитьбы Лина была лучшей разведчицей и лучницей в Орде. И так остается и по сей день. И она всегда прикрывала своего мужа, какой бы опасный путь их не ждал.
— Давно стоишь? — спросила Лина продолжая стрелять.
— Ты ведь меня почуяла еще до того, как я зашел в палатку, — улыбаясь произнес Рогал.
— Ты сам так решил? Сколько нас пойдет? — продолжала она.
— Бергеон лично дал добро. Хотя совет был против. Пойдут все воины. Я уже отправил гонцов оповестить их. Надеюсь, мы обойдемся малой кровью. Но боюсь, что так не выйдет.
— Бергеон единственный со всего совета, кого я уважаю по-настоящему — задумчиво произнесла Лина. — Мои тоже готовы к бою. Во сколько будем выдвигаться?
— Я думаю, мы выдвинемся в полдень, — Рогал подошел сзади к жене и обнял ее.
Его руки легли на талию, а пальцы нежно гладили ее живот. Она слегка опустила голову, открывая для Рогала свою шею. Он начал нежно целовать ее, запуская руки под броню. Лина стояла, закрыв глаза и наслаждаясь его касаниями. Потом она повернулась к нему и посмотрела прямо в глаза. Их губы слились в страстном поцелуе. Спустя несколько мгновений Лина прервала поцелуй и убрала руки Рагола.
— Завтра будет бой. Готовься! — повелительным тоном сказала она.
— Но как же… Ведь это не повредит, а только на пользу!!! Да и вообще… — с отчаянием произнес Рогал.
— Я все сказала, тренируйся, — отвернувшись на мишень произнесла Лина.
На ее губах тоже играла улыбка. Сейчас она очень сильно хотела близости с мужем. Но она была опытным воином и знала, что в бою расслабленные мышцы им не помогут. Тем более ее муж, когда она ему вот так отказывала, всегда становился особенно яростным.
Рогал снял с пояса свои топоры и встал у огромного дерева, что было рядом с палаткой. На нем уже имелось огромное количество зазубрин, результаты тренировок орка. Топоры запорхали в его руках словно птицы: быстро, беспощадно и мощно. Спустя пару часов они закончили свою тренировку и отправились спать. Предстоял тяжелый день и им следовало как следует отдохнуть. Перед тем как лечь в кровать, Рогал отправил гонца в Яму, чтобы выпустили Кагата. Это был в первую очередь именно его бой. А усталый воин был совершенно не нужен в таком бою.
Утром Рогал еще раз проверил снаряжение. На своем он нашел пару прорехов, а вот у Лины все было в идеальном состоянии. Закончив с броней, он отправился к Бергеону, предстояло обсудить вопрос защиты Заркоса, пока армия будет в походе.
Рогал нашел старейшину недалеко от его жилища. Бергеон держал свой могучий топор, который закопал несколько лет назад, и нещадно рубил им толстое бревно. Каждый удар откалывал огромный кусок, а топор продолжал свистеть в руках старого орка.
— Ты хочешь пойти с нами? — спросил Рогал.
— Нет, я готовлюсь оборонять город, если с вами что-то случиться, — спокойно произнес Бергеон.
— Совет не догадался о наших планах?
— Как же, не догадался… — проворчал старый орк. — Бегают ко мне по очереди все утро. Замучали уже. Хорошо Вельма отвела их всех в дом советом и попалила там какую-то травку. Сейчас спят там как младенцы. Проснуться, когда вы уже уйдете в свой поход.
— Вельма хорошая женщина — произнес Рогал. — Она, конечно, со своими причудами, но всегда помогает всем. Да и яды ее — это нечто. Лина постоянно берет у нее всякие флакончики, когда предстоит бой.
Бергеон подошел к Вождю и положил ему руку на плечо. Его глаза были полны печали.
— Будьте аккуратны, и вернитесь с победой, — произнес старейшина.
Когда вождь уехал, Бергеон воткнул топор в бревно и направился в палатку. Откинув полог, он погрузился в темноту палатки.
— Все слышала? — спросил старик.
— Да — спокойно произнесла Вельма. — Думаешь, по-другому было нельзя?
— Он не оставил нам выбора. Осталось дождаться остальных наших воинов и все будет как раньше.

Глава 2

Разведчики выехали на час раньше основного войска. Лина повела их севернее Cеадальского тракта. Рогал велел ей не вступать в бой, а заниматься разведкой. По их данным гноллов в поселении было чуть больше, чем орков, но Вождь всегда верил в своих воинов.
Путь по тракту на варгах должен был занять около пяти дней езды. Позади Рогала сидел Кагат с напряженным лицом. Перед отправлением он подошел к отцу и извинился за свое поведение на совете. Вождь похлопал его по плечу и сказал, что все хорошо. Эту битву надо было закончить как можно быстрее, чтобы не дать длинноухим ни шанса на месть.
Рогал однажды уже сражался с эльфом. Это был очень быстрый и опасный воин. Но Рогал не был бы вождем, если бы не поставил этого выскочку на место. Бой проходил на ярмарке в городе людей Сеанолле. Там часто проводились турниры между бойцами, а победитель получал целую кучу золота. До финальной схватки оставался лишь один бой, и Рогал получил в противники эльфа. Каждый удар, который наносил орк, пролетал мимо цели. К середине боя у Рогала было две кровоточащие раны, от точных ударов беловолосой бестии. И тут орк почувствовал прилив сил и звериную ярость. Злость на себя, не способного победить воина, одетого в кожаный доспех. Он бросил свои топоры на землю и кинулся на эльфа в рукопашную. Длинноухий попытался увернуться, но Рогал поймал его за ногу и тут же с размаха бросил о стену арены. Эльф попытался подняться, но огромный кулак орка влетел ему прямо в лицо. Все было решено в течение трех секунд. Эльф выжил, но, когда Рогал встретил его на следующий день на ярмарке, беловолосый больше напоминал болотное чудовище. Все лицо напоминало протухший кусок мяса. Мысли Вождя прервал Кирн.
— Вождь, мне это не нравится. Слишком много следов собак идут по тракту.
Рогал посмотрел на землю. Действительно, на дороге были тысячи следов, и судя по всему, довольно свежих.
— О нашем нападении никто не знает — сказал Рогал — Лина и разведчики впереди. Если что-то будет не так, она обязательно об этом сообщит.
— Каков вообще план? — спросил Кирн.
— С каких пор тебя вообще интересуют планы? — рассмеялся Рогал — Не ты ли в прошлом году, в дозоре у Бездны, сиганул внутрь? Я уже готов был с тобой попрощаться, когда ты на спине того огромного демона вылез наружу.
— Да, это было весело — улыбнулся Кирн — Только сейчас у меня какие-то плохие предчувствия. Раньше такого не было. Как будто эту войну решили не мы, а за нас.
— Оставь дурные мысли позади. Скоро мы доедем до леса, и разнесем эту деревню. Останется только забрать пленных и можно ехать в Заркос.
Кирн снизил скорость, и Вождь снова продолжил путь во главе войска. Тракт был очень красивым местом. Созданный природой проход, с обеих сторон окружен зелеными холмами и огромными валунами. Холмы эти, сплошь поросли невысокой травой и разноцветными цветами, отчего казалось, будто все вокруг покрыто яркими коврами. Даже огромные валуны, что лежали на земле тут и там, укрывало покрывало из зеленого мха. Шаманы орков весьма ценили это растение и делали из него всевозможные зелья. По тракту часто ездили путешественники и караваны. Именно караванщики отучили разбойников здесь промышлять. Торговцы нанимали хороших воинов, которые могли спокойно разобраться с любыми врагами. Поэтому вот уже три десятка лет на тракте не было грабежей. Однако то количество следов, которыми был покрыт тракт сейчас, настораживало. Эта плоская земля просматривалась на много километров в обе стороны. Идеальное место для засады, так как воинам негде будет спрятаться. По этой причине Рогал пока не гнал во весь опор и ждал, вглядываясь вдаль.
К вечеру предстояло разбить лагерь. Разведчики сообщили, что в часе езды от них находился скопление камней, возле которых можно было бы разбить лагерь и при необходимости держать оборону. Наконец достигнув того самого места, Вождь объявил привал. Выдвигаться предстояло рано утром, и нужно было, чтобы воины хорошо отдохнули.
— Кирн! Выстави патрули по всему периметру, нам не нужны незваные гости. Обо всем докладывать лично мне.
— Хорошо Вождь, — спокойно ответил Кирн.
Рогал повернулся и двинулся к костру, возле которого сидел Кагат.
— Как себя чувствуешь? — спросил Рогал.
— Нормально… — понуро ответил Кагат.
— Не волнуйся, мы успеем. Не один волос не упадет с головы Нимиры. Псы сами еще в пути к своему поселению, так что, возможно, мы успеем настигнуть их в дороге.
К костру подошел Карнуил, командир штурмовиков. Это был самый большой орк из всех, что видел этот мир. Кагат мог бы поклясться, что кулак громилы был больше его собственной головы. Поговаривали что, когда в дозор у Бездны выдвигались штурмовики во главе с Карнуилом, демоны даже не пытались вырваться наружу.
— Ну что, наточил свои топорики? — с улыбкой прогремел штурмовик.
— А то, — также с улыбкой ответил Рогал. — Я смотрю, ты свои «плуги» тоже прихватил?
За спиной у штурмовика виднелись два огромных топора. Оба заканчивались двухсторонними лезвиями, покрытыми зазубринами. Штурмовики сами делали эти выемки, чтобы раздирать доспехи и плоть противника. Топоры Карнуила были украшены черепами, которые украшали рукоятки. Рогал не очень-то разбирался в черепах, но, по всей видимости, оба они когда-то принадлежали демонам.
— Мои «плуги» всегда со мной. Надеюсь, у меня будет шанс разрубить пару беловолосых девочек, — проговорил Карнуил.
— Ты наверно с ними и спишь? — весело спросил Кирн, намекая на топоры, но штурмовик не отреагировал.
— Если эльфы успеют прибыть, то так и будет. По наших оценкам, от Эзукала до Старого леса, где живут гноллы полтора дня пути. Однако, длинноухие могут успеть раньше. Знаешь, если эльфов не будет на нашей пирушке, я не расстроюсь, — засмеялся Вождь.
— А меня бесит, что все считают их непобедимыми. Я хочу показать белобрысым, кто такие орки. Чтобы они убегали с мокрыми штанами, лишь услышав боевой крик штурмовиков.
— Карнуил, я не хочу загадывать. Самое главное орда и наш дом, все остальное второстепенно, — ответил Рогал — Помнишь, как мы сражались с людьми лет пять назад?
— Это возле Селандиса? — спросил Карнуил.
— Да, именно там. Я помню, как из леса нам в тыл выскочила их конница. Они уже предвкушали, как разобьют нас. И наверно у них что-то получилось бы, — Рогал повернулся к Кагату — Но тут на сцену вышел Карнуил. Он схватил какое-то огромное бревно и …
— Это было копье — проворчал штурмовик.
— Это точно было не копье! Мы потом осмотрели, это твое копье! Оно было толщиной с мою руку!
— Так что он сделал? — переспросил Кагат.
— Он схватил это бревно, и метнул в бок первого коня. Его так называемое «копье» следом пробило еще пять лошадей, как раз тех, что были в авангарде. Кони, естественно, упали замертво. А все остальные стали о них спотыкаться и «запланированная скоростная атака кавалерии» сошла на нет. Половина их отряда погибла под копытами собственных лошадей. После этого люди сразу же подписали с нами соглашение. С тех пор мы с ними живем в мире.
— Если бы не твой отец — проговорил штурмовик — то я бы до сих пор сидел в Яме…
— В Яме? Что Вы натворили, чтобы оказаться там? — ошарашено спросил Кагат.
— Сидел пожизненный срок, за то, что не послушался решения совета. Моего сына тогда поймали люди. Не помню, как точно они себя называли. Эти мерзкие твари жгли и издевались над моим сыном, «изгоняя из него тьму». Когда я нашел его, на нем не было живого места. Глаза были выжжены, а на руках не было пальцев. Я потребовал от совета мести, однако мне сказали, что жизнь одного орка не стоит того, чтобы развязывать войну с людьми.
— И что Вы тогда сделали?
— Я? Взял два топора, щит отца и двинулся в их лагерь. Там было небольшое поселение, всего тридцать или сорок человек. Я расправился с ними минут за двадцать. Потом приехали наши воины и увезли меня в город. Совет решил, что я поступил неправильно, потому что не имел права нападать на людей без разрешения. Когда твой отец стал вождем, он спустился ко мне, и мы разговаривали часа три. После того как Рогал ушел, меня сразу же выпустили.
— Именно тогда у меня возникла идея, создать штурмовой отряд лучших из лучших, способных взять любую крепость — улыбнулся Рогал — И я уже точно знал, кто будет командиром этого подразделения. Воины Карнуила сплошь берсерки. При получении ран они становятся лишь сильнее.
— Невероятно! — с восторгом произнес Кагат — Почему-то об этом мне никто до этого не рассказывал.
— Неудивительно, — просмеялся Карнуил — для совета я словно бельмо на глазу. Они меня приговорили, а твой отец взял и отпустил, еще и сделал командиром.
— Вы слышите шум? — вдруг настороженно спросил Рогал.
Морда тоже встал и ощерился. Он смотрел куда-то в сторону огромного камня, стоящего за их спинами. Орки достали топоры и медленно двинулись в сторону валуна, озираясь по сторонам. Вдруг небольшая кучка камней, что лежала рядом с ним, зашевелилась. С криком, который позволяли их тела, на свет показались маленькие человечки. Их ноги были волосатыми, у каждого на спине имелся плащ, а в руках они держали камни и ножи. Вернее, для орков это были кинжалы, а в руках этих человечков они выглядели как самые настоящие мечи.
— Вы кто такие? — Рогал опустил топоры и посмотрел на человечков.
— Мы полурослики! — с гордостью прокричал один из человечков.
— Это что, мутировавшие гоблины? — тихо, насколько позволял его голос, спросил Карнуил.
— Это ты гоблин переросток! — прокричала женщина полурослик.
— А они с норовом — рассмеялся Кагат.
— Мы вас не тронем, успокойтесь, — произнес Рогал и спрятал свой топор. Он многозначительно посмотрел на Кирна и Карнуила и те убрали свое оружие.
— Подходите к нашему костру, — властно произнес Вождь.
— Вы, может, и не тронете, а остальные? А еще вон та зверюга! — прокричал полурослик, показывая пальцем на варга и орков, что собрались вокруг.
— Никто вас не обидит, не беспокойтесь, — после этих слов Вождя, орки окружившие полуросликов стали убирать свое оружие и расходиться.
Кагат с любопытством разглядывал человечков. Никогда он еще не видел столь интересных существ. Каждого из них был размером с ногу орка. Но все равно эти человечки отправились в опасный путь. И держались очень достойно, насколько им позволяли их размеры.
После того как орки разошлись, а Вождь со своими спутниками вернулись к костру, полурослики собрались в кучку и начали совещаться. Спустя минут пять они все же рискнули и подошли.
— Давно вы тут? — спросил Рогал — мы не видели вас, пока мой варг не учуял ваш запах.
— Да вы бы и не увидели! — гордо произнес старший полурослик. — Просто кое кто увязался за нами и начал чихать в самый неподходящий момент! Так что ваш варг нас не учуял, а просто услышал.
— Я не виновата! — с мокрыми глазами произнесла девочка полурослик. — Там кто-то из этих громадин выставил свои ботинки, от которых стояла такая вонь, что я не могла уже терпеть!
Все дружно захохотали. Орки предложили переночевать в их лагере. Полурослики согласились и, сбившись в кучку у костра, закутались в свои плащи. Спустя всего три минуты они уже спали крепким сном. Орки последовали их примеру и улеглись на теплую землю. Кагату долго не спалось, он думал о том, что происходит сейчас в Нимирой. Собаки могут сделать с ней все что угодно. По оценке его отца, гноллы опережали их примерно на один день пути. Что будет, когда псы окажутся в своем поселении? Не захочет ли их вожак избавиться от опасных узников? С этими мыслями он, наконец, уснул.
Когда солнце стало лениво подниматься над горизонтом, орки уже собирали лагерь. Полурослики по-прежнему спали и не обращали никакого внимания на сборы целого войска. Уходя, Кагат подкинул дровишек в костер, чтобы человечки не замерзли. Один из комочков открыл глаза и улыбнулся.
— Спасибо — прошептала девочка полурослик. Кагат тоже улыбнулся и, поклонившись, удалился.
Предстояло еще четыре дня пути. Погода стояла великолепная, на небе не было ни одной тучки. Вдалеке на холме пролетела стая орланов. Эти грациозные существа имели три пары крыльев и могли передвигаться невероятно быстро. Первая половина дня пролетели почти незаметно. Чтобы экономить время, кушали на ходу. Вечером можно будет пожарить мяса и сделать похлебки. А сейчас предстояло двигаться как можно быстрее.
Неожиданно впереди раздался боевой клич. Такой знак давали разведчики, он означал угрозу. Кирн догнал Рогала, показывая пальцем вперед. Вождь кивнул головой и что-то показал своему помощнику. Спустя минуту Кагат наконец то разглядел в чем дело. Впереди, примерно в тридцати минутах езды, шли минотавры. Их могучие тела покрывали толстые шкуры убитых животных. По всей видимости, имелось среди них и несколько воинов. Минотавры не ввязывались в чужие распри и жили сами по себе. Никто не знал, откуда взялись эти могучие существа, но связываться с ними тоже не решались. Для орков это было проблема, ведь минотавры растянулись почти на всю ширину тракта. И было совсем непонятно, как они отреагируют на незваных гостей.
Рогал остановил своих воинов и вместе с Кагатом поехал к минотаврам. На встречу им выдвинулся рыжебородый. Кагат был готов поклясться, что, когда этот могучий бык делал шаг, земля под ними дрожала. На рогах минотавра имелись железные шипы. На шее висел красно-желтый амулет в форме солнца. Кагат отметил, что при лучах настоящего солнца, этот амулет невероятно светился. Могучие руки минотавра покрывали обычные кожаные доспехи. Когда они подъехали вплотную, Кагат увидел шрамы на запястьях у рыжебородого — явные следы от оков.
— Доброй дороги Вам, мое имя Рогал, — представился орк — Я командую этим войском. Мне необходимо проехать, и я не хотел бы конфликта с вами.
Минотавр возвышался над ними. Даже с учетом высоты варга, на котором сидели орки, бык был выше почти на полметра. Минотавр внимательно осмотрел орков с головы до ног, а потом заговорил. Его голос, на удивление, мягкий и приятный, совсем не подходил такому могучему существу.
— Мое имя Тиван, я старший воин этого тавра. Я чувствую, что вы спешите и у вас какое-то дело. Мы не будет препятствовать вашему путешествию, я не думаю, что вы враги. Но у меня будет к вам просьба. Вы можете встретить на своем пути наемников гильдии. Они не подчиняются законам людей. Нападают на всех, за кого можно получить хороший выкуп. Мои воины ослабли, и сейчас не готовы к полноценному бою. Да и, честно говоря, я не хотел бы потерять еще кого-то.
— Я даю слово, что не сообщу о вас никому, разве что, своей жене, — улыбнувшись сказал Рогал.
Вождь повернулся к воинам и подал условный жест. Войско медленно начало движение. Минотавры отошли на правую сторону тракта, давая возможность армии Орды проехать. Проезжая мимо них, Кагат обратил внимание, что воинов в тавре было немного. Основную часть племени составляли женщины и дети. Было несколько телег, запряженных саламандрами. Огромные ящеры не спеша тащили поклажу и не выражали никаких эмоций. Дети же напротив радостно показывали пальцами на орков, и о чем-то перешептывались, разглядывая воинов Орды. В отличие от взрослых минотавров, они были невероятно подвижны. У каждой женщины через плечо висела сумка. Они были гораздо меньше ростом, чем мужчины, однако, имели такое же мощное телосложение.
— Эти минотавры были рабами, по всей видимости гильдия наемников захватила часть из них, чтобы продать потом на невольничьем рынке, — наклонившись к сыну, прошептал Рогал — Но племя их не бросило и вызволило из плена.
— А что такое тавр?
— Ну, тавр по-другому племя. Мы называем себя ордой, поселения гноллов называются стаями. А минотавры используют такое название.
— Понятно… Я видел шрамы на запястьях… Надеюсь, мы тоже успеем спасти своих. Вот только не понимаю, зачем брать в плен таких могучих существ? От них ведь больше проблем, чем пользы, — спросил Кагат.
— У нас это не распространено, — ответил Рогал — но вот в больших городах людей, да и в столице эльфов постоянно проходят гладиаторские бои. Народ любит смотреть, как существа бьются не на жизнь, а на смерть. Поэтому рабов там покупают регулярно и отправляют убивать друг друга. Пока в этом мире будут те, кто сидит на сундуках, полных золота, будут и те, кто поможет им это самое золото потратить. Богатство развращает и делает любое существо ленивым. А лентяю через некоторое время становится скучно. Вот он и покупает себе рабов, чтобы развлечься. И чем этот раб экзотичнее, тем лучше. Говорят, где-то на севере есть целый невольничий остров. Там живут пираты, которые держат в плену тысячи рабов. Я сам там не бывал, но слышал об этом не раз, поэтому, думаю, что это правда.
Кагат ничего не ответил и еще раз обернулся, чтобы посмотреть на минотавров. Интересно, сколько из них были в рабстве? А сколько не дожили до дня, когда сородичи спасли их? Он представил, как Нимиру покупает какой-то богач и заставляет на смерть сражаться с каким-нибудь чудовищем. Монстр валит ее на землю, выбивая из рук щит и вгрызается в мягкую плоть… Кагат помотал головой и взял себя в руки. Этого не будет, они успеют, они спасут ее и всех остальных пленников и вернутся с победой.
Ближе к ночи Вождь объявил привал. Дозорные обошли весь лагерь два раза и осмотрели каждую ямку. Хотя Рогал ни на кого не кричал из-за полуросликов, дозорные получили хороший нагоняй от Кирна. Первый помощник, обычно, был молчалив и сдержан. Но он точно знал, что такое прозевать засаду. Четыре года назад, когда орки были в дозоре у Бездны, с ним был его сын. Дозорный тогда задремал и демоны, прорыв туннели, выскочили прямо в центре лагеря. Когда орки наконец смогли дать отпор, демонические твари успели убить около трех десятков воинов. Среди них был и сын Кирна. С тех пор помощник Вождя стал замкнутым и молчаливым. Он говорил обычно по делу и редко когда повышал голос. И если он кричал, это могло значит только одно — кто-то действительно сильно оплошал.
Утром пришли вести от Лины. Она сообщила, что им удалось настигнуть какой-то отряд гноллов. Их было всего два десятка и пленников при них не было. Рогал хорошо знал свою жену и орков что ее сопровождали. Это были первоклассные бойцы, способные решать любые задачи. Оставалась еще примерно два дня пути, и он надеялся, что разведчики настигнут гноллов раньше, чем те достигнут Старого леса. К вождю подъехал помощник.
— Вождь, я хотел с тобой поговорить, — произнес Кирн.
— О чем будет разговор? — Рогал напрягся. Он знал, что после событий четырехлетней давности его помощник почти не говорит. А если говорит, значит дело было довольно серьезным.
— Ты знал, что Бергеон покидал Заркос за несколько дней до нападения гноллов?
— Нет, в первый раз слышу — ответил удивленно Вождь.
— Я точно не знаю, куда он отправлялся, но его сопровождали именно те орки, которых мы отправляли в качестве дипломатов. Я никогда не слышал, чтобы старейшина менял свое мнение и тем более отдавал приказ, который расходился с решением Совета.
— Здесь другая ситуация, — сказал Рогал — Ты ведь знаешь, что у нас с Бергеоном кровное родство. Я думаю, что он просто не мог не помочь нам с Кагатом. А вот куда он отправлялся, понятия не имею. Но я бы в любом случае не стал за ним следить.
— Значит, ты ему доверяешь? — спросил Кирн.
— Как себе! — горячо ответил Вождь.
— Хорошо, у меня больше нет вопросов, — ответил Кирн, и удалился.
— Он странный… — за плечом у Рогала подал голос Кагат.
— Он не всегда был таким, — ответил Вождь — Ты ведь знаешь, что случилось в дозоре четыре года назад?
— Да, конечно знаю, — ответил Кагат.
— До этих событий он был веселым и общительным. Старый Кирн сейчас травил бы байки о былых деньках. И закончились бы эти истории в тот же миг, когда он увидел бы врага. Но после того, что тогда случилось, он поменялся. Он все также силен и быстр, однако, он уже не тот, что раньше. Что-то сломалось внутри него. Кирн до сих пор не может простить себя, за то, что не проверил дозор в ту ночь. Я слышал, что вечером того дня, они знатно погуляли с гномами, и он заснул у них в крепости. Когда началась бойня, его не было рядом. За это он не может себя простить, и с тех пор, не пьет даже вино.
— Понятно… — сказал Кагат.
Следующие полчаса они молча ехали по зеленым холмам. Периодически где-то вдалеке виднелись звери. Они не подходили слишком близко, и когда орки приближались, скрывались в холмах. Вскоре Вождь с войском нашли место битвы разведчиков с гноллами. Хотя битвой это назвать было сложно. Гноллы не успели даже повернутся, у каждого в голове или шее торчала черная орочья стрела. Разведчики, как всегда, были точны. Рогал пришпорил варга, и вся армия двинулась еще быстрее.
По дороге им встретилось несколько кабанчиков. Самые быстрые орки перехватили их и забрали с собой, чтобы вечером попировать свежим мясом. Один особенно здоровый кабан двинулся прямиком на орков, выставив вперед мощную морду с двумя загнутыми клыками. Первым среагировал Карнуил, который выхватил один из своих огромных топор. Он спрыгнул с варга и бросился наперерез кабану. После длинного замаха последовал мощнейший удар в область шеи зверя. Со стороны могло показаться что штурмовик промахнулся, но через долю секунды голова кабана упала и, воткнувшись клыками в землю, замерла. Тело же пробежало еще метров тридцать, пока его не сбил другой орк. Карнуил забрал голову и повесил ее на своего варга, чтобы «устрашить врагов» как выразился он сам. Больше никаких событий за день не произошло. Вечером все с удовольствием поели свежей кабанины, а после пошли спать. Кагат обратил внимание, что, когда все улеглись, Кирн еще несколько раз обошел всех дозорных.
Следующий день прошел без приключений. Лина каждые несколько часов присылала отчеты, но настигнуть гноллов ей так и не удалось. Наконец утром пятого дня впереди замаячил Старый лес.
Этот лес был действительно древним. В нем даже водились энты, самые древние существа этого мира. Долгое время в этом лесу жили лишь животные и иные малые народы, вроде фей. Но несколько столетий назад, эльфы изгнали из Великого леса гноллов. Псам некуда было деваться, и они отправились в Старый лес. По слухам, гноллы добывают для эльфов некие минералы. Рогал точно знал, что прямо в сердце леса находилось поселение собак. Растительность здесь была невероятно густой, а местами и вовсе непроходимой. Правда, гноллы за это время успели протоптать несколько дорог до своего поселения. По предположениям Вождя, орда достигнет леса к обеду. Там они должны встретиться с разведчиками и уже вместе двинуться в глубину леса.
Лес даже издалека напоминал какого-то древнего зверя. Деревья постоянно двигались, хотя не было никакого ветра. У опушки собрались разведчики и что-то обсуждали. Они не палили костры и ждали основную армию. Им предстояло пробираться через лесные дерби, поэтому сейчас они набирались сил. По приказу Лины разведчики проверяли еще раз свое снаряжение и точили топоры. Рогал за эти дни очень соскучился по своей жене. Она всегда была рядом. Даже в те моменты, когда он отправлялся к Бездне, она его сопровождала. И он был за это ей очень благодарен.
Спешившись, Рогал сразу же пошел к Лине. В этот момент она подтягивала тетиву на своем луке и была полностью сосредоточена. Однако стоило Вождю приблизиться, как она подняла голову и улыбнулась.
— Как вы? Устали наверно? — спросил Рогал.
— Все хорошо, мы уже второй час отдыхаем. Предварительно в лесу будет несколько засад, гноллы по-видимому ждут нас. До лагеря идти примерно три часа, это если не задерживаться. Мы двинем по лесу и в нужный момент прикроем, но не жди, что мы будем ввязываться в битву раньше времени, — улыбнувшись сказала Лина.
— На другое я и не рассчитываю, — с улыбкой ответил Рогал — О засадах хоть будешь предупреждать?
— Смотря как попросишь, — игриво ответила Лина — знак тот же, горящая стрела над опасным местом.
— Понятно, тогда давай выдвигаться. Мне уже не терпится порвать пару слюнявых морд.
Вождь отправился к командирам. Кирн и Карнуил были готовы к бою и ждали приказа от командира.
— Первым пойдут твои ребята, Карнуил. Лина прикроет нас, но только в случае реальной угрозы. Знак «горящая стрела» означает засаду. Кирн ты с отрядом пойдешь чуть правее. Я вместе с остальными воинами пойду следом за штурмовиками и буду прикрывать тыл. Вопросы у кого-нибудь есть?
— У меня нет — прогремел Карнуил.
— Кагат пойдет с тобой? — спросил Кирн.
— Не знаю, а что есть предложения? — спросил Рогал.
— Да — ответил Кирн — пусть идет со мной, мой отряд вряд ли нарвётся на угрозу, да и тебе будет спокойнее, зная, что он под моим надзором.
— Добро, — чуть подумав, сказал Рогал — пусть идет с тобой. Давайте пять минут и выдвигаемся. Я хочу уехать из этого леса до заката.
Орда выдвинулась. Карнуил, увешанный доспехами, шел впереди. Это был единственный штурмовик без шлема. У остальных бойцов его отряда были однообразные каски, которые повторяли контуры головы и полностью закрывали лицо. Только отверстия для глаз и решетка у рта были уязвимым местом.
Первая огненная стрела взмыла в воздух спустя двадцать минут. На дороге возвышалась груда свежесрубленных деревьев, в которых, по-видимому, сидели гноллы. Карнуил дал команду своим бойцам, и они в одно мгновение достали щиты и выставили их перед собой. Когда до деревьев оставалось десять шагов, раздался оглушительный рык. Из зарослей полетели копья и камни. Первый залп был отбит без потерь, штурмовики сработали на отлично и отразили атаку без проблем. Карнуил отдал команду, и бойцы побежали вперед. Рогал вместе с остальными бойцами прошли левее и ворвались в гущу сражения. Первым через преграду прорвался Карнуил. Он буквально разрубил три дерева, которые мешали ему пройти и, растолкав оставшиеся, оказался лицом к лицу с неприятелем. Огромный орк с двумя топорами наперевес стоял против нескольких десятков, объятых ужасом, гноллов.
— Ну что, щенки, идите к папе! — прорычал Карнуил и двинулся к ближайшему гноллу. Пес попытался атаковать копьем, но огромный топор опустился ему на плечо раньше. Удар рассек гнолла от плеча до середины груди. Удар второго топора просвистел так же молниеносно и два пса лишились голов. Отряд на столько опешил от увиденного, что не сразу понял, как из-за деревьев показались остальные штурмовики.
Первых гноллов буквально смяли. Один из псов метнул в спину штурмовику копье и то пробило доспех. Бросок был частично погашен броней, однако кончик все равно пробил плечо орка. Штурмовик вырвал из плеча дротик и с разворота метнул его в обидчика. Копье, просвистев мимо остальных гноллов, влетело точно в грудь метателя. Пес отлетел к ближайшему дереву и повис на нем. Справа в собак влетел отряд Кирна. Он ловко орудовал своим огромным мечом, отрубая конечности у неприятеля. Один из псов почувствовав, что бой проигран, попытался убежать с поля боя. Рогал заметил это и запустил в него свой топорик. Черная сталь пронзила незащищенную голову собаки. Бросок топора заставил тело пса пролететь еще метра три, прежде чем оно замерло на земле. Орки добили оставшихся собак. На этом бой был окончен.
Карнуил осмотрел рану своего бойца и лично наложил заживляющую мазь. Собрав оружие, орки двинулись дальше. Пройдя еще минут тридцать, они снова увидели гору срубленных деревьев. Однако условный знак никто не подал. Карнуил со штурмовиками выдвинулись вперед и осмотрели засаду, но в ней никого не оказалось.
— Видимо их разведчики тоже времени зря не теряют, — произнес Рогал, подходя к командиру штурмовиков.
— Надо полагать это не совсем тупые животные. В конце концов, они разорили все близлежащие поселения. Значит что-то в военном деле они все-таки понимают, — ответил Карнуил.
— Ладно двигаем дальше. Не нравиться мне этот лес, он словно живой и следит за каждым нашим шагом, — ответил Рогал.
Орки двинулись дальше, а Вождя все не покидало ощущение, что лес изучает их. По верхушкам деревьев то и дело пробегала волна, словно чья-то невидимая огромная лапа играла с зеленым ковром. Из чащи периодически показывались светящиеся глаза разных цветов. Казалось, что кто-то постоянно бубнит в ухо Рогала. Однако все орки шли молча. За час путешествия по этому лесу он не увидел ни одного живого существа. Ни одной пролетающей птички, ни одного жучка или бабочки. Даже трава, с виду обычная, была необыкновенно твердой, словно сделанная из камня. Впереди снова показалась огненная стрела. Они медленно подходили к тому месту, над которым пролетела стрела. Но там ничего не было, лишь обычная дорога с деревьями по обеим сторонам. Орки еще раз осмотрели все вокруг и медленно двинулись вперед.
— ДЕРЕВЬЯ!!! — заорал справа Кирн.
Как по команде штурмовики выхватили щиты и закрыли головы. Рогал поднял взгляд на верхушки деревьев и только теперь заметил стаю, затаившуюся в ветвях. В это мгновение раздался треск от ударов топора.
— Внимание на верхушки! — прогремел Вождь.
В эту самую секунду со всех сторон начали вылетать огромные бревна, привязанные веревками к деревьям. Одно из бревен ударило Карнуила в грудь, отчего он улетел с дороги. Два других бревна ударили с разных сторон по одному из штурмовиков. Раздался неприятный хруст, и орк упал. Остальные бревна либо промахнулись, либо задели по касательной, и штурмовики не пострадали. Орки достали метательные топорики и начали уничтожать врага, затаившегося в деревьях.
Кирн с отрядом уже почти очистили правое дерево, так что враги оставались лишь на левом. В этот момент один из гноллов изловчился и, выхватив меч, прыгнул прямо на Рогала, который стоял спиной и не видел дерзкой атаки. Однако атаку прекрасно видел Кагат, который схватил свой топор и запустил его наперерез псу. Топор прилетел прямо в морду гнолла. Тело поверженного врага сделало сальто в воздухе и упало рядом с Вождем. Рогал обернулся и увидел мертвого противника с воткнутым в него топором сына. Он сразу все понял. Рогал почувствовал прилив гордости, что вырастил достойного сына, который только что спас ему жизнь. Когда они вернутся, он обязательно отведет сына в горы и поможет ему усмирить первого в его жизни варга. Гноллы с левой стороны дороги тем временем не планировали сдаваться и успешно защищались, прячась в ветвях деревьев. Несколько орков уже получили ранения от удачно запущенных дротиков и стрел. Но тут с оглушительным ревом на дорогу выскочил Карнуил. Один из топоров он, по всей видимости, уронил, а вот второй был в его руках. Он с разбегу подлетел к дереву, на котором засели собаки. Первый удар просвистел, и огромный кусок дерева отлетел в сторону. Остальные штурмовики последовали примеру командира. Через несколько секунд дерево упало на дорогу. Гноллы не успели даже выбраться из-под упавших деревьев. На земле их встречали озлобленные орки, которые тут же убивали врага. Спустя несколько минут битва была закончена.
Кирн осмотрел всех пострадавших орков. В основном это были легкие ранения, броня гномов хорошо защищала орков. Серьезные повреждения получил только штурмовик, которому досталось от прилетевших в него бревен. После осмотра Кирн сделал вывод, что у того сломаны ребра. Вождь велел отойти назад и двигаться вместе с основным отрядом. Рогал вытащил топор сына из морды гнолла. Кагат в это время помогал одному из воинов залечить полученную рану. Рогал подошел и положил руку на плечо сына. Молодой орк обернулся и удивленно посмотрел на отца. Вождь отдал ему топор и, улыбнувшись, похлопал по плечу. Кагат улыбнулся в ответ, повесил топор на спину и продолжил помогать раненному.
— Ну что думаешь? — спросил Рогал Кирна.
— Ну, они умнее чем мы думали. Надо быть внимательнее. До их логова еще полпути, а у нас уже несколько раненых.
В это время со стороны леса раздалось недовольное ворчание Карнуила. Рогал с Кирном перегнулись и двинулись на звук. Зайдя в кусты, они увидели командира штурмовиков, сидевшего на земле и грустно осматривающего свой топор.
— Что случилось у самого мощного орка моего племени? — поинтересовался Вождь.
— Ничего… — пробубнил Карнуил.
— Глядите какого маленького орченка мы нашли, — со смехом сказал Кирн.
От этих слов Карнуил вскочил и подлетел к первому помощнику. Он был выше Кирна на голову и смотрел сверху вниз. Старый орк же был абсолютно спокоен и, подняв голову, спросил:
— Так что у тебя случилось? Не хочешь рассказать нам? Обещаю, лично я смеяться не буду.
— Удар этого дебильного бревна отломал кусок рукояти моего топора! — проорал Карнуил.
— Я видел удар этого «дебильного бревна». Оно ударило тебя точно в грудь. Так что кусок рукоятки, по-видимому, отломал твой могучий зад, приземлившийся на топоры за спиной, — с улыбкой сказал Кирн.
— Это самый могучий зад орды! — со смехом сказал Рогал — Покажи, что там сломалось?
Карнуил поднял топор и показал товарищам. Рогал посмотрел на топорище, оно было целым. Никаких следов поломки видно не было, и Вождь вопросительно посмотрел на командира штурмовиков. Карнуил недовольно достал второй топор и продемонстрировал. На кончике второго топора висел белый череп, украшающий топорище.
— Это из-за этой висюльки столько проблем? — приподняв бровь, спросил Кирн.
— Я эти висюльки добыл в бою вообще то. Это вы привыкли сражаться, чем бог пошлет, а мои топоры живые! И мне нравиться за ними ухаживать! — прорычал Карнуил.
— Успокойся друг, приедем, я лично распоряжусь найти для тебя два идеальных черепка, чтобы украсить твои топоры, — положив руку на плечо штурмовика, сказал Рогал.
— Не надо, — зло ответил Карнуил, вешая топоры за спину — сам в деревне наберу себе лучших черепов.
— Ну вот и решили проблему — с улыбкой проговорил вождь, — нам пора двигаться, не хочу ночью драться с собаками на их земле. Они явно знают эти леса лучше нас.
Проверив снаряжение, орки снова двинулись в путь. До деревни гноллов оставалось менее часа пути и Рогал хотел как можно скорее оказаться на месте. Солнце уже начало клониться к закату. После последнего сражения лес как будто затих. Больше не было слышно голосов вокруг, перестали мелькать светящиеся глаза. Последние полчаса пути Вождь и командир штурмовиков обсуждали план атаки деревни. Лина прислала посыльного, с картой лагеря. Судя по схеме, лагерь был окружен деревянной стеной со всех сторон. В центре деревни имелось возвышение, в котором была вырыта нора. Именно там обитал старший гнолл, и там же находился храм поклонения богине болот. Эту богиню выдумали сами собаки, и молились ей в сложные моменты своей жизни. У орков тоже были боги, только эти боги были вполне реальными. Богами у орков называли выдающихся воинов, которые своими подвигами прославились еще при жизни. Когда впереди замаячил огромный деревянный забор, Рогал приказал остановиться. Штурмовикам необходимо было подготовиться, Вождь хотел войти в деревню эффектно. Огромные ворота, грубо сбитые из бревен, были украшены черепами и обмазаны красной краской.
Штурмовики подготавливали бомбы, которые так любезно поставляли в Заркос гномы. Железные шары были покрыты большим количеством шипов, некоторые из которых были особым образом загнуты. Это позволяло бомбе цепляться практически за любую поверхность. Для активации требовалось в специальное отверстие засыпать оранжевый песок. После этого отверстие затыкалось пробкой с небольшой дыркой в центре. Далее в это отверстие засовывался промасленный шнурок черного цвета, на конце которого, висел маленький камушек. Чтобы взорвать бомбу, требовалось быстро провести этим камушком по любой твердой поверхности. Как только шнурок начинал гореть, штурмовик метал бомбу в нужное место и она, благодаря своим шипам, цеплялась за любую поверхность. Однако, чтобы подготовиться требовалось время. Карнуил предлагал подготовить заряды заранее, но Рогал запретил. Гномы объяснили: «Собранные бомбы транспортировать нельзя. На первой же кочке взорвутся!»
Когда заряды были готовы, Карнуил вопросительно посмотрел на Вождя. Рогал кивком дал понять, что они готовы. Штурмовики выстроились треугольником. По бокам стояли воины со щитами, прикрывая себя и товарища позади. В центре расположились воины с бомбами, готовые в любую секунду использовать свое смертельное оружие. Карнуил махнул рукой, и десяток бомб полетело в огромные ворота. Красные огоньки фитилей догорели, и раздался оглушительный взрыв. Одна створка от ударной волны завалилась внутрь поселения, раздавив неудачников, которые не успели убежать.
Первыми в поселение вошли штурмовики. Они не нарушили боевой порядок и продолжали стоять треугольником, готовые в любой момент атаковать противника. Следом вошла основная армия возглавляемая Рогалом. Гноллы, что стояли внутри поселения были в ужасе. Окинув быстрым взглядом, Вождь отметил, что их едва наберется пару сотен. Причем в основном это были довольно тощие псы. В центре деревни на костяном троне восседал беловолосый гнолл. В отличие от своих бойцов он был на удивление спокоен. Его правый глаз был поврежден, поэтому он смотрел левым, слегка прищурившись.
— Я смотрю мясо пожаловало без опозданий, — прохрипел беловолосый — что, так не терпится сдохнуть?
— Я увидел твоих воинов, и не думаю, что мы здесь задержимся, — спокойно ответил Вождь — Я пришел сюда за своими людьми, и тебе лучше отдать их мне немедленно. И тогда, возможно, я не трону твое поселение.
— А ты смешной, Рогал, — прошелестел гнолл и раздался лающий смех со всех сторон — ты думаешь, что застал меня врасплох? Ты думаешь, я не знал, что ты придешь ко мне? Меня предупредили о твоем походе задолго до того, как вы выдвинулись из Заркоса.
— И кто же тебя предупредил? — Рогал был в замешательстве. Откуда этот пес знает его имя? Кто предупредил их об этом походе? Это ведь не мог быть кто-то из орков…
— О, так маленький Вождь не в курсе, что такое политика? — снова засмеялся пес — Давай старый гнолл тебе все объяснит? Дело в том, что твоим правлением кое кто остался недоволен. Некий главный старейшина, который решил от тебя избавиться. И потому с нами заключили сделку. Я забираю твою жизнь и жизнь твоих воинов, а взамен получаю два сундука золота и возможность атаковать поселения людей, что находятся рядом с Заркосом. Но я сегодня в хорошем настроении и дам тебе выбор. Я знаю, что твои воины сильны и не хотел бы терять своих бойцов в бессмысленной драке с тобой. Я великодушно отпущу вас, а ты пришлешь мне четыре полных сундука с денежками и двадцать хороших бойцов. Я продам их позже на рынке рабов. А в залог ты мне оставишь своего сына. Я помогу тебе лучше думать.
При этих словах белогривый помахал рукой, и со всех щелей полезли гноллы. С каждой секундой их становилось все больше и больше. В одно мгновение псов стало раз в пять больше, чем орков. Здесь были обычные бойцы, рубаки, вожди и стрелки. Было даже несколько альфобойцов, их отличали огромные гривы черных цветов и череп, надетый вместо шлема. В лесу за спинами орков так же началось движение. Оттуда вышло несколько отрядов метателей и стрелков с арбалетами, закрыв выход из деревни.
— Вот и все маленький Вождь, я даю тебе минуту, чтобы ты мог подумать, какую Судьбу ты приготовил своим воинам. Мои метатели снесут половину твоей армии еще до того, как вы успеете к ним даже приблизиться.
Пока гнолл с довольной мордой издевался, Рогал тихо отдавал приказы своим командирам:
— Карнуил, ты со своими выдвигаешься на правый фланг. Твоя задача сдержать и отодвинуть врага от нас. Кирн мы с тобой должны быстро смести левый фланг. Там меньше бойцов поэтому задача нам по плечу. Как только с этим справимся, сразу на помощь к штурмовикам.

Глава 3

Вождь расправил плечи, посмотрел прямо в глаза беловолосого гнолла и прорычал:
— Ну что пес, сейчас твоя стая умрет, только вот ты этого не увидишь!
С этими словами Рогал выхватил щит, что висел у него на спине и метнул в гнолла сидящего на троне. Щит за долю секунды преодолел расстояние в сорок метров и, разрубив шею пса, воткнулся в трон. Обмякшее тело упало на землю, а голова так и замерла на щите.
— В БООООЙ! — практически одновременно проревели командиры Орды.
Орки во главе с Рогалом влетели в левый фланг врага. Вождь выхватил свои топоры и прыгнул в толпу гноллов. Пролетая, он успел зарубить двух собак, забрызгав кровью свои доспехи. Удары Рогала ускорялись с каждой секундой, и он буквально прорубал себе дорогу через живую стену. Дикий танец Вождя подхватили соседние орки, не давая гноллам даже опомниться. Кирн с воплем влетел в соседнее скопление врага, размахивая своим огромным мечом словно перышком. Первый же удар разрубил пару зазевавшихся врагов. Собакам понадобилось несколько минут, чтобы попытаться ответить оркам. Рубака, ловко увернувшись от удара, метнул дротик в одного из бойцов, пробив живот почти насквозь. Другой гнолл с размаха вонзил топор в спину тому же воину. Орк схватил рубаку за глотку и вырвал кусок шеи голыми руками. Пес, захлебываясь собственной кровью завалился на землю. Второго обидчика орк зарубил, используя свой топор. Удар пришелся в плечо и остановился лишь в области груди. Кривое копье, выпущенное одним из метателей, остановило доблестного орка, пробив тому сердце.
Кагат, используя щит, пробивался к отцу, он должен был прикрывать спину Вождя. Гноллы атаковали со всех сторон, их количество помогло остановить наступление орды. Топор Кагата имел два лезвия, что помогало ему продвигаться. Мимо орка пролетел гнолл, результат удара дубиной одного из штурмовиков. Тот же орк прямо на глазах Кагата опустил свою палицу на голову собаки, отчего тот вошел в землю на полметра и больше не двигался. В эту секунду Кирн пробил сразу двух врагов и, выхватив копье у одного из них, поразил рубаку, который пытался зайти Вождю в спину.
Рогал в этот момент уже расправился со своими противниками, и стал пробиваться вперед. Предстояло пробить брешь, чтобы разделить толпу псов. В этот момент стрелки гноллов, что стояли у орков за спиной начали движение. Их план был прост, пока орда занята, можно было спокойно расстреливать их в спину. Арбалеты и копья, которые имелись у гноллов, прекрасно справились бы с этой задачей. Но стоило им выйти на расстояние выстрела, как в их сторону полетели черные стрелы. Каждая стрела нашла свою цель, пробив тело или шею врага. Пока метатели пытались понять, что произошло, второй залп вылетел из тех же самых кустов, уничтожив еще часть воинов. Понадобилось еще два залпа стрел, чтобы окончательно уничтожить псов, которые пытались зайти с тыла к воинам Орды. Наконец закончив со стрелками, разведчики во главе с Линой вошли в деревню.
— Занять высоту, отстреливаем врага! Вы на левый фланг, ваша группа на правый! — отдавала приказы Лина.
Разведчики ловко взбирались на нужную высоту и сразу же начинали стрелять по врагу. Сверху вся битва была как на ладони, и поражать противников было намного легче. Лина с еще одним орком взбирались на импровизированную башню, что стояла возле левой стены. На ней сидели гноллы, и оркам приходилось отстреливаться, чтобы занять эту высоту. Лина с обнаженными кинжалами ловко запрыгнула на башню. Второй разведчик, что поднимался с ней лежал у подножья башни пробитый двумя дротиками. В самой башне оставалось еще четыре гнолла, задача проще некуда. Пока двое вышли на нее, один из псов зашел за спину. Метатель, что был дальше всех, кинул в Лину дротик, но орчиха совершила немыслимый пирует, и оружие поразило одного из псов, стоявших у нее за спиной. Ножи просвистели и еще один метатель упал с башни. После этого Лина метнула свои кривые ножи в оставшихся врагов. Одному нож воткнулся в голову, второму в сердце. Их тела не успели еще упасть, а орчиха уже убивала врагов, что пытались подобраться к ее мужу.
В это время штурмовики медленно, но, верно, продвигались через толпу гноллов. Количество врагов превышало тех, что были на левом фланге, но с каждым разом штурмовики разили врага все сильнее. Карнуил стоял следом за первым рядом штурмовиков и словно огромными косами рубил любого противника, что пытался приблизиться к стене щитов. Однако даже здесь были потери, четыре воина лежали без движения, заколотые и израненные.
В этой мясорубке, мало кто обратил внимание, что гноллы открыли секретный проход у подножья трона. Этот проход выходил прямо в тыл воинам орды. Но этот маневр заметил командир штурмовиков. Карнуил рявкнул что-то своим воинам и сам ринулся к проходу. Тоннель был довольно большим, в нем легко могли пройти по три воина за раз. Карнуил влетел в проход, плечом выбив дух одного из псов. Один из топоров он запустил в гущу гноллов. В таком узком пространстве, орудовать двухметровыми топорами было невозможно, а вот одним топором, он мог легко сражаться с врагом. Широкие замахи забирали жизни, однако гноллы тоже успели ранить могучего орка. Их было так много, что Карнуил то и дело пускал в бой свои кулаки. Ржавый топор, который метнул один из гноллов воткнулся командиру в ногу. Карнуил припал на колено, но встал и яростно заорал:
— Ну что собаки, хотите увидеть настоящую мощь?!
Он схватил свой огромный топор за рукоять, и начал раскручивать вихрь смерти. Этой техникой обладало считанное число воинов. Боец начинал крутиться, поднимая и опуская свое оружие, поражая разные части врага. При этом скорость вращения была по истине ужасающей. Оружие, запущенное в воина, который крутился в вихре смерти, отлетало назад во врага. У техники был лишь один, но огромный минус. Воин терял жизненные силы каждую секунду, а если был ранен, то терял их еще быстрее. Но Карнуил знал на что идет. Он готов был пожертвовать собой, чтобы дать возможность своим братьям выйти из этой мясорубки живыми.
— Бомбы в проход живо! — проорал командир штурмовиков.
Воины его отряда понимали, что это верная смерть, однако не подчиниться было нельзя. Несколько бомб влетели в проход, обвалив возвышение, на котором стоял трон. Проход завалило и Карнуил остался один на один с толпой гноллов. Он не боялся и готов был к последней битве, продолжая крутиться в смертельном танце. Но в момент обрушения возвышения с троном произошло то, что предопределило дальнейшую Судьбу почти всех воинов, что участвовали в этой битве…
За каждым поселением, которое добывало камни Эзула был закреплен свой Судья, который курировал шахтеров. В случае угрозы для шахты, из Эзукала выдвигался летучий отряд. На задней стенке трона Костеглота была нанесена невидимая печать Судьи Эстифаля. В тот момент, когда трон разрушился, эльф уже знал, что кто-то напал на его поселение. Эстифаль вышел из своих покоев и отправился к старшему Судье Джастикалю. Старший Судья сидел в свой палате, делая записи в свиток. Когда в дверь постучали, он, не поднимая головы произнес:
— Войдите.
— Приветствую Джастикаль, на мое поселение в старом лесу только что напали. Я собираюсь выдвинуться через час.
— Понятно, — не поднимая головы произнес Старший Судья — воинов я оповещу сам. Одевай доспехи и вернись ко мне, я нанесу печати.
— Это действительно так нужно? — спросил Эстифаль.
— А ты думаешь нет? — Джастикаль наконец поднял голову от свитка и скрестив руки на груди уставился на подчинённого.
— Я просто считаю, что это лишняя трата времени. В последние разы, когда срабатывала моя печать, эти тупые собаки сами ее разрушали, делая свои грязные дела. Я бы хотел побыстрее с этим разобраться и вернуться к своим делам.
— Это не просто формальность. Если с тобой что-то случиться, то я хочу сразу же об этом знать! Нас Судей не просто так бояться. Во всех битвах, что мы участвовали, лишь однажды Судья был ранен. Для всего мира мы, Судьи, непобедимы и неуязвимы. Нам пришлось уничтожить то поселение, чтобы ни одна тварь, живущая в этом мире, не узнала, что Судью можно ранить или даже убить! Благо, что это было очень далекое поселение, а гномы, живущие в тех горах не любопытны, и им не интересно, что происходит на поверхности. Поэтому, как только ты облачишься в доспехи, ты немедленно пребудешь ко мне, и я нанесу тебе свои печати, ясно?
— Да, Старший Судья, я все понял, разрешите идти? — произнес недовольный Эстифаль.
— Да, иди. — Старший Судья снова принялся за свои бумаги и больше не обращал внимания на своего подчинённого.
«Завтра вечером должен состоятся бал в Эзукале, и я обязан на нем быть — зло думал Эстифаль — если эта тупая собака снова сама сломала мою печать, я переломаю ей хребет и посажу на трон кого ни будь поумнее!».
Путь до старого леса занимал около пятнадцати часов, так что к вечеру летучий отряд должен был вернуться. Однако эльф хотел сходить к портному и проверить, как пошили его мантию, и, если его что-то не устроит, заставить исправить. Теперь придется одеть то, что ему сделали. С этими мыслями он вошел в свои покои и достал блестящие доспехи из красного металла. Узор из золота, покрывавший большую часть брони, был выполнен из сплава золота и стали. Помимо внешней красоты этот узор служил еще и дополнительной защитой, создавая жесткость доспеха и не позволяя ему деформироваться. Застегнув броню, Эстифаль подошел к стойке с оружием. В изящном коробе из дерева и металла стояли два клинка. Их золотые лезвия переливались всеми цветами радуги на солнце, и при правильном угле атаки слепили врага. Красный рубин, вставленный в эфес клинка, сейчас был мутным. Но когда первая кровь обагрит лезвие, камни начнут сверкать, словно живые твари, напившиеся чужой крови. На стойке так же висел серебряный лук. Еще в детстве под руководством одного из членов Совета он сплел тетиву из волосков единорога. Сегодня лук не понадобиться, затяжной битвы не ожидается, поэтому Эстифаль просто поправил его и закрыл стойку на замочек.
Необходимо было проверить воинов перед отправкой в лес и зайти к старшему Судье для нанесения печатей. Эстифаль решил начать с воинов. Спустившись вниз и пройдя через врата Суда он повернул направо и уперся в здание казармы. Пройдя дозорных, он очутился во внутреннем дворе, где воины его отряда уже экипировали своих лошадей для похода. Личный помощник Эстифаля отдавал последние указания и, заметив командира, поспешил к нему. Это был молодой эльф по имени Брюстваль. Несколько лет назад он был обычным мечником, но камень Эзула был щедр к этому воину и с каждым годом его мастерство лишь возрастало. За спиной он носил длинный тонкий серебряный меч, украшенный эфесом в виде древа.
— Отряд почти готов командир — отрапортовал Брюстваль — не знаете, что там могло случиться?
— Скорее всего, тупые псы снова двигали свой деревянный стул, который они называют троном и сорвали мою печать! — зло произнес Судья — но деваться некуда, придется ехать и проверять. Посмотри, чтобы все собрались, мне необходимо зайти к Старшему Судье, и мы будем выдвигаться. Кстати, где Николин? Что-то не вижу ее среди воинов.
— Ее позвали в храм, она сейчас подойдет. Думаете, понадобятся ее услуги?
— Ты еще молод и не понимаешь, что хороший лекарь, способный за секунды вылечить воина это залог успеха в любой битве, — улыбаясь ответил Эстифаль — Ладно я пошел к Джастикалю, заканчивайте приготовления, как только я приду мы будем выдвигаться.
В этот момент во внутренний двор вошла Николин. Она была довольно высокой для эльфийки и имела изящные формы. Многие воины втайне вздыхали по ней, но она всем отказывала в ухаживаниях. Был лишь один эльф, которому она позволяла за собой ухаживать и это был командир ее отряда Эстифаль. Настоящей близости у них не было, но они часто сбегали из столицы в сторону поста Иранулил и там, усевшись у водопада, болтали и целовались, смотря на Луну. Увидев своего командира, Николин слегка покраснела и улыбнулась, опустив глаза. Она наклонилась в знак приветствия и, когда подняла глаза, увидела улыбку на лице Эстифаля. Он преклонил голову и направился к Старшему Судье. Николин пошла к своей лошади, готовя ее к походу.
— Николин, ты готова к походу? — спросил Брюстваль, подошедший сзади — через десять минут мы выдвигаемся.
— Я всегда готова, мне не нужны ваши железки, чтобы быть полезной в бою, — не оборачиваясь ответила Николин.
— Это доспехи! И они защищают нас от врагов. А оружие, которое ты называешь «железными палками», помогает нам с этими самыми врагами справиться! — горячо ответил Брюстваль.
— Да-да, — с усмешкой ответила Николин — Мне вот интересно, ты когда ходишь с такой «длинной палкой» за спиной штаны не задеваешь? А то я когда шла, кажется, увидела довольно заметну дырку на одном, м-м-м, очень примечательном месте.
— Какая дырка? Ты о чем? — завертевшись вокруг себя, словно волчок, с ужасом прошептал Брюстваль. Он несколько раз обернулся, чтобы убедиться, что его штаны в полном порядке.
— Мои штаны целы и невредимы! — победным голосом сообщил Брюстваль.
— Правда? Значит, мне показалось, — ответила Николин, улыбаясь — Но все равно было смешно смотреть, как ты крутишься словно собачка, пытающаяся поймать свой хвостик.
— Да как ты смеешь?! — прошипел Брюстваль.
— А что ты мне сделаешь, — надменно спросила Николин, повернувшись к нему лицом — Воинов у нас в армии тысячи, а вот хороших лекарей можно по пальцам пересчитать. Так что проверяй своих солдатиков, а меня не трогай. Когда мы будем выдвигаться, я буду в полной готовности. Нечего меня контролировать, если я ходила в Храм, значит на то были причины. Тебе ясно?
— Ясно — зло ответил Брюстваль и, развернувшись, пошел в сторону своего коня.
В это время Эстифаль зашел к Старшему Судье. Он доложил о готовности своего отряда. Джастикаль давал команды, как стать, чтобы ему было удобнее нанести печати. Спустя примерно два часа они закончили, и Старший Судья отпустил Эстифаля. По возвращению Джастикаль потребовал полный доклад о походе. Когда Эстифаль вышел из здания Суда его уже ждали воины на лошадях. Брюстваль подвел к Судье его белоснежного коня.
— Выдвигаемся, делаем все быстро. Я хочу вернуться завтра вечером в Эзукал. — скомандовал Судья и летучий отряд выдвинулся из столицы.
В этот момент орки продолжали битву с гноллами в старом лесу. План Рогала не сработал, и его воины не смогли быстро прорвать оборону собак. Огромное количество гноллов волнами накатывало на ряды орков. После каждой такой волны оставалось несколько десятков трупов псов. Орки тоже несли потери, уже порядка двадцати бойцов лежали без движения и, скорее всего, погибли от полученных ран. Рогал пробился к Кирну, который отбивал очередную волну гноллов.
— Нам надо как-то прорвать их строй, — задыхаясь произнес Вождь — штурмовики одни не справятся. И я что-то не вижу Карнуила, надеюсь с ним все хорошо.
— Сейчас организую прорыв, продержитесь тут пару минут, — крикнул Кирн и побежал в конец строя. Он быстро подбегал к воинам и отдавал какие-то приказы. Орк, который услышал приказ старшего помощника, сразу же выдвигался за пределы деревни. Через несколько минут Кирн подбежал к Рогалу.
— Командир, когда дам команду, организуйте коридор, — запыхавшись, сказал старый вояка.
— Хорошо, все сделаем, давайте только быстрее, — прокричал Рогал, продолжая убивать очередную волну гноллов.
Кирн покинул деревню и через тридцать секунд раздался громкий клич:
— КОРИДОР, — орал Кирн.
— КОРИДОР! КОРИДОР! Я ЦЕНТР! — подхватил Вождь и другие воины. И тут же строй разделился. Половина воинов сдвинулась левее, а вторая половина вместе с вождем переместилась вправо, открывая центр. В эту секунду в воротах появились орки верхом на варгах. Некоторые волки не имели наездника, но вместе с общей стаей летели в бой. Кирн первый влетел в толпу неприятеля. Его огромный меч теперь был намного выше от земли, и позволял совершать немыслимые удары, задевая сразу по пять шесть воинов противника. Наездники прорвали строй гноллов, разделив его на две кучки поменьше. Теперь зажатые с двух сторон псы, наконец, почувствовали настоящий страх. Часть из них просто побежали. Варги рвали врагов на части, их огромные пасти перекусывали любые части тела за считанные секунды. Могучие когти также наносили смертельные раны любому противнику, подошедшему слишком быстро.
— ДОБИТЬ ВСЕХ! — проревел Рогал и с удвоенной силой принялся рубить врага.
Услышав крик Вождя, Кагат и остальные воины также принялись уничтожать врага с удвоенной силой. После одного неудачного удара, топор Кагата застрял в голове гнолла. Молодой орк оставил свое оружие и принялся щитом, словно это был какой-то огромный кастет, бить врага. Щит имел острые края, поэтому был не менее опасным орудием в руках орка, чем топор или меч. В это время штурмовики начали отступать. Врагов было слишком много, и они просто не справлялись с такой оравой. Бомбы они уже потратили, а собрать новые им просто не давали. Кагат заметил, что штурмовиков теснят. Он, наконец, смог вытащить свой топор, крепко засевший в мертвом гнолле. Молодой орк пробился к Вождю, убив по дороге трех рубак.
— Вождь, штурмовикам срочно нужна помощь, они не справятся без нас! — прокричал Кагат.
— Кирн! — завопил Рогал — мы добьем это отребье! Быстро выдвигайся к штурмовикам. Пока там все не зачистите, к нам не возвращайтесь!
— Понял командир! — прокричал Кирн и скомандовал — Всадники за мной!
Карнуил стоял посреди темной пещеры, окружённый двумя десятками гноллов. Из его ран сочилась кровь, и он тяжело дышал. На его правом бедре было сильное рассечение, поэтому командир штурмовиков стоял, опираясь на древко своего топора. Даже его могучий топор не выдержал этой битвы. Десять минут назад лезвие разлетелось и в руках орка осталось лишь древко. В этой пещере он похоронил больше трех сотен гноллов. Оставалось совсем чуть-чуть, но силы его покидали с каждым вздохом. Кастеты на руках сломались от многочисленных ударов, а левая рука, кажется, была сломана. По крайней мере, он уже не мог ей двигать, и сейчас она просто висела вдоль тела. Он наклонился и поднял с земли кривой меч.
— Ну что, сынки, здесь вы поляжете, да и я наверно. Давайте нападайте, все равно выхода из этой пещеры у нас нет.
Гноллы переглянулись. Один из них воткнул в землю свой топор и посмотрел на остальных. Те сделали тоже самое. Тот гнолл, что первым воткнул топор в землю обратился к Карнуилу.
— Ты достойнейший из воинов, мы не хотим тебя убивать. Мы уважаем таких воинов как ты и сделаем все, чтобы выбраться из завалов этой шахты.
— Что? — только и успел сказать Карнуил. Темная пелена закрыла взор командира штурмовиков, он погрузился в беспамятство и упал навзничь…
Кирн направил всадников к штурмовикам. Там было так много гноллов, что штурмовики не могли даже создать коридор. Лина увидела маневр всадников и скомандовала:
— Правый фланг, центр врага! Бить по готовности! Расчищаем путь!
Все разведчики тут же переключили свои взгляды на правый фланг. Черные стрелы полетели в гноллов, что пытались пробить центр строя штурмовиков. Меньше минуты понадобилось лучникам, чтобы почистить центр и дать возможность оркам создать коридор для всадников. Как только штурмовики создали коридор, Кирн со своими воинами влетели в толпу врага. Решимость гноллов окончательно пошатнулась, и они стали отступать. С каждой секундой ряды врага редели. Большая часть гноллов просто убежали с поля боя. Оставшихся добивали орки, из последних сил разя врага. Спустя несколько минут битва окончательно закончилась. Многие орки без сил падали на землю. Рогал подошел к сыну и положил ему руку на плечо.
— Поздравляю с боевым крещением сын. Это была настоящая мясорубка и ты вышел из нее истинным воином, достойным орды. Отдохни и потом постарайся найти пленников — громко дыша сказал Вождь.
— Как вы мальчики? — Лина, явно уставшая, подошла к сыну и мужу — давно я столько не воевала. Даже когда в дозоре были, такого количества врагов не было ни разу. Кагат, сынок, ты — умничка! Так храбро сражался. Только не подставляй спину, мне раз пять пришлось прикрывать моего храброго воина.
— Извини — проговорил Кагат — я действительно старался, чтобы в спину никто не зашел. Но в этой толпе я пару раз чуть от своего не получил. Так что, будем считать, что бой прошел почти идеально.
— Конечно — сказала Лина — мы молодцы. Надо дать пару часов отдыха бойцам и залатать раненных орков. А дальше двинемся домой. Ты тоже отдохни и возьми пару моих бойцов. Поищи Нимиру и остальных пленников.
— Хорошо — произнес Кагат и, повесив щит на спину, пошел к ближайшему поваленному дереву, чтобы прилечь на него.
— Значит все-таки засада? — в лоб спросила Лина мужа.
— Он сказал, что Бергеон нас предал — сокрушенно произнес Рогал — и если подумать, то гноллов было намного больше, чем могло бы жить в этом поселении.
— Когда мы двигались по лесу, я видела огромное количество следов. Думаю, это собаки со всего старого леса. Они вряд ли скоро вернуться в эту деревню, тем более что их король, мягко говоря, приболел.
С этими словами Лина указала большим пальцем себе через плечо, где на груде камней стоял перекошенный деревянный трон с торчащим из него щитом. Удивительно, но даже после падения, голова беловолосого гнолла по-прежнему стояла на щите.
— Надо найти Карнуила — тихо сказал Рогал — не хочу, чтобы мой лучший командир лежал тут среди этих собак.
— Ты его не найдешь — ответила Лина — когда вы сражались с гноллами, открылся тайный проход под троном и оттуда полезли собаки. Он залетел в этот проход, попутно убивая всех, кого видел. Когда я видела его в последний раз, он велел своим воинам подорвать туннель и остался один против всех, кто там засел. Боюсь там будет его гробница.
— Понятно — ответил Рогал — пойдем, надо помочь раненым, а потом и сами сможем отдохнуть.
Лина положила голову на плечо мужа. Рогал обнял ее за талию и вместе они пошли помогать раненым. Как раз в эту самую секунду гонец из Заркоса прибыл в гномский город Деагор.

Глава 4

Посол орков спешился с варга и достал письмо Вождя. Ему на встречу вышел командир гномской стражи. Командира у гномов было отличить не сложно, по золотому флажку на шлеме. Каждый флажок имел свой герб и фон и означал принадлежность к тем или иным войскам.
— Привет те, — смешно сказал командир стражи — че изволите?
— Приветствую Вас, я посол из Заркоса, мое имя Вагар. — ответил орк — у меня важное послание вашему Королю, которое мне необходимо вручить прямо в руки.
— Ну ты эт, щас жди — заторопился гном — мне надо эт, сообщить, как его, советнику. Две минутки подожжи.
— Хорошо, я подожду — ответил орк, еще раз удивившись странной речи своего собеседника.
Гном, переступая словно гусь, проследовал к столбу, стоявшему у крепостных ворот. Он подошел к маленькой коробке, что была прибита к столбу и начал в нее что-то шептать и кивать. От коробочки шло несколько веревок, которые уходили куда-то вглубь крепости. Спустя несколько минут киваний, гном видимо закончил и подошел к орку.
— Идите, Вас тама ждут — торжественно объявил гном.
Орк проследовал к вратам, которые при его приближении ожили и стали открываться. Удивительно, но, когда он вошел, там не оказалось никаких гномов, которые бы открывали эти массивные створки. Навстречу орку уже спешил странный гном в желтой мантии. На голове у него болтались несколько волос, лицо было розовым со странной не меняющейся улыбкой. Даже когда гном заговорил, улыбка с его лица никуда не делась.
— Приветствую Вас посол Заркоса. Наш король готов принять Вас в ближайшее время. Вам лишь надо будет проследовать в вагонмашину, которая домчит нас за считаные минуты до дворца.
Лишь гном закончил, как к ним подъехала невероятная карета. В карету не были впряжены никакие животные, да и вообще не было видно ни одного живого существа. Однако она издавала странные звуки, словно дышала, и при каждом таком вздохе из разных мест вылетали небольшие клубы пара.
Лишь только вагонмашина остановилась, дверца сама открылась, а из пола выросли ступеньки. Вагар был в дозоре несколько раз, однако в столицу гномов он попал впервые. И никогда не видел таких странных машин. Гном учтиво поклонился, указывая орку на вагонмашину. Вагар проследовал внутрь кареты, и его глазам открылась удивительная картина. Во-первых, внутри вагонмашина была гораздо больше, чем она казалась снаружи. У передней и задней стенки кареты стояли массивные красные диваны, украшенные золотистыми рисунками. Вдоль стен стояли небольшие красные креслица, с небольшими пуфиками для ног. Посередине стоял длинный стол из золота, на котором расположились разные яства, пергаменты для письма, чернильницы замысловатых форм и бутылочки разных форм и размеров. Крыша была прозрачной и открывала прекрасный вид на небо. Вдоль стенок вагонмашина имела маленькие окошечки, которые так же позволяли рассмотреть город во всем его великолепии. Орк не заметил, как следом за ним поднялся гном, и дверца закрылась.
— Присаживайтесь, — странным голосом сказал секретарь и указал на ближайший диван.
— Спасибо, — проговорил орк, который, мягко говоря, пребывал в полном шоке, от невероятной кареты.
Стоило ему сесть, как вагон машина, слегка потрескивая начала двигаться. Сперва медленно, но с каждой секундой все быстрее и быстрее. Ее почти не трясло, а лишь приятно покачивало. Гном проследовал к столу и достал из-под него кубок. Взяв одну из бутылочек, он налил ее содержимое в кубок и подал его орку. По вкусу это было вино, из неизвестного орку фрукта. Самое интересное в этом напитке было то, что после глотка рот приятно холодило. Тем временем они выехали на центральную улицу, и он увидел, наконец, гномов. Эти низкорослые создания торопливо топали по своим делам, не обращая никакого внимания на карету. На каждом углу стояли столбики, с такими же коробочками, как и у входных ворот. И гномы то и дело подходили к этим коробочкам, что-то нажимали и начинали разговаривать. Внезапно улица закончилась, и они оказались на широкой площади, вымощенной желтым камнем.
— Справа вы можете узреть лабораторию алхимиков, — все тем же странным голосом проговорил секретарь.
Гном указывал на огромное здание с разноцветными куполами. У каждой крыши был свой цвет и фактура. Еще орк обратил внимание на огромное количество труб, выходящих из каждого такого купола. Из труб то и дело вылетали клубы разноцветного дыма. К зданию шла широкая лестница из красного камня, которая заканчивалась у центрального входа. По лестнице вверх и вниз шли десятки гномов, видимо это здание пользовалось популярностью.
— Слева вы можете увидеть Оружейную, — продолжил ознакомление гном.
Оружейная была сделана из черного металла и закрыта от зевак высоким забором. На входе стояли два исполина с огромными мечами. Вагар сперва подумал, что это статуи, но потом заметил, что они периодически поворачивают головы и переступают с ноги на ногу. На крыше Оружейной стояли пушки, которые и раньше видел орк, находясь в дозоре. Только эти пушки были еще больше, и рядом с каждой стояла горка из большим круглых камней. Окон у здания не было, но Вагар обратил внимание, что в стенах были узкие щели, в которых что-то мелькало.
— Мы подьехали к дворцу короля Голдира, — торжественно объявил секретарь. После этих слов карета развернулась, и одна из стен открылась. Взору орка открылось огромное здание, казалось, полностью сделанное из золота. Высокие шпили были украшены флажками зеленного цвета. От кареты к зданию вела лестница, центральная часть которой была покрыта тканью красного цвета. Гном спустился первым. Вагар отметил, что, когда секретарь спускался, раздавались странные звенящие звуки, словно у гнома на поясе висел большой мешок с монетами. Орк поднимался по лестнице вслед за секретарем, осматривая все вокруг. У входа во дворец стояло несколько гномов и два исполина. Один из гномов был одет по-другому. Он бегал вокруг исполинов с лейкой, что-то заливал им в щели доспехов. На глазах у него были одеты круглые очки синего цвета. Тело защищала кожаная броня, что было странно для гномов, которые обычно носили закрытые железные доспехи. На поясе болталась сумка с разными инструментами, а за спиной рюкзак, наполненный непонятными бочонками.
Пройдя мимо стражи, Вагар очутился в комнатке без окон и дверей. Секретарь нажал какой-то рычаг, и комната двинулась. Орк не мог объяснить это чувство, ведь в комнатке ничего не менялось, но он чувствовал, что она движется вверх. Внезапно это ощущение пропало, одна из стенок открылась, и Вагар увидел тронный зал. Огромное помещение, было сделано из черного и желтого металлов. Вдоль стенок стояли стулья, а в центре установлен огромный стол, с картой мира. Все стены имели панорамные окна, которые начинались от пола и заканчивались в метре от потолка. Трон короля гномов был так же сделан из золота. Два огромных волка из черной стали лежали по обе стороны трона, как бы охраняя покой своего хозяина. Возле Голдира стоял гном, который что-то ему объяснял. Когда Вагар вошел в зал, король отпустил гнома и вышел навстречу орку, широко расставив руки.
— Рад приветствовать вас в нашей столице Деагоре, — начал Голдир — что вас привело к нам? Какие-то новости от моего дорогого друга Рогала?
— Приветствую Великий Король, — Вагар наклонил голову в знак почтения — у меня письмо от Вождя. Вам необходимо его прочитать.
— Хорошо, — сказал Голдир, тепло пожимая руку орка — давай свое письмо.
Вагар достал письмо из-за пазухи и передал его королю. Гном развернул конверт и стал внимательно читать написанное. По мере чтения его лицо мрачнело. Сам по себе Король был невероятной личностью. Статью он скорее напоминал огромного человека, нежели гнома. Могучие плечи покрывала красиво сработанная броня, а на голове покоилась корона с какими-то письменами. И вообще, он всем видом давал понять, кто в этом царстве является королем.
Пока Голдир читал письмо Вождя, Вагар продолжал рассматривать секретаря, что привел его в покои короля. Это был по истине странный гном, выражение его лица не менялось. Он все также стоял со своей странной улыбкой, лишь изредка покачиваясь из стороны в сторону. Голдир дочитал письмо и увидел интерес орка к своему секретарю.
— Что, странный гном? — с улыбкой спросил король.
— Извините, — проговорил орк — просто никогда не встречал таких гномов.
— Конечно, не встречал, — расхохотался Голдир — мой помощник механический!
— Не понял, — удивленно ответил Вагар.
— Смотри! — с этими словами Голдир подошел к своему секретарю и поднял мантию. Под ней оказалось механическое тело, с огромным количеством шестеренок и разнообразных механизмов. Вместо ног у него было два колесика, имеющие по бокам по две ножки. Видимо эти ножки помогали секретарю подниматься по ступенькам, отметил орк.
— Ладно, — сказал Голдир — ты знаешь, о чем речь в этом письме?
— Да, великий Король, — ответил Вагар.
— Хорошо — продолжил Голдир — я смогу отпустить ваших воинов завтра. Мне необходимо заменить их своими дозорными. Не расскажешь мне, что за проблемы у вас возникли с теми гноллами?
— Я расскажу вам все что знаю — ответил орк.
Вождь дал ему четкие указания, что можно говорить, а о чем не стоит. Поэтому рассказ Вагара был довольно быстрым. Он старался не вдаваться в подробности, чтобы не получать неудобных вопросов. Гном молча дослушал рассказ, лишь иногда переспрашивая непонятные ему вещи.
— Все ясно, — промолвил Голдир — твой Вождь очень благороден, и я уважаю его решение. Надеюсь, ваша битва с гноллами закончиться успехом, и мы в ближайшее время продолжим наше сотрудничество. Если вам нужна будет какая-то помощь: оружие или продовольствие, можете смело обращаться. Мы вам обязательно поможем. А по поводу эльфов, лично я не имел возможности с ними пообщаться, но это очень мстительные и сильные твари. Поэтому держите ухо востро. Я сейчас напишу указание, передашь его гномам, что стоят в дозоре, они передадут твое сообщение соплеменникам. А сейчас прошу прощения, мне надо организовать охрану пролома.
После этих слов Голдир написал указ, завязал его ниткой и закрепил его восковой печатью. Вагар принял письмо из рук короля и удалился в сопровождении механического секретаря. Голдир подошел к столу с картой земель и нажал кнопку в углу.
— МехГундира! Ко мне, срочно! — рявкнул Голдир и остался стоять возле карты.
Через минуту дверцы лифта открылись и в них возник старший алхимик. МехГундир был невероятно одаренным ученым. Под его руководством был собран и запущен первый голем в Деагоре. Именно он спроектировал здания оружейной и лабораторию алхимиков. Поговаривали правда, что эти изобретения придумал не сам МехГундир, а его подчиненные, однако доказательств этому не было. Поэтому старший алхимик имел всеобщее почтение и уважение.
— Мой Король, приветствую, — поклонившись, приветствовал Голдира МехГундир — что-то случилось?
— Да, случилось, — недовольно начал король — у орков возникли проблемы с гнолами, которые им надо решить. Поэтому они временно отзывают своих людей с дозора. Ты готов подменить воинов Орды своими големами?
— А я Вам сразу говорил, что на них не стоит полагаться. Они лишь используют нас и наши изобретения!
— Это не тебе решать, кто и кого использует, ясно?!
— Да Ваша светлость…
— Я спросил, что там с големами, они готовы?
— Да Ваша светлость, — ответил МехГундир — мои големы собраны и готовы быть на передовой хоть завтра. И честно говоря, я думаю, что они справятся лучше орков со своей задачей.
— Орки зарекомендовали себя с лучшей стороны, — ответил Гулдир — а вот твоих големов мы в бою еще не видели. Так что готовь своих лучших механиков, они должны быть готовы обслуживать твои механизмы прямо в бою. Некоторые гномы считают, что големы не надежны и сломаются при длительном использовании.
— Вы про то выступление Брандира на площади? — недовольно просил старший алхимик и продолжил — Этот гном ничего не смыслит в механизмах! Наши создания идеальны, им не нужен сон, еда, тепло. Они готовы сражаться с любым врагов, которого мы укажем. Они не испытывают страха и имеют иммунитет к любой магии демонов! И вы в этом убедитесь сами, когда големы заступят на боевое дежурство.
— Хорошо, если так и будет, — ответил Голдир — ладно иди готовь свое механическое войско. Орки отбудут с дозора уже завтра утром. К этому времени ты должен быть готов к обороне. Понятно?
— Да Ваше сиятельство, все будет сделано! — торжественно сказал старший алхимик и удалился.
— Надеюсь этот Брандир действительно ошибался, и мы удержим бездну от прорыва — хмуро пробормотал Голдир, усаживаясь на трон.
Он взял в руку любимый кубок и отпил. Вино было слегка терпким, но это было даже приятно. Голдир позвал своего помощника и тот через секунду вошел с новым ворохом бумаг.
МехГундир зашел в свой кабинет. Как же его достал этот выскочка Брандир! Старший алхимик сделал все, чтобы уничтожить репутацию этого гнома, но все равно тот стоял костью в горле. Он постоянно мешался под ногами, приводя обоснованные доводы, которые рушили планы МехГундира. И хотя в душе, старший алхимик понимал, что Брандир умный гном, ему надо было что-то с ним делать. Надо было отправить этого дотошного гнома подальше из столицы, на какие-нибудь исследования, чтобы он не мешал дальнейшей работе. И пусть будут ошибки и промахи, но зато МехГундир сможет проводить любые исследования. Старший алхимик нажал на кнопку переговорного устройства и вызвал к себе помощника Друндира. Этот старый гном держался за свое место словно клещ, поэтому никогда не спорил с МехГундиром. Благодаря своей преданности и услужливости он полностью устраивал старшего алхимика. Через несколько минут Друндир вошел в кабинет старшего алхимика, держа перо и блокнот, готовый записывать все указания своего начальника.
— Вызывали? — спросил помощник.
— Да, вызывал, — ответил МехГундир — у нас несколько вопросов которые надо решить в ближайшее время. Во-первых, нам надо подготовить всех големов к дежурству у Бездны. Наши друзья орки вынуждены ненадолго нас покинуть, поэтому мои големы заменят их как минимум на три недели. А там если проблем не будет, то может и навсегда! Во-вторых, надо подготовить команду опытных механиков и инженеров. Големов необходимо будет ремонтировать прямо в бою, поэтому бери только лучших из лучших. Из расчета один гном на четыре механизма. Ясно?
— Да, — ответил Друндир, продолжая делать записи в блокноте — это все?
— Нет, не все. Меня волнует этот алхимик, Брандир! — зло стукнув по столу, прошипел МехГундир — я хочу от него избавиться, хотя бы на пару лет, чтобы спокойно проводить свои испытания и заниматься исследованиями. Он постоянно вылезает, и мне запрещают те или иные испытания, из-за того, что он сует свой длинный нос. В прошлом месяце я так и не смог испытать свою новую ШумБомбу. Видите ли взрыв в горах может повлечь схождение огромного количества лавин и нас накроет! Да что он вообще понимает! Я уверен, что, если мы запустим мою ШумБомбу в бездну, всех тварей, что там засели разорвет на куски! И не придется больше держать дурацкий дозор!
— А что, если отправить Брандира на исследование Карфенских руин? — спросил Друндир, оторвавшись от своего блокнота.
— А что, отличная идея, — задумчиво проговорил МехГундир — Он до этих руин будет добираться только недели две. Да, решено, Брандир отправляется на исследование руин. И если что это МОЕ решение, тебе ясно?
— Конечно, старший алхимик, — поклонившись ответил Друндир — разрешите идти выполнять?
— Да, все, свободен, — сказал довольным голосом МехГундир — и еще, если вдруг Брандир будет меня искать, я уехал на срочное заседание или исследование или что-то еще, в общем сам придумай. Не хочу видеть тут его недовольную рожицу, ясно?
— Конечно, — ответил, поклонившись, Друндир и вышел из кабинета.
Он сразу же отправился в инженерный цех. Надо было отдать распоряжения по големам, а затем определить команду инженеров и техников, которые будут их обслуживать. С Брандиром он разберётся позже, когда напишет распоряжение об изучении Карфенских руин.
Брандир был из некогда богатейшего гномского рода. Все его предки были шахтерами и именно там заработали свои богатства. Сам Брандир с детства увлекался путешествиями. И еще буду маленьким гномом днями и ночами пропадал в общественной библиотеке. Он отучился на алхимика и закончил академию с наилучшими отметками. Именно он возглавлял группу ученых, которые собрали первых трех големов. Ему прочили великую карьеру, но Брандир выбрал иной путь. В год окончания академии, его отец скончался и все наследство перешло к молодому гному. Брандир не раздумывая забрал большую часть средств, накопленных его предками, и отправился в путешествие по миру. Он был весьма почтителен и умен, и всегда находил общий язык с любым собеседником.
Его первым пунктом в долгом путешествии был пиратский остров. Король пиратов был в восторге от молодого гнома и долго не хотел отпускать его. Но, в конце концов, снарядил команду и помог добраться до синих холмов. Оттуда гном отправился с караваном через пустыню Ниомир. Это был уникальный опыт для гнома. Днем в этой пустыне было невероятно жарко, и пустыня казалось мертвой. Но стоило наступить ночи, как вся пустыня оживала, хотя было на столько холодно, что иногда даже вода во фляжке замерзала. После этого он отправился изучать города людей. Их библиотеки поистине восхитили молодого гнома. Брандир долгие четыре года провел за изучением книг. Там он выучил древний человеческий язык, который в настоящее время считался мертвым. Библиотекарь подарил Брандиру два десятка книг на этом языке, так как никто все равно не интересовался ими.
Однажды Брандир видел, пусть и издалека, великий город эльфов Эзукал. Его шпили возвышались над лесом и сияли при свете луны и солнца. Однако к самому городу гнома не пропустили патрули эльфов. Еще два года Брандир провел у орков в славном городе Заркос. И пусть это был не такое изящное и красивое место, как те, что он видел раньше, местные жители поразили его. Орки были невероятно радушными и честными и всегда уважительно относились к гному. Он не был так же назойлив как другие гномы и большую часть времени проводил за изучением быта местного населения.
В конце своего долгого путешествия, продлившегося без малого пятнадцать лет, он оказался в землях самых удивительных существ что встречал ранее. Племя змееголовов поразило Брандира больше всех. Эти существа вели кочевой образ жизни и занимались разведением скота. Им не требовалась теплая постель или даже палатки, ведь они могли зарываться в землю и там спать. Змееголовы могли по несколько дней не пить и не есть, отправляясь в дальний поход. И хотя они говорили на всеобщем наречии, поначалу их было тяжело понять. Они растягивали слова и многие буквы заменялись шипением, но Брандир упражнялся и через несколько месяцев научился сам говорить похожим образом.
Когда Брандир вернулся домой, почти все деньги уже закончились. У него остался дом отца, огромная кипа книг и немного сбережений, что он оставил в банке. Гномы славились своей прагматичностью и поэтому не оценили порыва Брандира изучать мир. В их понимании каждый гном должен был стремиться приумножать богатства предков, а не тратить их на бесполезные занятия. Однако знания, полученные в странствиях, помогли Брандиру получить должность ведущего алхимика главной лаборатории. Коллеги уважали алхимика и всегда прислушивались к его советам. Был лишь один гном, который не выносил Брандира.
МехГундир имел огромные амбиции и видимо когда-нибудь надеялся стать главой одного из городов гномов, а может быть даже занять трон. Но те методы и способы, которые он предпринимал, не нравились Брандиру. Поэтому между ними были постоянные разногласия. В конечном итоге, МехГундир воспользовался своим положением и снял с должности ведущего алхимика своего противника, отправив его в самый дальний кабинет. Так Брандир стал обычным алхимиков, без привилегий. Но он не оставил своей борьбы и продолжал противостоять МехГундиру.
Когда Брандир вернулся из странствий и осмотрел собранных уже под руководством МехГундира големов, то сразу же обнаружил изъяны, о которых немедленно сообщил на собрании алхимиков. Из главных недостатков он назвал: медлительность големов, а также большую подверженность коррозии. МехГундир все же смог убедить Голдира в полезности своих творений и создал целое механическое войско. Тогда Брандир выступил с публичным докладом на центральной площади Деагора. И проект старшего алхимика отправили в долгий ящик.
Брандир сидел над чертежом в темном помещении, которое освещало три тусклых светильника. Это был чертеж секретаря. Которого, в последствии изготовили для Голдира. Никто не знал, но диковинный, даже для гномов, механизм разработал и создал именно Брандир. Сейчас он изучал чертеж и думал о его улучшении. Надо было придумать систему, которая бы сама подавала масло, на подвижные части механизма, чтобы полностью автоматизировать его обслуживание. Внезапно дверь открылась, и на пороге возник слегка сгорбившийся Друндир. В руках он держал официальный пакет, закрытый печатью старшего алхимика.
— Добрый день, — глядя на часы пробормотал Брандир — чем обязан?
— У меня письмо от МехГундира, — кашлянув в кулак ответил Друндир.
— Меня увольняют или отправляют под землю? — с грустной улыбкой спросил Брандир.
— Не то и не другое, — ответил Друндир, смотря куда-то в сторону — старший алхимик решил отправить тебя на важное задание. И учитывая твою специализацию, тебе это должно понравиться.
— И о чем идет речь? — вновь поинтересовался Брандир.
— Вот возьмите письмо и ознакомитесь, — с этими словами старый гном положил конверт на стол Брандира и отошел. Алхимик развернул свиток и принялся читать.
Алхимик Брандир! Настоящим уведомляю Вас о том, что в связи с новыми исследованиями близлежащих земель, Вам в срочном порядке надо собрать все необходимое и отправиться на исследование Карфенских Руин. К сожалению, в связи со сложной обстановкой у бездны мы не можем выделить вам дополнительных людей в помощь. Однако на ваши исследования вам будет выделено двухгодичное жалование. Так же вы в праве взять любое оборудование из вашего кабинета, которое посчитаете необходимым. В связи с острой необходимостью, Вам надлежит отправиться на изучение в течение двух дней с момента получения этого письма.
С уважением
Старший Алхимик МехГундир.
Письмо явно писал не старший алхимик, однако это была официальная бумага и у Брандира не было выбора. Не подчинение повлечет увольнение, а рекомендация, которую напишет ему МехГундир, не позволит устроиться даже в маленькую лабораторию. Двухгодичное жалование означало, что Брандиру в ближайшие минимум полтора года не стоит появляться в Деагоре. Иначе его исследования назовут незавершенными и это снова увольнение со всеми вытекающими. С другой стороны, Брандир сможет вернуться к изучению мира, пусть и мертвого. Карфенские руины находились на севере прямо среди гор. По слухам в горах обитали лишь приведения и адский холод. Однако алхимик не отчаивался, те изобретения, которые он создал, помогут провести ему эти два года с удовольствием. Единственное что ему требовалось, так это забрать те древние книги. Они помогут лучше понять письмена, что он найдет в древних руинах.
— Спасибо Вам Друндир, — с улыбкой произнес алхимик — если у меня выйдет купить все необходимые припасы, то я отправлюсь на свои исследования уже сегодня вечером. У меня только один вопрос: старший алхимик конечно же отправился на срочное совещание и его не будет ближайших пару дней?
— К сожалению да, — поджав губы, ответил Друндир — мне ему что-то передать?
— Если вас не затруднит, — улыбаясь, ответил Брандир, и протянул изящное железное перо в золотистом футляре — я сделал для него эту «ручку». Это перо само подает чернила и позволяет полностью отказаться от чернильниц. Я хотел с ним примириться. Не могли бы вы вручить ему этот подарок от меня?
— Да, конечно, как только он прибудет, — ответил Друндир — что-то еще?
— Нет, спасибо вам большое, можете не провожать меня, — ответил алхимик и начал складывать на стол разномастные флакончики.
Друндир решил не мешать приготовлениям, забрал подарок и удалился. Сложив все необходимое с полок на стол, гном еще раз осмотрелся. Больше ничего нужного на этих полках не было. Чертежи он спрятал в потайном отсеке своего стола, так что до них не доберётся ни одно живое существо. Брандир повернулся к столу и громко три раза хлопнул в ладоши. Стол зашевелился, появилась еще одна пара ножек. Середина стола раскрылась и весь скраб что лежал на нем отправился в специальный отсек. Ножки стола согнулись и приняли форму как у пауков. Брандир достал свой стул и прикрепил специальный крепеж с ремнями. В передней части был особый паз, куда и вставлялся стул, чтобы нести своего хозяина хоть на край света. Сверху эту конструкцию он накрыл толстостенным стеклом. Купол не позволит ветру и морозам застигнуть гнома врасплох, а также поможет сохранить тепло. Брандиру необходимо было заехать на рынок и домой, после чего можно было со спокойной душой отправляться в путь.
А в другой части лаборатории Друндир докладывал о ходе выполнения задач, которые поставил старший алхимик.
— Големы смазаны и будут отправляться к бездне уже вечером, — рапортовал Друндир — команда инженеров почти собрана. Определяемся еще с несколькими кандидатами. Погрузка средств поддержки големов идет полным ходом, думаю, вечером уже закончим и отправим все сразу.
— Отлично, — ответил МехГундир и понизив голос спросил — а что на счет этого доставучего гнома?
— Он хорошо отреагировал, — Друндир тоже понизил голос — вы знаете, может и зря вы его отправили…
— Это еще почему? — взбеленился старший алхимик.
— Ну, он хотел с вами примериться и даже подготовил вам подарок. Самопишущее перо, которое не надо заправлять чернилами, называется «ручка» — и с этими словами Друндир протянул золотистый футляр.
Старший алхимик обожал подарки и с радостью схватил футляр. Сама коробочка была обычной, а вот перо имело искусные линии и выглядело потрясающе. На корпусе имелись рисунки, изображающие разные картины из жизни гномов. МехГундир осмотрел ручку и самодовольно достал чистый листок, чтобы проверить как эта «ручка» пишет. Лишь только перо коснулось бумаги раздался громкий хлопок, и старший алхимик оказался с ног до головы залит синими чернилами. Помимо него пострадал его стол и бумаги, которые были на нем. Трудно перевести все то, что в тот момент орал МехГундир, но можно с уверенностью сказать только одно, старший алхимик был весьма огорчен.

Глава 5

Через полчаса, когда раненым была оказана помощь, а убитые были сложены в могилы, Кирн наконец закончил подсчет потерь. Согласно его докладу, они уничтожили порядка трех тысяч гноллов, еще примерно тысяча убежала в лес. Орки потеряли сто восемьдесят шесть бойцов и тридцать девять штурмовиков, включая Карнуила. Отряд Лины тоже понес потери: из сорока семи бойцов в строю осталось лишь тридцать два. Рогал не ожидал, что гноллов будет так много. Хотя в данную минуту его волновало совсем другое.
Он до сих пор не мог смириться с предательством Бергеона. Даже в тот момент, когда ему в руку вложили письмо от старейшины, Рогал не верил в предательство своего старого друга. Он читал письмо, написанное корявым почерком Бергеона и его накрывало чувство беспомощности. Как старейший орк Орды, его дедушка, один из лучших его друзей так мог с ним поступить? Как он мог отправить почти половину воинов на смерть?
Рогал сидел на поваленном заборе, прикрытый от большинства орков пушистыми ветвями елок. Это было прекрасное место, чтобы обдумать все, что произошло за последнее время. Сложить все факты и понять, что Бергеон с самого начала все продумал и готовился избавиться от молодого вождя. Был лишь один плюс этого похода. Весть о том, как орки смогли уничтожить превосходящие силы гноллов на их земле, разнесётся очень быстро. И враги, которые собирались напасть на Заркос, резко изменят свои планы. Потому что Орда вновь показала свою силу и доказала, что ее воины сильнейшие на этих землях. Лина заканчивала с перевязкой раненых и глазами искала мужа. Ее натренированный глаз не сразу смог заметить вождя, сидящего на поваленном заборе и прикрытого от любопытных взглядов еловыми ветвями. Закончив с перевязкой, Лина подошла к укрытию Рогала, и аккуратно раздвинув ветки села рядом с мужем. Она взяла его руку и посмотрела прямо в глаза.
— Как ты? — спросила она, глядя ему в глаза.
— Я просто не понимаю, — тихо ответил Рогал — зачем ему это надо? Он ведь всегда хотел сильной орды. И сейчас она стала именно такой: сильной, независимой и способной дать отпор любому противнику. У нас появились союзники, наши воины имеют постоянную боевую практику. Мы торгуем со всеми народами в нашем мире. Что же ему так не понравилось, что он решил нас похоронить?
— Через несколько дней мы вернемся в Заркос, — тихо, но уверенно произнесла Лина — и ты вызовешь его к себе. Посмотришь ему в глаза и спросишь об этом сам. И если его ответ не будет убедительным, то покажешь ему, что Рогал истинный вождь орды. За такие преступления он должен сидеть в яме до конца своих дней. А сейчас соберись. Ты нужен нам здесь, чтобы командовать и направлять нас. Нам надо знать, что делать дальше.
— Ты права, — через какое-то время ответил Рогал, и впервые с начала разговора посмотрел в ее глаза — мне нужно собраться. У нас осталось около шести сотен бойцов, сотня из которых ранены. Надо понять, сколько у нас варгов. Через двадцать минут будем выдвигаться. Чем дальше мы окажемся от этого проклятого леса, тем спокойнее мне будет.
К ним подошел Кирн, держащий в руках бумагу с пометками. Он остановился в нескольких метрах и ждал разрешения подойти.
— Кирн, иди сюда, — позвал Рогал — что расскажешь?
— Мой Вождь, — начал доклад помощник — у нас двести двадцать один варг, способный нести воинов. Раненных я предлагаю перевозить на большерогах, которых мы обнаружили в загонах. Я считаю, что их необходимо отправить по другому пути, чтобы они не замедляли нас.
— Нет, — твердо ответил Рогал — мы пойдем все вместе. Я не буду подвергать их опасности, лишь из-за того, что они нас немного замедлят. Через полчаса мы выдвигаемся, оповести воинов.
— Хорошо мой Вождь, — ответил Кирн и собрался уже уходить, но Рогал его остановил.
— Ты был прав на счет Бергеона, — тихо сказал Вождь — но я не хотел видеть очевидных фактов. Когда мы вернемся в Заркос, я буду судить старейшину по всем законам. Такие преступления нельзя простить.
— Это правильно решение, — наклонив голову, ответил Кирн — но сейчас это уже не имеет значение. Сейчас наша главная задача вернутся домой. А там Вы уже решите, что сделать с предателем.
— Ты прав Кирн… — кивнув, ответил Рогал.
С этими словами Кирн покинул укрытие и направился к раненым, попутно раздавая команды бойцам. Рогал положил руку на щеку своей жены и подтянул ее, чтобы поцеловать. Их губы слились в страстном поцелуе. Он бы хотел сейчас оказаться далеко от этого поля битвы. Взять жену за талию и ласкать ее всю ночь, не выпуская из своих объятий. Мысль о том, как он вернется домой и все будет по-старому, предавала ему сил. Он был счастлив, что его жена была сейчас рядом с ним. Лина всегда предавала ему сил, даже в те моменты, когда Рогал терял веру в себя. И Вождь это ценил превыше всего. Лина всегда была на его стороне. Она могла высказать, что ей, что-то не по нраву. Но она всегда это делала только тогда, когда они оказывались наедине.
— Ну что пойдем? — спросил Рогал.
— Нет, давай еще посидим, — тихо ответила Лина — так хорошо…
Рогал улыбнулся ей в ответ, и Лина положила голову ему на плечо. Они сидели и как будто напитывались энергией друг друга. Рогал заметил на поляне Кагата. Молодой орк сидел на пеньке с опустошенным взглядом. Нутро Вождя перевернулось, предчувствуя худший сценарий. Рогал поднялся со своего места и направился к сыну. Сердце бешено колотилось где-то в горле, предчувствуя беду.
— Сын, ты ее нашел? — спросил Рогал, положив руку на плечо сына.
— Их тут нет — шепотом произнес Кагат — мы облазили все поселение. В их темнице лишь пара лесных существ. Тут никогда не было Нимиры! Понимаешь? Мы зря сюда шли, это все было напрасно…
— Ты уверен? — нахмурившись, спросил Вождь — вы облазили все постройки и пещеры?
— Мы облазили все! — глядя в глаза своего отца воскликнул Кагат — Бергеон нас обманул! Я сейчас взвешиваю все факты и понимаю, что их тут никогда и не было. Ко мне в палатку пришел тот орк со шрамом на глазу, помощник старейшины. Именно он сообщил мне весть, о том, что Нимиру похитили. Я побежал к ним домой. Там была Вельма, которая сообщила мне, что ее украли гноллы. Я думаю, что старуха просто окурила Нимиру какими-то травами и спрятала!
— Не переживай сын — уверенно ответил Рогал — когда мы вернемся домой, всему Совету придётся отвечать передо мной. И ВСЕ, я тебе это обещаю, кто окажется виновен либо сгниет в яме, либо умрет на плахе. Нас хотели уничтожить, но снова, вопреки всему, мы выжили. Сейчас наша задача вернуться домой. Я не знаю, какой магией пользуются эльфы, но держу пари, они могут знать, о том, что мы разрушили это проклятое поселение. Поэтому вставай и помоги товарищам. Пора двигать домой.
Через полчаса воины Орды готовы были отправляться. Колонну возглавлял Рогал со штурмовиками. В средней части шли, большероги, запряженные повозками, в которых находились раненые. Замыкал колонну Кирн с тремя десятками бойцов. Большероги были медленнее варгов, поэтому путь домой займет чуть больше времени. Лина со своими бойцами выдвинулись на десять минут раньше, чтобы разведать путь и предупредить Орду об опасности. Колонна двинулась в путь.
К обеду Орда покинула старый лес и пошла на восток в сторону дома. Большероги оказались куда полезнее, чем изначально предполагал Рогал. Эти массивные животные с легкостью скидывали с дороги любое препятствие, что значительно ускоряло продвижение всего войска. Гноллов, что сбежали с поля боя, нигде не было видно, поэтому выход из леса занял намного меньше времени. Выйдя на сеадальский тракт, Рогал вызвал Лину. Штурмовики, все еще были поникшими. Никто не ожидал, что в этой битве они потеряют своего командира. Он был их наставником, учителем и настоящим отцом. Многих из этих орков он обучал еще с пеленок. И сейчас каждый из них испытывал лишь боль.
Лина появилась через час после того, как ее вызвал Вождь. Ее сопровождал отряд из десяти разведчиков. Поравнявшись с Рогалом, она спросила:
— Что случилось мой Вождь?
— Пока ничего, — ответил Рогал — Но я хочу, чтобы ты отправила отряд разведчиков, охранять наши тылы. Боюсь, что опасность угрожает нам со спины.
— Ха, я снова тебя прочитала, — прижавшись почти вплотную к мужу, Лина шепнула ему эти слова на ухо.
— Все как всегда, — улыбнувшись, так же тихо ответил Рогал.
— Вы идете в тыл — скомандовала Лина, обращаясь к разведчикам — держитесь в получасе езды от нас. В случае опасности, две зеленые стрелы. Если эльфы, то одна огненная.
Без каких-либо расспросов разведчики моментально выдвинулись на указанные их командиром позиции. Проводив разведчиков взглядом, Лина посмотрела на мужа.
— Это все?
— Что за зеленые стрелы? И как мы их увидим? — спросил Рогал.
— Вельма сделала особые порошки для меня, — улыбнувшись сказала Лина — Крутая штука. Прокалываешь мешочек и крепишь его к наконечнику стрелы специальными завязками. Если их запустить в дневное время, останется огромное облако соответствующего цвета. Если ночью, то мешочек надо поджечь и облако будет гореть. В общем, очень полезная вещь, надеюсь, я покажу ее тебе уже в Заркосе.
— Я тоже на это надеюсь, — ответил Рогал.
— Мне надо к разведчикам, — сказала Лина.
— Может, хотя бы разок поедешь со мной? — грустно улыбнувшись спросил Рогал.
— Неа, — улыбнувшись ответила Лина — если что, я всегда рядом, ты же знаешь.
— Знаю, — ответил Рогал Лине, которая словно ветер уже мчалась в нескольких десятках метров от него.
В это время отряд Судьи Эстифаля достиг окрестностей Старого леса. В давние времена именно в этом лесу жили эльфы. Эстифаль ненавидел рассказы о тех временах, потому что эльфы тогда были невероятно слабы и ничтожны. Он признавал лишь их современную историю. Этот лес был действительно старым. Даже те дороги, что эльфийские ремесленники создавали несколько лет назад уже поросли густой травой, а местами и вовсе были разрушены неизвестными существами. К Судье подъехала Николин.
— Судья Эстифаль, — обратилась она.
— Что случилось, Николин?
«Я чувствую впереди смерть» — не открывая рта, сказала Николин.
Эстифаль инстинктивно посмотрел на камень Эзула, что висел у нее на шее. Сейчас он сиял, что могло значить лишь одно — Николин использует силу камня. Ее дар был одним из самых сильных в отряде Эстифаля. Помимо того, что она была великолепным лекарем, Николин чувствовала любую опасность вокруг и могла предупредить о ней. Так же она обладала телепатией и могла чувствовать недалекое будущее. Поэтому Судья очень высоко ценил ее как бойца своего отряда.
— Это со стороны поселения гноллов? — ускоряя движения своего коня, спросил Эстифаль.
— Да, — ответила Николин — но я не могу понять, кто на них напал. И я чувствую, что там пало гораздо больше гноллов, чем должно быть в этом поселении.
— Понятно, спасибо, — ответил Эстифаль и громко скомандовал — За мной, полный вперед!
Отряд помчался во весь опор. Эльфийские лошади были не только прекрасны внешне. Они двигались невероятно быстро и могли пробираться сквозь самые густые чащи. Это давало эльфам огромное преимущество в скорости перед любым другим народом. Оставшаяся до поселения дорога заняла всего пол часа. Зайдя в деревню Эстифаль растерялся. Вокруг места, где некогда стоял тот самый трон, лежали горы из трупов поверженных гноллов. Сперва, он даже подумал, что это была междоусобная война. Гноллы частенько устраивали передел территории. Но, победитель бы не ушел из этого поселения. А здесь были лишь горы трупов.
— Командир! — позвал Брюстваль.
Эстифаль развернулся и направился к воину. Эльф держал в руках сломанный топор и пару черных стрел. Такой топор мог принадлежать кому угодно, даже гноллу. Хотя отличие конечно же было. Это оружие было сделано мастером из числа гномов и имело какие-то непонятные Судье руны. А вот таких черных стрел он никогда не видел.
— Есть предположения, кто это сделал? — спросил Эстифаль.
— Ну такие топоры есть много у кого, — ответил Брюстваль — коротышки часто торгуют такими и с орками, и с гномами, и с народами поменьше. А вот черные стрелы, это отличительный знак разведчиков орков.
— Орки? — спросил Судья и мысленно представил карту мира — Хм, ближайшее поселение орков находиться к востоку отсюда. Город Заркос. Мы как-то проезжали мимо него, убогое место. А эти орки тупые дикари. Никакой изысканности и утонченности. Спят в шатрах из шкур убитых животных. А что до драки не гнушаются никакими приемами. Помню несколько лет назад, я был с тайной поездкой в одном городе. Там проходила ярмарка с боями. Так вот один из этих орков, сражался с воином эльфом. И когда эльф выбил у него оружие, то животное начало избивать его кулаками и ногами. В общем, от этих зверей можно ждать чего угодно.
На самом деле Судья опасался орков. Он знал, что орки являются отменными воинами. Если слухи не врали, то именно орки помогали коротышками бороться с демонами. Однажды он уже сражался с демонами, и этих тварей победить было очень не просто. А для орков это было словно тренировка перед настоящей битвой. Эстифаль развернулся и глазами поискал Николин. Она стояла у поваленного дерева и смотрела вглубь леса. Судья посмотрел под ноги, ища более-менее чистую тропинку, чтобы добраться до Николин. Но внезапно ее голос заговорил у него в голове:
«Они направились на восток. Если выдвинемся прямо сейчас, то через три часа их нагоним. Но я чувствую какую-то беду, командир. Может быть лучше вернемся в столицу?»
Эстифаля задели слова Николин. Она что, сомневается в нем? Не верит, что ему по плечу любой враг? Он покажет ей, на что способен настоящий судья. Эстифаль свистом подозвал своего коня и вскочил в седло.
— По коням, двигаемся на восток — скомандовал Эстифаль — думаю, что нашим врагом являются орки. Держите ухо востро, они способны на любые ухищрения. Но это не спасет их от нашей кары! Мы догоним их, и накажем, за то, что они сделали!
С этими словами Судья направил коня на выход из поселения и помчался по расчищенной дороге. Отряд едва поспевал, за своим командиром, который мчался словно ураган. Выскочив из леса, Эстифаль сразу же свернул к сеадальскому тракту. Это был самый безопасный и быстрый путь до Заркоса. И орки наверняка пойдут именно по этому пути. Уже вечерело, но Эстифаль был уверен, что завтра к обеду, он вместе со своим отрядом будет возвращаться в Эзукал.
В это время Рогал вел своих воинов домой, подгоняя своего верного варга и посматривая назад. Небо было по прежнему чистым, лишь немногочисленные птицы и облака украшали небосвод. В душе Рогал чувствовал, эльфы уже знают и скорее всего двигаются им в спину. Но он тешил себя надеждой, что пока эльфы отреагируют, Орда будет уже в Заркосе, где надежные стены и сильнейшие конструкции гномов защитят его народ.
Примерно год назад, после очередного визита к королю гномов, Рогал привез инженеров. Эти ребята, обвешанные с головы до ног всевозможными приспособлениями, всего за месяц сделали три десятка катапульт и баллист, несколько сотен боеприпасов к ним, а также ловушки под стенами Заркоса. По просьбе Рогала они сделали два потайных выхода из города, чтобы в случае осады была возможность спасти женщин и детей.
Внезапно позади каравана раздался громкий хлопок. Вождь обернулся и увидел красное облако. Рогал почувствовал холодок, пробежавший у него по спине. Черная стрела? Неужели так скоро, неужели эльфы их уже настигли? Рогал обернулся и в ту же секунду увидел, как на дальнем холме появилась фигура на белоснежном коне, закованная в красные доспехи.

Глава 6

Рогал развернул своего варга. Штурмовики, заметившие врага на дальних подступах, выдвинулись вслед за Вождем. Кирн уже собирал воинов и отдавал приказы по расстановке. Рогал подъехал к своему помощнику.
— Раненные пусть едут дальше, — скомандовал Вождь — а мы займем оборону здесь и перебьем все это отребье.
— Ну, попробуйте сами их уговорить, — криво ухмыльнувшись ответил Кирн и пошел к штурмовикам.
Рогал повернулся и увидел, как раненные орки вылезают из повозок и разбирают свое оружие. Лишь тяжело раненные и не способные двигаться орки остались лежать.
— Что вы делаете? — рыкнул Рогал — раненные отправляются в повозки! Пока вас не вылечат, вы не будете участвовать в битве!
— Прости нас Вождь, — ответил один пожилой орк, поднимая топор — но мы не можем бросить Орду в такой час.
— Вы, и так, ранены, — ответил Рогал, подходя к орку — я не хочу потерять таких воинов, как вы.
— Вождь, — выпрямившись ответил все тот же орк — я воевал еще в те годы, когда ты только собирался оседлать своего первого варга. Дома у каждого из нас жены, дети, родители. И мы сделаем все, чтобы эти белобрысые твари не добрались до стен Заркоса! Мы тебя очень уважаем, но я уверен, что лишняя пара рук в таком бою лишней не будет.
— Вы правы, — немного подумав, сказал Рогал — но будете прикрывать тылы. На передовой я выставлю только здоровых бойцов. Эти хитрые твари наверняка будут искать способ прорваться нам в спину. И вы не допустите этого! Я рассчитываю на каждого из вас!
Старый орк улыбнулся и начал помогать остальным одеть броню и вооружиться. Рогал развернулся и пошел к Кирну, который вместе со штурмовиками готовил бомбы. Помощник посмотрел на вооружающихся раненых орков и засмеялся.
— Что даже могучий Вождь не смог переубедить этих безумцев?
— Ну, я хотя бы попытался, — улыбнувшись ответил Рогал — какой у нас план?
— На передовой станут штурмовики, — ответил Кирн — сотню орков поставим в центре, вооружим их бомбами. Им в помощь можно поставить раненых. Остальных сажаем на варгов и равномерно расставляем по флангам. В идеале эльфов надо взять в кольцо. Судя по тому, что я вижу их всего сотня. Правда про них ходят ужасные слухи. Но сегодня вечером я планирую развенчать все мифы, связанные с эльфами и надрать их надменные задницы.
— План отличный, — одобрительно ответил Рогал и пошел к раненым оркам.
— Внимание бойцы! — громко сказал Вождь, обращаясь к раненым — Ваша задача стоять в центральной части строя. Прикрывайте спины бойцов, сами вперед не лезете! Все ясно?
— Да командир! — хором ответили орки.
Рогал еще раз прошелся вдоль строя и осмотрел всех орков. Эльфы стремительно приближались и до столкновения оставалось несколько минут. Кирн с бойцами подготовили колья, чтобы замедлить конницу на флангах. Раненые орки взяли из телеги трофейные арбалеты. Предстояла схватка со смертельным врагом и тут все средства хороши. Рогал немного изменил расстановку бойцов, поставив в центр самых крепких штурмовиков с большими щитами. Они должны прикрывать войска от кавалерии, пока фланги не захлопнут капкан. И тогда победа будет у Орды в кармане. Таков был его план.
Рогал вновь взглянул вдаль. Летучий отряд эльфов возглавлял рыцарь, облаченный в красные доспехи. «Видимо это тот самый Судья» — подумал Рогал. С этим воином Вождь будет сражаться сам. Судя по тому, как он мчится, договариваться Судья не собирался. За спиной видны клинки, значит эльф мастер мечей. Позади летучего отряда он заметил единственную эльфийку, облаченную в легкую мантию. Скорее всего это маг, надо будет как-то ее нейтрализовать. Но первым делом Рогал должен перехватить рыцаря в красных доспехах, чтобы он нанес как можно меньше ущерба его воинам.
Эстифаль внимательно осмотрел войско противника. Орки собираются взять их в кольцо, поэтому в центр они поставили самых крепких воинов. Но они не знают, какими силами обладают эльфы. У Эстифаля на шее висело три камня. Один камень позволял видеть брешь в любой броне, а также наделял невероятной ловкостью и силой. Второй камень давал ему мощное заклинание, которое он и собирался использовать против орков. Тайну третьего камня Эстифаля не знал никто кроме него. И если первые два камня у него всегда болтались на груди, но третий он никому не показывал и прятал его под броней.
До столкновения оставалась минута. Рогал в последний раз обошел всех воинов и, наконец, достал топор и щит. Он будет в центре строя, принимать первый удар эльфов. Рогал вышел вперед и повернулся к своим воинам. Когда он увидел эльфов на холме пол часа назад, то чувствовал лишь усталость. Это была даже не усталость, а беспомощность. Все эти легенды о непобедимости врага лишь усугубляли ситуацию. Плюс войско было, мягко говоря, потрепано. Но потом, когда он начал готовиться вместе с Кирном к битве его силы вернулись. Он смотрел на своего помощника и удивлялся. Этот орк лишился в жизни всего, что ему было так дорого. У Кирна осталась лишь Орда. Все эти воины, с которыми он не раз участвовал в битвах были его братьями и сыновьями. И Рогал сам напитался этой энергией. Вождь поднял голову и заревел:
— Братья! Вчера наши топоры били гноллов. Сегодня за нашими головами пришли новые убийцы. Говорят, что они непобедимы, что магия этих белоголовых уничтожает любого противника! Но когда наши топоры начнут разрубать этих выскочек, они осознают свою беспомощность перед Ордой! Каждый из вас стоит десяти эльфов и за каждого я готов отдать свою жизнь! Убьем их прямо здесь и сейчас! В БОЙ!
— В БОЙ!!! — вторило войско, пока Рогал занимал свою позицию в центре строя.
«Тупые животные — подумал Эстифаль и выставил раскрытую ладонь вперед — сейчас вы узнаете, почему нас все бояться». Когда до рядов орков оставалось несколько метров Судья сжал кулак. Средний камень на его груди на мгновение загорелся ярко синим огнем и в строй орков полетел огромный полупрозрачный серый шар. Орки плотнее сжались, готовясь отразить нападение. Рогал видел, что шар за долю секунды долетел до строя орков и коснулся щита одного из бойцов. В ту же секунду произошел ужасный взрыв. Всех бойцов, что были в центре строя, разметало в разные стороны. Рогал отлетел на пятнадцать метров и, ударившись об большерога, затих. На пути летучего отряда осталась лишь сотня раненых орков. Но когда эльфы прошли клубы дыма от недавнего взрыва их встретил залп из арбалетов. Эстифаль в последнюю секунду успел спрыгнуть со своего коня и откатиться в сторону. Все остальные кавалеристы, которые были в авангарде получили по три-четыре болта и сейчас замертво падали на землю. Эстифаль выхватил мечи и приготовился к бою.
В это время Брюстваль с остальными бойцами напали на левый фланг орков. Щиты, выставленные штурмовиками, не помогли. У каждого эльфа было длинное копье, и они с легкостью поражали дальние цели. В отряде Эстифаля имелось двадцать лучников. Они соскочили со своих лошадей и заняли позицию на холме, чтобы без проблем обстреливать ряды противника. Первый же залп унес жизни двадцати орков. В ряды лучников зачисляли только тех эльфов, кому камень даровал эльфийский взор. Эта способность позволяла увидеть брешь в любой броне и нанести точнейший выстрел. Но эльфы недооценили мощь Орды. Натренированные штурмовики начали бросаться на конницу противника. Первый из них, даже проткнутый насквозь копьем кавалериста, сумел отрубить лошади Брюстваля голову. Остальные штурмовики получали раны, но точно также уничтожали конницу врага. Брюстваль видел, как орк с огромным топором бежит на кавалериста. Ловкий выпад и топор разлетелся на части обезоружив штурмовика. Но орка это не остановило. Он схватил лошадь за морду и повалил ее на землю, а после этого подлетел к эльфу и могучим кулаком размозжил его череп.
Эстифаль не видел, как проходила битва за завесой дыма. Против него стояла всего сотня раненых бойцов. А для него это была лишь хорошая разминка. Орки выхватили топоры и стали нападать на Судью. Эстифаль пролетел между двумя противниками, нанеся каждому из них смертельное ранение. Ближайший враг держал в руках огромный щит, за которым его практически не было видно. Правый камень загорелся на долю секунды синим, и Судья увидел возможность для удара. Эстифаль сделал шаг вправо и нанес два точных удара в живот и грудь противника. Орк еще не успел упасть, а Судья уже двигался дальше, забирая жизнь за жизнью. Никто не успевал даже приблизиться к Эстифалю, не говоря уже о том, чтобы нанести ему хоть какую-то рану.
Эльфы лучники продолжали обстрел врага, не давая никому даже приблизиться. Николин стояла вместе с ними, пока для нее работы не было. В гущу битвы ей лезть было нельзя. Внезапно ее посетило видение, как эльфы корчатся проткнутые черными стрелами. Она оглянулась по сторонам, но не увидела никакой опасности. Николин почувствовала Лину с разведчиками лишь тогда, когда они были уже на позиции и собирались поразить своих врагов. Она инстинктивно откатилась к ближайшему камню и замерла. В то же мгновение в эльфов влетело несколько десятков черных стрел. Шесть лучников успело уклониться от летящих стрел, но большинство уже корчилось в агонии на земле. Разведчики продолжали поливать врага градом стрел. Пришло время Николин использовать свою магию. Она закрыла глаза и сложила ладони, камень на ее груди засиял ярко синим светом. И раны на телах пораженных эльфов начали сами собой затягиваться. Они вытаскивали стрелы, пронзившие их, и раны моментально затягивались, оставляя только шрамы. Лишь уже мертвые бойцы оставались лежать без движения. Чаща весов склонилась в обратную сторону, и разведчики стали нести потери. Орки с левого фланга, благодаря заминке лучников смогли, наконец, пробиться к врагу и началось побоище. Но стоило нанести хоть какой — то урон противнику, как его раны тут же затягивались, и он продолжал бой.
Эстифаль перебил уже шестьдесят двух орков. Он продолжал свой смертельный поход, каждые несколько секунд забирая чью-то жизнь. Рогал наконец то очнулся. Он откинул свой развороченный щит. Только этот кусок металла спас его жизнь, от этой мощнейшей магии. Схватившись за край повозки, Рогал начал подниматься. Он увидел поле, усыпанное бойцами Орды, и почувствовал настоящий гнев. Но ноги по-прежнему плохо слушались вождя. Эстифаль заметил Рогала и начал спокойно идти к нему. На лице эльфа отражался триумф.
— Неужели это и есть те самые могучие орки?! — крикнул Судья ухмыляясь.
Вдруг из-за завесы дыма вылетел Кирн на своем варге. В руках орка был здоровенный меч. Эстифаль сделал ловкий выпад и Кирн на варге отлетели в сторону. Но эльф недооценил орка. Кирн откинул мертвую тушу животного и схватив двуручный меч по крепче ринулся на Эстифаля. Судья засмеялся и, сделав кульбит, собирался проткнуть наглого орка насквозь. «Видимо это тоже какой-то командир, — подумал Эстифаль — его смерть окончательно добьет этих зверей». Судья ловко увернулся от удара Кирна и оказавшись за спиной орка вонзил в него оба своих меча по самую рукоять. «Вот и все, — подумал Эстифаль — это было слишком легко».
Но никому нельзя недооценивать мощь орков. Кирн схватил за руку Судью и развернувшись на сто восемьдесят градусов свободной рукой рубанул эльфа. Меч разрубил эльфа от плеча до середины живота. От этого удара, оба камня, что болтались на шее у Эстифаля разлетелись в разные стороны. Впервые в своей жизни Судья почувствовал, как смерть стучится в его дверь. Он отпустил свои мечи и упал на колени перед орком. Кирн вырвал свой меч из Судьи и развернулся. Его глаза нашли Рогала, который все еще стоял у телеги, не способный пока двигаться. В эту секунду где-то в Эзукалее Джастикаль выронил перо: «Разрушено пять печатей? Как такое вообще возможно?!»
Орки продолжали нести потери. Убить одним ударом ловких эльфов было невероятно сложно. А любая рана, которая появлялась у них на теле моментально заживала. Лина пробиралась вдоль камней. Она сразу поняла, что та эльфийка в мантии была не простой. Лина должна ее найти, иначе эту битву будет не выиграть. Орки не смотря на всю свою силу и храбрость получали раны и умирали. Наконец орчиха нашла ее. Николин сидела за камнем сложив ладони. Камень на ее груди сиял и переливался. Лина чувствовала какие-то незримые волны, которые исходили от эльфийки. Эльфийка впервые в жизни увидела свою смерть. Две черные стрелы протыкают ее, и она погибает прямо возле этого камня. Ее всегда страшило, что она увидит собственную смерть и не сможет помешать ей. Но сейчас она хотела только одного.
«Эстифаль, мой командир. Я никогда этого не говорила и наверно никто бы не одобрил наш союз. Но я давно люблю тебя. Люблю так, что ночи без тебя превращались в пытку. Я всегда мечтала уехать из Эзукала и жить в каком-нибудь городе, где наш союз воспринимали бы как что-то должное. Потому что, в нашем мире я просто лекарь, а ты Судья, который должен жениться лишь на равной себе. Мне очень жаль, что я так и не решилась рассказать тебе о своих желаниях и мечтах раньше. Прощай»
В тот же миг сердце и горло Николин поразили черные стрелы. Она не двигалась, лишь из приоткрытого рта вышел последний вздох. Брюстваль видел, как орчиха убила их лекаря. Он как молния переместился к Николин, но она уже не дышала. Разъярённый эльф прыгнул на Лину. Первых три удара не попали в цель. Но эльф изловчился и нанес удар снизу вверх. Как орчиха не старалась, увернуться было невозможно. Она выставил свой лук, и большая часть удара пришлась именно в него. Оружие разлетелось на куски, а на ноге Лины появился глубокий порез. От боли орчиха вскрикнула и откатилась назад. Рана была не смертельная, но практически полностью обездвижила ее. Даже простой кувырок дался с огромным трудом. Лина уже готовилась к худшему. Но тут в Брюстваля влетел Кагат. Молодой орк плечом снес эльфа и отправил его в полет. Каким бы ловкий воином Брюстваль не был, удар его шокировал, и эльф повалился на землю как кусок мяса.
Эстифаль услышал, как Николин с ним попрощалась. Невероятная грусть и тоска поразили его сердце. Камень, что всегда был спрятан завибрировал и засиял. Тепло разлилось по телу эльфа, и ужасная рана моментально зажила. Камень издал последний шипящий звук и потускнел. Этот дар работал всего один раз. Когда Эстифаль будет на грани смерти, этот камень должен был его спасти. И он сработал на отлично. Эстифаль осмотрел заросшее плечо. Не осталось даже шрама, на месте ужасного ранения. Судья хотел мести и крови орков. Он убьет их всех и начнет с командиров! Эстифаль вскочил и рывком подлетел к отвернувшемуся Кирну. Эльф резким движением выдернул свои мечи из орка. Кирн пошатнулся и упал на одно колено. Его глаза встретились с глазами Рогала. В них не было ни страха, ни отчаяния, лишь умиротворение. Кирн закрыл глаза и сжал посильнее свой меч. Эстифаль вонзил оба меча в спину орка пробив легкое и сердце. Кирн не издал не одного звука и просто упал набок, сломав один из клинков своим могучим телом. Эстифаль вырвал уцелевший клинок из тела орка.
— Тупое животное! — заорал Судья — я уничтожу всех вас! Ни один не уйдет от меня!
— Хватит ныть, — прорычал Рогал — иди сюда и сразись как воин. Или ты способен только на грязные приемы?
— Заткнись животное — проорал Эстифаль и направился к Вождю — я выпотрошу тебя как свинью. У тебя нет ни одного шанса против меня.
Гнев застилал глаза Судьи. Он совсем забыл, что камни больше не давали ему силу. Сейчас он был самым обычным воином. Но Эстифаля это не волновало, он жаждал мести. И первой жертвой станет этот орк, который, наконец, отошел от повозки. Рогал наконец пришел в себя. Смерть товарища придавала сил. Он снял топоры с пояса и приготовился к бою. Рогал не знал, что происходило там, за завесой дыма. Но звуки битвы были все тише, значит кто-то одерживает верх.
Эстифаль приблизился на расстояние двух шагов от врага. Он привычно сконцентрировался, чтобы увидеть слабые точки орка. Но ничего не произошло. Орк, закованный в тяжелые доспехи, по-прежнему стоял перед ним словно скала. Эстифаль вспомнил, что удар разрубил цепочку, на которой висели оба камня Эзула и холодок пробежал по его спине. «Это не важно, я и так убью это тупое животное!» — подумал Судья и уверенно шагнул навстречу орку. Судья ударил сверху вниз, но Рогал успел заблокировать его топорами. Сила удара была чудовищной. Орка откинуло на несколько метров назад. Рогал вскочил и вновь двинулся на врага. Попасть по эльфу было невероятно сложно. В последний момент Эстифаль умудрялся наклониться или отразить удар. Рогал меж тем получил уже несколько ран, пусть и неглубоких, но все равно очень неприятных. Орк не чувствовал боли, но знал, что вместе с кровью из него уходят силы.
— Как только я закончу с тобой, — ухмыляясь сказал Эстифаль — я перережу словно свиней всех твоих воинов. Вернее, всех тех, что остались. А потом пойду в ваш хлев, что вы зовете Заркосом. И уничтожу ваш карточный город своей магией!
— Зря ты это сказал, — проскрежетал Вождь, глаза которого наливались яростью.
Из всех существ, что обитают в Элузиле, нет никого опаснее, чем орк под яростью, еще и в состоянии берсерка. Если вы отрубите ему руку, он придушит вас другой. Если отрубите обе он загрызет вас. Даже находясь на грани смерти, орк способен нанести такой удар, который убьет врага почти мгновенно. И Эстифаль допустил самую большую ошибку. Он стал угрожать Заркосу, столице орков, в которой сейчас находились лишь женщины и дети. Рогал развел руки, открывая свое тело. Эльф моментально подскочил и вонзил клинок в грудь орка. Клинок соскользнул с брони Рогала и проткнул живот. Орк захлопнул капкан. Мощнейший удар головой в лицо Эстифаля едва не вышиб из него дух. Рогал сделал неуловимый выпад, рассекая ноги судьи. Эстифаль вырвал клинок и, падая, успел выбить топоры из рук орка. Вождь тут же подлетел к эльфу и нанес мощнейший удар ногой в живот. Эстифаль отлетел на несколько метров и ударился об ближайший камень. Рогал подошел к мертвому Кирну и взял его меч. Эстифаль попытался подняться, но ноги его не слушались. Рогал точно знал, что делает и бил наверняка, поражая сухожилья противника. Судья посмотрел на темную фигуру орка. Впервые за все время битвы, все вокруг затихло. Лишь поднявшийся легкий ветер издавал хоть какие-то звуки.
Брюстваль был ранен, нога и рука сильно кровоточили. Они явно недооценили орков. Брюстваль оглядел поле боя и не увидел ни одного живого эльфа. Видимо из всего отряда остались только он и Судья. Его взгляд направился на дым, за которым великий Судья сейчас добивает врага. Дымка на миг рассеялась, и эльф увидел, что Эстифаль сидит на коленях. А перед ним возвышается огромная фигура орка. Брюстваль не мог поверить своим глазам. «Он сейчас встанет и убьет его. Судьи неуязвимы, это же невозможно…» — подумал эльф.
Но через мгновение орк махнул огромным мечом, и голова Эстифаля отлетела в сторону. «Не может быть… Это конец…» — подумал Брюстваль и закрыл глаза. Меч выпал из его ослабших пальцев. Не было никаких мыслей, лишь бесконечная усталость, которую прервал точный удар топора. В это время Джастикаль вышел из своего кабинета и направился в Цитадель.

Глава 7

За день Брандир преодолел расстояние от Деогора до Громового Хребта. Если бы он передвигался на обычной лошади или другом животном, то этот путь занял бы не менее трех суток. Но его самоходный рабочий стол развивал невероятную скорость. В первую ночь пути он нашел небольшую пещеру, где и переночевал. Событий и эмоций было столько, что Брандир заснул практически мгновенно и проснулся лишь после восхода солнца.
Встав с утра, он первым делом решил позавтракать. Достал вяленое мясо, залил воды в большой котелок и сел у костра. Брандир вспоминал, что ему говорили про древние руины, в те далекие времена, когда он еще обучался в академии. Более двух столетий назад, гномы уже отправляли туда экспедиции. Добыли множество данных, но никаких полезных артефактов не нашли. И изучение руин на этом закончилось. Брандир не был глупцом, он прекрасно понимал, что его специально убрали из столицы, чтобы он не мешал МехГундиру.
Гном достал из рюкзака потрепанную книгу. Пролистав несколько страниц, он нашел то, что искал и углубился в чтение. Книга рассказывала историю руин. В незапамятные времена на месте этих руин был огромный город с развитой механической и магической инфраструктурой. Выдающиеся маги со всех концов света приезжали туда, чтобы отточить свое мастерство. Основным населением города были люди. Но в один момент над горой, где располагался город, появилось зеленое свечение. И после этого город вымер. Гномы, что изучали те руины, были в ужасе. Часть погибших жителей, в момент смерти, занималась домашними делами. Воины не поднимали тревоги, даже дозорные сидели на своих местах и занимались своими повседневными делами. Никто не мог понять, что произошло с городом. Еще одной странной особенностью, отмеченной исследователями, был факт того, что каждый житель имел зелено-синее свечение, как небольшой дымок, окружающий мертвое тело.
Котелок давно уже закипел. Брандир по-прежнему сидел, уткнувшись в книгу, совершенно забыв о завтраке. Если бы его сейчас увидел отец, то Брандир бы получил хорошую затрещину, а книга бы уже улетела в соседнюю комнату. Ведь нет ничего важнее приема пищи! Так всегда говорил ему отец. Лишь капля кипятка, вылетевшая из котелка и приземлившаяся прямо на нос гнома, смогла оторвать его от чтения. Брандир аккуратно закрыл книгу и убрал ее в мешок. Пока он читал, большая часть воды испарилась, но на кружку крепкого кофе воды там хватило. Достав знаменитые гномские хлебцы, с горными травами, и украсив их ломтиками вяленого мяса, гном принялся энергично жевать. Удивительный гномский хлеб до сих пор никто не смог повторить. Дело в том, что этот хлеб никогда не черствел, имел божественный аромат из-за горных трав, что в него добавляли, а самое главное, прекрасно насыщал. Достаточно было съесть всего один хлебец, чтобы полдня не хотеть кушать.
По расчетам Брандира переход по Громовому хребту до Карфенских руин займет 6–7 дней. Несмотря на то, что дорога была довольно ровной, весь хребет был устелен многовековым льдом, что значительно замедляло путь к горе. Брандир осмотрел путь и улыбнулся. Не каждый гном бы догадался, что делать в таком положении, чтобы хоть как-то ускорить свое движение. Но только не Брандир. Он подошел к столу, пошарил в одном из многочисленных ящичков и достал оттуда пузырек с огненной солью. Затем достал из другого ящичка мешочек с черным порошком и колбу с темно-синей жидкостью.
Брандир аккуратно подвесил новый котел над костром. Засыпал туда порошок и стал ждать. Примерно через десять минут порошок стал ярко красной жидкостью. Брандир влил в котелок треть колбы с синей жидкостью, размешал ее и достал заранее подготовленные формы. Эти формы нужны были для отливки новых «ступней» к его столу. Дело в том, что в процессе эксплуатации они, как правило, страдали больше всего. Залив формы Брандир достал кристаллы огненной соли, и тонким слоем покрыл каждую из форм. Задумка была простой — огненная соль постоянно топит лед, который сразу подмерзает, создавая прекрасное сцепление для передвижения.
Брандир еще раз проверил все ступни стола. Обойдя три раза стол, он, наконец, убедился, что все хорошо. Он наклонил голову, и пристально посмотрел на свой стол.
— Малыш, ты со мной уже сем лет, а я до сих пор не придумал тебе имя. В этом путешествии, чтобы не сойти с ума, мне надо будет с кем-то общаться. Я думаю, что этим кем то, будешь ты. Вот только, называть тебя столом как-то уж совсем неправильно. Помню, когда я тебя еще только начинал конструировать, я придумал тебе название.
Он достал блокнот, испещрённый заметками. Пролистав примерно до половины, он, наконец, нашел первые чертежи своего стола. Сверху горда именовалась надпись: «Проект: Роботизированный Автоматический Помощник»
— Ну, так я тебя точно называть не хочу, это долго, — хохотнул Брандир. А что, если я буду звать тебя Р.А.П.? Я надеюсь, ты не обидишься?
Улыбаюсь, он еще раз погладил стол по крышке и выпрямился.
— Решено, буду звать тебя Р.А.П.! Приятно познакомиться друг, меня зовут Брандир.
Собрав весь свой скарб в мешок, Брандир двинулся вверх по склону. Он обернулся, посмотрел на свой любимый Деагор. Сейчас он блистал, словно алмаз, освещаемый утренним солнцем. Гном поплотнее укутался в теплую шубу и погрузился в свои мысли.

Глава 8

Рогал перевязал глубокий порез на руке у Кагата. Вождь похлопал его по плечу и спросил:
— Ну как ты? Устал?
— Все хорошо, Вождь, — ответил Кагат, и обернулся на свежевырытою могилу, в которой покоился Кирн.
— Не переживай сын, — прочитав его мысли, промолвил Рогал. — Воевода мечтал умереть именно так. В бою с самым сильным врагом, которого можно только представить.
Они помолчали, оглядывая поле боя. Треть воинов не могла самостоятельно передвигаться, и сейчас им помогали забраться в повозки. На черном камне в отдалении сидела Лина, сжимавшая в руках сломанный лук.
— Как думаешь, они больше не сунуться к нам? — спросил Кагат.
— Насколько я знаю этих тварей, они сунуться. И нам нужны будут союзники. Боюсь в одиночку нам с ними не совладать. Не знаю, какой силой они обладают, но даже этот отряд унес слишком много жизней.
— И что мы будем делать? — спросил молодой орк.
— Мы пойдем домой, — твёрдо ответил Рогал, и повернувшись к Кагату продолжил говорить полушепотом — Но для тебя у меня будет срочное поручение. Ты должен будешь взять Морду и лететь на нем словно ветер на север. К нашим братьям кочевникам. Боюсь, что без их помощи у нас нет шансов.
— Отец, я хотел бы сперва помочь вам добраться до дома — ответил Кагат.
— Это не обсуждается, сын, — мягко ответил Рогал и пожал ему плечо — твоя миссия гораздо важнее. Пожалуйста, не подведи нас.
Потрепав Морду за ухо, Вождь наклонил голову и прошептал, так, чтобы слышал только зверь:
— Сделай все, чтобы он выжил. Я могу доверить его только тебе…
Подошел Кагат с мешком провизии и легкой экипировкой. Рогал еще раз все проверил, и отпустил сына. Он не был уверен, что еще когда-то увидит его вновь. Лина, когда прощалась с сыном, смогла сдержать слезы. Но сейчас она сидела на дальнем камне, опустив голову на колени. Рогал поднял свои топоры и, прихрамывая, пошел к ней. Кряхтя, словно старик, орк забрался на высокий камень и сел рядом с ней. Его огромная рука нежно легла на ее спину и начала гладить. Он чувствовал, как она содрогается, от безмолвных слез, сотрясавших ее тело. Они оба понимали, что этот поход будет для них последним. Но они не могли уйти и бросить свою Орду. Им придётся быть здесь и умереть вместе со всеми остальными. Постепенно, его поглаживания успокоили Лину. Орчиха оторвала голову от колен и спросила тихим голосом.
— Сколько нам еще ехать?
— Не знаю точно… — также тихо ответил Рогал — Я думаю, послезавтра мы уже будем у стен Заркоса.
— Длинноухие успеют до нас добраться? — снова спросила Лина.
— Если у них нет какой-то магии, то никогда. Оттуда добираться, даже на их шустрых лошадях, минимум пару дней. Но кто знает, что они припасли в кармане?
— Ясно… — также тихо ответила Лина — Ты попрощался с сыном? Он спасется?
— Да, мы хорошо его подготовили, не переживай.
— Это хорошо, — слегка улыбнувшись ответила Лина, и начала подниматься.
Рана на ноге не позволяла ей быстро передвигаться. Рогал взял ее на руки и помог залезть на варга. Сам Вождь направился к одной из телег. Он сел на скрипучую лавочку и взял поводья.
— Отправляемся! — громогласно сказал Вождь.
И вся процессия начала движение. Предстояло добраться до Заркоса как можно скорее. Но колонна двигалась очень медленно. Слишком много раненых. Вождь оглянулся на место битвы еще раз. Много небольших холмиков печально смотрели на него. Это были могилы его братьев. В этой битве они потеряли почти всех штурмовиков. Весь удар конницы пришелся на них и, к сожалению, мало кто смог уцелеть. Даже мощная броня, сделанная гномами, не смогла спасти воинов. Рогал тяжело вздохнул и направил взгляд вперед, в направлении дома…
Джастикал вышел из ворот цитадели. Он шел, думая о своем разговоре с Советом. Он шел попросить разрешения использовать магию, чтобы уничтожить злополучный отряд раз и навсегда. Однако решение совета повергло в шок даже его.
— «Вы должны уничтожить весь народ, чтобы не было тех, кто мог бы нам отомстить!»
Это означало использование любой, даже самой запретной и смертоносной магии. Также Джастикал мог взять любое количество войск. Он уже собирался выйти из цитадели, когда услышал окончательное решение совета.
— «Используйте мор, уничтожьте все города орков. Мы не хотим потерять еще хотя бы кого-нибудь».
Дрожь пробежала по всему телу Джастикала. Он знал, что эту магию использовали лишь раз. Неизвестно даже против кого, ибо все воспоминания о том королевстве канули в лету. Ни один житель не выжил в ту страшную ночь.
Джастикал отправил магические сообщения главе магов Наминталю, главе тайной разведки Герундалю и главе жрецов Онарилин. Через пять минут они все уже сидели у старшего судьи в кабинете.
— Что случилось? — надменным голосом спросил Наминталь.
— Был уничтожен судья, вместе со своим отрядом, — скрестив руки на груди ответил Джастикал.
— Как это возможно? — удивленно спросил глава магов. — Вы, верно, надо мной шутите.
— Не шучу, — твердо ответил Джастикал. — Именно поэтому я вас и позвал.
В комнате повисла тишина, прерываемая лишь тихим бормотанием Наминталя.
— Какое решение принял совет? — спросила Онарилин — Вы ведь были у них?
— Да был, — ответил Джастикал — Они велели использовать мор, и сравнять с землей три города…
— Я слышу сомнения в вашем голосе, — ответил глава магов. — Мой орден готов исполнить волю совета хоть сейчас!
— Я не уверен, что это правильно, — снова сказал Джастикал.
— Я тоже считаю, что эту меру излишней! — воскликнула Онарилин.
— Можно мне сказать? — подняв руку спросил глава разведки. Я тоже считаю, что уничтожение трех городов и, возможно, целого народа будет излишним. Однако хочу напомнить вам, что решение Совета не обсуждается. Получая камни, мы присягали на верность нашему народу и Совету. Поэтому мы обязаны сделать все, чтобы исполнить свою роль, в защите нашей земли. Я думаю, что Совету виднее, что надо, для нашей защиты. Кто-то что-то возразит?
Онарилин лишь покачала головой. Джастикал в упор посмотрел на Герундаля. Глава разведки не шутил, и если Старший судья решит нарушить совет, то с поля боя он уже не вернется.
— Тогда решение принято, — твердо сказал Джастикал. Онарилин, мне необходимо, чтобы вы обеспечили наши войска телепортом. Отправляться будет весь орден магов, два корпуса тайной разведки и порядка двадцать судей со своими отрядами. Наминталь ваша задача подготовить магов, и продумать, как лучше использовать магию в той местности. На сборы у вас не больше часа. Герундаль, вы сами знаете, что делать, прошу вас помочь Наминталю, с созданием плана, по использованию мора. На этом совет окончен, приступайте.
Онарилин, поджав губы, первой вышла из кабинета. Следом вышли Наминталь и Герундаль. Глава магов о чем-то бурно говорил, но Джастикал его уже не слушал. Впервые в своей долгой жизни, он не был уверен, что поступает правильно. Но выбора у него не было, поэтому ему придется подчиниться и сделать так, как велит Совет. По магическому каналу он отправил сообщения лучшим двадцати судьям и велел приготовиться к скорому походу. Эльф достал из шкафа магический доспех. Местами на нем виднелись вмятины и трещинки. Однако сильная магия по-прежнему делала этот доспех неприступным для почти любого врага. Эльф не спеша начал снаряжать доспех.
Через пол часа Джастикал уже проверил судей и их отряды. Все были в полной боевой готовности и рвались в бой. Тут же находились маги. Часть из них читала заклинания из книги, другие же просто медитировали, восполняя силы. На них возлагалась основная задача в этой битве. Корпус разведки также был здесь. Никто точно не знал, чем они занимаются. Известно лишь то, что они занимались истреблением предателей и внутренних врагов Эзукала. Не было лишь Онарилин, и ее жрецов. Но ей предстояло подготовить огромный телепорт войск, поэтому Джастикал не торопил ее. Чтобы рассчитать телепортацию требовалось знать точное количество перемещаемых войск, точку отправки и точку приземления. Как только все посчитано, рисовались особые круги, с непонятными значками, значение которых понимали лишь жрецы.
Джастикал еще раз обошел всех и сел на ступеньки, ожидая, когда придет Онарилин. Прошло больше получаса, прежде чем жрецы, наконец, появились на площади.
— Надо чтобы они разобрались на отряды по двести голов в каждом. Как только расставите всех, никто не должен расходиться, жрецы будут рисовать телепортационные круги. Я перемещу нас почти к Заркасу.
— Да хорошо, — вставая, ответил Джастикал. Слушай мою команду! Разбираемся по двести голов и никуда не отходим. Жрецы будут готовить телепорт. Сразу после телепорта оголяем оружие, возможно рядом окажутся враги! Основная задача, не подпускать к магам никого!
— Начинайте — обернувшись на Онарилин, промолвил Старший судья.
Всего пять минут понадобилось воинам, чтобы выполнить поставленные задачи. Жрецы, одетые в белые одеяния, принялись рисовать узоры, сверяясь со свитками, которые были у них в руках. Когда круг замыкался, он начинал светиться. Спустя небольшое время, все войска были готовы к перемещению. Все стояли, не двигаясь, за исключением главы магов. Он громко смеялся и что-то рассказывал Герундалю. Похоже, он был единственным, кто действительно жаждал этой бойни.
— Внимание! — громко сказал Джастикал. Все круги нарисованы! Жрецы, по моей команде отправляем войска.
Сам он подошел к старшей жрице, которая уже нарисовала небольшой светящийся круг, и посмотрел ей в глаза. Ничего кроме горя он там не увидел. Похоже, она тоже понимала, что они собираются сделать, и боялась этого всем сердцем. Но выбора не было. Совет сказал свое слово! И если они сейчас откажутся, тайная разведка тут же избавится от двух предателей и все равно выполнит приказ.
— Телепортируемся! — прокричал Старший судья.
Светящиеся круги загорались ярко синим светом и стоявшие внутри них войска тут же исчезали. Джастикал закрыл глаза и почувствовал, как что-то незримое как будто взяло его за шиворот. Мгновение он как будто ничего не весил и потом резко приземлился на землю. Открыв глаза, он увидел, что большая часть людей уже вставала на ноги после телепортации. Джастикал развернулся и поднялся на небольшую горку. Внизу, в долине, всего в получасе езды от них виднелся огромный город. Это и был Заркос. И он не был кучкой шатров в поле. Это была самая настоящая крепость. Могучие стены, украшенные катапультами и шипами, окружали город со всех сторон. Внизу, совсем рядом с городом виднелось небольшое войско тех самых орков, которые справились с отрядом Эстифаля. Они увидели войско эльфов и остановились. Видимо, старший из них начал разворачивать войска и готовиться к бою. Они еще не понимали, что не будет никакой битвы. Будет лишь казнь…
«Мы не успели… — это единственная мысль, которая сейчас была в голове у Рогала — Мы сделали все, чтобы оказаться дома, но все равно не успели. Но мы не сдадимся. Мы не дадим убить наших женщин и детей! Мы защитим наших людей!»
Вождь забрался на ближайшую горку и закричал.
— Орда! Слушай мою команду! Мы не дадим в обиду своих жен и детей! Мы защитим их, пусть даже ценой своих жизней. Наши передовые отряды сейчас едут из Барагора, нам надо лишь дождаться их. Выстраивайте телеги, чтобы враги не могли использовать конницу. Кто не может драться стоя, возьмите луки и дротики. Мы не дадим им пройти!
И орки услышали своего вождя! Воины тут же начали переворачивать телеги, которые должны были усложнить продвижение эльфов. Кто был ранен и не мог драться, выбирал себе позицию, чтобы поразить как можно больше врагов. Штурмовики, даже раненые, брали свое тяжелое снаряжение и шли в авангард войска.
К Вождю, прихрамывая и опираясь на лук, шла Лина. Несмотря на рану, она будет помогать мужу до самой смерти. Рогал увидел ее и улыбнулся. Он знал, что до боя у них осталось не больше десяти минут. Лина была сильно потрепанной, с запекшийся кровью на лице и все равно, это была самая любимая женщина в его жизни. Он влюбился в нее еще в детстве, и с тех пор она всегда была рядом с ним. И он был счастлив, что в его последний час, он будет рядом и сможет держать ее за руку.
— Почему ты улыбаешься? — спросила улыбающаяся Лина — С ума, что ли, сошел? У нас тут серьезное мероприятие вообще то, или ты забыл?
— Нет, не забыл, — по-прежнему улыбаясь ответил Рогал — Просто, когда я тебя вижу, я всегда улыбаюсь, ты же знаешь…
— Ты дурачок, — заключила Лина.
— Я Вождь! — рыкнул Рогал и улыбаясь стукнул себя в грудь кулаком.
— Ты вождь-дурачок, — засмеялась Орчиха — И не спорь со мной. Но знаешь, что гораздо важнее?
— Что же?
— То, что я тебя очень люблю и буду рядом с тобой, как и обещала, тогда, в детстве, помнишь?
— Конечно, я помню — ответил Рогал — это самый счастливый момент в моей жизни, и я не собираюсь о нем забывать.
Она подошла к нему вплотную и поцеловала его. И он ответил ей взаимностью. Их идиллию нарушил крик бойцов.
— НАЧАЛОСЬ! — кричали воины — Вон летят куда-то!
Рогал и Лина одновременно повернулись в сторону эльфов. В разные стороны разлетались эльфы, одетые в синие и зеленые мантии. Основное войско эльфов по-прежнему стояло на превосходящей высоте и никуда не двигалось. Рогал сильно сжал руку Лины. Началось.

Глава 9

Бергеон стоял на стене, опиравшись на свой огромный топор. Подмога, которую он так сильно ждал, так и не успела доехать. В городе сейчас были только старики и дети. Немногочисленная стража уже села в баллисты, расставленные по всему периметру. В долине, недалеко от города Рогал расставлял войска. Бергеон наконец то начал осознавать последствия своего поступка. Если эльфы не насытятся отрядом орков, то они сравняют Заркос с землей. И судя по количеству врагов, они пришли сюда не договариваться. Он должен был спустится вниз, к Вождю, и умереть, чтобы хоть как-то восстановить свою честь. Но, возможно впервые, страх железной хваткой сковал его сердце. Он не хотел умирать. Он будет валятся в ногах у эльфов, вымаливая у них пощаду. Честь не важна, главное выжить. Это все что кружилось в его голове.
В это время на другой стороне долины Наминталь по волшебному каналу руководил магами. Глава разведки стоял рядом и показывал на карте, куда надо направить воинов. Джастикал стоял чуть в стороне, ловя каждое слово их разговора.
— Так, значит 4 группы мы отправляем вверх по течению, так? — тихо спросил глава магов.
— Именно, — также тихо отвечал Герундаль, — заражения русла позволит уничтожить даже тех врагов, которые смогут выжить после дождя. Таким образом, мы уничтожим все три крепости орков в регионе.
— Я мог бы отдать приказ и разрушить молниями стены этого городишка! — потирая руки, произнес Наминталь. — Как думаешь, они готовы к такому повороту?
— Я думаю, не стоит тратить на это силы. Я знаю, что мор уже использовали один раз. Это было поселение магов. И даже их мощные заклинания не спасли тогда людей. Хотя их архимаг был действительно Величайшим магов всех времен.
— Я бы поспорил, — обиженно ответил маг. — Величайший маг, уж как-нибудь, да выжил бы. А не умер бы вместе со всем своим народом. Я думаю, его слава была преувеличена. Читал я про него манускрипты. Он увлекался немного некромантией, прекрасно владел магией огня и якобы, умел строить неприступные магические барьеры. Но как мы знаем, не одно из его умений не помогло ему, когда пришли эльфы!
— А вы знали, что он с помощью огненной магии уничтожил трех судей вместе со всеми отрядами? — тихо спросил глава разведки, глядя прямо в глаза мага.
— Что? Да это чушь, наши воины непобедимы. Я в такое не верю! — возмущению Наминталя не было предела.
— Однако это правда. Наши бойцы отправились изучать тайные рубежи. В горах они набрели на великолепную крепость, а также обнаружили огромные запасы камней Эзула. Они по обыкновению решили подчинить местный народ и заставить их добывать полезную руду. Однако стоило им пробиться внутрь города, как навстречу им вышел тот самый архимаг. Говорят, они лишь увидели огромную вспышку красного света. Получив сигнал тревоги, Старший судья, кажется, это был дядя Джастикала, немедленно отправил туда еще два отряда. Они не смогли даже приблизиться к городу, их уничтожили еще на подходе. Тогда совет велел собрать все войско и лично возглавил тот поход. Они уничтожили всех, кто жил в том городе. После этого пикси и прочая нечисть в течение еще нескольких лет уничтожала любые документы, в которых упоминался тот народ и тот город.
— Честно говоря, я этого не знал, — удивленно ответил глава магов, — Я думал за все время не погибал ни один судья…
— Так все и должны думать, — ухмыльнулся Герундаль. Именно поэтому, мы и считаемся абсолютно непобедимыми. А если кто-то узнает, что мы проигрываем битвы, враг перестанет нас бояться, и обязательно попытается нас атаковать.
Глава магов кивнул головой и крикнул Старшему судье.
— Джастикал, уважаемый, мои бойцы готовы! Ждем вашего приказа!
— Начинайте, — угрюмо произнес Старший судья и присел на ближайший камень.
Джастикал не хотел здесь быть. Впервые за все время службы он чувствовал себя так отвратительно. Честная битва имела для него смысл, и он всегда уважал ее. Он готов был стереть с лица земли всех орков, что убили Эстифаля. Но то, что они сделают, не имеет никакой чести. Они просто уничтожат, сотрут с лица земли целый народ. Стариков, женщин, детей, воинов. Эта магия, Мор, она не пощадит никого. Когда-то давно, дядя, неожиданно, передал свой пост другому судье. Никто из семьи не понимал, почему он отказался от самой высокой должности в столице. И лишь, когда Джастикал уже вступил в должность Старшего судьи, дядя ему все рассказал. Тогда он ему не поверил, и просмеялся в лицо. «Что? Какая-то магия, способная по мановению руки убивать целые города? Дядя, тебе надо меньше пить!» Он и не думал, что спустя столько лет, сам столкнётся с этим.
Рогал посмотрел вдаль. Воины эльфов по-прежнему стояли на горке, хотя имели явное преимущество в этом бою, как численное, так и в местности. Летающие эльфы разлетелись в разные стороны, их почти не было видно, так высоко они парили над землей. Внезапно со всех сторон начали появляться огромные черные тучи. Они разлетались по всем сторонам, заполняя небо. Вождь догадывался, что с этим как-то связаны маги, что парили высоко в небе. Он обернулся на воинов. Они стояли, держа наготове топоры и щиты, и ожидая врага. Многие не могли даже стоять, но все равно выбирали места поудобнее и держали в руках оружие. Лина держала его за руку и тоже смотрела вдаль. У нее не было страха в глазах. Она уже не боялась, ведь рядом с ней, был ее любимый. И если в последнюю минуту он будет рядом, смерть ей не страшна.
Внезапно тучи стали озарять зеленые вспышки. Они были словно шаровые молнии. Долетая до определённого места, они взрывались фейерверком зеленых искр и как будто насыщали облака какой-то магией. Рогал чувствовал, что это черная магия, и она скоро обрушиться на них. Но он ничего не мог с этим поделать. По небу, словно огромная зеленая змея, пролетела молния. Через секунду раздался гром и начался дождь. Но это не был обычный дождь. Он был зеленого цвета и каждая капелька, которая касалась кожи жгла ее.
Бергеон стоял на стене, дождь медленно приближался к городу. Он видел, как воины падали один за другим, попадая под отравленную воду. Он обернулся на север и увидел, как река, которая проходила через город тоже окрасилась в зеленый цвет.
— Этого не может быть… — прошептал старик — Нет, нет, нет! Это просто кошмар, мы сейчас проснемся, и все будет хорошо! Нет такой магии, которая способна уничтожить орков. Я не верю в это.
А дождь тем временем подбирался к стенам города, уничтожая на своем пути даже траву. Река уже вышла из берегов заливая долину зеленой жижей. Бергеон обернулся на город и увидел, как Вельма вместе с еще несколькими старейшинами выводит орков через черный выход. Это туннель вел далеко в пустыню и мог быть, наверно, единственным спасением. Бергеон поменялся в лице, надо срочно бежать туда и спастись. Он хочет жить, он поднимет Орду с колен и снова сделает ее сильной. Бергеон развернулся чтобы бежать, но в эту секунду первая капля упала ему на лицо. Он увидел, как она скользнула по носу и упала на землю. Бергеон почувствовал, как жизненные силы начали покидать его. Он сделал еще несколько шагов в сторону лестницы, но каждая капля пропадавшая на него давила все сильнее и сильнее. Старейшина сделал еще два шага и оказался у края стены. Его глаза увидели, как Вельма закрыла тайный ход. Голова закружилась и он, пытаясь поймать равновесие, развернулся. Но это не помогло, и он сорвался с края стены. Последним, что увидел Бергеон, был Рогал, который наклонился над Линой. Тьма закрыла взор старого орка, и он упал в грязь возле стены, переломав все кости.
Дождь накрыл Вождя с женой плотной стеной зеленого цвета. Лина вскрикнула от боли и сильнее прижалась к Рогалу. И только сейчас Вождь почувствовал, как этот дождь забирает у него силы. Он словно высасывал все живое, на что попадали капли. Голова закружилась, и Рогал припал на одно колено. Звуки словно пропали, и был лишь шум дождя. Он помотал головой, пытаясь собраться, но это не помогало. Дождь словно давил его к земле. Лина уже лежала на земле и смотрела на него. В ее глазах была невыразимая печаль. Она жадно хватала ртом воздух, но не могла надышаться. Рогал навис над ней, закрывая от дождя. Он взял ее ладонь в свою и посмотрел ей в глаза. Она успокоилась и улыбнулась, ее губы беззвучно двигались, но он смог прочитать, фразу, которую она повторяла ему уже тысячу раз: «Я тоже люблю тебя…» Рогал не понимал, сказал ли он это вслух, или это были слова в его голове. Он наклонился и поцеловал ее в губы. Она закрыла глаза и перестала двигаться. Рогал сильнее стиснул ее руку и без сил упал рядом. «Мы встретимся с тобой, на другой стороне» — было последней мыслью Вождя…
* * *
Онарилин с ужасом смотрела как погибают орки. Она не могла поверить в происходящее. Мор уничтожал все. Людей, животных, даже саму землю. Онарилин обернулась и увидела, как глава магов довольно потирает ладони. От этого зрелища ее начало мутить, и голова закружилась. Она упала бы на земли, если бы Джастикал вовремя к ней не подскочил.
— Зачем мы это сделали? — с ужасом в глазах спросила она.
— Я не знаю… — ответил Джастикал, отводя взор от нее — Мы совершили ужасный грех. Грех, который я не смогу себе простить.
— Я не могу здесь больше оставаться. Нам надо уйти…
— Да, ты права — ответил старший судья. Отдавай приказ, мы возвращаемся домой. Я тоже больше не могу на это смотреть.
— Хорошо — ответила Онарилин и отдала команду жрецам по волшебному каналу.
Жрецы тут же бросились рисовать телепортационные круги. Джастикал крикнул, чтобы все разбирались по своим кругам. Наминталь попытался поспорить со Старшем судьей, о том, что хотел бы получше изучить мор. Но поймал такой бешеный взгляд от Джастикала, что тут же замолчал и вошел в круг. Глава разведки не возмущался и не спорил. Он спокойно вошел в круг, достал блокнот и что начал записывать. Онарилин по-прежнему немного шаталась, но все-таки, завершила свой круг. Джастикал подошел к краю горы и посмотрел на долину. Почти всю долину уже заполняла зеленая вода из разлившейся реки. Мор разъедал даже железо. Часть стен, которых коснулась отравленная вода, обвалилась. Джастикал развернулся и вошел в круг. Через секунду они уже стояли на площади Эзукала.

Глава 10

Брандир проснулся посреди ночи от чувства тревоги. Это не было связано с опасными хищниками, которые могли обитать в этих землях. Р.А.П. защитил бы его от любого из них. Он полежал с закрытыми глазами еще несколько секунд. Чувство тревоги начинало уходить. Брандир повернулся на другой бок и приоткрыл глаз. И в ту же секунду он подскочил так, что ударился об стеклянный купол, что накрывал его стол. По всему горизонту виднелись ужасные облака, подсвеченные зеленым светом. Брандир понимал, что они очень далеко и вряд ли доберутся до него. Они, скорее всего, были очень далеко, и увидел он их лишь благодаря тому, что находился уже очень высоко в горах. Брандир достал окуляры, пытаясь рассмотреть получше это явление. Но, к сожалению, облака были очень далеко и понять что-либо не представлялось возможным. Единственное, на что он обратил внимание, была долина, которая окрасилась в ярко зеленое свечение, словно кто-то разлил банку с краской на картину.
Брандир всматривался в облака еще несколько минут, прежде чем они стали испарятся. Сперва уходила зеленая дымка, а потом пропадало и само облако. Лишь светящаяся долина все еще напоминала о странном явлении. Гном быстро соорудил завтрак и пошел к одиноко стоявшему камню, чтобы справить нужду. Подойдя вплотную, он оперся о ближайший камень и уже собирался начать делать свое нехитрое дело, как вдруг услышал страшный грохот и камень начал отодвигаться от него. Брандир выронил бутерброд и словно завороженный смотрел как огромный валун отползает от него. В том месте, которого коснулась рука гнома появился красный магический круг. Наконец камень остановился и обнажил искусно сделанный коридор. Гном ошарашенно нащупал в кармане пульт от помощника. Нажав кнопку вызова, Брандир вплотную подошел к коридору. Он был довольным темным и практически не освещался. Р.А.П. подошел сзади и остановился.
— Включи освещение — отдал команду гном.
Из ниши в столе вылезла лампа с выпуклой линзой. С небольшим хлопком внутри лампы загорелся свет. Яркий свет пронзил тьму, царившую в коридоре. Удивительно, но коридор был практически чист и полностью цел. Лишь толстый слой пыли на полу напоминал, что сюда давно уже никто не заходил. Аккуратно вырезанные ступеньки и непонятные рисунки были наверно единственными выделяющимися вещами. Брандир начал аккуратно спускаться. Как только гном переступил порог, то сразу почувствовал теплый воздух. Ему даже пришлось расстегнуть шубу, чтобы не спариться от жары. Ступенька за ступенькой, Брандир спускался по коридору. Впереди виднелась последняя ступенька, и коридор уходил куда-то вглубь.
Гном, наконец, преодолел ступеньки и стал на пыльный пол коридора. Внезапно рисунки, что украшали стены, вспыхнули ярким светом. Коридор теперь не был темным, а напротив, тут было светло как днем. Брандир осмотрелся и увидел, что коридор на самом деле не такой уже и длинный и заканчивался через всего несколько десятков метров. Гном не спеша пошел по коридору осматривая рисунки и доставая блокнот, чтобы сделать зарисовки. Сзади послушался глухой шум.
— Камень закрылся! — вскрикнул Брандир и побежал наверх по лестнице. Но добежав увидел лишь сплошную стену. Он ощупывал каждый дюйм стены, что еще недавно была проходом, но так ничего и не нашел.
— Похоже теперь только вперед… — подытожил гном и развернулся.
Коридор был действительно небольшим. Он закончился огромным куполообразным залом. Стоило Брандиру зайти в него, как весь зал, как и раньше коридор осветился. Снова непонятные символы на стенах, давали много света, при этом, почти не ослепляя смотрящего на них гнома. Брандир огляделся. В центре зала располагались три ряда кресел, вырезанных, кажется, из цельного камня. Что удивительно, когда Брандир сел в одно из них, оно показалось ему довольно мягким. Из зала шли пять высоких коридора. Возле каждого из этих коридоров стояла какая-то машина. Больше всего она напоминала вагонмашины Деагора. За тем лишь исключением, что для движения гномскому транспорту требовался водитель, и ездили они только по рельсам. Эти же машины висели примерно в десяти сантиметрах над землей и даже не имели кабины, куда мог бы сесть водитель. Внутри имелось пять рядов удобных кресел и перила, которые украшали интерьер изнутри.
Брандир еще несколько раз обошел удивительное изобретение со всех сторон, но так и не понял, каким образом они парят над землей. Его взгляд привлекли символы, которые были изображены над каждой из машин. Они были разного цвета и отличались друг от друга рисунком. Он внимательно оглядел каждый. Ничего примечательного в этих знаках не было: просто светящийся шар с символом внутри. Оглядывая последний знак, он вдруг встрепенулся. Он видел его раньше! Точно такой же символ был изображен в той самой книге, которую первые исследователи написали о руинах. Он спешно листал страницы, в поисках этого символа. И наконец, нашел нужную страницу. Исследователь нарисовал точно такой же знак и оставил пометку, что он был изображен над темным коридором, куда они не решились пойти.
— Отлично! — вскрикнул Брандир. Ты понимаешь, Р.А.П., что это значит?! Вот этот коридор ведет прямо в центр руин. Нам достаточно будет просто пойти по нему!
Он радостно убрал книгу в рюкзак и двинулся к коридору. Подойдя вплотную, гнома ждало разочарование. Та самая парящая машина перегораживала ему путь в коридор. Он снова обошел ее со всех сторон, но не было ни малейшей щелки, куда мог бы протиснуться гном. Он почесал голову и посмотрел на машину.
— Ну что, раз не получается обойти, полезем в самый центр! — воодушевленно сказал Брандир, и поймал себя на мысли, что все чаще стал общаться сам с собой.
Стоило ноги гнома коснуться ступеньки, как приятный женский голос возвещал:
«Сандингар до Центра отправляется через пять минут. Просьба всех желающих пройти к коридору номер три и занять свое место».
Гном как бешенный закрутил головой. Откуда этот голос? Зал был круглой полусферой, и не было ни одного скрытого места. Он как бешенный побежал к рядам сидений, убежденный, что где-то между ними спряталась дама, с прекрасным голосом, которая решила над ним пошутить. Он тщательно изучал каждый ряд сидений, однако нигде не было видно и следа присутствия хоть какого-нибудь живого существа. Тем временем тот же голос объявил.
«Сандингар до Центра отправляется через три минуты. Просьба всех желающих пройти к коридору номер три и занять свое место».
Брандир вернулся к вагону. Он еще раз взвесил все за и против.
— Скорее всего, тут замешана какая-то магия, по-другому я не могу это объяснить… — бубнил себе под нос гном. Вопрос в том, стоит ли мне воспользоваться этим «Сандингаром» или вернуться и попробовать выбраться из этого зала на свежий воздух. С другой стороны, неизвестно, сколько сотен лет этим машинам, вряд ли они еще на ходу. Поэтому, скорее всего, ничего не случиться, правда Р.А.П.?
Помощник стоял рядом и не подавал признаков жизни. Он не имел своего интеллекта, поэтому единственной его задачей, было выполнять голосовые команды своего повелителя.
— Ладно! — заключил Брандир и хлопнул себя по колену. — Была не была, попробуем магическую карету!
С этими словами он забрался в сандингар и поудобнее уселся в ближайшее кресло. Помощник остановился рядом, готовый отразить любую опасность угрожающую Брандиру. Тем временем голос обьявил, что до отправки осталось 30 секунд. Гном достал карту и сверился с ней. Согласно его расчетам, до руин ему предстояло добираться еще минимум шесть дней. Если даже эту штука не работает, он ее просто сломает и пойдет этим самым коридором. Это в любом случае лучше, чем идти по заснеженным склонам.
«Сандингар в центр отправляется по третьему коридору. Желаем пассажирам приятного путешествия».
После этих слов, из кресла в котором сидел Брандир, вылетели две широкие полоски плотной ткани и намертво присоединились как раз на пузе, не давая встать с места. Гном попытался их оттянуть, но куда там. Ремень сидел очень плотно. Он не мешал говорить или дышать, однако лишал возможности встать.
Сандингар слегка затрясся и пришел в движение. Машина двигалась плавно, но все быстрее и быстрее разгоняясь по коридору. На расстоянии примерно в двадцать метров загорались огни, которые освещали дорогу. Когда сандингар преодолевал их, они гасли. Брандир, до сих пор пытающийся победить ремень, поднял голову и ахнул. Только сейчас он понял, что эта, слегка покачивающаяся машина несётся с бешеной скоростью. Те самые символы, что освещали путь, слились в полоску, а сам сандингар двигался, казалось, со скоростью молнии. Куда там знаменитым вагонмашинам гномов. Изобретение гномов двигалось раз в сто медленнее, покачиваясь на железных рельсах и отбивая бока своим пассажирам. Сказать, что Брандир был в восторге, это не сказать ничего. Его с девства приучили, что магия, это всего лишь фокусы. И он в это свято верил до этого момента. Признаться, он никогда не встречал настоящих магов или волшебников. В своих путешествиях он познакомился со знахарями и шаманами, но все на что года была их магия: это лечение болезней и вызывание дождя. Тут же он впервые увидел, на что способна магия. И он был полностью уверен, что это не механическая машина. Она не издавала звуков, летела слишком плавно. И самый главный, но неочевидный вывод, Брандир сделал, когда достал свой блокнот. С учетом той скорости, на которой они перемещались, воздушные потоки должны были вырвать из рук бумажку и унести ее прочь. Однако внутри салона было тихо и абсолютно безветренно. Брандир повнимательнее пригляделся к окнам сандингара, но там не было никаких стекол. Значит, его догадка верна, это все магия.
Гном достал перо и начал делать пометки, о тех невероятных открытиях, которые он сделал. Он так увлекся, что вздрогнул, когда услышал тот же приятный женский голос.
«До прибытия в центр остается пять минут. Просьба пассажиров приготовится к выходу».
Брандир аккуратно закрыл свой блокнот и убрал его за пазуху. Постепенно приближаясь к концу маршрута, он вдруг испугался. А что, если эта штука не сможет остановиться, или врежется во что-то? От него же не останется и мокрого места. К сожалению, в такой ситуации даже Р.А.П. ему не поможет. Оставалось надеться, что древняя магия все еще хорошо работает. Внезапно огоньки стали мелькать все медленнее. Он огляделся по сторонам, но не увидел никаких изменений в коридоре, по которому ехал. Внезапно впереди забрезжил ярко синий свет. Брандир даже прикрыл глаза рукой, чтобы окончательно не ослепнуть. Через несколько секунд сандингар как будто нырнул в этот свет, и они очутились на огромной площади.
«Вы прибыли в центр. Пожалуйста, не забывайте свои вещи. В случае утраты вы всегда можете обратиться в Ближайший пункт правопорядка. Все утерянные вещи хранятся там» — возвещал все тот же голос.
После этих слов ремни разомкнулись и освободили ошарашенного гнома. Брандир встал со своего места и сразу кинулся к ближайшему окну. Он хотел убедиться, что у сандингара действительно нет окон. И его догадки оказались верными. Он обошел каждое из окон, и нигде не было и намека на стекло. Выйдя из машины, он, наконец, оглядел площадь. Это была мощенное разноцветными камнями ровное пространство, окруженное со всех сторон домиками. В центре красовался огромный памятник, или, возможно, фонтан. Он изображал человека в мантии до пола, с красивым обручем на голове. Он смотрел на свою поднятую руку, в которой держал языки пламени. Кто бы ни был местный скульптур, но фигура сохранилась, на удивление, идеально.
Домики, что окружали площадь, тоже отличались друг от друга. Одни были очень высокими, другие же напротив имели всего один или два этажа. Брандир еще раз оглядел всю площадь и только сейчас понял. Она совсем не была похожа на то, что описывали гномы исследователи. По их заверениям, тут было пару башен, с мертвыми жителями и крепость вдалеке, в которую они не рискнули пойти. А здесь перед Брандиром предстал невероятной красоты город, который, что удивительно, не был замерзшим куском льда и камня. Удивительно, но снег и холод смогли пробраться лишь в отдаленные участки площади и лежали тонким слоем на некоторых домах. Брандир подошел к памятнику. Все-таки это был фонтан. Об этом говорило углубление с водой, под статуей. Вода уже давно испарилась, так что сейчас там была лишь пыль.
Гном увидел какую-то надпись на пьедестале. Но прочитать ее он бы не смог, она была написана на непонятном ему языке.
— Жааааль… — промолвил Брандир. Было бы интересно понять, что там написано, да Р.А.П.?
За фонтаном скрывалась пологая дорога, которая вела вниз. Она была достаточно широкой и заканчивалась входом в огромный замок или дворец. Видимо об этой крепости и писали исследователи. Вдоль улицы также тянулось огромное количество домиков и всевозможных строений. Он увидел вывески, которые были понятны даже человеку, незнакомому с чужим языком. Вот тут очень живо изображены нитки и огромная иголка. Видимо это было ателье, занимающееся пошивом одежды. Дальше виднелось строение непонятной формы. На вывеске была изображена четырехконечная звезда, перекрещенная с мечом. Он шел по центральной улице, и все больше и больше поражался увиденному. То тут, то там появлялись новые строения, с непонятными изображениями и знаками. И нигде не было видно ни одного трупа. Казалось, что люди просто одновременно покинули это место, и оно как бы замерло. Пройдя до середины улицы, Брандир увидел трехэтажное зеленое здание. На вывеске красовались три разноцветных бутылька.
— Ага, видимо здесь торговали древние алхимики! — обрадованно воскликнул гном.
Он не мог пройти мимо такой лавочки, ведь сам с детства изучал алхимию и ее премудрости. Поднявшись на порог, он аккуратно толкнул дверь. На удивление дверь легко поддалась и почти беззвучно открылась. Брандир шагнул в помещение. В нос ударил затхлый воздух. Было темно, и гном велел помощнику включить фонарь. Яркий луч пронзил помещение. Справа от входа стояла стойка продавца, позади который располагались стеллажи с разнообразными смесями. Слева от входа стояли витрины, с порошками и весами. К сожалению, даже понюхав, Брандир смог определить лишь желтую серу. Назначение других порошков осталось для него неясным.
От входа шли две лестницы. Она вела на второй этаж, а вторая в подвал. Видимо жадность была в подкорке у гномов, потому что Брандир, не колеблясь ни секунды, потопал в подвал, поймав себя на мысли, что обычно именно там хранят что-то ценное, что не хотели бы выставлять на всеобщее обозрение.
— Интересно, если там будет сейф, я смогу его вскрыть — задумчиво произнес гном.
Спустившись по лестнице вниз, гном уперся в дверь, которая закрывала подвал от любопытных глаз. Брандир попробовал ее открыть, но ничего не вышло. Ударив пару раз ногой, и больно саданув плечом, гном решил, что его сил тут будет недостаточно.
— Ну что, помощничек, давай выручай! — улыбнувшись, сказал Брандир — Давай-ка, высади к чертям эту дверь.
Р.А.П. послушно подошел к двери и, раскачавшись на шарнирах, саданул со всех сил по двери. Послышался треск дерева. Видимо дверь все-таки сдастся любопытному гному. Брандир довольно потер руки друг об друга. Еще два удара и дверь наконец с громким треском упала внутрь помещения. Первым зашел помощник, а следом вошел и сам Брандир. Но то, что он увидел заставило упасть его на пятую точку и громко вскрикнуть. Такого он точно не ожидал здесь увидеть…

Глава 11

В темной комнате, освещенной светом фонаря Р.А.П., стояли несколько человек. Вернее, это были полуразложившиеся скелеты. Первый, который видимо был взрослым мужчиной, указывал пальцем на дверь, опираясь на большой деревянный стол в центре. Его голова была повёрнута в сторону другого скелета. Это был скелет женщины, сидящей на стуле. Она сидела, скрючившись и схватившись руками за голову. Брандир обратил внимание, что ее голова повернута, куда-то в угол большого подвала.
Что удивительно, оба скелета были окутаны толстым слоем льда. Странная зеленая аура окружала их, казалось изнутри. Брандир наконец опомнился, что сидит на холодном полу и неуклюже поднялся. Он не хотел смотреть в тот угол, куда был направлен взор женщины. Но, все же поднимаясь, он краем глаза увидел четыре маленькие светящиеся глыбы льда. Брандир опустил голову и тяжело ступая начал подниматься по лестнице. Он ведь знал, что здесь будут жители, об этом указывала и прошлая экспедиция. И он догадывался, что катаклизм, который с ними произошел, застал многих врасплох. Но почему-то гуляя по тихим волшебным улицам этого городка, Брандир забыл, что здесь когда-то жили люди. Возможно, исследуя этот город, он надеялся, что люди смогли спастись. Здесь столько чудес, магических приспособлений, которые работают и по сей день. Даже магический купол, что защищал от непогоды местных жителей и тот до сих пор работал исправно… Что же такое могло произойти в этом волшебном мире, что жители не успели даже покинуть своих домов.
Брандир поднялся по лестнице и остановился в проеме двери, оперившись на косяк. Понадобилось около десяти минут, чтобы гном наконец придумал дальнейший план действий. Необходимо изучить другие дома, и понять: то, что он увидел, единичный случай, или никто не успел спастись. Гном вышел из магазина зелий и направился к дому напротив. Там не было никаких табличек, и скорее всего это был жилой дом. Брандир аккуратно повернул ручку, и дверь поддалась. Издав жалобный скрип, она отворилась и открыла новую чудовищную картину. Справа от входа стоял небольшой камин, а напротив стояли два уютных кресла. В креслах сидели два человека, снова вмороженные в глыбы льда и подсвеченные зеленым светом. На голове у одного из скелетов виднелась копна седых волос, завязанных в узел. Всю эту композицию украшали очки, сдвинутые на лоб. Женщина смотрела на мужчину, сидевшего напротив нее и державшего в руках красиво выполненную железную кружку. На лице мужчины тоже имелись очки, а также красивый кулон на цепочке. Брандир не стал трогать покойных, но все же подошел, чтобы получше рассмотреть украшение. Это был красивый синий камень, украшенный золотыми молниями. Самое удивительное в этом камне было то, что изнутри он светился непонятным светом, и создавалось ощущение что камень живой. Еще одной особенностью, отмеченной Брандиром, было то, что место, где висел камень, не имело льда, как будто кулон его растопил.
Гном обошел дом еще несколько раз. На втором этаже в разных комнатах, им было найдено пара замороженных кошек, а также собака. Еще одним открытием для него стало, что кровать, стоящая в одной из спален, была до сих пор невероятно мягкой, не имела никакой грязи, и выглядела абсолютно новой. Гном снова спустился на первый этаж, и подошел к мертвой паре. Он достал блокнот и в точности зарисовал кулон, висящий на шее старика. На этом исследование данного дома, Брандир решил прекратить. Проходя по широкой улице, гном еще несколько раз заглядывал в дома или лавочки. Но везде была одна и та же картина. Либо люди прятались в подвале, где их настигала холодная смерть, либо в постели или в домашних хлопотах. Это значило, что катаклизм наступил неожиданно. Выйдя из очередного дома, Брандир поднял голову и посмотрел на замок впереди. Неужели во всех этих бедах виноват Великий маг, что когда-то правил этим городом?
— Помощник иди сюда — позвал Брандир и стол моментально оказался у ног хозяина.
— Пора нам подкрепиться — промолвил гном и начал доставать продукты. Достав все продукты, он достал огниво, сухое топливо и разжег костер. Наверно, сделай он так в любом другом городе, его бы уже вышвырнули за ворота и запретили появляться. Но в этом мертвом городе, он мог делать все, что ему вздумается, ведь здесь, он единственный житель.
Брандир приготовил яичницу и сосиски. Сделав комок из своей шубы, он с удовольствием уселся за стол и принялся за еду. Брандир поймал себя на мысли, что мог бы пойти в любой из этих домов и там спокойно покушать. В некоторых из исследованных им домов вообще не было жильцов. Однако гном не решился побеспокоить покой мертвых. Возможно, их души до сих пор не знают, что они уже давно погибли.
Размышления о душах дало новую пищу для ума. Возможно, зеленая аура у всех мертвецов, была как раз той самой душой. Но улыбнувшись, Брандир быстро отмел эту мысль. Какая душа? О чем он думает? Он ученый, алхимик. Когда тело погибает, с ним погибает и разум, а значит и душа. Правда, когда-то давно его пугали рассказами о живых мертвецах. Но путешествуя по миру, он понял, что все эти легенды лишь выдумка. Самый интересный случай, произошел с ним в пустыне Ниомир. Там местные ему рассказали, о живых мертвецах, закутанных в бинты и нападающих на проезжающих путников. Все пострадавшие говори одно и то же. Помимо жуткой силы, монстры еще и зловеще смеялись, забирая скарб жертвы. Брандир тогда нанял группу орков и вместе с ними отправился в указанное место. И он действительно нашел этих монстров. Правда, при более детальном изучении это оказались обычные гноллы, которые специально обматывали себя бинтами, чтобы местные даже не сопротивлялись разбойникам. В остальных случаях и вовсе оказывалось, что никаких духов нет и в помине.
Проглотив еду, Брандир аккуратно затушил костер и собрал остатки твердого топлива. Собрав продукты и посуду, он открыл нижнюю секцию стола и аккуратно убрал все по своим местам. Открыв блокнот, он сверился с календарем. Сегодня был третий день его путешествия. Продуктов он набирал ровно на два месяца, после чего, гномы из столицы, в условном месте, должны были передать ему продукты, для дальнейшего исследования. Но с учетом, что он нашел этот невероятный транспорт, добираться до условного места, теперь будет гораздо проще.
Брандир еще раз оглядел всю площадь. Врожденное любопытство тянуло его назад в эти домики. Желание потрогать там все и изучить было огромным. Однако только сейчас Брандир ощутил, как он устал. Глаза слипались, как будто их намазали сладким молоком. В этом загадочном месте, по всей видимости, не было понятия времени, поэтому гном решил, что после вкусного ужиного, можно и поспать. Он так и не решился переночевать в одном из осмотренных домов. Поэтому, Брандир разложил палатку и, забравшись внутрь, тут же заснул.
Ему снился очень странный сон. В этом сне, он шел по ледяным коридорам за голосом, который его звал. Брандир уверенным шагом преодолевал коридор за коридором, пока не остановился возле огромной статуи, изображающей девушку, держащую в руках каменный одуванчик. Он подошел к статуе и подул на цветок. На удивление, цветок разлетелся, и статуя начала уходить в подпол, открывая, освещенный сине-зеленым свечением, коридор. На этом моменте гном и проснулся.
Брандир лежал в палатке, пытаясь понять, что это был за сон. Он не понимал, что говорил голос, который звал его. Однако он чувствовал, что слышал его раньше. Гном еще раз протер глаза и вылез. То, что увидел гном поразило его до глубины души. Вокруг ничего не изменилось, за исключением неба. Сейчас оно было светло серым, но на нем четко виднелись созвездия. На горизонте просматривалось поднимающееся солнце. Брандир достал часы. Они показывали без десяти минут шесть. Судя по тому, что это рассвет, было утро, улыбаясь подумал гном.
Брандир сложил палатку и принялся доставать продукты. Сегодня он пойдем в замок. Он хочет осмотреть его, и, если чувства его не обманывают, он поймет смысл своего сна. Возможно, это чья-то злая воля, ведет Брандира туда. Но любопытство брало верх. Поэтому гном помимо приготовления колбасок, занялся изготовлением защитных рун. Внезапно раздался мелодичный колокольный звон. Брандир завертелся вокруг себя, пытаясь понять, откуда исходит этот невероятно красивый звук. Его взгляд упал на статую в центре площади. Неожиданно уста каменного изваяния открылись и произнесли.
— С добрым утром жители. Великий маг желает Вам самого лучшего дня!
Только сейчас гном увидел, что во второй руке статуя держала огромные золотые часы, которые показывали сейчас ровно шесть утра. Брандир достал свои часы и сверил. Разница была всего в несколько секунд! Наскоро доев недожаренные колбаски, и нанеся все необходимые руны, гном выдвинулся в путь.
— Р.А.П. если я там погибну, ты тут со мной не погибай — болтал гном, явно нервничая.
— Ты самостоятельная машина, жаль говорить не можешь. Но я уверен, ты найдешь свое место в этом мире. Я до сих пор не знаю, что меня там ждет. Но я вроде как защитился от всего, что только может с нами случиться.
Брандир оглянулся на стол и пробубнил:
— Тебе проще, тебя и бомбой не перешибешь. А вот меня, если чем-то придавит… Тут уже и руны не спасут. Ладно, чего я все о грустном. В любом случае, нам необходимо исследовать этот замок и понять, что тут к чему.
Только подходя ближе, Брандир понял, насколько этот маленький, как казалось, замок на самом деле огромен. В центре замка стояло огромное здание, гном когда-то видел такое, только гораздо меньшего размера в одном людском городе. Справа и слева от этого здания стояли здания поменьше. Все они соединялись друг с другом закрытыми переходами. Все башни имели свои оттенки цвета и личные входы. Если бы не сон, который вчера видел Брандир, он непременно побежал бы в самое дальнее здание. Но сейчас, он безумно хотел попасть в главный зал и все хорошо там осмотреть. И гном бодро зашагал к замку.
Брандир не ожидал что замок будет так далеко, пройдя примерно три часа он наконец плюнул на это дело и сел на Р.А.П. Гном представлял как на своих двоих войдет в эту цитадель, но похоже не рассчитал силы. Улочки с домами сменились на огромную аллею с обоих сторон, украшенную столбиками, и скамейками. В центре аллеи, когда-то был небольшой канал с водой, однако сейчас вода замерзла, и холодный лед периодически слепил Брандира отражением солнца. Гном догадывался, что где-то здесь должен был быть транспорт, способный быстро домчать его до замка, но он не хотел сейчас заниматься поисками. Его невероятно манила крепость и тот проход, залитый светом.
Прошло еще около часа, прежде чем помощник остановился и гном, наконец, увидел замок вблизи. Стоя сейчас на невероятно красивом крыльце здания, украшенного колоннами и декоративными заборчиками, Брандир ощущал себя невероятно маленьким и слабым. Здание было огромным. Он не видел таких ни в одном городе мира. Даже рассматривая знаменитую столицу эльфов, Эзукал, он не чувствовал такого трепета. Огромные ворота, зеленого цвета, украшенные барельефами и надписями на непонятном языке, были приоткрыты. Брандир уверенной походкой пошел к ним.
Подойдя вплотную, он понял, почему ворота открыты. В дверях лежал замороженный скелет человека. Именно он и не давал створкам закрыться. Складывалось ощущение, что человек бежал в это здание, в тот момент, когда лед настиг его. И все тоже зеленое свечение, окутывало силуэт. Зайдя внутрь здания Брандир охнул. На улице, по измерениям, было около трех-четырех градусов мороза. В здании же, по ощущениям, стояла двадцатиградусная жара. Гном сбросил с себя тяжёлое пальто и засунул в одну из секций стола. Крыльцо было очень светлым. В центре имелась широкая лестница, которая вела наверх. По бокам от нее находились закрытые комнатки, с непонятными символами. Брандир подошел к одной из таких комнат и двери открылись. Внутри было небольшое помещение примерно четыре на три метра. Ни окон, ни дверей внутри не было. Гном отошел от комнаты и двери снова закрылись. Брандир направился к лестнице. Обходя этаж за этажом и, проходя по коридорам, гном пытался вспомнить что-то похожее на свой сон.
Но ничего похожего на свой сон он не находил. Причем общие очертания были очень похоже, на то, что он видел во сне. А вот найти тот самый проход, где была статуя, ему пока так и не удавалось. Пройдя еще один этаж, Брандир остановился и сел на ступеньки.
— Вспоминай, деревянная голова! — в сердцах крикнул гном. Там же было что-то еще, помимо статуи! Тут везде висят картины и ковры! Неужели в твоей пустой голове ничего не задерживается?!
Неожиданно гном замер, как будто боясь упустить важную деталь.
— Точно! Во сне на полу был красный ковер, украшенный золотом!
Брандир поднялся и посмотрел на зелёный ковер, который лежал на полу коридора. Гном перегнулся через перила и посмотрел на два нижних этажа. Те были украшены разными оттенками синего. Брандир позвал помощник и, взобравшись на него, начал подниматься. Казалось, он преодолел уже этажей тридцать. Но нигде, Брандир, не мог найти тот самый ковер. Уже окончательно отчаявшись, он решил, что преодолеет еще три этажа и будет изучать то, что найдет. Р.А.П. преодолел еще три этажа, но нужного ковра не было.
— Ладно! Давай еще один этаж и все! — пробубнил гном и скрестил руки на груди.
Так они преодолели еще три этажа.
— Все, помощник, поднимайся на следующий этаж и давай исследовать! Похоже, это был не вещий сон — разочаровано констатировал гном.
Они поднялись на следующий этаж, и Брандир спрыгнул на мягкий ковер. Он поднял голову на стену и посмотрел на картину, весящую на стене. На ней был изображен Верховный маг, окруженный учениками и ученицами, держащий в руке камешек синего цвета.
— Помощник я видел эту картину… — пробормотал Брандир и посмотрел на пол. О боги, это он! Помощник, это тот самый ковер из сна! Мы нашли нужный этаж. Ура-а-а!
Гном станцевал непонятный танец, который могли бы изобразить разве что тролли. Правда, веселье Брандира быстро улетучилось. Коридор тянулся в обе стороны, и конца края ему не было видно. Он прошел в каждую из сторон метров на пятнадцать, но не увидел больше ни одной знакомой картины или хоть чего-то, что он видел во сне. Брандир оперся на перила и задумался. Предстояло как-то изучить этот этаж и, похоже, сегодня найти ту самую статую уже не представиться возможным. Но он уже нашел тот самый этаж, поэтому был невероятно счастлив.
Брандир обвел взглядом этаж и тут увидел три странных огонька, синего, зеленого и красного цвета. Когда гном попытался приблизиться к ним, они тут же по стене отползли от него подальше. Но когда Брандир пытался отойти от них в левую сторону, они быстро ползли за ним, то обгоняя, то отставая от него, то и вовсе прекращая светить. Гном развернулся и пошел за огнями, вправо по коридору. Огоньки ярко светили и даже, казалось, пульсировали, а если гном останавливался, то они ждали. Пройдя несколько дверей, огоньки неожиданно остановились. Когда Брандир приблизился к этой двери, она стала переливаться сине-зелено-красными пятнами. «Видимо огоньки хотят, чтобы я вошел внутрь» — подумал гном. Он повернул ручку и вошел в просторный кабинет, с белоснежными стенами и всевозможными устройствами и приборами, которые лежали на полках и столах. То-тут то-там лежали ученые, что создавали и изучали эти приборы.
Огоньки усиленно мелькали из дальнего угла комнаты, как бы зовя гнома именно туда. Обойдя столы, он подошел к витражу. Там на постаменте лежала серебряная корона, с украшениями в форме книг. Брандир подошел, чтобы рассмотреть ее получше. Огоньки буквально пестрили, показывая на эту корону. Гном еще раз осмотрел ее со всех сторон и, наконец, решился. Он открыл витраж и достал корону. Она была довольно легкой, и на этом какие-либо интересности заканчивались. Гном покрутил ее еще раз и, не обнаружив ничего примечательного, развернулся чтобы уходить. Но огоньки, похоже, были против. Они начали мелькать вокруг короны и прыгали от нее к зеркалу в дальнем углу комнаты. Они явно требовали, чтобы Брандир одел эту самую корону.
Гном снова достал ее и опять попытался хоть что-то разглядеть. На короне, помимо книг, были нарисованы непонятные символы. Но она не подавала каких-либо признаков жизни. Огоньки же усиленно звали Брандира к зеркалу. Гном топнул ногой и пошел в сторону зеркала.
— Достали вы… — пробурчал Брандир — Надоедливые словно мухи!
Гном подошел к зеркалу и одел корону. Неожиданно все вокруг начало расплываться и пошло разноцветными пятнами. Брандира повело, и он упал на одно колено. И тут он услышал отчетливый, чуть с хрипотцой, мужской голос.
— Ну, наконец то!

Глава 12

Брандир сел на пол, дрожа всем телом. Он закрыл глаза, но все равно видел разноцветные круги, кружащие в странном танце. Голоса в голове уже давно стихли, и гном пытался восстановить дыхание.
— Здравствуй, маленький человечек!
Брандир открыл глаза и обвел комнату взглядом. Практически все стояло на своих местах, все вещи лежали там же где и были, никаких посторонних людей в помещении не было. Гном встряхнул головой, думая, что голос это лишь последствия надевания короны.
— Ты меня не понимаешь? — снова заговорил голос. На это раз немного встревоженно.
Брандир снова завертел головой, оглядываясь по сторонам и пытаясь понять, откуда идет звук. Но ничего, чтобы могло заговорить, он не обнаружил.
— Послушай, маленький человек, если ты меня слышишь, то хотя бы кивни головой — медленно и членораздельно заговорил голос. Казалось, что голос разговаривает с каким-то умственно-отсталым.
— Я не человечек — пробурчал Брандир, настороженно отойдя в угол комнаты. Оттуда открывался вид на всю комнату, и это дало бы ему шанс обнаружить источник голоса.
— Не человечек? А кто же ты? — снова спросил голос. — Извини я, наверно, напугал тебя, да? Давай я представлюсь для начала! Мое имя …
— Мне плевать как тебя зовут — зло проговорил Брандир, оглядывая комнату — Лучше покажись мне, иначе я применю против тебя оружие, и ты ответишь вообще на все мои вопросы!
— С этим могут быть проблемы… — задумчиво проговорил голос.
— Не вижу проблемы, выйди, и мы с тобой нормально поговорим! — зло ответил Брандир.
— Проблема в том, что мое тело почти полностью уничтожено. И то, что осталось от меня сейчас находиться в другом конце лаборатории. Поэтому, к сожалению, мы можем только говорить, — ответил голос.
— Кто ты вообще? — спросил Брандир, глядя на красный огонек, что поблескивал на столе.
— Мое имя Арвенторус! Я верховный маг Величайшего города в мире — Карфена! — практически прокричал голос.
— Меня зовут Брандир и я исследователь, изобретатель и алхимик — представил гном.
— А ты разбираешься в магии? — с надеждой в голосе спросил Арвенторус.
— Мы не используем магию совсем. Мы привыкли полагаться на механизмы, которые легко чинить, заменяя детали, смазывая и дорабатывая наши изобретения. Лично я вообще не понимаю, зачем нужна магия, когда любой желающий может взять себе какой-нибудь механизм в помощь и в случае поломки спокойно его починить. Магия бесполезна как по мне.
— Магия бесполезна?! Человечек, ты даже не представляешь на что способна магия! Да и зачем чинить какие-то механизмы, когда можно просто прочитать заклинание, которое способно сделать все, что ты хочешь. Ты ведь попробовал некоторые мои изобретения. Все они работают исключительно благодаря магии.
— У нас тоже есть вагон-машины! — горячо ответил Брандир. — Да, они может не такие шустрые и тихие, как твои, но тоже позволяют нам спокойно перемещаться по городу. А этими магическими штучками, пользуются только эльфы! А я этих тварей не переношу на дух, видел я, что они делали с более слабыми противниками. Магия отвратительна!
— Эльфы? — тихо переспросил маг — Именно из-за них, мой город сейчас мертв. Это эльфы уничтожили всех жителей моего любимого города. Я пытался их остановить, но, к сожалению, все, что я смог, это остановить их проклятое убийственное заклинание.
— А в чем заключалось это заклинание? — спросил гном.
— Они называли его мором… Это заклинание яд! Оно проникает под кожу и заставляет разрушаться мышцы, кости, органы внутри, пока от человека не останется кучки праха. Я почти смог остановить это проклятие, но не успел, мой организм разрушился, я больше не мог творить магию…
— А что ты хочешь от меня? — после паузы спросил гном — Почему ты сразу не позвал меня, почему не давал о себе знать? Я нахожусь в этом городе уже довольно давно.
— Проблема в том, что ты не понимал меня — ответил маг — Я звал тебя, пытался говорить с тобой, но мы не были сонастроены, и ты просто не слышал меня. Корона, что ты надел, служит специально, чтобы я мог общаться с кем угодно. Она помогает живому существу, воспринимать мои магические потоки, и оно начинает меня понимать. Вот и все.
— И что тебе от меня нужно?
— Я надеялся, что ты владеешь магией, и поможешь мне победить эльфийское проклятье. Но видимо мои надежды не оправдались. Хотя, если ты готов учиться, мы могли бы попробовать спасти мой народ. Я понимаю, что наверно это звучит невероятно пафосно, однако, эта та цель, которую я преследовал, пытаясь с тобой связаться.
— Что значит «пафосно»? — спросил гном приподняв брови.
— Ты не знаешь, что такое пафос? Ну, это напыщенность, самодовольство, игра на публику. Зачем я тебе это объясняю? Ты не учился в академии? Знаком с грамотой?
— Я учился в академии — вспылил Брандир — И закончил ее с отличием. Но нас не учили придумывать заумные словечки, которые, кстати, вряд ли кто-то знает, и использовать их потом! Я вообще не понимаю, зачем я слушаю какого-то мертвого человека. Ведь если я уйду, ты мне все равно ничего не сможешь сделать!
— Извини, человечек, я не хотел тебя оскорбить — произнес Арвенторус. — Наверно ты прав, я могу тебя научить магии, которую, ты, судя по всему, не особо любишь, и могу дать много богатств, если ты мне поможешь. И все это, лишь за твою помощь, в спасении, немного немало, целого города!
Брандир наконец снял корону и облокотился на ближайший стол. С одной стороны, он безумно хотел узнать все, что мог рассказать ему маг. И хотя магия, как таковая ему нравилась не особо (алхимия — царица наук!), то, что он мог бы использовать ее в своих изобретениях, не давала гному покоя. Он уже видел, как модифицирует Р.А.П. а и тот научится летать и метать огненные шары. Но у гномов было одно качество — они прямо страсть как любили спорить и вредничать. И если ты скажешь гному, что хвататься за раскалённые стальные прутья нельзя, то он обязательно за них схватиться, и ни за что не признается, что ему было больно, и делать этого не стоило.
— Давай так: ты покажешь мне лабораторию и расскажешь мне все, что случилось с твоим городом. А в конце я скажу тебе, смогу ли я помочь. — После нескольких минут молчания произнес гном — И еще, если ты, хотя бы еще один раз, назовешь меня человечком, я разнесу весь твой город, и от него останется груда камней. Мое имя Брандир и я гном!
— Оу, извини меня гном Брандир — деловито ответил Арвенторус — Наверно проблема в том, что в мое время вашей расы не было. Но я запомню, что ты сказал. И я согласен на твои условия. Тем более, что вряд ли ты сможешь понять даже половину моих изобретений, без моей помощи, а уж город, защищенный моей магией, тебе сломать вообще не выйдет!
— Ну ладно, веди — пробурчал гном, отрывая пятую точку от стола. Красный огонек пролетел через всю комнату и замер у двери, ожидая Брандира. Гном не спеша шел вслед за огоньком, осматривая содержимое столов. Огонек вырвался из комнаты и направился к отдельно стоящей двухстворчатой двери, стоящей в конце коридора. «Лаборатория была так близко» удивился Брандир. И уверено зашагал в направлении, указанном магом. Подойдя к двери, он услышал голос.
— Гном Брандир, я хочу тебя предупредить. Перед тобой уникальное устройство, которое позволяет перемещаться почти по всему городу и даже попасть в мою лабораторию. Однако, в первый раз, такое, м-м-м… путешествие, возможно, будет немного неприятным.
— Тогда может, пойдем пешком? — спросил Брандир.
— Боюсь, что это невозможно — ответил маг — Моя лаборатория находиться в левитирующей крепости, над городом. «Пешком», как ты выразился, попасть туда невозможно.
— Хм… — издал звук гном и почесал бороду, но видимо маг воспринял все немного иначе.
— Левитация — это способность предметов парить над землей. Знаешь, как облака, парят над нами. Так вот моя лаборатория как облако летает над землей.
— Я знаю, что такое левитация! — прокричал, краснея, Брандир — Я не тупая деревенщина, просто есть слова, которые я не знаю, возможно, потому что ваш народ использовал их в старину. Да, именно, ты просто используешь слова, которые давно никто не использует.
— Уверен, что слова "пафос" и "левитация" используются до сих пор… — задумчиво произнес Арвенторус.
— Так все, я гном, мы вообще не боимся ничего. Давай открывай свою штуковину для перемещения и показывай, как ее использовать.
— Нажми на кнопку, которую я подсвечиваю огоньком.
Огонек замер на светящийся квадратной кнопке синего цвета. Брандир протянул руку и нажал на кнопку. Двери разошлись в разные стороны, открыв круглую комнату, в центре которой стоял стол, изображающий полноценный макет города. Гном подошел к макету.
— Это схема города. Она состоит из частиц воды и особого песка. Там сбоку от схемы есть две кнопки, обозначенные стрелками. Тебе надо нажать красную стрелку, пока не появиться моя лаборатория.
Брандир увидел две стрелки. Он нажал на красную стрелку, и схема города изменилась на какую-то крепость.
— Еще раз, пожалуйста — вежливо произнес голос.
Гном нажал еще раз, и появилось изящное здание, с красивыми башенками и астрономической лабораторией. Гном не мог понять, как вообще это работает. У него была куча железных вещей, и если бы в процессе участвовали магниты, то он обязательно бы примагнитился. Видимо это магия, по-другому Брандир, пока что, не мог объяснить принцип работы этой штуковины.
— Великолепно. Теперь тебе необходимо нажать на центральную часть строения пальцем, а после выбрать третий этаж и через секунду мы будем на месте.
Брандир неуверенно протянул руку к макету и застыл в паре сантиметрах от макета.
— Ты все делаешь правильно, Брандир, нажимай, а после нам на третий этаж.
Гном дотронулся до центральной части башни. По ощущениям, строение было как будто из песка, только почему-то очень теплого. Стоило пальцу коснуться здания, как картинка сменилась и перед ним было увеличенная часть того самого здания. Только теперь, там помимо макета здания было несколько светящихся точек.
— Тебе необходимо нажать на светящуюся точку, на третьем этаже здания — снова вежливо проговорил голос.
Брандир коснулся пальцем точки, и тут же случилось что-то ужасное. Его как будто схватили за желудок и начали раскручивать в страшной центрифуге, а потом шмякнули со всей дури об пол. Через мгновение все закончилось, осталось лишь неприятное ощущение в желудке, от которого тошнило, но Брандир сдержался. Он схватился за край стола и закрыл глаза, глубоко втягивая воздух и приходя в себя.
— А ты молодец, гном Брандир, обычно первое перемещение дается всем тяжело.
— Я не могу сказать, что в восторге от твоей штуковины. Но у нас получилось? Мы на месте?
— Да мы на месте. Кстати, если надумаешь снова воспользоваться устройством перемещения. Красная стрелка меняет места, в которые ты можешь переместиться, желтая возвращает назад. То есть, если ты выбрал не тот пункт назначения, нажимаете на желтую кнопку, и она вернет тебя к выбору места. Когда будешь готов, проходи в дверь и узри мою лабораторию. Уверен, она тебе понравиться.
Брандир еще раз глубоко вздохнул и пошел к двери. Прямо перед гномом створки распахнулись, и он увидел лабораторию. Челюсть Брандира отвисла почти до пола, уж такого он точно не ожидал. Его взору открылся огромный зал, в котором росли невероятной красоты деверья и цветы. С одной стороны зала имелась, по всей видимости, алхимическая лаборатория. Там было много столов, с огромным количеством пузырьков, пробирок и непонятных приборов. С другой стороны, была еще более непонятная ниша. Там над столами летали языки пламени, разноцветные огни, что-то взрывалось, и пускало розовые облака. Но самое удивительное было не это. В этом великолепном саду было просто огромное количество всевозможной живности. Некоторых животных Брандир не видел никогда в жизни, хотя путешествовал почти по всему миру. Тут был даже небольшой прудик с песчаным пляжем, в который впадал небольшой водопад. Видимо увидев интерес гнома, маг произнес.
— Это не просто пруд. Тут ты можешь принять душ, вода из водопада невероятно теплая и прекрасно отмывает тело, а полежать в пруду это отдельное удовольствие. Также она придаст тебе сил. Мне, в свое время, именно ванны помогали отдохнуть от повседневной рутины, что нас постоянно окружала.
Брандир сделал шаг к пруду, понял, что не мылся уже несколько дней, и застеснялся. Вода в пруду была зеркально чистой, и он не хотел испачкать ее своей грязью. Он опустил глаза и посмотрел на грязные башмаки, закованные в железо. Он даже выглядел нелепо среди этого великолепного сада. Как будто поняв мысли гнома, Арвенторус произнес.
— О, не переживай, вода самоочищается магией, ты можешь спокойно мыться, все будет великолепно. Вообще, если бы не магия, эта лаборатория уже уничтожила бы сама себя. А так мои магические устройства поддерживают баланс, позволяя всему здесь цвести. Да и, кстати, там за прудом, если ты пройдешь чуть дальше, находиться великолепное место для готовки любых продуктов. А еще чуть дальше ты увидишь спальню. Я, извиняюсь заранее, следил за вами какое-то время, и ты уже довольно давно не спал, и скорее всего, невероятно устал. Поэтому, предлагаю оставить знакомство с моей лабораторией на завтра, а сегодня поесть и ложиться отдыхать.
Брандир все еще стоял, рассматривая невероятно красивый сад, и не верил своим глазам. Сделав пару шагов в сторону пруда, он действительно увидел жаровню, коптильни, столы с посудой и аккуратный стол, за которым видимо можно есть. А еще дальше стояла красивая кровать, с белыми подушками и такими же одеялами.
— Это невероятно красиво — наконец произнёс Брандир — Я никогда не видел ничего подобного. У тебя получилось меня удивить. Я сейчас пойду готовить, а ты расскажешь мне, что случилось с твоим народом.
— Хорошо, как скажешь — ответил маг — Я рад, что тебе понравилась моя лаборатория, это действительно моя гордость. Плюс тут есть все, что нам может помочь спасти моих людей, а также, тут лежат мои останки.
— Можно один вопрос? — неожиданно у Брандира возник странный вопрос.
— Да, конечно, спрашивай все, что тебя интересует!
— По дороге сюда, я прошел огромное количество домов, и все были пусты или наполнены трупами, я не понимаю, часть ваших людей куда-то спаслась, или как мы можем их спасти? — гном, хотел спросить как то более деликатно, но ничего не вышло, и сейчас ему было немного неловко.
— Хм, ну тут я наверно тебя удивлю, Друг мой. Дело в том, что все те «трупы», которых ты повстречал по дороге, на самом деле живы и заморожены особой магией, которая не допускает их дальнейшего разложения. Так что, тебе предстоит многое услышать, за ужином.

Глава 13

Брандир сидел за столом и с мрачным видом вертел в пальцах изящную серебряную вилку. Когда маг рассказывал, окружение лаборатории затихло и как будто тоже слушало его. Арвенторус начал рассказ издалека.
— Карфен очень древний город. Ему уже около 2000 лет. Очень давно группа начинающих магов объединилась для начала исследований этого мира. Постепенно часть из них оставалась на уже обследованных землях. К моменту, когда эта группа достигла Карфена, оставалось всего два мага. Они были моими родителями. Когда они пришли на эти вершины, то нашли источник невероятно сильной магии. Исследования продолжались несколько десятков лет, прежде чем у них получилось обуздать силу магии. Так зародился великий город магов. По прошествии 800 лет, мои родители умерли, и мне в наследство остался и город, и источник магии. Что удивительно, моим родителям источник не открывал всей своей силы. Но стоило мне начать его исследования, как он, словно книга, открывал мне секрет за секретом.
Я научился создавать предметы из воздуха. Условия здесь были невероятно суровыми. Я с помощью магии смог создать особый купол, в котором не было непогоды, всегда была достаточная влажность и умеренная температура. С каждым годом мои познания в магии лишь множились. Я научился создавать из воздуха еду и напитки, создал особый центр лекарства, где с помощью магических предметов можно было вылечить любую болезнь. Дальше, больше. Я создал транспортную сеть, которая пролегала через весь город. Магические стражи охраняли нас круглые сутки, и ничто не предвещало беды. Была одна вещь, в которой ни я, ни мои родители не были сильны. Это магия предсказания. Наверно, мне стоило получше ей обучиться, чтобы знать, что ждать от врага.
Примерно 500 лет назад группа аборигенов, населявших западные земли и живущие в лесах, нашли источник магии, подобный моему. Они называют себя эльфами. Во главе у них стоит некий Совет. Не имею понятия, как они смогли обуздать столь мощный источник магии, но в отличие от моего народа, они решили править миром. Они начали захватническую войну и уничтожали поселения соседей, что не захотели подчиниться. Остальные становились их вассалами. Я до сих пор корю себя, что тогда не обратил на них внимания. Я думал, что мы находимся слишком далеко, и они не рискнут напасть на нас. Я глубоко заблуждался.
Примерно 400 лет назад их отряд, состоящий примерно из сотни воинов, оказался у нашего купола. Стражи велели им разворачиваться и уходить. Но они не послушали, а просто атаковали стражу. В неравной битве, было уничтожено 5 стражей. Эльфы же потеряли почти половину своих воинов. Я переместился, к месту атаки и встретил врага. Я попросил их развернуться и уйти. В ответ, на меня бросились воины и маги. Я не стал с ними церемониться… И вморозил их в огромную глыбу льда. Я тогда не знал, что на доспехи их командира наносят особые руны. Эти руны, в случае смерти командира, тут же подают сигнал совету, и они уже точно знают, где был убит командир отряда. Спустя неделю, у наших границ появилось еще три отрядов. Я выставил магических стражей, и предупредил эльфов, что если они попытаются преодолеть границу, то мы тут же уничтожим их. Не буду долго расписывать, как прошла битва, но наши потери составили всего несколько стражей, их войско потеряло все пять отрядов.
— Ты вроде говорил, что отрядов было три? — приподняв бровь, спросил Брандир.
— Три — пять какая разница, мы уничтожили всю эту армию! Слушай дальше! Магия эльфов на тот момент была примитивна. Обычные удары молнии, огненные шары, магия заживления ран. Я даже не мог догадаться, какой силой они обладают. В тот вечер мне сообщили, что у наших границ стоит огромная армия эльфов. Я даже не могу точно сказать, сколько их было. Пока я со своими советниками обдумывали стратегию, и решали, как лучше с ними совладать, эльфы начали атаковать наш город магией. Невероятно мощные удары молниями, огнем, холодом сотрясали мой магический купол, но пробить его было невозможно. Любая агрессивная среда тут же пресекалась куполом. Я предупредил людей Карфена, чтобы прятались в подвалах и ждали конца битвы.
Мы находились всего в нескольких километрах от эльфов, когда они начали свой адский ритуал. Примерно пять или шесть групп магов разлетелось вокруг купола. Они вызвали дождь. Капли падали на землю и не предвещали беды. Дождь не был агрессивной средой, и магия пропускала капли внутрь купола. Неожиданно, облака стали зелеными, и прозрачная вода приобрела ядовито-зеленый оттенок. Тогда я и узнал, что такое Мор.
Эта магия убивает все живое. Ничто не способно ей противостоять. Благодаря совместной работе всех магов Корифена мы смогли замедлить убийственное влияние мора на наших людей. Но мы не смогли победить эту магию. Мор съедал плоть человека, и с этим мы ничего не могли поделать. В конечном итоге, маги, которые работали больше всего с мором, просто рассыпались в прах. Но мы смогли кое-что сделать. Я создал особую ледяную магию, которая сумела противостоять мору. Люди, вмороженные в лед, больше не разлагались. Но, к сожалению, они и не могли жить полноценной жизнью. Сейчас мой народ вморожен в лед и не может двигаться или делать хоть что-то. Но они живы. Я пытался создать магию, способную защитить их тела от разложения, но у меня так ничего не вышло. Мои попытки закончились примерно 100 лет назад, когда мое тело окончательно обессилило. Я смог создать магию, с помощью которой наблюдал за происходящим вокруг, огоньки, ты их видел. Но так и не смог победить проклятье эльфов и спасти свой народ.
Арвенторус наконец замолчал. Брандир сидел и угрюмо смотрел в свою тарелку, а в голове было миллион мыслей. Он слышал всякое об эльфах и в основном плохое, но даже не мог представить, что они способны на такое.
— А почему эльфы не уничтожили этот город, когда вы пали? — наконец прервал тишину гном.
— После применения мора, эльфы просто улетели — тихо ответил маг — Это не была война с целью захвата земли. Нас просто решили истребить, чтобы мы не представляли угрозу их миру.
— Понятно… — так же тихо ответил гном — Почему ты решил заговорить со мной?
— Я хочу спасти свой народ, хочу, чтобы мой город снова ожил, чтобы люди дожили свои жизни. Я больше не могу сам творить магию, потому что не имею работоспособного тела. Но ты, друг мой, можешь. Я научу тебя магии, объясню все, что тебе нужно, и ты поможешь мне спасти моих людей. Взамен, можешь просить все что угодно, я постараюсь выполнить твою просьбу.
— Мне надо подумать над твоим предложением, если ты не против? — спросил Брандир.
— Конечно, я понимаю, что это сложное решение. Я подожду.
На этом ужин закончился и Брандир отправился спать. Кровать была мягкой и удобной, и гном чувствовал себя немного неловко. Он давно привык спать за своим рабочим столом или на голой земле в походе. В голове крутились мысли. Брандир никогда не боялся учиться. Но обычно, он хоть что-то понимал в том, что изучает. Сейчас же ему предстояло научиться тому, что он не знал совсем. И гном боялся. Нет, он не боялся опростоволоситься и показаться плохим учеником. Он боялся, что не оправдает возложенной на него ответственности. Вдруг он не сможет спасти весь этот народ. А ведь Арвенторус очень сильно на него полагается и, кажется, верит, что гном может ему помочь. Брандир не заметил, как уснул.
Утром он встал, умылся и отправился к пруду, где пролежал как минимум пару часов, обдумывая все, что услышал ранее. Неожиданно он вспомнил, что несколько дней назад, видел зеленые тучи на горизонте. Неужели эльфы снова использовали эту проклятую магию. Брандир понял, что знание, как бороться с непобедимой магией, может помочь ему в будущем. Он, наконец, сделал свой выбор.
— Арвенторус, ты тут? — позвал гном.
— Да, друг мой, я тут. Ты что-то решил? — ответил голос мага.
— Да. Я думаю, что хочу помочь тебе и твоему народу. Наверно будет очень сложно, но я постараюсь научиться твоей магии. И я очень хочу понять, как бороться с Мором. Когда я шел в Карфен, то на горизонте видел зеленые тучи. Я боюсь, что эльфы могли вновь прибегнуть к этой проклятой магии.
— Я не удивлюсь — ответил маг — Когда у тебя есть такая мощь, и нет никакой морали, ты не будешь бояться ее использовать и будешь уничтожать всех врагов, что отказываются подчиниться тебе. Знание как бороться с мором, может спасти всех живых существ в нашем мире.
— Тогда давай начнем мое обучение — заключил Брандир и встал, подняв кулак.
— Ты бы хоть прикрылся — задумчиво произнес Арвенторус.
— А зачем ты на меня вообще смотришь, когда я принимаю ванну?! — прокричал гном и начал спешно одеваться, заливаясь краской.
Спустя полчаса Брандир переместился в лабораторию и начал изучать азы магии. Для начала, Арвенторус приказал гному, взять один из светящихся синих камней, что лежали внутри рабочего стола. По словам мага, они дают много магической энергии и помогут Брандиру освоиться с магией.
Примерно через неделю обучения гном впервые смог создать огонек из своих пальцев. Арветорус был в восторге и говорил, что это огромный прогресс. Однако гном чувствовал, что не понимает, как происходит процесс колдовства и вообще хоть что-то. Практика давалась ему очень тяжело. Еще через месяц гном смог создавать воду. Выглядело это очень убого, но маг снова был в полном восторге. А Брандир, глядя как у него из кончика пальца льётся тонкая струйка воды сидел и представлял что-то другое. Он не чувствовал прогресса в обучении, все происходило случайно. И хотя маг утверждал, что магию сложно контролировать, гном чувствовал, что они делают все неправильно.
— Арвенторус, у меня есть вопрос — однажды за завтраком сказал Брандир — А у вас нету, ну не знаю, каких-нибудь учебников по магии и так далее?
— Конечно есть. Их разрабатывали специальные люди в отделе обучения. По ним мы учили молодых магов основам. Но тебе это не к чему. Тебя учит величайший маг на земле. Я обучу тебя гораздо быстрее и лучше, нежели эти книжки.
— Тем не менее, я бы хотел с ними ознакомиться, — настоял на своем Брандир.
— Ну, если ты их так сильно хочешь посмотреть, то они лежат на верхней полке в моей библиотеке. Но ты вряд ли в них хоть что-то поймешь. Это бесполезные книжки, я в свое время отказался участвовать в их разработке.
— Ладно, я все-таки посмотрю на них — ответил гном — Я же теперь могу читать ваш язык?
— Да, конечно, Корона полностью обучила тебя нашему языку.
Брандир закончил трапезу и отправился в библиотеку мага. Это была невероятная кладовая знаний. Все книги в ней были выставлены по томам и аккуратно по линии. Гном залез на лесенку, чтобы добраться до верхних полок. Спустя пять минут он нашел нужные книги. В отличие от других, в этой библиотеке они лежали неровной горочкой, в самом темном углу, покрытые пылью. Видимо Арвенторус их не очень-то и ценил.
Гном смахнул с верней книги пыль. «Основы магии. Средний курс» — гласило название книги. «Ага, значит где-то тут должен быть и начальный курс» — подумал Брандир. Он перебрал все книги и, конечно ж, искомая была в самом конце.
— «Основы магии. Начальный уровень» — прочитал название гном и начал спускаться, прихватив и остальные книги тоже.
Брандир сел за стол и начал читать книгу. Удивительно, но описание в книге было значительно проще того, что пытался ему объяснить архимаг. Оказывается, магия очень похожа на алхимию. Там были точно такие же формулы, только если в алхимии это были ингредиенты, которые требовалось насыпать в котел, то в магии это были невидимые ингредиенты, которые требовалось отправить в невидимый котел. Несмотря на эту тавтологию, когда гном, начал делать все по учебнику и использовать свои знания в алхимии у него стало получаться. Буквально через три часа он уже смог запустить в небо свой первый огненный шарик. Причем он мог создать и что-то побольше, просто не хотел навредить лаборатории.
Арвенторус несмотря на то, что не верил в этот учебник, охал до конца дня, что гордиться достижениями Брандира. Маг был уверен, что «бесполезная книженция» тут не причем, а все дело в природном даре гнома. Брандир решил, что лучше не спорить с магом и принялся дальше изучать книгу.
К концу второго месяца обучения, гном уже прочитал весь курс основ магии. Он научился пускать огненные шары любых размеров, создавать мощный поток воды из ладоней, парить в метре над землей и даже пускать тонкие искры молний из кончиков пальцев. Это был невероятный месяц. Брандир гордился собой. Он, наконец то, поверил, что сможет помочь народу Корифена. Он попросил у мага еще примерно месяц, на изучение углубленного курса, чтобы лучше понимать магию, прежде чем приступить к работе с формулой по защите от Мора.
Углублённый курс был намного сложнее. Дело в том, что в углублённом курсе, предстояло создавать из множества мелких заклинаний крупные, а из них еще более крупные. Вначале у Брандира вообще ничего не выходило. Он просто не мог построить нужные цепочки. Для того чтобы построить первое заклинание, которое должно было подавать теплую воду при приближении рук ушло больше двух недель. Арвенторус тут действительно помогал гораздо больше, чем книга. Он объяснял, как лучше сделать заклинание, какую последовательность использовать и так далее. Наконец на стене одного из залов лаборатории красовалась кривоватая руна синего цвета. Когда гном подносил к ней руки, она поливала их теплой струйкой воды. Брандир очень гордился своим первым изобретением. Он сидел и не понимал, как маги смогли придумать здесь столько полезных изобретений. В одной только транспортной сети использовалось более семидесяти сложных цепочек, каждую из которых Брандир изучал бы годами.
Наконец Брандир собрался с мыслями и сообщил магу, что готов начать изучение спасительной формулы. Это была невероятно сложная цепочка заклинаний. Таких сложных цепочек гном не видел не в одном из учебников, что изучил за время пока находился в Корифене. Сначала он разделил заклинание на 12 частей. Арвенторус помогал в этом нелегком деле, говоря, где конец одного заклинания и начало другого. Изучение первой цепочки заняло почти два месяца. Брандир днями сидел за рабочим столом, выводя стройные цепочки заклинаний и с каждым разом, все больше убеждаясь, что ничего не понимает. Он научился произносить заклинание полностью. Для опыта, он принес одного из стражников, что был вморожен в лед. Но даже после 100 произнесённых заклинаний, подопытный все равно продолжал разваливаться. Брандир после каждого дня исследований замораживал его снова в лед и в унынье уходил спать.
Вдобавок Арвенторус не оставлял его ни на минуту, постоянно что-то бубня на ухо. Брандир чувствовал, что зашел в тупик. Однажды ночью, он проснулся от того, что лаборатория зашаталась. Он испугался и выскочил из кровати.
— Арвенторус, что это было?!
— Я не знаю, Брандир. Возможно землетрясение — ответил маг.
— И часто у тебя тут происходят землетрясения?
— Если честно — да. Но, с тех пор как мы накрыли Карфен куполом, тут они не ощущались. Купол подпитывается напрямую от источника магии. И досюда не доходит ни одна вибрация. Видимо где-то случилось очень сильное землетрясение, раз даже здесь оно ощущалось. Не переживай, если будет что-то серьезное, я тебе обязательно сообщу.
— Хорошо — ответил гном — И спасибо тебе.
После этих слов гном снова лег в кровать и через некоторое время уснул. Больше подобных землетрясений не повторялось. Гном продолжил изучение заклинания, но все его потуги вновь и вновь заканчивались ничем. И хотя маг постоянно поддерживал гнома и говорил, что он на верном пути, Брандир понемногу начинал отчаиваться. Он чувствовал, что ему надо отдохнуть. Причем, желательно подальше от мага.
Спустя три месяца, после инцидента с землетрясением Брандир решился на серьезный разговор с Арвенторусом.
— Мне нужно уехать в отпуск, на пару недель — тихо сказал Брандир.
— Что случилось? — спросил маг.
— Ничего, я чувствую, что стою у тупика, мне надо все обдумать одному, и возможно напиться, в какой-нибудь таверне Деагора. Я, правда, очень сильно устал.
— Ты обещаешь, что вернешься? — спросил маг.
— Да не переживай, я обязательно вернусь. Тем более что теперь я научился пользоваться всеми средствами перемещения Карфена. Как только я отдохну, я сразу же вернусь сюда и продолжу разработку спасительного заклинания. Мне просто необходим отдых, вот и все.
— Хорошо, друг мой, я тебе полностью доверяю. До встречи.

Глава 14

Брандир прошел в комнату перемещения и выбрал юго-западные врата. Перемещение заняло всего несколько секунд. За эти несколько месяцев, что Брандир пробыл тут, он уже неплохо адаптировался к этому устройству, и научился хорошо им пользоваться. Он даже чуть-чуть понимал, как оно работает. Грустные мысли по-прежнему одолевали гнома. Теперь он точно знал, что все эти вмороженные в лед люди живы и все слышат и понимают. И он обещал им помочь, но так и не смог пока даже приблизиться к разгадке.
Магия Мора ужасна, это самое чудовищное оружие в мире. Если эльфы когда-то захотят завоевать весь мир, с помощью этой магии они смогут. Когда Арвенторус рассказывал, как пал Карфен, он сразу вспомнил про царство гномов. Ведь главной защитой Деагора всю жизнь считалось расположение. Полгорода находиться в горе, вторая половина окружена неприступными скалами. Сейчас Брандир понимал, что это идеальная чаша, чтобы ее затопить адской магией эльфов и утопить в ней всех жителей столицы.
Но у гнома по-прежнему не было ни одной идеи, как сделать заклинание, способное нейтрализовать этот яд. Он взял образец мора, что хранился в лаборатории верховного мага и положил его в свою сумку. Возможно, в алхимической лаборатории, у него выйдет продумать все нюансы. Хотя шансы ничтожно малы. Брандир зашел в тунель, где его уже ждал Р.А.П. Вместе они вошли в сандингар, и машина полетела к окраине Карфена. Он не ездил по этой линии и даже не мог представить, насколько красивый маршрут тут пролегал.
Через пять минут после отправки, сандингар выехал из мрачных туннелей и поехал по тонкой кромке скал. Брандир будто птица летел над миром. Он увидел тот огромный магический купол, о котором столько говорил маг. Купол напоминал мыльный пузырь. Снаружи он постоянно переливался и менял цвета. Дальше шла череда скал и небольших оврагов, занесенных снегом. Между скалами прослеживался центральный вход, где примерно 400 лет назад произошла битва с эльфами. Интересно, они до сих пор вморожены в магический лед или уже давно рассыпались в прах?
Меж тем сандингар пролетел сквозь огромный туннель в скале и Брандир предстал вид на долину. Далеко впереди он увидел знакомую скалу, возле которой находилась столица гномов. Совсем недалеко стоял порт, куда через минуту должен был долететь транспорт. А вот сама долина была какой-то странной. В центре долины находились поселения орков и там была довольно скалистая и мрачная местность, почти без скопления зелени. Единственным цветным пятном на этом коричнево-желтом плате была огромная река, которая уходила за край горизонта. Сейчас же весь центр долины был темно зеленного цвета. Даже река и та окрасилась в этот нездоровый цвет. Брандир нахмурился: «Сомневаюсь, что в долине за несколько месяцев вырос огромный сад, неужели проклятые эльфы снова использовали Мор?».
Сандингар замедлился и, войдя в порт, остановился. Гном до сих пор не мог понять, как эта штука умудряется подавить инерцию. Ведь даже если просто спустить телегу с горки и неожиданно остановить ее, все пассажиры вылетят носом вперед. В сандингаре вообще не было никакой инерции. Не важно, ускорялась ли машина или замедлялась, пассажиры чувствовали себя комфортно и совершенно не качались в движении. На вопрос гнома, почему так, маг уклончиво ответил: «Магия…».
Помимо образца Мора, Брандир взял с собой учебник по «высшей магии созидания». Эта была невероятно легкая в прочтении книга, которую он читал всякий раз, когда заходил в тупик при изучении новых цепочек заклинаний.
Сандингар остановился и гном со своим механическим помощников вышли на улицу. Гном внимательно осмотрел камни, которые перекрывали проход к дороге, ведущей в долину. Наконец он увидел тот самый символ, что искал. Дотронувшись ладонью до символа, он убрал руку. Руна на мгновения засветилась и скалы ушли в землю, открывая проход. Брандир залез на помощника и покатил в сторону дома. Удивительно, но с этого порта до дома было всего 4 часа пешком, а на помощнике и того меньше.
После магического поезда, езда на помощнике была издевательством. Р.А.П. двигался очень медленно по сравнению с сандингаром и гнома постоянно трясло. Все-таки в магии были плюсы. Брандир поймал себя на мысли, как быстро он привык к хорошему. «Надо будет добавить заклинание левитации для сиденья» — подумал гном, в очередной раз подпрыгнув на кочке. Спустя полтора часа пути он заметил ворота великой столицы гномов Деагора. Ехать оставалось совсем чуть-чуть.
У ворот Брандира поприветствовала стража. Как всегда тепло. Единственное, что удивило гнома, так это количество стражи. Вместо стандартных десяти стражниках сейчас дежурило всего двое. Пройдя сквозь ворота, он тут же отправился в свой любимый паб. Там всегда было самое лучшее, прохладное пиво и невероятно вкусный домашний сыр. Паб «Розочка» получил свое название из-за дочки хозяина. Она была невероятной красивой и изящной девушкой с прекрасным голосом. Раньше она помогала отцу в пабе, и по вечерам пела для посетителей. Но сейчас ее талант оценили по достоинству, и она выступала в местном театре. Иногда она приезжала к отцу в гости и тогда в пабе была грандиозная вечеринка.
Когда Брандир зашел в паб был уже вечер. Странно было то, что народу здесь было довольно мало. Брандир заказал пиво, сыр и мясную тарелку. Через пару минут официантка, молоденькая девушка с розовыми волосами, принесла заказ и, улыбнувшись, удалилась. Гном отпил пива и в блаженстве улыбнулся. Напиток был по-прежнему так же хорош, как и раньше. Он положил кусочек вяленой оленины и запил его добрым глотком пива. Он допивал уже третью кружку, когда увидел, наконец, хозяина паба. Брандир махнул ему рукой и Бернин (так звали хозяина паба) помахал ему в ответ. Прошло около пяти минут, прежде чем Бернин наконец признал гостя и счастливый подошел к его столику.
— Брандир, дружище, сколько лет, сколько зим? Как ты? Где ты пропадал?
— И тебе привет Бернин. Да все хорошо, меня же отправили на изучение Корифенских руин. Так что вот, только сейчас решил, что мне пора бы и отдохнуть.
— Ну и как, нашел что-то интересное?
— Нашел кучу всего интересно, но все расскажу только когда закончиться моя исследовательская миссия.
— Исследовательская миссия? — хохотнул Бернин. — Ты там что же, нашел книги с умными словами, ими и хвастаться будешь?
— Нет, я нашел там много интересного, а еще — чуть понизив голос и придвинувшись поближе к хозяину таверны — я узнал, что такое магия. То королевство, что было там, оно было магическим, представляешь?
— Не может быть — охнул хозяин паба. — Тогда жду, когда ты уже все расскажешь, наверняка, там было много интересного! А у нас, как видишь, дела идут, прямо скажем плохо. Когда ты уехал, все и началось.
— Что началось? Можешь рассказать? Я видел, что на северных воротах было всего два стражника и меня это удивило.
— Потише, Брандир, нас могут услышать. Давай дождемся закрытия паба, и я тебе все расскажу. Сейчас в столице порядки поменялись.
Брандир сидел и ждал конца вечера, поглядывая на посетителей. Теперь он отчетливо чувствовал, что происходит что-то странное. Посетителей было мало, и все, кто сидел внутри вели себя очень тихо. Даже когда наступила ночь, в паб не ввалились уставшие стражники, чтобы отдохнуть после дневного дежурства. Посетители допивали свои напитки и почти сразу уходили. К концу вечера в пабе помимо хозяина, официантки и Брандира оставалось всего пара человек. В час ночи паб был закрыт и Бернин повел Брандира наверх, где располагались гостевые комнаты. Пройдя мимо комнат, они вошли в кабинет хозяина паба.
Это была огромная комната, отделанная деревом. На стенах висело всевозможное оружие, рога диких животных, щиты, и картины со всех уголков мира. Пару картин Брандир даже узнал, ведь именно он их в свое время привез из своих странствий.
— Присаживайся — сказал хозяин, указывая на уютное кресло, расположенное напротив стола.
Брандир сел на предложенное место и пытливо посмотрел на хозяина паба. Бернин расположился с другой стороны стола, достал из ящичка бутыль с голубой жидкостью и две рюмки. Откупорив сосуд, он налил две рюмки и одно подал Брандиру.
— Помнишь эту штуку? — с улыбкой спросил Бернин — лет пять назад ты привез ее мне, вместе с тем минералом, который всегда холодный. Классная штука, забористая. А минерал стоит у меня в баре и мои напитки всегда холодные.
— Да, конечно, помню — взяв в руки рюмку, ответил Брандир — мне его подарили морские жители. Я, кстати, так и не понял, как он работает. А напиток я купил у кочевников. Эта штука согревает их холодными ночами в пустыни.
— Я до сих пор не верю, что в пустыне бывает холодно — подняв брови, ответил Бернин — Ну давай, за твое возвращение!
— За временное возвращение — улыбаясь, ответил Брандир. Они стукнулись рюмками и быстро выпили жидкость. Теплота прошла по горлу и остановилась где-то в желудке. Они посидели еще пару минут, смакуя вкус. Наконец Брандир первым прервал молчание.
— Бернин, что происходит? Что случилось в столице, с тех пор как я уехал?
— Я все расскажу, но с одним условием. Ты должен говорить тихо, ибо сейчас, всех несогласных забирают на разговор в замок.
— Несогласных с чем?
— Несогласных с планом, который выбрало наше руководство. Когда все случилось, многие вышли на протест и требовали вернуть все, как было. Только вот часть из них до сих пор сидит в казематах.
— Расскажи уже, наконец, что произошло, я ни черта не понимаю! — воскликнул Брандир.
— Я же просил, потише! — шикнул на него Бернин — все началось в тот день, когда приехал посол от орков.
— Это было как раз в тот день, когда меня отправили в экспедицию, мы пресеклись на входе в Лабораторию Алхимиков.
— Ну вот. Он приехал с дурными вестями, что у них там какой-то конфликт, и нужны все воины. Оплату за последний поход можете не вносить, но ближайшие пару месяцев мы вам у Бездны помочь не сможем. Король сперва запротестовал, мол, у нас уговор, как нам быть, но главный алхимик его убедил. Мол, у меня есть план, все будет отлично! И Голдир согласился. Посол поехал к бездне и уже через несколько дней орки уехали к себе домой. Только вот, насколько я слышал, до дома они не добрались.
— Это еще почему? На них кто-то напал?
— Хуже! Когда они приехали к своему дому, Заркоса уже не существовало. Какая-то зеленая жижа уничтожила и орков, что были в столице и сам город. Прихватив заодно еще и пару городов людей. Наши исследователи спустились туда, но не рискнули исследовать эту заразу. Даже на расстояние в несколько километров вокруг была лишь мертвая земля. Поэтому они собрали вещи и уехали оттуда по добру по здорову!
«Значит, эльфы снова это сделали… — подумал Брандир. Они снова использовали Мор. Не знаю, что им сделали орки, но похоже царству орков пришел конец… Это ужасно. А если они решат, что мы им тоже враги? У нас нет ни единого шанса. Нас утопят в этой зеленой жиже, и мы все пропадем. Я должен понять, как лечить Мор. Иначе весь мир находиться в опасности. Не только гномы, но и вообще все живые существа сейчас не могут быть спокойны. Надо будет сесть в моей лаборатории и все разобрать по полочкам. Возможно, мне стоит подключить алхимию, в цепочку заклинаний? Но реально ли это? Я не знаю…»
— Эй, ты тут? — прервал его мысли Бернин.
— Да, извини, я задумался.
— Я спрашиваю, дальше то рассказывать?
— Да, конечно, а что было что-то еще?
— Конечно, это же только начало. Дальше у нас начались реальные проблемы! — воскликнул Бернин и налил еще по рюмке.
«Конечно, гномов не волнуют проблемы других, пока это не касается их дома. Ничего удивительного. Но я сомневаюсь, что такие события что-то может переплюнуть» — подумал Брандир, выпивая очередную стопку.
— Так вот — продолжил хозяин паба — орки то ушли, а бездну охранять надо. Наши воины хоть и сильны, только вот со здоровенными демонами нам тяжело совладать, сам понимаешь. Ну и начала эта нечисть по чуть-чуть прорываться в наш мир. Сперва уничтожили пару домишек на окраине, потом сожгли караван. Ну, Голдир и вызвал к себе МехГундира. Мол, ты мне обещал, что все будет хорошо, а у нас вон потери! Тогда верховный алхимик собрал совещание в лаборатории и на следующий день к бездне поехали караваны.
В караванах были големы. Какие-то сильно навороченные, с автоматическими арбалетами, шипами, и лезвиями из всех доступных отверстий. Поначалу это был фурор. Демоны погибали пачками. Наши механические защитники рубили и кромсали их словно колбасу. С каждым днем поток демонов был все меньше и меньше. Мы носили МехГундира на руках. Голдир даже дал ему какую-то почетную награду. Только вот, недолго все это продолжалось.
— Дай угадаю, големы начали ломаться? — спросил Брандир.
— Откуда ты знаешь? — удивленно спросил Бернин.
— Мы их еще когда разработали, я уже тогда сказал, что с ними может возникнуть огромная проблема. Они имеют невероятную механическую мощь. Они не убиваемые. Только проблема была в другом. Они не защищены от воздействия внешних источников. Пыль и жар Бездны просто разрушает шарниры и механизмы големов. И чтобы поддерживать в работоспособности одного голема нужна бригада из, минимум, десяти инженеров. А у нас такого количества во всем государстве нет.
— Ну, я точно не знаю, врать не буду. Но думаю, что ты прав. Примерно через месяц, наших железных защитников стали штабелями возить в столицу. И в связи с тем, что рук не хватало, у завода скопилась целая армия этих железных исполинов. Мы еще месяца три ходили на них смотреть. А потом ситуация стала катастрофической. Демоны видимо прознали, что големам каюк, и полезли с утроенной силой. На тот момент у бездны уже одни гномы дежурили. Может все так бы и продолжалось, только вот демоны стали на столицу нападать. Голдир тогда вызвал к себе МехГундира и кричал на него так, что аж скалы трещали. Но этот хитрый жук и тут смог выкрутиться. Якобы у него есть план, все схвачено, не переживайте. Ну и отпустил его король. Но сказал, чтобы он свой план, сам народу объявил.
Ну и вот настает день, выходной был, по-моему. МехГундир забирается на постамент и вещает на центральной площади. Мол, так вот и так, стражи не справляются, но я изобрел средство, которое всех нас спасет. Его спрашивают, какое средство? Он, мол, супербомбу сделали. Уничтожим эту заразу раз и навсегда. Надеется нам не на кого. Но мы сделаем все красиво, и враг будет повержен. И будет все хорошо, и заживем даже лучше, чем сейчас. Народ начал волноваться, а вдруг что не так пойдет? Вдруг скала развалится или еще что. А он, говорит, что все просчитали, все будет хорошо, и никто не пострадает. Ну и с горем пополам уговорил нас всех.
— Неужели Голдир согласился на применение ШумБомбы? — с ужасом спросил Брандир, но уже знал ответ.
— Согласился, потому что, видимо, деваться некуда было. У нас-то из друзей только орки были. Остальным мы не нужны. Вот и остались гномы один на один с бедой. Теперь то все понимают, что глупо было делать то, что сделал МехГундир, да только уже ничего не поделаешь.
— Рассказывай дальше — после паузы попросил Брандир.
— В общем, выволокли они эту огромную бондуру из лаборатории и повезли на двух самоходных телегах в сторону бездны. Штуковина была огромная, с всякими трубками. Честно говоря, даже я поверил, что это поможет. Подготовка длилась еще дня два. Потом нас всех попросили выйти из здания на центральную площадь. Мы тогда еще не знали зачем. А потом земля содрогнулась. Было такое чувство, что с другой стороны земли великаны одновременно ударили плечом в твердь. Некоторые гномы попадали. Ну, я-то, конечно, устоял.
— И что, план подействовал? — нетерпеливо спросил Брандир.
— Ага, только с точностью да наоборот. Бомба упала прямо вниз бездны и там взорвалась. Все, как и хотел МехГундир. От взрыва обвалилась часть крепости, что стояла у провала. И сама бездна тоже начала осыпаться. Примерно неделю огромные пласты земли падали в образовавшийся провал. За все это время не появился ни один демон. Мы ликовали, были уверены, что все получилось. МехГундир уже рассказывал, как они укрепят стенки Бездны и будут ходить внутрь с экспедициями.
— Я почувствовал тот взрыв. Но тогда подумал, что это было землетрясение.
— Когда был в горах?
— Ага. Так что дальше было?
— А дальше, Бездна увеличилась в два раза. Сейчас там огроменная дырень. И по прошествии недели, из этого пролома хлынули демоны. Первой пала крепость у бездны. Демоны ее просто снесли. Часть из них попыталась напасть на ближайшие города, остальные же хлынули в долину. Сперва воины вроде как справлялись с ними. Только вот с каждой новой атакой их становилось все больше и больше. Мы потеряли Барагор, примерно месяц назад огромная армия демонов не оставила там камня на камне. Небольшая горстка гномов смогла пробиться к нам. Остальные или погибли, или были взяты в плен. Нас не уничтожили до сих пор лишь потому, что у нас очень удобное расположение. Но я не знаю, сколько мы продержимся в осаде. Все усугубляется еще и тем, что некоторые демоны могут принимать наше обличие, и оказываются внутри крепости. Мы даже гонца отправить не можем, потому что эти твари закрыли основную дорогу. Примерно две недели назад в обход, через черные горы было отправлено три экспедиции. Но смогут ли они добраться до долины, никто не знает.
Когда Барагор пал, народ вышел на площадь и требовали наказать МехГундира. Вот тогда-то и началась полная вакханалия. Вышли стражи, которые следили за общественным порядком и стали забирать всех недовольных в замок. Как я говорил ранее, часть из них до сих пор не вернулась. Сам МехГундир до сих пор сидит в своем кабинете и на улицу не выходит. Вот такие вот дела, Брандир — закончил свой рассказ Бернин.
Еще час они обсуждали, что происходит в городе, и у бездны и придумывали различные решения этой проблемы. Наконец окончательно устав, Брандир пожал руку своему старому другу и направился к выходу из паба. Стоило ему выйти наружу, как его встретило пять стражников. Старший из них сказал:
— Привет, те. Ну тебе эт, надо с нами идти. Ну, в смысле вам. Да. Пройдемте за мной. Ага?

Глава 15

Два гнома шли во главе колонны и два позади, рядом с Брандиром шел старший. Все гномы были молчаливые. Брандир украдкой рассматривал их. Их броня была сделана из кожи и покрыта пластинами синего серебра. Такая облегченная броня не стесняла движения и могла защитить от большинства ударов, которые могли бы нанести в городских условиях. Они пробирались по каким-то улочкам, поэтому Брандир пока с трудом представлял куда они направляются.
— А куда мы, собственно, идем? — наконец прервал это молчаливый марш Брандир.
— Чаво? — непонимающе переспросил старший.
— Не «чаво», а что… — пробубнил Брандир, и продолжил громче — Куда мы направляемся? Просто мы идем уже минут 5, и вы ни сказали, никто вы, ни куда мы идем.
— Так это, ну, к старшему же шлепаем — ответил старший и почесал затылок — чаво не понятного то?
Брандира страшно раздражала вся эта ситуация, но еще больше бесила безграмотность старшего охранника. Он хотел взять его за шиворот и отправить в библиотеку, лет так на 300! Неожиданно Брандир вспомнил старшего.
— Погоди, я, кажется, помню тебя — начал неуверенно Брандир — Ты же страж центральных врат. Почему ты сейчас не там?
— Так да, был тама стражем. Меня Бурд звать. Мне просто повышение дали, вот я теперь и тут. Старший смены охраны общественного порядку — подняв палец вверх, произнес Бурд.
— Что-то у нас раньше не было таких войск.
— Раньше не было, теперя есть.
— Ладно другой вопрос. Куда мы все-таки направляемся, Бурд?
— В химическую, ну ты понял, да?
— Не понял, ну да ладно. А к кому?
— Какой ты нудный, может тебя по башке стукнуть, чтобы ты помолчал минуток пять?
— А твой старший будет рад, что я не смогу с ним говорить? — зло спросил Брандир.
— Не важнецки уже, пришли мы. Вона, химическая! — торжественно показал пальцем Бурд.
Брандир посмотрел в направлении, что указывал гном. Впереди маячила Алхимическая лаборатория. «Значит, меня ведут к МехГундиру. Видимо, кто-то доложил, что я вернулся в город. Надо будет сильно с ним не ругаться. Видимо он теперь представляет реальную угрозу. Не хотелось бы провести остаток дней в темнице».
Тем временем вся процессия достигла здания и уже начала подниматься по лестнице. Дойдя до дверей, один гном ее открыл и держал, другой зашел внутрь и развернулся, дожидаясь Бурда и Брандира. Из тех, что были сзади, один продолжал следовать за процессией, другой же остался у подножья ступенек и смотрел по сторонам.
Поднявшись на пятый этаж к кабинету Старшего Алхимика Брандир запыхался. Видимо быстрые перемещения по Карфену и езда на Р.А.П. оставили свой отпечаток. Бурд, к слову, тоже не слабо так вспотел. По лицу текли обильные реки из пота, чего не скажешь о других гномах из охраны. Переведя дух Бурд скомандовал.
— Ты это, жди здеся, я ща.
— Красноречиво, ты не думал пойти учителем в академию? — съязвил Брандир.
— Да не, учить не по мне. Я по башке люблю, бам и вусе. Понимаешь? — почесав затылок и вытерев пол со лба, ответил Бурд. Он явно не понял сарказм, но объяснить ему было бы настоящим испытанием.
Брандир просто молча кивнул и Бурд постучав вошел в кабинет МехГундира. Охранников снова было четверо, не считая того, что вошел в кабинет. У них были странные шлема, с одной узкой прорезью под глаза и девятью крошечными отверстиями для рта. Они по-прежнему ничего не говорили, и просто стояли, окружив Брандира. Несколько минут спустя вышел Бурд.
— Так, это… — начал было торжественную речь Бурд.
— Я понял — не желая слушать в очередной раз ужасную речь, Брандир прервал гнома — Мне войти?
— Да — недовольно буркнул Бурд и, пропустив Брандира вперед, закрыл за ним дверь.
В темной комнате, заставленной огромными шкафами и бесчисленным количеством склянок, царил полумрак. В центре комнаты стоял неестественно большой стол, за которым сидел гном, которым, несомненно, был МехГундир. Кресло стояло так, что лица видно не было совсем. Брандир сделал неуверенный шаг в сторону стола и остановился. Фигура в кресле не шелохнулась. Брандир пытался разглядеть лицо МехГундира, но светильники били прямо в глаза и не удавалось увидеть ничего.
— Ты долго будешь стоять? — неожиданно раздался голос МехГундира.
— Мне сесть? — переспросил Брандир.
— Ну конечно, я что, зря ставил для тебя стул?
— Хорошо — промолвил Брандир и направился к предложенному месту. Стул, который ему предназначался, был невероятно узкий с прямой спинкой, сделанный, судя по всему, из цельного куска дерева. Даже просто сидеть на таком стуле было неудобно. А если еще и отвлекаться на разговоры, то можно и вовсе упасть. Брандир аккуратно сел на стул и посмотрел на хозяина кабинета.
— Зачем ты меня позвал?
— Интересно, я думал, что в СВОЕМ кабинете вопросы буду задавать я! — громко рассмеялся МехГундир.
— Я спускался с горы несколько дней и сегодня отдыхал в пабе. Все что я сейчас хочу, это теплая кровать, а не подобие допроса в душном кабинете — вспылил Брандир — Зачем ты меня вообще сюда вызвал, я что, нарушил какой-то очередной твой закон?
— Не кричи, Брандир, у меня болит голова, и я не готов слушать еще и твои вопли! — зло ответил МехГундир.
— К чему вообще все эти секретности? — продолжил напирать Брандир — Почему ты не показываешь своего лица? Тебе никак набили морду в академии, поэтому ты прячешься?!
— НЕ перегибай палку, а то худо будет! — сквозь зубы ответил старший алхимик.
— Я никогда не боялся тебя и теперь не собираюсь. Что ты мне вообще можешь сделать? Если уж на то пошло, то правит этим королевством Голдир и если я что-то нарушил, то пусть уж он решает мою судьбу.
Закончив фразу, Брандир стал ждать реакции от собеседника. Но фигура в кресле по-прежнему не двигалась и просто молчала. Брандир уже не нашутку завелся и сам не заметил, как придвинулся ближе к столу Старшего Алхимика. Сейчас он сидел прямо на краешке стула и внимательно вглядывался в фигуру собеседника.
— Эй, ты что, умер там в своем кресле? — Брандир еще ближе придвинулся к столу, пытаясь разглядеть хоть что-то.
— Я не умер! — неожиданно сзади раздался голос МехГундира. Одновременно он шлепнул Брандира по спине и тот от неожиданности завалился на бок. МехГундир стоял сзади него и, держась за бока, смеялся. Брандир, ничего не понимая, смотрел ему в лицо, продолжая стоять на четвереньках. МехГундир вытирая невидимые слезы на глазах, наконец, заговорил.
— Ну что, Брандир, мог ли ты представить, что, вернувшись из экспедиции, будешь стоять передо мной на коленях?
Брандир с ужасом посмотрел себе под ноги и понял, что до сих пор стоит на четвереньках. Он неуклюже вскочил на ноги и с вызовом посмотрел на Старшего Алхимика. МехГундир меж тем обошел стол, с другой стороны, продолжая хохотать, и переключил лампы. Теперь комната освещалась полностью, и Брандир понял, что все это время общался с манекеном.
— Зачем весь это спектакль? — сквозь зубы спросил Брандир.
— А ты думал, только ты умеешь шутить? — убирая маникен с кресла спросил МехГундир — Или ты думал, ты у нас один шутник в царстве?
— Какая еще шутка? О чем ты вообще?
— Твоя взрывающаяся ручка. Она, между прочим, испортила мою самую любимую мантию. Тогда я и придумал это невероятный план. Скажи, получилось забавно?
— Нет, это тупая шутка!
— А мне понравилось — задумчиво почесывая подбородок, ответил Старший Алхимик — Кстати, вон кресло, бери, присаживайся к столу. У меня есть невероятно вкусный Бренди. Будешь?
— Нет, спасибо — процедил сквозь зубы Брандир, ставя кресло напротив стола и присаживаясь.
— Как добрался? — вежливо спросил МехГундир.
— Нормально. Зачем ты меня позвал? Что тебе надо?
— Почему ты со мной говоришь так, как будто я тебе что-то должен. Я же по-дружески с тобой здороваюсь, пригласил отпить вкусного Бренди. Зачем ты все так остро воспринимаешь? Это из-за шутки?
Брандир прикидывал в голове, что могло бы понадобиться Старшему Алхимику от него. Ответ был очевиден. МехГундир сейчас находиться в опале, скорее всего Король на него тоже невероятно зол. И он ищет решение своих проблем. Решение, которое ему преподнесут на золотом подносе, которое он по обыкновению припишет себе. Но не в этот раз. Пусть сам разгребает все что затеял. Брандир наконец смог как следует разглядеть МехГундира. У него похудело лицо и под глазами появились огромные синие мешки. Вид у него был весьма уставший. Да и вообще, он сейчас напоминал себя, но сильно-сильно постаревшего.
— Ты ведь в курсе, что у нас случилась несчастье? — меж тем продолжал МехГундир — На нас напали демоны. Я пытался все решить, спасти наш народ и наше царство. Но гномы не поддержали меня, и все сделали не так, как я это задумал. Совет Алхимиков предложил мне использовать бомбу, как единственное решение. Я долго сопротивлялся, но в итоге сдался! Я понимаю, что я не прав, что позволил ИМ принять такое решение. Но что сделано, то сделано. Теперь надо понять, как все исправить, понимаешь меня, Брандир?
Брандир смотрел на него с отвращением. Использовать ШумБомбу Старший Алхимик предлагал еще пять или шесть лет назад, когда ее впервые сделали в лаборатории. Но совет каждый раз отвергал идею МехГундира взорвать Бездну. Сам Брандир несколько раз разносил эту идею в пух и прах, пока был в совете. И теперь этот человек хочет скинуть ответственность с себя, на других, чтобы не лишиться своего высокого места. Это он должен сидеть в тюрьме до конца своей жизни, за всех погибших за это время.
— А что, големы не смогли помочь? — спокойно спросил Брандир.
— Не смогли — согласился МехГундир — Все эта проклятая зола и пепел. Машины выходили из строя быстрее, чем мы успевали их обслуживать. А эти бездельники, из механического цеха, ничего не успевали сделать, поэтому пришлось применять радикальное решение.
— Так ты сам сократил их количество почти в два раза, говоря, что такое количество механиков нам не надо, забыл?
— Ну, нам и правда, не надо было такое количество механиков. На самом деле виноваты здесь даже не они, а тупые орки, со своими драками с эльфами. И где сейчас те орки? У них случился какой-то катаклизм, после битвы с эльфами и они все пропали. Вот и все. Оставили нас один на один с проблемой, без ее решения.
— Это ТЫ сократил количество механиков — повторил Брандир — И далеко не потому, что их было много, просто тебе не хватало денег на свои хотелки. Ты решил, что их цех не так важен, и просто отказал им в финансировании. А орки, пали от страшной магии, и почти все погибли. Не стоит нарушать покой мертвых своими беспочвенными обвинениями.
— Это все не важно, — промямлил МехГундир, сжимаясь в комочек в своем огромном кресле — Нам необходимо найти решение нашей беды. Понимаешь? Ты и я, мы вместе что-то могли бы придумать. И спасти наш народ, от этих проклятых демонов!
— Ты и я? Чтобы потом ты сказал, что сам всех спас, и занял бы место повыше? — зло ответил Брандир — Я не собираюсь тебе помогать, ты сам заварил эту кашу, тебе ее и расхлёбывать!
Неожиданно выражение лица МехГундира сменилось. Он перестал быть жалким. Лицо Старшего Алхимика стало надменный и недовольным. Он перестал смотреть в глаза Брандира достал какой-то блокнот и стал что-то записывать.
— Я не сомневался, что такой эгоист как ты, ставит свою карьеру превыше судьбы своего отечества — продолжая записывать, начал говорить МехГундир — Мне говорили, что ты такой, но, я верил, что они ошибаться. Но ты не самый умный гном на земле. Мы легко найдем решение и без тебя.
— Что, режим хорошего друга закончился? — улыбаясь спросил Брандир — ненадолго же тебя хватило.
— Попрошу не прерывать меня — оборвал его МехГундир — ТЫ забываешься, здесь Я Старший Алхимик. А ты был отправлен в экспедицию, в качестве исследователя. На сколько я помню, исследователь подчиняется старшему алхимику. И кстати, исследования должны продолжаться сколько? Три года?
— Вообще-то два — сквозь зубы процедил Брандир.
— Два, да? Но ведь они не прошли, так что вы тут делаете? Вы хотите сорвать исследования, доверенные вам нашим Великим Королем? Я, просто не понимаю, что вы тут делаете? — закончив свою речь, МехГундир сузил глаза и смотрел в упор на Брандира. Сейчас он был словно кот. Одно неверное движение Брандира, и Старший Алхимика вопьется ему зубами в горло. Срыв исследований, испытаний, заказа, был серьезный проступком в царстве гномов. За некоторые такие проступки могли даже казнить. Надо было срочно что-то придумать, и Брандир, не отводя взгляд, придумал ответ.
— Дело в том, что, когда я отправлялся в экспедицию было договорено, что каждые две недели мне будут приносить провизию и все необходимые компоненты в условное место. Но ни одного посыльного так и не было. Припасы кончились, вот мне и пришлось спуститься с гор! — конечно же, Брандир блефовал. Он не раз не явился на явку, и не знал, приходили ли туда посыльные. Но у него не было других идей, и он вцепился в эту соломинку. И МехГундир проиграл эту дуэль взглядов. Он первый отвел глаза и принялся что-то писать в блокнот.
— Может быть, ты просто приходил не туда? Я уверен, что караульные приходили в условный час и место. Все как было задумано.
— Может и приходили, только не в установленное место!
— У нас, вообще то, война на пороге, а ты снова думаешь только о себе! — заорал МехГундир — Тебе вообще не стыдно?!
— Как интересно ты переходишь с Вы на Ты! — зло улыбнувшись, ответил Брандир — В любом случае, я устал ловить крыс, чтобы не умереть с голода, и спустился для пополнения запасов. Если у тебя есть ко мне еще вопросы, то давай задашь их в присутствии Короля?
При словах о Короле у Старшего Алхимика дернулась рука. Брандир попал в точку и сейчас наслаждался эффектом своих слов. Мало того, что МехГундир сейчас в опале у Голдира, так еще и срыв экспедиции можно смело вешать на Старшего Алхимика, который не побеспокоился об обеспечении экспедиции, либо, если она уже не нужна, в ее отзыве. «Шах и мат. Ты проиграл»: подумал Брандир. МехГундир не знал, что ответить, он открывал и закрывал рот, словно рыба, лишенная воды. Неожиданно дверь позади Брандира с громким стуком открылась. Старший Алхимик поднял взгляд от блокнота и посмотрел на вход. Его лицо неожиданно стало серо-зеленым. Он медленно начал вставать со своего места, по-прежнему смотря на вход.

Глава 16

— Гундир! Я тебя выпотрошу и скину в Бездну, кусок бесполезной руды! — этот голос Брандир узнал сразу и ему захотелось спрятаться в кресле — Ты сделал хоть что то, чтобы исправить свою ошибку? Ты решил, как нам уничтожить проклятых демонов? Что ты вообще тут делаешь? Все треплешься и надуваешь щеки, будто ты какая-то важная персона?
— Ваше Величество, я пока… — замямлил Старший Алхимик, сжимаясь всем телом.
— Хватит! — рявкнул Голдир — ты, собака, уговорил нас всех, что твой план идеален и поможет! И ты сделал так, что сейчас, мы находимся на грани истребления! У тебя НЕДЕЛЯ! Если в этот срок ты ничего не придумаешь, я велю выпотрошить тебя прямо посреди площади и, набив соломой, запустить в Бездну, ты меня ПОНЯЛ?!
— Да, да — еще тише затараторил МехГундир — мы прорабатываем планы, у нас есть наметки…
— Мне плевать! — снова рявкнул Король — Кто там у тебя в кресле? Очередного старика запугиваешь?
С этими словами Голдир развернул кресло с сидящем в нем Брандиром к себе. Король был выше любого гнома минимум на голову. Это был большой и широкоплечий гном, который сразу выделялся в толпе. Но уважали и боялись его не из-за размеров. Голдир был выдающимся бойцом, который прошел кучу сражений и битв. Но даже сейчас, когда он уже давно не участвует в сражениях, Король все равно продолжал тренировать силу и бойцовские навыки. Он был и вправду огромным, по меркам гномов.
В отличие от своего отца, Брандир был на аудиенции у Короля лишь два раза, когда заворачивал проекты с големами и ШумБомбой. Тогда Голдир внимательно выслушал молодого алхимика и поверил его словам, наложив запрет на оба проекта. Сейчас король внимательно изучал глазами немного заросшего исследователя. Его взгляд остановился на лице Брандира и на несколько секунд замер.
— Я, кажется, тебя помню — неуверенно заговорил Голдир, хмуря брови и почесывая могучий подбородок.
— Мы встречались… — неуверенно начал Брандир, вскочив с кресла и вытянувшись в струнку — вы наверно не помните.
— Что ты мямлишь, как этот рубанок?! — зло проговорил Король.
В этот момент что-то вскипело в крови у Брандира. То ли тот факт, что его сравнили, с самовлюбленным и трусливым МехГундиром. Возможно, сам факт, что его назвали трусом и поэтому на него накричали так подействовал на молодого гнома.
— Я не мямлю! — уверенно и очень громко отчеканил Брандир.
После этих слов брови Короля поднялись, кажется, до самых волос, а охрана моментально оголила небольшие, острозаточенные топорики. Но отступать было некуда.
— Меня зовут Брандир — продолжил уверенно говорить алхимик — Мы с Вами встречались два раза. Оба раза я завернул проекты Старшего Алхимика и меня отправляли к Вам на аудиенцию. Я объяснил, почему эти проекты не имели смысла, и вы со мной согласились.
— А что ты тут забыл? — снова спросил Король.
— Ничего я тут не забыл, меня привели сюда под охраной. Меня тут и быть то не должно.
Голдир неожиданно разразился громогласным смехом. Он схватился за бока и смеялся как в последний раз. Король подошел к Брандиру и хлопнул его по плечу. От хлопка молодой гном чуть не отлетел в стену.
— Вот это молодец! — наконец изрек Голдир — а то я уж подумал, что не осталось в этой злосчастной лаборатории ни одного нормального гнома. Я помню и тебя и твоего отца. Пойдем, поговорим, да вина выпьем.
После этих слов, огромная рука легла на плечо Брандира и не убиралась оттуда до самого дворца. Король в это время что-то рассказывал, но молодой гном почти не слушал. Он был просто в шоке. Мало того, что ему сегодня рассказали события последних месяцев. После этого его вызвали на допрос, с которого он мог вообще не выйти. Так сейчас он идет под ручку с КОРОЛЕМ в тронный зал. Что за сумасшествие?!
Они вошли в покои короля. Охрана тут же удалилась, оставив алхимика наедине с Голдиром. В комнате стоял запах вина и дерева. Вообще комната была довольно скудно украшена. В центре стояла кровать с балдахином. Скорее всего, выполненная из дуба. Ножки украшались искусно вырезанными зверьми. В правой части было небольшое рабочее место, со столом, сделанным в стиле кровати и креслом. На столе виднелась карта, изрисованная вдоль и поперек линиями. А слева стоял большой стол на четырех человек, с комодом, в котором имелись всевозможные кувшины, скорее всего наполненные вином. Так же тут имелись запасы вяленой рыбы и мяса.
Голдир по-хозяйски достал две кружки, в который налил содержимое одного из кувшинов. Потом достал из-за пояса кривой нож и начал нарезать ломоть мяса. Аккуратно сложил кусочки на тарелке и дополнил все это дело нарезанным сыром. Поставив блюдо на середину стола, он подал кружку Брандиру и, наконец, сел.
— Ну что, давно вернулся? — спросил Король.
— Эм… — Брандир растерялся. Не может же Король знать куда отправляется каждый гном его царства. Но все равно вопрос был странным, и алхимик не знал, как на него ответить.
— Да вчера вот вернулся — наконец изрек Брандир.
— Ну, тогда давай выпьем за твое возвращение!
Они мощно стукнулись кружками и Голдир принялся за напиток. Брандир аккуратными глотками попробовал содержимое своей кружки. Это был крепленный эль. С такой огромной кружки алхимик может очень сильно опьянеть. Надо как-то поаккуратнее пить. С этими мыслями он сделал несколько глотков и поставил кружку на стол. Король, судя по всему, уже допил свою порцию и наливал из кувшина новую.
— Мой любимый эль. Специально крепят, потому что обычный меня не берет. — Голдир взял пару кусочком мяса и закинул их в рот. — Ну как там Карфенские руины? Стоят?
— Я думал, вы не знаете — изумленно ответил Брандир.
— Ха, ты что, думал я тут сижу, мышей не ловлю? — улыбаясь, ответил Король — Тут видишь какое дело, когда орки ушли, ко мне пришел Гундир. Он начал про своих големов. Я сразу вспомнил про тебя, но так и не вспомнил, почему ты был против. Поэтому я велел за тобой послать. Но когда посыльный пришел, ты уже свалил. Потом прошло еще время, и ситуация стала критической. Ко мне снова пришел этот червяк и заявил, что надо шарахнуть Бездну бомбой. Я снова отправил гонцов к тебе. Но они сообщили, что ты так и не вернулся из экспедиции. Я дал добро, и ты видишь, что из этого вышло.
— Да, мне все рассказали. Это ужасно, и я говорил, что големы не смогут долго работать в условиях Бездны. Я неоднократно предупреждал об этом МехГундира.
— Все это не важно — шарахнул кулаком по столу Король — Теперь уже, надо решать, что делать с этой бедой. А думать, почему так получилось, будем потом. Не многие понимают, что на самом деле сейчас происходит. Мы на грани истребления. У нас уничтожено уже два гарнизона. Мы убрали стражу с южных ворот. Там сейчас всего пара гномов. Но самое ужасное то, что демоны умеют телепортироваться и летать. Мы просто не способны их победить. Я разговаривал с механиками. До конца недели они смогут починить и привести к готовности 5–6 големов. Но этого слишком мало. Еще несколько массированных атак и нас уничтожат. Мы думали, что расположение Деагора спасет его. Однако сейчас, это тюрьма, из которой нет выхода. Я отправлял гонцов, большой отряд подготовленных гномов, чтобы они попросили помощи у людей, за любые вознаграждения. На следующий день вернулся один единственный гном. Он сообщил, что ночью их уничтожили демоны.
— Это же ужасно — в ужасе проговорил Брандир — что нам делать?
— Я не знаю — ответил Голдир, и они сделали добрые глотки из кружек — Я буду сражаться, пока не умру, за свой народ. Только это нас не спасет. Мы рано или поздно падем под натиском этого бесконечного войска.
— Вы меня позвали не просто так? — неожиданно спросил Брандир.
— Да, ты прав. Я позвал тебя, потому что эти застаревшие идиоты неспособны придумать нормальный план. Я наделяю тебя полномочиями. Собери всех, кто может здраво мыслить и думайте. Вы должны придумать, как нам выжить и сохранить свой мир. Потому что, других вариантов я не вижу.
Брандир сделал еще один хороший глоток из кружки. Он быстро в голове взвешивал все варианты и продумывал, что можно сделать. Брандир точно знал, что надо сделать прямо сейчас, но у него абсолютно не было идей, как действовать дальше.
— Для начала, необходимо отправить всех алхимиков нижней палаты к механикам. Они могут помочь, смешивая масла и подготавливая детали для замены. На первое время оставшиеся големы, будут нашей защитой. А дальше мы что-нибудь придумаем.
— Я знал, что не зря выбрал тебя — хлопнул ладонью по столу Голдир — Сегодня же отправлю поручение, чтобы алхимики начинали ремонтировать големов. И надеюсь, что ты придумаешь, как нам спастись.
Рано утром Брандир наконец дошел до своего дома и не раздеваясь завалился в кровать. Он все-таки напился и сейчас его немного мутило. В конце вечера, он, кажется, говорил с Голдиром на «ты». С этими мыслями Брандир и заснул.
Утром его ждало старшное похмелье. Он с трудом встал и умылся. После этого достал из аптечки баночку с раствором от отравлений и налил в стаканчик ровно семь капель. Смешав раствор с водой, он залпом выпил пойло и сел в кресло. Боль понемногу успокаивалась и мысли возвращались с голову Брандира. Похоже, вчера на пару с Королем он приговорил огромный кувшин с крепленым элем. Алхимик обещал Королю панацею, решение проблемы с демонами. Но что он мог вообще придумать? На самом деле идея с бомбой и големами и была планом Б. Но Брандир не рассчитывал, что они потеряют големов намного раньше, чем начнется конфликт с демонами. Начать набор механиков, подключить всех, кто способен держать инструмент и начать собирать новых механических стражей? Но что это даст в борьбе с врагом, который бесконечным потоком стремится уничтожить гномов. Брандир сидел и хмурился, рисуя круги на пустом листке бумаги. У него не было идей. В этот момент раздался неожиданный взрыв. Брандир вскочил из кресла и подбежал к окну.
Посреди площади с громкими взрывами появился отряд демонов. Их возглавлял огромный воин, закованный в железо. В руках он держал глефу, с двух сторон имеющую острые изогнутые лезвия. Другие демоны были вооружены горящими топорами и мечами. К ним навстречу выскочили гномы. С парой более слабых демонов они разобрались очень быстро. Одного зарубили сразу несколько топоров, а второй упал, пораженный точным броском копья. Демоны тоже не теряли времени и поразили несколько воинов.
Старший демон двинулся навстречу небольшому отряду защитников. Одним ударом он поразил сразу двух воинов. От удара они отлетели к стене ближайшего здания и обмякли. После удара гномы попытались поразить копьями раскрывшегося противника. Но демон растворился в воздухе и с громким хлопком оказался за спинами защитников. Еще одна атака и снова пара гномов упала замертво. Гномы почти расправились с более слабыми демонами. Последний из них пал и уже не был в состоянии сражаться. Но старший демон продолжал уничтожать гномов.
Он то и дело телепортировался за спины защитников и наносил разящие удары, уничтожая все больше и больше гномов. Неожиданно демон снова телепортировался, но теперь оказался на крыше одного из зданий. Он поднял руку и произнес заклинание. Под трупами нескольких убитых появились красные, светящиеся круги. Демон закончил заклинание, поднимая руку вверх. В тот же миг, круги раскрылись и трупы поверженных провались в портал. Через секунду из них стали вылезать адские гончие. Псы, покрытые языками пламени, полуразложившиеся твари, готовые разорвать любого, на кого упадет их взор.
Как только из порталов вылезли псы, старший демон развернулся и, расправив кожистые крылья, улетел в сторону бездны. Около десяти минут понадобилась гномам, чтобы победить этих ужасных тварей.
Брандир отошел от окна и сел за стол. Только теперь он понял, какой силой обладают демоны. И они действительно не остановятся до тех пор, пока не уничтожат гномов. Они невероятно сильны. Но у Брандира не было решения. Он не знал, что можно сделать, как можно победить таких мощных тварей. Они просто не успеют изготовить достаточное количество големов, чтобы защитить Деагор. Демоны просто не дадут им этой возможности.
— Думай, думай, тупая голова — стуча кулаком себя по лбу, бубнил Брандир — Какое решение можно придумать? Как я могу их всех спасти. У нас были големы, но этот идиот их всех уничтожил. Новых нам сделать не дадут. А погибших гномов уже никто не вернет. Мертвые не могут сражаться…
Неожиданно для себя Брандир замолк. Но ведь он говорил с одним из мертвых. А над несколькими даже проводил эксперименты. У него даже есть заклинание, которое может «оживить» мертвецов. Правда оно не закончено, и мертвецы вряд ли согласятся помогать ему. Но что, если и не просить их о помощи. А приказать? Заставить их выполнять свои команды, сделать их послушной армией, способной спуститься в саму бездну и там уничтожить врага. Арвенторус просто не позволит сотворить такое со своим народом. Наверняка у него есть несколько защитных заклятий, которые он применит против гнома, если заподозрит того в предательстве.
Но ведь он сам предлагал Брандиру ЛЮБУЮ услугу, за помощь в спасении его народа. Но, конечно же, на такие условия он не согласится. Где же взять пораженных мором подопытных. У Брандира не было ответа. Он сидел, схватившись за голову. Если бы не орки, решившие начать бесполезную войну с эльфами, ему бы сейчас не пришлось думать о таких ужасных вещах, как воскрешение мертвых. Неожиданная мысль пронзила его голову. Вот ответ на его вопрос. Эльфы подготовили для Брандира идеальный полигон для испытаний. Да это ужасное преступление, но в данной ситуации, это был шанс для гномов на спасение.
Подопытные есть, но вопрос в том, что у Брандира нет заклинания, способного воскресить их. Что-то в цепочке заклятия Арвенторуса не срабатывает, и цепочка прерывается. Также, надо придумать, каким образом заставить мертвецов служить алхимику. Брандир достал новый листок и начал писать формулу заклинания. К сожалению, листик закончился раньше, чем гном завершил ее начертание. Он достал еще листок и дописал формулу. Он прикидывал, и так, и эдак, но все равно ничего не выходило.
Эта формула, немного чуждая, была написана идеально. Заклинание должно было работать по всем законам. Но она не работала. Что-то в ней не давало остановить разложение. Брандир сидел, схватившись за голову до самого вечера и придумывая, новые решения, но каждый раз убеждаясь, что это не работает.
Поздним вечером, услышал громкое урчание желудка. Он не ел со вчерашнего дня и организм ему решил напомнить, о необходимости питания. Гном достал из ниши кусок вяленого мяса и лепешку. Хорошо, что по приезду он догадался сходить на рынок и купить продуктов. Он нарезал мяса и, оторвав ломоть хлеба, принялся за пищу. Было немного скучно, и Брандир достал из сумки книгу, взятую из библиотеки архимага.
«Магия Создания. Высший Курс» гласило название книги. Пролистав около семи или восьми страниц, Брандир остановился на одном абзаце и начал читать. Он любил есть под книги, поэтому сейчас ощущал себя очень комфортно. Настолько комфортно, что чуть не пропустил интересную статью. Брандир положил кусок мяса и, взяв книгу двумя руками, внимательно перечитал абзац еще раз:
«Для всех заклинаний существует несколько стихий, таких как: огонь, вода, свет, тьма, лес и горы. Каждая стихия имеет свои свойства и помогает, а также усиливает заклинание составителя. Например, раньше защитные чары строились на основе водной стихии. Однако путем экспериментов выяснилось, что если такое заклятие составить на стихии земли, то оно получается значительно сильнее.
Иногда, даже очень опытный и сильный маг может ошибиться при составлении формулы. Заклинание будет построено абсолютно верно. Вся формула составлена правильно и с нужной последовательностью. Однако она не будет работать должным образом, а в некоторых случаях и вовсе разрушиться. Все это происходит из-за того, что составитель заклинания ошибся со стихией воздействия. Поэтому, если ваше заклинание не работает, попробуйте воспользоваться иной стихией, чтобы проверить, правильно ли вы выбрали среду».
Брандир перечитал слова еще несколько раз. Но как понять, на какой вообще среде построено это заклинание? Надо прочитать об этом поподробнее. Он открыл оглавление и нашел нужный абзац. Похоже, ему предстояла еще одна бессонная ночь.

Глава 17

Брандир сидел и в очередной раз, нервно, перелистывал страницы. Он пытался найти на страницах учебника, пометки о стихиях заклинаний. Как определить, как поменять, хоть что-то. Однако потраченная ночь и большая часть дня не дали никаких результатов. Брандир понял, что заклинание построено на неправильной стихии, и все что ему требовалось, понять, что за стихия использовалась в заклинании и как ее поменять на что-то другое. Но в той книге, которую он взял, не было нужной информации, кроме бесполезной заметки. Был человек, вернее, то, что от него осталось, который мог бы помочь Брандиру с этой задачей. Но гном боялся, что архимаг раскроет его замысел.
А замысел был невероятно прост и ужасен одновременно. Брандир собирался изменить структуру заклинания, поставив в основу алхимическое зелье. И не просто зелье, а приворотное. Оно было найдено более ста лет назад и являлось запрещенным. Одно изготовление каралось тюрьмой на долгие годы. Но если Брандир сможет включить его в заклинание, то сможет не только поднять мертвецов, но и подчинить их своей воли. Приворотное зелье, к сожалению, работало не так, как писали в сказках. Оно просто подчиняло тебе человека, который выпил зелье с твоим волосом. Тупая, безвольная кукла готова была даже прыгнуть со скалы по воле создателя. Правда был и побочный эффект. Алхимик как бы ментально соединялся со своей жертвой и чувствовал все, что чувствует она. Плюс жертва могла говорить алхимику все, что вздумает, даже если он этого не хотел.
Некоторые из-за этого сходили с ума, и сами убивали свои жертвы, лишь бы это прекратить. Но у Брандира не было других идей, как прекратить нашествие демонов. Вчера он увидел их мощь. Жертвами стали двенадцать стражников, из них пятеро погибли, от мощных ударов, крылатой твари.
Чтобы начать свои испытания, ему нужны были книги из библиотеки Арвенторуса. А это значило, что архимаг будет рядом, и будет следить за каждым шагом гнома. Брандира успокаивало только одно. Арвенторус был невероятно самовлюбленным и абсолютно не ценил любые прикладные науки. По его мнению, существовала только магия и ничего больше. Это может сыграть на руку Брандиру. Пока гном будет колдовать со своим зельем, магу будет скучно. Других вариантов не было, и Брандир встал из-за стола. Ему необходимо было найти формулу зелья и заранее приготовить ее. Но чтобы ее забрать требовалось попасть в лабораторию алхимиков, в логово МехГундира. А этот пусть и глупый, но очень хитрый гном ни за что не даст ему эту формулу.
Но теперь у Брандира появился рычаг, которым было глупо не воспользоваться. Поэтому гном сходил в душ, одел чистый плащ и двинулся в сторону замка. Погода стояла хорошая, однако на улице почти никого не было. Посередине площади все еще виднелись черные круги, откуда вылезли адские твари и куда пропали стражники. Правда, теперь они не сверкали. Брандир прошел мимо группы гномов, которые старательно оттирали их с мощёной камнем площади. Брандир не был до конца уверен, что Голдир помнил о своем обещании. Да и вообще не было никакой убежденности, что его вообще пустят во дворец.
Алхимик подошел к золоченным воротам, которые защищали вход во дворец. Стоило Брандиру подойти к воротам, как из-за кустов показались те самые охранники царя. Один из них, видимо старший, подошел к алхимику почти вплотную.
— Что хотел? — грубо спросил охранник.
— Добрый день — неуверенно начал Брандир — мне необходимо встретиться с Королем, дело в том, что я… ну то есть он…
— Жди, щас все узнаем — прервал его охранник.
Он продолжал стоять всего в нескольких сантиметрах от Брандира, ожидая непонятно чего. Алхимик хотел отойти, но охранник строго покачал головой, и ему пришлось остаться на своем месте. Через несколько минут огромные двери дворца открылись, и к гномам стал приближаться дворецкий. У него был ухоженный вид, и довольно большой рост, по сравнению с другими гномами. И хотя от дворца до ворот было не меньше 500 метров, он преодолел это расстояние всего за минуту или две.
— Брандир, у тебя какое-то дело к Королю? — деловито спросил дворецкий.
— Да, мне нужно его разрешение, чтобы начать мои исследования.
— Хорошо, но к королю я тебя пропустить не могу — четко ответил дворецкий и немного прищурил глаза, как бы ожидая реакции.
— Что? Почему? — у Брандира все оборвалось внутри, неужели придётся придумывать все с начала — Он сам говорил мне, что если мне что-то понадобиться, то никто не будет препятствовать и вообще…
— Голдир сейчас на передовой заставе, у Бездны. Даже если бы я хотел, то не смог бы тебя пропустить. Он убыл еще вчера утром. На данный момент инспектирует, как проходит строительство укреплений. Мы строим новый форт между Деагором и пропастью. Однако он дал довольно четкие указания касательно тебя. Рассказывай, что у тебя за нужда?
— Так он предупредил тебя, что я приду? — изумился Брандир.
— Конечно, может наш Король и выглядит простым рубакой и силачом, он довольно умен и проницателен. Голдир предупредил, что ты очень ответственный молодой гном и вскоре придешь во дворец с какой-то идеей. Полагаю, идея у тебя появилась, я бы хотел услышать ее. И потом мы подумаем, как я могу помочь тебе.
— Дело в том, что мне нужно попасть в закрытый архив алхимической лаборатории, и, к сожалению, я не могу рассказать, что именно я придумал, и что мне оттуда надо взять. Я надеюсь, что ты поймешь меня.
— Секреты значит — почесывая бороду, переспросил дворецкий — ну хорошо. Договорились. Я дам распоряжение, тебя отведут в тайный архив, ты возьмешь все, что тебе необходимо и пойдешь домой.
С этими словами дворецкий развернулся и направился к дворцу. Старший охранник развернулся и тоже пропал где-то в кустах, возле ворот. Брандир остался наедине с двумя громилами из королевской стражи.
— Ну че ты застыл? — пробасил один из них — Пошли в лабораторию, мы не собираемся с тобой до вечера тут стоять.
— А, да… — немного растеряно ответил Брандир и, развернувшись, направился к лаборатории.
Они беспрепятственно вошли в лабораторию. Некоторые гномы узнавали Брандира и начинали махать ему рукой, но замечая за его спиной стражников, сразу отворачивались и делали вид, что ничего не видят. Видимо народ запугали очень сильно, раз они так боятся городскую стражу. Брандир и компания спустились по винтовой лестнице в подвал и направились к входу в тайный архив. Пройдя метров 100, они увидели большую чугунную дверь, возле которой в небольшой будке сидел гном-стражник. Один из охранников подошел к стражнику и ткнул ему в лицо какой-то лист. Брандир не мог разобрать, что на нем написано. Но бумага была украшена золотыми орнаментами и, прочитав ее, стражник сразу же открыл дверь. Она с глухим стуком отворилась и открыла вид на огромный темный ангар с рядами книг, склянок и разнообразных изобретений. Брандир не хотел, чтобы хоть кто-то знал, что он задумал. Поэтому он повернулся к охранникам и объявил им:
— Я должен пройти в архив один. Не ходите за мной.
В этот момент послышались громкие шаги нескольких гномов. Они явно спешили в тайный архив. Брандир слышал, что один из спешащих к ним гномов бранился. «Ну эт, бегай теперя, задолбало. Стражом был, сиди да сиди. Никто тама к тебе не лезит. А тута постоянно че то происходит. Ща дойдем, точно кому-то вдарю, да!» — услышал Брандир. Он растерянно посмотрел на охранников, не зная, что и делать. Брандир, конечно, обучался искусству ведения боя, но в бою с искусными воинами у него не было ни единого шанса. Да и оружия он с собой не взял.
— Ну что ты застыл — неожиданно прервал поток его мыслей один из охранников — иди в архив, смотри, что тебе там надо. Мы тут позаботимся о порядке. И не забудь лампу, а то расшибёшься в темноте.
— Да, иду, спасибо — скороговоркой ответил Брандир и, взяв с полки фонарь, направился в архив. Уже войдя внутрь, он услышал, что охрана МехГундира спустилась вниз и сейчас пыталась что-то выяснить у дворцовой стражи. Не теряя ни секунды, Брандир быстрым шагом двинулся искать секцию с запрещенными зельями. Он быстро продвигался вглубь архива, осматривая полки и пытаясь ничего не пропустить. Тут было куча непонятных изобретений, которые хотелось пощупать, рассмотреть как следует и попробовать использовать. Но у него не было на это времени. Надо было как можно скорее найти нужную формулу и начинать разработку своего собственного эликсира борьбы с мором и демонами.
Пройдя до конца архива, он направился в правую секцию. К сожалению, там были лишь зелья, банки со спиртованными странными тварями и непонятными верстаками. На таких столах обычно исследовали животных, потроша их внутренности. Брандир с отвращением заметил, что на краю одного из столов лежал целый набор инструментов, полностью испачканный в запекшейся крови и высохших кишках.
Гном развернулся и направился в противоположную секцию и, наконец, его ждал успех. Впереди стояли три шкафа со свитками. Сверху значилась табличка «Запрещённые зелья». Брандир начал быстро перебирать свитки. Он никогда не задумывался, как много запрещенных зелий существует у гномов. Помимо ядов и отрав, в этом шкафу были зелья невидимости, с помочью которого можно было спрятать неживой объект. Он вспомнил, что в детстве, когда только изобрели это зелье, был случай. Группа молодых гномов начала подшучивать над всеми, делая невидимыми стены и всевозможные препятствия, отчего народ падал и бился. Их наказали, но зелье не запретили. А потом выяснилось, что создатель этого зелья оказался ужасным преступником. С помощью своего изобретения он спрятал тела четырех гномов, которые ему не нравились. И нашли их лишь потому, что зелье смыло дождем.
Перебрав еще около 30 свитков он, наконец, увидел то, что искал. «Приворотное зелье» — гласило название на корешке свитка. Брандир аккуратно развернул его и прочитал содержимое. Почти все ингредиенты, кроме снегоягоды у него были в лаборатории. Также требовалось кинуть в зелье часть себя, например волосы. Но с этим у Брандира тоже не было проблем. Он еще раз перечитал свиток и хотел было положить его на полку, но передумал. Эту вещь лучше взять с собой, чтобы приготовить все правильно. Брандир свернул свиток и спрятал под одеждой. Он обернулся и посмотрел по сторонам, как будто в темноте можно было разглядеть, следит ли кто-то за ним. Но никого не было, и Брандир направился к выходу.
Одинокий светящийся проем был прекрасным ориентиром, на который и шел алхимик. Он бы с удовольствием рассматривал все, что хранилось в этом архиве, но сейчас его волновало лишь вырывающееся из груди сердце. Брандир никогда не воровал и вообще призирал все, что с этим связанно. И сейчас он пытался себя уговорить, что забрал свиток лишь на время. Но сам не верил в это. Он чувствовал себя настоящим вором, который сейчас собирается вынести украденную вещь и утащить в свое логово. Брандир вышел из архива и зажмурился от яркого света в коридоре. Когда его глаза привыкли, он увидел невероятную картину.
На полу лежали охранники МехГундира во главе с Бурдом. Все они имели довольно потрепанный вид и были связанны. Больше всего видимо досталось Бурду, он лежал на полу с приоткрытым ртом и пускал слюни на пол. Почти у самого выхода стояли королевские охранники. Они о чем-то общались вполголоса и, увидев Брандира, направились к нему.
— Ну что, нашел что искал? — спросил один из охранников.
— Да все хорошо — заикаясь ответил Брандир — теперь мне пора в свою лабораторию, пора начинать исследования.
— Мы проводим.
— Не стоит… — снова слегка запинаясь, ответил Брандир, искоса поглядывая на Бурда.
— Че знаешь его? — спросил охранник, кивая головой в сторону начальника охраны — такой тупорылый тип. Я б его убил, если честно. И как таких дуболомов назначают в начальники? «Я тибя стукну, ты завалишься!». А потом лежит на полу и слюни пускает. Ладно, не важно. Пошли, мы тебя отсюда выведем, чтобы неприятностей не было.
Брандир аккуратно перешагнул, через связанные тела и пошел вслед за охранником. Второй подошел к стражнику архива и велел развязать амбалов, когда они уйдут. На крыльце алхимической лаборатории они попрощались, и Брандир спешно направился домой. Необходимо было сделать зелье и отправляться в путь. Уже на пороге своего дома, он вспомнил, что у него нет снегоягоды. Пришлось разворачиваться и идти на рынок. Нужный ингредиент нашелся очень быстро. Правда, доставая кошелек, Брандир едва не выронил свиток, спрятанный за пазухой. Забрав снегоягоды он бегом направился к себе домой и, лишь закрыв дверь на замок, успокоился. Ему понадобилось около 30 минут, чтобы прийти в себя. Когда то, когда Брандир был еще подростком, он как-то без спроса взял у соседского мальчишки игрушку и принёс ее домой. Отец тогда подумал, что Брандир ее украл и крепко наказал сына. Вдобавок алхимику пришлось идти домой к мальчику и извинятся перед всей его семьей. Отец вообще был очень строг с ним. Но Брандиру все равно не хватало его.
Поздно вечером гном достал свиток и закрепил в рамке. Достав котелок и все ингредиенты, он принялся варить зелье. Любая варка требует внимания и точности. А когда имеешь дело с запретными зельями, надо быть еще аккуратнее. Уже заканчивая варку, Брандир сделал ужасное открытие. Снегоягоды нужны были лишь для того, чтобы зелье не было таким противным на вкус. Иначе оно воняет палёными волосами и не каждый согласится его выпить. Можно было не бежать как сумасшедшему на рынок. Мертвецам не важно, какое на вкус твое зелье.
Закинув последние ингредиенты, он уменьшил огонь до минимума и направился в ванную комнату. Достав ножницы, он подрезал волосы, которые, по его мнению, смотрелись не очень красиво. Получилась приличная кучка. Потом он открыл шкафчик и достал оттуда большой пузырек из обсидианового стекла. Этот материал не пропускал солнечного света, не вступал в реакцию ни с каким ингредиентом и очень ценился алхимиками. А еще склянку из обсидианового стекла было почти невозможно разбить. Наверно это было самым главным аргументом, при выборе тары для зелья. Брандир совсем не хотел по своей неосторожности сделать нескольких гномов тупыми марионетками. Тем более что никто так и не смог найти противоядие.
Вернувшись назад, он проверил часы. Надо было закинуть волосы и дождаться пока зелье прокипит 15 минут. Спустя время, Брандир снова подошел к котелку и посмотрел на часы. Зелье варилось ровно три часа, как и указано в рецепте. Алхимик взял котелок варежками и аккуратно перелил содержимое в бутыль. Аккуратно закупорив бутыль, он посмотрел на дно котелка. Там оставалось немного зелья. Брандир сперва хотел уничтожить содержимое котелка, вылив его в землю. Но потом решил, что для проверки, он сделает запрещенное оружие. Достав из ящика стола шприц и несколько стеклянно-железных шаров, которые использовались для стрельбы из рогатки, он начал наполнять снаряды. Такие снаряды обычно наполнялись взрывной смесью и при столкновении с твердой поверхностью лопались. Жижа от этого моментально взрывалась и наносила сильные увечья противнику. Сейчас Брандир сделал оружие куда опаснее. Закончив, он посмотрел на стол, на пять шаров, наполненных красной жижей.
Брандир не был уверен, что они вообще нужны. Но с другой стороны, это могло быть отличное средство, чтобы переманить на свою сторону какое-нибудь опасное существо, например демона. Брандир уже прикидывал, что после Карфена ему придётся идти мимо Бездны, чтобы попасть в Заркос. Он посмотрел на помощника, который стоял неподвижно в углу и тут его осенила мысль. Он ударил себя по лбу и выругался. Р.А.П. ведь неживой. Можно было сделать его невидимым и спокойно на нем проехать до нужного места. Но второй раз он уже не рискнет проситься в тайный архив. Надо еще как-то вернуть тот свиток, что сейчас лежал у него на столе. Брандир вытащил его из рамки, аккуратно свернул и положил в сейф в полу. Закрыл крышку и еще раз посмотрел на часы. Четыре часа ночи. У него есть еще час, чтобы собрать вещи, и надо будет засветло выдвигаться в Карфен. Никто не должен догадаться, что он покидает Деагор. Брандир вздохнул и начал сборы.

Глава 18

Р.А.П. быстро нес гнома по заснеженным склонам. Утро выдалось довольно морозным и, наверно, поэтому не было видно ни одного живого существа. По расчетам гнома, он прибудет к ближайшему сандингару к половине 11 утра. Потом полчаса и он будет в лаборатории. Брандир несколько раз прокручивал в голове, что надо говорить, чтобы архимаг не догадался и снова отпустил его. Гном не сомневался, что даже будучи почти покойником, Арвенторус мог легко заблокировать любые магические средства перемещения. А в случае крайней необходимости мог активировать и стражей.
Брандир пока не видел стражей вживую, но знал, что они по-прежнему охраняют подходы к городу. Интересно, подействует ли приворотное зелье на них? Они хоть и не живые, но вроде как, чтобы они ожили, маг вливал в них часть своей магической силы, то есть частичку себя. Вполне возможно, что по этой причине стражи и обладали разумом и сражались довольно слаженно. Когда Брандир был в последний раз в Карфене, он нашел одну очень интересную книгу в покоях мага. Она описывала противостояние с эльфами. Если верить этому источнику, стражи были весьма хороши. Брандир даже подумывал найти руководство по их созданию. Но потом осознал, что для этого понадобиться мощный маг, которого не было. Был, конечно, Арвенторус, но он согласился бы сделать стражей для гномов только в обмен на спасение своего народа.
Брандир ехал и почесывал густую бороду, обдумывая свои слова. В какой-то момент он осознал, что вторая рука постоянно лежит на мешочке со снарядами для рогатки. «Было бы проще, если бы я мог подчинить своей воле этого великого мага» — усмехнувшись, подумал гном. Он отпустил мешочек и достал кусочек вяленой рыбы. Всяко лучше, чем просто сидеть и ничего не делать.
Картинка вокруг почти не менялась, разве что поднялся ветер. Хорошо, что место, где сидел Брандир, было закрыто прозрачным стеклянным куполом. Постепенно снежная пустыня просыпалась. И гном видел несколько снежных волков. Злобные твари проявляли к нему минутный интерес, но понимая, что не догонят помощника, отставали. Даже медведь, гроза этих мест, не проявил особого интереса к непонятной механической штуковине.
Наконец впереди замаячила знакомая скала. Брандир взглянул на часы. «10 утра, идем с опережением графика» — подумал гном. Помощник дошел до скалы и остановился. Гном нажал на кнопку и стеклянный люк с небольшим хлопком открылся. Теперь предстояло найти печать, открывающую проход. Брандир уверенно подошел к скале и нажал на первый попавшийся камень. И ничего не произошло. Гном удивился, но продолжил нажимать на другие камни. Каждый раз он ждал несколько секунд, но никакой печати под рукой не появлялась. Он снова и снова проходил вдоль всей скалы и нажимал куда попало. Но ничего не происходило.
Через примерно час гном окончательно устал. Он сел на ближайший камень и швырнул снежок в стену. Она продолжала спокойно стоять, как будто не замечания потуги Брандира.
— Да что с тобой не так?! — заорал Брандир. Наверно делать так было опрометчиво. Его могли услышать звери, обитающие тут, или, что еще хуже, демоны. Но гном уже довольно сильно устал и замерз. Он рассчитывал, что к этому времени будет уже в теплой лаборатории обманывать архимага. Но все, как всегда, пошло не по плану. Гном понуро взглянул на свои руки. Правая перчатка порвалась на ладони. Видимо не стоило так рьяно жать на все подряд камни. И тут в голове у гнома начали рождаться мысли. Первая, она же главная. Есть особое заклинание, которое позволяет увидеть чары, нанесенные на предметы. Гном сел в позу мыслителя, подставив под подбородок кулак и начал вспоминать.
— Вспомнил! — поднимая палец вверх, радостно воскликнул он.
Он выставил руку в направлении скалы и начал рисовать руками нужное заклинание. Получилось оно видимо не с первого раза. Ну, или он просто не сразу заметил из-за яркого солнечного света, отраженного от снега. В том самом месте, куда гном нажимал в первый раз, появился едва заметный магический круг. Гном станцевал, кружась вокруг себя и хлопая в ладоши.
— Ну что, Арвенторус, твой ученик не так уж и плох, да? — улыбаясь, произнес он и направился к скале — Помощник, давай не отставай, от величайшего мага Деагора, и наверно единственного.
Собственная шутка рассмешила Брандира, и он, широко улыбаясь, шел к заветному красному кругу. Рука нажала на красный круг, и… ничего не произошло, снова. Руна по-прежнему едва заметно виднелась на плоском камне и не подавала никаких признаков жизни. Брандир снова и снова нажимал на нее, ожидая хоть какой-то реакции, но ничего не происходило. В какой-то момент он уже отчаялся и начал долбить по руне обеими руками, но это не имело никакого эффекта. В отчаянии он оперся правой рукой на круг, а лбом в холодный камень. И тут он увидел, что руна едва заметно поблескивала в одном месте. Стоило ему убрать руку, и блеск пропал. Он снова положил руку, но ничего не происходило. Прижал ее посильнее. Снова ничего.
— ДА ЧТО ТАКОЕ?! — в отчаянии крикнул гном, опуская руку. На мгновение круг снова заискрился и гном почувствовал боль. Он вскрикнул и посмотрел на правую руку. В месте, где перчатка порвалась, он получил глубокий порез, от острого камня, выступающего из скалы.
— Точно, в первый раз на мне не было перчаток. У меня тогда еще руки замерзли — пробормотал гном и, как завороженный, начал снимать перчатку. Он посмотрел на голую ладонь, с глубоким порезом посередине и медленно приложил ее к кругу. Красный круг тут же засветился ярким светом и скала начала движение, открывая проход. Гном снова надел перчатку и двинулся к одиноко стоящему сандингару. Помощник не отставал и бодро шагал сзади, издавая механические звуки при каждом движении. Гном вошел в сандингар и сел на сиденье спереди. Уже знакомый женский голос объявил:
— Сандингар до центра отправляется через пять минут.
Несмотря на то, что сегодня светило яркое солнце и было прекрасно видно всю округу, гном почти всю дорогу смотрел себе на руки. Его раздирали противоречия, с которыми он боролся с той самой минуты, как придумал свой зловещий план. Он ненавидел обманывать. Но точно знал, что маг не одобрил бы его идею. И это было очень и очень печально. Брандиру придется обмануть мага. Правда была одна маленькая надежда, которая грела душу гнома. Он попросит Арвенторуса о создании защитных стражей, чтобы защититься от демонов. И возможно, потом, они вместе с магами смогут придумать, как запечатать зловещий портал. Но надежда была ничтожна мала.
Сандингар замедлился, и гном, наконец то, посмотрел в окно. Карфен был точно таким же, как и несколько дней назад, когда гном уезжал отсюда. Брандир встал и подошел к выходу. Стоило ему выйти из сандингара, как раздался знакомый голос.
— Брандир! Ты вернулся быстрее, чем обещал. Как отдохнул, появились ли какие-то мысли?
— Привет Арвенторус, да кое-что я придумал. Но мне надо с тобой очень серьезно поговорить.
— Неужели проклятые эльфы добрались и до вашего королевства?
— Нет, эльфы тут не причем. Сейчас доберусь до лаборатории и все тебе расскажу.
Брандир зашел в знакомое здание. Пройдя до конца длинного коридора, он открыл дверь и прошел к столу с устройством перемещения. Нажав нужные здания, он через минуту уже был в лаборатории архимага. В этот раз перемещение далось легче. Правда в конце гнома как-то крутнуло, и он упал на колени. Но для него это было нормально, так что ничего экстраординарного. Брандир встал с пола и отряхнулся.
— Арвенторус, мои земли уже несколько столетий атакуют демоны. Они вылезают из своего подземного мира и атакуют наши города. В этой борьбе нам помогали орки. Но несколько месяцев назад у них случилась война с эльфами, в которой победил Мор. Мы пытались бороться с демонами с помощью наших машин. Но у нас ничего не вышло. Машины очень скоро вышли из строя и у гномов не осталось средств, чтобы ответить врагу.
— Как всегда, от этих эльфов одни проблемы, думают, что умнее всех.
— Это не важно! Самое главное, что если я ничего не сделаю мой народ обречен, понимаешь?
— Понимаю, но что ты хочешь от меня?
— Ты говорил о сделке, помнишь?
— Конечно, помню, все что угодно, если сможешь спасти моих людей.
— Так вот, я догадываюсь, в чем проблема твоего заклинания. И скорее всего я смогу помочь твоим людям в скором времени. И мне нужна будет твоя помощь. Я хочу, чтобы ты, вместе со своими магами сделали достаточное количество стражей для спасения гномов. А потом мы все вместе придумаем, как закрыть адский проход.
— Брандир, это очень сложный вопрос, ты не понимаешь? По факту это военный союз с гномами. Мне придется договариваться со своими советниками, а после заключать договор с твоими правителями. Плюс магические стражи делаются не так быстро, как ты мог вообразить. На создание одного стража уходит не меньше месяца. Но я думаю, что к концу года мы пройдем все эти проволочки, и сможем помочь друг другу.
— К концу года?! — зашипел гном — К этому времени от Деагора останется выжженная пеплом земля! Я видел, как один единственный демон убил за минуту десяток гномов. А армия таких тварей запросто растопчет все, что я люблю и ценю! А ты думаешь о каких-то там договоренностях? О политике? Тьфу, на твои рассуждения. Мне надо побыть одному. Уйди или улети, пожалуйста. Я позову, когда успокоюсь.
— Хорошо — тихо ответил Арвенторус. Несмотря на отсутствие тела, Он чувствовал вину и боль гнома. Но он не мог сделать по-другому, как сильно он бы не хотел. Арвенторус не стал говорить гному, что могучих стражей на защите Карфена осталось менее десятка. Остальные или ушли, не чувствуя крепкой хозяйской руки или просто вышли из строя. Он не хотел напрасно обнадеживать гнома, поэтому сказал почти правду. Ему в любом случае придется советоваться с советом, и заключать все эти договора. Только вот, к концу года они бы вряд ли успели все это сделать. Неизвестно, сколько понадобиться времени людям, чтобы прийти в себя, после ледяной тюрьмы. Но если бы он сказал так, то гном наверняка просто ушел бы. Поэтому сейчас архимаг, как послушный мальчик оставил гнома одного и не стал доставать его своими расспросами.
Примерно через час Брандир сам позвал Арвенторуса. Гном сидел за алхимическим столом, расставив перед собой несколько колб с зельем. Особенно среди всего этого разнообразия выделялась бутыль из обсидианового стекла.
— Ты звал? — спросил маг.
— Да, как понять, на основе какой среды сделано заклинание?
— Ого, откуда ты вообще это взял?
— Прочитал в одной книге. Все заклинания привязаны к определённой стихии, верно?
— Да все именно так. Например, заклинание, с помочью которого открывается проход в горах, использует в основе камень. Это позволяет заклинанию дольше не разрушаться.
— А сандингар? — спросил гном.
— Это мое самое гениальное изобретение. В основе лежит заклинание, основанное на камне. Но вокруг него сплетено несколько десятков заклинаний сплетенных в основном из воздуха. И одно из воды, которое как раз замедляет сандингар в конце. А почему ты спросил?
— Я думаю, что твое спасительное заклинание не работает потому, что ты выбрал неверную стихию.
— Это невозможно, я точно все просчитал!
— Ты просчитал так, что твоя магия не работает! Поэтому не спорь со мной и просто расскажи то, что я хочу знать. На какой основе строится твое заклинание?
— В основе моего заклинания стоит воздух.
Брандир сделал пометку в тетрадь.
— Как вообще понять, на основе чего строится заклинание?
— Это довольно сложно — чуть замявшись, ответил маг — дело в том, что некоторые заклинания наносят на другую среду, из за этого можно запутаться, к какой стихии его отнести. Например, сандингар в основе это камень. Но на нем несколько заклинаний. Просто другие заклинания лежат не на камне, а на воздухе вокруг него. Понимаешь?
— Понимаю, следующий вопрос. Как менять среду заклинания? Как это вообще происходит?
— Ну, тут чуть проще. Когда ты читаешь заклинание, ты используешь особые названия, с этого и начинается заклинание. «Прервшенис» это обозначение воздуха. С воздухом вообще проще всего. С другими стихиями чуть сложнее. Например, если ты хочешь нанести заклинание на огонь, то помимо произношения «Ингривиртс» тебе надо будет направлять свое заклинание на тот самый огонь.
— А огненные шары, которые я использовал? Я ведь не направлял их на огонь, — спросил гном.
— Да, потому что заклинание построено в среде воздуха.
— Понятно, последний вопрос. Как начинать построение, на основе воды?
— «Ворсдомс» это ключевое слово. И нужна среда. Ну, я думаю, ты догадался.
— Да, спасибо, а теперь оставь меня, пожалуйста, мне надо поработать.
— Хорошо, удаляюсь.
Брандир достал тетрадку, листы с записанным заклинанием и начал его исправлять. Исправлять пришлось долго, так как среда использовалась несколько раз. Закончив, он несколько раз проверил, все ли правильно перенес. Вроде все верно. Теперь предстояло взять среду воды и на нем сделать заклинание. Он аккуратно, открыл бутыль с приворотным зельем, и налил его в прозрачную чашку. Брандир достал блокнот и приготовился читать заклинание, как неожиданно услышал голос.
— У меня вопрос, Брандир.
— Ох, ты меня напугал — испугано воскликнул гном — я же просил меня не беспокоить!
— Я бы и не беспокоил, только у меня появился один м-а-а-а-а-ленький вопросик.
— Какой вопросик? — нехотя спросил Брандир, оглядываясь по сторонам, и пытаясь найти красный огонек, с которым ориентировал нахождение Арвенторуса.
— Я так понимаю, что ты полностью исправил стихию в моем заклинании, да?
— Все верно, я закончил, осталось наложить заклинание на это… эту жидкость.
— А почему именно на эту? — снова учтиво спросил маг.
— Какая разница, на что наносить заклинание?! — воскликнул Брандир.
— Ну, разница есть. Я просто не понимаю, зачем ты собираешь наложить заклинание на зелье подчинения. Я, конечно, не так хорош, как ты в алхимии, но поверь мне, я тоже изучал эту науку. И я прекрасно знаю, как пользоваться этим зельем, и как оно выглядит. И для меня становится загадкой, почему ты решил строить спасительное заклинание используя в основе зелье подчинения. Ты не ответишь мне на этот простой вопрос?
Брандир замялся. В эту секунду он чувствовал, как волосы встали дыбом у него на загривке, а холодный пот стекает по спине. Он несколько раз открывал и закрывал рот. Брандир не рассчитывал, что архимаг будет так хорошо знать зелья. И сейчас он не знал, что делать. Сбежать из лаборатории Арвенторуса он не сможет, это ясно. И сказать, что-то внятное, гном тоже не мог. Мысли просто не складывались в цепочку, чтобы придумать, хоть что-то. Он молчал и смотрел в одну точку, пытаясь собраться с мыслями. Кажется, маг начал догадывается, что гном что-то замыслил. Но видимо Арвенторус слишком сильно хотел спасти свой народ. Поэтому сам подсказал решение этой затянувшейся паузы.
— Брандир, мне не особо интересно, зачем ты решил использовать именно ЭТУ среду, для построения заклинания. Но Я хочу попросить тебя использовать другую основу. Например, воду из моего источника магии. Так заклинание будет даже сильнее, и никто не пострадает. Что думаешь?
Брандир понемногу успокаивался. Неужели пронесло? Арвенторус решил не вмешиваться в дела гнома? Тогда Брандир просто сделает спасительное заклинание и дальше направиться в Заркос и именно там воскресить свою мертвую армию. Жаль, что не получится провести, так сказать, полевые испытания. Но даже если все получится с магической водой, то наверно, получится и с зельем.
— Согласен, показывай, где там твой источник — наконец изрек гном.
— Так ты в нем купался.
— Что?! Твоя ванна — это магический источник?!
— Да, а что тебя удивляет? Ты от природы не обладаешь значительной магической силой, а источник помог усилить тебя. Если бы не он, никаких огненных шаров бы не получилось. Плюс он ускоряет работу мозга и помогает качественнее думать. У меня там родилось куча идей.
Брандир встал из-за стола и взял большой котелок. Он подошел к источнику и набрал там воды. Поставил на стол и достал свою тетрадь. Из-за того, что слова заклинания изменились, прочитать его вышло не с первого раза. Только к ночи, у них получилось прочитать заклинание. Вода в котле засветилась бледно-голубым светом. Наверно это и означало, что заклинание получилось.
— Все? — спросил изнеможденный гном.
— М-м-м, я думаю, что да, видишь, магическое свечение? — ответил Арвенторус.
— Уф, я думал, что у меня уже не выйдет. Каждый раз сбивался, потому что уже привык к твоему заклинанию.
— Да, ты молодец, ну что давай проведем испытание, твоего заклинания?
— Да, уже не терпеться! — радостно воскликнул гном, забыв о своих проблемах.
Он перенес одного из охранников лаборатории мага на стол. Полуразложившийся человек по-прежнему был вморожен в лед. Положить его было еще тем испытанием.
— Что дальше? — спросил гном.
— Надо убрать защитный лед. Мое заклинание использовало воздух, поэтому могло проникнуть куда угодно. Твое же, видимо, надо наносить непосредственно на тело. Поэтому достань из стола свиток. Третий слева ящик. Называется «Заклинание спасительного льда». Там на оборотной стороне будет и контрзаклинание.
Гном порылся в указанном ящике стола и нашел пергамент с нужным названием. Он перевернул листик и начал читать контрзаклятье. Стоило ему закончить, как лед начал понемногу плавиться и стекать по столу.
— Кстати, возьми со стола алхимика синюю бутыль со странной крышкой. Это распылитель. Так будет проще нанести раствор на всего человека. Нажимаем на рычажок и раствор равномерно ложиться на всю поверхность.
— Ага — гном сходил за бутылкой и налил немного раствора внутрь.
Между тем, тело стражника уже почти оттаяло. Гном достал распылитель и начал наносить раствор на тело. По одному пшику на каждый участок тела. В местах попадания раствора, тело начало светиться. Оставалось только ждать.

Глава 19

Брандир стоял, облокотившись на стол, и хмуро смотрел на подопытного. Страж все еще лежал на столе без движения. Все его тело светилось синим светом, но пока что без признаков движения. Арвенторус тоже молчал, ожидая, что же будет дальше. Брандир посмотрел на бутыль с приворотным зельем. Он подошел к столу, забрал бутыль и аккуратно убрал его в один из ящиков Р.А.П.
— Что… происходит… — внезапно услышал гном.
Брандир обернулся на стража и увидел, что тот уже сидит на столе и держится двумя руками за голову. К сожалению, за столько лет, большая часть тела стража рассыпалась. Не помогло даже защитное заклинание. Это был полуразложившийся человек, который сейчас проявлял признаки жизни.
— У нас получилось — тихо ликовал Арвенторус.
— Да, похоже, все сработало — улыбаясь, сквозь густую бороду, ответил Брандир — страж, ты меня слышишь? Как ты? Что чувствуешь?
— Я… слышу… — неуверенно ответил стражник, опуская руки — Что произошло? Почему я в лаборатории архимага? Последнее что помню, это как столицу атаковали неизвестным заклятием. И потом свет померк. Я лишь видел ужасные сны, как мои друзья, вмороженные в лед, потихоньку рассыпаются в прах. Где моя семья, что случилось? Кто ты?
— Я Брандир — представился гном — Ты в лаборатории Арвенторуса, потому что мы доставили тебя сюда. То, что ты помнишь, не сны. Ваш город и народ атаковали эльфы, с помощью ужасного заклинания Мора. Спустя несколько сот лет, мы с архимагом смогли сделать заклинание, которое останавливает разложение Мора. Теперь вы сможете воскресить свой народ.
— Архимаг здесь? — переспросил страж и обернулся — почему я его не вижу?
— Потому что мое тело распалось… — раздался голос Арвенторуса — Я до последней минуты пытался придумать заклинание, которое спасет мой народ. И мне почти удалось. Однако мор полностью разрушил мое тело. Сохранилась лишь голова, которая закрыта защитным заклинанием. Теперь мы должны воскресить народ Карфена.
Страж попытался встать со стола, но ничего не вышли. Ноги пока не слушались его. Он увидел копье, одиноко стоящее у стены, и протянул к нему руку. Копье неожиданно оторвалось от земли и четко влетело в руку стражника. Он сжал копье и с помощью него, наконец, смог подняться.
— Как ты это сделал? — спросил Арвенторус.
— Что сделал? — переспросил стражник.
— Ты только что, с помощью телепатии смог притянуть к себе довольно тяжелый предмет. Как ты это сделал? Телепатия очень редкий дар, которым обладают единицы. У тебя был такой дар с рождения?
— Я не умею двигать предметы — ответил удивленный стражник и посмотрел на копье в руке — подождите…
До него начало доходить, что произошло. Он снова посмотрел на копье и на стену, которая находилась поменьшей мере в десяти метрах от стола. Удивление на его лице было видно даже с учетом шлема, одетого на голову.
— Но как я так смог? Что случилось, я ведь так не умею. Я и магией то не обладаю…
— Невероятно! — возликовал Арвенторус — Брандир, ты понимаешь, что это значит?!
— Я думаю, что мы взяли за основу очень сильный магический ингредиент, и он усилился с нашим заклятием, что дало такой побочный эффект. Это невероятно! Надо обработать еще несколько человек и посмотреть, что будет.
Они оставили стража приходить в себя и отправились в ближайшее помещение. Там находилось еще несколько человек, которых требовалось разморозить и обработать новым заклинанием. Брандир снова и снова произносил размораживающее заклинание и обрабатывал тела раствором. Люди понемногу приходили в себя.
— Ты не боишься, что они очень сильно испугаются, увидев свое отражение в зеркале? — тихо спросил гном, выходя из очередного помещения.
— Не беспокойся об этом — уверенно ответил архимаг — еще до того, как случились все эти события, мы прекрасно обучились магии преобразования. Многие меняли внешность по своей прихоти. Так что, люди не почувствуют дискомфорта. Все будет отлично.
— Тебе хватит этих людей, чтобы восстановить свой народ?
— Думаю да, ты уже уходишь?
— Да, мне пора, я должен придумать, как спасти свой народ.
— Постой, Брандир, не уходи, я думаю, к концу недели, мы все вместе что-нибудь придумаем. Уверен, что найдутся средства, способные остановить адские полчища. Я сам буду день и ночь думать, как это сделать.
— Ты не понимаешь, Арвенторус, мало их остановить — качая головой, ответил Брандир — это ничего не изменит. Я сидел вчера ночью и думал обо всем этом. Мы останавливали их в течение нескольких лет. В итоге они набирались сил и, как только представлялась возможность, напали с утроенной силой. Если не уничтожить эту заразу в зачатке, то нас не спасти. Я недавно узнал, что там есть особые маги, способные влиять на разум любого существа, подчинять его своей воле. Когда такая тварь использует свою силу, брат нападает на брата. Мне слишком дорог мой дом, чтобы ждать и надеяться на чудо. Я должен сделать все, чтобы спасти мой народ.
— Ты задумал что-то ужасное? — неожиданно спросил Арвенторус.
— Я задумал то, за что не смогу себя простить, но, если я этого не сделаю, мой народ обречен. И я не уверен, что демоны остановятся, истребив всех гномов. Я думаю, что они пойдут дальше и уничтожат всех. Всех кроме эльфов, с их проклятой магией.
— Думаешь, это будет последняя война? Эльфы используют мор против демонов и потопят в нем мир?
— Я боюсь, что так может быть. Но не думаю, что эльфы будут сражаться честно, имея у себя в арсенале, столь смертоносное оружие. А демоны, они сильны без какой-либо магии. Они могут призывать себе подобных из тел поверженных врагов. Перемещаются в пространстве, убивают все, что видят. Я бы хотел иметь несколько вариантов, чтобы выбрать лучший. Но пока у меня есть всего один план.
— А ты не хочешь посвятить меня в детали своего плана? Что ты вообще задумал, какая цена твоего выбора? Возможно, я бы мог помочь. Ты сделал для моего народа так много, и не получил в ответ ничего. Я не хотел бы оставаться в стороне, когда происходит такое.
— Спасибо за все Арвенторус, но ты ничем не можешь мне помочь — грустно улыбаясь, ответил Брандир — а узнав детали моего плана, наверняка, захочешь меня отговорить. Но я уже все решил, поэтому не трать понапрасну силы. Тебе еще восстанавливать Карфен.
С этими словами Брандир пошел к устройству перемещения. Он махнул рукой, зовя за собой помощника. В лаборатории архимага было уже довольно людно, воскрешенные обсуждали, что же произошло. Однако помощник довольно ловко проскользнул между людьми и догнал гнома. Брандир бросил еще один взгляд на воскрешенных. Все они излучали синий свет, даже вместо глаз у них, казалось, было два ярких огонька. Интересно, воскрешенные им существа тоже будут так светится? Или будут иметь другие побочные эффекты? Хотя какая разница. Неожиданно гном остановился.
— Арвенторус ты еще тут?
— Да, конечно, я тут. Что случилось?
— Если вдруг мой план не удастся или… не знаю, я сойду с ума. Помоги мне. Хорошо?
— Ты имеешь ввиду чтобы я исцелил тебя?
— Попробуй, конечно — хмуро усмехнулся гном — но в случае чего хотя бы останови. Я не хотел бы причинить вред кому бы то ни было. Хорошо?
— Конечно, но я сделаю все, чтобы ты не погиб — уверенно ответил Арвенторус — там на столе лежит талисман. Красный камень в огранке из золота. Возьми его. Если я тебе понадоблюсь, то сожми его в кулаке и позови меня. Так мы сможем, как минимум, пообщаться. И я узнаю, где ты.
— Спасибо… друг — ответил гном, забрал талисман и быстрым шагом направился к устройству перемещения.
Брандир сидел в сандингаре и крутил в руках талисман мага. Его мысли вертелись вокруг предстоящего воскрешения огромного количества мертвецов. Он уже все продумал. Надо было подняться на север вдоль русла реки и залить раствор у истоков реки Аминтир. Так он сможет воскресить максимальное количество существ. Река Амитрин была очень быстрой, что дает возможность всего за несколько часов сможет разнести раствор по всей долине. По факту он использует ту же тактику что и эльфы, при уничтожении Заркоса. Брандир направил взгляд на огромное зеленое пятно вдалеке. Арвенторус подсказал ему сандингар который доставит его ближе всего к подножью горы. Однако гному все равно придется пройти мимо Бездны. Оставалось преодолеть всего несколько скал, и она будет видна. У гнома родилась надежда.
— Знаешь, помощник, а ведь я сейчас проведу разведку и, наконец, увижу, что там происходит с Бездной. Возможно, количество демонов не такое уж и большое и мне не придется делать армию мертвецов. Тогда мы вернемся в Карфен и вместе с магами придумаем, как противостоять угрозе. В конце концов, то, что я придумал, радикальное решение. Я не уверен, что оно необходимо. И я точно уверен, что не хочу тревожить мертвецов.
Сандингар преодолел последний пик и гному открылся вид на бездну. Она стала ужасающих размеров. Огромный провал, заполненный огнем и пеплом. Тут и там поднимались клубы дыма, и кое где, виднелись черные точки. Понять, если там демоны не представлялось возможным. Брандир встал со своего места и начал рыться в ящике в поиске подзорной трубы. У него была доработанная версия трубы, в которую можно было вставлять разные линзы, что позволяло хорошо разглядеть объекты как вблизи, так и на огромном отдалении. Гном вставил пару линз и посмотрел. Изображение расплывалось.
— Ну, ничего, не отчаиваемся — пробормотал Брандир и снова сменил линзы — так, что у нас там.
Понадобилось сменить шесть комплектов линз, прежде чем он смог увидеть, что творится в Бездне и рядом с ней. От увиденного у Брандира выступил холодный пот. Огромная армия демонов, включая и тех, что он видел в Деагоре, стояла лагерем у края бездны. Их было почти столько же, сколько гномов во всех городах. Закованные в железо и объятые пламенем, они точили клинки, проводили какие-то ритуалы, пили непонятную жидкость из костров. Брандир посмотрел вглубь Бездны и охнул. Внутри он увидел еще большее число демонов. Они летали туда-сюда, перенося какие-то вещи. Это была самая огромная армия, какую только видел Брандир. Даже тех войск, что сейчас находились у края бездны, вполне хватило бы, чтобы похоронить все города гномов.
— У меня нет выбора… — как завороженный повторял гном — у меня нет выбора… Больше нет выбора…
Брандир достал бутыль с приворотным зельем. Поставил его на ближайшую лавку и начал читать заклинание. Брандир пытался сосредоточится на заклинании, но все его мысли были сейчас о войске демонов. Успеет ли он создать войско нежити, чтобы остановить врага. Он должен, он обязан… В третий раз сбившись при прочтении заклинания гном выругался.
— Проклятье! Соберись Брандир, теперь все зависит только от тебя!
Гном закрыл глаза и несколько раз глубоко вздохнул. Наконец мысли успокоились, и он достал блокнот с заклинанием. Направив руки на бутыль, он начал читать заклинание. С каждым словом зелье как будто закипало, наполнялось изнутри красноватым цветом и вновь успокаивалось. Произнеся последнее слово заклинания, Брандир посмотрел внутрь бутылки. Теперь приворотное зелье имело ярко красный цвет. Почему-то этот раствор теперь напоминал кровь.
Сандингар замедлялся. Брандир уже убрал приготовленное зелье внутрь помощника и теперь сидел, смотря в одну точку. Рядом не было ни одной живой души, что могли бы сейчас поддержать его. Гнома грел только талисман, который подарил ему Арвенторус. Все-таки, за то время, что Брандир провел в Карфене они стали друзьями. Он очень хотел рассказать архимагу всю правду. Но боялся сознаться, боялся осуждения, непонимания. И теперь, он просто сжимал в руке талисман, надеясь, что Арвенторус поддержал бы его.
Брандир достал цепочку и повесил талисман на шею. Сандингар уже несколько минут как остановился, и ждал, когда пассажиры покинут борт. Гном поднялся со своего места и направился к выходу из порта. Скалы послушно раскрылись, от прикосновения Брандира. Теперь он знал, что руна срабатывает только если ее касается живая плоть. А не видно ее специально, чтобы враги не нашли ее ненароком. Но будет ли возможность у Брандира вернуться сюда? Скорее всего, нет. Даже если у него все получится, и он воскресит мертвецов, его поход в бездну будет смертельным.
Гном сел на помощника, и они медленно поехали вниз по горе. Бездна осталась далеко позади, поэтому риск нарваться на демонов был равен практически нулю. По этой причине гном спокойно сидел на помощнике и смотрел вперед, перебирая мрачные мысли, что кружились в его голове. Кое-где уже виднелась трава, что пробивалась сквозь снег. Да и в целом становилось гораздо теплее. Брандир снял свое пальто и убрал его в ящик. «Может перекусить?»: — подумал гном. Неожиданно его мысли прервал ужасающий рев.
Брандир не успел даже понять, что произошло. Огромный демон, казалось, появился из воздуха и плечом влетел в бок помощника. От мощного удара гнома выбросило из сиденья и отправило в полет. Брандир пролетел мимо двух деревьев и упал в снег. Было больно, но чудом гном практически не пострадал. Приподнявшись из снега, он увидел, что демон атакует уже поднявшегося помощника. На удивление, Р.А.П. держался очень достойно, уворачиваясь от атак противника и нанося уверенные удары в корпус. После очередного удара демон издал злобный рык и выхватил два коротких клинка из-за спины. Надо было срочно действовать. Но самостреляющая трубка была сейчас в одном из ящиков стола. А другого оружия против такого противника у Брандира не было. Была, конечно, еще рогатка, которая висела на поясе, но что от нее толку.
«Точно, мои «особые» боеприпасы!»: неожиданно вспомнил Брандир. Он достал шарик с розовой жидкостью внутри, прицелился и выстрелил в демона. Снаряд пролетел в нескольких сантиметрах от головы противника и упал где-то вдалеке. Между тем помощник уже довольно сильно пострадал. Демон, одним из своих ударов, сломал ему ногу, отчего помощник замедлился. Брандир вскочил на ноги и, закричав во все горло, кинулся в сторону демона.
— Иди сюда, мерзкая тварь — орал гном, достав очередной снаряд и прицеливаясь прямо в морду твари.
Демон заметил гнома и тут же бросился на него. Сердце Брандира бешено колотилось в груди, но на этот раз рука не дрогнула. Демон быстро приближался, сокращая расстояние между ними. Брандир затаил дыхание и запустил снаряд во врага. Время в эту секунду как будто замедлилось. Гном четко видел, как медленно движется враг, а снаряд, лениво перекатываясь, летит ему прямо в ужасную морду. Какая-то доля секунды и снаряд попадает прямо в лицо демона. Брандир тут же перекатился и спрятался за деревом. Демон остановился и издавал какие-то странные звуки. И тут Брандир почувствовал как будто кто-то только что вошел к нему в мысли. Это было инородное существо, оно не понимало, что происходит. Оно требовало, чтобы его отпустили. Брандир не мог до конца понять, что он чувствует. Он выглянул из-за дерева и посмотрел на демона. Тот стоял на том же месте, где находился в момент попадания снаряда. Его морда приобрела какое-то отстраненное выражение. Как будто владелец этого тела сейчас был не на месте. Брандир вышел из-за дерева и подошел чуть поближе к демону.
— Выбросил оружие! — приказал гном.
В ответ демон тут же бросил оба клинка на землю, а Брандир почувствовал внутри какой-то протест. Как будто какое-то внутреннее я было против того, что приказывал гном.
— Попрыгай на месте! — снова приказал гном. Демон без стеснения начал прыгать на месте, сотрясая землю своими могучими прыжками. «Наверно стоит отправить его куда-нибудь подальше, чтобы он не причинил никому вреда». Стоило ему так подумать, как внутреннее я запротестовало.
— Точно, мы же теперь связанны, пока кто-то из нас не погибнет — пробубнил гном — значит, выбора нет. Придется тебя уничтожить.
Все внутренности у гнома переворачивались. Демон сопротивлялся, отчего гному было тяжело дышать. Нужно было как можно скорее убить эту тварь. Она бы не пощадила ни его, никого либо другого. Неизвестно, скольких путников он уже убил, находясь в засаде. Брандир оглянулся по сторонам и увидел примерно в ста метрах обрыв.
— Иди за мной — скомандовал гном, и демон послушно последовал за ним.
Между тем у гнома появилось новое ощущение. Это было странное, пугающее ощущение вседозволенности. Он был сейчас настоящим повелителем этой твари. Брандир мог приказать демону станцевать знаменитый танец гномов, собрать ягоды, да что там говорить, даже сделать массаж своему повелителю. Точно, повелителю, ведь сейчас гном мог сделать с врагом ВСЕ, что ему вздумается.
— Что за ужасные мысли… — Брандир остановился и схватился за голову — Какой еще повелитель?! Я что, схожу с ума? Я просто хочу избавится от этой твари, чтобы она не причинила вреда не мне, никому либо еще! И я уничтожу ее! Иди к обрыву!
Демон послушно подошел к краю пропасти. Склон был вертикальным, а внизу торчали острые как бритва камни, упавшие сверху. Да и высота была приличная, метров 80–90. Тварь почти не испытывала ужаса. Крыльев у него не было, значит, он не спасется.
— Закрой глаза и прыгай вниз с обрыва… — очень тихо скомандовал Брандир и отвернулся.
Гном тут же отвернулся. Внутри что-то в последний раз крикнуло. Он почти услышал слова «За что?». А может быть, это лишь разыгралась его фантазия. Прошла секунда или две, прежде чем гном испытал невероятную боль. Это была не его боль, но Брандир ощущал ее как свою. Он чувствовал, как острые камни пронзили его грудь и сломали его ноги. Брандир смотрел на свои руки, и они были целыми, но все закрывала другая картина, переломанные кости и последнее вздохи существа, что он только что отправил на тот свет. Гном упал на колени и тяжело дышал. Связь с демоном заканчивалась и эти ужасные ощущения уходили. Брандир снова посмотрел на свои руки. Они тряслись, он не мог даже сжать кулаки.
«Если всегда будет так, то я не справлюсь, я просто сойду с ума… Мне надо как-то с этим бороться… Надо связаться с Арвенторусом и спросить его помощи. Возможно, у него в арсенале есть какое-то заклинание, которое сделает меня менее чувствительным…»

Глава 20

Брандир уже минут пять сжимал и вертел талисман. Арвенторус до сих пор не отозвался и гном пробывал разные способы чтобы позвать мага. Взяв его двумя руками, он начал дуть на талисман, в надежде, что это поможет. Не помогло… Брандир взял талисман в руку и встал.
— Арвенторус, твоя магия не работает! — зло проговорил гном и двинулся в сторону помощника.
— Работает все — раздался чуть приглушенный голос мага — что случилось Брандир?
— Ты что специально не отзывался, пока я не позову тебя по имени?
— Так работает талисман! Чтобы я услышал, ты должен сжать его в руке и произнести мое имя. Я вроде тебе об этом говорил? Вижу, ты уже прошел мимо бездны?
— Большую часть Бездны я проехал на сандингаре. А так да, я уже на границе этого проклятого места. У меня появилась проблема, и боюсь, что только ты можешь мне помочь.
— Проблема? Какая проблема, рассказывай!
— В общем, я делал особые снаряды, в составе которых было приворотное зелье.
— А зачем тебе вообще эти снаряды?
— Затем, что один из них спас меня от огромного демона!
— Э-э, что-то я не вижу тут ни одного демона, хотя… Вон какие-то следы.
Гном подошел к обрыву и направил руку вниз, показывая талисману остатки демона. Картина была мерзкая. Мешанина из костей, клыков, крови и мерзкой морды существа.
— Ого, здоровенная тварь — присвистнул маг — тогда вопрос о том, зачем тебе эта штука снимается.
— Так вот — продолжил гном сев на ближайшее поваленное дерево — Когда я попал зельем в демона, то случилось что-то странное. Мы как будто соединились с ним мыслями что ли. И наверно чувствами, потому что я чувствовал и страх, и злость и вообще все! Я даже чувствовал боль, которую он получал, когда умирал!
— А, так это нормальное явление — ответил Арвенторус — дело в том, что одно время это зелье было в большом ходу у нас. Мы использовали его, чтобы приручать животных и вообще разных существ для изучения и использования их в корыстных целях. Например, мы частенько приручали северных большерогов. Они невероятно выносливы и сильны, помогали со строительством города, кстати.
— Ты отвлекаешься — напомнил гном.
— Да, извини — ответил маг и, откашлявшись, продолжил — Так вот, со временем мы столкнулись с проблемой. Люди, которые приручали существ, начинали чувствовать все, что чувствовали их подопытные. Помимо этого, маги стали понимать существ, слышать их мысли. Это очень осложняло работу, но на тот момент Карфен был еще не достроен. Такой сильной магии как сейчас у нас не было. Поэтому наши алхимики совместно с магами разработали особый предмет. Он помогал избавится от всех чувств прирученного существа и практически полностью блокировал их мысли. Когда мы достроили город, мы отказались от использования этого зелья, и перестали поставлять его в алхимические лавки в городе.
— А у тебя нет заклинания, чтобы сделать что-то подобное самому?
— К сожалению нет. Но у нас остались образцы, на складе неиспользуемых предметов. Ты там был кстати. Помнишь корону, которая научила тебя нашему языку?
— Конечно, помню. Она чуть не спалила мне мозги — ответил гном и инстинктивно потер рукой висок — жуткая штука, хоть и рабочая. Значит, у тебя есть эта штука, то есть мне придётся возвращаться назад?
— Необязательно. Мы уже расколдовали приличное количество людей. Я могу отправить кого-нибудь из своих подопечных, чтобы он отдал тебе эту вещь. Правда с учетом того, как ты далеко забрался, посыльный доберётся до тебя только завтра утром. Устроит такой вариант?
— Да, конечно, устроит, спасибо тебе огромное. Я пока спрячусь где-нибудь. Утром позову тебя, чтобы твой посыльный меня нашел.
— Хорошо, тогда до завтра. Мы тут пытаемся реанимировать все системы, которые отрубились пока город «спал». Если что зови, я всегда тебе отвечу!
Брандир спрятал талисман под рубашку и осмотрелся по сторонам. Вокруг было много деревьев и небольших пиков. Но негде не было видно ни одной пещеры. Брандир подозвал помощника и пошел вниз по склону, осматриваясь по сторонам. Краем глаза он заметил, как Р.А.П. сильно хромал при ходьбе.
— Потерпи чуть-чуть, сейчас найдем укрытие, и я тебя отремонтирую. Кстати, ты сражался как лев!
Брандир понимал, что наверно глупо одушевлять помощника. В конце концов, он был лишь машиной, хоть и с очень хитроумным механизмом. Но это был настоящий товарищ, с которым Брандир прошел множество испытаний. Да и сам момент создания помощника был не так прост. Ему помогли маги из далеких земель, подсказав, как наделить механический стол каким-никаким, но разумом.
Спустя десять минут активных поисков Брандир наконец увидел пещеру. Вход был засыпан снегом, что уже было хорошим знаком. Гном достал из стола самостреляющую палку и неспеша начал приближаться к входу. Помощник держался рядом и по сигналу гнома включил фонарь. Это было кстати, потому что начинало вечереть. Подойдя к входу гном подал знак помощнику, пропуская его вперед. Фонарь осветил всю пещеру и, к счастью для гнома, там было пусто. Пещера была не слишком большой, но прекрасно годилась для ночевки. Гном пропустил помощника внутрь и следом зашел сам. Достав из стола складывающийся стол, Брандир прикрыл им вход. Конечно, такое препятствие сломает любое существо, которое захочет проникнуть внутрь. Но, по крайней мере, оно немного защищало пещеру от ветра и позволяло воспользоваться огненной солью, чтобы разогреть еду. К вечеру поднялся ветер, и стало довольно холодно. Поэтому поесть и попить хотелось именно горячего.
Брандир достал мешочек, в котором хранилась огненная соль, котелок, чайник и продукты. Очистив от снега место чуть в стороне от входа в пещеру, он высыпал на землю содержимое мешочка. В спокойном виде это был просто красноватый песок. Но стоило поднести к нему любой источник огня, как огненная соль покрывалась небольшими языками пламени и выдавала огромное количество тепла. Чтобы ее остудить требовался другой ингредиент, который возвращал соль в ее обычное состояние. Также можно было просто накрыть соль каким-нибудь котелком. Без доступа кислорода соль быстро переставала гореть и вскоре принимала свое естественное состояние. Поверх соли Брандир поместил специальную металлическую рамку, на которую можно было удобно поставить и чайник, и котелок. Правда по очереди. Достав коробок Брандир замер.
— А что, если… — с этими словами гном направил на соль палец и произнес заклинание.
В ту же секунду из пальца появилась струйка пламени. Брандир с довольной улыбкой поднес палец к соли, и она покрылась небольшими языками пламени. Гном дунул на палец и с довольной улыбкой уселся возле костра.
— О, этот гном определенно удивит всех, когда вернется домой — улыбаясь, сказал Брандир, но нахлынувшие мрачные мысли быстро убрали это выражение лица — если…
Он взял котелок, зачерпнул снег и поставил все на костер. Воды получилось меньше половины котелка, поэтому гному пришлось вставать и набирать снег еще два раза. Гном сел, чтобы нарезать овощи и мясо, но хлопнув себя по лбу, встал и наполнил еще и чайник. Похлебка — это конечно хорошо, но теплый чай на ночь — это самое приятное. Заполнив котелок вяленым мясом, картошкой, морковкой и специями, Брандир принялся готовить чай.
У него была невероятно большая коллекция чая со всех уголков мира. Сегодня он решил выпить чай с ягодами. Этот напиток освежал и улучшал мозговую деятельность. Самое то, после событий сегодняшнего дня. Налив кипяток и закрыв кружку крышкой, гном принялся за похлебку. Она уже была почти готова. Оставалось дождаться пока сварится картошка. Пять минут спустя гном уже улепетывал похлебку, заедая ее хлебом и запивая чаем. Посмотрев на дно котелка, Брандир убедился, что похлебки вполне хватит еще и на завтра. Поэтому он аккуратно закрыл котелок крышкой и поставил в снег охлаждаться.
— Помощник — позвал гном — иди сюда, родной, сейчас я тебя починю, и будем ложиться спать.
Стол послушно подошел к хозяину. К сожалению, поврежденную ногу починить в полевых условиях не получится. Удар демона сломал сустав и две фаланги. Чтобы починить требовалась пайка и точные инструменты. У Брандира не было инструментов, но для него это не могло стать проблемой. А вот сидеть полночи паять и крутить гном совсем не хотел. Поэтому, он просто открутил сломанную ногу и убрал в специальный отсек. Из него же он извлек другую ногу, полностью исправную и готовую верно служить. В запасе у него было еще три ноги, которые можно было бы использовать в случае чего. Вставив ногу в соответствующий паз, он достал ключи и начал аккуратно прикручивать. Чай давал о себе знать, гнома сильно клонило в сон. Брандир докрутил ногу, встал и оглянулся. Недалеко от костра была довольно плоская земля, на которую можно было положить спальное место. Обычно гном спал на помощнике, но сейчас, находясь рядом с бездной, он не хотел рисковать, поэтому решил лечь на землю, а помощника оставить в дозоре.
— Все, охраняй меня… — пробормотал гном, закрывая глаза и укутываясь теплым одеялом — как же хорошо…
Спустя пять минут пещера наполнилась мирным сопением гнома. Помощник отошел от него и стал напротив импровизированной двери, готовый в любую секунду отразить нападение.
— А ты и правду прикольный, никогда таких не видела… — сквозь сон услышал Брандир. Он подумал, что ему показалось, повернулся и снова провалился в сон.
— Он, правда, тебя не понимает? Ну и черствый же он мужик! Ты же такой интересный собеседник! — снова услышал сквозь сон гном.
«Что за идиоты, под окнами в такую рань разговаривать! Не дают поспать нормальным гномам!» Брандир лежал в полудреме и слушал разговоры. В каком-то плане ему больше нравилось в походах. Там не было ни гномов, ни людей никого либо еще, кто шумел, мешал, доставал и хотел что-то получить от него. СТОП! Брандир открыл в ужасе глаза. Он же не дома! Он в одинокой пещере, на окраине Варлимского нагорья. Гном прислушался.
— Да, я тоже однажды так попала! — шепотом произнес женский голос и тихонько засмеялся.
Глаза Брандира были максимально расширены. Видимо враг уничтожил помощника и теперь разговаривает с напарником. Может они не видят, просто не заметили гнома? Хотя нет, это невозможно. Пещера сейчас была прекрасно освещена утренним солнцем, значит, импровизированную дверь непрошенные гости тоже снесли. Самостреляющую палку видно не было, а значит, она лежала у него за спиной. Но были снаряды, с приворотным зельем, и рогатка. Значит надо действовать, застать их врасплох! И тогда у него будет маленький шанс. Эффект неожиданности может сработать.
Брандир несколько раз представил в голове, как скидывает одеяло, кувырком становится на одно колено и стреляет в глаз ближнему противнику. Аккуратно, почти не шевелясь, он достал из сумочки снаряд, а другой снял с пояса рогатку. Минус был в том, что обычно прицеливался он левой рукой и натягивал рогатку правой. Сейчас же рогатка была у него в правой руке. «Ну что ж, пора!»: подумал гном и начал действовать.
Конечно, в голове, план выглядел намного лучше. Гном вскочил, пытаясь откинуть от себя одеяло, но оно с одного края примерзло к земле, и подкинутое, упало на голову, закрывая обзор. Брандир кувыркнулся, но запутавшись в одеяле, просто упал на бок. Вход в пещеру заливал яркий свет, и он разглядел лишь один силуэт, который сидел напротив помощника. Уже лежа, гном прицелился и выстрелил. Но неудобная рука подвела, и снаряд пролетел высоко над головой врага. Брандир не отчаялся и попытался встать, снимая с себя предательское одеяло.
— А ты прямо о-о-очень странный — протянул женский голос.
Гном прекратил борьбу с одеялом и посмотрел на говорящего. Это была молодая девушка, судя по виду человек. Она была одета в ярко-синие одежды. Что-то наподобие длиннополого платья с жилеткой поверх. Вся одежда была расшита золотыми и серебряными нитками. Узоры сплетались в красивые рисунки, которые гном не мог разглядеть из-за ярко бьющего в глаза солнца. Голова девушки была накрыта широкополой шляпой, заканчивающейся острым концом с золотым шариком. Из-под нее виднелись сине-розовые волосы, заплетенные в две косы. Выражение лица девушки выдавало неподдельное веселье.
— Че ты?! — только и произнес гном, снова пытаясь встать и в очередной раз упал.
Девушка еще секунду молчала и неожиданно разразилась заливистым девчачьим смехом. Она явно смеялась от души. Что касается помощника, то он не выглядел сломанным или поверженным. Дверь, которую Брандир вчера устанавливал, лежала тут же и явно не уничтоженная. Гном, наконец, убрал одеяло, в котором запутался и встал на ноги. Его лицо пылало, он представил как со стороны выглядел его суперпродуманный план. Брандир отряхнулся и посмотрел на нее. Наверно рогатку можно убирать, если она представляла угрозу, то уже много раз могла бы уничтожить гнома.
— Кто ты? — откашлявшись и принимая, как ему казалось, гордую позу, спросил Брандир.
— Я Мия — ответила девушка, успокаиваясь — а ты смешной.
— А мое имя Брандир и я совсем не смешной!
— Ну да, поэтому ты тут барахтался пять минут в одеяле, а сейчас стоишь как гордый индюк, как будто ничего не было? — снова, смеясь, ответила девушка.
— Я не индюк… — чуть заикаясь, ответил Брандир — кто ты, и что тебе нужно? Отвечай быстро, пока я не уничтожил тебя заклинанием!
Брандир сам не знал, зачем сказал про заклинание, но это первое что пришло ему в голову. Магов боялись многие, может и ее это напугает. Да и вообще кто она такая?
— Как я говорила раньше, я Мия — наконец, окончательно успокоившись, ответила девушка — меня отправил верховный маг Арвенторус, чтобы я доставила тебе устройство. Какую-то штуку, которая противодействует приворотному зелью. Вот она кстати.
С этими словами девушка протянула пухлую ладошку, на которой лежал золотой браслет для руки. В этот момент гном, наконец, смог как следует разглядеть ее. Да девушка не была худенькой, с точки зрения людей, но как для гнома у нее была идеальная фигура. Красивые черты лица, пухлые губки, огромные глаза. Да и тело было просто шикарным: красивую грудь и попу подчеркивала талия. По меркам Брандира, это были идеальные пропорции для женщины его мечты. Гном на миг залюбовался и забыл, о чем вообще была речь. Он открыл рот, как будто бы хотел что-то произнести, но потом снова его закрыл.
— Ты точно не умственно отсталый? — улыбаясь, произнесла девушка.
— Нормальный я! — наконец опомнился гном и, подойдя, взял браслет — просто… задумался! Спасибо за браслет, а теперь мне надо собраться и идти дальше. Передавай привет архимагу.
— Интересно, все гномы такие же, как ты?
— Какие?
— Вредные, грубые, смешные? — улыбаясь, спросила девушка.
Почему она такая красивая?! Эта мысль встала в голове у гнома и не давала ему думать не о чем другом. Даже ее голос уже очень сильно нравился ему. Он потер виски, пытаясь собраться с мыслями. Наконец совладав с собой, он произнес.
— Не знаю как другие, я такой. И я не смешной, просто ты застала меня врасплох. Помощник — гном указал пальцем на стол — должен был останавливать незваных гостей. Но почему-то решил, что ты не представляешь угрозы и поэтому тебя пропустил. Мне предстоит много работы, и я опаздываю, поэтому не собираюсь петь тебе дифирамбы.
С этими словами гном начал складывать спальный мешок и упаковывать его в стол. Дальше он до конца сложил стол и, упаковав его, направился к выходу из пещеры.
— Все, пока, еще раз спасибо за то, что доставила мне эту штуку — с этими словами гном поднял руку с браслетом и вышел из пещеры. У него очень важная работа и нельзя отвлекаться. Внутри стучало сердце и явно требовало, чтобы Брандир вернулся и продолжил общение с девушкой. Он хотел знать все, кто она, откуда, как попала к нему в пещеру, откуда знает Арвенторуса. Но сейчас это не представлялось возможным. То куда он отправлялся, это был путь в один конец. Но если бы он вернулся, то хотел бы познакомиться с ней поближе. Жаль, что этого никогда не будет…
Неожиданно раздался громкий взрыв и писк, доносящийся из пещеры. Волосы встали дыбом на спине и голове гнома. «Самостреляющая палка… Я оставил ее в пещере! Что я за идиот!». Гном развернулся и побежал в пещеру. Сердце бешено колотилось где-то в горле. Из-за солнца, внутренности пещеры сейчас были темными. Брандир на секунду остановился. Готов ли он увидеть труп девушки, которая застрелилась из-за его невнимательности? Но другая мысль тут же перекрыла все противоречия. А что, если она ранена и нуждается в помощи?
Брандир забежал в пещеру. В углу лежала самостреляющая палка, с конца которой еще поднимался небольшой дымок. Рядом на корточках сидела девушка, схватившись за полы свой широкой шляпы, и опустив голову к коленкам. Брандир не спеша подошел к ней, осматривая с головы до ног. Следов крови не было видно ни на полу, ни на стенах. Он подошел к ней и тихо сказал.
— Ты в порядке?
Девушка не отреагировала, а все еще сидела на корточках, трясясь всем телом.
— М…Мия? — снова позвал гном, но уже погромче — ты в порядке?
Девушка отпустила шляпу и подняла голову. На глазах были видны слезы. Она посмотрела на палку и снова на гнома. Кажется, в ее голове зрели какие-то мысли, которые пока были не ведомы гному. Неожиданно она вскочила на ноги и заорала.
— ЭТО ЧТО ЕЩЕ ЗА ШТУКА ТАКАЯ?! ТЫ МЕНЯ УБИТЬ ХОТЕЛ?!
— Не-не, извини, я просто забыл про нее — забормотал гном, явно не ожидавший, что Мия может так громко кричать — Ты не пострадала? Снаряд тебя не задел?
— Я не пострадала — надув губки и скрестив руки на груди ответила Мия — повезло, что у меня реакция кошки и я увернулась от этой штуки, когда она начала скакать по пещере как ошпаренная.
— Ну да, кошки — улыбаясь, ответил гном, вспомнивший что секунду назад она просто сидела на корточках и прикрывала голову руками — НУ раз ты не пострадала, то я наверно заберу самостреляющую палку и пойду. Еще раз извини меня, пожалуйста.
— Нет, извинений мало — ответила Мия — я хочу идти в поход вместе с тобой. Чтобы ты мне все рассказал. Про себя, свой народ и вообще.
— Это исключено — отрезал Брандир — Я иду в этот поход не из праздных целей. И мне не нужны помощники на моем пути. Так что собирай свои вещи и уезжай, пожалуйста, домой. Здесь, вообще то, опасно, демоны бегают и вообще. Понятно?
— Не понятно — ответила Мия — Я сказала, что хочу идти с тобой. Так что как хочешь, но бери меня в поход с собой.
— Я тебе все сказал, пока. И береги себя, ты красивая девушка. Не хотелось бы, чтобы с тобой что-то случилось.
Для Брандира это был невероятный комплимент. И сейчас выходя из пещеры, он чувствовал, как у него полыхали уши. Он очень сильно злился на себя. Потому что хотел бы, чтобы Мия пошла с ним. Она была бы тем самым светлым пятном в его пути. Но мозг требовал, чтобы гном пошел в этот поход один. И он подчинился здравому смыслу. Ей нечего делать в мертвых пустошах. Не дай бог еще пострадает.
— Ты всегда такой вредный, Брандир? — неожиданно услышал гном.
Он обернулся и увидел Мию, которая шла за ним. От удивления его брови чуть не поднялись выше головы. Он остановился и повернулся к ней.
— Я же велел тебе возвращаться домой! Что ты тут делаешь? Ближайший сандингар вверх по склону.
— Ну, во-первых, я не пойду домой, там сейчас суета, в связи с воскрешением людей. Во-вторых, ты забыл огненный сультин — с этими словами она показала огненную соль, которая парила в каком-то воздушном пузыре — а в третьих ты забыл свое варево.
И она поставила перед гномом котелок с похлебкой. Гном молча взял котелок и посмотрел на соль. Она уже остыла в пузыре и сейчас была просто оранжевой. Брандир протянул мешочек, и Мия отправила содержимое пузыря внутрь.
— Спасибо тебе еще раз, Мия. Но тебе и правда, лучше со мной не ходить, это очень опасно.
— Я не думаю, что это опаснее моих родителей, которых скоро разморозят, и они начнут меня искать и допытываться, где я и что делала. Так что, хочешь спорь, хочешь не спорь, но теперь я пойду с тобой.
— Почему ты решила идти со мной? Что во мне такого, что у тебя возникла эта мысль?
— Ну-у-у-у — Мия закатила глазки вверх и начала задумчиво постукивать себя по губам пальчиком — я думаю, что ты красивый и милый.
— Что? — у Брандира в конце последней буквы пропал голос и ему понадобилось откашляется, что бы продолжить говорить — Я… Ты… Да при чем тут… и вообще?
— Информативненько — смеясь, ответила Мия и потопала вперед — ты долго там стоять будешь?
— Погоди, я не давал согласие, чтобы ты шла со мной. Понимаешь…
— Понимаю — перебила его Мия — это ты, похоже, ничего не понял. Если я что-то решила, то нужен очень сильный повод, чтобы я передумала. Такого повода нет. Поэтому я иду с тобой. И любые, я повторяю ЛЮБЫЕ твои доводы меня НЕ интересуют. Понятно?
С этими словами она обернулась и улыбнулась. Брандир почувствовал, как внутри у него снова застучало сердце. Что она с ним делает? Что вообще за странное чувство. Ладно, это неважно, скоро она сама от него отстанет. В любом случае, сейчас ему некогда думать ни о какой любви. «Да при чем тут вообще любовь» — зло одернул себя Брандир. Она просто красивая девушка. Еще и, наверно, бессмертная, раз уж из Карфена. А я гном, которому предстоит сделать ужасную вещь. Нам вообще не по пути. Наверняка она белоручка, судя по ее цветастым одеждам. Скоро горы ее доконают, и она побежит назад к родителям.
— Ладно, раз хочешь то иди со мной. Но сразу предупреждаю, Мия, я не буду тебя ждать и спасать, тоже не полезу. У меня очень важная миссия. Будешь меня задерживать, я тебя моментально брошу. И в конце моего похода, мы в любом случае расстанемся и пойдем каждый своим путем. Договорились?
— Ну — протянула Мия и снова приложила ручку к подбородку — меня устраивает. А что за великая цель, о которой ты говоришь?
— Я должен спасти свой народ — гордо ответил Брандир — Но это очень сложный путь. Особенно в конце. Поэтому я и должен быть один, чтобы все преодолеть.
— Хм, ты и правда странный.
— Почему?
— Ну, обычно, когда тяжело, люди пытаются найти себе помощников или сподвижников, чтобы вместе преодолевать все невзгоды и трудности. А ты, наоборот. Ты странный.
— Это люди пытаются, а мы гномы берем и делаем! Понятно?
— Понятно — улыбаясь, ответила Мия и снова зашагала впереди — А куда мы идем?
— К подножью гор, а потом к истоку реки Амитрин. У меня там дело — все это время он смотрел на идеальную фигуру Мии и просто наслаждался. Брандир поймал себя на мысли, что хотел бы обнять ее за талию, и наверно, возможно, даже поцеловать?
— … а теперь река стала такой маленькой. Я так удивилась — Мия остановилась и посмотрела на Брандира — ты меня слушаешь?
— Да, конечно — Брандир затряс головой, пытаясь сосредоточится — Повтори пожалуйста, ты слишком тихо говорила, я не все услышал.
— Я говорила — Мия закатила глазки — что раньше Амитрин была огромной рекой, разделяющей континент на две половины. Это узнали наши ученые, которые изучали Черные горы. Только потом произошел какой-то катаклизм, из-за которого образовались эти горы, а река изменила свое русло. Амитрин больше не разделяла континент на две части и стала совсем маленькой. Ну, намного меньше, чем сейчас. Ну и раньше она была с соленой водой, а теперь с пресной.
— Это как раз объяснимо, раньше она текла из одного моря в другое. А теперь она наполняется талыми водами, которые дают только пресную воду. Мия, а можно вопрос?
— Да, конечно, спрашивай.
— А сколько тебе лет?
— Это невежливо! — произнесла девушка, не оборачиваясь — тебе не говорили?
— Извини меня — засмущался гном — я не хотел…
— Да я шучу — засмеялась, оборачиваясь Мия — я не могу точно сказать.
— Это как? — спросил Брандир, думая лишь о том, какая у нее прекрасная улыбка.
— На момент, когда на нас напали мне было 25 лет. Но потом мы были заморожены несколько столетий.
— 400 лет примерно, так, по крайней мере, сказал Арвенторус.
— Ну вот, значит мне 425 лет! — засмеявшись сказала Мия — Ты это, побольше уважения взрослым!
— То, когда ты была заморожена не считается — пробурчал гном — так что я тебя старше.
— Ну ладно, значит, ты старик выходит? Вон, какая борода у тебя. Странно, что не седая. Ты ее красишь? Магия или естественная краска?
— Ничего я не крашу! И я не старик, я в самом рассвете сил, понятно?
— Понятно, понятно. Не отставай старичок!
Так, с разговорами и шутками они шли весь день, пока не начало темнеть. Брандир нашел еще одну пещеру и, проверив что в ней никого нет, позвал Мию. Он вновь разложил свою импровизированную жаровню и поставил поверх котелок. В принципе похлебки хватило бы на двоих. Но Мия посмотрев на содержимое котелка, напрочь отказалась даже пробовать похлебку. «Ну и ладно, мне больше достанется» — подумал Брандир и начал разогревать похлебку. Мия же открыла небольшую сумочку, что висела у нее на поясе и начала извлекать из нее разнообразную, красивую еду. Фрукты, сладости, бутерброды с икрой и рыбкой.
— Будешь что-нибудь? — спросила она.
— Ну давай бутерброд — ответил гном и взяв предложенную еду откусил большой кусок. Это было вкусно, но в прохладной пещере хотелось горячего. Поэтому доев, гном достал миску и наложил себе похлебки. Он с аппетитом начал поглощать горячее. Оно приятно согревало изнутри и имело отменный вкус. Куда там бутерброду с икрой! Брандир улыбнулся. Он давно уже отвык есть в компании с кем-то. В основном, все его трапезы проходили в присутствии помощника.
— А как называется эта штука? — неожиданно спросила Мия.
— Какая штука? — не сразу поняв, спросил Брандир, и лишь проследив за направлением пальца, догадался, о чем идет речь — а, ну не знаю как где, а у нас это называется похлебка. Рецепт очень простой, а вкус просто отменный.
— Может… — неуверенно произнесла Мия — может… Ты дашь мне чуть-чуть попробовать?
— Да, конечно, сейчас, тут как раз одна порция осталась — улыбаясь, ответил Брандир — вот держи.
Мия неуверенно взяла из рук гнома деревянную миску и ложку и понюхала содержимое. Она набрала пол-ложки похлебки и сделала маленький глоточек.

Глава 21

Мия, чавкая, поглощала похлебку из миски. Брандир был немного в шоке, от такого аппетита у юной леди. Он подал ей пару кусков хлеба, которые она с огромной скоростью поглотила. Он отвернулся, собирая вещи и улыбнулся. Капризуля какая. Не буду, не хочу, а теперь вон с какой скоростью ест гномскую стряпню. Раздался звук, поставленной на стол пустой миски.
— Ну что, как тебе моя похлебка? — улыбаясь спросил Брандир — не так уж и плохо?
— Да она просто шикарна! — довольно закричала Мия — извини, что сперва не захотела пробовать. Это самое вкусное, что я пробовала за все время. Магическая еда, она, ну знаешь, теряет часть вкуса. То есть если, например, я сделаю яблоко с помощью магии, то оно будет не такое вкусное, как настоящее.
— Интересно, у нас тоже алхимики разрабатывают средства, которые позволяют модифицировать фрукты и овощи. Но лично я настроен очень скептически. Мне давали попробовать яблоко размером с голову минотавра. И оно было очень странное на вкус. Как будто чего-то не хватало.
— Голову чего? — спросил Мия — извини, не представляю кто такой минотавр…
— Ну это такой… — Брандир замялся, показывая руками размер головы — Ну в общем, когда я путешествовал я встретил минотавров. Это здоровые такие полубыки, ходящие на двух ногах. И они огромные, метра под три ростом. Но очень добрые. И головы у них большущие, с рогами. Только у малышей рогов почти нет.
— Класс! — обрадованно ответила Мия — Так значит ты еще и путешественник?
— Ну да, я обожаю путешествовать. Побывал в куче мест. Жаль, что сейчас у нашего народа возникла большая проблема с демонами, и решать ее придется мне.
— А что за беда?
— Не важно — буркнул гном и, желая перевести разговор, спросил — кстати, пока я спал, я слышал, как ты разговаривала с моим столом. Это что еще за фокусы? Он машина, он не умеет разговаривать и тому подобное.
— Ну, тогда я тебя удивлю, потому что твой стол вполне разумный, прекрасно понимает тебя и имеет даже чувства. Не знаю, кто тебе помогал его сделать, но в нем таится интересная магия. Поэтому он почти что живой.
— Ну, хорошо, стол живой, а как ты с ним разговаривала. Ведь тот факт, что он магический не объясняет, как ты смогла найти с ним общий язык. Арвенторус вообще ничего такого не почувствовал.
— Ну, во-первых, Арвенторус вообще ничего не видит, кроме своего напыщенного носа. Он хороший человек, готовый рискнуть всем, чтобы спасти свой народ и вообще. Но если это не его достижения, он не обратит на это даже внимания. Я проработала с ним примерно пять лет, после института магии. Была его секретарем. Это очень самовлюбленный человек. А по поводу того, как я смогла говорить с помощником. У некоторых людей, пятого и шестого поколения стали появляется некоторые магические таланты. В большинстве они не особо полезны. Но есть и по-настоящему редкие и даже уникальные. Например, со мной училась девочка, которая могла видеть сквозь предметы. Ее звали в медицину, горное дело, и еще на кучу разных курсов. Но она решила стать магом. Меня может тоже бы позвали в медицину, например, лечить животных. Но у нас практически не было животных, а что чувствуют магические существа мало кого интересовало.
— Ого, это замечательное умение — Брандир даже поаплодировал — знаешь, ты можешь найти себе место практически в любом крупном городе. Там много любителей домашних животных, которым ты сможешь помочь и заработать на этом большое состояние и жить, ни о чем не переживая.
— Да, наверно ты прав. Правда, я очень сильно боюсь всего нового. А путешествия — Мия передернулась — новые люди, существа. Опасности всякие. Не думаю, что я бы смогла решиться. Да и родители вряд ли меня отпустят.
— Да ты просто не представляешь, что такое путешествовать. Если когда-нибудь случиться так, что тебе будет грустно или одиноко, отправляйся в путешествие. Ты всегда найдешь новых друзей, места, откроешь для себя весь огромный мир. И ты поймешь, чего ты на самом деле хочешь больше всего на свете.
— Я хочу увидеть тебя без бороды — ответила, хихикая Мия.
— Не трогай бороду! — хватаясь за нее, словно за соломинку, ответил Брандир и отскочил от нее на полметра — для гнома борода это святое! Понятно тебе?
— Бу-бу-бу, я не собираюсь трогать твою бороду. Но ведь это не мешает мне хотеть увидеть тебя без нее. Вдруг без нее ты молодой красавчик?
— Я все сказал — Брандир запихал часть бороды под рубашку и принялся раскладывать спальные мешки.
— Что это?
— Спальные мешки, чтобы не спать на сырой земле. Сделаны из козлиных шкур, хорошо согревают и защищают от камней и прочих неровностей земли.
— Я, пожалуй, воздержусь — ответила Мия — воспользуюсь магией и буду спать в комфорте. Если хочешь, могу и тебе наколдовать.
— Не, мне такого не надо — с подозрением ответил Брандир, убирая второй спальный мешок — я уж лучше по старинке.
— А в мире много алхимиков? — неожиданно спросила Мия.
— На самом деле нет. Большинство алхимиков живет в моей стране, особенно в Деагоре, а что?
— То есть алхимия, для других может представляться своеобразной магией, я правильно понимаю?
— Наверно может — задумчиво ответил Брандир — мы торговали с некоторыми народами, и они были очень счастливы, что мы давали им наши зелья.
— Исходя из твоей логики, получается, что для многих народов, алхимики тоже своего рода маги? Но при этом ты фыркаешь, когда я говорю о магии? Что-то не сходиться, ты не находишь?
— Не сравнивай магию и алхимию — подняв палец к небу, и приняв строгое выражение лица, Брандир приготовился зачитать лекцию о разнице магии и алхимии.
— Я спать — неожиданно ответила Мия и запрыгнула в своеобразный гамак, сотканный из магии.
— Но я же… — гном даже расстроился. Готовилась такая мощная речь.
— Спокойной ночи, увидимся утром.
— Спокойной ночи — буркнул Брандир.
Он не собирался говорить ей «доброе утро». Судя по Мии, она не привыкла вставать рано. А как только появится солнце, гном соберет вещи и двинет в сторону Заркоса. Но все равно она милая и интересная девушка. Правда, ей явно не место рядом с гномом, который решил поднять армию мертвецов для борьбы с полчищами демонов. В любом случае, его путь — это путь одиночки. И ничто не сможет этого изменить. Брандир заснул довольно быстро.
Ночью ему снились непонятные сны. Сперва он увидел трон демонов, где сидела королева с четырьмя руками и огромным бюстом. Ей говорили, что для мира демонов настают ужасные времена, и чтобы этого избежать, надо найти какого-то предателя. Потом ему приснилось, как он идет по темной дороге. Вокруг темно и страшно и не видно практически ничего. В конце дороги он увидел две дорожки. Одна была цветная, и он сразу захотел идти туда. Другая была золото-красная, но гном боялся ее. Он знал, что в конце будет тупик. Что там его история закончится. И он стоял на этом перепутье, переминаясь с ноги на ногу и ожидая непонятно чего.
Утром Брандир проснулся от приятного запаха яичницы и жареного мяса. Он не сразу понял, откуда может быть этот запах. Лишь открыв глаза, он понял, что происходит. Мия развела костер, и жарила на сковородке завтрак. Она сидела к нему спиной, и он снова обратил внимание, какая у нее шикарная фигура. «Какая фигура, думай о спасении Деагора!» — мысленно накричал на себя Брандир. Для убедительности он даже пару раз шлепнул себя по лицу. Мия услышала шум сзади и обернулась.
— Доброе утро, Брандир — улыбаясь, поздоровалась девушка, протягивая сковородку с яичницей.
— Доброе утро — ответил гном и сел — давно ты встала?
— Да часика два назад. Прошлась по лесу. Тут, представляешь, под снегом ягоды есть. Я их немного собрала, но есть побоялась. Потом нашла в столе яйца и мясо и решила приготовить завтрак. Ты же меня вчера ужином кормил, вот пришло мое время тебя кормить.
— Спасибо, Мия — улыбнулся Брандир.
Гном достал стулья, и они принялись за завтрак. Закончив с завтраком, они собрали вещи и двинулись дальше по склону. Снег постепенно заканчивался, и появлялась зеленая трава. Мия радовалась ей, как ребенок. Брандир рассказывал про свои путешествия, а у нее все не заканчивались вопросы. Это удивительно, но разговоры с ней не утомляли гнома. Напротив, ему было очень интересно с ней разговаривать.
От нее он узнал много вещей, связанных с магией. Например, что сандингар создавался сразу несколькими магами. Конечно, под руководством Арвенторуса, но он в основном следил за процессом создания. Она также рассказала, какие заклинания используются, чтобы поездки были комфортны. Оказывается, с момента основания Карфена сменилось уже четыре поколения людей. Раньше люди жили всего 100–150 лет. Но теперь, скорее всего, они будут жить значительно дольше. Правда, наверно, это последнее поколение. Потому что, как и многие другие, Мия сомневалась, что они теперь смогут рожать детей.
Под вечер, они нашли прекрасную полянку, окруженную со всех сторон могучими елями. От Бездны они были довольно далеко, поэтому Брандир без страха разжёг костер и принялся готовить ужин. У него была молодая картошка и копченые колбаски. Он хотел угостить Мию чем-то вкусным, потому что эта девушка нравилась ему все больше. Картошку он аккуратно запек на углях, а колбаски были зажарены на костре. После ужина они сели у костра, болтая о своих мечтах и желаниях.
— Поэтому я бы хотел обзавестись семьей и жить в Деагоре, продолжая изучать алхимию — заключил Брандир.
— Это прекрасное желание. Но мне кажется оно вполне выполнимое, не то, что мои летающие по небу корабли, способные доставить любое количество людей в любую точку.
— Ну, сандингар вы уже сделали — подмигивая, ответил Брандир — значит, и такие штуки вам под силу.
— Не, многие пробовали. Корабли то могут летать, но вот управлять ими большая проблема. Первых магов, которые взлетели на опытных образцах мы так и не нашли. Поэтому моя мечта скорее фантазия.
— Моя наверно тоже… — тихо ответил Брандир.
— Почему? Ты самовлюбленный осел, который никого не слушает? Или ты неспособен полюбить? Или что?
— Да не в этом дело! — стукнув кулаком по столу, ответил гном.
Неожиданно раздался громкий треск и две ели на окраине поляны начали падать. Мия и Брандир вскочили со своих мест. Из-за деревьев показался огромный медведь, размером с сандингар. Его когти были настолько огромны, что ими можно было пронзить гнома насквозь. Мия уверено направила в сторону медведя руку и прочитала заклинание.
Из руки вырвался шар огня и ударил зверя прямо в морду. Медведь пошатнулся и заревел. Но спустя мгновение встал и устремился к магичке. Мия снова ударила огненным шаром, но на это раз зверь прикрыл морду лапой и, не замедляя хода, принял магический удар. Гном подбежал к столу и скинул ящик с оружием.
— Защищай! — коротко приказал Брандир, доставая самостреляющую палку.
Помощник выскочил навстречу медведю. Зверь приостановился, глядя на странный механизм. Р.А.П. угрожающе покачивался, не пропуская мимо себя противника. Медведь, заревев что есть мочи, ударил право лапой. Помощник ловко отскочил и вернулся в прежнюю позицию. Мия все это время пускала магические снаряды, которые медведь отбивал свободной лапой.
Неожиданно зверь встал на дыбы и ударил по земле со всей силы. От удара земля содрогнулась, и помощника подкинуло в воздух. Медведь, не дожидаясь пока стол опуститься, нанес мощный удар, от которого Р.А.П. отлетел в ближайшее дерево. Брандира с Мией этот удар тоже сбил с ног. Магичка упала навзничь и ударилась головой. Она встала в тот момент, когда медведь уже бежал на нее, издавая грозный рев. Мия заморозила землю и откатилась в сторону. Зверь поскользнулся на новом препятствии и кубарем покатился по поляне. Но тут же поднялся и снова побежал на Мию. Она попыталась его еще раз атаковать с помощью магических снарядов, но, похоже зверь уже не замечал ее атак. Он подбежал к ней и нанес сокрушительный удар.
Брандир в этот момент дозарядил оружие и с криком выстрелил прямо в голову врага.
— Получай мерзкая тварь! — гном продолжал атаковать медведя с помощью самостреляюшей палки.
Зверь наконец развернулся и направился к гному. К облегчению Брандира, магичка была цела. В последнюю секунду она успела закрыться каким-то магическим щитом и защитить себя от смертельных ударов. Гном продолжал стрелять в медведя, однако толстая шкура надежно защищала мощное тело.
— Значит, твоя шкура не пробиваема? А что, если я буду стрелять в твою страшную рожу?! — с этими словами гном прицелился в пасть и выстрелил.
Пуля выбила верхние клыки и поразила горло врага. Из пасти пошла кровь. Медведь заревел и бросился на гнома. Рывок был стремительный и Брандир не успел увернуться. Медведь ударил гнома головой в грудь. Брандир отлетел от врага и упал на спину. Самостреляющая палка отлетела в сторону и раскрылась, высыпав пули по поляне. Гном достал из-за пояса топорик. Главное было отвлечь зверюгу от магички. А дальше он что-нибудь придумает. В это время Мия читала новое заклинание.
— Брандир, надо чтобы медведь не увернулся от моей атаки! — прокричала она.
— Конечно! — кряхтя, ответил Брандир, совершенно не понимая, как обездвижить зверя.
Он метнул топорик в морду медведя и угадил прямо в глаз. Медведь заревел и схватился лапами за рану. Но снова встал и побежал на Брандира. Расстояние было слишком маленьким, и увернутся от удара было практически невозможно. Гном не знал, что делать. Краем уха он слышал, что Мия кричит, чтобы он убегал, потому что заклинание еще не готово. Вообще время как будто замедлилось. Гном видел, как медленно к нему приближается медведь, но не мог ничего сделать. Потому что сам он тоже двигался невероятно медленно. Он инстинктивно закрылся руками, надеясь, что это спасет его от бритвенно-острых клыков твари.
Медведю оставалась сделать всего шаг, чтобы вонзиться в незащищенного гнома. Но в этот момент пришел тот, кого наверно все уже списали со счетов. Помощник влетел в бок огромного медведя и откинул его метра на три. Зверь, явно не ожидавший такого удара, упал и откатился. Он встал на лапы, тряся головой. Похоже, помощник постарался на славу, и зверюга был отправлен в нокдаун. Брандир повернул голову в сторону Мии и увидел, как та наколдовала огромный ледяной осколок. Если бы у него была рукоятка, то можно было бы подумать, что это меч какого-нибудь ледяного великана.
Зверь снова встал на дыбы и заревел. Мия направила обе руки на спину зверя и прочитала заклинание. Вокруг ледяной глыбы появились тонкие струйки молний. Осколок с невероятной скоростью полетел в медведя, целя точно в спину. Удар пришелся в середину спины. Острый лед пробил грудину монстра и остановился. Медведь, захлебываясь кровью упал на пятую точку и затих, поддерживаемый огромной сосулькой.
— Твое изобретение, ну эта стреляющая штука показало себя весьма эффективно — пытаясь отдышаться, сказала Мия.
— Это самостреляющая палка, мое изобретение. Жалко, только, что я добавил маловато пороха. Шкуру так и не смог пробить.
— Какое ужасное название для своего изобретения ты придумал.
— Если ты такая умная, то придумай название сама!
— Легко! Как на счет «самострела»? Становится сразу понятно, что эта штука сама стреляет и не надо говорить много букв. Пока ты будешь говорить название своей штуки, маг прочитает уже 3–4 заклинания.
— Да чего ты начинаешь? Хотя, название «самострел» звучит действительно неплохо.
Брандир внимательно посмотрел на тварь. Только сейчас он увидел, что глаза зверя были фиолетового цвета и на лбу была нарисована странная огненная руна. Медведь в последний раз вздохнул и затих. Руна со лба пропала и глаза приобрели обычный коричневый цвет.
— Вот же твари! — прошептал Брандир.
— В чем дело? — тяжело дыша, спросила магичка.
— Этот медведь, он был заколдован демонами. У него на лбу была нанесена огненная руна и глаза были, другого цвета. Какого-то фиолетового.
— Фиолетового? — Мия обошла зверя и посмотрела на его морду — а сейчас они стали снова коричневые?
— Ну да — ответил Брандир, беря самостреляющую палку и заряжая ее — думаю это были демоны. Какая-то темная магия.
— Ну, это не совсем темная магия, а скорее магия подчинения. У нас немногие маги способны на такое. В Карфене всего несколько человек обладают таким даром. Да и длится эта магия недолго. Видимо, эти твои демоны действительно сильны.
— Они самая ужасная угроза этого мира. Если я ничего не сделаю, то нашему миру придет конец.
— Так, я пока ничего не понимаю, но может, ты мне расскажешь, наконец, что ты задумал и куда идешь? Я просто хочу понять, что ты задумал.
— Я не уверен, что это хорошая идея. Ты хорошая, но… То, что я задумал не очень хорошо. Я бы никогда на такое не решился в другой ситуации. Но если я ничего не сделаю, то и моему и скорее всего твоему королевству настанет конец.
— Тогда рассказывай, — Мия села на только что сотворенный стул — обещаю не перебивать.

Глава 22

Сперва Брандир боялся говорить всю правду. Но Мия молчала и внимательно слушала. И гном рассказывал все больше и больше. С каждым словом он чувствовал облегчение. Наконец-то появился человек, которому все можно рассказать. Он был уверен, что она не будет его останавливать. За те три дня, что они были вместе, он сильно привязался к ней. Брандир не знал, были эти чувства взаимны или нет. Но ему нужен был человек, которому он сможет открыться и Мия была именно этим человеком.
— Вот поэтому мне и необходимо это сделать, хоть я и не хочу — подытожил свой рассказ Брандир — Что думаешь по этому поводу?
Гном внимательно смотрел в лицо девушки, пытаясь понять, что она чувствует. Но кроме задумчивости, это прекрасное личико ничего не выражало.
— Пока не готова сказать тебе, что я думаю — наконец заключила Мия — давай сперва спустимся, а там я что-то надумаю.
Она подмигнула гному и начала колдовать магические кровати. Брандир сидел с удивленными глазами и смотрел на нее. Он ожидал какой-то бурной реакции. Возможно, протеста или даже агрессии. Но от Мии по-прежнему исходило лишь дружелюбие. Втайне гном рассчитывал, что после сказанного они поругаются. И девушка покинет его. Оставшись один, Брандир сможет закончить начатое. Но когда Мия рядом, он не хочет устраивать никакой священный поход. Он хочет жить, приударить за волшебницей, целовать ее. Гном встал и стукнул себя по голове. «Забудь, тебе этого не видать. Твоя история закончиться в бездне, вместе со смертью демонов».
Ночь прошла спокойно, правда Брандир просыпался от каждого шороха. Ему везде мерещились дикие звери, околдованные страшной магией демонов. Мия же продолжала спокойно спать, на своей кровати, смешно приоткрыв ротик.
Утром гном проснулся от запаха завтрака, который волшебница приготовила для них. Они поели и собрали вещи. Только при свете они смогли оценить, какого огромного зверя им удалось победить. Он был, правда, огромный. В память о побежденном Брандир вырезал два когтя, один оставил себе, второй отдал Мие. Судя по картам, идти им было еще четыре дня.
Они шли, болтая обо всем, что приходило в голову. Казалось, вчерашнего разговора не было совсем. Мия приятно улыбаясь, и, когда слушала гнома, смотрела ему в глаза. От этого сердце Брандира скакало в груди как бешенное.
— Значит, пираты существуют? — спросила Мия.
— Да, конечно, — ответил Брандир — у них большое королевство на севере.
— А чем они занимаются?
— В основном устраивают набеги на близлежащие деревни. Забирают ценности, провиант и местных жителей, превращая их в рабов. А потом все это продают тому, кто больше заплатит.
— И что, много желающих купить рабов? — удивленно спросила Мия.
— Боюсь, что да — ответил Брандир, покачивая головой — их очень много. Эльфы и люди постоянно покупают себе рабов для разных целей. Если честно, гномы тоже покупали бы их, если бы невольничий рынок был где-то в пределах Деагора.
— Это ужасно. И что нет никого, кто бы с ними боролся?
— Наверно нет. Дело в том, что они не трогают крупные города. А лишь села, до которых никому, кроме местных жителей нет дела. Правда в море живет морской народец, который не любит пиратов. И частенько топят их суда.
— Морской народец? Рыбки всякие и осьминоги?
— Нет, тритоны такие — гном попытался показать руками, но вышло плохо — короче сверху человек, снизу рыбина.
— Фу, звучит мерзко — Мия поморщилась — а как они размножаются?
— Да откуда же я знаю? — краснея и запинаясь, ответил гном — я ж с ними не знаком. И вообще, такие вопросы задавать неприлично!
— Почему? Это же научные вопросы. Ты алхимик, я маг, получается оба, какие-никакие, а ученые. Правильно?
— Наверно, не знаю! Давай сменим тему?
— Давай. Про что поговорим?
— Ну не знаю, спроси что-нибудь.
— М-м-м… Точно! У тебя есть девушка или жена? Я не видела кольца и мне просто интересно.
— Да что за вопросы у тебя такие? — снова возмутился гном — нельзя что-то нормальное спросить?
— А это ненормальное? — удивленно спросила Мия.
Гном замолчал и задумался. Мия шла рядом и оглядывалась по сторонам. У нее было какое-то магическое умение, делать вид, что ничего не случилось. И можно было не чувствовать себя неловко за сказанное или сделанное. Так было и при знакомстве и вчера вечером и сейчас. Гнома начала одолевать совесть. Она ведь не спросила ничего предосудительного. А сейчас он очень странно отреагировал и не ответил ей на вопрос.
— Извини, Мия — внезапно заговорил гном — не знаю, почему так среагировал. Наверно из-за того, что родственники вечно одолевали меня вопросом, когда женюсь. У меня нет ни жены, ни девушки. Я много путешествовал, но до сих пор так никого и не встретил.
— Понятно, спасибо что рассказал.
— А у тебя? — неожиданно спросил гном.
— Ох… — теперь уже Мия покраснела.
— Если не хочешь, можешь не говорить!
— Да все хорошо — ответила Мия — Просто я много времени провела за учебой и работой. Были парни, которые ухаживали за мной. Их было немного и ни один не смог меня хоть как-то увлечь. Правда, был один противный тип, который пытался меня поцеловать. Но я превратила его в жабу.
Брандиру однозначно не нравился тот тип. Но еще больше он хотел узнать, что с ним стало дальше.
— И что, он так и остался, жабой?
— Нет, конечно. Учителя быстро поняли, что он маг и вернули ему прежний вид. Зато он больше ко мне не приставал. А когда работала у Арвенторуса, был один маг в годах. Тоже предлагал мне с ним жить. Довольно настойчивый оказался человек. Но архимаг вмешался и сильно на него накричал. После этого, тот старичок обходил меня за три версты.
К вечеру они добрались до небольшой пещеры, где и решили заночевать. Пока Брандир разбивал лагерь, Мия с помощью волшебства поймала трех лососей. Она не рискнула готовить их и доверилась гному. Брандир аккуратно выпотрошил тушки, вынул икру и засолил в банке. Саму рыбу он натер травами, собранными тут же и, достав плоский камень из недр стола, принялся готовить. Уже через 10 минут пещера наполнилась невероятными ароматами. Мия ходила вокруг, доставая Брандира вопросами, когда уже будет готово.
Наконец, полчаса спустя они приступили к еде. Лосось получился великолепным. Сочную мякоть прекрасно дополняли травы. Оба съели по целой рыбине, а третью оставили на завтрак. Мия с трудом сделала кровати, потому что ее глазки слипались. Брандир помог ей забраться в гамак и, наконец, забрался на свое спальное место. Только сейчас он ощутил, как устал. Но это была очень приятная усталость. Гном улыбнулся и уснул.
Ему снился сон, в котором они с Мией сидели на обрыве скалы. До места назначения оставалось совсем чуть-чуть. Девушка сказала гному, что замерзла. И Брандир сел к ней ближе, чтобы обнять. Девушка положила голову ему на плечо и не шевелилась. Гном смотрел на зеленое море, которое было впереди, и не хотел туда идти. Неожиданно Мия подняла голову и ладошкой притянуло лицо гнома к своему. Они слились в долгом и страстном поцелуе. Во сне Брандир был очень решительным. Он запустил свою руку под тонкую ткань и начал ласкать живот девушки. Она не сопротивлялась, продолжая целовать его губы. Он поднял ладонь выше и коснулся ее груди. Она застонала и откинулась.
Неожиданно картинка сменилась, и они вместе с Мией уже едут в сторону Деагора. Гном решил жениться на ней. Его не интересовало, что подумает Король или кто бы то ни было в гномском царстве. Он сделал свой выбор в пользу жизни. Он хотел провести все оставшееся время вместе с ней. Они подъехали к воротам Деагора и те открылись, пропуская влюбленных внутрь.
Перед Брандиром стояла площадь, заполненная мертвыми гномами. Тут и там открывались огненные порталы, откуда вылезали демоны. С каждой секундой их становилось все больше и больше. В углу площади сражался последний гном. Это был Голдир. Размахивая двумя огромными топорами, он отбивался от адских бестий. Брандир выхватил самострел и начал стрелять в демонов. Но сколько бы он не убил, их становилось все больше и больше. В какой-то момент сзади Короля появился тот самый демон, которого Брандир сбросил со скалы. Он пронзил Голдира двумя мечами и бросил его труп на съедение врагам.
Брандир развернулся и побежал назад к Мие. Он должен увести ее отсюда, он обязан ее спасти. Отовсюду стали появляться твари и хватать девушку за руки и ноги. Она кричала, тщетно пытаясь вырваться. Брандир стрелял в демонов, забирая за выстрел по несколько штук. Он убил последнего врага, который удерживал девушку. Мия упала на колени и зарыдала. Брандиру оставалось сделать всего несколько шагов, чтобы взять ее за руку и убежать. Но в эту самую секунду сзади нее появился огромный крылатый демон. Он схватил девушку и улетел, оставляя после себя лишь черный пепельный след в небе.
Брандир упал на колени, зовя Мию и рыдая. Неожиданно со стены упало тело мертвого гнома. Это было тело МехГундира с выколотыми глазами. Его рот искривился, и он заорал.
— Ну что, променял нас на любовь? Теперь у тебя нет ничего! Ни любви, ни дома, ни чести! Я всегда знал, что ты бесполезный!
Неожиданно другие трупы повернули голову к Брандиру и все как один начали орать:
— Бесполезный! Бесполезный! Бесполезный!
Гном с ужасом открыл глаза. Он был покрыт холодным потом. Только спустя десять минут он осознал, что ничего не произошло. Мия жива, Деагор цел, а он идет в долину, чтобы спасти свой народ. И нет у него теперь никакого выхода. Он должен спасти гномов от демонов. Пусть это не то, чего он хотел. Это не имеет значения.
Брандир приподнялся с кровати. Мия уже встала и готовила им завтрак. Она разогревала вчерашнего лосося и жарила яичницу. Она была прекрасна этим утром. Но теперь он боялся даже подумать о том, чтобы быть с ней рядом. Этот сон был послан ему свыше. Брандир был уверен в этом. Он откинул одеяло и встал.
— Доброе утро, Брандир! — весело поздоровалась Мия, проснувшаяся в отличном расположении духа.
— И тебе доброе — ответил Брандир и начал умываться из фляжки.
Настроение было отвратительное и гном, чтобы не подавать вида, сразу принялся за еду. Мия тоже ела, но странно на него посматривала. Брандир доел и принялся собирать вещи. Еще раз проверил, заряжен ли самострел и сложены ли все вещи. При этом максимально избегая даже взглянуть на волшебницу.
— Брандир, все нормально? — наконец не выдержав спросила Мия.
— Да, все отлично, — коротко ответил гном.
— А не похоже…
— Ты все собрала? Пойдем, нам пора выдвигаться.
— Хорошо.
Мия послушно встала и пошла следом за невероятно ускорившимся гномом. Брандир старался держаться на расстоянии от нее. Почему-то в мозг закралась мысль, что Мия околдовала его. Правда, голос разума подсказывал, что это, скорее всего влюбленность, но внутри был такой мерзкий маленький писк. И он говорил гному, что волшебница мешает, что она специально его задерживает, чтобы он не спас Деагор. Поэтому Брандир быстро шагал впереди, не давая Мие даже шанса с собой поговорить.
Правда была одна проблема, к которой гном оказался не готов. От быстрого темпа ходьбы он выдохся через пару часов. И теперь волшебница его догнала и начала допрашивать. Гном пытался отвечать как можно реже, чтобы ей это надоело, и она отстала. Но не на ту он напал.
— Ты мне расскажешь, что случилось?!
— Да ничего не случилось! Просто мы двигаемся очень медленно! Я боюсь не успеть. Я не хочу, чтобы мой народ погиб, из-за того, что я шел слишком долго, понимаешь?
— А чего ты молчал? У меня есть пару заклинаний, которые нам могут помочь.
— Что? — гном изумленно посмотрел в лицо волшебницы — и ты молчала?!
— Ну, вообще то, ты не спрашивал!
— Ты же знала, как я спешу! А мы тянемся как улитки. Ты сможешь переправить нас сразу к подножью горы?
— Не, тут надо строить специальные магические штуки, наподобие тех, что стоят в Карфене. Я могу сделать что-то наподобие саней, знаешь? Главное найти нужный маршрут, по которому мы спустимся.
Брандир оглянулся вокруг. Кругом были небольшие валуны и деревья. На санях тут можно было расшибиться за минуту. Он достал карту и начал ее изучать. Но кругом были просто небольшие горы, а местами даже обрывы. Неожиданно его поразила мысль.
— Мия, ты говорила, что Амитрин когда-то имел русло в этих горах? Может быть мы могли бы по нему сплавиться вниз?
— Это отличная идея — Мия восторженно захлопала в ладоши — смотри, нам надо пройти сюда примерно километр. Там и начинается целое русло. Если, конечно, за время моего анабиоза ничего не изменилось.
Гном свернул карту и уверенно пошел в указанном направлении. Через 20 минут они стояли у старого русла реки. Это был довольно глубокий и широкий ров, по которому текло несколько небольших ручьев. Брандир нашел место, по которому можно спуститься. Сперва он привязал помощника и аккуратно спустил его вниз. Следом была доставлена волшебница. Он спускался последним, аккуратно переставляя ноги. Но все равно, когда до земли оставалось всего ничего, он поскользнулся на камне и упал. Мия успела использовать какое-то заклинание и гном завис в нескольких сантиметрах от земли, не получив при этом даже ушиба.
— Спасибо, красавица — Брандир сказал это, не подумав и тут же залился краской.
— Ты, правда, считаешь меня красивой? — удивленно спросила Мия.
— Да считаю — уверенно ответил гном, но вспомнив зачем они пришли, продолжил — ты обещала сделать нам какие-то сани. Может нам пора отправляться?
— Да, конечно, я сперва думала сделать их из замороженной воды, но потом поняла, что идея плохая. Поэтому я буду делать сани из воздуха. Нам понадобятся еловые ветки, ты сможешь найти?
— Конечно, сейчас нарублю.
Гном вытащил из-за пояса небольшой топорик и пошел к деревьям, которые росли в огромном количестве по всему руслу реки. Примерно через 10 минут гном вернулся с охапкой веток, но волшебница сказала, что этого будет мало. Поэтому Брандиру пришлось ходить еще два раза, чтобы набрать нужное количество.
Когда гном принес последнюю партию веток, он, наконец, увидел шедевр волшебницы. По виду это больше всего напоминало приплюснутую тучку. Она грозно покачивала боками, а внутри непрерывно двигались потоки воздуха. Мия доделывала своё произведение еще несколько минут, прежде чем остановилась.
— Так, у меня все готово. Когда я скажу, тебе надо будет накидать в центр саней все эти ветки и распределить их равномерно, чтобы они не свисали по бокам. Понял?
— Да, понял, только это больше похоже не на сани, а на маленькое облако.
— Облако, сани, тучка, какая разница? Давай, я готова, накидывай ветки!
Брандир схватил ветки и принялся быстро накидывать их внутрь. После того как последняя веточка была закинута в облако, он принялся бегать по кругу, расправляя свое произведение. Через несколько минут все было готово. Со стороны все напоминало огромное гнездо, установленное верхом на облаке.
— Ну как? — спросил гном.
— Ну-у-у, тебе бы поработать над постройкой семейного гнездышка — с улыбкой ответила Мия — но ты молодец, все сделал быстро и четко. Так что мы готовы отправляться.
— Как думаешь, мы далеко сможем спуститься?
— Я думаю, что к вечеру мы окажемся у реки. Только не отвлекай меня, а то мне управлять нашим корабликом — и тут Мия зачем-то подмигнула.
— Хорошо, не буду — ответил гном, чувствуя, как бешено бьется его сердце. В эту секунду мозг представлял, как он мешает волшебнице, она останавливает сани и… Нет, это все глупости. Брандиру просто надо собраться. Он закинул на тучку помощника и влез сам. Достал самострел и сел в центре.
— Я не уверена, что центр облака лучшее место.
— Отсюда я смогу видеть врага заранее — уверенно ответил гном.
Мия пожала плечами и села в передней части облака. Она направила руку вперед и сани медленно начали движение. С каждой секундой скорость возрастала. Но это не было страшно, скорее наоборот весело. Они пролетали над острыми камнями и водой. Мия даже умудрилась набрать воды из ручья, пока они с бешенной скоростью летели вниз по руслу. Ее прекрасные волосы развевались на ветру. И всю дорогу Брандир смотрел только на них.
— Эй, ты не хочешь мне помочь?
— Что? — гном с трудом оторвался от своих мыслей — помочь с чем?
— Ты же обладаешь магией? — ответила Мия — подойди, попробуешь поуправлять этой штукой.
— Я боюсь, если честно — ответил гном, но все равно подошел к ней — ты уверена, что этого хорошая мысль?
— Я точно знаю, что это отличная мысль — она встала со своего места уступая его гному.
— Так, я сел, что мне делать? — гном быстро прыгнул в предложенное ему место — как управлять этой штукой.
— Она движется за счет магии воздуха — ответила Мия и села сзади него, беря его руки в свои — ты просто направляешь руки в нужном направлении и произносишь название воздуха.
— То есть мне просто говорить: «Прервшенис» и все?
— Нет, конечно, надо еще использовать свои магические силы! Давай покажу.
Мия взяла руки Брандира в свои и начала направлять их, показывая, как управлять магическим транспортом. Лицо волшебницы находилось рядом с ним. Он мог бы дотронутся своими губами до нее. Но в голове снова появились страшные картины из сна…
— Я понял, как управлять этой штукой, можешь идти отдыхать.
— Все хорошо? — Мия непонимающее повернулась к нему — я сделала что-то не так?
— Все отлично — отстраняясь, ответил гном — Ложись отдыхать, я пока порулю.
Волшебница разочарованно посмотрела на гнома, развернулась и легла в центре тучки. Брандир боялся даже посмотреть на нее. Его безумно влекла эта девушка. Он не знал, чары ли это или может быть та самая «любовь», в которую он никогда не верил. Но находясь рядом, все чего он мог хотеть, было заключено в ней. Вся его сущность требовала, чтобы он бросил свою затею и отправился с Мией в далекое и прекрасное путешествие.
— Но не сегодня… — грустно пробубнил Брандир.
Он управлял облаком до рассвета. Спуск с горы был почти окончен. Мия проснулась и сменила его, обещая, что разбудит, как только они доберутся до реки. Гном уснул очень быстро. Ему ничего не снилось, но он был скорее этому рад. Проснулся Брандир от лучей солнца, что били ему в глаза. Мия довезла их до реки. Он лежал на ветках под большим дубом. Гном приподнялся, ища волшебницу. Он посмотрел по сторонам, но не заметил ее.
— Мия?
Никто не отозвался. Брандир встал и обошел дуб. Мия сидела возле небольшого деревца, держа в руках талисман, похожий на тот, что подарил ему Арвенторус. Он аккуратно начал подкрадываться к ней. Жаль, Брандир забыл, что является гномом. Пройдя буквально несколько шагов, он наступил могучим сапогом на ветку, что лежала под ногами. Раздался предательский треск, и волшебница сразу подняла на него глаза. Она что-то быстро сказала в талисман и встала.
— Ты уже проснулся? — спросила она удивленно — я думала, ты поспишь подольше. Мы добрались до реки. До долины осталось идти всего ничего.
— С кем ты говорила? — отчеканил гном.
— О чем ты? — пряча глаза спросила Мия.
— Ты знаешь, о чем я. С кем ты говорила?
— Я не понимаю тебя.
— Тот талисман что у тебя в руках. Это устройство для переговоров на расстоянии. Ты им воспользовалась и с кем-то общалась. Я хочу знать с кем и о чем.
— Послушай, это не важно — неожиданно личико Мии стало серьезным — Я хочу поговорить с тобой, о более важном.
Брандир замолчал и посмотрел в глаза волшебницы. Та несколько секунд набиралась смелости и, наконец, сказала.
— Ты спрашивал, как я отношусь к твоей идее. Я, наконец, готова дать тебе ответ. Я считаю, что это не нужно. Я думаю, что в Карфене найдется средство, чтобы остановить распространение угрозы демонов в нашем мире. А вот идея с воскрешением армии мертвецов мне не нравится совсем. Это какая-то черная и грязная магия! От такой лучше держаться подальше.
— Это обычная магия, смешанная с алхимией — пожал плечами гном — а других более-менее адекватных идей, как спасти мой народ я не могу придумать. Я просил помощи у архимага. Но политика для него важнее судьбы моего народа. Поэтому я сам спасу их! Я знаю, как мне это сделать, и я не остановлюсь, пока угроза не будет устранена! Понятно тебе?!
— Послушай, я говорила с Арвенторусом, он тоже считает, что идея плохая…
— Так я и знал, что этот маг не мог оставить меня в покое. Он ведь специально прислал именно тебя, чтобы ты отвлекла меня от моей миссии?
— Нет, он просто спросил, кто может, ну и я вызвалась… — замялась Мия.
— Не ври мне! Только вот вам невдомек, что я видел, как мой народ погибнет, если я НИЧЕГО не сделаю! Так что, запомни сама и передай своему начальнику. Я воскрешу армию мертвецов, и уничтожу всех демонов на этой земле! Ни одна тварь больше не сможет бесчинствовать и убивать. Я уничтожу и их, и даже саму Бездну. А теперь, мне больше не о чем с тобой говорить. Ты, итак, задержала меня очень сильно. Собирайся и уходи, чтобы я не видел тебя больше никогда.
— Брандир, постой — Мия протянула руки и сделала несколько робких шагов, чтобы обнять гнома — я не хочу уходить от тебя. Пожалуйста, не прогоняй меня.
— Я все сказал — он отвернулся и направился к помощнику — даже не пытайся ко мне приближаться! Не знаю, что за магию ты применяла, чтобы околдовать меня, но больше у тебя ничего не выйдет. Ты просто красивая девка, ничего больше. Я тебя НЕ люблю!
Он шел к помощнику, но из глаз лились слезы. Брандир чувствовал себя законченной тварью. Когда он упаковывал вещи, то краем глаза видел, что волшебница по-прежнему сидим под тем самым деревом. Ее голова лежит на коленях и скрывает лицо. Руки обхватили колени и периодически она сильно вздрагивала. Видимо она рыдала… «Это магия, ничего больше! Я не люблю ее, точка.» Гном сел на помощника и, показав направление, скомандовал отправляться в путь. Брандир в последний раз обернулся на неподвижную Мию. Он чувствовал, как внутри него что-то оборвалось. Но в глубине души, он верил, что поступает правильно. Теперь уже никто и ничто не сможет ему помешать.

Глава 23

Брандир медленно шел вдоль реки. Его лицо сейчас было словно высечено из камня, такое же серое, и неподвижное. Он перестал думать о волшебнице. Чтобы не вспоминать Мию лишний раз, он запретил самому себе называть ее имя. Он шел, не замечая ничего вокруг себя. Таким опустошённым Брандир не был уже очень давно. Гном помнил, что должен сделать, но теперь это было как-то бессмысленно, словно он собирался прыгнуть со скалы в кипящую лаву.
Брандир посмотрел вперед. Впереди, всего в нескольких часах пути лежали Мертвые пустоши. Ужасная, мертвая земля, пропитанная мором. Брандир достал из кармана талисман, который получил от архимага. Вещица красиво переливалась в свете лучей. Гном давно хотел выбросить талисман, но все как-то не решался. Повертев его в руке еще несколько минут, он вернул вещь на место. Кто знает, вдруг помощь волшебника все-таки понадобиться.
Приближаясь к мертвым топям Брандир осознал, что сама природа меняется здесь. Не слышно звуков природы, как будто все вымерло на много километров вокруг. Гному предстояло подойти почти вплотную к пустошам, и там вылить приготовленное зелье в реку. Насколько он понимал, даже пары от зараженной земли могли убить. Поэтому гном достал из сумки алхимическую маску, которая защищала от вредных газов. Надев ее поплотнее, он, наконец, увидел место, с которого можно будет начать ритуал воскрешения. Это был довольно высокий берег, с которого, при желании, можно будет добросить зелье почти до другого берега.
Брандир забрался на скалу и указал помощнику, где встать. Он достал все необходимые ингредиенты и расставил их на столе. Возле стола лежал ящик, доверху набитый бутылками разных размеров. В качестве части своего тела, Брандир, решил использовать свою кровь. Потому что любой алхимик, а может быть даже и маг, знает, что нет ничего сильнее, чем кровь. Он достал большую чашку и иглу. С помощью иглы, Брандир, сделал точный укол в области предплечья, из которого медленно потекла кровь. Наполнив чашу до половины, он перебинтовал рану и принялся за остальные ингредиенты.
Сделав хотя бы раз какое-то зелье, Брандир с легкостью мог приготовить его еще раз. Поэтому приготовление приворотного зелья заняло гораздо меньше времени. Хотя вблизи мертвых пустошей говорить о времени было очень тяжело. Помимо полного отсутствия любых звуков, здесь еще висели тяжелые зеленые тучи, которые полностью закрывали небо. Поэтому тут всегда были мрачные сумерки.
Брандир сделал первую часть зелья. Оставалось влить в нее кровь. Аккуратно, стараясь не расплескать ничего мимо, алхимик приступил к смешиванию жидкостей. Удивительно, но после вливания крови, зелье стало черным. Гном разлил получившийся состав по бутылкам и принялся за вторую порцию. По его замерам, необходимо было сделать как минимум два котла раствора, чтобы этого хватило на воскрешение. Покончив со второй порцией зелья, Брандир сел на край скалы.
— Вот и все помощник. Если я сейчас применю зелье, дороги назад уже не будет. Жаль, что ты не можешь со мной поговорить…
Он снова держал в руках подаренный магом талисман и смотрел вдаль.
— Как жаль, что тут нет никого, кто мог бы мне помешать…
— А может и есть — неожиданно подал голос талисман — привет Брандир!
— Арвенторус — устало ответил гном — что случилось? Соскучился?
— Конечно же, соскучился, жаль, что ты так сильно был занят делами, что совсем забыл о старом друге. У меня, кстати, к тебе претензия.
— Какая еще претензия? — удивился гном — Что опять не так?
— Зачем ты обидел девочку? Она даже со мной теперь говорить не хочет. Нехорошо так поступать с тем, кому ты дорог. Тебе так не кажется? Совесть не мучает.
— Прекрати, Арвенторус! У меня не было выбора. С ней я забывал свою истинную цель! Понимаешь? Если я не остановлю демонов тут, то они пойдут дальше. И даже твоя магия не спасет ни Карфен, ни мир! Я видел их полчища. Против такой армии, может выступить лишь армия, что не уступит в числе и силе.
— Я вот одного не пойму, почему они так рьяно на вас нападают? Какой в этом смысл? Что вы им такого сделали, что стали для них врагами?
— Я не знаю. Мы воюем с ним уже много лет. Какую цель преследуют эти твари, я не представляю.
— Кстати, я поговорил со своими советниками. Мы сможем вам помочь.
— Неужели это правда?! — Брандир так резко вскочил, что чуть не уронил талисман из рук — Вы нам, правда, поможете?
— Да, конечно. Мы предоставим вам около сотни стражей, которые смогут убивать врагов, как на земле, так и воздухе. Также, отряды боевых магов отправятся вам на помощь, и будут нести дозор, помогая вам справиться с вражеской магией. Я думаю, что смогу построить купол вокруг Деагора, который будет задерживать или даже уничтожать всех тварей еще на подлете!
— Это невероятно! — гном стоял и улыбался — как у тебя получилось?
— Ну, было сложно, но я надавил на совет магов, напомнив, кто тут старший. Тем более что именно ты нас спас. Без тебя мы бы до сих пор лежали в виде ледяных статуй!
— Спасибо большое, мой друг! — Брандир был на седьмом небе от счастья — а когда прибудут первые стражи? Боевые маги наверно уже рвутся в бой, да?
— Ну… — маг замялся, и тревога проникла в сердце молодого гнома — первых стражей на вашу защиту мы пришлем в конце года. Раньше не получится, потому что их надо еще построить. А вот дозорные…
Надежда снова загорелась в сердце Брандира. Даже если первые стражи появятся в Деагоре только через полгода, боевые маги могут полностью перевернуть ситуацию. А ведь архимаг обещал еще и магический купол.
— … пройдут обучение и придут в свой первый дозор примерно через год, может полтора. Надо составить списки, и научить их накладывать необходимые чары для борьбы с демонами. А там уже и я начну строить защитный купол! И годика через два-три Деагор станет неприступной крепостью!
— Два-три годика?.. — гном опустил голову и смотрел на талисман, что сжимал в руке — Ты не понимаешь, что за это время, от гномов не останется даже следа? Не будет никаких дозоров, потому что к этому времени не будет нас! Твои обещания не стоят выеденного яйца!
— Зачем ты так говоришь? — обидчиво ответил Арвенторус — я же, итак, очень много сделал, ты что, не понимаешь?
— Ты сделал? Да ты ничего не сделал. Старые глупцы собрались в кучку и поболтали о проблемках других народов. И решили, что когда-нибудь, когда им будет удобно, они окажут помощь. Когда-нибудь, когда от королевства гномов уже не останется и следа! Ты вселил в меня надежду, но тут же ее похоронил. Нам больше не о чем говорить.
Он отпустил талисман и тот с металлическим звоном покатился со скалы. Жалкий идиот… Неужели он не понимает, что его обещания ничто? Гном посмотрел на летящий вниз талисман. От этих магов одни проблемы. Возможно, он и не говорил ни с каким советом. Он мог обсудить этот план с Мией, чтобы задержать Брандира. Но у них ничего не выйдет. Гном всегда знал: магам верить нельзя!
Брандир подошел к обрыву с ящиком. Он достал первую бутылку и со всех сил бросил ее в реку. Она долетела почти до другого берега и упала в воду. Через мгновение, вода в этом месте начала окрашиваться в черный и медленно течь дальше в долину. Брандир брал бутылку за бутылкой и метал их со всей силы в воду. Он был невероятно зол. Гном представлял себе, что метает этот раствор в лицо архимага. Наконец ящик опустел.
Брандир посмотрел дальше по реке. Примерно до половины она окрасилась в черный цвет. К утру она достигнет долины. И тогда мертвые начнут подниматься. До этого времени ему предстояло наложить на себя все чары, что принесла несколько дней назад Мия. Магия, что защитит его от пагубного воздействия приворотного зелья. Брандир достал аккуратно сложенный свиток из внутреннего кармана. От него по-прежнему пахло волшебницей. Брандир прогнал мысли о ней из головы и принялся читать.
Всего было четыре заклинания, которые должны были защитить разум алхимика. Каждое последующее надо было накладывать только после активации предыдущего. Он еще раз внимательно изучил заклинания и приступил к магии. Первое и второе заклинание служило для того, чтобы заглушить голос подопечного. После их использования, маг уже не слушал жертву. Брандир не был уверен, в эффективности этих заклинаний, потому что они были рассчитаны на одного, максимум двух подопечных. У него же будет целая армия мертвецов. Третье заклинание должно было отключить эмоциональную связь с заколдованным. В теории, Брандир не будет чувствовать то, что будут чувствовать они. И наконец последнее и самое эффективное заклинание. Оно работало проще всех остальных, и в его эффективности гном практически не сомневался. Оно практически полностью отключало эмоции у мага. Ты больше не имел практически никаких чувств. Конечно, полностью отключить чувства было невозможно. Но даже если удастся отключить чувства на 50 процентов, будет уже хорошо.
Прочитав последнее заклинание Брандир встал. Он посмотрел на руки, но не заметил никаких изменений. Чтобы проверить, работает магия или нет, он поднес руку к огню. Лишь через 5 секунд он почувствовал слабенькую боль в обожжённой руке. Он посмотрел на пострадавшее место. Моментально родилась цепочка мыслей и действий. Он достал мазь от ожогов и бинт. Обильно смазав руку мазью, он быстрыми движения замотал руку и пошёл вниз с горы. У подножья он наступил на талисман, который дал ему Арвенторус. Он опустился и поднял его, убрав в карман. Когда эмоции преобладали, он без малейшего сожаления выкинул магическое переговорное устройство. Сейчас же, он понимал, что маг может еще пригодиться и поэтому сохранил подаренную вещь.
Брандир расстелил спальник и лег, накрывшись одеялом. Он не думал, что на улице слишком холодно, но из-за отсутствия чувств, боялся, что заболеет. К утру он узнает, сработало его зелье или нет. Гном лежал, смотря на зеленые тучи. Теперь мир уже не казался таким безжизненным. Отравленная вода постоянно бурлила, смешиваясь с зельем. Брандир посмотрел на часы и решил, что пора спать. В голове крутились мысли о предстоящих делах. И только одна мысль выбивалась из всех. Он снова думал о Мие. Добралась ли она до дома, не напал ли кто на нее в пути, все ли с ней хорошо. Это было удивительно, учитывая, что он практически полностью лишился чувств. Он закрыл глаза и практически сразу уснул. Этот день был самым сложным в его жизни.
Брандир открыл глаза. Он слышал всевозможные звуки, которые, казалось, окружали его со всех сторон. Гном поднялся и посмотрел по сторонам. Если бы не примененные ранее защитные чары, то Брандир наверно умер бы от ужаса. Везде, на сколько хватало взгляда, стояли полуразложившиеся мертвецы. Причем большая часть этих созданий состояла из людей. Значит проклятая магия эльфов уничтожила еще и людские города. Орки тоже присутствовали. Они возвышались над людьми и выглядели более грозно. Магия мора уничтожила не только плоть. Оружие и броня, в которые были облачены мертвецы, тоже порядком истрепались. Виднелось даже несколько эльфов. Видимо орки сумели кого-то уничтожить перед своим падением. Гнома поразило, насколько сильно мор успел разрушить тела своих жертв. Некоторые мертвецы в буквальном смысле состояли из сгнивших костей.
Они стояли, пошатываясь, словно пьяные, и смотрели зелеными, светящимися глазами на Брандира. Они ждали его приказов. Гном посмотрел на гору, с которой не так давно он кидал воскрешающее зелье. Он поднялся на нее, чтобы осмотреть свое войско. Брандир не мог даже вообразить, сколько здесь было живых мертвецов. По самым скромным подсчетам здесь стояло несколько тысяч воинов. Этого должно хватить, чтобы раз и навсегда уничтожить демонов и саму бездну.
— Я воскресил вас, чтобы уничтожить величайшую угрозу в этом мире!
Гном стоял на горе, и знал, что мертвецы прекрасно его понимали. Поэтому хотел быть честными с ними.
— Мы уничтожим этого врага, и я постараюсь сделать все, чтобы после этого упокоить вас.
«МЫ ЖАЖДЕМ МЕСТИ!» — неожиданно в голове у гнома раздался полный ненависти голос. От удивления гном даже пошатнулся. Как это вообще возможно? Он ведь защитился от чувств этих безвольных существ. Никаких других голосов в голове не было. Был только этот наполненный яростью и жаждой мести. Брандир осмотрел воинов, но не смог понять, кто же оказался сильнее его чар. Да и черт с ним, главное было добраться до демонов и прекратить их существование!
— Наш путь лежит в Черные горы, туда, где находиться проход в Бездну. Мы войдем туда и уничтожим наших врагов, которые угрожают всему миру.
«МЫ ХОТИМ СМЕРТИ ЭЛЬФОВ!» снова прозвучал голос в голове. Брандир постарался не обращать на него внимания. Он показал рукой на гору, с которой недавно спустился. Гном посмотрел на помощника. Брандир больше не нуждался в помощи Р.А.П. и наверно стоило его отпустить. Он подошел к нему и погладил столешницу. Он прошел с ним огромный путь. А недавно помощник и вовсе его спас от гибели. Но он не хотел оставить его здесь, чтобы тот сгнил как будто его и не было никогда. Надо было отдать человеку, который поступит с помощником достойно, будет его беречь и использовать по назначению. Неожиданно родилась мысль, которая показалась Брандиру идеальной.
— Тебе пора друг. Найди Мию и охраняй ее, пока сможешь ходить. Она не даст тебе пропасть. Спасибо за все, что ты для меня сделал. Я никогда тебя не забуду. А теперь тебе пора. Иди!
Он хлопнул ладонью по крышке стола. Помощник не спеша побрел куда-то в сторону гор. Интересно, что он сейчас сказал бы своему хозяину? Хотя какое это имеет значение? Брандир обвел взглядом нестройные ряды. Среди нежити было немало животных, которые тоже погибли в страшных муках.
— Приведите мне скакуна, на котором я поведу вас в бой! — приказал гном.
Мертвецы издавали какие-то непонятные звуки. Через пару минут они начали расступаться. К Брандиру шел огромный конь. Ну, вернее, когда-то это была лошадь. Сейчас же, из-за черной магии, животное напоминало страшное чудовище. Морда и копыта были от коня. Так же из тела торчали страшные черно-зеленые щупальца. Из шеи торчали кости, как будто позвоночник решил расти наружу. Когда конь приблизился, то гном понял, что вместо задних копыт у животного было четыре пары лап какого-то хищника. Скорее всего волка или даже варга.
По щупальцам, что торчали из боков лошади, Брандир взобрался на спину своего скакуна. Это удивительно, но спина животного была довольно удобной формы, а за торчащие из шеи кости было удобно держаться. Гном поднял голову и посмотрел на горы. В центре белоснежных гор виднелся черно-красный пролом. Сейчас там собиралась огромная армия демонов.
— Пора! Все за мной! — скомандовал гном и пришпорил коня.
Скакун двигался ничуть не медленнее помощника. Сперва, Брандир остерегался торчащих со всех сторон костей и щупалец. Но проехав на коне полдня, он понял, что он не так уже и плох. В отличие от обычных лошадей, он почти не подбрасывал седока. От чего ехать на коне было очень комфортно. Плюс к вечеру того же дня, он открыл невероятное свойство своего скакуна. Когда он захотел спать, щупальца коня превратились в своего рода кокон, который закрыл Брандира, чтобы тот не упал. И мертвая армия продолжила свой поход, пока их вожак мирно спал.
По дороге они встретили несколько демонов. Мертвецы упустили всего одного, потому что он умел перемещаться в пространстве. Но это не имело значения. Брандир вел свое войско к месту их обитания. Он уничтожит врага в их логове. За полдня он научился делать так, чтобы мертвецы сообщали ему важную информацию голосом. Правда не все мертвецы сохранили голосовые связки, но и эту проблему алхимик решил, пометив тех, кто может говорить желтой краской. Только одна проблема преследовала гнома с момента воскрешения. Тот самый голос не утихал в его голове. Злой голос требовал мести, смерти эльфам. Сперва, он просил, но с каждым часом он становился все грубее и настойчивее. И на второй день уже открыто унижал гнома и требовал отдать ему войско, чтобы он мог совершить месть.
«ТЫ ВЕДЕШЬ НАС ПО ЛОЖНОМУ ПУТИ, КАРЛИК! НАШИ ВРАГИ ЭЛЬФЫ!»
«Да кто ты вообще такой?! — мысленно спросил гном»
«Я ТОТ, КТО ЗАБЕРЕТ У ТЕБЯ ЭТО ВЕЛИКОЕ ВОЙСКО И ПОКАРАЕТ ИСТИННЫХ ВРАГОВ ЭТОГО МИРА!»
«Только через мой труп!»
Брандир не знал, кому принадлежал этот голос. Да и сложно было это понять, когда у тебя несколько тысяч мертвых воинов. И пока что выследить это существо гном так и не смог. Послезавтра они будут стоять у края Бездны. Только это имело значение.
Следующий день прошел без каких-либо происшествий. Гном спокойно вел свое войско по заснеженным склонам. Он обратил внимание, что не все поднятые были с оружием. Часть из них при жизни были обычными торговцами, пастухами и землепашцами. Поэтому у них в руках не было оружия. Однако они все равно представляли для врага угрозу. Дело в том, что магия мора сохранилась на их костях. И Брандир предполагал, что раны, нанесенные его воинами, будут заражать жертву смертельной отравой.
К полудню того же дня его теория подтвердилась. На них набрел огромный демон. Его тело было закрыто железным доспехом, а в руках он держал огромные топоры. Брандир отправил на его уничтожение отряд из 20 мертвецов без оружия. Демон легко отбился от противника, получив лишь незначительные раны в области ног и рук. После чего попытался скрыться в глубине леса. Через полчаса Брандир увидел тварь. Она лежала на земле в луже собственной крови, смешанной с зеленой отравой мора. Из его пасти также сочилась зараза. Брандир не стал останавливаться чтобы получше разглядеть убитое существо. Его теория оправдалась, остальное уже не имело никакого значения.
На следующий день Брандир вместе с войском вышли на огромную поляну. Он уже собирался ложиться спать, когда воины доложили ему, что впереди враг.
— Хозяин! — рапортовал почти неразложившийся человек — впереди большая армия, состоящая из демонов. Среди них есть и летающие твари.
— Хорошо, ждите команды, — ответил Брандир.
Гном приказал лошади закрыть его щупальцами, чтобы защитить от неожиданных атак врага. Он достал подзорную трубу и посмотрел на другой конец поляны. Там действительно собралось большое войско демонов. Сверху летали красные создания с кожистыми крыльями. У некоторых в руках было оружие, пылающее в темноте. «Похоже, это отличная возможность проверить боеспособность своего войска» — подумал Брандир.
— Орки разделиться поровну и атакуем врага с флангов! Метатели и лучники, ваша цель летающие твари! Остальные — атакуем в лоб!
Армия мертвецов пришла в движение. Орки стройными рядами разошлись по флангам и двигались намного увереннее основного войска. Лучники и метатели собрались в центре основного войска. Некоторые доставали небольшие копья прямо из своего тела. Армия демонов пришла в движение только тогда, когда войско Брандира было уже на середине поляны.
Часть демонов телепортировалась прямо в гущу врага. Они принялись рубить и уничтожать врагов мощными ударами. Особенно гнома поразил демон, в огненной броне, который умело орудовал двухсторонней косой. Летающие твари не отставали от своих телепортирующихся товарищей. Они стремительно пикировали на врага и сбрасывали что-то наподобие огненных бомб. Каждая такая бомба взрывалась при ударе об землю и разбрасывала мертвецов, значительно раскидывая их по сторонам.
Но тут в бой вступили лучники нежити. Они бросали копья и стреляли из оружия довольно неумело. Но из-за того, что их было огромное количество, их атаки были невероятно смертоносны. При первом залпе небо и вовсе почернело. Летающие твари просто падали на землю проткнутые сотнями разных орудий. Демоны так же не учли и другой факт. Нельзя убить то, что уже мертво. Каждый убитый мертвец не выпадал из битвы, а продолжал сражение. Они вцеплялись в ноги врага, царапали им спины и всячески старались нанести раны врагу. Демоны, пораженные таким образом, моментально заражались мором и погибали в страшных муках.
Но больше всего урона нанесли мертвые орки. Они стремительно ворвались во фланги демонов. Там находились демоннесы, способные запускать огненные шары и прочую магию. Но похоже оркам на магию было абсолютно наплевать. Они ворвались в гущу врага и устроили настоящую мясорубку. Если демон пытался отлететь или убежать от них, они запускали весящие на поясе топоры. Всего через три минуты фланги были уничтожены, и орки принялись за центральную часть армии. Не уцелел даже тот демон, что орудовал косой. Он лежал на земле с разорванным на груди доспехом.
Остатки демонов уже разбегались кто куда. Брандир не стал преследовать их. Его задача была уничтожить логово врага, а не отвлекаться в погоне за мелкими сошками. Гном слез с коня и осмотрел своих воинов. Часть из них была разорвана на несколько частей, но продолжала двигаться. Он также увидел и слабое место нежити. Те воины, что подверглись влиянию огня, сгорели, оставив после себя кучки пепла. Брандир подошел и склонился над мертвым демоном. Чисто теоретически, он мог бы приготовить раствор и заставить тварь сражаться за себя.
«ВОСКРЕСИ ЕГО, ОН НАМ ПРИГОДИТЬСЯ!»
«Снова это чертов голос! — Брандир даже топнул ногой — убирайся из моей головы! Я не собираюсь воскрешать этих тварей! Ясно тебе?!»
Головой Брандир понимал, что иметь армию воскрешенных демонов не так уж и плохо. Но он не хотел делать так, как говорит ему голос в голове. Гном выпрямился и приказал воинам подлатать «раненных». Если конечно их так можно было назвать. Ведь они продолжали двигаться и издавать звуки, словно ничего не произошло. Разве что, они не могли теперь быстро двигаться из-за отсутствия конечностей.
Сев на коня он достал подзорную трубу и посмотрел в сторону Бездны. До нее оставалось всего несколько часов пути. Теперь гном чувствовал, что его план работает как нельзя лучше. Его особенно поразило невероятное чувство, которое появилось, когда он приказал своей армии идти в атаку. Это было чувство силы, чувство тотальной власти. Эти, некогда сильные и могущие воины подчинились ему. И сейчас, он мог бы подчинить себе и бывших врагов. Значит, его план снова оказался действенным. Только, как бы при такой власти не забыть, кем он является на самом деле.
«ТЕБЕ ПРОСТО ПОВЕЗЛО, ОТДАЙ ВЛАСТЬ НАД ВОИНАМИ МНЕ, Я УНИЧТОЖУ ТВОИХ ВРАГОВ, А ПОТОМ И СВОИХ. И ТЫ СОХРАНИШЬ СВОЮ ЖАЛКУЮ ЖИЗНЬ!»
«Этого не будет, даже не надейся» — мысленно ответил гном.
«ЖАЛКИЙ КАРЛИК. ТЫ НИЧЕГО НЕ ПОНИМАЕШЬ В СТРАТЕГИИ И ТАКТИКЕ! КАК ТОЛЬКО Я ПОЙМУ, КАК ВЫБРАТЬСЯ ИЗ ТВОЕЙ МАГИЧЕСКОЙ ЛОВУШКИ, Я СРАЗУ ЖЕ УНИЧТОЖУ ТЕБЯ!»
«Я жалкий? Это Я, Брандир, воскресил сильнейшее войско в мире! Это Я, величайший алхимик в истории этого мира! И если Я захочу, то изменю мир так, как одному мне известно!»
«ТЫ НИЧЕГО НЕ СМОЖЕШЬ СДЕЛАТЬ. Я ЗАБЕРУ У ТЕБЯ ВЛАСТЬ, А ТЕБЯ СОТРУ В ПОРОШЕК! ЗАПОМНИ МОИ СЛОВА!»
«Твои слова не стоят ничего, ты настолько труслив, что даже не можешь сказать мне своего имени!»
«ТЫ ХОЧЕШЬ ЗНАТЬ ИМЯ СВОЕГО ПАЛАЧА? ТОГДА Я СКАЖУ ТЕБЕ ЕГО. ОНО БУДЕТ ТЕБЕ СНИТЬСЯ В СТРАШНЫХ СНАХ. МОЕ ИМЯ БЕРГЕОН!»
«Бергеон… — повторял у себя в голове гном — Когда-то я слышал это имя. Насколько я помню, когда-то это был вождь в орде. Он был достаточно кровожадным и тупым. Никогда не заключал союзы и пытался уничтожить всех соседей. Хорошо, что на этом посту его сменил Рогал. Интересно, а нынешний вождь орков тоже тут? Но это уже не важно, ведь мы дошли…»
Брандир сидел на своем коне и смотрел на Бездну. Огромный огненный провал был заполнен тысячами демонов. Они со страхом и злостью смотрели на армию мертвецов, что собиралась наверху. Воздух возле Бездны был тяжелым и горячим. Дышать здесь было неприятно. Возможно, демоны просто устали жить в таких условиях? Но зачем тогда было нападать на гномов? Это ведь не имело никакого смысла. Вокруг было достаточно незанятых земель.
Брандир еще раз оглядел провал. Наверно он не вернется оттуда уже никогда. Это будет его первый и последний бой. Но он заберет с собой всех демонов, что угрожают этому миру. Брандир бросил последний взгляд на горы. Где-то там был Деагор, его дорогой и любимый дом. И он сделает все, что сможет, чтобы спасти его. Интересно, гномы приняли бы его, после всего, что он сделал, чтобы спасти их. Было бы интересно вернуться в родной город, после того как минует угроза уничтожения демонами. Чтобы все узнали своего героя и возносили его до небес. Он снова сядет за один стол с Голдиром и обнимет Мию за талию. И будет пить все напитки, которые принесут. Потому что заслужил эту честь.
При мысли о Мие на лице гнома появилась грустная улыбка.
«Надо было хотя бы ее поцеловать…» — подумал гном. Он поднял глаза и пристально посмотрел в сторону Бездны. Больше откладывать не имело смысла. Настала пора ворваться в мир врага и покончить с ним.
— Воины! — алхимик поднял руку и указал в сторону Бездны — Здесь мы раз и навсегда покончим с угрозой демонов! Мы убьем врага в их же логове! Даже если я погибну, вы обязаны закончить эту священную войну и уничтожить всех демонов до последнего!
Брандир направил коня по широкой дороге, что вела в глубину адского царства. Мертвецы последовали следом, готовясь уничтожить всех, кого встретят на своем пути…

ЭПИЛОГ

«Именно с этих событий и началась великая война, что охватит весь Элузил. Она затронет каждый город, каждое поселение, каждого жителя. Все пострадают, в этой безумной и кровавой резне. И все события, что были описаны выше, не могли бы существовать друг без друга. Люди, ведомые новоявленным Пророком, начнут священную войну против эльфов. Оркам предстоит восстать из пепла и вновь стать величайшими воинами на земле. Гномы при поддержке магов Карфена смогут удержать Черные горы от вторжения демонов и нежити. По миру станут появляться и новые королевства, которые будут преследовать свои цели. Но обо всем я расскажу уже в своих следующих летописях».
Верховный маг Карфена
Арвенторус
Но тогда еще никто знал какая судьба ждем земли беспорядка в ближайшем будущем.
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