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Аннотация
Артём, обычный парень с Земли, погибает в трагической аварии, но получает второй шанс в мире Эрингарда. Он должен адаптироваться. Получив загадочную силу, ГГ постепенно становится сильнее. Но его путь только начинается..


Эрингард


Глава 1

Это был обычный серый скучный понедельник Артём возвращался домой с давно осточертевшей работы, не обращая абсолютно никакого внимания на окружающий мир.
А ведь совсем скоро его 25й день рождения. До которого оставалось всего 3 дня. И ведь он даже не подозревал как сильно всё может измениться.
В свои 24 года Артём не добился ровным счётом ничего. Нет конечно за плечами было успешное окончание школы и универа по специальности которую в здравом уме точно не выберешь. Нет вы только представьте высшее образование по Астрологии не бред ли? Так думали и все его родственники коих на сегодняшний день и не осталось.
Мать погибла когда Артёму шёл 21й год, отец конечно старался держаться но спустя год так и не смог смириться с утратой и полностью погрузился в работу. Был он обычным работягой на сталелитейном заводе где и поплатился за свой трудоголизм. Братьев и сестёр у Артёма не было, а единственные бабушка с дедом по отцовской линии как в добрых сказках умерли в один день ровно год назад. Парень всегда был как не от мира сего и никогда не мог найти общий язык со сверстниками. Даже в своём любимом увлечение -"онлайн играх" всегда выбирал путь одиночки.
Так и сейчас лавируя среди потоков людей шёл домой погрузившись в свой внутренний мир парень, неказистого телосложения и заурядной внешности. Таких даже если встретишь взглядом через миг уже забываешь.

        
      
-"Впереди неделя отпуска" вдруг вспомнил Артём.
-"как раз успею пройти тот новый данж про который писали на форуме"
Зайдя в супермаркет который удачно располагался через дорогу от его дома. Решил не мелочиться и закупался продуктами, как в тот момент казалось на всю неделю, даже бутылочку виски на день рождение не забыл. Но кто же мог знать что всё сложится именно так….

        
      
Придя домой, первым делом отправился в душ чтобы смыть запах дешёвого Фаст фуда, а именно в таком заведении Артём и работал последние несколько лет. Разгрузив пакеты с продуктами и на скорую руку сварив любимых пельмешек, уселся за давно устаревший компьютер.
За любимой игрой время пролетело незаметно и Артём даже не сразу вспомнил что наступил этот "праздничный" день.
На часах 2 часа ночи он наконец завершил прохождение того данжа даже раньше чем планировал.
-"Что ж можно и отпраздновать"
Налив добрые пол стакана янтарного напитка и открыв холодильник чтобы приготовить какой нибудь закуски предстала печальная картина.
-" чёрт и когда я только успел всё сожрать, придется снова идти в магазин" супермаркет что через дорогу работал круглосуточно за минусом продажи алкоголя. Разом опрокинув в себя содержимое стакана. Даже не стал переодеваться. Так и вышел из квартиры в помятой, повидавший всякое футболке с логотипом одного полосатого бренда и таких же штанах. Но кто же знал что домой он уже не вернётся…

        
      
Алкоголь Артём употреблял не часто, да и бессонные трое суток не прошли бесследно. И уже подходе к магазину начало знатно пошатывать. Собравшись с силами всё же набросал в корзину пару нарезок, хлеб и незабыв любимые пельмешки быстро рассчитавшись на кассе, благо очередей не было, уже направлялся домой. Эх задержись он там хоть на минуту, будь перед ним в очереди хоть один человек…..
Спешить не было никакого желания, свежий воздух немного приводил в чувства но видимо не достаточно.
Артём остановился, сделал глубокий вдох дабы ощутить побольше этого отрезвляющего воздуха и даже не заметил что стоит уже на проезжей части. Светофоров на его улице не было отродясь, да и вряд-ли бы его это спасло. В эти минуты с явным привышением скорости уже мчался какой-то представитель золотой молодежи. Артём уже видел приближающийся автомобиль, мозг пытался заставить тело пошевелиться но было поздно. Удар, резкая боль пронзает всё тело. Водитель даже не стал останавливаться и продолжил свой путь. Пришла темнота. Конец ли это? Но это было только начало, начало той жизни о которой многие только мечтают...

        
      
Тьма начала медленно отступать. Артём не понимал что происходит, боль он уже не ощущал но боялся пошевелиться, всё таки не каждый день тебя сбивает машина.
Открыв глаза он снова чуть не отключился. Ведь вокруг он не увидел знакомой улицы, дороги и даже домов.

Глава 2

Я выжил" первая мысль которая была в голове.
-"я выжил но видимо без сознания и это моё воображение" мысли начали сменять одна другую.
-"Как там проверяют спишь или нет? Точно надо себя ущипнуть.
...ай.. таак… боль никуда не делась. Что за чёрт" тихо подкрадывалась паника.

        
      
-"Так Артёмка успокойся ты жив наверно, а это уже не плохо"
Снова открыл глаза и попробовал встать, что получилось довольно легко. Однако увиденное озадачило Артёма ещё больше.
Во все стороны был раскинут прекрасный луг, зелёная трава медленно покачивалась от дуновения лёгкого, тёплого ветра и так до самого горизонта. Лишь на западе по крайней именно на эту сторону света указывало заходящее солнце были видны какие-то постройки. Но больше всего поразило не это обернувшись он увидел то что не укладывалось в голове. Две луны. Две чертовых голубых луны.
-"Какого хрена, где я? Что со мной? Может это всё таки сон? Артём никак не мог успокоиться и просто присел.
Закрыв глаза попытался привести чувства в порядок когда произошло ЭТО.
***Мир Эрингард приветствует тебя странник***
Артём резко вскочил оглядываясь по сторонам. Голос звучал отовсюду, но вокруг не было ни души.
***Тебе выпал второй шанс, не потрать его зря***
Спустя несколько минут он понял что это голос в его голове.
-"ну точно кукухой тронулся, наверное лежу сейчас в палате под разными интересными препаратами и мерещится всякое"
***Адаптация тела инициализирована***
***Прогресс 1...%***
***Прогресс 5...%***
***Прогресс 100%***
***Адаптация завершена***
-"Какая адаптация, что за хрень вообще происходит, Эй меня кто-то слышит?“ заорал Артём что было сил.
И буквально через несколько секунд перед ним прямо на глазах начало формироваться нечто прямо из воздуха.
А точнее из какого-то мягкого и манящего сияния. Как не пытался но отвести взгляд не удавалось. И уже через несколько минут перед ним стояла девушка. Да что там просто девушкой её язык не поворачивается назвать.
Высокая длинноногая красавица коих мир не видел. Белоснежные волосы что лишь слегка не доставали до пят и невероятной синевы глаза в которые можно смотреть вечно. Тонкая талия, идеальные формы, а дополняло всю эту прелесть абсолютное отсутствие какой либо одежды.
Артём только и мог что молча смотреть на эту красоту хоть и пытался отвести взгляд.

        
      
-"Здравствуй Артём"
- эмм…
-"Пожалуй представлюсь, имя мне Эриндраэданиель, можешь обращаться просто Эрин. Я высшая сущность этого мира и сейчас ты меня видишь в последний раз"
С трудом переборов себя Артём кое как собрался с мыслями.
-Где я?
-"Ты в мире Эрингард, я ведь уже это сказала"
- голос в голове, это была ты?
"Да Артём, у меня не так много сил поэтому давай я немного расскажу…. Ох уж эти мужчины"
Не закончив фразу на Эрин появилось красивое, такое же синее платье в пол.
-"Хватит пялиться и слушай!"
-Ты что мысли читаешь?
-"НЕ ПЕРЕБИВАЙ" прозвучало в голове Артёма
-"Вообщем ты умер, да ты всё правильно понял. Там в своём мире Артём Сергеевич Малькин погиб. Однако по воле случая погиб ты именно в то короткое мгновение когда здесь в мире двух лун произошло событие что бывает раз в десять тысяч лет. Лунное равенство, и твою душу притянуло сюда. Моих сил же хватило чтобы воссоздать твоё тело."
-Но зачем и почему я?
-"Дослушай до конца"
-Всё всё я весь в внимании
-"Некоторое время назад точнее около трёх сотен лет назад в мой спокойный и тихий мир смогли пробраться Зерги, для тебя пожалуй проще будет назвать их Демонами или монстрами. Это существа из дикого мира созданного Хаосом. Как первые из них смогли попасть сюда мне не ведомо, а уже изнутри они научились открывать двери в свой мир и призвать всё новые и новые армии. Я сдерживаю их изо всех сил но этого не достаточно. Именно для этого я так сказать и спасла тебя.
-Всё равно ничего не понимаю. Какое отношение имею к этим дергам, зергам или как их там?
-"Дело вот в чём, на прямую я не могу вмешиваться в жизнь мира лишь поддерживать его внешнюю защиту. Но вселение твоей души в тело позволило передать частичку моей сущности. Это позволит тебе становится сильнее насыщая её духом этого мира. Он есть во всём живом и немёртвом что населяет его."
-Так допустим, хотя всё равно пока мало что понимаю. И как мне становится сильнее?
-"Я смогла привести энергию сущности к понимаемому тобой виду. Она пробудится через 12 часов и ты всё поймёшь. Хотела бы я рассказать больше но сил осталось немного. Артём ты последняя надежда этого мира используй свой шанс и защити свой новый дом. Прощай и поспи…
Девушка исчезла также как и появилась оставив больше вопросов чем ответов.
Веки Артёма стали медленно закрываться чтобы погрузить его в мир снов.

Глава 3

Проснувшись, Артём не спешил открывать глаза.
-"Может всё таки это был лишь сон? Вот сейчас открою глаза и окажусь в обычной больничной палате."
Но не тут то было. В поле зрения даже с закрытыми глазами начали появляться странные надписи.
***Адаптация тела прошла успешна***
***Энергия сущности преобразована***
***Настройка интерфейса завершена***
Было ещё много странного текста про уровни, характеристики и другая непонятная на первый взгляд информация.
Открыв глаза текст никуда не исчез.
Вокруг всё те же зелёные просторы.
-"Так что там говорила та девушка? Что-то про понятный для меня вид. Хм.. да и текст мелькал будто в какой то игре. Так надо кое-что попробовать.
Статус.."
И на удивление получилось с первого раза и появилось окно с информацией.

        
      

        Имя: Артём (возможно изменить)

        Раса: Человек

        Уровень: 0

        Класс: нет

        Сила: 5

        Ловкость: 5

        Телосложение: 5

        Интеллект: 5

        Удача: 1

        Свободные очки характеристик (ОХ): 0

        Навыки: нет

        Умения: нет

        Профессии: нет

        Достижения: Узревший великую

        
      
Статистика не особо порадовала, такой себе средний представитель человечества.
-" Так, с этим действительно понятно. Всё как в моих любимых играх. И что же за достижение такое.."

        Узревший великую:

        Вы единственный разумный кто удостоился встречи с истиной сущностью этого мира.
      

        Наград:

        Разблокировка характеристики - Удача.

        Удача +1
      
-"мда… скудненькое описание, но имеем что имеем. Хоть и ничего не умеем."
Продолжив изучать интерфейс быстро нашёл разделы здоровья, выносливости и маны.
Немного напрягшись смог сделать их видимыми и чтобы не мешали обзору.
-"Раз есть мана значит есть и магия, где мои фаерболлы?"
 Оглядев ещё раз всё вокруг Артём заметил то чего раньше здесь точно не было.
Какой-то странный мешок.
-"Таак… что тут у нас?"

        Сумка странника
      

        тип: уникальный

        невозможно сломать/уничтожить
      

        описание:

        Некогда обычная сумка была пропитана самой сущностью этого мира с добавлением нитей души иномирца.
      

        Что и придало уникальные свойства. В полной мере воспользоваться ей может лишь тот чья душа была использована, для других так и останется обычной сумкой к тому же пустой.
      

        разблокировка раздела инвентарь
      

        Уменьшение веса переносимых предметов - 50%
      

        количество ячеек 10 + (интеллект * Ур)
      
Заглянув внутрь перед глазами появилось окно с ячейками.
В которых уже было несколько предметов:

        рваная рубаха
      

        броня: 0

        прочность: 3/10

        рваные штаны
      

        броня: 0

        прочность: 4/10

        поношенные сандалии
      

        броня: 0

        прочность: 3/10
-"И как да вас оттуда достать.."
Сосредоточив взгляд на иконке рубахи вдруг ощутил что-то в руке и о чудо, всё получилось.
Проделав те же манипуляции с остальными вещами принялся их разглядывать.
-"Не такой стартовый набор конечно стоило ожидать спасителю мира, но и на том спасибо. А то кто его знает как местные отреагируют на мои малиновые кроссы.. хах
Одеваться видимо придется по старинке"
Переодевшись сложил свои вещи обратно в сумку.

        
      
-" Чтож пора принимать новую реальность, первым делом пройдусь к деревне. Надо разжиться хоть каким-то деньгами."
Плана не было, цели тоже.
-"Будет день, будет пища"
И Артём побрёл в сторону единственной деревни которая была в поле зрения.
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На первый взгляд казалось что до деревни не так уж и далеко, но идти пусть и по невысокой, но всё же траве в сандалиях то ещё удовольствие. И лишь когда по ощущениям прошло часа три, удалось выйти на подобие тропы.
Идти стало намного легче и всё равно на оставшийся путь ушло ещё почти столько же времени.
Сама деревня была небольшой, дворов на двадцать. Обнесенная по кругу добротным частоколом, у ворот по классике жанра стояли два охранника.
Которые приметив Артёма немного напряглись.
-Э, парень ты чьих будешь?
-"Путешественник я, вот уснул немного неудачно да зверушки потрепали."
-А звать то тебя как путешественник? Нам записать надобно.
И тут Артём задумался, снова открыл интерфейс где так и маячила одна строчка:

        Имя: Артём (возможно изменить)
Всё же как сказала Эрин, Артём погиб.

        ***Желаете изменить имя? Да/Нет***
      
Мысленно нажав Да появилось новое окно

        ***Введите новое имя***
      
-"Алатар, меня зовут Алатар"

        *** Изменить имя на Алатар? Да/Нет***
      
И ещё одно мысленное подтверждение.

        *** Измените успешно***
      

        Имя: Алатар

        Раса: Человек

        Уровень: 0
-Добро пожаловать в Междулесье!
-"А скажите уважаемый.."
-Зурс меня кличут
И тут же над головой стражника появилась информация:

        Имя: Зурс

        Раса: Человек.

        Уровень: 0
-"Уважаемый Зурс, нет ли какой работы в деревне?
-Это тебе к старосте, иди прямо увидишь самый статный дом на центральной площади, вот тебе туда.
Поблагодарив стражников продолжил путь в указанном направлении.
-"мда нулевой уровень, но на вид он явно куда сильнее меня, в чём же подвох, может в этих самых уровнях, разбираться и разбираться ещё." 
За этими мыслями Алатар и не заметил как добрался до центральной площади. 
Дом старосты сложно было не заметить, это было единственное трёхэтажное здание в деревне.
Вход украшали аккуратно подстриженные кусты каких то цветов отдалённо напоминающих одновременно розы и тюльпаны. Сколько бы Алатар в них не всматривался никакой информации не появлялось.
-"Хозяева есть кто дома?"
- Это кого там ещё нелёгкая принесла?
-" путешественник я, Алатаром кличут. Вот спросить хотел может помощь какая в деревне нужна? Дров наколоть, или огороды вскопать."
Вопреки ожиданиям старостой оказался не какой то дед, а здоровенный мужик чуть выше двух метров ростом. И всё что удалось разглядеть:

        Имя: ???

        Раса: ???

        Уровень: 0
"Это уже становится интересным, нет ну характеристики у него точно не на нулевой уровень, ладно всё потом"
-Алатар значит.. Что же привело тебя в наше захолустье? Можешь не отвечать и так вижу что потрепала тебя дорога. Помощь действительно не помешает. Мужики то наши на охоту ушли. А тут с утра бабка знахарка наша прибежала мол печь ей топить нечем. Травы пропадают и без зельев можем остаться.
Возьмёшься?

        *** Предложено задание***
      

        *** Помощь знахарке***
      

        Описание:

        Одинокой женщине нужна ваша помощь, путь любого героя начинается с маленького шага. 
      

        Награда:

        Репутация с жителями деревни +5
      

        20 медных монет
      

        Место для ночлега
      

        Ужин.

        ***Принять Да/Нет***
      
-" Отчего ж не мочь когда и сам вызвался" сказал в слух, а сам мысленно принял квест.
- Вот и славно как управишься приходи может ещё что найдется. А сейчас ступай тебе в 5й дом слева от центральных ворот.
Нужный дом нашёлся довольно быстро, сказывались размеры деревушки.
Постучав в двери Алатар ожидал всякого но всё равно впал в ступор как только те отворились перед ним стоял самый настоящий Гоблин, а если точнее Гоблинша
Сгорбленная с длинными свисающими ушами ростом и до метра не дотягивала всё как в любимых фэнтези мирах. Вот только кожа была не зелёной, а насыщенного пепельного цвета.
-Ты ещё кто такой?
-"Эм, человек" ляпнул первое что пришло в голову
-Да вижу что не огр, чего тебе?
-"Вы уж это не серчайте, не доводилось мне просто раньше встречать ээ.. Меня Алатар зовут староста сказал что вам помощь требуется."
-Алатар значит, странное имя. Нездешний поди. Меня Танворрезли предки величали но здесь все просто знахаркой кличут.
И тут же появилась информация:

        Имя: Танворрезли(Знахарка)

        Раса: Гоблин

        Уровень: 0
-А помощь и правда нужна, дровишек бы наколоть да побольше.
-"Значит я по адресу, инструмент то есть? А то у меня и есть только что на мне надето.
-Есть как не быть, ты во двор проходи, сейчас топорик принесу.
-Не успел Алатар выйти во двор как бабка-гоблинша уже выбегала следом.
Держи вот,

        *** Топор дровосека***
      

        Урон: 3-7
      

        Прочность 30/30
      

        Требования:
      

        Сила - 3
      

        Ловкость - 2
      
-И вот ещё, напекла пока жар в печи ещё был

        ***Ароматные пирожки х5***
      

        Сытость +5
      

        Сила +1 на 30 мин.
      

        Телосложение + 1 на 30 мин.
      
-Не гоже на пустой желудок работать.
И только учуяв запах свежей выпечки пришло и дикое чувство голода. Ведь считай прошли почти сутки в этом мире за которые во рту небыло и крошки.
-" спфасибо" сказал уже с набитым ртом
- Иш изголодался то как, закончишь с дровами ужином тебя накормлю.
Съев пару пирожков, взглянул ещё раз на свою характеристики:

        Имя: Алатар

        Раса: Человек

        Уровень: 0

        Класс: нет

        Жизнь: 150 (100 + 10ед. за 1 тел.)

        Бодрость: 100

        Мана: 150 (100 + 10ед. за 1 инт.)

        Сила: 5 (+1)

        Ловкость: 5

        Телосложение: 5 (+1)

        Интеллект: 5

        Удача: 1

        Свободные очки характеристик (ОХ): 0

        Навыки: нет

        Умения: нет

        Профессии: нет

        Достижения: Узревший великую
"Жаль что бонусы от еды не суммируются, но хоть наелся. Пора и за работу.
Взяв по удобнее топор ударил по полешке, топор застрял на половине и заряд моей бодрости составил 99/100. Ну чтож продолжим.
Спустя час упорной работы появилось первое сообщение

        ***Получен навык - Лесоруб
      

        Расход бодрости при рубке леса: -10%***
      
А за ним и следующее

        ***Сила +1***
      
Не скажу что намного но стало чуть легче, да и интузиазма прибавилось.
Так и провозился почти до ночи. Ещё несколько раз всплывали сообщения. Но просто отмахиваясь от них продолжал работать. И вот когда на небе уже вовсю красовались две луны послышался голос знахарки.
-Хватит на сегодня пожалуй, пойдем в дом.
проведя меня на кухню, усадила, и поставила на стол большую тарелку с супом, и добротную кружку какого-то напитка.
-Как поешь, можешь прям на печи и спать ложиться, незачем по ночам шастать.
Аромат стоял непередаваемый. Но прежде чем приступить к еде всё же решил посмотреть на сообщения, поднакопилось их не мало:

        ***Сила +1***
      

        ***Сила +1***
      

        ***Ловкость +1***
      

        ***Ловкость +1***
      

        ***Ловкость +1***
      

        ***Получен навык Владение рубящим оружием***
      

        ***навык Владение рубящим оружием +2***
      

        ***навык - Лесоруб +2***
      

        ***Задание Помощь знахарке выполнено, вернитесь к старосте за наградой***
      
"Это неплохо я так дровишек наколол, значит характеристики можно прокачивать обычными нагрузками, осталось разобраться с уровнем. Но это завтра, а сейчас есть и спать" бонусы от еды тоже были весьма приятными:

        +20 ед. бодрости
      

        +20% скорости восстановления бодрости, хп, маны.
      
"И всё же стоит поспать"
Забравшись на печь, сон пришел мгновенно.

Глава 5

Проснувшись и быстро сообразив, что в доме никого нет. Алатар направился на встречу к старосте. Ведь награду за квест никто не отменял.
Шёл не спеша погрузившись в свои мысли.
"Мир магии, разные рассы, вторая жизнь. И вообще надо ли мне что-то спасать. Подумаешь ещё раз умру. А может и стоит?...“
Так и добрался к старосте.
-"Староста открывай медведь пришёл"
-Где медведь? Староста выбежал обнажая свой меч.
-"Да нет медведей, это у меня на родине так говорят иногда."
-Ты по аккуратнее с такими словечками, а то ведь бывали у нас случаи когда живность лесная в деревню забредала.
-"Так а ворота?“
-Ну оболтусы наши не всегда их закрывают.
староста замолчал о чём то размышляя.
-Да знахарка заходила, работу твою нахваливала. Так что держи честно заработал.

        Получено:

        Медная монета - х20
      

        Репутация с жителями Междулесье +5(всего 5/20 нейтрально)
      
-"Благодарю, может ещё какая работка имеется? Или помочь кому надо?“
-А ты зайди к портному нашему, ему вроде как шкурки кроличьи нужны. Воон тот дом, с вывеской ушастой.
-"Спасибо староста, тогда сразу и пойду."
Дойдя до нужного дома первым что бросилось в глаза это вывеска. К обычному куску кожи были пришиты несколько разных ушей, узнать удалось Кроличьи, волчьи и лисьи ушки. Но хватало и неизвестных.
"Да уж, больная рекламная фантазия у этого портного, но не мне судить здешние нравы"
Двери ожидаемо были открыты зайдя внутрь Ал сразу ощутил довольно резкий и не особо приятный запах.
Сама же лавка выглядит довольно приятно:
На полах расстелены ковры, а на стенах висят гобелены. Справа от входа стоит большой шкаф, его полки заняты одеждой. Чуть дальше имеется комод, на полке можно заметить тарелки.
Стоит стол со стульями. Слева есть ящики, корзина и сундук. В дальнем левом углу имеется прилавок. На прилавке также разложена одежда, а у противоположной стены имеется ещё один шкаф. За прилавком также находится дверь ведущая в другую комнату
Справа имеются ящики и несколько манекенов в кожаной броне, стоит стол с креслом.
-"Здравствуйте, меня к вам староста отправил, помощь говорит вам нужна" проговорил Ал в пустую комнату.
-Староста говоришь
Прозвучало из-за начавшей открываться двери
-Ну проходи, звать то тебя как?
Увидев владельца уже привычно система подсказала:

        Имя:???

        Уровень: 0

        Раса: Человек
Выглядел же хозяин лавки довольно презентабельно и больше визуально походил пожалуй на кузнеца.
Крупное мускулистое тело облаченное лишь в кожаные бриджи и плотный фартук. Довольно высокого роста, густыми и чёрными словно уголь волосами до плеч. Возраст на первый взгляд определить не удалось, но точно не меньше сорокá.
-"Алатар, можно просто Ал."
-Что ж будем знакомы, Снайдер.
Информация сразу изменилась

        Имя: Грандмастер Снайдер

        Уровень: 0

        Раса: Человек
"Хм, не зря я подумал что с ним не всё так просто"
-Значит говоришь староста послал? И чего ж это сразу ко мне? Ну и ладно потом с ним разберусь.
-А помощь действительно не помешает, кроликов мне наловить нужно с десяток было бы неплохо.
-"Уважаемый Снайдер, простите за грубость, но неужели вы сами их поймать не можете?"
-Да в том то и дело что немогу, заразы эти силу чуют. Пробовал я пару раз, дак разбегаются что и подойти не успеваешь.
"Значит живность силу чует, и раз уровень здесь у всех нулевой видимо речь о характеристиках. Интересно интересно…"
-А ты я как раз погляжу саморазвитием не особо занимался, параметры всё как как у ребёнка.
-"Ну тут что есть то есть, сейчас вот за голову наконец то взялся."
-"Буду наверстывать упущенное."
-"Так что там с кроликами?"
-Вообщем поймай мне десять штук само собой умертвив вначале. Гыы. А разделаю уже сам или ты умеешь шкуры снимать?
-"Поскупились родители мои на такие навыки."
-Ну тогда если ещё пяток сверху добудешь так уж и быть научу азам. Да и мяса перепадёт чего уж душой кривить.

        Предложено задание
      
"добыча крольчатины"

        Описание:

        Великий Грандмастер стал ужасом для местных кроликов отчего лишь увидев его последние в панике убегают.
      

        Неизвестно зачем такому гению понадобился столь низкосортный материал. Но он просит о помощи.
      

        Цель:

        Тушка кролика - 10шт.
      

        Доп. условия:
      

        Тушка кролика - 15шт.(получение навыка скорняк, кожевник)
      

        Награда:
      

        10кг мяса кролика, +1 кг за каждую тушку сверх нормы.
      

        Медные монеты - 30
      

        Нож скорняка
      

        Доп. награда:
      

        Репутация Снайдер: +5
      

        Вариативно
      

        ***Принять Да/Нет***
      
"Конечно же принять"
- "С радостью вам помогу!"
- Вот и славно, хотя погоди, ты что в этих обносках собрался хоть и на такую но охоту идти?
- "Эм ну да. Как говорится всё моё уже на мне"
- Беда, ладно погоди минуту.
Снайдер вернулся минут через 20.
Кстати на удивление и радость время здесь исчислялось так-же как и на Земле.
- Вот держи, осталось от племянника. Выкинуть жалко, а место занимает.

        **Получено:***
      

        кожаная рубашка:

        Прочность - 30/50
      

        Кожаные штаны:

        Прочность - 32/50
      

        Кожаные сапоги:

        Прочность - 27/50
      

        Скорость бега - +10
      
- И смотри по аккуратнее там на сильных не лезь.
- "Эт, спасибо огромное за такой подарок, а то и правда глядишь да от королей бы и откинулся."
- "А как их различать то какой сильнее, какой слабее"
-Ты из пещеры что-ли выполз?
- чем уровень выше тем сильнее над ними написано, это же и дураку ясно.
- "Да я просто за всю жизнь только людей видел и у всех нулевой уровень."
- Ну так у нас разумных он и не растёт, мы сами способны развиваться. А вот животные, да чудища всякие от самого мира силу черпают.
"Вот значит в чём подвох, и по всей видимости этим я от остальных и буду отличаться"
- "Понятно, а то я уж думал что это со зрением у меня не в порядке. И это искать то их где, а то пока к деревне шёл вообще никого живого не видел?"
- Ты видимо шёл со стороны Плато спокойствия, там и не водится ни кто. Выйдешь через южные ворота там их найдешь.
- Всё ступай.
-"Хорошего дня вам уважаемый Снайдер"

Глава 6

Выйдя из лавки первой же мыслью было побежать на истребление ушастых. Но Ал, вовремя вспомнил, что ночевать то ему негде и вряд ли Гоблинша его приютит по доброте душевной. А значит надобно и таверну или двор какой постоялый найти. Ведь такое заведение обязано быть.
Заприметив группу детей которые занимались только им одним известно чем, решил у них и спросить.
-"Эй ребят, а подскажите как до таверны дойти?"
-За медяк и подскажем, и проведём.
Буквально сразу вырулил самый тихий из них, видимо главный в их группке.
-"По рукам"
До таверны добрались минут за двадцать, немного попетляв по узким улочкам.
"Сам бы я точно дольше добирался"
Это было довольно большое двухэтажное здание.
Рассчитавшись с детьми Ал несколько минут постоял у входа, обратил внимание на заурядную вывеску что-то вроде кружки пива на тарелке.
И на табличку, что висела на двери где явно что-то было написано на неизвестном языке. И стоило только всмотреться по лучше, как тут же перед глазами появился текст:

        
          Блюдо дня - Жаркое три мяса
        
      
И только прочитав текст, понял что говорили то с ним все явно не родном русском языке.
"Ну хоть с этим проблем не будет, интересно а писать я тоже смогу?
Ещё немного подумав, зашёл внутрь.
Таверна внутри была намного презентабельнее чем снаружи:
На первом этаже было довольно уютно. Серый каменный пол, такие же серые, холодные стены с маленькими окнами в которых вставлены тонкие практически не прозрачные пластинки слюды.
По левую сторону от дверей в стене расположен камин, над камином разместилась голова медведя что как бы наблюдал за всем залом(а может и правда наблюдал).
По центру зала стоят две деревянные подпорки, удерживающие конструкцию потолка, с обеих сторон от этих опор расположены столы. Ближе к центру стоят длинные из похожего на дуб дерева, с длинными скамьями, на несколько персон, ближе к углам и стенам столы на две персоны, со стульями.
На против входа находится барная стойка, основание её выполнено из камня, а верхушка из какого-то дерева. За стойкой стоит пара бочек, как не трудно догадаться, с каким-то напитками. Чуть правее от стойки в стене расположена дверь, что вела на кухню.
У дальней стены, по левой стороне, расположилась лестница с перилами, ведущая на второй этаж, где по всей видимости расположены комнаты для постояльцев. Свет давали какие то странные светильники похожие на факел но без огня и тем более лампочек. А какой здесь стоял аромат. От одного вдоха слюна готова вырваться наружу.
Посетителей практически не было. Сказывалось ранее время суток.
За стойкой стояла и протирала поверхность милая, довольно привлекательная девушка.
Всмотревшись система как и полагается подсказала:

        Имя: ???

        Раса: полу-эльф

        Уровень: 0
Почти сразу обратив внимание но нового гостя.
-Проходите, присаживайтесь я подойду к вам через минуту.
Прокричала она через весь зал.
Алатар же молча подошёл к стойке
- "Подскажите можно ли у вас комнату снять?"
- Да, разумеется, пять медяков за ночь ещё за два завтрак и ужин. А за медяк можно будет ещё и принять ванну
- "Пожалуй пока хватит и просто комнаты с едой. На две ночи точно задержусь, а там поживём увидим."
И отсчитал 14 медных монеток.
- Ну и ладно, комнаты на втором этаже, ваша с номером 3.
Завтрак могу вам принести в комнату, всё равно заняться нечем.
С не особой радостью проговорила девушка протягивая ключ с биркой.
- "Буду вам очень благодарен.. эээ "
- Меня зовут Эллин или просто Лин.
- "Рад знакомству, я Ал, Алатар. Вообщем буду вам очень благодарен Лин."
Забрав ключ Ал отправился в свою комнату.
Второй этаж встретил также приветливо:
пол и стены здесь были деревянные.
Длинный коридор, на стенах которого висят такие же только в уменьшенном виде "факелы", освещая его и несколько картин. Всего на этаже восемь комнат.
Сама же комната была среднего размера.
Слева от входа расположился шкаф для одежды, по правую сторону у стены одноместная кровать с небольшим комодом. Напротив дверей расположены два окна, между которыми расположился небольшой стол и пара стульев. Вот и все удобства.
"Мда… как говорится просто и без вкуса, ну имеем что имеем"
Буквально через несколько минут в двери постучалась Эллин. В руках у не был поднос на котором расположилась тарелка с обычной яичницей, парой ломтиков бекона и кружка с тем же напитком что и у знахарки.
"Надо узнать как это называется очень уж квас напоминает"
- " Ты быстро" сказал Ал не скрывая своё удивление
- Гостей сейчас мало вот я сразу за готовку и взялась.
- "А меня научишь?"
Непонятно зачем спросил Ал конечно же ни на что не рассчитывая, но ответ удивил ещё больше
- Почему бы и нет, папа думаю против не будет. Только продукты или свои неси или заплатишь как за полноценный обед.
- "Тогда отложим это на завтра, сегодня ещё есть чем заняться. Спасибо тебе."
Приятного аппетита
Эллин подмигнув вышла из комнаты и закрыла за собой дверь оставив Ала на едине с едой.
Репутация с Эллин +10(дружелюбие)
"Интересно это она со всеми такая или просто я понравился? Нее бред, наверняка политика компании. Чтож перекусим и на охоту"
Быстро всё слопав система обрадовала следующим сообщением:

        Регенерация +5/мин 
      

        Длительность 5 часов.
      
Спустившись и решив не испытывать удачу, обратился к Лин.
- " О прекраснейшая Лин во-первых яичница была изумительной, даже не представлял что её можно так вкусно приготовить"
Та сразу же залилась краской хоть это и не сильно заметно на пепельно оттенке кожи, но эмоции на лице её всё равно выдали, да и система не поскупилась:

        Репутация с Эллин + 5
      
не дав ничего ответить продолжил
- " А во-вторых, не подскажешь, к южным воротом в какую сторону?"
- Дда, спа.. спасибо. И это как выйдешь поверни налево и через три дома на право. Выйдешь на главную дорогу по ней до ворот и дойдешь. Ты же не в лес собираешься?
- "Вроде нет, мне кроликов добыть нужно."
- Ааа ну они сразу за воротами и водятся мимо не пройдешь. Кстааати если надо будет мясо куда-то деть то мы берём его по медяку за пять кило.

        ***Предложено задание не только ценный мех***
      

        Описание:
      

        Принести Эллин мясо кролика
      

        Награда:
      

        1 медная монета за каждые 5кг. мяса.
      

        ***Принять Да/Нет***
      
- "Хорошо если что останется то принесу, ну мне пора"
- Пока и осторожнее там, а то вдруг тебя кролики загрызут, кого я тогда учить буду.
Попрощавшись и выйдя из таверны с довольной улыбкой на лице Алатар отправился в сторону ворот. На дорогу ушло добрых сорок минут.
Уже на выходе из деревни собралось несколько человек, по всей видимости местных охотников.
И уже было хотел пройти мимо но кто-то из компании таки решил его окликнуть.
- Эй парень, куда путь держишь?
Прозвучало это с ехидным смешком
- "Неужели проблемы будут, надеюсь обойдется"
- "Да вот кроликов иду ловить, а то господин Снайдер говорит, что они уже от всех охотников прячутся"
- Ааа вон оно что, ну так то да боятся они нас силу чуют. А ты что на них с голыми руками охотиться собрался.
- "Угу, меня по дороге ограбили немного"
- Понятно, Рилди дай пацану кинжал свой, раз для деревни старается.
обратился неизвестный к рядом стоявшему.
- Вот держи, вечером в таверну принесёшь и не вздумай сломать. А если потеряешь до 30 медяков должен будешь
Оскалился Рилди протягивая кинжал
- "Спасибо огромное, обязательно верну, не обещаю что таким же целым но верну."

        ***Получен Кинжал охотника***
      

        Урон 2-7
      

        Шанс критического удара 20%
      

        Прочность 56/70
      
Ещё раз поблагодарив всех собравшихся и не став интересоваться именами Алатар вышел из деревни.
Лин не соврала буквально в сотне метров от стены на лужайке и расположились эти невинные белоснежные создания. Почему белоснежные? Да потому что именно так они и назывались:

        Имя: Белоснежный кролик

        Уровень: 0

        Жизнь: 15/15
"Новая строчка, занятно. Ну то что видно хп (они же жизни) это очень хорошо."
И с криком "Да начнется битва" По поспешил к этой самой поляне.

Глава 7

Ближайший кролик то и дело поглядывал на приближающего будущего противника, но всё также спокойно продолжал наслаждать тёплыми лучами солнца.
Взяв кинжал в правую руку Ал стал приближаться осторожнее.
"Ну что ж, ушастый, приступим!"
Выкидывая руку вперед для первого удара ожидал чего угодно но только не такого поворота.
Утренняя роса ещё не успела испариться и сделав не очень удачный выпад уже через секунду Ал оказался лежащим перед милой мордашкой.
"Это ж надо так опозориться перед первой жертвой, но хоть в ответ не напал и убегать вроде не собирается"
Кролик с недоумением поглядывал, продолжая пастись на полянке.
"Хватит разлёживаться, всё готовься ушастый"
Раза с пятого наконец то удалось нанести удар и сразу же появилось сообщение:

        Вы нанесли 3 ед. урона белоснежном у кролику.
      
"Фак ин шит это ж как не удобно, а если попробовать изменить"
И тут же текст изменился:

        Нанесён урон 3 ед.
      
"Так немного лучше"
"Ай, больно блядь"
И следом ещё одно сообщение:

        Получен урон 3 ед.
      
Пока Алатар был погружен в чтение сообщений и свои мысли. Жертва зря времени не теряла. И кролик уже успел укусить его за ногу, даже ботинок прокусил.
Далее же бой потёк в более плавном русле
Ал отступил на шаг назад, отходя от следующего выпада.
Пушистый же оттолкнулся задними лапами от земли, в прыжке нацелившись прямо в горло.
Ал попытавшись увернуться и не удержавшись на ногах, начал заваливаться на спину, но при этом как-то небрежно выкидывая руки вперед.
Выскочило очередное сообщение:

        Вы нанесли критический удар 
      

        Урон: 5.
      
Кроль явно не ожидал подобного развития событий, а потому и успел сориентироваться когда Ал уже продолжил наносить свои удары.
Одно за другим выскакивали сообщения на которые некогда было обращать внимание и всё же выжить кролику было не суждено.
Добив ушастого настало время и почитать:

        Вы нанесли критический удар
      

        Урон 5 ед.
      

        Вы убили белоснежного кролика.
      

        Получен навык Владение холодным оружием - шанс критического удара +1%
      

        Вы изучили умение контрудар
      

        Контрудар
      

        Описание:

        При успешном уклонении следующий удар с вероятностью в 50% будет критическим.
      
"Это когда я успел приём выучить, когда удачно упал что-ли вот откуда не ждал так не ждал. Так, надо перевести дух, запихнуть тушу в сумку и продолжить, всё таки это было не сложно"
Стоило только прикоснуться к туше как из нее в руку стала перетекать почти не зримым потоком энергия отдавая лёгким теплом и покалывание по всему телу и следом ещё одно сообщение:

        Получен опыт 10 ед.
      

        ***Разблокировано увеличение уровня
      

        До следующего уровня:
      

        10/300 опыта***
      
Просидев ещё несколько секунд и сняв с плеч свой мешок Ал спрятал в него свою первую добычу. И решил посмотреть свой статус:

        Имя: Алатар

        Раса: Человек

        Уровень: 0 (10/300)

        Класс: нет

        Жизнь: 150/150 (100 + 10ед. за 1 тел.)

        Бодрость: 98/100

        Мана: 150 (100 + 10ед. за 1 инт.)

        Сила: 8

        Ловкость: 8

        Телосложение: 5

        Интеллект: 5

        Удача: 1

        Свободные очки характеристик (ОХ): 0

        Навыки:

        Владение рубящим оружием - 2
      

        Владение холодным оружием - 1
      

        Лесоруб - 2
      

        Умения:
Контрудар

        Профессии: нет

        Достижения: Узревший великую
Мысленно открыв инвентарь там появилась первая заполненная ячейка:

        Тушка белоснежного кролика - 1 шт.
      
"Ну всё хватит рассиживаться, как заверяли великие Кач наше всё"
Шаг за шагом пробираясь вдоль поляны, сметая косых одного за другим. Только и успевал собирать добычу.
И как гласили классики…
Смеркалось.
Для перехода на первый уровень оставалось убить ещё шесть кролей.
Во время охоты система отзывалась ещё несколько раз.

        ***Сила +1***
      

        *** Ловкость +1***
      

        *** Телосложение +1***
      
Сумка также немного потяжелела, не критично, но давала о себе знать.
И тут Ал приметил одного кролика который был в стороне ото всех и явно немного крупнее. Чуть приблизившись только и успел прочитать:

        Имя: Белоснежный Заяц

        Уровень: 3

        Жизнь: 250/250
Как тот одним прыжком преодолел больше половина расстояния что их разделяло. И явно был настроен не дружелюбно.
Следующий же прыжок зайца и вовсе сбил Алатара с ног.

        Получен урон 20ед.
      
"Ты что творишь тварь ушастая?"
Быстро поднявшись и ухватив по крепче рукоять ждал следующего прыжка.
Успешно увернувшись смог полоснуть зайца по спине

        Вы нанесли критический удар
      

        Урон 18 ед.
      
И начались танцы, ещё несколько раз Алатар пропускал удары не успевая вовремя среагировать и порядком подустав и весь в ссадинах и явно с внутренним кровотечением готовился встречать очередную и возможно последнюю атаку. Ведь показатели жизней у обоих не впечатляли,

        Алатар
      

        Жизнь: 40/150
а пушистого и вовсе были на грани.

        Белоснежный Заяц
      

        Жизнь: 7/250
В один момент глаза зайца покраснели, вокруг тела начала появляться странная красноватая дымка и резкий рывок…
Время будто замедлилось, Ал всем нутром чуял что если он не увернется то этот удар станет для него последним.
"И что я вот возьму и помру от лап зайца, да крутого героя выбрали, а вот хренушки"
Мысли пронеслись в одно мгновенье, а уже в следующее, нет Ал не стал уворачиваться. Наоборот сделал ответный рывок в сторону зайца выставив вперёд свой кинжал и….
И тот угодил прямиком зайцу в глаз.

        Вы нанесли критический удар
      

        Урон 7 ед.
      

        Вы убили белоснежного зайца
      

        Вы убили противника превосходящего вас по уровню полученный опыт +20%
      

        Получен опыт - 50 + 10ед.
      

        ***Сила +1***
      

        ***Ловкость +1***
      

        *Телосложение +1***
      

        Получен уровень
      

        Свободные очки характеристик - 5
      

        Все показатели восстановлены
      

        Доступна карта
      

        Разблокировка остальных разделов будет произведена при получении класса и профессий.
      
От появившихся сообщений Ал не то чтобы растерялся, а лишь конкретно ахренел.
"Это что за пиздец прилетел, голова разрывается. Так Артёмка успокойся, дыши…. Ааа…
боль как будто расскалённую иглу в одно ухо вставили, а из другого достали."
Всё закончилось так же резко как и началось и боль сменилась мягким и приятным теплом которое как манна небесная полилось по всему телу. И от этого чувства Алатар отключился.

Глава 8

Очнулся уже когда луны прошли треть своего пути. Кролики всё также мирно паслись, не обращая никакого внимания.
"Да прилетело конечно знатно, надо поскорее вернуться в таверну и со всем разобраться, так, где там эта карта"
Стоило только подумать, как перед глазами прямо в воздухе раскрылось обширное чёрное полотно с небольшим просветом.
"Значит тут облом и показывается только то, что я сам видел, ну и то соль хоть заблудиться не получится. Правда не очень удобно. А если так……"
Немного потренировавшись, удалось уменьшить размер и масштаб, а также передвинуть карту в правый верхний угол поля зрения. И сразу отправился в деревню.
На воротах стоял уже знакомый стражник, на приближение Ала тот никак не отреагировал.
" Уснул что ли? Ну и ладно"
Не став тревожить представителя закона, поспешил в свой первый уголок в этом мире.
С картой и отличным самочувствием добрался довольно быстро. И на подходе увидел тех самых утренних охотников.
- "Господин Ридли, а я вот как раз вас искать хотел."
Троица услышав это обращение заряжала так словно услышали самую смешную шутку в жизни
- Гар, ты слышал? Господин ахахах. Это ж надо так этого алкаша назвать, эй Ри к тебе вообще-то обращаются.
- Чего тебе пацан?
Ридли пошатываясь начал медленно приближаться.
- "Дак это.. кинжал вернуть"
Ал достал кинжал и протянул, держа тот за лезвие чтоб лишнего не подумали, а то алкоголь то ещё чудо средство.
- Аа это ты тот оборванец-путешественник, ну что вернуть решил молодец. Но я вообще-то пошутил. Мне эта зубочистка без надобности так что пользуйся. И помни безмерную щедрость могучего Ридли.
Проговорил гном, и смачно отрыгнув напоследок. Да да это был классический гном какими их рисуют во всех фэнтезийных мирах, не высокий широкоплечий и бородатый. Не увязывалось в нём только одно, это был златовласый блондин.
- "Большое спасибо, если б не вы, то наверное я тут уже не стоял"
Но троица уже не обращала никакого внимания и плавно удалялась в противоположную от таверны сторону что-то негромко напевая.
Зайдя внутрь и немного опешив от неожиданности Ал, сразу направился в сторону лестницы, есть особо не хотелось, да и присесть было негде. В довольно просторном на первый взгляд зале было полно народу.
"Вроде маленькая деревушка, откуда ж их столько. Хотя вряд ли тут какие-то средства защиты имеются"
Уже на подъёме его таки заметила Эллин.
- Молодой человек вы вообще осознаёте, что мы как бы беспокоимся о своих постояльцах.
С лёгким гневом высказала полукровка.
- " Лин ты это извини если переживать заставил, просто так вымотался что отключился прям на поляне. Да и всё ещё хочу спать, давай все свои мысли ты мне утром расскажешь."
Та сразу же засмущалась и слегка потупила взгляд
- Хорошо, тогда сейчас принесу ужин, а есть или нет сам решишь.
И быстро убежала на кухню.
Добравшись до комнаты, Ал разделся, убрал всё в шкаф, туда же закинув и сумку-мешок.
И уже было собирался улечься на кровать, но раздался стук в дверь.
Без задней мысли разрешил войти напрочь забыв, что стоит в одних трусах.
- Вот ужин.. Ой чтож вы...я не смотрю.
Закрыв глаза рукой так и осталась стоять в проходе. Румянец уже был виден слишком отчётливо.
- "Извини, сейчас оденусь"
И быстро достал штаны и кое-как натянул их.
- "Всё я одет, ещё раз извини совсем из головы еда вылетела. Да и за то что внизу так ответил тоже. А ты правда, что ли переживала мы же даже не знакомы толком?
- Конечно переживала
Лин поставила поднос на стол, но почему-то не спешила уходить.
- Мы ведь договорились что я тебя готовить буду учить, у меня все планы уже с учётом этого построены. А тут тебя всё нет и нет. Даже охотники уже вернулись я у них спрашивала.
Слегка поправив прядь и повернув голову в сторону окна, лунный свет слегка коснулся её лица от чего глаза будто засияли.
- Они сказали, что видели тебя утром, а когда возвращались то возле стен никого не было.
- Ал, хочешь верь хочешь нет, ты первый разумный за последние годы кто отнёсся ко мне без грубости. Ты же заметил, что я не совсем эльфийка.
- "Ну да, есть в тебе что-то особенное, но какая разница. Я вроде не замечал, чтоб тут как-то плохо уживались разные рассы"
- Так-то оно так, но вот таких как я полукровок, мягко говоря, не особо любят. Все рассы хоть и живут в гармонии и отношения у всех хорошие. Но кровь смешивать считается очень постыдным и не правильным. А отсюда и отсутствия нормальной работы и вообще жизни.
- Так что спасибо тебе за эту каплю доброты.
Эллин направилась к выходу, но Ал встал у неё на пути и молча прижал к себе...
Простояв так молча несколько минут Ал, почувствовал, как её дыхание стало учащаться. Слегка отодвинув волосы, он приоткрыл ушко, которое вроде и было почти обычным, но всё же заострялось к верхушке. Не удержался и поцеловал его.
В эту же секунду Лин вздрогнула, и, хотя она инстинктивно хотела убежать, её тело словно замерло, оставив лишь едва слышный стон. В этот момент все мысли и заботы исчезли, оставив лишь бурю чувств и страсти.
Алатар продолжал целовать её шею, его губы скользили по её коже, вызывая трепет и дрожь. Он медленно провёл руками по её спине, ощущая её тепло и напряжение. Эллин, не в силах сдержать своё возбуждение, обняла его, её руки скользнули по его груди, исследуя каждую мышцу.
Когда страсть достигла своего пика, они направились к одинокой кровати. Эллин, улыбаясь неуверенно, тряхнула головой. Они легли на кровать, их тела плотно прижаты друг к другу. Эллин осторожно раскрыла его верхнюю одежду, её руки исследовали его обнажённое тело, как если бы это был новый мир.
Алатар ответил тем же, его руки уверенно ласкали её. Их движения становились всё более синхронными, их дыхание всё более прерывистым. В комнате раздавались только тихие стоны и шёпоты, перемежающиеся с наслаждением.
Когда ночь достигла своего пика, они были погружены в абсолютное наслаждение, их тела и души сливались в едином порыве страсти. Тепло и близость, которые они делили, окутали их, оставляя только ощущение полной удовлетворённости.
Под утро, когда страсть начала утихать, Лин быстро натянула платье и тихо покинула комнату, оставив Алатара в размышлениях о том, что они только что пережили.

Глава 9

Проснулся Алатар уже в гордом одиночестве, на столе стояла уже давно остывшая еда. Чувства были очень смешанные.
"Как так получилось?… как теперь быть? Посмотрим, как сама Лин себя будет вести, а там решим. Сейчас же характеристики"
"Так и как вас увеличивать?"
Открыв окно параметров и мысленно представив как в поле

        Телосложение цифра 7 изменяется на 8 всё получилось.
"Так теперь наверное ещё 2 пункта в телосложение, а остальное в силу. Неизвестно ещё когда я тут магией обзаведусь, а вот выживаемость увеличить лишним не будет"
После всех манипуляций характеристики выглядели так:

        Имя: Алатар
      

        Раса: Человек
      

        Уровень: 1 (0/500)
      

        Класс: нет
      

        Жизнь: 200/200 (100 + 10ед. за 1 тел.)
      

        Бодрость: 98/100
      

        Мана: 150 (100 + 10ед. за 1 инт.)
      

        Сила: 12
      

        Ловкость: 10
      

        Телосложение: 10
      

        Интеллект: 5
      

        Удача: 1
      

        Свободные очки характеристик (ОХ): 0
      
"Всё ещё посредственно, но это дело наживное, пора и к Снайдеру отправляться"
Одевшись, съев еду и не получив от неё никаких бонусов посеменил к выходу.
Время было ранее зал таверны ничем не напоминал место, где каких-то шесть-семь часов назад происходила весьма шумная попойка. Элина, как и всегда стояла за стойкой время от времени протирая поверхность.
- Доброе утро Ал, как вам спалось?
Опешив от такого обыденного приветствия, даже не нашёлся что сразу ответить.
"Решила всё-таки делать вид что ничего не произошло или это какая-то проверка? Да и пофиг не она первая не она последняя."
- "Доброе Лин, знаешь весьма неплохо хотя и понял, что зря отказался от ванной"
- Ну это всегда пожалуйста, цена пока не менялась 1 медный и будешь благоухать. И знаешь я бы посоветовала с этим не затягивать….
Посмеялась со своей шутки и молча продолжила елозить тряпкой
- "Очень смешно, хотя в чём-то ты права. Вот вернусь с мясом ю, научишь готовить и сразу в ванну"
- Э нет, вот как помоешься, так и начну учить.
- "Раз так просит учитель, то договорились, хорошего дня блестящие глазки"
Лин от последних слов слегка вздрогнула и опустила взгляд.
- Не задерживайся, а то передумаю.
Выйдя из таверны, направился прямиком в лавку портного, благо уже успел изучить карту и выбрал оптимальный маршрут так что через каких-то 10 минут уже стоял на пороге.
- "Мастер Снайдер справился я с поручением"
- Ну проходи посмотрим, что ты там принёс
Пройдя в дальнюю комнату, которая оказалась и спальней, и мастерской Ал вывалил содержимое сумки в углу который указал его будущий учитель.
- Так значит 24 кролика и один заяц, и как это он тебя не прибил?
- "Честно говоря с трудом, если б не кинжал Ридли наверное и сдох бы от его лап"
- Вон он как, ну ничего ещё с месяцок кроликов погоняешь там глядишь и ребята наши на охоту возьмут. Если, конечно, раньше уйти не планируешь.
- "Вообще думал в город пойти, но наверное на месяц задержусь, а если вы ещё и шкурки потом купите, то уж точно"
- Если хорошие будут, то куплю, на оббивку они очень даже хорошо идут.
***Предложено задание***

        Истребление ушастых
      

        Описание:
      
Принести грандмастеру Снайдеру шкуру белоснежного кролика качеством не ниже хорошее.

        Награда:
      
Хорошая шкура - 1 медная монета/шт.
Отличная шкура - 2 медных монеты/шт.
Превосходная шкура - 5 медных монет/шт.
***Принять Да/Нет***
В голове подтвердив квест.
- "Буду стараться, если не передумали меня научить"
- Моё слово не рушимо так что сейчас и приступим. Бери нож, и вот тебе ещё за старания.
И протянул небольшой кошель .
***Задание добыча крольчатинывыполнено***

        ***Дополнительные условия соблюдены***
      

        Получено:
      

        Медная монета 30шт.
      

        Нож скорняка:
      
Урон: 3-8
Прочность: 40/40

        Репутация с Грандмастер Снайдер +5(10/20 нейтрально)
Снайдер установил какое приспособление и ловко закрепил на нём первую тушку
- Смотри внимательно, пару раз покажу потом сам попробуешь.
- В начале удобно закрепи тушку где-то на середине своего роста так будет удобнее всего.
- Начинай всегда с задних лап. Теперь их нужно аккуратно подрезать. И дальше не спеша проводим ножом воот по этой линии.
И сделал разрез от одной лапы к другой удалив хвост.
- Продолжаем помогать себе ножом легонько подрезая мышцы и стягиваем шкуру двигаясь к голове. Здесь не спеши её срывать.
- Сначала снимаем с передних лап.
- И в самом конце переходим к мордочке. Делаем надрезы здесь и вот тут.
Ловко прорезав уши вокруг глаз до конца мордочки Снайдер закончил обрабатывать первую тушку.
- Запомнил? Ага, вижу, что не очень. Сейчас покажу ещё на одной, а дальше сам попробуешь.
Повторив неспеша все манипуляции и отложив ещё одну готовую шкурку, уступил место Алу.
Первые две тушки Алатар напрочь испортил. Где надрез шёл криво, где слишком глубоко, а где и вовсе порвал будто мясник какой-то.
Но на третьей Ал стал замечать, что некоторые места как будто подсвечивались. Протерев глаза на всякий случай, понял, что это ему не мерещится ведь свечение было как раз в тех местах, которые показывал Снайдер.
Используя эту подсказку на четвертый раз у него таки, получилось и ожидаемо появилось сообщение
***Изучена профессия - Скорняк***

        ***
        Получен навык 
        Снятие шкур***
      

        Снятие шкур: +1
      
Уже на следующей туше руки Ала двигались сами по себе делая аккуратные и почти идеальные надрезы.
- "Мастер Снайдер кажется у меня наконец-то начало получаться."
- Да они просто шикарные, а если быть более точным, то последняя превосходного качества.
- "Вы просто отличный учитель"
- Это конечно да, но чтоб вот так сразу…. Ты явно не простой паренёк.
Ал немного запнулся и потерял концентрацию на очередной туше испортив её.
- "Да будет вам."
- Поживя с моё начинаешь видеть в людях то, что другие порой не замечают. Но это твои секреты и пускай таковыми и остаются.
***Репутация Грандмастер Снайдер +8(18/20)***
- Занимайся, позовёшь как закончишь.
- "Хорошо мастер."
Снайдер удалился глубоко погруженным в свои мысли. - что же не так с этим парнем? А да и хрен с ним.

Глава 10

Оставалось разделать ещё четырнадцать кроликов.
И отдавшись на волю навыка попытался отбросить все мысли. Но в голову так и лезли воспоминания о прошедшей ночи.
"А мне ведь у неё ещё кулинарии учится, да и вообще, что это было, почему я остановил её? Почему она осталась? Стоит ли начинать разговор об этом или просто принять как данное? Сколько вопросов и все без ответов. Ну поживём увидим.
Так за этими размышлениями Ал и не заметил, как закончил снимать последнюю шкурку. На некоторых он всё же отвлекался, и они получались немного хуже. Всё аккуратно сложив решил, что пора звать мастера.
*** Скорняк: ученик (5%)***
       Снятие шкур: +2
Ловкость +1
Итого, четыре превосходного качества, шесть отличные и десяток хороших. 
Вот держи.
Снайдер протянул небольшой кожаный кошель.
   Получено медная монета 40шт.
- Две монеты за кошель
- "Да я так и подумал, а когда за мясом зайти?"
- А точно, я ж тебе и мясо обещал.
Иди за мной.
Они прошли в подобие кухни. И Снайдер из какого-то шкафа уж очень напоминающий холодильник выложил довольно большую гору мяса.
- "Мастер Снайдер, а что это за шкаф у вас такой?"
- Это творение гномов, хладный шкаф называется. Эти умельцы обычный шкаф морозными рунами зачаровали и в нём всегда холод держится. Стоит конечно не дёшево, но окупается с лихвой.
- "Понятненько"
"Ну точно холодильник, ещё и руны здесь есть капец приплыли."
Получено Мясо кролика - 24шт.(24кг)
- Сумка у тебя погляжу тоже не простая, но всё же долго сырое мясо не хранится.
- "Да меня вот Эллин из таверны как раз обещала кулинарным навыкам обучить, а что останется там и продам."
- Вот и славно, ну всё ступай, а то мне свежими тушами заняться нужно. Как шкур добудешь забегай.
- "Обязательно, и спасибо мастер Снайдер за помощь, и за науку."
Грандмастер ничего не ответив молча отправился работать.
Репутация Грандмастер Снайдер +2(20/20) 
Уровень репутации достиг нового уровня
Грандмастер Снайдер (0/50) дружелюбие.
"О как, надо побыстрее найти подход к этому мужику, чувствую что-то серьёзное скрывает, а пока идём готовить"
В таком приподнятом настроении Ал и добрался к таверне, время близилось к вечеру, но, на его счастье посетителей, было немного.
- "Привет Лин"
- Ал ты вернулся, я уж думала до утра застрянешь, готов учиться?
- "С тобой всегда готов"
- Ой ну скажешь тоже, пойдём на кухню, мой руки, а я пока всё подготовлю.
Пройдя на кухню Ал первым делом, достал всё мясо и только после этого пошёл к рукомойнику.
- Хорошее мясо, постарайся всё не испортить.
*** Задание Не только ценный мех выполнено***
 Получено медная монета 5шт.
- "С такой наставницей это будет не сложно"
- Начнём, пожалуй, с самого простого, а именно с той самой полюбившейся тебе яичницы.
В походе, конечно, такую сложно будет приготовить так как здесь весь секрет в температуре, я сначала оставляю на малом жару и только в конце переставляю на сильный. Сам понимаешь на костре такое не повторить, но запомни сами основы.
И так бери два яйца, сковороду ставь на ближний к тебе камень.
Ал быстро проделал все манипуляции, заметил также на столе подобие сливочного масла, хотя скорее это оно и было, и сразу добавил хороший кусок на сковороду.
- Да вот так, молодец Ал, ты точно раньше не готовил?
Как только масло растопилось, следом отправились и яйца.
- Теперь ждём ровно три минуты. В это время добавляем специи, я использую соль и несколько трав, потом напишу какие именно, а лучше ещё и нарисую.
- И переставляй на второй камень, у него выше температура, ровно на минуту.
***Изучена профессия - Кулинария***
Получено:  Яичница глазунья - 1шт.
- "Вроде получилось"
 - Тогда давай попробуем.
Лин взяла два комплекта приборов.
 - Только это давай ты первый. 
 - "Как хочешь, но смотри вдруг тебе не достанется"
....
 - Что я могу сказать Ал, есть это конечно можно, пару рецептов я тебе дам. Но практиковаться и учиться тебе ещё очень долго. И, может быть, со временем я расскажу тебе один свой маааленький секретик. А теперь я, пожалуй, вернусь к гостям.
Чмокнув в губы Лин, быстро умчалась обратно за бурную стойку оставив начинающего героя в гордом одиночестве.
" Чем бы теперь заняться? Пожалуй, стоит для начала выспаться, утром, наверное, стоит зайти к Лин и выучить рецепт кролика, а потом идти и показать этим ушастым кто тут босс. Да точно так и поступим."
С этими мыслями Ал и отправился к себе в комнату чтобы насладиться приятным чувством сна.

Интерлюдия

Тем временем в землях Зергов...
Внеочередное собрание генералов
Заралинда, суккуба, взмахнула своими крылышками и соблазнительно улыбнулась.
- Ну что, мои сладкие, сегодня у нас есть повод встретиться? Похоже, этот мир допустил небольшой прокол, и его защита ослабла. Проговорила посмеиваясь.
Скаргрим, Разрушитель Святых Земель, негромко пробормотал:
- Всё равно, это не наша проблема. Есть что-то важное что стоит обсудить?
Воракар, Властелин Огненных Пучин, откинулся на своём троне и презрительно ухмыльнулся.
- О, да, Скаргрим, как всегда, интересуется всем происходящим. Сказал тот не скрывая сарказма.
- А вот я бы не стал отмахиваться от этой вспышки энергии. Нечто значительное произошло, и мы должны обязательно это изучить.
Морганесса, Хранительница Бездны, вздохнула поглядывая на своих братьев.
- Воракар, ваша мудрость, как всегда, бесценна. Тарготан, вы, несомненно, согласны с ним. Мы должны отправить разведчиков, чтобы узнать причину этой вспышки и как она повлияла на мир. Что скажете?
Тарготан, главнокомандующий армии Зергов, кивну с презрительной улыбкой.
- Конечно, Морганесса, ваше мнение и мнение Воракара всегда столь важны. Но раз уж вы спрашиваете, то я согласен. Мы должны отправить разведчиков выяснить что произошло. Заралинда, какая ситуация с войсками?
Заралинда хихикнула и прокатила глазами.
- О, Тарготан, милый, всегда такой серьёзный. Армия в поной готовности, припасов достаточно, масштабных столкновений не было уже несколько лет
- Хорошо. Отправь разведчиков, в города Эрингарда чтобы они изучили ситуацию. Скаргрим, ты возьмешь на себя ответственность за передислокацию наших войск. Мы должны быть готовы к любым неожиданностям.
Скаргрим кивнул, хотя его выражение по-прежнему выдавало скрытую равнодушие.
Морганесса согласно кивнула и встала.
- Тарготан, ваше решение, безусловно, мудро. Я буду координировать наши действия и поддерживать связь между нами. Нам не стоит допускать ошибок. Как только разведчики вернутся, мы должны немедленно созвать совещание и обсудить наши дальнейшие действия.
- Значит, все ясно. Разведчики отправляются немедленно, Скаргрим и Воракар — координируют наши силы, а Морганесса следит за ходом наших планов. Заралинда, ты организуешь подготовку основных сил на случай, если нам придется ускорить наши планы.
Заралинда улыбнулась и уклонилась в поклоне.
- Как скажешь, милый Тарготан. Я сделаю всё, что в моих силах.
Воракар хмыкнул и добавил:
- Пока мы будем заниматься этим, я предложу обсудить дополнительную тему. Возможно, нам стоит сконцентрироваться на поиске магических артефактов в последнее время появляется много слухов о появлении различных магических всплесков?
Тарготан кивнул, задумчиво почесывая подбородок.
- Воракар, твоя идея заслуживает внимания. Давайте определим приоритеты, чтобы разведчики знали, на что обратить особое внимание.
- Хорошо, учтем все эти предложения.
- Разведчики будут искать магические артефакты, а также возможных союзников. Воракар, ты возьмешь на себя координацию их действий в этом направлении.
- С удовольствием, Тарготан. Я обязательно найду что-то полезное для нашего общего дела.
Морганесса решила вставить свои пять копеек.
- Время идет, и нам не стоит терять ни минуты. Давайте приступим к выполнению наших задач и соберемся здесь же когда поучим новую информацию, чтобы обсудить результаты и определить дальнейшие шаги.
- Пусть каждый из вас займется своими обязанностями.
Все генералы Зергов согласились, и разошлись по своим делам. Заралинда последней покинула зал, шаловливо подмигнув Тарготану и отправилась заниматься подготовкой.
Так началась новая глава в истории Зергов, полная интриг. И хотя генералы Зергов были разными по своему характеру и мотивам, они объединились ради достижения общей цели, доказывая свою лояльность и умение работать в команде.

Глава 11

Пробудившись от яркого солнечного света, проникающего через окно, Алатар потянулся и сел на кровати. Его мысли вчера крутились вокруг планов на день: выучить рецепт приготовления кролика у Лин и затем отправиться на охоту, чтобы устроить настоящую резню среди местных кроликов. Он решил, что это идеальный способ начать свой путь.
Ал встал и оделся, надев свою обычную одежду и броню. Затем он отправился в зал таверны, где уже завтракали некоторые из местных жителей. Он заметил Лин.
“ Стоит наверное попросить её научить готовить кроликов, раз я на них только и охочусь.”
- "Привет, Лин! Как твой день?"
- Привет, Ал! Просто отлично с самого утра уже вот вся в делах. Как спалось?
- "Вроде бы неплохо, собираюсь сходить по охотиться. Кстати, я хотел спросить, можешь научить меня кролика готовить, а то мясо их таскаю готовить не умею?"
- Конечно, рада буду помочь! Запомни: для приготовления кролика тебе потребуются кроличье мясо, немного овощей и специи. Нарежь мясо и овощи, затем обжарь их на сковороде с добавлением специй. Вот и все!
- "Ну да, яичница это тоже просто, но сама помнишь хех."
- Лааадно, как вернёшься с охоты, пойдём на кухню и всё тебе покажу подробнее. Ехидно улыбаясь, произнесла Лин.
- "С превеликим удовольствием, кстати тебе мясо же тоже будет нужно."
- Лишним оно явно не будет, так что тариф прежний.
Алатар попрощался с ней и отправился на охоту. Он вышел из таверны и направился к окраине деревни, где обитали кролики. На воротах привычно стояли пара стражников. С которыми Ал решил перекинуться парой слов:
- "Здоров, служивые! Кажется, я вас раньше не видел. Я Алатар."
- Ой, привет, Алатар! Да и мы тебя раньше не видали. Меня зовут Томас.
- Здорово, я Роланд. Тоже немножечко тут, как ты можешь видеть. Рад познакомиться!
- "Я в деревне совсем ничего, пару дней если быть точнее так что неудивительно."
Ал немного улыбнулся.
- "Как там обстановка? Много опасностей?" Ненавязчиво спросил Ал.
- Да ничего особенного, Алатар.
- Эх, да, но лучше быть начеку. Говорят, в лесу стало больше опасных зверюг.
- "Хорошо, спасибо за информацию. Берегите себя, ребята!"
- Благодарю, Алатар! Удачной тебе охоты!
- Точно! Возвращайся целым и невредимым, и не попадайся зверям на зуб!
И Ал спокойной походкой отправился на полюбившуюся ему с прошлой охоты поляну.
Прибыв на место, Алатар заметил несколько маленьких ушастых тварей, пасущихся на зеленой траве.
“Надо постараться прокачать этот контрудар, думаю он не раз мне ещё пригодится.”
Первый же кроль особо не удивил Алатара:

        Белоснежный Кролик
      

        (уровень 1, Жизнь: 20/20)
      
Он с большой уверенностью замахнулся своим кинжалом и бросился на ушастого. Монстр увернулся от первой атаки и отскочил на безопасное расстояние. Было видно, что он готовится к атаке.
"Ого, а ты увертливый! Посмотрим, насколько ты быстр, когда я разозлён."
Кролик атаковал, пытаясь укусить Алатара за ногу, но тот уклонился от укуса и в ответ нанёс мощный удар кинжалом.

        Вы нанесли критический удар Урон 18 ед.
      
"Вот так тебе, пушистый злодей! Посмотрим, что ты скажешь на это!"
Кроль отшатнулся от боли, но не сдался и решил продолжить атаку. Он снова попытался укусить Алатара, на этот раз, целясь в руку с кинжалом. Но герой вновь увернулся и нанёс ещё один удар.
" Ты неплох, но нужно больше, чтобы меня победить!"
Кролик, казалось, почувствовал опасность и решил ускорить свои атаки. Он бросился на Алатара с новой силой, но герой был готов к его атакам.

        Получен урон 20ед.
      
" Ой, это было больно! Но я ещё не закончил!"
Герой собрал свои силы и нанёс решающий удар по белоснежному ушастику, окончательно победив его. Бой завершился, и Алатар вытер пот со лба, довольный своей победой.

        Получен опыт 10ед.
      
Сложив первую за сегодня тушку Ал, продолжил планомерное истребление ушастых.

        Белоснежный кролик
      

        (уровень 2, Жизнь: 30/30):
      

        Нанесён урон 14ед.
      

        Жизнь кролика: 16/30. 

        Нанесён урон 15ед.
      

        Жизнь кролика: 1/30.

        Контрудар нанесён критический урон 20ед.
      

        Жизнь кролика: 0/30. 

        Получен опыт 12ед.
      
В течение дня Алатар уничтожил еще множество кроликов разных уровней, набрав общую сумму опыта, достаточную для перехода на 2-й уровень
“Фуух ну и задолбался сегодня, и что-то сообщений о характеристиках не было, а жаль. Ну ладно пора и обратно “
Алатар вернулся с охоты и подошел к уже знакомым стражникам.
- "Вечер добрый, ребята! Удачно поохотился сегодня."
- И тебе не хворать! Что там удалось добыть?
- "Сегодня только кролики, далеко решил не уходить, следуя Вашему совету."
Роланд довольно посмотрел.
- Эт ты молодец, а то сожрали б тебя волки и ходи потом ищи.
- "Не не, я аккуратно, потихоньку, вот как стану по опытнее, так и на волков пойду."
- Ну ладно, всего доброго Алатар!
- И Вам хорошего вечера. Ал протянул стражникам пару медяков и направился в сторону таверны.
Рассуждая по дороге куда бы вложить свободные очки.
"Силы пока вроде хватает, хотя кролям то этим много и не надо, наверное стоит вложится в этот раз в ловкость.
Глядишь и попадать по мне даже не будут. Решено ловкость и телосложение."
Так за размышлениями Ал и не заметил как добрался до таверны, где его уже заждалась очень любвеобильная полу эльфийка.

Глава 12

- Привет, Ал! Как охота? Готов учиться готовить кролика?
- " Привет, Лин! Да, сегодня у меня богатый улов, хочу его приготовить по-особенному."
Лин улыбнулась и провела его на кухню. Она стояла рядом, помогая ему в процессе приготовления.
- Первым делом нужно разделать кролика. Ах, Алатар, ты так силен! Я вижу, как легко тебе это даётся.
- Хах, ну что ты, Лин! Просто имею опыт в таких делах.
Лин приблизилась к нему, наставляя его на протяжении всего процесса. Их тела касались друг друга, и Алатар почувствовал, как его сердце учащается от близости Лин.
- Теперь нужно натереть мясо специями и замариновать его. Посмотри, как я это делаю. Таким образом мясо станет нежным и сочным.
- "Хмм... Интересно, ты знаешь так много о готовке. Ты просто волшебница, Лин!"
Лин смущенно улыбнулась и продолжила наставлять Алатара.
- Спасибо за комплимент! Я стараюсь быть на высоте своего искусства. Теперь давай займемся соусом.
Алатар внимательно смотрел на то, как она смешивает ингредиенты, и не мог отвести глаз от ее изящных рук. Его взгляд все чаще украдкой скользил по ее телу, задерживаясь на округлостях груди и изгибах талии.
- Ал, ты запомнил, как делать соус? Ведь это очень важная часть блюда.
- "Да, да, конечно. Просто... ты так красиво двигаешься, что мне трудно сосредоточиться."
Лин покраснела и улыбнулась, зная, что ее присутствие оказывает такое воздействие на Алатара.
- Хорошо, теперь давай займемся приготовлением овощей и гарнира. Тебе нравится картошка?
- "Конечно! Даже интересно как ты её приготовишь."
- Не беспокойся, я покажу тебе. Думаю, тебе понравится мой секретный рецепт.
Они продолжали готовить вместе, их тела периодически соприкасались, вызывая у обоих приятное возбуждение. После того, как кролик был готов, они сели за стол, и Лин взяла его руку.
- Алатар, у тебя получилось прекрасно. Я уверена, что это будет самый вкусный кролик, который я когда-либо пробовала.
- "Конечно вкусно, я же ничего не делал хех."
Лин прижалась к нему и посмотрела ему в глаза.
- Алатар, я.. я хотела сказать... ты стал очень много значить для меня. Та ночь, проведенная вместе, сделала меня счастливее, чем я была давно.
“Чёрт, вот угораздило же вляпаться, ведь знал же, что может так получится, надо срочно качаться и валить из этой деревни, не хватало чтобы она ещё сильнее привязалась.” Подумал Ал, но вслух сказал конечно совсем другое
- "Лин... я тоже испытываю к тебе особые чувства. Ты особенная, и я рад, что нашел тебя."
Они обнялись и поцеловались, их страсть и влечение становились все сильнее. В тот вечер они вновь поднялись в его комнату для более тесного общения.
Алатар медленно провёл рукой по её спине, чувствуя, как её дыхание становилось всё глубже. Лин прижалась к нему ещё сильнее, её горячее тело откликалось на каждый его прикосновение. Он нежно коснулся её шеи, а она закрыла глаза, отдаваясь моменту. Их губы слились в страстном поцелуе, и атмосфера вокруг словно наэлектризовалась.
Они быстро оказались на кровати, дыхание ускорилось. Алатар, не теряя времени, стал покрывать её тело поцелуями, чувствуя, как Лин отзывается на каждое его движение, отвечая на ласки. Всё вокруг затихло, оставляя их наедине друг с другом, погружённых в страсть, которая переполняла их обоих.
Забыв обо всём, они полностью отдались своим чувствам, даря друг другу тепло и нежность, пока ночь медленно поглощала их в объятиях любви и наслаждения.
Последней мыслью у Ала было: “Главное не забыть зайти завтра к Снайдеру.”
С наступлением ночи герой улегся спать, но вспомнил про полученный уровень и решил-таки распределить характеристики.
«Такс, посмотрим, что-там у нас сейчас. Статус.»

        Имя: 
        Алатар
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 2
         (27/650)
      

        Класс: 
        нет
      

        Жизнь: 
        200
        /200 (100 + 10ед. за 1 тел.)
      

        Бодрость: 
        88/100
      

        Мана: 
        150 (100 + 10ед. за 1 инт.)
      

        Сила: 
        12
      

        Ловкость: 
        12
      

        Телосложение: 
        10
      

        Интеллект: 
        5
      

        Удача: 
        1
      

        Свободные очки характеристик (ОХ): 
        5
      
«Мда… а так и не скажешь, что я ста в два раза сильнее за каких-то два дня. Хм, а когда это ловкость успела прокачаться, видимо на охоте очередное сообщение пропусти, ну и ладушки. О может прокачать удачу? Пожалуй, вложу туда одно очко.»

        Характеристика Удача не может быть улучшена свободными очками характеристик.
      
«Ну нет так нет, не особо то и хотелось. Хотя вот интересно, у других её что ли вообще нет. Ладно продолжим, как и планировал 3 в ловкость и два в телосложение. И на выходе имеем.»

        Имя: 
        Алатар
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 2
         (27/650)
      

        Класс: 
        нет
      

        Жизнь: 
        220
        /220(100 + 10ед. за 1 тел.)
      

        Бодрость: 
        98/100
      

        Мана: 
        150 (100 + 10ед. за 1 инт.)
      

        Сила: 
        12
      

        Ловкость: 
        15
      

        Телосложение: 
        12
      

        Интеллект: 
        5
      

        Удача: 
        1
      

        Навыки:
Владение рубящим оружием - 2
Владение холодным оружием - 2
Лесоруб — 2
Снятие шкур - 2

        Умения: Контрудар

        Профессии: Скорняк, Кулинария

        Достижения: Узревший великую

        Свободные очки характеристик (ОХ): 0
      
«Такс, навык холодного оружия подрос, но это в принципе я и по себе заметил с кинжалом немного легче стало обращаться.»
«Думаю на этом можно и закончить, а то сил уже совсем нет.»
На этой ноте Алатар и отключился.

        
      

        
      

Глава 13

Новый день начался довольно рано, можно сказать с первыми лучами солнца которое нещадно пробиралось в комнату через незакрытое окно.
«И какого ежа я вчера не закрыл это чёртово окно… Грёбаный электрик выруби этот фонарь…» Ал возмущался довольно долго но всё же заставил себя встать и отправится по утренним процедуркам. Сделав все свои дела, как ни в чём не бывало спустился в низ. В зале было несколько посетителей и он даже заприметил ту троицу охотников которая уже ни раз попадалась ему на глаза.
- "Доброе утро Лин, смотрю в делах уже с самого утра."
- Да сегодня что-то у нас много ранних пташек, а ты чего так рано проснулся, думала минимум до обеда будешь спать.
- "А это я сам и виноват, окно, будь оно проклято, не закрыл вчера. Вот от света и проснулся."
- "Слушай Лин, а те парни, ну Ридли и остальные они вообще как, нормальные мужики?"
- Нууу как тебе сказать, меня как и все местные на дух особо не переносят но охотники одни из лучших в деревне. А что?
- "Да подумываю вместе с ними напросится, может научат чему."
- Ясненько, ясненько. Ну попробуй, не попробуешь не узнаешь.
- "И то правда, вот кстати тебе ещё за 3 дня и с на этот раз с ванной.» Усмехнулся Ал и передал 24 монетки."
- Ага, благодарю завтракать то будешь?
- "Да разумеется, принеси за стол пожалуйста."
- Хорошо, иди присаживайся, через пару минут всё будет.
Ал, проследовал к одному из пустых столов и в ожидании завтрака стал прислушиваться к местным разговорам. И как оказалось не зря.
- Гар, да я тебе клянусь не спроста у того волка глаза светились, да и такое чувство что он явно умнее своих сородичей.
- И что ты хочешь этим сказать Зак? Может ты просто с горючим перебрал не думал об этом. Вы же с Ридом вечно  нажираетесь так что и жёнушек своих перепутать можете. Гы-гы-гы.
- Пошёл ты Гар, Рид ну скажи ему, ты же тоже заметил.
- Ну что-то ненормальное мне кажется всё-таки было, но вот что хрен пойми.
Надо сегодня ещё раз к тому месту сходить всё проверить хорошенько. Вдруг это зерговская хрень какая-нибудь.
- Нее Рид это ты уже явно загоняешься, где мы и где Зерги, да эти демоны треклятые на другом конце империи только и водятся.
- Так-то оно может и так, но проверить точно надо. Ладно парни, допиваем, пару часов на отдых и встречаемся на воротах.
Троица ещё некоторое время посидела болтая на обычные никому кроме них не интересные темы и удалилась.
"Такс, вот и первое упоминание этих Зергов от местных, значит это были не шутки, и ни какие-нибудь выдуманные легенды, и что мне теперь делать с этой информацией. А хрен его знает что с ней делать. Но имеем что имеем. Надо будет попробовать что-то узнать у мастера Снайдера, не зря же репу с ним до дружелюбия довёл. Значит решено, ем, снимаю шкуры, благо с навыком это дело не пыльное и сразу к Снайдеру."
"О, а вот и Лин с едой."
- "Мм, какие ароматы, твоя готовка это явно лучшее что есть в этой деревне"
- То есть только готовка да, ну понятно понятно.
- " Лин я не то хотел сказать, ну то есть то, ну то есть, аа ну ты же меня поняла."
- Аха-ха-ха, да успокойся ты дурачок, конечно всё я прекрасно поняла, спасибо за комплимент. Приятного аппетита.
- "Дда, спасибо."
"Ох уж эти бабы, вот надо ж было связаться, нужно как можно быстрее качаться и валить отсюда, но на кроликах это явно быстро не получится. Ну и ладушки, сначала еда, а потом ждут дела. Приятного мне аппетита."
Спокойно по завтракав, Ал отнёс посуду и решил поинтересоваться где может заняться своим грязным делом.
- "Лин, тут вот ещё какое дело мне бы кроликов разделать, не подскажешь где этим можно заняться?"
- Да можешь и здесь, на заднем дворе, там бочка для воды есть ну думаю сам разберёшься.
- "Хорошо, ещё раз большое спасибо тебе."
- Ага.
Отправившись на задний двор, Ал довольно быстро нашёл описанную бочку, натаскал туда воды и занялся наконец разделкой добытых вчерашних туш.
"Да, хоть Снайдер и говорил что туши быстро портятся, но явно не в инвентаре."
"Они ещё блядь даже тёпленькие. И так что мы имеем, а имеем мы 19 туш, мда, меньше чем хотелось и хоть половина из них были 2го уровня, как я понял для самих шкур это роли не играет, а может и играет. Вообщем и целом пора приступать."
Как и на уроке Снайдера Ал стал медленно снимать шкурки и уже на второй активировался навык, и дело пошло на порядок быстрее. Провозившись где-то около трёх часов он устало потянулся и отправился прямиком к бочке с водой.
Хорошенько помывшись решил посмотреть на результаты своей работы.

        ***Получено:***

        Превосходная шкурка кролика — 10шт.

        Отличная шкурка кролика — 4шт.

        Хорошая шкурка кролика — 5шт. 

        Мясо кролика — 19кг.
«Хм. Не из-за того ли что были второуровневые кроли получилось так много превосходных шкур, надо будет у Снайдера спросить. Так что там дальше?»

        ***Получено ***
      

        Интеллект +1
      
"А вот это неожиданно, это я что и правда умнее стал? Хех, да нее, бред."
"А что там в целом по профессии?"

        ***Профессии***
      

        Кулинария - ученик (8%)
      

        Скорняк - ученик (19%)
      
"Ну прогресс хоть и есть но как-то всё медленно, где мои +100500 уровней за каждое убийство? Что нету ну и ладно, имеем что имеем."
Хорошенько посмеявшись с собственной шутки и сложив всё в инвентарь, Ал с чистым лицом и не очень чистой совестью потопал к так необходимому ему мастеру Снайдеру.

Глава 14

Благодаря карте и проложенному маршруту добрался довольно быстро.
Обстановка особо не изменилась, из-за дверей раздавался небольшой шум.
- "Мастер Снайдер, доброе утро, это Ал."
- Доброе коль не шутишь.
Прокричал Снайдер из приоткрытой двери.
- Погоди там, сейчас выйду, ну или проходи.
Ал разумеется решил не торчать на пороге и смело прошёл в рабочее помещение.
- " Эт что вы, волка разделываете?"
- Нет бля краснокрылую виверну. Ты волков что ли никогда не видел?
- "К моему сожалению видел пару раз"
- Ну так и что за глупые вопросы тогда?
"Мда, что-то Снайдер сегодня явно не в духе."
- "Да это я так просто к слову"
- Фух, так с этим закончил. Так чего хотел то?
- "А да, я это, шкурок немного принёс, думал купите."
- Ну доставай, показывай, может и куплю, пока ещё есть в них необходимость.
Ал вытащил все шкурки из сумки и разложил на столе по качеству, благодаря конечно же подсказкам системы.
- Такс, а я смотрю у тебя стало лучше получаться.
- "Есть такое, вы хорошую базу дали."
- Заберу все за 60, а то эти пять вроде и неплохие но косяков больно много.
Указал он на кучку шкур которые отображались как хорошие.
- "60 так 60, значит в следующий раз буду лучше стараться."
- Это правильно, это хороший подход, держи свои монеты.

        *** Поучено: медная монет — 60шт.***
      
- "Благодарю, может вам ещё чего нужно особенного?"
- Да нужно то нужно, но неуверен что справишься.
- "А что нужно то?"
- Лисы нужны, точнее даже только хвосты их, но думается мне что не угонишься ты за ними по лесу то. Хоть и вижу что тренировками занялся да результат от них как-то уж быстро у тебя получился.
- "Они настолько опасные?"
- Как тебе сказать, вот кроликов ты какого уровня встречал?
- " В основном первый, иногда вторые попадались, ну и один заяц в первый раз был который 3-го уровня."
- Воот, а лисы от 5-го до 9-го водятся, иногда можно даже десятый встретить но такие близко к краю леса не выходят.
- Так что сам понимаешь, вот потренируешься своим способом с недельку и думаю сможешь с охотниками нашими вместе сходить, я за тебя словечко замолвлю.
- "Хорошо, понял вас, мастер Снайдер, а ещё вопрос, может кто в деревне из лука научить стрелять, всё же лучше будет чем в рукопашную лезть."
- Даже не знаю, что тебе на это сказать. Попробуй обратиться к Заккариэлю, он у нас лучший стрелок в деревне. Он со своими обычно после обеда на охоту уходит, можешь попробовать на воротах их встретить. И не забудь сказать что это я тебя направил, а то и слушать не станет. Эти эльфы те ещё ...
- "Понял, ещё раз спасибо, пойду я тогда."
- Ага, удачи, и это ещё десятка два — три шкур притащишь и они мне пока без надобности будут. Но возьму только те что ну вот прям идеальные будут.

        ***Получено задание: Заготовка в прок***
      

        Описание:

        Принесите Грандмастеру Снайдеру 30 шкур кроликов качеством не ниже Превосходного.
      

        Наград:

        1 серебряная и 50 медных монет.
      

        Обучение разделки лис и волков.
      

        Репутация с Грандмастером Снайдером +25
      

        Вариативно.
      

        ***Принять Да/Нет***
      
"Разумеется принять"
- "Ого, хорошо мастер, буду стараться."
"Так, куда бы сейчас направится, время то к обеду близиться, пойду ка наверное в таверну, пообедаю и отправлюсь к воротам. Может и ушастых немного по пинаю поблизости."
С этими мыслями Ал и отправился обратно в таверну. И уже подходя он увидел знакомую парочку, конечно это были гном Ридли с товарищем и судя по всему тем самым эльфом.
- "Господин Ридли, добрый день."
- Что? Кто? А это ты пацан, сколько раз говорить, какой к херам тролля господин, просто Ридли. Чего хотел?
- " Да я просто поздороваться, а вы должно быть Заккариэль?"
Поглядывая на второго охотника решил спросить Ал.
- Собственной персоной, а откуда это ты уже меня по имени знаешь.
- "Мне мастер Снайдер сказал что стрельбе из лука может обучить только самый лучший охотник в этой деревне и это эльф по имени Заккариэль. Ну, а вы как я вижу эльф и к тому же охотник, вот и подумал."
- Так я же не единственный эльф в деревне то, но да угадал что уж тут. А ты значит решил что я вот так просто всех подряд буду своему искусству учить?
- "Не то чтобы всех подряд, но…"
- Ты лук то в руках держал хоть раз?
- "Нет."
- И хочешь сразу учиться у лучших?
- "Разумеется, ведь чтобы стать лучшим и учиться стоит у лучших."
- Эт ты хорошо сказал, ладно, допустим, завтра посмотрю что из тебя может получиться. Приходи на рассвете, дом от старосты четвёртый по левую руку если к нему спиной стоять.
- Если проспишь то можешь больше даже не подходить.
- "Значит завтра буду у вас, спасибо большое."
Попрощавшись Ал продолжил свой путь к таверне. По пути встречались и другие жители, многие ещё косо поглядывали на чужака, но Ал старался не обращать внимания на эти взгляды.
«Надо быстрее качаться и узнать как добраться до нормального города, может хоть в городе получится про магию узнать, а то тут что то я никакой магии кроме холодильников с плитой пока и не видел. Чёрт и про Зергов забыл у Снайдера спросить. Явно та единичка интеллекта меня умнее не сделала. Но всё потом, сейчас кушать и качаться.»
Так Ал и добрался до таверны, зайдя внутрь он неожиданно стал свидетелем не очень приятного разговора.
- Эй, грязнокровка неси ещё пива мне.
- Да, да, одну минуту.
- "Эй, а нельзя повежливей себя вести?"
- Ты ещё кто такой?
- "Постоялец этой таверны."
- Ну так постоял и иди куда шёл. Гы-гы-гы.
- Ал не стоит, меня это уже давно не задевает. Обедать будешь?
Ал решил не развивать конфликт и молча подошёл к Лин.
- "Как раз за этим и пришёл."
- Хорошо, проходи за стол, сейчас принесу горячее.
Хорошенько пообедав и попрощавшись с Лин, Ал со спокойной душ отправился на охоту.

Глава 15

Погода была шикарная, тёплые лучи солнца приятно согревают тело, ветерок нежно шуршит листвой деревьев и приносит свежий аромат. Воздух прозрачный и чистый, позволяя наслаждаться каждым вдохом. Ал не спеша шёл на свою так полюбившуюся поляну, ведь сегодня как никогда он задался целью максимально прокачаться.
"Надо обязательно добить хотя бы 4й уровень, а лучше и вообще пятый, но это мне уже кажется нереально. Таак, вот и мои пушистики любимые. И кто это у нас так большой?"

        Белоснежный заяц ур.3
      
"Хо-хо-хо вот и будет сейчас реванш."
"Ну, погнали, беленький! Пора сделать тебя кашей!"
Взяв в руки кинжал Ал уже был готов к бою. В это время заяц уже тоже готовился к атаке, не зря в отличии от своих братьев кроликов он отличался повышеной агрессией.
И уже через секунду заяц сорвался в прыжке

        Промах.
      
Ал быстро отклоняется в сторону и наносит ответный удар.
"Не зря однако я ловкость прокачал"

        Нанесен урон 35 ед.
- Рррр!
- "Ты на кого рычишь бля"
Заяц взвизгивает от боли, но сразу же прыгает обратно, готовясь к следующей атаке.

        Поучен урон 25 ед.
      
"Ох ты ж, какого чёрта! Надо быть внимательнее!"
Осмотрев свои раны Ал собрался с силами и с новыми усилиями бросился в бой.

        Нанесен урон 40 ед.
      
Белоснежный заяц вздрагивает от боли и снова пробует атаковать.

        Контрудар
      

        Отражен урон 20 ед.
      
"Блин, ну ты и дерзкий!"
После удачного уклонение и вовремя сработавшего умения, Ал совершает очередную атаку, преисполненный решимости.

        Нанесен урон 30 ед.
      
«Эх, крит не прошёл»
Заяц начинает заметно уставать, но ещё не сдаётся.

        Нанесен урон 22ед.
      
"Ну давай же, ты можешь лучше!"
Сделав резкий выпад, Ал на одной только удаче попадает зайцу прямо в глаз.

        Вы нанесли критический удар 
      

        Урон 103 ед.
      
Заяц сотрясается от последнего удара и так и остаётся висеть на кинжале.

        ***Получено***
      

        Тушка зайца — 1шт.
      

        Опыт — 48 ед.
      

        Вы изучили Смертельный удар.
      

        
          Смертельный удар
        
      

        Описание: 
      

        При попадании в жизненоважные органы есть шанс обнулить жизнь противника. Этот шанс зависит только от вашей удачи.
      
"Вот это я понимаю! Вот и всё, падла, теперь ты мне не будешь мешать. А теперь продолжим"
- "Бойтесь меня ушастые ха-ха-ха"
И продолжился такой необходимый кач. Зайцы к сожалению больше не попадались и основная масса состояла из кроликов 1го и 2го уровней. Где-то через 3-4 часа наконец появилось долгожданное сообщение

        *** Получен новый уровень***
      
"Фух ну наконец-то так посмотрим что у нас там получилось. Статус."

        Имя: 
        Алатар
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 3
         (12/850)
      

        Класс: 
        нет
      

        Жизнь: 
        220/220 (100 + 10ед. за 1 тел.)
      

        Бодрость: 
        100/100
      

        Мана: 
        160 (100 + 10ед. за 1 инт.)
      

        Сила: 
        13
      

        Ловкость: 
        15
      

        Телосложение: 
        12
      

        Интеллект: 
        6
      

        Удача: 
        1
      

        Навыки:
Владение рубящим оружием - 2
Владение холодным оружием - 3
Лесоруб — 2
Снятие шкур - 2

        Умения: Контрудар, смертельный удар

        Профессии: Скорняк, Кулинария

        Достижения: Узревший великую

        Свободные очки характеристик (ОХ): 5
      
«Такс, сила апнулась на единичку, а я и не заметил, навык кинжалов тоже растёт, это хорошо, вот бы ещё меч раздобыть. Значит выравниваем все статы и продолжаем.

        Характеристики:
      

        Сила: 
        15
      

        Ловкость: 
        15
      

        Телосложение: 
        15
      

        Интеллект: 
        6
      

        Удача: 
        1
      

        Свободные очки характеристик (ОХ): 0
      
Немного перекусив едой которую взял с собой во время обеда. Ал с ещё большим усердием продолжил истребление таких милых и пушистых созданий.
Время близилось к закату и Ал хоте было уже возвращаться, пару раз ему ещё попались Зайцы, и завершению охоты полоска опыта почти добралась до своей верхней границы.

        Имя: 
        Алатар
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 3
         (841/850)
      
"Ну что за невезуха, пару кролей до уровня осталось, и можно было бы после обучения попробовать в лес сходить. Фак фак фак, тупые кролики."
Уже на обратном пути Ал заметил этого белого крупненького паршивца. Конечно же это был Белоснежный заяц ур.3.
"Ну всё жопа тебе"
Рванув с места Ал нанёс один единственный удар и попал ровнёхонько меж глаз, заяц даже не успел среагировать.

        Вы нанесли смертельный удар
      

        Урон 250 ед.
      

        Получен опыт - 16 ед.
      

        Поучена тушка зайца — 1шт.
      

        Поучен новый уровень.
      
"Да сцука, вот это я конечно выдал, с одного удара завалить, ну теперь точно можно отправляться жрать и спать, да и поздно уже."
На воротах как и всегда стояла пара толи стражников толи просто бездельников которая решила ещё под задержать и так уставшего путника.
- Ты Алатар верно?
- "Допустим"
- "Мужики я и так задолбался, говорите чего хотели?"
- Ты случаем троицу охотников не видел, а то должны были вернутся, а вроде как и не было их ещё.
- "Так кто из нас на воротах стоит?"
Ал с недоумением посмотрел на этих горе стражей спокойствия.
- Да мы отходили не на долго, может пока нас не было и прошли.
- "Мда, и кто вас только таких поставил, а если б звери проходили пока вас не было это вас не смущает? Не видел я никого. Всё удачи вам."
Под угрюмые взгляды Ал продолжи свой путь к таверне.
- "Вечер добрый Лин."
- Привет привет, фу Ал это от тебя так несёт?
"нюх-нюх"
- "Эээ наверное от меня, пожалуй тогда сначала помоюсь, а потом всё остальное."
- Да да, давай иди пока всех посетителей не разогнал.
Хорошенько помывшись и кое-как почистив свои вещи Ал спустился обратно в общий зал.
- Ну вот так уже лучше, а доспехи если хочешь, могу нормально почистить.
- "Конечно, буду признателен перед сном тогда занесу, и наверное сегодня в комнате буду ужинать если можно."
- Разумеется, скоро принесу, а за чистку с тебя 3 медяка, а то посмотри на него «буду признателен» бе бе бе.
- "Понял, тогда я у себя, жду ужин."
Поднявшись не успел Ал переодеться в своё рваньё как в дверь уже стучат. Быстро ёё открыв Ал чуть не захлебнулся слюной от запахов горячей пищи.
- "Ну ты и шустрая"
- Ага, я стараюсь, давай вещи монетки и я побежала.
Передав свою кожану броню Ал решил поинтересоваться ещё кое-чем.
- "Да, вот, и ещё Лин я вот что хотел спросить."
- Ну спрашивай, только быстрее, там народу тьма.
- "Ты перед тем как учить меня готовить сказала что твой отец будет не против, но вот что-то я его ещё ни разу не встретил."
- Аа вот ты о чём, так он вернётся только через пару дней, он в город уезжал за товарами. Он здесь заместь торговца так сказать.
- "Ух-ты круто наверное, а долго вообще до города добираться?"
- Ал ты извини но давай завтра поболтаем сейчас правда времени нет.
- "Хорошо, спокойного вечера."
- И тебе хороших снов.
Чмокнув Ала в щёчку Лин убежала по свои делам. Быстро уничтожив еду и упав на кровать пришёл моментальный сон.

Глава 16

Алатар проснулся ещё до рассвета. Он чувствовал лёгкое возбуждение перед предстоящим днём — наконец-то он будет учиться стрелять из лука. Вчера он договорился с Заккариэлем, о том, что тот покажет ему основы. Быстро одевшись, он спустился в зал таверны, где Лин уже накрывала столы для завтрака.
- Привет, Ал! Как спалось? — Лин улыбнулась, заметив его у лестницы.
- "Привет, Лин. Спалось неплохо." Алатар слегка потянулся, пытаясь избавиться от остатков сна.
- "Сегодня важный день, учусь стрелять из лука у самого Заккариэля."
- Ясненько, завтракать я так понимаю ты не будешь?
- "Неа, времени совсем нет, если опоздаю то никакой учёбы."
- Тогда не задерживаю и удачи тебе.
- "Ага, и тебе хорошего дня."
Ал уже вышел на свежий утренний воздух. В деревне было тихо, только несколько ранних пташек уже копошились во дворах. Он направился к жилищу Заккариэля, которое находилось в целом не далеко, но из-за того как Зак описал дорогу пришлось немного поплутать.
"Дьявол, ну почему здесь не додумались до банальной нумерация домов, надеюсь в городах здесь с этим по проще. А то даже не представляю как местные ориентируются."
Добравшись до дома эльфа, Алатар остановился перед дверью. Вокруг всё было спокойно. Он постучал, но никто не ответил. Подождав минуту, постучал снова, уже сильнее.
- "Заккариэль?"
Ал решил по громче позвать будущего наставника.
Тишина. Ни малейшего звука изнутри.
Постояв ещё немного, осмотрелся. Вокруг всё выглядело обычным — никаких следов борьбы или вторжения. Но отсутствие Заккариэля немного тревожило.
"Что же это значит? Может, действительно что-то случилось в лесу? Но если они не вернулись... Что могло пойти не так? Да и парни на воротах вчера за них спрашивали, а может это просто подстава такая, хрен этих эльфов знает."
Мысли так и накатывали одна за другой.
Он снова постучал, на этот раз просто чтобы убедиться в том, что никого нет.
"Нет смысла стоять здесь дальше. Ладно, вернусь в таверну, хоть поем и подумаю, что делать."
Вернувшись в таверну, Алатар сразу направился к Лин. Она тут же заметила его и подошла.
- Ты был у Заккариэля? — спросила она, не дожидаясь его ответа.
- "Да, но его не было. И либо это дурацкий прикол, либо он вчера таки не вернулся."
- "Лин, может ты что-то слышала? Вчера ещё и стражники на воротах спрашивали не видел ли я их компанию."
Лин задумалась на мгновение, затем покачала головой.
- Нет, но некоторые говорят, что видели странного зверя в лесу. Неужели это связано? Я думала, это просто слухи.
"Странный зверь? Не тот ли это волк которого они обсуждали вчера?"
"Пойду к Снайдеру может он что-то знает по этому поводу."
- "Лин, спасибо за завтрак, пойду я."
Лин, всё ещё обеспокоенная, кивнула.
- Хорошо, Ал, ты это если что узнаешь, расскажешь потом обязательно.
- "Разумеется."
С этими словами Алатар вышел из таверны и направился к мастерской Снайдера. Мастер явно был опытным охотником и точно знает больше чем говорит.
"Если Заккариэль и его товарищи действительно столкнулись с чем-то опасным, Снайдер должен быть в курсе. Он не мог пропустить такую опасность или мог…"
Добравшись до дома Снайдера, Ал сразу и вошёл можно сказать без стука.
- А, это ты, Алатар! Что привело тебя ко мне так рано?
Снайдер встретил его у порога своей мастерской, держа в руках нож, которым разделывал шкуру.
- "Помните, вы вчера посоветовали обратиться к Заккариэлю. Так вот мы с ним договорились, что сегодня на рассвете он начнёт меня учить, а когда я пришёл то его не было. И охрана на воротах вчера не видела как он с товарищами возвращался назад."
Алатар говорил быстро, не тратя времени на лишние формальности. — “ Так же, я недавно слышал как они между собой говорили про какого-то волка со светящимися глазами. Да и Эллин из таверны сказала, что и другие охотники обсуждали странного зверях в лесу. Вы что-то об этом слышали мастер?”
Снайдер посмотрел на него с серьёзным выражением лица, отложив нож в сторону.
- Заккариэль с командой говоришь не вернулся? Это плохо.
Он замолчал на мгновение, как будто взвешивая свои слова.
- Да, я тоже что-то такое слышал. Похоже, это не просто слухи.
Алатар поднял брови.
- "Значит что-то вы всё-таки знаете?"
Снайдер вздохнул и сел на ближайшую скамью, жестом пригласив Алатара присесть рядом.
- Недавно я встретил несколько охотников, которые рассказывали о волке с горящими глазами. Этот зверь был не просто умён, он будто знал, как избегать ловушек, как уходить от погони. Но дело не только в этом. Я уверен, что он был под влиянием чего-то... или кого-то.
- "Вы хотите сказать... маги?"
- Если бы просто маги, но тут мне кажется дела намного хуже. Ты же знаешь про Зергов.
Решил вдруг спросить Снайдер.
- "Ну слышал конечно, но они же вроде как на другой стороне империи."
- Так-то оно конечно так. Но вот описание явно похоже на их метод. Я уже сталкивался с ними раньше, и этот волк ведёт себя точно так же, как звери под контролем разведчиков Зергов. Они начинают проявлять необычные способности, как будто управляются изнутри.
"Зерги..." — мысль о них вызвала у Алатара холодок по спине.
"Неспроста они тут появились, уж не из-за меня ли."
- Ал, если это действительно дело рук зергов, то нужно действовать быстро.
- Заккариэль и его люди могут быть в опасности.
Ал кивнул.
- "Но вряд ли я смогу чем-то сильно помочь, Вы же сами говорили что мне ещё рано в лес соваться."
- Говорил, но я же не слепой, Ал, ты буквально за несколько дней стал в несколько раз сильнее чем при первой нашей встрече. У меня тоже есть свои секреты. Но сейчас не до них. Так что твоя помощь мне в любом случае пригодится.
- "Ладушки. Когда выходим?"
— Прямо сейчас. Собери всё, что нужно. Это будет опасная охота.

Глава 17

Не теряя времени, Ал поспешил обратно в таверну чтобы взять с собой какой-нибудь еды. И было чувство что времени остаётся не много. Он надеялся что они ни с кем не столкнуться. И в то же время хотел убить этого непонятного волка ведь он явно будет не низкого уровня, а это значит много опыта.
- "Лин, ты же почистила мою одежду?"
- Разумеется, вот держи.
"Да уж, с моей экипировкой много не на воюешь, но лучше уж так, чем с пустыми руками. Снайдер ведь знает, на что идёт."
- Ты уже уходишь?
- "Да, это срочно. Мы с Снайдером уходим в лес, постараемся найти, Заккариэля и остальных."
Лин лишь покачала головой, а её голос стал тихим и серьёзным.
- Я надеюсь, вы вернётесь целыми. Ал, прошу, будь осторожен.
Не привыкший к такой заботе, герой неловко улыбнулся.
- "Не волнуйся, мы вернёмся. Обязательно вернёмся. Обещаю."
"А потом я прокачаюсь и свалю из этой дурацкой странной деревни."
Не став затягивать прощание, быстро покинул таверну. Выйдя на улицу, он снова вдохнул свежий воздух. Солнце уже давно показалось над горизонтом. Алатар направился прямиком к Снайдеру, который уже был готов к выходу.
- Всё взял? — Снайдер стоял у своего дома, опёршись на стену. Его лицо не выражало никаких эмоций, но глаза выдавали напряжение.
- "Да, готов."
- Хорошо. Тогда выдвигаемся. Что нас ждёт я не знаю, но надо быть готовыми к любым неожиданностям. В этом лесу явно больше тайн чем кажеться на первый взгляд.
Они направились в сторону леса быстрым шагом, и вскоре деревенские постройки остались далеко позади. Лес, который обычно казался спокойным и умиротворённым, сегодня выглядел зловеще. Ветки скрипели на ветру, а тени от деревьев казались длиннее и темнее, чем обычно.
- "Мастер, вы ведь знаете этот лес как свои пять пальцев" — начал Ал, пытаясь нарушить напряжённое молчание.
- "Что могло пойти не так? Вы сталкивались с зергами раньше?"
Снайдер молча кивнул, но вскоре заговорил, не отрывая взгляда от тропы.
- Да, приходилось побывать на границе с ними. Эти твари умеют приспосабливаться.
- "Значит если мы встретим этого волка, то нужно быть готовыми ко всему."
- "А что, если их несколько? Мы вдвоём с этим можем не справиться…"
- Не думаю, разведчик действительно может взять под контроль нескольких животных, но он не станет направлять всех в одно место. А если это ещё и не зелёный новичок, то сам он может находиться в сотне километров отсюда
- Так что не боись пацан, в крайнем случае вернёмся в деревню и соберём больше людей . Главное не лезь на рожон и думай на шаг вперёд.
Углубляясь всё дальше в лес. Вокруг становилось темнее, а деревья казались плотнее, чем раньше. Вскоре Снайдер заметил следы на земле, но они были намного больше обычных волчьих. Следы вели дальше вглубь.
- "Смотрите, это он?" сказал Ал, тоже заметивший следы.
Снайдер прищурился, осматривая следы.
- Похоже на то. Тот самый волк. Вижу ещё несколько следов. Похоже, они были здесь совсем недавно.
- "Нужно быть осторожными…"
Они следовали за следами, пока те не привели их к небольшой полянке, окружённой густым лесом. В центре поляны они обнаружили признаки борьбы, сломанные ветки, кровь на земле и следы от когтей. Это было нечто большее, чем просто охота.
- Охотники явно были здесь. Похоже, они наткнулись на кого-то… или на что-то.
Пробормотал Снайдер, осматриваясь
Пока Ал оглядывался его взгляд внезапно остановился на крупной тени, мелькнувшей среди деревьев.
- "Вижу кого-то!"
Они напряглись и начали готовиться к бою. Тень снова промелькнула среди деревьев, а затем из леса появился тот самый волк с горящими глазами. Его взгляд был наполнен странной, почти человеческой злобой. Волк медленно приближался, двигаясь так, как будто он намеренно изучал их.

        Волк-страж
      

        Уровень: 14

        Статус: Элитный

        Здоровье: 500/500
"Это ещё что за новая инфа в описании?"
- Будь готов, это не обычный зверь.
Прошептал Снайдер, натягивая лук.
"Ну что ж, волчара, посмотрим, кто кого!"
Зверь зарычал и рванул вперёд с невероятной скоростью. Снайдер мгновенно выпустил стрелу, которая заставила волка отклониться, но он продолжил атаку. Когти волка зацепили плечо Алатара, едва не сбив его с ног.

        Получен урон: 35 ед.
      
"Чёрт! Он быстрее, чем я ожидал!"
Ал быстро отступил и, когда зверь был близко, нанёс ему удар кинжалом по боку.

        Нанесён урон: 25 ед.
      
Снайдер выпустил ещё несколько стрел, пытаясь остановить волка, но тот двигался так, словно предугадывал каждый выстрел.
"Нужно быть быстрее!"
- "Надо что-то делать! Мы его не победим в лобовой атаке.»
- Не дрейфь, сейчас мы ему покажем.
И зверь вновь рванул вперёд совершив прыжок, когти практически достали грудь Алатара, но тот удачно уклонился заставив волка промахнуться.
"Теперь моя очередь паскуда" 

        Нанесён урон: 40 ед.
      
Волк взвыл от боли, но не остановился. Его ярость только усилилась. И он решил переключится на Снайдера, но мастер успел увернутсья и выпустить очередную стрелу да так попал что волк аж пошатнулся.
Воспользовавшись моментом Ал снова бросился в атаку и нанёс свой удар.

        Нанесён урон: 50 ед.
      

        Жизнь волка: 315/500
      
Зверь бросился обратно на Алатара, его когти снова встретились с телом героя.

        Получен урон: 30 ед.
      

        Текущая жизнь: 185/250
      
"Вот чёрт, он силён. Надо быть внимательнее!"
Снайдер тем временем выпустил ещё одну стрелу, которая попала волку в бок, заставив его разозлиться ещё сильнее. Тот бросился на Алатара, но на этот раз Ал успел отразить удар, вонзив кинжал в грудь зверя.

        Критический удар. Нанесён урон: 75 ед.
      
Он начал замедляться, его дыхание стало рваным, но всё ещё был опасен. Снова бросившись вперёд, волк попытался атаковать Алатара, но тот успел увернуться и нанёс ещё один удар.

        Критический удар. Нанесён урон: 90 ед.
      

        Жизнь волка: 175/500
      
"Ну давай, ещё немного!" — выкрикнул Ал, понимая, что они близки к победе.
Зверь попытался сделать последний прыжок, но Снайдер успел среагировать и всадил ему стрелу прямиком в зад, Ал воспользовавшись моментом ударил зверя по шее, окончательно повергнув его.

        Нанесён урон: 35 ед.
      

        Вы убили Элитного волка-стража.
      

        ***Получено***
      

        Опыт 3192 ед.
      

        Получен новый уровень
      

        Получен новый уровень
      

        Имя: Алатар
      

        Раса: Человек
      

        Уровень: 6 (392/1950)
      
- "Это был мать его за ногу Пиздец с большой буквы. — сказал Алатар, тяжело дыша. — “Но… это ведь не конец, верно?"
Снайдер подошёл к поверженному волку и осторожно осмотрел его.
- Пока сложно что-то сказать, но если появятся новые подконтрольные звери вот тогда уже нужно будет думать.
- "Ага, вот только охотников мы не нашли."
- Пока мы шли за волком я заметил ещё следы которые вели в сторону деревни, думаю мужики всё же смогли вернуться. Так что пора и нам возвращаться.
- "Ну потопали тогда."
Они молча шли по тропе, оставив позади зловещую тишину леса. Снайдер периодически осматривался, но признаков других угроз не было. Алатар чувствовал, как усталость постепенно накатывает, но облегчение от победы помогало двигаться вперёд. Деревья начали редеть, и вскоре показались первые дома деревни.
- Кажется, мы добрались, теперь нужно убедиться, что мужики вернулись.
- "Ага, надеюсь, они в порядке."
"А ещё нужно раскидать статы, их там уже до хрена скопилось."
- "Я тогда сразу в таверну, может там что-то знают и отдохну заодно."
- Добро, вечером жду у себя.
Добравшись до таверны, Ал не обращая ни на кого внимания поднялся в свою комнату.
"Сначала статы, а остальное всё потом."

Глава 18

«Статус»

        Имя: 
        Алатар
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 6
         (392/1950)
      

        Класс: 
        нет
      

        Жизнь: 
        250/250 (100 + 10ед. за 1 тел.)
      

        Бодрость: 
        100/100
      

        Мана: 
        160 (100 + 10ед. за 1 инт.)
      

        Сила: 
        15
      

        Ловкость: 
        15
      

        Телосложение: 
        15
      

        Интеллект: 
        6
      

        Удача: 
        1
      

        Навыки:
Владение рубящим оружием - 2
Владение холодным оружием - 5
Лесоруб — 2
Снятие шкур - 2

        Умения: Контрудар, смертельный удар

        Профессии: Скорняк, Кулинария

        Достижения: Узревший великую

        Свободные очки характеристик (ОХ): 15
      
"Вот вроде и характеристики и поднялись в 3 раза с момента появления тут, но вот хоть убей не стал я в 3 раза быстрее и сильнее, хотя и разница конечно чувствуется, раза в два так точно, но ладно что-то мысли куда-то убегают. О и навык неплохо так подрос за один бой, ну это хоть действительно ощущаеться. Сила вроде пока мне хватает, а вот от волка еле уворачивался, значит кидаем десятку в ловкость и остальное в шкурку."

        Характеристики:
      

        Сила: 
        15
      

        Ловкость: 
        25
      

        Телосложение: 
        20
      

        Интеллект: 
        6
      

        Удача: 
        1
      

        Вы достигли первого физического предела в характеристике ловкость, для дальнейшего улучшения остальные характеристики должны улучшены не менее чем 90% от граничного параметра.
      
"Вот тебе и добрый вечер, ну значит следующим будет интеллект, хех, вот бы ещё где-то узнать что мне это даст. Ну имеем что имеем."
"Ладушки, с этим закончили, можно и делами заняться."
Ал спустился вниз в зал таверны. Там уже было несколько местных, кто-то пришёл поесть, кто-то обсудить новости и слухи. Лин стояла у стойки и, заметив Алатара, сразу его окликнула..
- Ал, когда ты успел вернуться! Ну что, как там?
В голосе явно звучало беспокойство, хотя она и пыталась это скрыть.
- "Волка мы убили. Это был не просто зверь, он был гораздо сильнее и умнее, чем обычные волки. Видели следы охотников, Снайдер думает, что они могли вернуться в деревню."
- Я слышала, что некоторые охотники вернулись, но никто не знает, что с остальными,
- Таверна сегодня полна слухов. Кто-то говорит, что в лесу происходят странности, другие утверждают, что видели каких-то существ... Но никто ничего конкретного не знает.
- "Хмм... Значит, всё ещё не ясно. Ладно, пойду поговорю со Снайдером, он сказал, что будет ждать вечером."
Лин кивнула, и Ал направился к выходу.
Когда он добрался до мастерской Снайдера, на улице уже смеркалось. Казалось что деревня жила своей обычной жизнью, но напряжение в воздухе чувствовалось всё равно. Алатар постучал в дверь и, не дождавшись ответа, зашёл внутрь. Снайдер сидел за столом, перед ним лежала карта местного леса.
- А, вот и ты, Ал!
Снайдер оторвал взгляд от карты.
- Успел отдохнуть?
- "Да так, не особо. Есть новости?"
- Охотники вернулись, как я и думал. Но с ними явно что-то не так. Они молчат о том, что произошло, и выглядят испуганными. Я бы сказал, что они что-то скрывают.
- "Это странно... Ты думаешь, это связано с волком?"
- Не исключено. Я не могу сказать точно, но их поведение подозрительное. Они явно что-то видели или с кем-то столкнулись в лесу.
- "Что будем делать?"
Спросил Алатар и присел на стул рядом с картой.
- Пока что ничего. Нам нужно дождаться, когда они сами раскроются. Но я не собираюсь сидеть сложа руки. Завтра собираюсь ещё раз отправиться в лес. На этот раз мы пройдём дальше вглубь, туда, где мы нашли волка. Ты пойдёшь со мной?
Алатар кивнул.
- "Конечно. Теперь мне ещё интереснее узнать, что там творится."
Снайдер улыбнулся.
- Хорошо. Но это будет не просто прогулка. Волк был не единственной опасностью в этих лесах. Я чувствую, что нас ждёт что-то более серьёзное.
- "Не беспокойся, я готов,"
Пробормотал Ал, хотя и была у него лёгкая тревога.
- Тогда встретимся завтра на рассвете.
- А сейчас иди, отдохни. Завтра будет долгий день.
Алатар вышел на улицу, чувствуя лёгкое волнение. Завтра их ждала новая охота, и хотя он уже чувствовал себя сильнее, волк-страж показал, что в этом мире можно ожидать чего угодно.
"Вот бы мне фаерболы к тому сражению, но имеем что имеем"
Вернувшись в таверну, Ал сразу направился в свою комнату и решил не откладывать сон на потом.
Ночь прошла неспокойно. Алатар ворочался в кровати, его сны были наполнены странными образами, загадочными существами и чем-то ещё более зловещим. Он проснулся рано, когда за окном только начинало светать.
"Чёрт, и не отдохнул толком,"
"Ну ничего, сегодня будет новый день."
Собрав свои вещи и перекусив внизу в таверне, он направился к условленному месту встречи со Снайдером. Тот уже ждал его, как всегда с луком наготове.
- Готов?
- "Готов, надеюсь, сегодня узнаем, что здесь происходит."
Они двинулись в сторону леса, который уже начал оживать под утренними лучами солнца. Но даже несмотря на это, в воздухе всё сильнее чувствовалось напряжение.
Когда они дошли до того места, где накануне убили волка, следы боя ещё были видны. Но Снайдер был прав — рядом были и другие следы, которые вели вглубь леса.
- Вот оно, смотри эти следы оставлены не только волком. Тут явно кто-то ещё был.
- "Кто-то или что-то?"
- Трудно сказать но это точно не обычные животные. Следы странные, будто они не из этого мира.
Алатар нахмурился, стараясь понять, что им предстоит. Ощущение, что они на пороге чего-то большого, не отпускало его.
- "Ну что мастер, пойдём по этим следам и идём обратно."
- Пошли но будь на чеку. В прошлый нам попался лишь один волк,  а что встретиться сейчас даже угадать не получится, но сейчас это может быть что-то более серьёзное.
Они продолжили свой путь по следам, углубляясь в лес. Деревья становились всё гуще, а воздух вокруг казался тяжёлым. Что-то явно было не так.
И неожиданно для обоих перед ними как из ниоткуда возник самый настоящий портал.

        Вход в системное подземелье
      

        Рекомендуем уровень для прохождения 10.
      

        Целостность подземелья 76%
      

        
          Внимание
        
        :
      

        При снижении целостности до 0% все обитающие в нём существа будут выпущены в реальный мир.
      

        ***Желаете войти да/нет***
      
"Вот тебе и добрый вечер"
- "Вы тоже это видите это?"
- Видимо, да. Слыхал я когда-то про такое. Говорят Зерги как раз через такой портал к нам и попали. Да и в других местах они тоже встречаются. Правда когда исчезают потом всякая нечисть в округе появляться.
- Идём обратно, здесь нам делать нечего. Старосте я сам доложу.
"Ага, это тебе тут делать нечего, а мне как раз таки очень даже есть, но ладно сегодня отдохну, схожу к Заккариэлю, а завтра будет видно."
С этими мыслями они отправились в обратный путь.

Глава 19

Медленно бредя по лесу, Ал никак не мог отделаться от мыслей о портале. Система его не удивляла практически с самого начала, как будто мозг сам перестроился на другую реальность. Но вот портал был чем-то, что не укладывалось в его привычную картину. И постепенно мысли приходили к тому, что вероятно простой жизни он здесь не получит.

        
      
Так они и добрались до деревни.
- Ал, я пойду к старосте, сообщу ему о портале. Будут кроличьи шкурки то заходи, но помни возьму только те которые прям идеальные будут.
- "Само собой, удачи вам Мастер."
И побрёл весь задумчивый в таверну.
 Лин как всегда встретила его тёплой улыбкой, но, заметив усталость на его лице, быстро изменила тон.
- Ал, что-то случилось? Ты выглядишь так, будто увидел привидение.
Вздохнув и присев на ближайший стул, Ал ощутил как усталость охватывает всё его тело.
"Может стоит рассказать всё про систему, да не нахер, но как же иногда сложно всё скрывать." 
- "Да всё в порядке, просто тяжёлый день. Сегодня опять ходили с Снайдером в лес, ну и кое-что там.. а неважно."
Лин решила не лезть дальше с вопросами. Ведь как никто она знала что лучше не совать свой нос куда не просят. 
- Ну, если что-то случится, ты всегда можешь мне рассказать. А пока — как насчёт перекусить? Есть жаркое из кабанятины.
— "Звучит вкусно, с удовольствием отведаю."
Пока Лин ушла за едой, Ал откинулся на стуле и снова погрузился в свои мысли. Он пытался мысленно прокрутить все события дня: встреча с порталом, разговор со Снайдером, напряжение от того, что ему приходится скрывать столь важные вещи. Мысли вертелись вокруг одного: что будет завтра? Если он войдёт в портал, будет ли он готов к тому, что там его ждёт?
Когда Лин принесла еду, он всё ещё был погружён в свои мысли. Её мягкий голос вырвал его из размышлений.
- Вот, Ал, поешь. Тебе явно нужно отдохнуть и набраться сил.
- "Спасибо" 
Вкус еды немного вернул его к реальности. Лин всегда готовила с душой, и даже сейчас, когда ему было трудно сосредоточиться на еде, он почувствовал, как его тело начинает восстанавливаться.
Доев свою еду, Алатар почувствовал, что усталость слегка отступила. Теперь ему нужно было решить, что делать дальше. 
"Надо сходить к Заккариэлю, надеюсь он уже восстановился и не откажется меня учить, решено сейчас к нему отправлюсь."
- "Спасибо за еду Лин, как всегда было невероятно вкусно. Пойду я."
- И куда направишься? 
- "К Заккариэлю, мы же договаривались что он меня стрельбе из лука будет учить."
- А точно, думаешь он ещё не передумал?
- "Вот как раз схожу и узнаю, хорошего дня Лин."
- И тебе, и постарайся оставить немного сил.
Проговорила ему в след с ехидной улыбкой.
По пути к дому Закка Ал снова погрузился в размышления.
"Портал. Что может внутри этой херни? Вряд ли там будут мелкие кролики? Может ну его нахер, закроется и закроется? С другой стороны там можно будет прокачаться и сразу свалить ну или сдохнуть, ладушки будет день будет пища."
Так он и добрался к нужному ему дому.
Постучав в дверь уже спустя мгновение Алатар услышал как внутри раздавались лёгкие шаги. Дверь отворилась, и перед ним предстал вполне нормально выглядевший эльф.
- Привет, Алатар, что привело тебя, я же говорил что попытка стать моим учеником будет только одна.
- "Так это, в смысле, это же вас не было когда я пришёл."
- Да шучу я, расслабься, хе-хе.
- Но сегодня уже действительно не время, придёшь завтра как и договаривались, на рассвете если конечно сам не передумаешь. И давай на Ты.
- "Хорошо, не передумаю. Ты знаешь, в последнее время частенько бывают моменты где явно не хочется лезть в ближний бой," 
- Хорошо. Тогда завтра начнём. Я как раз успею подготовить всё необходимое. Но учти, стрельба из лука — это не просто точность. В первую очередь это терпение и концентрация, в общем и целом жду тебя завтра.
На этом их недолгий разговор и закончился. По благодарив эльфа Ал отправился обратно обдумывая следующий день. 
"Надеюсь у меня получится, хотя явно система поможет как и с остальными навыками. Интересно а денег на лук то мне хватит, потом и узнаю, а пока имеем что имеем."
Добравшись до таверны, уже вечерело. В зале было тихо, лишь несколько завсегдатаев тихо обсуждали новости за столиками. Лин встретила его вновь своей мягкой улыбкой.
- Ну как?
- "Зак согласился тренировать меня. Начинаем завтра на рассвете" 
- Вот и замечательно. Только не перетрудись. А то последнее время приходишь уставший что даже сил на одну бедную полукровку не остаётся.
- "Намёк яснее некуда» — усмехнулся Ал, глядя на неё, пытаясь скрыть свои настоящие тревоги.
- Так что? Сегодня надеюсь ты не сильно устал?
- "Сегодня как раз полон сил"
- Тогда не закрывай на ночь дверь
Лин подмигнула нашему герою и убежала по своим делам.
Почти уснув Ал он почувствовал, дверь тихонечко скрипнула, и кто-то осторожно прошёл по полу. Разумеется он знал, что это была Лин, и почувствовал, как его сердце уже разгоняет кровь.
Эллин почти бесшумно подошла к кровати и без лишних слов забралась к нему под одеяло. Её тепло сразу окутало его, а мягкий аромат волос ударил в нос. Ал повернулся , встретившись глазами в полумраке комнаты.
- "Не передумала?" 
Лин лишь слегка улыбнулась в ответ, её глаза сверкнули в темноте.
- Сегодня ты не сбежишь. — ответила она и медленно потянулась к его губам.
Алатар осторожно притянул её ближе, ощущая, как напряжение дня медленно уходит. Её прикосновения были невероятно мягкими и нежными. Поцелуи становились всё более глубокими, и он чувствовал, как тело Лин откликается на каждое его движение. Их дыхания становились всё тяжелее.
Лин переместила руку на его грудь, осторожно исследуя его мышцы, её пальцы нежно скользили по коже. Ал вздохнул, наслаждаясь её прикосновениями. Он ответил тем же, поглаживая её плечи и спину, чувствуя, как она прижимается ближе.
Они снова слились в поцелуях, забывая обо всём на свете. В этот момент не было ни порталов, ни системы — только они двое в тишине ночи.

Глава 20

Проснувшись на рассвете от первых лучей солнца, которые пробивались даже через закрытое окно. Ночь с Лин, принесла свои плоды и получилось неплохо расслабиться, но  теперь настало время вновь сосредоточиться на текущих задачах. Сегодня должна быть первая тренировка у Заккариэля, и это однозначно был важный шаг к дальнейшей прокачке и выживанию.
Тело ещё отзывалось небольшой лёгкой усталостью после ночных событий, но в целом Ал был готов к новому дню. 
"Ну что, Артёмка, сегодня или ты справишься, или опять будешь скакать, как дебил с кинжалом. А может, эта учёба хоть немного отвлечёт от мыслей про чёртов портал."
Деревня всё ещё спала и лишь несколько ранних пташек уже начинали свою работу. 
Он тихо закрыл дверь и спустился в общий зал таверны. В воздухе уже был запах свежего хлеба и жареного мяса, который напоминал, что в мире, кроме битв и прокачки, ещё остались простые радости. Быстро позавтракав Ал вышел на улицу и направился к дому будущего наставника.
Заккариэль уже ждал его у входа. Эльф был в своей манере спокоен. 
- Доброе утро, Ал. Как спалось?
- "Нормально, но хотелось бы по больше."
- "Но готов к учёбе."
- Отлично. Пойдём на задний двор. Сегодня начнём с основ. Так как ты лук в руках никогда не держал, это будет не так уж и непросто. Но не переживай, я научу тебя всему, что нужно.
Алатар подошёл ближе и взял в руки предложенный ему лук.

        Лук тренировочный эльфийский
      

        Урон: 10-15 (в зависимости от натяжения)
      

        Скорость стрельбы: Средняя
      

        Прочность: 150/150
      

        Требования: Ловкость 12, 
      

        Особенности: Повышенная точность при стрельбе по неподвижным целям (+5% точности).
      

        Описание: Простой тренировочный лук, часто используемый эльфами для обучения. Позволяет новичкам освоить основы стрельбы и натяжения тетивы. Не предназначен для длительных боевых действий, но способен нанести значительный урон при правильном использовании.
      
"А ничё так, прикольный, для начала точно сойдёт"
 Он не был тяжёлым, но в руках ощущалась мощь, заключённая в простом деревянном оружии. 
- Это простая модель, но с неё удобно начинать
- Лук должен стать твоим продолжением. Почувствуй его. Не напрягайся, дай ему вести тебя.
Попробовав натянуть тетиву, та тут же вернулась на место. Он чертыхнулся про себя и попробовал снова.
- "Твою мать, как же это неудобно" 
Заккариэль усмехнулся, заметив его замешательство, но продолжил объяснять:
- Не напрягайся слишком сильно. Лук — это оружие терпения и контроля. Если пытаешься его силой подчинить — хрен тебе, не получится. Отпусти себя и сосредоточься.
Алатар снова натянул тетиву, на этот раз медленнее, контролируя свои движения. Он прицелился и выпустил стрелу — но та конечно же пролетела мимо и вонзилась в землю.
- "Ну ёпт!" 
- Это нормально для первого раза. Никто сразу не попадает в цель. Давай ещё раз.
Они продолжили тренировку. 
Спустя некоторое время появилось такое долгожданное сообщение

        Получен навык Стрельба из лука
      

        Стрельба из лука — ур.1
      
Ал в очередной раз сосредоточился. Снова натянул тетиву, на этот раз старался делать это очень медленно, слушая дыхание, и доверившись системе. Стрела улетела, и хоть она снова не попала в центр, она, наконец, попала  в мишень, хоть и в самый её край.
- "Ну, наконец-то!" 
- Видишь? Я же говорил, что нужно время, Теперь у тебя есть фундамент. С этого момента каждая тренировка будет давать тебе больше. Но не стоит расслабляться, это только начало. Мастерство — дело времени.
- "Да понял я, понял. Просто не думал, что эта хреновина потребует столько нервов" 
- Не забывай что лук — это ещё и интуиция. 
Они продолжили тренироваться. Теперь, когда у Алатара был навык, каждый выстрел становился немного более уверенным. Он больше не промахивался так часто, и стрелы попадали хотя бы в мишень. Заккариэль одобрительно кивал, наблюдая за тем, как его ученик постепенно начинает понимать, как работать с луком.
- "Помни, главное — не спешить. Лучшие стрелки — это те, кто контролирует себя, а не только оружие.
После очередного выстрела, который наконец-то попал почти в центр мишени, Алатар выдохнул и осмотрел свои руки. Они немного дрожали от напряжения, но в теле появилось приятное чувство прогресса.
За одну тренировку сообщения мелькали несколько раз и в итоге к концу навык поднялся до 3 уровня.
- Для первого дня ты справился отлично. Но впереди ещё долгий путь. Я жду тебя завтра на рассвете для продолжения тренировок.
- "Чёрт, спасибо, Зак, надеюсь, завтра руки не отвалятся."
- Не переживай, привыкнешь.
- " Зак, а могу я взять с собой этот лук и стрелы, хочу попробовать силы в реальном бою так сказать."
- Не желательно конечно, но ладно можешь взять пару десятков стрел, а если будешь усердно учиться то научу тебя кое-чему.
Взяв свой лук, Заккариэль натянул тетиву без стрелы, и через мгновенье стала проявляться странная слегка голубоватая энергия которая уже через миг приобрела форму стрелы и устремилась к мишени.
Ал стоял с очень удивлёнными глазами.
- Это была энергетическая стрела, для создания требует совсем немного внутренней энергии, и когда научишься уже не будешь переживать что можешь остаться без стрел.
- "Круто и добавить нечего, буду очень стараться."
"Вот и наконец первое проявление реальной магии, ачешуеть."
Когда тренировка закончилась, Ал почувствовал одновременно усталость и облегчение. Он попрощался с Заккариэлем и направился обратно в таверну. 

Глава 21

- Ну что, как твоя первая тренировка?
- "Не поверишь, устал как собака, но вроде что-то начало получаться."
- Вот прям в первый же день? Ничего себе.
- "Ага, я такой. Принесёшь перекусить?"
- Да, минуту.
- Вот, как раз недавно приготовила.
- "Мм, как вкусно пахнет, сейчас поем восстановлюсь и хочу проверить в деле чему научился."
- Что, опять пойдёшь бедных и вкусных кроликов мучить?
- "Ну почему сразу мучить, но да именно их."
- Вот и хорошо, мясо ты знаешь куда девать.
Быстро пообедав, Ал вновь побрёл в сторону своей любимой поляны.
"Надо побольше набить этих сволочей чтоб  и квест Снайдера закрыть, да может и уровень поднять получиться."
Раньше он полагался на свои кинжалы, но теперь всё должно было измениться.
Алатар двигался медленно в поисках своей первой цели. Старался ступать осторожно и издавать как можно меньше звуков. Сердце стучало немного быстрее, чем обычно, ведь ему предстояло проверить, насколько хорошо он освоил лук.
Вскоре, он заметил небольшое движение в высокой траве. Внимательно приглядываясь, он увидел, как из кустов высунул голову кролик.

        Белоснежный кролик — ур. 2
      

        Жизнь: 20/20
      
"Отлично, вот и первая жертва" 
Тихо натягивая тетиву. Он прицелился, стараясь контролировать дыхание, как учил его Заккариэль.
Кролик не успел заметить опасность, когда стрела вылетела из лука, летя прямо в цель. Она попала кролику в бок, нанеся урон.

        Нанесён урон: 12 ед.
      

        Жизнь кролика: 8/20
      
Почти сразу за первой отправилась и вторая стрелу вновь достигнув цели.

        Нанесён урон: 8 ед.
      

        Вы убили Белоснежный кролик ур. 2
      

        Получено опыта: 5 ед. 
      
"Это в смысле только 5 опыта, раньше же больше давали, это что из-за разницы в уровнях походу, тогда точно здесь ловить нечего, но надо квест закрыть."
В расстроенных чувствах Ал собрал добычу. Это было проще, чем он ожидал, но было понимание что он тут очень на долго.
Охота продолжилась, иногда приходилось браться и за кинжал, когда ушастые успевали подобраться, навык подрос ещё на единичку, и как всегда неожиданно выскочил

        Белоснежный заяц — ур. 3
      

        Жизнь: 250/250
      
"Бля тебя вот не хватало, и почему та такой жирный по сравнению с другими, ну молись падла" 

        Нанесён урон: 15 ед.
      

        Жизнь зайца: 235/250
      
Заяц взвизгнул и сразу же ринулся в сторону Алатара. Его скорость была значительно выше, чем у кроликов, и Ал понимал, что времени на второй выстрел у него мало. Он быстро натянул тетиву снова и выстрелил, попав зайцу в грудь.

        Нанесён урон: 20 ед.
      
"Да бля, надо в лапу целиться"
Ушастый был всё ближе, и Ал знал, что ещё один промах может стоить ему драгоценных хитпоинтов. Собрав всю свою концентрацию, он выстрелил ещё раз, целясь лапу.

        Критический удар! Нанесён урон: 40 ед.
      

        Жизнь зайца: 175/250
      
Заяц ощутимо замедлился, и хоть уже не мог сорваться в прыжке но продолжал уверенно наступать. Ал успел натянуть ещё одну стрелу и выстрелить, поразив его в сердце.

        Нанесён урон: 50 ед.
      

        Жизнь зайца: 125/250
      
Заяц медленно подходил, уже хромая. Последний выстрел должен был всё решить. Алатар сосредоточился, глубоко вдохнул и выстрелил.

        Критический удар! Нанесён урон: 125 ед.
      

        Вы убили белоснежного зайца ур. 3
      

        Получено опыта: 11 ед. 
      
"Чёрт, с кинжалом это было бы проще, хотя скорее всего больнее"
Охота продолжалась ещё несколько часов, и усталость постепенно накапливалась. Стрелы, уже подходили к концу, и большинство из них были уже сломаны или затуплены после бесконечных выстрелов в кроликов и зайцев. Но система чётко давала понять, что опыт накапливается медленно — разница в уровнях явно давала о себе знать.
Осматривая поляну, Ал заметил заметил следы очередного белоснежного зайца. Стрел оставалось всего пару штук и тут, как назло, очередной заяц снова появился перед ним.

        Белоснежный заяц — ур. 3
      

        Жизнь: 250/250
      
— "Ну что, снова ты? А стрел-то почти не осталось, видимо опять придётся по старинке. Хех.
Заяц ринулся на Ала, времени было всё меньше и, честно говоря, уверенности тоже. Стрела полетела прямо в зверя, но из-за усталости точность уже подводила его.

        Нанесён урон: 15 ед.
      

        Жизнь зайца: 235/250
      
Заяц взвизгнул и, ускоряясь, начал двигаться прямо на Алатара, но тот быстро натянул тетиву снова и выпустил очередную стрелу, попав в лапу зверя.

        Нанесён урон: 20 ед.
      

        Жизнь зайца: 215/250
      
- "Вот же гадство! Нужно попасть в его слабое место," 
Заяц, хромая, продолжал наступать, а Алатар бросил взгляд на свой колчан — оставалась всего одна стрела. Он натянул тетиву в последний раз и, задержав дыхание, прицелился.
 "Нужно выждать момент... Если промахнусь — придётся драться врукопашную," — прошептал он, сосредотачивая все силы на этом выстреле.
Он глубоко вдохнул, стараясь не поддаться панике, и выпустил стрелу. Та полетела ровно, попав зайцу прямо в глаз.

        Критический удар! Нанесён урон: 125 ед.
      

        Жизнь зайца: 90/250
      

        Изучено умение: Прицельный выстрел
      

        Описание: Вы получаете возможность целиться с высокой точностью, увеличивая шанс на критический удар при использовании дальнобойного оружия. 
      

        Активное умение, расходует 10 очков бодрости на выстрел.
      
Заяц взвизгнул от боли, но, к ужасу Алатара, всё ещё оставался жив. Стрел больше не было, и ему пришлось вытащить кинжал. Он быстро бросился на зверя, нанеся несколько быстрых ударов.

        Нанесён урон: 30 ед.
      

        Жизнь зайца: 60/250
      
Заяц попытался отскочить в сторону, но Алатар был уже слишком близко. Он нанёс ещё один удар кинжалом.

        Нанесён урон: 40 ед.
Последний удар пришёлся в шею, и заяц, наконец, упал на землю, испуская последний вздох.

        Вы убили белоснежного зайца ур. 3
      

        Получено опыта: 11 ед.
      
- "Ну и дерьмо. Это было близко."
" А вот новое умение очень кстати, как говорится хоть что-то полезное. Наверняка пригодится в следующий раз, когда стрел больше будет, а если ещё и обучится энергетической стреле то вообще жара будет." 
Все стрелы были использованы, большинство из них сломаны, а силы на исходе. 
"Завтра будет новый день, а пока стоит вернуться и хорошенько отдохнуть." 

Глава 22

Рассвет наступил слишком быстро. Ал проснулся ещё до того, как первые лучи солнца начали пробиваться в окно. Его тело всё ещё ощущало усталость от вчерашней охоты, но он ни на миг не забывал, что сегодня очередная тренировка. Быстро одевшись и бросив на себя взгляд в зеркало, Ал взял тренировочный лук и вышел из комнаты.
"Надеюсь, что сегодня тренировка пройдёт менее болезненно, чем вчера," 
На улице было ещё тихо, прохладный воздух наполнял лёгкие, освежая и предавая энергии перед тренировкой. 
Когда Алатар добрался до дома Зака, тот уже ждал его на тренировочной площадке, одет тот был в простой кожаный жилет и такие же простые кожаные бриджи. 
- Доброе утро готов продолжить?
- "Как никогда.»
Наставник жестом пригласил его к мишеням. На этот раз они были установлены немного дальше, и Ал сразу понял, что легче сегодня не будет. Его плечи всё ещё помнили усталость от вчерашней охоты, но он собрал волю в кулак.
- Сегодня мы продолжим работать над точностью и скоростью, ты должен научиться контролировать каждое движение и не терять концентрацию, даже если на тебя движется противник.
Ал кивнул, беря лук в руки и натягивая тетиву. Он медленно прицелился и выпустил первую стрелу. На этот раз та попала почти в центр, хотя и не идеально.
- Неплохо, но недостаточно, ты должен чувствовать лук как продолжение своей руки. Когда придёт время реальной битвы, у тебя не будет времени на размышления. Ты должен стрелять инстинктивно.
Алатар вновь натянул тетиву, на этот раз сосредоточив внимание на дыхании. Стрела улетела ровнее, врезавшись в цель почти в самую середину.
- Так лучше, но впереди ещё много работы.
Часы тренировки пролетели незаметно. Алатар выпускал стрелы одну за одной, пытаясь улучшить свою точность, а главное скорость. Каждая стрела, каждая мелкая ошибка анализировались и справлялись под пристальным взглядом Заккариэля.

        Стрельба из лука +1
      
Это сообщение появлялось дважды за тренировку.
- Ты неплохо справляешься, но лук — это не только точность и скорость. В битве тебе понадобится сила. Ну и само собой стрела. Ха-ха-ха
- Думаю ты же сможешь справиться с тем что я показал тебе вчера.
- "Той магической штуке?"
- Именно, смотри ещё раз.
Заккариэль поднял свой собственный лук и натянул тетиву, но вместо того, чтобы вложить обычную стрелу, в его руках как и прошлый раз появилась светящаяся, созданная из чистой энергии. 
- Это Энергетическая стрела. Ты создаёшь её из своей внутренней энергии - Когда ты выпускаешь её, урон зависит от того, сколько энергии ты вложил. И пусть выстрел будет слабее чем с обычной стрелой, но это лишь по началу, чем чаще ты будешь её использовать тем больше энергии сможешь вложить в выстрел. 
Стрела понеслась с весьма необычным звуком и разрезая воздух разнесла деревянную цель буквально в щепки.
Алатар потрясённо посмотрел на разрушенную мишень.
- "Ну нихера ж себе!"
- Теперь твоя очередь. Попробуй представить как в твоей руке собирается энергия, постарайся сформировать из этой энергии образ стрелы. 
Взяв в руки лук и натянув тетиву. Ал попытался сосредоточиться, сначала ничего не происходило, и он уже подумал что ничего не получится, как спустя мгновение он почувствовал лёгкое покалывание в руке. Энергия начала медленно накапливаться, и голубоватая дымка, как у Заккариэля, стала обретать форму.
- Теперь выпускай! 
И Алатар выпустил,  та полетела быстрее, чем он ожидал. Стрела достигла цели, и хотя та и не раскололась, как у Заккариэля, сила удара была не слабой.

        Получено новое умение: Энергетическая стрела.
      

        Энергетическая стрела 1ур.
      

        Описание:
      

        Позволяет создавать стрелу из чистой маны. С ростом уровня позволяет вкладывать большее количество маны, для увеличения урона.
      

        Расход маны 10ед. на 1 выстрел.
      
- Надо же, с первого раза, а ты не так прост парень. Теперь у тебя есть дополнительное оружие в арсенале. Но помни если бездумно расходовать энергию то можно рухнуть без сил прямо во время боя, так что используй его с умом.
- "Насрать, я владею магией УХахХа" 
- Ох уж эти дети. Ты что первый раз магию видишь?
- "Нуу, фактически второй, а сам так вообще впервые использую, а это вот что любой так может"
- Нет конечно, на самом деле я думал и у тебя ничего не выйдет, но как оказалось есть в тебе магический потенциал.
- "И что мне с ним делать, с этим потенциалом?"
- Тут я тебе не помощник, хоть и есть у меня пара трюков но я не маг и силу потенциала определить не могу, в городе на сколько мне известно есть филиал магической академии где могут провести необходимые тесты. Но есть он ещё или нет я не знаю, давно там не был, да и дело это не бесплатное. Но что-то я заболтался с тобой. На сегодня свободен.
-"Спасибо, Зак. Это было тяжело, но полезно а информация про магов так особенно" 
- Завтра можешь не приходить. Лук можешь оставить себе, и вот ещё тебе. 

        ***Получено***
      

        Тренировочный колчан 
      

        Подходит для хранения стрел
      

        Ёмкость 50ед.
      

        Обычная стрела  - 50шт.
- "Ещё раз огромное спасибо."
Когда Ал плёлся обратно, он чувствовал себя измотанным, но был невероятно доволен. Новый навык стал решающим элементом в принятии решения по порталу. Сейчас необходимо было восстановить силы выполнить квест на шкуры и отправляться в портал.
Направившись в таверну, он уже мечтал об ужине и заслуженном отдыхе.

Глава 23

"Раз завтра нет тренировки, то можно пожалуй немного и расслабиться»
Лин, как всегда была на своём рабочем месте и занималась своими делами, но заметив Ала, сразу догадалась что у того был явно не лёгкий день.
- Смотрю ты сегодня совсем вымотанный, очередная тренировка?
- "Ага, что так заметно? "
- Ещё как заметно.
- "Ну он меня сегодня немного помучил морально, зато лук вот подарил ещё и  стрел отсыпал."
- Скажи честно, ты что-то задумал?
- "Да нет, просто ещё немного постреляю кроликов, Снайдеру ещё шкуры нужны, да и тебе мясо думаю лишним не будет."
- Это я всегда за, кстати ты не забыл, завтра отец должен вернуться, возможно найдёшь у него что-то полезное для себя.
- "Да да, я помню, спасибо."
- "Не волнуйся, Лин, всё будет в порядке" 
Ещё немного по болтав ни о чём Ал направился к своей комнате, чтобы наконец-то отдохнуть.
Утром следующего дня Ал проснулся отдохнувшим и полным сил. Лин уже успела приготовить плотный завтрак, который Алатар съел с превеликим удовольствием. Тело за ночь успело восстановиться, а внутреннее напряжение уже совсем отпустило. До обеда Ал решил пострелять ушастых, а вторую половину дня посвятить разделке туш.
Выйдя на улицу, Ал достал лук и прикрепил к поясу кинжал. Сегодня планировался длинный и скучный день.
Ал решил пройти немного дальше от своей любимой поляны в надежде что будет попадаться больше зайцев. Природа как всегда радовала тишиной и спокойствием, как будто ничего не предвещало беды. В общем и целом так оно и было. Кролики уже давно не представляли большой опасности и всё же Алатар старался двигаться осторожно и пытался ступать не издавая лишних звуков. Руки уже давно уверенно держали лук, так что к бою Ал был полностью готов.
Не прошло и десяти минут, как он заметил первого кролика, притаившегося среди травы.

        
          Белоснежный кролик — ур. 2
        
      

        Жизнь: 20/20
      
Медленно натянув тетиву Ал выпустил  первую стрелу. Та летела точно в цель, попав кролику в бок.

        Нанесён урон: 15 ед.
      

        Жизнь кролика: 5/20
      
Кролик едва успел пискнуть, как Алатар выпустил вторую стрелу, добив его.

        Нанесён урон: 5 ед.
      

        Вы убили белоснежного кролика — ур. 2
      

        ***Получено*** 
      

        Опыт: 5 ед.
      

        Тушка кролика — 1шт.
      
- "Первый пошёл" 
Процесс продолжался до самого обеда. Кролики попадались намного чаще, чем зайцы, и каждый выстрел был точным и быстрым. Ал привыкал к оружию, и с каждым часом его движения становились всё более автоматическими. За день ему удалось перебить не мало ушастых. И Алатар надеялся что этого хватит чтобы закрыть квест Снайдера.
Когда тени уже практически исчезли. Ал решил направляться обратно в деревню. 
Когда он вернулся в таверну, Лин как раз протирала столы.
- Ну, как прошло.
- "Знаешь, намного легче чем прыгать с кинжалом, и стрелы почти все целые. хех" 
- Чем теперь займёшься?
- "Пока ещё есть возможность, оккупирую задний двор и займусь шкурами если ты не возражаешь."
- Да разумеется, он в твоём распоряжении только не забудь прибраться за собой.
- "Само собой."
Стало понятно, что не стоит больше задавать вопросы, и Лин продолжила заниматься своими делами. А Алатар потопал на задний двор где предстояло разделать более полусотни туш.
"Нуусс, пора приступать» 
И он приступил, дело продвигалось не сказать что быстро но продвигалось, и уже через 10 туш появилось сообщение

        Снятие шкур +1
      

        Доступна функция быстрого сбора добычи. Для использования коснитесь тела и пожелайте перенести добычу в инвентарь.
      
"Вот так здрасте, вот так неожиданно и приятно, наконец-то что-то полезное от системы, ну теперь дело пойдёт намного быстрее."
В итоге туш хватило можно сказать впритык, те что были качеством ниже превосходного Ал решил что сможет продать отцу Эллин, или же оставит для города. Мясо же он просто оставил в таверне. Себе взял лишь пару килограмм.
Помывшись и убрав за собой следы грязных делишек, Ал побрёл в сторону лавки Снайдера.
- Ну, здорово, Ал. Не уж то шкуры притащил? 
- "Конечно, не с пустыми ж руками мне приходить"
- Ну выкладывай вон в ту корзину.
Осмотрев содержимое корзины, Снайдер аккуратно пересчитал шкуры.
- Ну что ж порадовал так порадовал. Ты молодец. Вот, держи как и договаривались

        ***Выполнено задание: Заготовка в прок ***
      

        Получено:
      

        1 серебряная и 50 медных монет.
      

        Репутация с Грандмастером Снайдером +25 (25/50)
      
- "Спасибо, мастер" 
- А и вот ещё, решил что тебе нужнее будет.
Снайдер выложил на прилавок ножны в которых дожидался своего часа обычный классический меч.

        Название: Обычный меч охотника
      

        Тип: Оружие (меч)
      

        Класс: Обычный
      

        Требования: Сила -  10
      

        Урон: 15-25 ед. (физический урон)
      

        Описание: Стандартный меч, используемый охотниками для защиты и ближнего боя. Лезвие острое и надёжное, хотя и без изысканных украшений. Идеален для сражений с дикими животными и небольшими противниками. Меч хорошо сбалансирован, что делает его удобным для быстрых и точных ударов. Отличается своей простотой и долговечностью.
      

        Дополнительно:
      

        Прочность: 100/100
      

        Увеличивает шанс на критический удар на 2%.
      
- "А вот это спасибо, а вот это прям от души мастер."
- Пользуйся, но старайся не лезть на рожон, ну и заходи как время будет, даже просто поболтать.
- "Обязательно зайду, ещё раз спасибо."
Завершив свои дела, Ал с чистой совестью отправился прямиком в свою комнату, завтра предстоял очень тяжёлый день. Наконец-то он отправится в портал.

Глава 24

Новый день встретил нашего героя прохладным ветерком и мрачными серыми облаками на горизонте. Погода явно отражала его внутреннее состояние которое состояло из смеси волнения и тревоги перед предстоящим походом. Ал понимал, что этот день станет одним из самых опасных за все дни пребывания в этом новом и загадочном мире, но также это была  возможность значительно прокачать свои навыки и ещё на шаг приблизиться к пониманию того что ему делать дальше..
С того дня, как они вместе со Снайдером нашли портал, прошло уже несколько дней. Ал словно чувствовал что времени остаётся всё меньше, ведь целостность портала явно была величиной не постоянной и на сколько портал оставался стабильным оставалось только догадываться, догадываться и спешить. Ведь тот момент когда он схлопнется и выпустит тварей в этот мир, с каждой секундой был всё ближе.
Собрав все необходимое снаряжение. Осталось только попрощаться с Лин. Спустившись вниз, Ал обратил внимание, что зал таверны был почти пуст. Лин протирала столы, напевая какую-то мелодию.
- Привет, Ал! Сегодня выглядишь особенно серьезным.
- "Привет, Лин. Есть кое-какие дела в лесу, хочу кое-что проверить."
Ее глаза слегка потускнели.
- Снова в лес? Ал, ты же знаешь, что это опасно.
- "Не волнуйся, я аккуратно. К тому же, не зря я учился из лука стрелять, да и Снайдер новый меч подогнал. Так что всё путём будет."
- Ох уж эти твои странные словечки.
Приблизившись, она положив руку ему на плечо тихо прошептала.
- Просто обещай мне, что вернешься целым и невредимым.
Ал же в ответ на это лишь слегка улыбнулся.
- "Обещаю."
"Прокачаюсь, вернусь, развлекусь на дорожку и свалю нахер отсюдова хех."
Она обняла его, и он почувствовал тепло ее тела.
- Возвращайся скорее
- "Обязательно."
Выйдя из таверны, Алатар  уже было направился к воротам. Как по пути он заметил Снайдера, который что-то обсуждал с охотниками. Мастер заметил Ала и жестом подозвал к себе.
- Ал, подойди на минуту.
И Ал решил что стоит подойти, так что постарался сделать максимально непринуждённый вид..
- "Что-то случилось, мастер?"
- Да вот, говорят что ты решил в лес наведаться в одиночку. Это правда?
- "Ага, вы же сами говорили что вам лисы нужны."
- Слушай, парень, я понимаю, что ты стал сильнее, но не стал бы ты пока туда ходить, да ещё и в одиночку. Ты же сам видел тот портал, и кто знает когда оттуда хрень всякая вылезет. 
Алатар изо всех сил старался не показать своего напряжения.
- "Я аккуратно и планировал по самой окраине походить."
- Хорошо. Но будь на чеку. И если что сразу назад.
- "Понял. До встречи."
Покинув деревню, Ал быстро стал углубляться в лес. Дорога была уже знакома. Так что вскоре он оказался на месте. Портал всё также испускал таинственный свет, а его целостность заметно снизилась.

        "Вход в системное подземелье"
      

        Рекомендуемый уровень для прохождения: 10
      

        Целостность подземелья: 30%
      

        Внимание:
      

        При снижении целостности до 0% все обитающие в нем существа будут выпущены в реальный мир.
      

        Желаете войти? Да/Нет
      
"Это я прям звиздец как вовремя, ещё бы день — два и всё, привет медвед, эх была не была. Да"
Яркий свет окружил Ала, и пространство начало меняться. Когда свет окончательно рассеялся, Алатар увидел что оказался внутри огромного зала с высокими сводами. Стены были покрыты различными то ли рисунками то ли иероглифами а может и вообще рунами, а впереди виднелись несколько проходов.

        "Вы вошли в системное подземелье. Удачи!"
      
"Нус посмотрим что мы тут имеем"
Двигаясь очень осторожно, Ал уже держал наготове свой лук. И вскоре он услышал шорох который становился всё ближе.
Из темноты появились два существа, которые напомнили ему бабку-знахарку. Правда одеты были в одну тряпку и с дубинками в руках.

        Пещерный гоблин-разведчик
      

        Уровень: 5
      

        Жизнь: 150/150
      
"Мда, как-то я ожидал большего, но в принципе это только самое начало, в играх здесь вообще безопасная зона должна была бы быть. Но хватит отвлекаться"
Быстро натянув тетиву Ал выпустил стрелу в ближайшего гоблина.

        Нанесен урон: 40 ед.
      
Тот взвизгнул и бросился вперед. Ал решил использовать "Прицельный выстрел" на втором гоблине пока позволяло время.

        Прицельный выстрел! Критический урон: 80 ед.
      
Рана получилась серьёзной, но гоблин всё же остался на ногах. В этот миг, первый атаковал, но Ал увернулся и нанес удар успев выхватить меч.

        Нанесен урон: 35 ед.
      
Спустя несколько минут первые противники уже были повержены.

        ***Получено*** 
      

        Опыт -  27 ед.
      
"Мда, мелочь конечно, но и бойцы из них так себе, от зайцев и то больше проблем было."
Но буквально через пару десятков метров, Ал столкнулся с новой группой и эти противники уже выглядели по серьёзней.

        Пещерный гоблин-воин
      

        Уровень: 7
      

        Жизнь: 200/200
      

        Статус: Редкий
      
Этот бой был уже более напряжённым. Алу пришлось задействовать почти все свои навыки и даже пару раз использовать Энергетическую стрелу. Но и победа была ощутимо приятнее. Ведь по итогу боя до получения уровня оставалось меньше половины.

        ***Получено***
      

        Опыт — 432ед.
      
С дальнейшим продвижение, противники становились всё опаснее, одним из таких был хрен размером с ногу, точнее сам хрен у этой твари был размером с ногу Ала

        Огр-разрушитель
      

        Уровень: 9
      

        Жизнь: 500/500
      

        Статус: Элитный
      
Тут нашему герою пришлось уже знатно попотеть, и показать почти всё чему он научился за последние дни. И всё же после упорного сражения Ал не мог нарадоваться ведь перед глазами появились долгожданные сообщения.

        ***Получено***
      

        Опыт - 3136 ед.
      

        Получен новый уровень.
      

        Текущий уровень 7 (2126/2450)
      

        Свободные очки характеристик: 5
      
"Ухаха, вот это был махач, а это ж бля явно не конец, так значит перекусим, отдохнём и сразу надо раскинуть статы, явно не стоит их солить."
"Такс нужно силу подтянуть, да и что-то подсказывает что шкурке моей тут знатно достанется, так что и тело тоже апнем."

        Сила: +2 (итого 17)
      

        Телосложение: +3 (итого 23)
      
После нескольких часов хорошего отдыха за которые на удивление никто не заглянул на огонёк, Ал двинулся дальше. По пути встретилось несколько монстров 8 и 9 уровней, там были и пауки и даже летучая мышь.

        Темный паук
      

        Уровень: 8
      

        Жизнь: 250/250
      

        Огненная летучая мышь
      

        Уровень: 9
      

        Жизнь: 180/180
      

        Статус: Редкий
      
Добравшись до входа в огромный просторный зал, он как раз расправился с последней тварью, сообщение с опытом мелькали несколько раз и в итоге последнего хватило на очередной уровень.

        Получен новый уровень
      

        Текущий уровень: 8 (626/3000)
      

        Свободные очки характеристик: 5
      
"Значит добиваем тело, остальное в силу, а следующий пожалуй надо будет вкинуть в интеллект"

        Вы достигли первого физического предела в характеристике телосложение, для дальнейшего улучшения остальные характеристики быть должны улучшены не менее чем 90% от граничного параметра.
      
"Отлично, вот теперь можно и дальше двигать"
Как только Ал вошёл в этот огромный зал стены начали дребезжать, с потолка начали сыпаться мелкие камни, постепенно в самом центре собиралась огромная, метров 4-5 в высоту каменюка.

        Голем-страж
      

        Уровень: 10
      

        Жизнь: 1000/1000
      

        Статус: Босс
      

Глава 25

Статус:

        Имя: Алатар
      

        Раса: Человек

        Уровень:
        8 (626/3000)
      

        Класс:
        нет
      

        Жизнь:
        350/350
      

        Бодрость: 100/100

        Мана:
        160
      

        Сила:
        20
      

        Ловкость: 25

        Телосложение:
        25
      

        Интеллект:
        6
      

        Удача:
        1
      

        Навыки:

        Владение рубящим оружием - 2
      

        Владение холодным оружием - 5
      

        Стрельба из лука — ур. 3 
      

        Лесоруб — 2
      

        Снятие шкур - 3
      

        Умения:
      

        Контрудар
      

        Смертельный удар
      

        Прицельный выстрел
      

        Энергетическая стрела ур. 2
      

        Профессии:
      

        Скорняк
      

        Кулинария
      

        Достижения:
      

        Узревший великую
      
Ал никак не мог оторвать свой взгляд от этого чуда или ужаса смотря конечно с какой стороны посмотреть и явно готовился либо к тяжёлому бою, либо к прощанию со своей новой жизнью.

        Голем-страж
      

        Уровень: 10
      

        Жизнь: 1000/1000
      

        Статус: Босс
      
"Ну вот и момент истины, надо показать этому булыжнику кто тут папочка"
Пока битва подходила к своему началу, Ал успел осмотреть помещение.
Стены были украшены древними, как он уже догадался, рунами, которые в этот момент издавали лёгкое голубоватое свечение. В самом центре уже почти полностью сформировалось тело гиганта. Его глаза пылали ярко-красным. А на массивном теле проявились магические символы.
Голем медленно повернул голову в сторону Алатара, и его голос, похожий на скрежет камня по металлу, разнесся по залу:
- Незваный гость... Ты осмелился войти в мои владения. Приготовься встретить свою судьбу.
Ал почувствовал, как холодок пробежал по спине. Сжал по крепче рукоять меча, но что-то подсказало что лучше будет пока не приближаться и сменив меч на лук выпустил первую стрелу.
"Не стой столбом Артёмка, пора действовать показать кто здесь действительно Босс."
Он выпустил первую стрелу, целясь в глаз голема. Стрела со свистом пронзила воздух, но, лишь жалобно отскочила от каменной оболочки.
"Бля, от обычных стрел тут походу толку не будет"
Подняв свою руку-лапу голем со всего размаху саданул по земле. В тот же миг, от места удара во все стороны пошла волна, раскалывая пол и вызывая лёгкое землетрясение. Ал едва успел увернуться от летящих осколков.
"Думай Ал думай, у этой херни явно должна быть уязвимость, в играх ведь тоже частенько попадались всякие големы, и обычно у них было что-то вроде ядра"
Голем не давал много времени на размышления. Он стал продвигаться к Алу, при этом каждый шаг сопровождался гулким эхом. В один миг Алатар заметил как в районе груди что-то ярко засветилось.
"Неужели это оно? И даже искать не придётся, как банально, хех. Осталось только как-то его пробить и убедиться. А раз это магическая херня, то у меня как раз есть кое-что в запасе."
Разумеется Ал решил использовать "Энергетическую стрелу" которая как раз немного прокачалась и позволяла вложить уже двойной запас маны. Сосредоточившись, он почувствовал, как мана перетекает откуда-то из груди прямо в его руку. Голубоватая энергия сформировала стрелу но Ал ещё несколько мгновений передавал в неё ману..
Выстрел
Он выпустил стрелу, надеясь попасть в то место где было свечение. Стрела летела уже быстрее чем обычная и даже оставляла собой небольшой след. Попадание выдалось весьма удачным, достигнув цели произошла вспышка света и голем даже отступил на шаг.

        Нанесен урон: 50 ед.
      
Издав глухой рык, глаза голема засветились ярче. Он поднял обе руки, символы на них стали светиться, а между ладоней начал формироваться энергетический шар, который достаточно быстро увеличивался в размерах.
"А вот это явно не хорошо"
Ал бросился в сторону, и успел спрятаться за одним из сталагмитов которые ещё уцелели. Голем выпустил шар, тот пролетел через весь зал и встретившись с препятсвием взорвался, да так что целым почти ничего не осталось. Осколки камня разлетелись во все стороны, один всё же попал в нашего героя задев плечо.

        Получен урон: 15 ед.
      
"Фак, больно, надо быть осторожнее."
Ал начал понимать, что бой на расстоянии пойдёт явно не в его пользу и решил пойти на сближение. Вооружившись мечом, Алатар стал быстро передвигаться и кружить вокруг голема, таким образом пытаясь его запутать..
Голем не успевал оборачиваться, и не мог до конца уследить за движениями противника. Ал смог подобраться сзади и нанёс мощный удар по ноге, попав по суставу. Искры посыпались от столкновения металла и камня, но голем лишь слегка пошатнулся.

        Нанесен урон: 10 ед.
      
"Да бляя, как тебя бить то падла."
Резко развернувшись голем попытался сбить Алатара рукой. Но тот успел пригнуться, что не сильно то и помогла, ведь удар создал воздушную волну, которая смогла отбросить его на несколько метров прямо в стену. От столкновения Ал ощутил резкую боль в боку.

        Получен урон: 25 ед.
      
"Не, так дела явно не будет, нужно что-то придумать."
Взглянув на стены зала, он заметил, что в некоторых местах руны светятся немного ярче и они чем-то похожи на те что нанесены на големе.
"Хм, может они как-то связаны?"
Решив проверить свою догадку, Ал поднялся и быстрыми перебежками отправился к ближайшей точке. Голем, заметил его движения, и снова стал формировать магическую атаку.
Но Ал был быстрее, достигнув стены с одной из рун, он схватил кинжал и вонзил его руну. Та на мгновение вспыхнула и погасла. В тот же момент атака голема прекратилась, а его глаза на мгновение потускнели.
"Так и знал, теперь уж точно повоюем"
Не теряя времени, Ал стал двигаться к следующей руне. Голем ощутимо замедлился, а движения стали более неповоротливыми.
"Значит, если сломаю все руны то надеюсь этот болванчик замрёт и даст спокойно себя расстрелять."
Повторив свои действия ещё несколько раз, и с каждым следующим, когда руна гасла, голем явно становился слабее. Когда оставалось всего несколько штук.
Голем, вдруг резко ударил по земле, чем вызвал серию каменных шипов, те вырастали почти мгновенно. Ал едва успевал уклоняться, то уворачиваясь то перепрыгивая.
От одного увернуться не получилось, он возник прямо у него на пути. Шип зацепил ногу, оставив глубокую рану.

        Получен урон: 20 ед.
      
- "А-а-а! сука, как же больно бля"
Кровь текла по ноге, но отступать было некуда. И как только он добрался до предпоследней руны, он вновь вонзил кинжал. Голем замер, а свет в глазах почти погас.
«Осталась последняя»
Собрав остаток сил, Алатар поковылял к ней. Но как это обычно бывает, всё не могло закончиться так легко, на остатках сил голем выпустил мощный луч из груди, и целью конечно был Алатар.
Ал попытался отпрыгнуть в сторону но рана в ноге помешала выполнить этот трюк на все 100% и луч всё же задел его, благо зацепив только плечо, кожу обожгло, боль была невыносимой.

        Получен урон: 50 ед.
      
Алатар упал на землю, его дыхание сбилось, а перед глазами начало темнеть. Собрав всю волю в кулак, он кое как повернулся и превозмогая боль, метнул кинжал прямо в последнюю руну.
И то ли просто повезло, то ли единичка в удача значит намного больше но кинжал вонзился точно в цель. Руна погасла. И в тот же миг голем издал оглушительный рев, а его тело начало трескаться. Свет в глазах полностью погас.
"Ну сейчас или никогда"
Алатар собрал всю оставшуюся ману. Его руки дрожали от напряжения, но он сосредоточился, чувствуя, как энергия наполняет его.

        — "Прицельный выстрел! Энергетическая стрела!"
      
Целью был, показавшийся кристалл в груди голема.
Стрела пронзила воздух со звуком, похожим на гром. Голем попытался поднять руку для защиты, но было слишком поздно. Стрела достигла цели, и вызвала ослепительную вспышку.

        Критический урон: 200 ед.
      
Трещины по телу голема начали расширяться, появился странный гул. И тут его тело взорвалось, разлетаясь на множество осколков.
Алатар упал на землю, прикрыв голову руками. Когда пыль осела, он медленно поднял голову. В центре зала, где ранее был страж, появился небольшой кристалл, зависший прясо в воздухе.
— "Я... блядь…. Это…. Сделал…".
Усталость была нереальной, всё тело ныло от боли и ран, а система почему-то не спешила радовать очередным сообщением. И стоило только Алатару задуматься об этом как.

        Голем - страж повержен
      

        ***Получено***
      

        Опыт - 9600 ед.
      

        Артефакт жизни — 1шт.
      

        Получен новый уровень, все показатели восстановлены
      

        Получен новый уровень
      

        Текущий уровень 10 (3676/4150)
      

        Поздравляем Вам доступен выбор класса, вы можете сделать выбор сейчас или отложить до 15 уровня.
      

        ***Подсказка***
      

        Для выбора подбираются классы согласно текущим характеристикам и умениям.
      

        ***Доступные классы***
      

        Воин
      

        Мастер ближнего боя, специализируется на физической силе и владении различным оружием. 
      

        Стрелок
      

        Эксперт дальнего боя, специализирующийся на стрельбе. 
      

        Следопыт
      

        Универсальный боец, сочетающий навыки стрельбы из лука, ближнего боя и выживания в дикой природе. Обладает навыками скрытности и ориентирования на местности.
      

        Мистический Стрелок
      

        Способен объединять навыки стрельбы с базовыми магическими умениями..
      

        Ассасин
      

        Специалист в скрытности и смертельных атаках.
      

        ***Сделайте свой выбор***
      
"Это точно не сейчас, отложить. Надо ещё с непонятным артефактом разобраться, но сейчас пожалуй немного отдохну, а то тело хоть и восстановилось, мозги явно нет."
На этих мыслях Ал и задремал прямо там где и лежал до этого.

Глава 26

Пробуждение вышло резким. Алатар открыл глаза и некоторое время просто лежал, пытаясь осознать, где он находится. Высокие стены нависали над ним, а мерцающие руны всё ещё излучали слабый свет.
"Фух, бля, это было на грани" 
Быстро осмотревшись Ал увидел как в центре зала, парил какой-то кристалл. Всмотревшись в него система не заставила себя долго ждать.

        Артефакт жизни
      

        Описание: 
      

        Этот редкий артефакт способен либо усилить ваши способности, либо быть использован для закрытия портала. Сделайте свой выбор.
      

        1. Поглотить
      

        2. Закрыть портал
      
Ал задумался. Усиление себя казалось очень заманчивым вариантом, особенно после изнурительной битвы. Но ему не давала покоя мысль о том, что портал останется открытым.
"Такс, надо думать. Если я не закрою портал, то из него полезет всякая хрень, если это будут такие же твари каких я убил то деревушке явно не поздоровится и кто-то всё-таки пострадает."
 "С другой стороны, я стану сильнее и смогу с ними разделаться, в теории, но тогда придётся и дальше торчать здесь."
Решение стало очевидным.
— "Я выбираю использовать артефакт для закрытия портала," 

        Вы желаете использовать Артефакт жизни для закрытия портала. Вы уверенны? 
      

        Да/Нет
      
— "Да," 
Кристалл стал светиться ярче, и вокруг него начала собираться энергия. Вокруг Ала поднялся ветер, поднимая пыль и обломки. Кристалл поднялся выше и устремил свой свет в потолок зала. Руны на стенах засветились, и помещение наполнилось тихим гулом.
В течение нескольких минут процесс продолжался, затем свет постепенно начал угасать. Артефакт медленно опустился на землю и превратился в пыль, которая вскоре рассеялась.

        Портал успешно закрыт. Вы сделали единственно верный выбор. Испытание пройдено.
      

        ***Награда***
      
   Опыт: 5000 ед.

        Вы получили пассивное умение: "Благословение Хранителя".
      

        Благословение Хранителя
      

        Описание: 
      

        Пассивное умение, увеличивающее регенерацию здоровья и маны на 10% и повышающее сопротивляемость негативным эффектам на 5%.
      

        Получен новый уровень
      

        Текущий уровень: 
        11 (
        4526/
        6050)
      
Алатар почувствовал, как по телу разливается тепло.
"Ну раз здесь закончили пора бы и обратно сваливать."
Дорога обратно через выдалась на удивление тихой. Птицы напевали свои песни, а солнце пробивалось сквозь листву, создавая причудливые узоры на. Ал чувствовал себя обновлённым, хотя и был морально вымотан после последних событий.
Подходя к деревне, он заметил необычную суету. Жители собрались на центральной площади и взволнованно что-то обсуждали. Увидев Ала, многие обернулись в его сторону.
— Алатар! Ты вернулся! 
Первой к нему конечно же выбежала Эллин.
— "Что здесь происходит?" 
К ним подошёл и Снайдер
— Мы почувствовали странный всплеск энергии из леса. Ты что-нибудь об этом знаешь?
Ал сделал весьма удивлённый вид
— "Нет, я был в лесу, но ничего необычного не заметил." 
Снайдер молча посмотрел на него, больше вопросов не последовало.
— Главное, что ты в порядке — сказала Лин, улыбаясь.
— "Всё хорошо. Может, это просто природное явление" 
Снайдер всё ещё смотрел на него внимательно, но затем кивнул.
— Возможно. Но всё равно стоит быть осторожными в ближайшее время.
— "Согласен." 
— Ал! Пошли со мной скорее, хочу тебя с кем-то познакомить.
— "Ну пойдём, пойдём."
— Знакомься, это мой отец, Мартин. Он как раз вернулся из города. Папа, это Ал, наш постоялец, о котором я тебе рассказывала.
Мартин протянул руку для рукопожатия.
— Рад познакомиться, юноша. Лин успела много о тебе рассказать.
Ал пожал руку, ощущая крепкий хват отца Лин.
— "Взаимно. Я слышал, что вы часто бываете в городе."
— Да, приходится поддерживать запасы и привозить новости. Город — наш основной источник.
Алатар понял, что это была отличная возможность узнать больше о городе и возможно даже, о магической академии.
— "Мартин, можно задать вам несколько вопросов о городе? Я подумываю отправиться туда в ближайшее время."
— Конечно, заходи внутрь, обсудим за кружечкой эля.
Все трое вошли в таверну. Внутри было уютно и прохладно. Лин быстро подготовила стол и принесла напитки. Мартин сел напротив Алатара, внимательно глядя на него.
— Итак, что именно тебя интересует?
Ал сделал глоток эля и начал:
— "Я слышал, что в городе есть филиал магической академии. Мне бы хотелось узнать больше о магии и, возможно, пройти обучение."
Мартин приподнял бровь.
— Не часто встретишь человека, желающего вступить в ряды магов. Да, в городе действительно есть филиал академии. Вот только там не обучают, а лишь отбирают кандидатов. И на сколько мне известно чтобы записаться на тесты нужна немаленькая сумма, к сожалению сколько точно мне неведомо.
— "Понятненько. Значит будем посмотреть уже на месте."
— Путь до города займёт около четырёх дней пешком. Дорога не самая безопасная, особенно для одиночки. Но раз ты всё равно туда собираешься то ничего не поделать. Карту окрестностей я тебе выделю.
— Это было бы очень кстати. А есть ли караваны или группы, к которым можно присоединиться?
— К сожалению, ближайший караван отправится только через месяц с небольшим. Так что если не хочешь ждать, придётся идти самому. Главное, остерегайся разбойников.
Лин, всё это время молча слушавшая разговор, вдруг вмешалась:
— Папа, может, мы сможем чем-то помочь ему снарядиться? У нас есть запасы провизии и снаряжения.
— Конечно, поможем, чем сможем. Ал, зайди ко мне вечером, подготовлю для тебя необходимые вещи.
— "Огромное спасибо, Мартин, Лин. Я очень признателен за вашу помощь."
— Ну, а сейчас мне нужно разобрать товары. Увидимся позже.
Когда он ушёл, Лин села ближе к Алатару.
— Ты действительно собираешься уйти так скоро?
— "Да, Лин. Я чувствую, что мне нужно двигаться дальше. Но я обещаю, что вернусь."
"Нихрена я не вернусь, надоело уже тут торчать."
— Я понимаю. Просто... здесь будет пусто без тебя.
— "Ты много значишь для меня. Сегодня вечером я хотел бы провести время с тобой."
— Я приду Ал.

Глава 27

Незаметно на деревню опустился вечер, окутав её светом заходящего солнца. Ал направился к Мартину, который обитал рядом с таверной. Дверь была приоткрыта, и изнутри доносились звуки передвигаемых предметов.
— "Мартин, вы дома?"
— Да. Заходи, Ал! 
Внутри было просторно и уютно. На стенах висели различные инструменты и охотничьи трофеи. Мартин стоял у стола, на котором были разложены разные вещи.
— Вот, смотри. Я подготовил кое-что для тебя, это явно не будет лишним в пути.
На столе лежали: карта окрестностей детально показывающая путь до города, с отмеченными опасными участками и местами для привалов. Комплект сухпайка который состоял из сушёного мяса, хлеба, каких-то орехов и сухофруктов.
Фляга с водой и маленький походный котелок.
— "Это всё для меня? Боюсь мне хватит средств чтобы за это рассчитаться."
— Не переживай на этот счёт. Ты показал себя достойным человеком, и я хочу отплатить тебе. Кроме того, у меня есть для тебя ещё один подарок.
Мартин подошёл к шкафу и достал небольшой кожаный мешочек. В котором лежал амулет на кожаном шнурке.
— Это Амулет путника. Он не обладает какими-либо свойствами, но как я лично считаю, он явно приносит удачу в дороге. Мне он много раз помогал, теперь пусть служит тебе.
Алатар принял амулет с благодарностью.
— "Даже не знаю что вам сказать. Спасибо вам огромное."
— Просто заглядывай иногда в наше захолустье.
— "Возможно мой путь ещё приведёт меня сюда, но пообещать вам этого не могу."
Мартин посмотрел на него внимательно.
— Пожалуй не буду говорить это Лин, хоть она и сильная девушка, но ты явно ей не безразличен и ей будет тяжело это принять.
— "Ещё раз спасибо Мартин, пожалуй пойду я."
Вернувшись в таверну, Ал заметил, что посетителей почти не осталось. Лин прибиралась за стойкой, но, увидев его, оставила работу и подошла ближе.
— Как прошло с отцом? 
— "Скажем так в дорогу я можно сказать полностью собран. И он подарил мне свой амулет."
— Это дорогого стоит. Папа редко кому-то что-то дарит свои.
Наступила короткая пауза. Оба чувствовали, что этот вечер особенный.
— "Может, прогуляемся?"
— С удовольствием. Только дай мне закончить здесь.
Через несколько минут они вышли на улицу. Ночь была тёплой, звёзды светили ярче обычного. Они шли по тихим улочкам деревни, наслаждаясь лёгким общением и обществом друг друга.
— "Чтож, пожалуй я даже буду немного скучать по этим местам."
— И по людям? 
Он остановился и повернулся к ней.
— "Особенно по некоторым людям."
Она взглянула ему в глаза, и между ними пробежала искра. Ал осторожно взял её за руку.
— "Я рад, что встретил тебя здесь."
— Я тоже Ал, я тоже.
Медленно приблизившись друг к другу, и их губы соединились в нежном поцелуе. В этот момент всё вокруг для них исчезло.
Вернувшись в таверну, они поднялись в комнату Алатара. Лин закрыла дверь, и они снова оказались в объятиях друг друга. Ночь прошла в тепле и близости, которую они оба ценили.
Ал чувствовал, что несмотря на его отношение в целом, эта связь стала важна для него. Он понимал что несмотря на все сложности которые ждут его на пути, есть в этом мире как минимум одно место куда он сможет вернуться.
Утро настало слишком быстро. Первые лучи солнца ещё только пробивались через окно, освещая комнату. Алатар открыл глаза и увидел рядом спящую Лин. Её волосы лежали на подушке, а на лице была лёгкая улыбка. 
Аккуратно поднявшись, чтобы не разбудить Лин, Ал оделся и вышел на улицу. Воздух был как всегда свеж, птицы уже начинали свои утренние песни. Алатар решил, что стоит завершить все приготовления к предстоящей дороге.
Первым делом он направился к знахарке, с которой начался его путь в этой деревне. Подойдя к двери, Ал постучал.
— Входи, двери открыты! 
— Здравствуйте уважаемая Танворрезли
— Здравствуй, Алатар. Давненько ты ко мне не заглядывал. Слышала ты собираешься в город, видимо не просто так решил зайти к старой бабке?
— "Да какая ж вы старая, но да не просто так, может есть у вас зелья или настойки какие, что в пути могут пригодиться?"
— Есть, как не быть, иль что я по-твоему тут сутки на пролёт делаю? Хи-хи-хи
— Вот, держи.
Бабка поставила перед ним несколько пузырьков, и система дружелюбно подсказала что есть что.

        Настойка восстановления: ускоряет восстановление маны и бодрости.

        Зелье исцеления: восстанавливает 100хп за 10 секунд.

        Простой антидот: нейтрализует большинство известных слабых ядов.
— "Эм, а сколько это будет стоить?"
— Ну милок смотри, настойку отдам за 10 монет за флакончик, зелье обойдётся по дороже 25 за штуку, а противоядие за 15. Итого за эти три бутылочки 50 медных монет. Но если у тебя есть что предложить взамен, можем договориться.
Ал вспомнил о некоторых трофеях, полученных в подземелье. Достав из сумки несколько трав и камней положил их на стол.
— "У меня есть вот это, не знаю что это за травы но показались интересными"
Глаза знахарки загорелись.
— О да, это тебе прямо скажу повезло, эти травы в наших краях обычно не встречаются. Давай так: я отдам тебе пузырьки, добавлю ещё пару зелий, а взамен возьму эти травы и 20 медных монет.
— "По рукам."

        ***Получено***
      

        Зелье исцеления — 3 шт.
      

        Настойка восстановления — 1шт.
      

        Простой антидот — 1шт.
      
— Береги себя, юноша. Дорога не всегда бывает дружелюбной.
— "Спасибо вам, обязательно буду."
Следующим пунктом в его списке был мастер Снайдер. Ал направился к его мастерской, попрощаться и, возможно, получить ещё какие-то советы.
Мастер был занят обработкой очередной шкуры, но заметив Алатара, отложил инструменты.
— Привет, Ал! Что привело тебя ко мне так рано?
— "Здравствуй, мастер. Я пришёл попрощаться. Сегодня отправляюсь в город."
Снайдер приподнял бровь.
— Решил-таки покинуть нашу деревню? Что ж, понимаю. Ведь кому как не тебе есть куда стремиться.
— "Я многому научился у вас. Спасибо за всё."
Мастер улыбнулся.
— Рад был помочь. Но помни, что мир наш полон опасностей. Так что не зевай лишний раз.
— "У меня к вам небольшая просьба. Не могли бы вы взглянуть на доспехи? Может их подлатать уже нужно."
Снайдер подошёл ближе и осмотрел оружие и доспехи Алатара.
— Меч в порядке, но вот броня да, поизносилась уже. Стой здесь.
Снайдер ушёл вглубь мастерской и вернулся с кожаным нагрудником и наручами.
— Возьми это, специально для тебя сделал, думал успею сделать полный комплект, но хоть что-то.

        ***Получено***
      
Кожаный нагрудник

        Прочность 75/75
      

        Броня - + 10
      

        Кожаные наручи
      

        Прочность 75/75
      

        Броня - +7
      
— "Я не могу принять такой подарок."
— Не беспокойся. Считай это инвестицией в твоё будущее. Возможно, когда-нибудь ты сможешь вернуть мне долг.
— "Спасибо, Снайдер. Я этого не забуду."
Они пожали руки, и Ал почувствовал, что эти люди стали ему близки за время пребывания в деревне.
Вернувшись в таверну, он увидел, что Лин уже давно не спит и уже вся в делах.
— Где ты пропадал? 
— "Завершал последние приготовления. Пора отправляться."
Она подошла ближе.
— Я приготовила для тебя свежий хлеб и сыр в дорогу. И ещё... возьми этот оберег. Он приносит удачу.
Ал взял свёрток и раскрыл его. Внутри был маленький кулон в форме клевера.

        ***Получено***
      

        Удача леприкона
      

        Удача +3
      
— "Спасибо, тебе Лин за всё."
— Береги себя. И помни, что здесь тебя всегда ждут.
Обнявшись, Ал почувствовал тепло и поддержку, которые будут с ним ещё долгое время на его не простом пути.
Собрав все вещи, он вышел на площадь деревни. Несколько жителей остановились, чтобы попрощаться и пожелать удачи. Мартин подошёл к нему в последний раз.
— Помни всё, что я тебе говорил. И будь осторожен на дороге.
— Спасибо за всё, Мартин.
Алатар ещё раз оглянулся на деревню, которая стала для него домом за это время. Затем, повернувшись, он направился по дороге, ведущей к городу.

Статистика Алатара

Статус: 

        Имя: Алатар 
      

        Раса: Человек 

        Уровень:
        11 (4526/6050) 
      

        Класс:
        нет 
      

        Жизнь:
        350/350 
      

        Бодрость: 100/100 

        Мана:
        160 
      

        Сила:
        20 
      

        Ловкость: 25 

        Телосложение:
        25 
      

        Интеллект:
        6 
      

        Удача:
        1(+3) 
      

        Свободные очки характеристик - 15 
      

        Навыки: 

        Владение рубящим оружием - 2 
      

        Владение холодным оружием - 6 
      

        Стрельба из лука — ур. 4 
      

        Лесоруб — 2 
      

        Снятие шкур - 3 
      

        Умения: 
      

        Контрудар 
      

        Смертельный удар 
      

        Прицельный выстрел 
      

        Энергетическая стрела ур. 3 
      

        Благословение Хранителя 
      

        Профессии: 
      

        Скорняк 
      

        Кулинария 
      

        Достижения: 
      

        Узревший великую 
      

        Снаряжение: 
      

        кожаная рубашка: 
      

        Прочность - 11/50 
      

        Кожаные штаны: 
      

        Прочность - 18/50 
      

        Кожаные сапоги: 
      

        Прочность - 17/50 
      

        Скорость бега - +10
      

        Кожаный нагрудник 
      

        Прочность 75/75
      

        Броня - + 10 
      

        Кожаные наручи 
      

        Прочность 75/75
      

        Броня - +7 
      

        Кинжал охотника
      

        Урон 2-7 
      

        Шанс критического удара 20%
      

        Прочность 26/70 
      

        Лук тренировочный эльфийский
      

        Урон: 10-15 (в зависимости от натяжения)
      

        Скорость стрельбы: Средняя
      

        Прочность: 124/150 
      

        Обычный меч охотника 
      

        Урон: 15-25 ед. (физический урон) 
      

        Прочность 73/100 
      

        Монеты: 
        1 серебряная 144 медных 
      

Глава 28

Ал шагал по пыльной дороге, ведущей прочь от деревушки, что стала ему домом на первые дни в этом новом мире. За спиной висел рюкзак с провизией и снаряжением, подаренным Мартином и Лин. Лук и меч были надежно закреплены и готовы к использованию в любой момент. Утреннее солнце ласково согревало лицо, а прохладный ветерок освежал после эмоционального прощания.
Дорога тянулась через холмы и леса, местами скрываясь в тени высоких деревьев. Алатар наслаждался тишиной и спокойствием, прерываемыми лишь пением птиц и шелестом листвы. Внутри него бурлило смешанное чувство радости и легкой грусти. Радость от предстоящих приключений и новых открытий, грусть от оставленных позади друзей.
"Мда, топать и топать, вот не любитель ни хрена я пеших прогулок." — думал он, оглядываясь по сторонам. Мир казался таким огромным и полным загадок. Система, магия, новые умения — всё это открывало перед ним безграничные возможности.
Пройдя несколько часов, он решил сделать небольшой привал. Выбрав удобное место у дороги, где раскидистое дерево давало тень, Алатар сел на траву и достал карту, подаренную Мартином. Развернув её, он внимательно изучал путь до города.
"Итак, до города около четырёх дней пути. Сегодня стоит пройти как можно больше. Завтра выйду в район каких-то гор, там нужно быть осторожнее с разбойниками и дикими животными," — размышлял он.
Удовлетворённый своим прогрессом, он свернул карту и убрал её обратно в рюкзак. Достав флягу с водой, сделал несколько глотков и почувствовал, как свежая прохлада распространяется по телу.
Поднявшись, он снова отправился в путь. Дорога начала уходить в лес, и тень деревьев стала гуще. Ал был на чеку, внимательно прислушиваясь к звукам окружающей природы.
Спустя некоторое время он заметил свежие следы на земле. Присев, он внимательно изучил их.
"Следы кабана. Судя по размеру, довольно крупного," — подумал он. — "Мясо не помешает, ведь что может быть лучше шашлычка. хех"
Решив попробовать свои силы, Алатар свернул с дороги и последовал по следам. Они вели глубже в лес, где деревья стояли плотнее, а подлесок был густым. Ал двигался осторожно, стараясь не шуметь и не привлекать внимания.
Через некоторое время он услышал характерное рычание и звуки, как будто кто-то рыл землю. Продвигаясь чуть дальше, он увидел в небольшой полянке крупного кабана, который копался в корнях дерева.

        Дикий кабан
      

        Уровень: 6
      

        Жизнь: 300/300
      
"Не такой уж и страшный," — улыбнулся Ал, доставая лук и накладывая стрелу. Он решил использовать "Прицельный выстрел" для увеличения шанса на критический удар.
Сосредоточившись, он натянул тетиву, задержал дыхание и выпустил стрелу. Стрела полетела точно и попала кабану в бок.

        Критический удар! Нанесено 80 единиц урона.
      
Кабан взревел от боли и, обнаружив источник атаки, ринулся в сторону Алатара. Ал быстро выпустил ещё одну стрелу, но на этот раз она лишь задела шкуру зверя.
"Чёрт, надо было больше тренироваться," — подумал он, убирая лук и вытаскивая меч.
Кабан был уже близко. Ал собрался и приготовился к столкновению, он принял устойчивую стойку. Когда зверь достаточно приблизился, сделал резкий шаг в сторону, уклоняясь от прямого удара, и нанёс мечом сильный удар по шее кабана.

        Нанесено 50 единиц урона.
      
Кабан пошатнулся, но не остановился. Он развернулся и снова попытался атаковать. Ал использовал "Контрудар", ожидая момента, когда зверь откроется. Когда кабан бросился вперёд, Алатар уклонился и нанёс завершающий удар прямо в сердце.

        Критический удар! Нанесено 100 единиц урона.
      
Кабан издал последний хрип и рухнул на землю.
"Фух, это было напряжно," — выдохнул Ал, вытирая пот со лба.

        ***Получено*** 
      

        Опыт: 300 ед.
      

        Туша кабана
      
"Отлично, ужин обеспечен," — подумал он, приступая к разделке туши. Навык "Снятие шкур" помогал действовать быстро и эффективно.
Собрав добычу, Алатар решил, что пора искать место для лагеря. Солнце уже склонилось к горизонту, а продолжать путь в темноте было бы не самой лучшей идеей.
Спустя немного времени Ал вышел на отличную полянку. Место было идеальным: рядом протекал небольшой ручей, пространство достаточно открыто, чтобы заметить приближение нежелательных гостей, и много сухих веток для костра.
Разложив вещи, Ал собрал камни в круг для костра и начал разводить огонь. Скоро весёлые языки пламени осветили поляну, придавая ей уютный вид.
Пока мясо кабана жарилось на импровизированном вертеле, Алатар решил воспользоваться временем и распределить накопившиеся очки характеристик.
"Так, у меня есть свободные очки характеристик после получения уровней," — вспомнил он.

        Статус:
      

        Имя:
        Алатар
      

        Раса:
        Человек
      

        Уровень: 11 (4526/6050)

        Свободные очки характеристик:
        15
      

        Характеристики:
      

        Сила: 20

        Ловкость: 25

        Телосложение: 25

        Интеллект: 6

        Удача: 1
"Пора добить силу и наконец заняться интеллектом."
Распределив очки, он получил:

        Сила - +5

        Интеллект: +10

        Вы достигли первого физического предела в характеристике "Сила". Для дальнейшего улучшения остальные характеристики должны быть улучшены не менее чем на 90% от граничного параметра.
      
"Ещё два левелапа и узнаем что это за пределы такие, надеюсь ничего страшного."
Почувствовав прилив сил и ясности ума, Ал был доволен своим выбором.
Мясо уже было готово. Ароматное, с хрустящей корочкой, оно выглядело аппетитно. Алатар достал хлеб и сыр, которые дала ему Лин, и устроил себе настоящий пир.
Сидя у костра, он наслаждался едой и размышлял о предстоящем пути.
"Интересно, как там Лин? Надеюсь, у неё всё хорошо. Нужно будет отправить ей письмо из города," — думал он.
Насытившись, Ал почувствовал приятную усталость. Ночь была тёплой, звёзды ярко светили на небе. Он решил не ставить палатку, а просто разложил спальный мешок рядом с огнём.
Погружаясь в сон, Алатар почувствовал, как лес окутывает его своим спокойствием. Треск костра убаюкивал, и вскоре он провалился в глубокий сон.
Ночь прошла без происшествий. Проснувшись на рассвете, Ал почувствовал себя отдохнувшим и полным энергии. Костёр уже почти потух, оставив лишь тлеющие угли.
"Эх, пора топать дальше," — решил он, собирая свои вещи.
Заправившись остатками мяса и хлеба, он снова отправился в дорогу. Сегодня ему предстояло пройти участок пути, который, по словам Мартина, был известен своими разбойниками.
"Нужно быть осторожным. Но если что, я готов дать им отпор," — подумал он, поправляя меч на поясе.
Дорога вела через гористую местность. Тропинка становилась всё уже, а скалы нависали с обеих сторон. Ал был настороже, прислушиваясь к каждому звуку.
Вдруг он заметил движение впереди. Несколько фигур появились на дороге, преграждая путь. Они были одеты в потрёпанные кожаные доспехи, а в руках держали оружие.
— Эй, парень! Куда направляешься? — крикнул один из них, очевидно, главарь.
Алатар остановился, держа руку на рукояти меча.
— "В город. Просто прохожу мимо."
— Проход мимо нашей территории платный. Оставь здесь все ценности, и мы тебя пропустим, — усмехнулся главарь.
— "Боюсь, у меня нет лишнего, чтобы поделиться, может поможете нуждающемуся?." — ответил Ал, оценивая количество противников. Их было четверо.
— Тогда придётся забрать силой! — рявкнул разбойник, подавая знак остальным.
Алатар быстро достал лук и выпустил стрелу, попав одному из них прямо в плечо.

        Нанесено 40 единиц урона.
      
Разбойник взвыл от боли. Остальные бросились на Алатара с обнажёнными мечами.
Ал отскочил назад, убирая лук и выхватывая свой меч. Первый противник атаковал сверху. Алатар парировал удар и ответил быстрым выпадом, ранив противника в бок.

        Нанесено 50 единиц урона.
      
Второй разбойник попытался зайти сзади, но Ал, используя "Контрудар", уклонился и нанёс сильный удар по ноге противника, заставив его упасть.
Главарь был более опытным. Он атаковал быстро и точно, заставляя Алатара отступать. Но благодаря повышенной ловкости и силе, Ал смог выдержать натиск.
Сосредоточившись, он решил постараться воредить тому сухожилия. Но когда главарь сделал очередной выпад, Ал уклонился и нанёс мощный удар прямо в грудь.

        Критический удар! Нанесено 120 единиц урона.
      
Пошатнувшись главарь завалился на колени и с удивлением глядел на свою рану.
Оставшиеся разбойники, увидев, что их лидер сдох, побросали оружие и решили свалить от греха подальше.
Алатар перевёл дыхание. Бой был напряжённым, но коротким.
Так же Ал не забыл обыскать и труп бедолаги, найдя немного монет.

        ***Получено***
      

        Серебряная монета: 2 шт.
      

        Медная монета: 15 шт.
      
"А неплохо так подзаработал. Монетки мне ещё очень пригодятся. Да и хилыми они какими-то оказались."
Понимая, что в этих местах могут быть и другие разбойники, Алатар решил ускорить шаг и покинуть опасную зону как можно быстрее.
Ближе к полудню дорога снова пошла вниз, и пейзаж сменился на более равнинный. Ал решил сделать короткий привал, чтобы отдохнуть и перекусить.
Сев под большим дубом, он достал карту и оценил своё положение.
"Ещё пару дней пути, и я буду в городе. Нужно быть внимательным и избегать лишних конфликтов."
После отдыха он снова отправился в путь, предвкушая новые приключения и встречи, которые ждут его впереди.

Глава 29

День клонился к закату, когда Алатар вышел на просторную равнину. Дорога стала шире, и вокруг простирались бескрайние поля, усеянные дикими цветами. Вдали виднелись очертания небольшого леса, где он планировал устроить ночлег.
"Если успею добраться до леса до темноты, смогу собрать дров для костра и устроиться на ночь."
Путь был спокойным, и мысли Алатара блуждали вокруг предстоящего визита в город.
"Нужно найти филиал магической академии. Нужно ещё найти денег на эту академию, очень сомневаюсь что на это хватит пары серебряных. А ещё жить там на что-то и где-то надо. Ладушки, как дойду так и буду думать, а пока имеем что имеем"
Когда солнце уже почти скрылось за горизонтом, Ал достиг края леса. Тот выглядел приветливо: высокие деревья с густой кроной, под которыми можно было найти укрытие.
Он вошёл в лес и начал искать подходящее место для лагеря. Наконец, нашёл небольшую полянку рядом с ручьём. Место было идеальным: вода рядом, достаточно сухих веток для костра, и густые деревья защищали от ветра.
Разложив вещи, он принялся собирать дрова. И вскоре пламя ярко горело, освещая окружающее пространство.
Когда костёр был готов, Ал занялся приготовлением ужина. Достав остатки мяса кабана и немного овощей, которые нашёл в лесу, он сварил простой, но сытный суп.
Пока суп варился, Алатар достал карту и снова изучил маршрут.
"Завтра пройду через эту равнину, а затем войду в предгорья. Город уже будет недалеко."
Закончив ужин, он почувствовал себя полностью удовлетворённым.
Ал почувствовал, как вокруг стало необычно тихо. Пение птиц смолкло, и только лёгкий ветерок шелестел листвой.
"Надо быть начеку."
Внезапно из кустов послышался шорох. Алатар остановился и медленно повернулся в сторону звука. На небольшом расстоянии он заметил пару глаз, внимательно наблюдающих за ним.
Из зарослей вышел волк. Его серо-чёрная шерсть переливалась в тени, а глаза светились недобрым огнём.

        Серый волк
      

        Уровень: 9
      

        Жизнь: 320/320
      
"Видали мы и посильнее, Ну давай волчара, Ауф"
Волк зарычал и медленно начал приближаться. Алатар быстро достал лук и натянул тетиву, прицелившись.
Используя "Прицельный выстрел", он выпустил стрелу, которая со свистом пронзила воздух и вонзилась волку в бок.

        Критический урон: 80 ед.
      
Волк взвыл от боли, но не остановился. Он бросился вперёд с удвоенной яростью. Ал успел выпустить ещё одну стрелу, нанеся дополнительные 40 единиц урона.

        Жизнь волка: 200/320
      
Когда зверь был уже близко, Алатар убрал лук и выхватил меч. Волк прыгнул на него, пытаясь повалить на землю, но Ал, уклонился в сторону и нанёс удар по шее противника.

        Нанесён урон: 60 ед.
      
Волк пошатнулся, кровь текла из раны. Алатар не дал ему опомниться и завершил бой мощным ударом.

        Нанесён урон: 50 ед.
      
Волк упал на землю, испустив последний вздох.

        Серый волк убит. 
      
***Получено***

        опыта: 56 ед.
      

        Туша волка
      
"Неплохая разминка перед сном. Хех»
Ал решил не терять времени и снять шкуру с волка, которая могла пригодиться или быть продана в городе.

        Снятие шкур +1
      
Весьма довольный собой Алатар и отрубился.
Утро началось с лёгкого перекуса еле тёплым супом, собрав весь свой небольшой скарб Ал выдвинулся в дальнейший путь.
"Сегодня нужно пройти как можно больше," — подумал Ал, глядя на карту. "Если всё пойдёт по плану, к вечеру смогу достичь предгорий."
Идя по дороге, он внимательно всматривался в окрестности. Пару раз ему казалось, что вдалеке мелькали какие-то тени, но, присмотревшись, он не обнаружил ничего подозрительного.
Спустя несколько часов пути, когда солнце уже было в зените, Алатар заметил небольшую рощицу. Решив сделать короткий привал, он направился туда, чтобы укрыться от палящих лучей.
В тени деревьев было приятно прохладно. Ал присел на поваленное бревно, достал флягу с водой и сделал несколько глотков. Внезапно он услышал тихий шорох позади себя.
Мгновенно насторожившись, Алатар медленно обернулся. Из-за дерева выглядывал маленький зверёк с пушистым хвостом и большими глазами.

        Лесная лисичка
      

        Уровень: 3
      

        Жизнь: 50/50
      
Улыбнувшись, Ал расслабился.
"Всего лишь любопытный зверёк."
Лисичка, видя, что опасности нет, подошла ближе, нюхая воздух. Алатар достал кусочек сушёного мяса и протянул ей. Зверёк осторожно подошёл, взял угощение и, помахивая хвостом, убежал в глубь леса.
"Интересно, какие ещё создания обитают в этих краях."
Отдохнув немного, он снова отправился в путь. Дорога начала постепенно подниматься вверх, и перед ним стали вырастать первые холмы. Тропа стала более извилистой, местами покрытой камнями.
Ближе к вечеру, когда солнце стало клониться к закату, Алатар заметил впереди дымок. Подойдя ближе, он увидел небольшую хижину, расположенную у подножия холма. Из трубы поднимался тонкий столб дыма, а рядом паслись несколько коз.
"Не ожидал встретить здесь жильё," — подумал Ал. "Может, стоит заглянуть и узнать новости."
Подойдя к хижине, он постучал в дверь.
— Кто там? — раздался старческий голос изнутри.
— "Путник, ищущий ночлег и, возможно, немного информации."
Дверь приоткрылась, и из-за неё выглянул старик с седой бородой и добрыми глазами.
— Проходи, не стесняйся, — пригласил он, открывая дверь шире.
Внутри было уютно: в центре комнаты горел камин, стены были увешаны сушёными травами и пучками лука. На столе стоял чайник, из которого шёл пар.
— "Благодарю за гостеприимство."
— Меня зовут Грегор. А тебя как звать, юноша?
— "Алатар."
— Странное имя. Садись, выпьем чаю.
Они уселись за стол. Грегор налил им обоим горячего травяного чая с мёдом. Напиток был ароматным и обжигающе горячим.
— Что привело тебя в эти края?
— "Направляюсь в город. Хочу узнать больше о магии и, возможно, найти своё место в этом мире."
Грегор кивнул.
— Путь не близкий и не самый безопасный. В горах водятся разные существа, да и бандиты порой промышляют.
— "Да, я уже столкнулся с некоторыми неприятностями. Но пока удавалось справляться."
— Это хорошо. Но будь осторожен. Особенно остерегайся пещер на северном склоне. Говорят, там обитает старый тролль.
— "Тролль? А что о нём известно?"
— Немного. Лишь слухи. Некоторые путники говорили, что видели огромную тень и слышали глухие рыки. Но точно никто не знает.
Алатар задумался. Тролль мог быть опасным противником, но и ценным источником опыта и, возможно, трофеев.
— "Спасибо за предупреждение. Постараюсь обойти те места."
Они ещё немного побеседовали, и Грегор предложил Алатару остаться на ночь.
— У меня есть лишняя койка. Будет лучше, чем ночевать под открытым небом.
— "Благодарю. Не откажусь."
Вечером они вместе поужинали простым, но сытным блюдом из тушёных овощей и мяса. Грегор рассказывал истории о своих путешествиях в молодости, о странствиях по дальним землям и встречах с разными народами.
— Жизнь полна удивительных вещей, — заключил он. — Главное — быть открытым миру и не бояться идти вперёд.
Перед сном Алатар вышел на улицу, чтобы подышать свежим воздухом. Ночь была ясной, звёзды сияли ярко.
"Интересно, сколько ещё подобных встреч ждёт меня впереди."
Вернувшись в дом, он улёгся на предложенную койку и быстро заснул, чувствуя себя в безопасности.

Глава 30

Утро принесло с собой свежесть и ясность. Алатар проснулся от первых лучей солнца, проникающих через окно хижины Грегора. Старик уже был на ногах, тихо напевая мелодию и готовя завтрак. Запах свежезаваренного травяного чая и жареных яиц наполнил комнату.
— Утро доброе, парень! Ну что, выспался?
— "Доброе утро, Грегор. Да, спал прям как убитый."
— Отлично пойдём поедим.
Ал уселся за деревянный стол, наслаждаясь домашним уютом. Они неторопливо поели, беседуя о предстоящем пути.
— Сегодня тебе предстоит пройти через горные тропы, так что будь внимательнее. В этих краях не только диких зверей хватает, но и отморозков достаточно.
— "Спасибо за предупреждение. Буду держать ухо в остро." 
Старик внимательно посмотрел на него.
— Я вижу что ты можешь за себя постоять. Не забывай о тролле, о котором я говорил. Лучше обойти его стороной.
— "Обязательно. Ещё раз благодарю за гостеприимство, Грегор."
— Рад был помочь. Дорога до города непростая, но, если будешь держаться тропы и избегать опасных мест, то уже завтра к вечеру сможешь увидеть его стены.
Ал собрал свои вещи и попрощавшись со стариком и вышел на тропу. Утреннее солнце уже освещало дорогу, а лёгкий ветерок доносил ароматы горных трав. Алатар был отдохнувшим и готовым к новому дню
Тропа вилась между холмами, постепенно поднимаясь вверх. Ал не забывал следить за ориентиром — большим дубом, о котором говорил Грегор. И вот, спустя некоторое время он заметил его: могучее дерево с раскидистыми ветвями стояло на перекрёстке троп.
"Таакс, значит налево пойдёшь — к мудакам придёшь, а мудаки нам не друзья значит туда и не пойду я, о как зарифмовал, прикольно. Хех Ладушки, пойдём на право, надеюсь обойдётся без неприятностей."
Дорога становилась всё более каменистой и узкой. С обеих сторон возвышались скалы, местами покрытые мхом и лишайником. Ал старался идти бесшумно, прислушиваясь окружению.
Спустя несколько часов пути он решил сделать привал у небольшого горного ручья. Кристально чистая вода с шумом бежала по камням, создавая приятную мелодию. Ал наполнил флягу, умыл лицо прохладной водой и достал из сумки кусок хлеба и сыра.
Пока он перекусывал, мысли вновь вернулись к предстоящему прибытию в город.
"Нужно будет сразу найти место для ночлега, денег кот на плакал, а значит придётся искать работу интересно а есть тут всем известная гильдия авантюристов? Вот почему у Мартина не спросил. Эх ну ладно будем посмотреть всё же я им не мимокрокодил."
Внезапно тишину нарушил громкий хруст ветки. Алатар мгновенно, схватил свой меч. Из-за поворота показались три фигуры. Это были люди, одетые в потрёпанные кожаные доспехи, с мечами на поясе и луками за спиной.
— Эй, приятель! Куда это ты направляешься? 
— "Ну явно не туда куда же и вы, вы же нахер идёте?"
— Дерзкий да? Парни кажется сегодня чего-то нам да перепадёт.
— "Хех,  недалёкий то что вам перепадёт это ты точно подметил."
После предыдущего столкновения с бандитами Ал уже имел представление и понимание что его характеристики уже явно выше чем у обычных людей, да и убийства к его удивлению не вызывали никаких эмоций.
— Слышь, парень, а ты не много ли на себя берёшь?
— "Ну ладушки. Предлагаю разойтись мирно, скидывайте денежку и валите с миром."
— Ха! Слышали? Он предлагает нам условия! Наваляем ка ему.
Бандиты начали медленно приближаться, окружая Ала. Сердце забилось быстрее, но он сохранял хладнокровие.
— "Последнее предупреждение."
— Да кто ты такой, чтобы нам указывать? 
Не дожидаясь атаки, Алатар сделал рывок мгновенно сокращая расстояние до самого говорливого. Удар мечом был точным и быстрым. Мужик не ожидал такой скорости и едва успел парировать, но получил рану по руке.
— А-а-а сука! Ну всё, ты труп! 
Остальные бросились на Алатара с двух сторон. Ал уклонился от удара первого, одновременно выставляя меч для блока второго. Столкновение металла раздалось эхом между скал.
— Да сдохни ты уже.
Алатар, используя преимущество в ловкости, начал маневрировать между ними. Он применил "Контрудар", отражая атаку и нанёс удар по ноге противника.

        Нанесён урон: 70 ед.
      
Бандит потерял равновесие и упал на колено. Тем временем, третий попытался напасть со спины, но Ал вовремя заметил это и отскочил в сторону.
"Ну как я и думал, с моими статами могу не особо напрягаясь сражаться сразу с тремя, ну либо они просто слабаки, надо заканчивать здесь."
Сосредоточившись, Алатар решил использовать "Энергетическую стрелу". Хотя это умение требовало маны и было более эффективно на расстоянии, в данной ситуации оно могло дать ему преимущество.
Отступив на несколько шагов, он быстро схватил лук и сформировал стрелу из энергии  выстрелил в ближайшего отморозка. Стрела пронзила воздух и попала точно в цель.

        Нанесён урон: 100 ед.
      
Противник отшатнулся, его грудь была поражена магической энергией.
Используя замешательство врага, Алатар бросился вперёд и нанёс завершающий удар по тому, кто всё ещё пытался подняться с колена.
Оставшийся бандит, видя, что его товарищи повержены, начал отступать.
— Это ещё не конец! Мы тебя найдём! — крикнул он, убегая по тропе.
Ал не стал преследовать его. Он глубоко вздохнул, пытаясь восстановить дыхание.
"Значит не показалось и опыта за людей не дают, ну оно и понятно всё же у них нулевой уровень. Ну имеем что имеем, ладушки пора в путь."
Алатар ещё немного передохнул и отправился дальше. Тропа становилась всё более узкой и извилистой. Солнце уже медленно клонилось к закату, и Ал стал искать место для ночлега.
Спустя ещё како-то время он нашёл небольшую пещеру, которая отлично подходила для места на ночь.
"Вроде бы неплохое место. Тут можно отдохнуть." 
Разведя небольшой костёр у входа, Алатар приготовил ужин из оставшихся запасов. Сидя у огня, он размышлял о предстоящем дне.
Внезапно тишину нарушил глухой рёв, раздавшийся откуда-то из глубин гор. Ал даже подскочил на месте.
"Ух бля, это что было?"
Рёв повторился, на этот раз громче и ближе. Земля под ногами слегка задрожала.
"Бля ну нет, не могло мне так повести, это же не тролль да, Эй Эрин не надо мне тролля"
И из темноты пещеры медленно выползала огромная фигура. Массивное существо с серой кожей, злобными глазами и мощными конечностями.

        Горный тролль
      

        Уровень: 15 

        Жизнь: 5000/5000
      

        Статус: Босс
      
— "Эээ, приятель я дико извиняюсь за беспокойство и уже ухожу."
Алатар понимал, что бежать бесполезно. Придётся сражаться.
Ал смог уклониться от удара дубины, который с грохотом обрушился на место, где он только что стоял.
"Он конечно медленный как улитка, но чувствую мне одного удара хватит. Ладушки потанцуем."
Ал достал лук и выпустил несколько стрел подряд, целясь в глаза тролля.

        Нанесён урон: 150 ед.
      
Однако стрелы лишь слегка поцарапали кожу гиганта.
Алатар продолжал скакать, стараясь держаться на расстоянии. Он решил использовать "Энергетическую стрелу", чтобы нанести более существенный урон.
Сконцентрировавшись, он сформировал стрелу из чистой энергии и выстрелил в тролля.

        Нанесён урон: 300 ед.
      
Тролль взревел от боли, когда магическая стрела вонзилась ему в плечо.
Тролль начал бросать в Алатара огромные камни. Уклонялся как мог, но один из камней задел его бок.

        Получен урон: 200 ед.
      
"Ух бля, вот это попал так попал"
Алатар достал зелье исцеления и быстро выпил его.

        Здоровье восстановлено на 100 ед.
      
Он решил изменить тактику. Если атаки в лоб не дают желаемого результата, нужно найти слабое место.
Взглянув на окружающую местность, Ал заметил над троллем нависающие скалы.
"Хм  если постараться привалить его камнями то может получиться."
Он быстро переместился на позицию, откуда мог бы выстрелить по креплению скалы. Тролль последовал за ним, злясь всё больше.
Алатар снова использовал "Энергетическую стрелу", но на этот раз целясь в слабые места скалы над троллем.
Стрела пробила крепление, и скалы начали осыпаться.
Массивные камни обрушились на него, придавив и нанеся серьёзный урон.

        Нанесён урон: 2000 ед.
      
Тролль оказался частично заблокирован камнями, его движения стали ограниченными.
"Это мой шанс!"
Алатар использовал "Прицельный выстрел", целясь в открытую рану на плече тролля.

        Нанесён урон: 200 ед.
      
Тролль попытался вырваться, но камни удерживали его.
Ал продолжал атаковать, используя "Энергетическую стрелу" и обычные стрелы, постепенно снижая здоровье тролля.

        Нанесён урон: 300 ед.
      

        Жизнь тролля: 2050
      
Тролль начал бросать в Алатара обломки камней, но из-за ограниченности движений его атаки были неточными.
Одна из его атак всё же задела Ала по ноге.

        Получен урон: 100 ед.
      
"Нужно быть осторожнее."
Алатар снова выпил зелье исцеления.

        Здоровье восстановлено на 100 ед.
      
Он решил использовать весь свой арсенал умений. Подбежав ближе, Ал применил "Контрудар", отражая попытку тролля ударить его рукой, и нанёс сильный удар мечом по раненой ноге противника.

        Нанесён урон: 250 ед.
      
Тролль взревел от боли.
Алатар отскочил назад и выпустил ещё одну "Энергетическую стрелу", на этот раз целясь в голову тролля.

        Нанесён урон: 400 ед.
      
Тролль начал заметно слабеть. Его движения стали замедленными, а удары — менее точными.
"Осталось немного. Главное — не подставиться под его последний рывок."
Ал продолжал атаковать издалека, используя лук и умения.
Спустя несколько минут напряжённого боя тролль, истощённый и раненый, рухнул на колени.

        Горный тролль убит
      

        ***Получено*** 
      

        опыт: 9500 ед.
      

        Получен новый уровень
      
Алатар тяжело дышал, но чувство победы переполняло его.
"Да бля, я смог! Это был просто пиздец какой-то. О а жрачка то уцелела, Ха-ха-ха."
Уставший от изнурительного боя Ал принялся за поглощение ужина.
"Так и что мы имеем, у меня 10 очков, значит надо докинуть интеллект и посмотреть что произойдёт, сказано сделано"

        Вы не можете повысить характеристику интеллект выше 25 до прохождения первой эволюции
      
"Вот те здрасте, а раньше ты по-другому мне писала ну ладно вкину 9."

        Ваши основные характеристики достигли порогового значения, доступна первая эволюция организма желаете начать эволюцию?
      

        Да/Нет
      
Оставив выбор на потом Ал решил готовиться ко сну.
"Не сейчас точно ничего такого делать не буду, чую тут какой-то подвох, вот доберусь до города найду нормальное место для ночлега и там уже будет видно."
С такими мыслями Алатар и уснул.
Утро наступило слишком быстро. Пещера встретила Ала лёгкой прохладой и небольшим туманом, стелющимся по земле. Он потянулся, усталости после вчерашнего боя не ощущалось благодаря повышению уровня.
"Ну что ж, новый день — новые приключения." 
Огонь уже давно погас, и лишь небольшое тепло ещё исходило от углей.
Ал бросил последний взгляд на место, где лежало тело тролля. Огромная туша напоминала о том, насколько опасен этот мир.
"Интересно, что же это за эволюция такая?" Но проверять всё не стану. Доберусь до города, там и разберусь."
Дорога шла через густой лес. Солнечные лучи еле пробивались сквозь густые кроны деревьев, создавая порой причудливые тени. Пение птиц и шелест листьев создавали приятную атмосферу.
Ал шёл неспешно, наслаждался тишиной и красотой природы. Иногда пробегали дикие звери, но они быстро скрывались в зарослях, заметив его.
Спустя пару часов пути остановился сделать небольшой привал. Найдя довольно удобный камень, Алатар присел и достал из сумки остатки сухпайка.
"Пожалуй, самое время перекусить" 
Пока он ел, мысли вернулись к событиям прошлой ночи.
"Надо же, как всё обернулось. Если бы не мои навыки и умения, вряд ли бы я справился с троллем. И магия на него действовала намного лучше обычных ударов."
Закончив с едой, он умыл лицо прохладной водой из фляги и почувствовал прилив бодрости.
"Пора двигаться дальше. Если идти таким же темпом, к вечеру буду у городских стен."
Продолжив путь, он заметил, что лес начал редеть. Деревья становились ниже, а тропа — шире. Появились первые признаки цивилизации: утоптанная дорога, следы от повозок.
"Похоже, я выхожу на основную дорогу."
Спустя час или немногим более того он нагнал небольшую группа путешественников — семья из трёх человек: мужчина, женщина и маленькая девочка.
— "Добренький денёчек вам!"
— И тебе доброго дня, молодой человек!  Куда путь держишь?
— "В город. А вы?"
— И мы туда же. Решили посетить ярмарку. Дочка давно мечтала увидеть представления уличных артистов.
— "Здорово! Может, пойдём вместе? Дорога веселей будет."
— С радостью! Я Томас, это моя жена Лили и дочь Мия.
— "А я Алатар. Очень приятно познакомиться."
Они пошли вместе, беседуя на разные темы. Томас рассказал, что они из небольшой деревни неподалёку и каждый год приезжают в город на ярмарку.
— А ты откуда родом, Ал? 
— "Да издалека. Путешествую, ищу своё место в этом мире."
— Понимаю. Молодость — самое время для приключений.
Мия, держа мать за руку, с интересом смотрела на Алатара.
— А ты рыцарь? 
— "Почему ты так решила?"
— У тебя меч и лук. И ты выглядишь как герой из сказок, которые мама читает мне на ночь.
— "Ну, я скорее путешественник. Но иногда приходится и мечом помахать."
— Ух ты! Расскажешь мне какую-нибудь историю? 
— Мия, не приставай к человеку.
— "Да ничего, всё в порядке. Но, пожалуй, история будет не слишком интересной."
— Ну пожалуйста! 
— "Ну хорошо. Однажды, в далёком лесу, я встретил мудрого старика, который научил меня, что самое главное в жизни — это верить в себя и никогда не сдаваться."
— А что было дальше? 
— "А дальше я отправился в путешествие, чтобы проверить эту мудрость на практике." Хе-хе
— Здорово! 
— Спасибо, что поделился, — улыбнулась Лили.
Дорога пролетела незаметно за разговорами. Пейзажи вокруг сменялись: леса уступили место полям и лугам. Погода была прекрасной, и настроение у всех было приподнятым.
Ближе к вечеру на горизонте показались высокие стены города.
— Смотрите, мы почти на месте! 
— Ура! — обрадовалась Мия.
Подойдя к городским воротам, они остановились.
— Ну что ж, Ал, нам пора. Было приятно познакомиться.
— "Взаимно. Удачи вам на ярмарке!"
— Спасибо! Может, ещё встретимся.
— До свидания! 
— "До встречи."
Семья направилась в город, а Алатар остался перед воротами. Стражники внимательно следили за входящими, иногда останавливая для проверки.
"Надеюсь проблем на входе не возникнет."
Когда он подошёл к воротам, один из стражников, высокий мужчина с густой бородой, поднял руку.
— Стой. Куда направляешься?
— "Эм... в город, куда ж ещё"
— Поторопись, попадёшься ночью на улице получишь штраф.
— "Эээ хорошо, а не подскажете где остановится, а то я первый раз тут?"
— Пойдёшь прямо, через пять домов налево, затем на перекрёстке на право и выйдешь к таверне «Зелёный эль», давай не задерживай очередь.
— "Понял, спасибо за маршрут."
«Фуух ну вот я и в городе, не так уж это и сложно оказалось. Осталось дойти до таверны и завалится спать, завтра слишком много дел.»
Особо не смотря по сторонам, Ал быстро добрался до нужного места. 
— "Добрый вечер, есть свободные комнаты?"
— Есть как не быть 10 медных ночь, завтрак с ужином в комплекте.
Ал пока решил сильно не заморачиваться, деньги пока были.
— "Подходит, вот за две ночи, а завтра посмотрим."
— Держи ключ, комната №8 на втором этаже. Ужин сейчас принесут.
— "Спасибо."
В таверне было достаточно многолюдно и Ал поспешил подняться в свою комнату, она оказалась немного просторнее чем в Междулесье но также не особо баловала обстановкой, зато в комнате имелось отдельное помещение с ванной, и бочкой с водой. С удовольствием помывшись Ал встретил служанку которая принесла ему ужин. Сытно и вкусно поев, он сразу решил лечь спать.
"Все дела завтра."

        Желаете начать процедуру эволюции?
      

        Да/Нет
      
"А чёрт эволюция, ну была не была, Да"
Только он выбрал ответ сознание моментально покинуло его. А завтра будет новый день который принесёт ещё много сюрпризов и неожиданностей.

Глава 31


        Желаете начать процедуру эволюции?
      

        Да/Нет
      
«А чёрт эволюция, ну была не была, Да»
Тело охватило тёплое ощущение, словно по венам разливалась энергия. Но вскоре это чувство сменилось на покалывание, которое постепенно усиливалось.
Покалывание превратилось в жжение, распространяющееся по всему телу. Мышцы начали непроизвольно сокращаться, вызывая болезненные спазмы.
"Сука... Какого хрена так больно то." 
Боль нарастала, словно каждая клетка тела перестраивалась. Сердце билось учащённо, дыхание стало прерывистым. Казалось, что внутри него бушует огонь, выжигая старое и создавая новое.
В какой-то момент боль достигла пика. Перед глазами поплыли пятна, и сознание начало меркнуть. Алатар почувствовал, как погружается в темноту.
В миг он оказался на знакомой улице своего прежнего мира. Городской шум, яркие огни неоновых вывесок, прохожие спешат по своим делам. Воздух наполнен запахом выхлопных газов и свежего асфальта.
"Неужели я вернулся?" 
Он шёл по тротуару, касаясь рукой холодного стекла витрин. В отражении увидел себя — в привычной одежде, без оружия и доспехов. Сердце сжалось от ностальгии.
"Всё это было сном? Или сейчас я вообще в больничке под препаратами интересными?"
Вдруг рядом послышался знакомый голос.
— Эй, Тём, ты где пропадал? Мы тебя ищем весь день!
Он обернулся и увидел своих старых знакомых коллег. Лица, которые он давно не видел, вызвали тёплые чувства.
— «Привет, ребята...» 
— Пошли с нами, сегодня концерт, не пропустим же! 
Алатар почувствовал разрыв между двумя мирами. Желание вернуться к привычной жизни боролось с пониманием того, что у него теперь другая судьба.
— «Я... не могу, у меня дела.»
— Да брось, когда это тебя дела останавливали? 
Окружающая обстановка начала искажаться. Звуки становились глуше, лица друзей — размытыми.
— Артём, ты в порядке? — голос доносился словно издалека.
— «Простите... Мне, мне здесь не место.»
— Куда? Подожди! — крикнули они, но их голоса уже тонули в тишине.
Мир вокруг потемнел, и Алатар вновь почувствовал боль, пронзающую тело.
Внутри него начались перемены. Он словно видел свои характеристики не в виде чисел, а как реальные потоки энергии, пронизывающие тело.
Сила проявлялась как ярко-красное сияние, что текло через мышцы и кости, укрепляя и наполняя их энергией. Он чувствовал, как мышцы становятся плотнее, а тело — выносливее.
Ловкость сверкала серебристыми вспышками, пронизывая нервные окончания. Движения становились более точными, реакция — быстрее.
Телосложение излучало глубокий зелёный свет, обволакивая внутренние органы и защищая их. Он ощущал, как организм становится более устойчивым к внешним воздействиям.
Интеллект переливался синими оттенками, концентрируясь в области головы. Мысли стали яснее, восприятие — острее. Он чувствовал, как разум открывается для новых знаний и понимания.
В центре груди начало формироваться яркое светящееся ядро — магическое ядро. Оно пульсировало в такт с сердцем, собирая в себе потоки энергии от всех характеристик. Ядро становилось всё ярче, наполняясь силой и мощью.
Потоки энергии начали сплетаться вокруг магического ядра, образуя сложный узор, напоминающий древние руны. Эта структура связывала воедино физические и магические аспекты его существа.
Процесс эволюции продолжался, и Ал ощущал, как его тело адаптируется к новым возможностям. Старые ограничения исчезали, уступая место новым граням силы и понимания.
Он чувствовал, как мана внутри него становится более объёмной и чистой. Поток маны свободно циркулировал по телу, готовый к использованию в любой момент.
В какой-то момент всё сияние начало постепенно затухать, потоки энергии стабилизировались и вошли в гармонию. Магическое ядро обрело устойчивое состояние, став неотъемлемой частью его существа.
Алатар медленно открыл глаза. Комната казалась немного ярче, звуки — чётче. Он сел на кровати, ощущая необычайную лёгкость и прилив сил.
Он проснулся с резким вдохом. Комната была погружена в полумрак, лишь лунный свет пробивался через окно. Сердце колотилось, лоб покрылся испариной.
Боль отступила, оставив после себя слабость и странное ощущение пустоты. Но вместе с тем он чувствовал, что внутри него что-то изменилось.
"Что это было? Манал я такие эволюции, всё чешется и болит, это прям полной пиздец. Надо срочно помыться."
Он отправился к ванне, благо в бочке ещё оставалась вода хоть и слегка прохладная. Тело мгновенно начало снимать напряжение и успокаивать зудящую кожу.
— "Вот так лучше уже легче."
Вода смывала остатки дискомфорта, и постепенно боль отступала. Алатар заметил, что тело действительно изменилось: мышцы стали более подтянутыми, кожа — упругой и гладкой. Он провёл рукой по предплечью, удивляясь новым ощущениям.
 "Неужели это эффект эволюции. Выгляжу как будто после нескольких лет упорных тренировок."
Проведя в ванной ещё несколько минут, он почувствовал, как силы возвращаются. Выйдя из воды, Алатар обтёрся мягким полотенцем и надел чистую одежду. Ощущение свежести и обновления наполнило его.
— "Теперь можно и отдохнуть," — сказал он себе, направляясь к кровати.
Улёгшись, Ал почувствовал, как веки становятся тяжёлыми. Мысли возвращались к увиденному во сне.
"Странно было снова видеть старых друзей... Но это прошлое. У меня теперь новая жизнь и новые цели."
С этими мыслями Алатар закрыл глаза. Сон пришёл быстро, глубокий и безмятежный. Впереди его ждал новый день, полный возможностей и приключений, и он был готов встретить его со всей обновлённой силой.
Разбудил Ала мягкий свет, пробивающийся сквозь занавески. Утро было свежим, и город за окном уже начинал просыпаться. Он потянулся, ощущая приятную лёгкость в теле после ночного отдыха.
"Вот и новый день, бля я же не проверил что там в статах." 

        Имя:
        Алатар
      

        Раса: Человек   

        Уровень: 13 (5026/9000)

        Жизнь: 1375/1375

        Мана: 1750/1750

        Сила: 25

        Ловкость: 25

        Телосложение: 25

        Интеллект: 25

        Удача: 1

        Свободные очки характеристик: 1

        Навыки:

        Владение рубящим оружием - 2
      

        Владение холодным оружием - 6
      

        Стрельба из лука — ур. 4 
      

        Лесоруб — 2
      

        Снятие шкур - 3
      

        Умения:
      

        Контрудар
      

        Смертельный удар
      

        Прицельный выстрел
      

        Энергетическая стрела ур. 3
      

        Благословение Хранителя
      

        Профессии:

        Скорняк
      

        Кулинария
      

        Достижения:

        Узревший великую
      

        Пройдена 1я эволюция
      

        Магическое ядро высшей ступени
      
"А жизни и маны стало существенно больше, так если раньше вроде получалось что было 100 и добавка от тела и инты, то сейчас явно больше, надо считать……. Ага получаем что где-то базы стало по 500 а остальное от характеристик, но это не точно. Ещё и магическое ядро какое-то появилось, разбираться ещё и разбираться. Ну имеем что имеем."
Одетый и собранный, Ал спустился по скрипучим деревянным ступеням в таверну. Помещение было просторным и уютным. Стены украшали различные трофеи: старинные мечи, щиты с гербами, охотничьи рога. Большой камин в центре зала ещё тлел после ночного огня, создавая тёплую атмосферу.
За деревянными столами уже сидели несколько посетителей: кто-то пил утренний эль, кто-то обсуждал предстоящие дела. У окна сидел менестрель, тихо настраивая лютню.
Работница таверны, женщина средних лет с добродушным лицом и пышными каштановыми волосами, заметив Ала, приветливо улыбнулась.
— Доброе утро! Как спалось? — обратилась она к нему.
— "Прекрасно, спасибо."
— Хотите позавтракать? Сегодня у нас свежие булочки, яичница с беконом и травяной чай.
— "Звучит отлично. Пожалуйста, принесите."
Он занял место у окна, откуда открывался вид на оживлённую улицу. Пока ждал заказ, наблюдал за городской жизнью. Мимо проходили торговцы с тележками, уличные артисты показывали фокусы, дети бегали, играя в свои игры.
Вскоре хозяйка принесла завтрак. Аромат свежей выпечки и жареного бекона мгновенно поднял аппетит.
— Приятного аппетита! 
— "Спасибо."
Ал с удовольствием принялся за еду. Вкус был отменным, и он наслаждался каждым кусочком. Во время завтрака к нему подошёл молодой парень, одетый в простую одежду, но с любопытным взглядом.
Система не заставила себя ждать

        Имя:
        Томас
      

        Раса: Эльф   

        Уровень: 0
— Простите, вы недавно в городе? — спросил он.
— "Да, вчера прибыл."
— Меня зовут Томас. Я местный гид. Если нужна помощь или экскурсия по городу, буду рад помочь.
Ал задумался. Ему действительно было бы полезно узнать больше о городе.
— "Очень приятно, Томас. Я — Алатар. Возможно, твоя помощь мне пригодится. Но сначала хотел бы немного прогуляться и осмотреться."
— Понимаю. Если передумаете, меня всегда можно найти у фонтана на центральной площади.
— "Хорошо, спасибо."
Томас кивнул и удалился.
Закончив завтрак, Ал расплатился с хозяйкой.
— "Благодарю за прекрасную еду."
— Всегда рады видеть вас снова.
Выйдя из таверны, Алатар оказался на шумной улице. Город, который назывался Элдория, был одним из крупнейших в этом регионе. Высокие каменные стены окружали его, защищая от внешних угроз. Внутри кипела жизнь.
Улицы были вымощены брусчаткой, по ним сновали повозки, гружённые товарами. Дома из камня и дерева возвышались на 2-4 этажа, с яркими вывесками и резными фасадами. Множество лавок и мастерских предлагали свои услуги: кузнецы, кожевники, ювелиры.
Алатар направился в сторону центральной площади. По пути он заметил множество интересных мест: библиотеку с величественными колоннами, храм со сверкающими витражами, парк с цветущими деревьями.
На площади кипела торговля. Огромный фонтан с изваянием дракона привлекал внимание прохожих. Вокруг него собрались уличные музыканты, акробаты, гадалки.
Ал вспомнил о Томасе и решил поискать его. И действительно, у фонтана он заметил знакомую фигуру.
— "Томас!"
Парень обернулся и улыбнулся.
— Алатар! Рад видеть, чем могу помочь?
— «"Пожалуй, твоя экскурсия будет очень кстати. Хочу лучше узнать город."
— С удовольствием! Элдория — город с богатой историей. Пойдём, я покажу тебе самые интересные места.
Они начали прогулку по улицам. Томас рассказывал о каждом здании, памятнике, легендах, связанных с ними.
— Этот храм посвящён нашей великой богине. Говорят, если провести здесь какое-то время в медитации, можно получить ответы на самые сокровенные вопросы.
— "Интересно."
"Интересно не то слово, возможно так Эрин иногда взаимодействует с жителями, хотя ей вроде как нельзя."
— А здесь у нас филиал магической академии. Здесь проводят набор и вступительные тесты.
— "Туда мне однозначно нужно будет заглянуть."
— Если интересуешься магией, обязательно. Но попасть туда нелегко.
— "Спасибо за информацию."
Они прошли мимо рынка, где продавались экзотические товары: пряности, ткани, редкие артефакты. Ароматы смешивались, создавая неповторимый букет.
— Элдория — торговый центр региона. Здесь можно найти товары из самых отдалённых уголков мира, — продолжал Томас.
Прогулка заняла несколько часов. Алатар почувствовал, что город действительно огромен и многообразен.
— "Спасибо, Томас. Твоя экскурсия была очень полезной."
— Рад помочь. Если понадобится что-то ещё, обращайся.
— "Обязательно."
Оставшись один, Ал решил сразу отправиться к филиалу академии чтобы узнать требования и всю остальную информацию.
По пути он заметил, что люди вокруг него казались более яркими. Он ощущал их эмоции, настроение. Возможно, это было следствием эволюции.
Подойдя к вроде и не сильно примечательному но в то же время монументальному зданию, Алатар остановился. Стены были украшены различными символами которые явно несли не только декоративную роль. На входя стояли статуи что уж очень сильно напомнили ему грифонов.
Внутри царила атмосфера тишины и сосредоточенности. Ал почувствовал, как магическая энергия пульсирует в воздухе.
Он подошёл к стойке регистрации, где сидела молодая девушка с золотистыми волосами.
— Здравствуйте. Чем могу помочь? 
— "Добрый день. Я хотел бы узнать о возможности поступить в Академию или получить консультацию."
— Для поступления необходимо пройти вступительные испытания. А также внести плату за первый семестр обучения. Следующий набор будет через месяц. Но вы можете записаться на предварительную беседу с одним из преподавателей.
— "Это было бы замечательно. А о какой сумме идёт речь?"
— Пожалуйста, заполните эту анкету, и мы назначим вам время встречи. По стоимости она составляет 12 золотых в год, обучение три года но время обучения уже со второго года будет возможность заработка в стенах академии и за её пределами. После успешной сдачи тестов необходимо сразу внести сумму в размере 6 золотых.
Ал заполнил предложенный пергамент, указав свои данные и интересующие его вопросы.
— Спасибо. Ожидайте уведомления. Возможно, сегодня к вечеру мы сможем назначить встречу.

        
      
— "Благодарю."
"Мда, и где блядь достать столько денег за месяц, надеюсь тут всё же есть какое-то подобие гильдии авантюристов."
Пока было время, он решил посетить местную библиотеку. Величественное здание с мраморными колоннами и огромными окнами вызывало восхищение.
Внутри было тихо. Ряды книжных полок тянулись вдоль стен, заполненные древними фолиантами и свитками. Ал подошёл к библиотекарю, старому мужчине с длинной седой бородой.
— Здравствуйте. Я ищу книги о истории мира, и конфликта с Зергами.
Библиотекарь поднял на него внимательный взгляд.
— Редкий запрос по истории проблем нет, могу принести несколько книг, час аренды 5 медных, что касательно Зергов боюсь таким мы не располагаем.
— "Спасибо большое. Тогда как ни будь в другой раз."
Так как времени ещё было достаточно Ал решил всё-таки поискать место для заработка и не придумал ничего лучше как спросить у стражников.
"Добрый день уважаемые, яв городе недавно и хотел спросить где находится гильдия авантюристов или охотников?"
Один из стражников, высокий мужчина с короткой бородой, повернулся к нему.
— Приветствую. Гильдия авантюристов? Да, конечно. Иди по этой улице прямо до конца, затем поверни налево у фонтана. Там увидишь большое здание с эмблемой меча и щита — это и есть гильдия.
— "Благодарю за помощь."
— Удачи тебе, — добавил другой стражник. — И будь осторожен, город большой, легко заблудиться.
— "Учту, спасибо."
Следуя указаниям, Ал пошёл по оживлённой улице. Кругом кипела жизнь пахло свежей выпечкой и специями. Проходя мимо лавок, он замечал разнообразие товаров: от экзотических фруктов до оружия и доспехов.
Достигнув фонтана, украшенного изящными скульптурами, он повернул налево. Вскоре перед ним предстал массивный каменный дом с высокой крышей. На фасаде красовалась эмблема гильдии — перекрещенные меч и посох на фоне щита.
"Ага, вот и добрался." 
Он поднялся по широким ступеням и вошёл внутрь. Зал гильдии был просторным и шумным. За длинными столами сидели авантюристы разных возрастов и рас, обсуждая задания и делясь историями. На стенах висели доски с объявлениями и картами местности.
К нему подошла молодая девушка в форме гильдии.
— Здравствуйте! Вы к нам по делу?
— "Да, я хотел бы узнать о возможности вступить в гильдию."
— Прекрасно! Мы всегда рады новым членам. Проходите к стойке регистрации, там вам помогут оформить все необходимые документы.
— "Благодарю."
Алатар подошёл к стойке, за которой сидел мужчина средних лет с добродушным выражением лица.
— Приветствую! Желаешь вступить в ряды авантюристов?
— "Да, именно так."
— Отлично. Заполни, пожалуйста, эту анкету. Укажи своё имя, навыки, опыт, если имеется.
Ал взял пергамент и аккуратно заполнил все поля, указав свои основные умения и предыдущий опыт.
— "Вот, всё готово."
— Хорошо. Теперь осталось пройти небольшое испытание, чтобы мы могли оценить твои способности.
— "Какого рода испытание?"
— Ничего сложного. Обычно это проверка базовых навыков: владение оружием, умение ориентироваться на местности.
— "Я готов."
— Прекрасно. Испытание проводится каждый день после полудня на тренировочной площадке за гильдией. Можешь подойти сегодня, если удобно.
— "Подходит. Спасибо."
— Тогда увидимся позже. Удачи!
Алатар почувствовал облегчение. Шаг за шагом он приближался к своей цели. Теперь оставалось пройти испытание и начать зарабатывать деньги для оплаты обучения в Академии.
Решив не терять времени, он направился к заднему двору гильдии, где находилась тренировочная площадка. Там уже занимались несколько авантюристов, отрабатывая удары и заклинания.
Подойдя к инструктору, крепкому невысокому мужчине с короткими седыми волосами, и длиннющей седой бородой, Ал представился:
— "Здравствуйте. Меня направили на испытание для вступления в гильдию."
Инструктор окинул его внимательным взглядом.
— А, новенький? Хорошо. Как тебя зовут?
— "Алатар."
— Я Гарт. Ну что ж, Алатар, покажи, на что способен. С каким оружием предпочитаешь работать?

        Имя: Гарт

        Раса: Гном

        Уровень: 0
— "Владею мечом и луком."
— Разносторонне. Это хорошо. Давай начнём с меча. Возьми тренировочный и атакуй манекен, покажи свои приёмы.
Алатар взял предложенный деревянный меч и встал в боевую стойку. Сосредоточившись, он начал серию ударов и выпадов, демонстрируя точность и скорость. Манекен под его ударами шатался, а некоторые движения были настолько быстрыми, что привлекли внимание окружающих.
Гарт одобрительно кивнул.
— Неплохо. Теперь попробуй с луком. Мишени вон там.
Перейдя к стрельбищу, Ал натянул тетиву и выпустил несколько стрел подряд. Все они попали точно в центр мишени.
— Впечатляет. 
— Очень хорошо. Видно, что потенциал у тебя есть.
Он сделал пометки в своём журнале.
— По моему мнению, ты подходишь для вступления в гильдию. Вернись к стойке регистрации, там тебе выдадут начальное снаряжение и гильдейский знак.
— "Спасибо, Гарт."
— Удачи тебе, парень. И помни, в гильдии главное — взаимовыручка.
Вернувшись внутрь, Алатар получил гильдейский знак — небольшой металлический медальон с эмблемой.
— Теперь ты официально член гильдии авантюристов, — улыбнулся регистратор. — Добро пожаловать!
— "Рад быть с вами. Спасибо."
С чувством удовлетворения Ал покинул гильдию. Теперь у него была возможность заработать необходимые средства и продолжить свой путь к освоению магии.
"С заданиями разберусь уже завтра, а то что-то подзаепался маленько. Да и поздно уже. Пойду-ка я в таверну."
Смеркалось, по дороге загорались магические светильники, Ал неспешным шагом направлялся к таверне, дорого прошла быстро и без приключений, благо есть мини-карта.
В таверне было оживлённо. Посетители ужинали, звучала музыка. Хозяйка, заметив Ала, улыбнулась.
— Добрый вечер! Как прошёл день?
— "Очень насыщенно. Спасибо."
— Будете ужинать?
— "Да, пожалуйста. И вот деньги ещё за 2 дня."
Усевшись за стол, он заказал тушёное мясо с овощами и бокал вина. Вкусная еда помогла расслабиться после долгого дня.
После ужина он поднялся в свою комнату. 
"Надеюсь я на верном пути." 
Лёжа в постели, Ал ощущал удовлетворение от прожитого дня. Город Элдория открывал перед ним множество возможностей, и он был готов воспользоваться ими.
"Завтра новый день и новые открытия," — подумал он, прежде чем погрузиться в глубокий сон.

Глава 32

Утро в Элдории наступило быстро. Первые лучи солнца пробивались сквозь плотные занавески, освещая комнату мягким светом. Алатар проснулся от звуков города: где-то неподалёку торговцы уже начали разворачивать свои лавки, выкрикивая о свежих товарах.
Потянувшись, он почувствовал приятную лёгкость в теле. Воспоминания о вчерашнем дне вызывали удовлетворение. Он встал, привёл себя в порядок и спустился в главный зал таверны.
Здесь царила оживлённая атмосфера. Посетители завтракали, обсуждая планы на день. За стойкой хлопотала хозяйка, улыбаясь каждому входящему.
— Доброе утро! Как вам спалось?
— "Доброе утро! Спалось отлично, спасибо."
— Что будете на завтрак? Сегодня у нас свежие булочки, яичница с зеленью и ароматный чай.
— "Звучит прекрасно. Несите всё, пожалуйста."
Пока он ждал заказ, его мысли вернулись к предстоящему дню. Теперь, когда он стал членом гильдии авантюристов, нужно было выбрать задание и начать зарабатывать деньги для оплаты обучения в Академии магии.
"Интересно, какие задания доступны для новичков, и получится ли вообще что-то взять, эх надеюсь успею накопить монетки."
Хозяйка принесла завтрак, и Ал с удовольствием принялся за еду. Свежие булочки были мягкими и ароматными, а чай согревал изнутри.
— Если понадобится что-то ещё, обращайтесь, — улыбнулась она, уходя к другим посетителям.
Закончив трапезу, Алатар расплатился и поблагодарил хозяйку.
— Удачного вам дня! 
— "И вам тоже!"
Выйдя на улицу, Ал вдохнул прохладный утренний воздух. Город в это время уже тоже не спал: торговцы расставляли товары, бегали, играя в только им понятные игры.
Здание гильдии авантюристов было таким же оживлённым, как и накануне. Внутри кипела жизнь: авантюристы разных возрастов обсуждали задания, делились историями о своих приключениях.
Подойдя к доске объявлений, он начал изучать доступные задания. Большинство из них были простыми и предназначенными для новичков:

        Доставка посылки в соседнюю деревню — вознаграждение 2 серебряных.
      

        Сбор лекарственных трав в лесу — вознаграждение 1 серебряных.
      

        Отлов диких волков, нападающих на стада — вознаграждение 10 серебряных.
      
Но одно объявление привлекло его внимание больше остальных:
"Требуются авантюристы для расследования пропажи людей в деревне Ривертон. Вознаграждение: 3 золотых. Обращаться к старосте деревни."
"Три золотых! Это ж сразу половина нужной суммы, и чё его никто не взял, ну и ладно займёмся, не зря эволюцию прошёл"
Он подошёл к стойке, где сидел регистратор — тот же мужчина средних лет, что и вчера.

        
      
— "Доброе утро. Я хотел бы взять задание по расследованию пропажи людей в Ривертоне."
Регистратор поднял взгляд и окинул его внимательным взглядом.
— Это серьёзное задание.. Вы уверены, что справитесь в одиночку?
— "Ну был бы не готов то не брал бы."
— Хорошо. Но будьте осторожны. В тех краях происходят странные вещи.
Мужчина записал его имя и передал свиток с деталями задания.
— Вот, здесь указано всё, что известно на данный момент. Удачи вам.
— "Спасибо."
Сверившись с картой что весела тут же на стене, Алатар понял, что деревня находится в полудне пути от города. Решив не терять времени, он направился к городским воротам.
По дороге к воротам он купил в лавке немного провизии: хлеб, сушёное мясо и обновил флягу с водой. 
Городские ворота были открыты, стражники проверяли входящих и выходящих. Один из них, заметив Ала, кивнул:
— Удачного пути!
— "Спасибо"— ответил Алатар, проходя мимо.
Дорога вела через живописные луга и небольшие рощи. Погода была прекрасной: лёгкий ветерок и яркое солнце. Ал наслаждался пейзажами, правда не забывал быть на чеку.
По пути он встретил крестьянина, ведущего телегу с сеном.
— "Здравствуйте! Не подскажете, далеко ли до Ривертона?"
— Здравствуй, молодой человек! Нет, не очень. Ещё пару часов пути по этой дороге, и будешь на месте, — ответил крестьянин.
— "Благодарю."
Продолжив путь, Ал заметил, что окрестности становились более тихими и пустынными. Наконец, перед ним показалась деревня Ривертон — небольшое поселение с десятком домов, расположенных вдоль реки.
Однако атмосфера в деревне была напряжённой. Люди ходили быстро, не задерживаясь на улице, некоторые дома были закрыты ставнями даже днём.
"Атмосфера здесь действительно странная, и чего они все так суетятся." 
Подойдя к центральной площади, он увидел мужчину средних лет, который разговаривал с группой жителей. Похоже, это и был староста.
— "Простите, вы староста?" 
Мужчина обернулся:
— Да, это я. Чем могу помочь?

        Имя: Йохан

        Раса: Человек

        Уровень: 0
— ?"Меня зовут Алатар. Я по заданию из гильдии авантюристов прибыл, ну там где людей найти надо.?"
Лицо старосты просветлело:
— О, слава богам! Мы уже отчаялись дождаться помощи. Пойдёмте, поговорим подробнее.
Они отошли в сторону, и староста начал рассказывать:
— За последнюю неделю у нас пропали трое жителей. Исчезли без следа, словно растворились в воздухе. Мы искали их в округе, но безуспешно.
— «В какое время они пропали? Есть ли какие-то общие детали?"
— Все пропажи произошли ночью. Никаких следов борьбы или взлома не было. 
— "Это действительно странно. Есть ли в деревне кто-то, кто видел или слышал что-то необычное?"
Староста задумался:
— Некоторые говорят, что по ночам слышали странные звуки из леса на востоке. Но никто не решался проверить.
— "Я осмотрю тот лес. Возможно, найду какие-то следы."
— Будьте осторожны. Если понадобится помощь, обращайтесь.
Алатар направился к восточной окраине деревни. Лес выглядел мрачным, деревья стояли плотно, не пропуская много света.
Продвигаясь вперёд, он заметил на земле странные следы.
"Интересно, кто здесь мог проходить?" 
Следы явно были разного размера да и форма у них тоже была разно, что указывало на то что тут явно были не только люди.
Ал само собой последовал по следам, пытался двигаться как можно тише и незаметнее. Тропа вела всё глубже в лес, где деревья становились выше, а тень — гуще.
Вскоре он услышал приглушённые голоса, а также уже хорошо чувствовался запах дыма, вероятно от костра. Он осторожно приблизился, прячась за густыми кустами. Перед ним открылся вид на небольшой лагерь.
В центре лагеря горел костёр, вокруг которого сидели пятеро: два гоблина с зелёной кожей и острыми ушами, человек в потёртой кожаной броне и двое эльфов с холодными взглядами. Они о чём-то оживлённо беседовали, периодически посмеиваясь.
Немного в стороне были привязаны четверо пленников: трое жителей деревни — двое мужчин и женщина, а также молодая кошко-девочка с пушистыми ушами и хвостом. Она выглядела напуганной и прижималась к стене повозки.
"Хех, как всё банально, обычные работорговцы, вот и дополнительная прибыль, а это там, ну нее точно не показалось реальная кошко-девочка вот это поворот."
Ал отошёл на безопасное расстояние, чтобы обдумать план действий. Прямое нападение на пятерых противников было рискованным, но у него не было выбора. Алатар не мог оставить пленников в руках этих негодяев.
"Действовать нужно быстро и решительно, тем более вряд ли они для меня сейчас серьёзная угроза." 
Ал проверил своё снаряжение: меч был наточен, лук готов к использованию, кинжал на месте. Он глубоко вдохнул, настраиваясь на предстоящий бой.
Вернувшись к лагерю, он занял позицию на возвышенности, откуда было удобно стрелять из лука. Прицелившись в ближайшего гоблина, он выпустил стрелу.

        Нанесён урон: 150 ед.
      
Стрела попала гоблину прямо в горло. Тот захрипел и рухнул на землю, привлекая внимание остальных.
— Что за черт?! — вскочил человек, хватаясь за меч.
Алатар быстро натянул тетиву и выпустил вторую стрелу в одного из эльфов.

        Нанесён урон: 160 ед.
      
Стрела вонзилась эльфу в грудь, тот покачнулся и упал, корчась от боли.
— На нас напали! — закричал второй эльф, выхватывая кинжал.
Гоблин, оставшийся в живых, начал оглядываться, пытаясь обнаружить нападающего.
Алатар, видя, что элемент неожиданности исчерпан, спустился с возвышенности и вышел на открытую местность, держа меч наготове.
— "Отпустите пленников и сдохнете быстро." 
— Ахаха Да кто ты такой?! Думаешь, один справишься с нами?
— "Пф, да с вами и младенец справится."
— Убить его! 
Гоблин и эльф бросились на Алатара с двух сторон.
Гоблин, оскалившись, замахнулся коротким мечом. Ал уклонился в сторону, позволив клинку пройти мимо, и нанёс ответный удар.

        Нанесён урон: 140 ед.
      
Меч Алатара рассёк грудь гоблина. Тот захрипел и упал замертво.
Эльф попытался воспользоваться моментом и нанёс удар кинжалом. Ал успел поднять меч и отбить атаку. Металлы сошлись с резким звоном.
Эльф был быстрым и ловким, но Алатар не уступал. После нескольких обменов ударами Ал нашёл брешь в защите противника и нанёс резкий выпад.

        Нанесён урон: 170 ед.
      
Клинок пробил защиту эльфа, и тот рухнул на колени, потеряв сознание.
Остался только человек. Он осторожно подошёл, держа меч двумя руками.
— Ты пожалеешь о своём вмешательстве, — прорычал он.
— "Да да, уже жалею." 
Бой начался. Человек атаковал мощными ударами, стремясь выбить меч из рук Ала. Но тот умело парировал атаки, переходя в контрнаступление.
Человек сделал широкий замах, пытаясь рассечь Алатара сверху вниз. Ал отступил на шаг, позволив клинку пройти мимо, и нанёс боковой удар по открытому боку противника.

        Нанесён урон: 180 ед.
      
Человек вскрикнул от боли, но не отступил. Собравшись с силами, он бросился вперёд, нанося серию быстрых ударов. Алатар уклонился от первого, парировал второй, но третий удар задел его плечо.

        Получен урон: 60 ед.
      

        Жизнь: 1375 → 1315
      
Ощущая жгучую боль, Ал сжал зубы и сосредоточился. Он решил закончить бой. Сымитировав отступление, он заставил противника сделать необдуманный выпад. Когда человек бросился вперёд, Алатар резко развернулся и нанёс мощный горизонтальный удар.

        Нанесён критический урон: 250 ед.
      
Клинок рассёк грудь противника. Человек остановился, глаза расширились от удивления. Он попытался что-то сказать, но изо рта пошла кровь. Меч выпал из его рук, и он рухнул на землю бездыханным.
Алатар тяжело дышал, оглядывая поле боя. Все работорговцы были повержены.
"Теперь нужно осмотреться и освободить этих бедолаг, но сначала трофейчики."
Ал начал обыскивать тела работорговцев, надеясь найти что-нибудь полезное. В карманах человека в кожаной броне он нашёл небольшой мешочек, который звенел при движении. Открыв его, Алатар обнаружил множество серебряных монет.

        ***Получено*** 
      

        Серебряная монета — 500шт.
      
"Неплохо, кто бы мог подумать что денежка на академию появится так быстро, правда всё равно месяц ждать, да и там деньги явно понадобятся. Так что пахать мне ещё и пахать."
Продолжая обыск, он заметил на пальце одного из эльфов необычное кольцо. Оно было изготовлено из тёмного металла с тонкой резьбой и украшено небольшим чёрным камнем, который мерцал в лунном свете.
"А это у нас что такое?" 
Как только он взял кольцо в руки, система отозвалась:

        ***Получен*** 
      

        "Кольцо Теней"
      

        Класс: Редкий

        Эффект: Позволяет владельцу бесшумно передвигаться, повышая навык скрытности на 20%.

        Описание: Это кольцо было создано мастерами теней. 
"Ух, интересное колечко, ну теперь ясно как жителей похитили, описание конечно прям очень богатое, хе-хе, но ладно думаю мне оно явно будет полезнее."
После осмотра Ал подошёл к пленникам, которые с опаской смотрели на своего спасителя.
— "Вы в безопасности."
Один из мужчин сделал шаг вперёд.
— Спасибо вам огромное! Меня зовут Питер, это моя жена Мария, а это наш сосед Джон.

        Имя: 
        Питер
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 
        0
      

        
      

        Имя: 
        Мария
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 
        0
      

        
      

        Имя: 
        Джон
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 
        0
      
Женщина улыбнулась сквозь слёзы:
— Мы никогда не забудем вашей доброты.
Рядом с ними стояла молодая кошко-девочка с пушистыми ушами и хвостом. Её глаза сияли благодарностью.
— "А как тебя зовут?"
— Мое имя — Мия, — тихо ответила она.

        Имя: 
        Мия
      

        Раса: 
        Фелин
      

        Уровень: 
        0
      
— "Рад знакомству, Мия. Всё позади, вы свободны."
Мия кивнула, смущённо опустив глаза.
— Вы из деревни Ривертон? — поинтересовался Ал.
Питер ответил:
— Да, мы все из Ривертона. Нас похитили несколько дней назад.
— "Хорошо, я провожу вас обратно в деревню. Думаю, там будут рады вашему возвращению."
Пленники с благодарностью приняли его предложение.
— "Готовы идти?"
— Да, спасибо вам ещё раз, — ответила Мария.
Они отправились в путь обратно в Ривертон. Дорога была не очень долгой, но Алатар старался поддерживать разговор, чтобы отвлечь их от пережитого.
Мия шла рядом с ним, изредка бросая на него благодарные взгляды.
— "У тебя есть семья в Ривертоне?"
Она покачала головой.
— Нет, я путешествовала одна. Эти люди схватили меня на дороге.
— "Понимаю. Если хочешь, можешь пойти со мной в Элдорию. Думаю там сможешь найти работу."
Глаза Мии засветились надеждой.
— Правда? Я буду очень благодарна.
— "Конечно. Вместе будет  веселее топать."
"А ещё возможно получится тебя и к себе затащить, переспать с кошко-девочкой это же прям капец как прикольно хе-хе-хе"
Прибыв в Ривертон, они были встречены радостными жителями. Староста деревни поспешил к ним навстречу.
— Питер! Мария! Джон! Вы вернулись! Это чудо!
Питер рассказал о том, как Алатар спас их от работорговцев.
Староста обратился к нему:
— От всего сердца благодарю вас за помощь. Вот ваша награда за задание.
Он вручил Алатару мешочек с монетами.

        ***Получено*** 
      

        Золотая монета — 3 шт.
      
— "Спасибо. Рад, что смог помочь."
— Оставайтесь у нас на ночь. Вы, должно быть, устали после такого пути.
— "С благодарностью принимаю ваше предложение."
Жители устроили небольшой ужин в честь возвращения односельчан. Столы накрыли простыми, но вкусными блюдами. Атмосфера была тёплой и дружелюбной.
Мия сидела рядом с Алатаром, наслаждаясь едой.
— Здесь так уютно, — заметила она.
— "Да, деревенская жизнь имеет своё очарование."
— Спасибо тебе ещё раз. Я думала, что всё потеряно.
— "Не стоит благодарности. Рад, что смог помочь. Не передумала идти в город?"
— Нет, тут мне точно делать нечего.
— "Хорошо, тогда поспим и отправимся в дорогу."
Ночь прошла спокойно. Утром Алатар и Мия попрощались с жителями Ривертона.
— Спасибо вам ещё раз за всё, что вы для нас сделали.
— "Рад были помочь. Берегите себя."
Мия кивнула и слегка поклонилась:
— Спасибо за гостеприимство. Я никогда этого не забуду.
Они отправились в путь ранним утром, когда солнце только начинало подниматься над горизонтом. Воздух был свежим, а лёгкий ветерок приятно обдувал лица
Некоторое время они шли молча, наслаждаясь красотой окружающей природы. Затем Мия обратилась к Алатару:
— Расскажи мне больше о себе. Как ты стал авантюристом?
Алатар задумался на мгновение.
— "Это произошло не так давно. Так что в принципе и рассказывать то нечего, это было моим первым заданием так-то хех."
— Я тоже хочу найти своё место в этом мире.
— "Уверен, у тебя всё получится. В Элдории много возможностей для тех, кто готов их искать."
Они продолжили путь, обсуждая планы на будущее. Мия рассказала о своей мечте научиться искусству ремёсла, чтобы приносить пользу другим.
— Уверен в городе найдётся много мастеров которым нужны ученики и ты сможешь начать своё обучение.
— Думаешь, у меня получится? — с надеждой спросила она.
— "Почему бы и нет? Главное — желание."
После короткого отдыха они продолжили путь. Дорога была ровной и безопасной. Вскоре впереди показались знакомые очертания города.
— "Смотри, это Элдория!" — воскликнул Алатар, указывая на стены и башни, сияющие в лучах солнца.
— Невероятно... — прошептала Мия, восхищённо глядя на город. — Я никогда не видела ничего подобного.
— "Добро пожаловать в город возможностей хе-хе" 
Подойдя к воротам, они прошли мимо стражников, которые внимательно осматривали входящих, но не остановили их. Внутри города жизнь кипела: улицы были полны людей, торговцы во всю зазывали к себе покупателей.
— Здесь так оживлённо! — удивилась Мия, стараясь рассмотреть всё вокруг.
— "Да, сам ещё даже не особо привык." 
Они направились к знакомой Алатару таверне. Хозяйка встретила их с улыбкой:
— Рада видеть вас снова! И кто эта милая девушка?
— "Моя спутница на некоторое время. У вас найдётся ещё кровать в комнату или нужно снять другую?"
— Есть двухместная комната с одной кроватью по больше или двумя обычными.
Мия после этих слов слегка покраснела, а ушки предательски задёргались.
— "Пожалуй нам с двумя кроватями."
"А если что их и сдвинуть можно."
После того как они разместили свои вещи, Алатар предложил:
— "Давай немного отдохнём, а затем я покажу тебе окрестности."
— С удовольствием.
Спустившись в общий зал, они заказали обед и обсудили планы.
— Завтра я собираюсь посетить гильдию авантюристов и узнать о новых заданиях, — сказал Ал. — Возможно, тебе будет интересно посмотреть город или начать поиск возможностей для себя.
— Я хотела бы присоединиться к тебе, если можно.
— "Конечно. Вместе будет веселее."
После обеда они отправились на небольшую прогулку по городу. Алатар показал Мие главную площадь, здание гильдии авантюристов, а также они нашли неплохой парк.
— Здесь действительно удивительно, — поделилась она. — Спасибо, что показал мне всё это.
— "Не за что. Это только малая часть того, что можно увидеть."
К вечеру они вернулись в таверну. Усталые, но довольные.
— Спасибо за сегодняшний день. Я очень рада, что встретила тебя.
— "И я рад. Спокойной ночи."
— Спокойной ночи.
Лёжа в своей комнате, Алатар размышлял о прошедшем дне. Он чувствовал, что сделал правильный выбор, взяв Мию под своё крыло. Впереди их ждали новые возможности и приключения.
"Завтра будет новый день, и я готов встретить его с улыбкой."

Глава 33

Утро в Элдории началось с мягких лучей солнца, пробивающихся сквозь ставни. Алатар проснулся в своей комнате, рядом слышалось тихое дыхание Мии, спящей на соседней кровати. Они сняли комнату с двумя кроватями, но пространство всё равно было тесным, и присутствие девушки чувствовалось особенно остро.
Ал тихо поднялся, стараясь не разбудить её. Окинув взглядом комнату, он заметил, как пушистые кошачьи ушки Мии слегка подрагивают во сне. 
Город уже начинал просыпаться. Торговцы раскладывали свои товары, уличные артисты готовились к выступлениям, а первые посетители таверны заходили в общий зал.
Вернувшись в комнату, Ал увидел, что Мия уже проснулась и сидит на кровати, потягиваясь.
— Доброе утро, — сказала она, улыбаясь.
— "Доброе утро, Мия. Как спалось?"
— Прекрасно. Я так рада, что мы здесь. Столько всего интересного вокруг!
— "Да, город полон удивительных вещей. Сегодня у меня запланировано посетить гильдию авантюристов и взять задание. Хочу немного заработать."
— Понимаю. Я тоже собиралась найти себе занятие. Поищу какие-нибудь лавки, может где-то получиться устроиться.
— "Отличная идея. Если хочешь, можем встретиться здесь вечером и поделиться впечатлениями."
— Договорились.
Они вместе спустились в общий зал, где хозяйка уже накрыла завтрак. Тёплый аромат свежего хлеба и жареных яиц наполнял помещение.
— Доброе утро! — приветствовала их хозяйка. — Сегодня у нас особый завтрак. Попробуйте мой фирменный пирог с мясом.
— "Спасибо, с удовольствием."
Во время завтрака они обсудили планы на день. Мия была полна энтузиазма и с нетерпением ждала похода по лавкам.
— Я надеюсь, что хоть где-то меня возьмут ученицей.
— "Уверен, у тебя всё получится."
Мия смутилась и слегка покраснела.
— Спасибо за поддержку.
Закончив завтрак, они попрощались и разошлись по своим делам.
Алатар направился к гильдии авантюристов. По пути он заметил, что город был особенно оживлённым: повсюду шла подготовка к какому-то празднику.
"Точно, скоро же будет ярмарка. Даже из головы вылетело."
Войдя в здание гильдии, Ал почувствовал знакомую атмосферу: шумные разговоры, звон оружия, запахи кожи и металла. Подойдя к доске объявлений, он начал изучать доступные задания.
Его внимание привлекло задание:

        "Требуются авантюристы для охоты на диких кабанов в лесах к северу от города. Вознаграждение: 1 серебряная монета за каждую тушу. Дополнительное вознаграждение за устранение особо крупных особей."
      
"Отлично, это то, что нужно. Простое задание, и можно заработать немного денег, и заодно подкачаться, а то после эволюции считай и качался вообще, а это не дело. С другой стороны хорошо что за разумных опыт не дают, а то даже и не знаю…."
Он подошёл к стойке регистрации, где сидела знакомая ему девушка.
— Доброе утро, Алатар! — приветствовала она. — Нашёл что-нибудь интересное?
— "Доброе утро. Да, хочу взять задание по охоте на кабанов. К кому мне обратиться?"
— Это задание курирует гном Дрикс. Он сейчас должен быть в зале. Вон тот мужчина в зелёном плаще.
Ал поблагодарил её и направился в указанному гному.
— "Здравствуйте, вы Дрикс? Я хотел бы принять участие в охоте на кабанов."

        Имя: 
        Дрикс
      

        Раса: 
        Гном
      

        Уровень: 
        0
      
Охотник обернулся. Это был мужчина средних лет с тёмными волосами и проницательными серыми глазами.
— Да, это я. Ты хочешь помочь с проблемой кабанов?
— "Да. Есть что-то что нужно знать? Какие-нибудь детали?"
— В лесах к северу от города расплодились дикие кабаны. Они разрушают посевы и нападают на путников. Нам нужно уменьшить их численность. Платим 1 серебряную монету за каждую тушу. Если найдёшь и убьёшь большого кабана — вожака стаи — получишь дополнительное вознаграждение. Ну и да сами туши само собой тащить не нужно, достаточно клыка.
— "Понял. Я готов приступить."
— Отлично. Будь осторожен. Эти твари могут быть очень опасны, особенно когда нападают стаей.
— "Спасибо за предупреждение."
Получив необходимые бумаги, Алатар покинул гильдию и направился к северным воротам города. По пути он закупил дополнительные стрелы и проверил своё снаряжение.
Лес к северу от Элдории был по дикому густым и таинственным. Высокие деревья с плотными кронами создавали прохладу, а солнечные лучи пробивались сквозь листву, образуя причудливые узоры на земле.
Ал двигался осторожно, стараясь не создавать шума. Он внимательно прислушивался к звукам леса, пытаясь уловить признаки присутствия кабанов.
Спустя некоторое время он заметил следы на земле: глубокие отпечатки копыт и разрытая земля.
"Видать дичь совсем недавно была здесь." 
Продвигаясь по следам, Ал вскоре услышал характерное хрюканье и шорох в кустах. Забравшись на небольшую возвышенность, он увидел небольшое стадо кабанов, пасущихся на поляне.
"Итак, их пятеро. Нужно действовать осторожно."
Он достал лук и наложил стрелу. Прицелившись в ближайшего кабана, он задержал дыхание и выпустил стрелу.
Стрела со свистом пронзила воздух и попала кабану прямо в бок.

        Нанесён урон: 120 ед.
      

        Дикий кабан
      

        Уровень: 7

        Жизнь: 200/320

        
      

        Кабан-вожак
      

        Уровень: 10

        Жизнь: 600/600
Кабан взревел от боли и, обнаружив источник атаки, бросился в сторону Ала. Остальные кабаны тоже заметили опасность и начали приближаться.
Ал быстро выпустил вторую стрелу, целясь в того же кабана.

        Нанесён урон: 130 ед.
      
Кабан упал.
Остальные четыре кабана разделились: двое бросились прямо на него, а двое начали обходить с флангов.
"А они умнее, чем кажутся. Ну ничего, будет мне кабанятинка."
Он убрал лук и выхватил меч. Когда первый кабан бросился на него, Ал уклонился в сторону и нанёс удар сверху вниз.

        Нанесён урон: 150 ед.
      
Кабан пошатнулся, но не остановился. Второй кабан атаковал сбоку. Ал успел вовремя заметить это и отскочил назад, избежав удара.
Он решил использовать умение "Контрудар". Когда кабан снова бросился на него, Ал парировал атаку и нанёс мощный ответный удар.

        Нанесён критический урон: 200 ед.
      
Оставшиеся два кабана продолжали наступать. Ал почувствовал прилив адреналина. Он быстро оценил ситуацию и решил использовать "Энергетическую стрелу".
Сконцентрировавшись, он сформировал стрелу из маны и выпустил её в ближайшего кабана.

        Нанесён урон: 180 ед.
      
Кабан получил серьёзное ранение, но всё ещё был на ногах.
Последний кабан, самый крупный из всех, взревел и бросился на Ала с удвоенной яростью.
"Пришло время и вожаком заняться." 
Ал приготовился к атаке и довольно ловко попал кабану в глаз и как обычно неожиданно сработал "Смертельный удар". 

        Нанесён критический урон: 250 ед.
      
Оставшийся раненый кабан попытался бежать, но Ал не собирался его отпускать. Он быстро догнал его и нанёс завершающий удар.

        Нанесён урон: 140 ед.
      
Все кабаны были повержены.
"Ну вот и славненько, это было даже как-то слишком легко, после эволюции стало намного легче двигаться, явно качественные изменения, а ведь если была 1я то будет и вторая… брр. Ладушки собираем дроп и двигаем дальше."
Он подошёл к телам кабанов и начал собирать их туши. Клыки были крупными и острыми, особенно у вожака стаи.

        ***Получено***
      

        Туша кабана — 4шт.
      

        Туша кабана-вожака — 1шт.
      
«Такс, теперь применим быструю разделку и получаем…»

        ***Получено***
      

        Шкура кабана(хорошая) — 2шт.
      

        Шкура кабана(Отличная) — 2 шт.
      

        Шкура кабана-вожака (отличная) — 1 шт.
      

        Клык кабана — 4 шт.
      

        Клык кабана-вожака — 1 шт.
      

        Мясо кабана — 50 ед.(кг)
      

        Снятие шкур + 1
      
"А неплохо так, мяса так вообще отвалили будь-здоров, видел как раз какую-то мясную лавку, может там купят. И до левела путь сократил, тоже хорошо."
Убирая клыки в сумку, он заметил, что солнце уже клонилось к закату. Решив не задерживаться в лесу на ночь, Алатар направился в сторону города.
По дороге он обратил внимание на необычное свечение между деревьями. Любопытство взяло верх, и он решил проверить источник света. Продвигаясь осторожно, Ал вскоре обнаружил нечто, что заставило его сердце биться быстрее.
Перед ним был небольшой портал, парящий над землёй. Он излучал мягкое голубоватое сияние, а его поверхность мерцала, словно вода.
"Ещё один портал, куда ведёт этот?"

        Вход в системное подземелье
      

        Рекомендуемый      уровень для прохождения: 15
      

        Целостность      подземелья: 90%
      

        Внимание:
      

        При снижении целостности до 0% все обитающие в нём существа будут выпущены в реальный мир.
      

        
          Желаете войти? Да/Нет
        
      
Он подошёл ближе, но не стал входить. Внутреннее чувство подсказывало ему, что сейчас не время для таких приключений.
"Не, сейчас точно не полезу, надо стрел докупить, может зельев каких ещё в городе найду, по любому ж есть какой-то алхимик, а вот потом можно и попробовать."
Оглядевшись, Ал запомнил местоположение портала, отметив его на своей карте.
Вернувшись на дорогу, Алатар ускорил шаг. Ночь уже спускалась на лес, и звуки ночных обитателей начинали заполнять воздух.
Спустя некоторое время он достиг городских ворот. Стражники узнали его и пропустили без лишних вопросов.
— Поздновато возвращаешься, — заметил один из них.
— "Задержался в лесу по делу. Всё в порядке."
— Главное — будь осторожен. Ночью лучше не бродить по окрестностям.
— "Учту, спасибо."
В таверне было оживлённо. Посетители наслаждались ужином, звучала живая музыка. Хозяйка, заметив Алатара, приветливо улыбнулась.
— Добро пожаловать! Ужинать будете?
— "С удовольствием."
Ал оглядел зал и увидел Мию, сидящую за столом у окна. Она заметила его и замахала рукой.
— "Привет! Как прошёл твой день?" 
— Было замечательно! Я нашла мастерскую, где меня согласились взять ученицей! Мастер Юлианна оказалась очень доброй и сказала, что у меня есть потенциал.
— "Это отличные новости! Поздравляю."
— А у тебя как дела? Ты выглядишь немного усталым.
— "Да, было насыщенно. Выполнил задание по охоте на кабанов."
— Ого! Это, наверное, было непросто.
— "Были моменты, но всё прошло успешно."
Хозяйка принесла им ужин: тушёное мясо с овощами и свежий хлеб.
— Приятного аппетита! — пожелала она.
Во время еды они обменялись подробностями прошедшего дня. Мия с воодушевлением рассказывала о том, как училась основам ткачества, какие узоры ей показали.
— Я никогда не думала, что это так увлекательно! — поделилась она. — Завтра мне покажут, как работать с красителями.
— "Рад, что ты нашла своё призвание."
После ужина они решили немного прогуляться по ночному городу. Улицы были освещены фонарями, создавая уютную атмосферу.
— Город ночью такой красивый, — заметила Мия, глядя на звёзды.
— "Да, есть в этом особая магия."
Они прошлись к площади с фонтаном, слушая тихий шум воды. Мия казалась счастливой и расслабленной.
— Знаешь, я так благодарна тебе за всё, что ты для меня сделал, — сказала она, остановившись и посмотрев ему в глаза.
— "Не стоит благодарности. Я рад, что у тебя всё хорошо."
— Ты всегда такой заботливый?
Алатар почувствовал лёгкое смущение, но улыбнулся в ответ.
— "Просто стараюсь быть хорошим другом."
Они вернулись в таверну и поднялись в свою комнату.
— Спокойной ночи, Ал, — тихо сказала Мия, укладываясь в постель.
— "Спокойной ночи, Мия."
Через некоторое время Мия стала подползать поближе, её хвост аккуратно задел его ногу, а рука мягко скользнула по его груди. Её дыхание стало слышнее, теплее. Алатар почувствовал, как её коготки осторожно касаются его кожи. Это прикосновение было одновременно нежным и дразнящим.
Её уши слегка подрагивали, как и хвост, выказывая волнение. Мия осторожно приблизилась, и их губы встретились в мягком, но насыщенном поцелуе.
Алатар сначала замер, но затем поддался чувству, ощущая её тепло и мягкость. Поцелуй стал глубже, более страстным, её коготки нежно провели по его коже. Он обнял её, чувствуя, как её тело прижалось ближе, её хвост обвился вокруг его ноги, как будто она не хотела его отпускать.
— "Ты уверена?" — прошептал он между поцелуями, его дыхание стало сбивчивым, а сердце билось всё чаще.
Мия ответила тихим, но твёрдым "Да", снова притягивая его к себе. Её мурлыканье усилилось, когда они продолжили их страстный поцелуй. Её движения стали более уверенными, а прикосновения — смелее. Одежда стала ненужной преградой, которую они быстро убрали. Когти Мии мягко царапали его кожу, придавая всему происходящему особую остроту.
Алатар был нежным, его прикосновения были полны заботы. Он проводил руками по её спине, ощущая её грациозное и сильное тело. Хвост Мии обвивался вокруг его ноги, словно подчёркивая их близость. Она расслаблялась в его объятиях, позволяя ему вести, но её тихое мурлыканье не утихало, придавая моменту удивительную интимность.
Их тела слились воедино, и всё происходило с удивительной синхронностью, как будто они оба знали, что этот момент неизбежен. Их дыхания смешивались, каждый их вздох и прикосновение были полны страсти. Тишина ночи нарушалась лишь звуками их тел, движений и тихого мурлыканья Мии.
Она сжала его руку в тот момент, когда волна удовольствия накрыла её. Алатар почувствовал, как её тело сжалось в его объятиях, и она тихо замурлыкала, когда наступил кульминационный момент. Её хвост плотно обвился вокруг его бедра, а коготки оставили лёгкие царапины на его спине.
Когда их дыхания выровнялись и страсти утихли, Алатар осторожно обнял её, чувствуя тепло её тела. Мия прижалась к нему, её хвост мягко обвивался вокруг его ноги, её уши слегка подрагивали, пока она успокаивалась.
— Ещё раз спокойной ночи, Ал, — тихо промурлыкала она, закрывая глаза и слегка улыбнувшись.
— "Спокойной ночи, Мия." — ответил он, ласково гладя её по голове и нежно проводя рукой по её ушам.

        
      
На следующий день Алатар решил отправиться в гильдию, чтобы отчитаться о выполненном задании. Мия отправилась в мастерскую продолжать обучение.
В гильдии было оживлённо, как всегда. Подойдя к стойке, он увидел Грегора.
— А, Алатар! Как прошла охота? 
— "Успешно. Вот клыки, как доказательство."
Он выложил на стол пять клыков кабанов и один крупный клык вожака.
Дрикс внимательно осмотрел трофеи.
— Отличная работа! Ты даже добыл клык вожака. Это заслуживает дополнительного вознаграждения.
Он передал Алатару мешочек с монетами.

        ***Получено***
      

        Медная монета — 350 шт.
      

        Серебряная монета — 2 шт.
      
— «Спасибо.»
— Если будешь заинтересован в дальнейшем сотрудничестве, обращайся. У нас всегда есть работа для таких талантливых авантюристов.
— "Обязательно."
Покинув гильдию, Алатар решил заглянуть в оружейную лавку. Его меч уже начал показывать признаки износа после множества боёв.
В лавке его встретил кузнец — крепкий мужчина с густой бородой и мощными руками.
— Добрый день! Чем могу помочь?
— "Мне бы меч подремонтировать, а то что-то он выглядит не очень."
— Конечно. Давайте посмотрим что там у вас.
Алатар протянул ему оружие. Но его внимание привлёк меч с тонким лезвием, украшенным гравировкой. И вот очень сильно захотелось его купить.
— "Эмм, а сколько стоит вот этот меч?"
— Хм, он не слишком хорошего качества если честно, мне принесли его лет 5 назад, я конечно под рихтовал немного.
Но система упорно твердила другую информацию.

        "Лунный клинок"
      

        Класс: Эпический
      

        Урон:
        170 — 315 
      

        Прочность:
        1000/1000
      

        Эффекты:
      

        Лунное      сияние:   В тёмное время суток меч излучает мягкий свет, освещая путь      владельцу.

        Лунное      напыление:   С вероятностью 15% наносит дополнительный магический      урон светом.

        Регенерация      маны:   Увеличивает восстановление маны на 5% при использовании меча.

        Резонанс      с магией:   Усиливает эффективность магических умений на 10%.

        Описание: Этот легендарный меч был создан древними эльфийскими мастерами, использующими силу лунного света. Говорят, что клинок способен разрубить даже самые тёмные заклинания и защитить своего владельца от скрытых угроз.
      
— Отдам его тебе за золотой, за ремонт твоего 30 серебра.
— "Хорошо, пожалуй возьму его, как раз на замену будет."
"Ухаха да этот меч нереально крут, да я с ним вообще неубивашкой буду."
Он расплатился и вышел из лавки с новым мечом, чувствуя себя уверенно.
"Теперь осталось закупится алхимией и можно двигать в данжик." 
Вернувшись в таверну, он встретил Мию, которая сияла от радости.
— Ал! У меня для тебя сюрприз!
— "Что случилось?"
— Я сделала для тебя небольшой подарок.
Она протянула ему небольшой браслетик, сделанный из тонких нитей и украшенный камнем.
— Это оберег на удачу. Мастер Юлианна помогла мне его создать.

        ***Получено***
      

        Оберег Мии
      

        Эффект: Увеличивает шанс критического удара на 2%.

        Описание: Посредственная работа начинающего неумёхи, но иногда и такое может спасти жизнь.
"Интересно кто придумывает все эти описания. Хех"
— "Спасибо большое, Мия. Это очень ценный подарок."
— Я надеюсь, он поможет тебе в твоих приключениях.
— "Обязательно поможет."
Вечером они ужинали вместе, обсуждая планы на будущее.
— "Я думаю снова отправиться в лес завтра."
— Опять охотиться на кабанов?
— "Не совсем. Нашёл там интересное место, хочу его исследовать."
Мия выглядела немного обеспокоенной.
— Будь осторожен, хорошо?
— "Обещаю. А ты как? Продолжаешь обучение?"
— Да! Мне очень нравится. Завтра мы будем учиться создавать сложные узоры.
— "Рад за тебя."
Ночь прошла спокойно. Утром Алатар собрал необходимые припасы, по пути зашёл в лавку алхимика, дорогу к которой благодушно подсказала хозяйка таверну, и вот закупившись всем необходимым, отправился в лес. На этот раз он был лучше подготовлен: новый меч, дополнительные зелья исцеления. Да и навыки были уже как лучше.
Достигнув места, где находился портал, он остановился.
"Время узнать, что скрывается по ту сторону."
Он сделал глубокий вдох и шагнул в портал.

Глава 34

Алатар стоял перед светящимся голубым порталом. Его сердце билось в груди, будто предчувствуя скорые испытания. Сделав глубокий вдох, он шагнул в портал.
Темнота окружила его, как только он оказался по ту сторону. Лунный клинок мягко светился, разрезая густую тьму. Подземелье, казалось, было пропитано самой тьмой, и каждый шаг заставлял Алатара чувствовать давление этой силы. Он сделал шаг вперёд, осторожно двигаясь по коридору.
Из глубины темноты донёсся первый шорох. Его глаза привыкли к слабому свету клинка, и вскоре он увидел движущиеся фигуры, сотканные из чистой тьмы.

        Младшая Тень
      

        Уровень: 12

        Жизнь: 600/600

        Статус: Обычный
Младшая тень скользила вдоль стен, как будто пыталась скрыться в каждом углу. Она приближалась быстро, её бесформенное тело, казалось, состояло из плотного дыма. Алатар моментально активировал умения "Прицельный выстрел" и "Энергетическая стрела".
— "Прицельный выстрел! Энергетическая стрела!"
Стрела взвыла в воздухе и с громким свистом пронзила тень.

        Критический урон: 250 ед.
      
Тень издала тихий вой и на мгновение потеряла свою форму, но всё же продолжала наступать. Алатар вытащил меч и рванул вперёд. Его меч ярко светился, разрезая мрак. Тень сделала попытку атаковать, но он парировал удар и контратаковал с помощью "Контрудара".

        Нанесён урон: 180 ед.
      
Тень пошатнулась и попыталась скрыться в тени стены, но было уже слишком поздно. Алатар бросился вперёд и нанёс последний удар клинком.

        Младшая Тень убита. 
      

        Получен опыт: 144 ед.
      
Алатар сделал несколько глубоких вдохов. "Это только начало", — подумал он, осматриваясь по сторонам.
Пару минут спустя он встретился с более сложным противником. Тень, более массивная и плотная, двигалась с уверенностью и силой. Это был один из стражей подземелья.

        Тень-Страж
      

        Уровень: 14

        Жизнь: 1200/1200

        Статус: Элитный
Страж был почти вдвое больше предыдущих теней и двигался с особой точностью, излучая магическое давление. Его темная масса переливалась магической энергией.
— "Придется попотеть", — прошептал Ал.
Он снова активировал "Энергетическую стрелу", на этот раз концентрируя больше маны. Стрела вылетела из лука и направилась прямо в грудь Тени-Стража.

        Нанесён урон: 300 ед.
      
Тень взвыла, но не отступила. Напротив, её движения стали быстрее, и она бросилась на Алатара. Он успел вовремя уклониться, но страж задел его плечо.

        Получен урон: 90 ед.
      
Алатар на миг пошатнулся, но быстро собрался с силами. Он резко бросился вперёд с Лунным клинком в руке.
— "Получай сцука! "

        Критический урон: 350 ед.
      
Клинок с лёгкостью разрезал тело Тени, заставив его исказиться и начать разрушаться. Тень взвизгнула, прежде чем раствориться в воздухе.

        Тень-Страж убит. 
      

        Получен опыт: 576 ед.
      
Алатар тяжело дышал. "Вот это уже было посерьёзнее, я аж воспылал
Спустя ещё какое-то время, когда Ал углубился в подземелье, на его пути появились новые враги. Эти существа, казалось, управляли тьмой, направляя её в его сторону.

        Тень-Мастер
      

        Уровень: 16

        Жизнь: 2400/2400

        Статус: Редкий
Мастер тени явно был сильнее и умнее предыдущих противников. Его тело было обёрнуто в тёмные вихри магии, и он двигался с ловкостью и точностью. Ал решил не медлить и первым атаковал. Он натянул лук и выпустил очередную "Энергетическую стрелу".

        Нанесён урон: 320 ед.
      
Но Мастер Тени увернулся от части урона, поглощая тьму вокруг. Алатар почувствовал, как воздух вокруг стал тяжелее.
— "Бля!" — успел выругаться он, когда тень рванула на него.
Мастер создал магические линии тьмы и бросил их в Алатара. Он успел уклониться, но одна из атак настигла его, обжигая его тело.

        Получен урон: 150 ед.
      
Ал быстро контратаковал.
Тень снова попытался нанести удар, но Ал был готов. Он использовал "Контрудар", чтобы отразить магическую атаку и нанес ответный удар.

        Нанесён урон: 400 ед.
      
Тень взвыла, её магия начала ослабевать. Алатар увидел, что настал подходящий момент для завершающего удара. Он бросился вперёд и нанес последний удар Лунным клинком.

        Критический урон: 500 ед.
      
Тень рухнула на землю, её тело начало рассеиваться, как дым. Алатар вытер пот со лба.

        Тень-Мастер убит. 
      

        Получен опыт: 864 ед.
      
Через некоторое время Алатар решил сделать привал. Он нашёл безопасное место и сел, восстанавливая силы. Подземелье оказалось гораздо более сложным, чем он ожидал. Каждый бой требовал полной концентрации, и ему предстояло ещё много сражений впереди.
Сев на землю, он открыл инвентарь и выпил зелье здоровья. Через несколько минут он снова был готов к бою.
Алатар поднялся, чувствуя, как силы постепенно возвращаются. После короткого привала его разум был снова ясным, а тело — готовым к новым вызовам. Коридоры подземелья становились всё темнее и узкими, и тишина прерывалась только его шагами и редкими шорохами тьмы.
— "Ещё пара шагов вперёд, и снова эти твари вылезут, чёрт бы их побрал," — пробормотал он, сжимая свой клинок в руке.
Вскоре перед ним появилось ещё одно открытое пространство — просторный зал с колоннами, уходящими в темноту под потолок. И тут тьма начала сгущаться в центре зала, формируясь в нового врага.

        Тень-Командир
      

        Уровень: 18

        Жизнь: 3500/3500

        Статус: Элитный
Командир был огромен. Его форма была более отчётливой, чем у предыдущих теней, а в центре его груди светился тёмный кристалл, словно сердце, которое управляло всей его тьмой. Он медленно поднялся, и тьма закружилась вокруг него вихрем, готовясь к атаке.
Алатар знал, что это будет непростой бой. Командир был гораздо сильнее и опаснее остальных теней, но Лунный клинок, как будто реагируя на присутствие тьмы, ярко засветился, готовясь к предстоящему сражению.
— "Ну что ж, посмотрим, кто кого." — прошептал Ал и активировал "Энергетическая стрелу".
Он натянул тетиву лука, и магическая стрела, сотканная из маны, устремилась прямо в грудь Тени-Командира.

        Нанесён урон: 350 ед.
      
Командир откинулся назад, но его магия тьмы быстро поглотила часть урона. В ответ он поднял руку, и из его ладони вырвалась волна тёмной энергии, направленная прямо на Алатара.
Ал успел уклониться, но удар пришёлся по его ноге.

        Получен урон: 180 ед.
      
Он на миг зашипел от боли, но не дал себя застать врасплох. Ал переключился на ближний бой. Командир начал медленно приближаться, его огромные тёмные руки были готовы раздавить Алатара.
Ал знал, что ему нужно действовать быстро и точно. Он сделал выпад вперёд и направил меч прямо в кристалл, сверкающий в груди Командира.

        Критический урон: 500 ед.
      
Командир Теней зашатался, но не упал. Тьма вокруг него закрутилась ещё сильнее, и он выпустил из себя волну разрушительной магии.

        Получен урон: 250 ед.
      
Ал отлетел на несколько шагов назад, пытаясь восстановить дыхание, но боль от удара сковала его тело. "Чёрт! Слишком сильный!" — промелькнула мысль в его голове, но он не собирался сдаваться.
Поднявшись на ноги, Алатар снова атаковал. Он использовал "Прицельный выстрел" и выпустил очередную энергетическую стрелу прямо в кристалл Командира.

        Критический урон: 400 ед.
      
Командир вновь взревел, и его движения стали более замедленными. Алатар почувствовал, что тот вот-вот рухнет. Он не медлил и, собрав всю свою волю, рванул к противнику. Алатар нанёс последний удар, пробив кристалл в его груди.

        Критический урон: 600 ед.
      
Командир замер, его тело начало распадаться на мелкие частицы тьмы. Вскоре от него осталась лишь пыль, которая медленно оседала на пол зала.

        Тень-Командир убит. 
      

        Получен опыт: 1472 ед.
      
Алатар тяжело дышал, сжимая рукоять Лунного клинка. Он осмотрел зал, чтобы убедиться, что врагов больше нет, и только после этого позволил себе упасть на одно колено, восстанавливая силы.
— "Чёрт... это было тяжело," — сказал он, глядя на рассыпающиеся останки Командира.
Ал решил сделать ещё один привал. Он нашёл укромное место в тени колонны, открыл инвентарь и выпил зелья восстановления маны и здоровья. Тьма в подземелье становилась всё гуще, и напряжение не спадало. Перед следующим шагом следовало тщательно подготовиться.
"Осталось немного, нужно продержаться," — подумал он, чувствуя, как силы возвращаются.
Алатар встал с места отдыха, чувствуя, как мана и здоровье постепенно восстанавливаются после тяжёлого боя с Тенью-Командиром. С каждым шагом он всё сильнее ощущал давление подземелья, словно сама тьма сопротивлялась его присутствию. Его мысли были сосредоточены на одном — как пройти дальше и не позволить теням загнать себя в угол.
Коридор, ведущий из зала, был узким, и Алатар чувствовал, что что-то идёт не так. Воздух стал холоднее, и он начал различать едва слышный шёпот, исходящий из тёмных углов коридора.
Как только он сделал несколько шагов, перед ним начали появляться новые враги, материализующиеся из тени на полу.

        Младшие Тени
      

        Уровень: 12

        Жизнь: 700/700

        Статус: Обычный
Трое Теней одновременно шагнули вперёд, напоминая рой тьмы, стремящийся поглотить его. Они двигались быстро, почти невидимо, но Алатар уже был готов к их атакам.
— "Время закончить с вами побыстрее, кавабанга..."
Он выпустил стрелу, которая засветилась магической энергией, и пронзила первую тень, словно нож в масло.

        Критический урон: 250 ед.
      

        Нанесён урон: 250 ед.
      
Тень замерла на мгновение, затем рассыпалась в пыль. Остальные двое тут же кинулись на него, атакуя с разных сторон. Один из теней бросился на него справа, пытаясь обрушить тёмную магию на его тело.

        Получен урон: 120 ед.
      
Ал, уклонившись от одной атаки, заметил, как вторая тень пыталась ударить его сбоку. В ответ он использовал "Контрудар", отразив атаку, и нанес ответный удар.

        Критический урон: 300 ед.
      
Тень затряслась и рассыпалась, словно ветер развеял её сущность. Оставшаяся тень отступила, но Алатар не собирался давать ей шанс. Он выпустил "Энергетическую стрелу", пробив её насквозь.

        Нанесён урон: 150 ед.
      
Тень исчезла так же быстро, как и появилась, не оставив после себя ничего, кроме пустоты.

        Получено опыта: 96 ед.
      

        Получено опыта: 96 ед.
      

        Получено опыта: 96 ед.
      
— "Слишком легко. Но это точно не всё," — пробормотал Алатар, оглядываясь по сторонам.
Он продолжил двигаться вперёд по коридору, стараясь быть настороже. По мере продвижения он начал замечать на стенах символы, напоминающие древние руны, которые светились слабым синим светом.
— "Что это за место?"
Внезапно стена перед ним начала двигаться, и огромный проход открылся в зал, который выглядел гораздо величественнее предыдущих. В центре зала висел огромный кристалл, освещающий всё пространство. Но Алатар почувствовал, что за этим светом скрывается нечто гораздо более опасное.
Как только он сделал шаг в зал, тени начали скапливаться в центре, превращаясь в огромного, более жуткого противника.

        Тень-Мастер
      

        Уровень: 20

        Жизнь: 5000/5000

        Статус: Босс
— "Вот оно, настоящее испытание."
Тень взревела, и её тело окутал тёмный вихрь, который начал стремительно расширяться, заполняя собой весь зал. Её удары были сильнее и быстрее, чем у всех остальных противников до этого момента.
Алатар уклонился от первой волны атак, выпуская "Энергетическую стрелу" прямо в тело тени.

        Нанесён урон: 300 ед.
      
Однако Тень не дрогнула, лишь зарычала и снова атаковала его, на этот раз двумя мощными ударами тёмной магии.

        Получен урон: 200 ед.
      

        Получен урон: 150 ед.
      
Алатар пошатнулся, чувствуя, как темнота будто бы сковала его движения. "Чёрт, нужно что-то придумать!" — с досадой подумал он, пытаясь восстановить равновесие.
Не давая тени больше шансов, Ал направил свой клинок прямо в тело противника. Клинок ярко засветился, а тень вздрогнула от силы удара.

        Критический урон: 600 ед.
      
Тем не менее, Тень продолжала наступать. Ал быстро уклонился и перешёл к тактике — постоянно двигаться и атаковать на расстоянии. Он выпустил ещё одну "Энергетическую стрелу", которая попала прямо в центр тёмного вихря.

        Нанесён урон: 350 ед.
      
Но Тень не отступала. Она сосредоточила всю свою тёмную силу, чтобы ударить его одной мощной волной.

        Получен урон: 300 ед.
      
Он зашипел от боли, но стоял на ногах. Тень-Мастер потеряла часть своей силы, и Алатар знал, что это его шанс. Он натянул тетиву лука, вложив всю оставшуюся ману в последний выстрел.
— "Прицельный выстрел! Энергетическая стрела!"
Стрела, сверкая магическим светом, устремилась прямо в ядро Тени-Мастера. В тот момент, когда стрела достигла цели, зал осветился ярчайшим светом.

        Критический урон: 900 ед.
      
Тень взревела от боли, её тело начало разрушаться, а кристалл в центре её сущности треснул и рассыпался.

        Тень-Мастер убит. 
      

        Получен опыт: 3200 ед.
      
Алатар упал на одно колено, тяжело дыша, наблюдая, как тело тени медленно исчезает. Тьма вокруг начала рассеиваться, и он почувствовал, как напряжение в воздухе ослабло.
— "Фух бля. Я... сделал это..." — прошептал он, не веря, что сражение окончено.
Тихий шёпот, который сопровождал его с самого начала подземелья, исчез, и зал наполнился тишиной. Алатар ещё некоторое время сидел на колене, восстанавливая силы.
Алатар, едва отдышавшись, снова обратил внимание на парящий в центре зала объект — кристалл, окружённый остатками теневой энергии. Его поверхность мерцала, а тёмные потоки энергии струились вокруг, словно живые. Это был не просто артефакт, это было что-то большее.
— "Что ж, посмотрим, что ты такое," — пробормотал Алатар, приближаясь к кристаллу.
Когда его рука коснулась кристалла, потоки теневой энергии мгновенно перетекли в его тело, но вместо того чтобы причинить вред, энергия начала струиться к Лунному клинку, словно магический поток нашёл свою цель. Алатар почувствовал, как его меч начал вибрировать, поглощая тьму, заключённую в кристалле.

        ***Получено***
      

        Кристалл Теневой Энергии.
      

        Кристалл Теневой Энергии интегрирован с Лунным клинком.
      

        Лунный клинок улучшен.
      
Новая энергия окутала меч, и система быстро выдала описание его обновлённых свойств:

        Лунный Клинок
      

        Урон: 200-350
      

        Прочность: 1000/1000
      

        Эффекты:

        Лунное сияние: В тёмное время суток меч излучает мягкий свет, освещая путь владельцу.

        Лунное напыление:
        С вероятностью 20% наносит дополнительный магический урон светом.
      

        Регенерация маны: Увеличивает восстановление маны на 10%.

        Резонанс с магией:
        Усиливает эффективность магических умений на 15%.
      

        Теневая связь:
        Позволяет владельцу спрятать клинок в тени и вызывать его по желанию.
      

        Опыт — 10000 ед.
      

        Получен новый уровень.
      

        Получен новый уровень.
      
Теневой кристалл, слившись с клинком, исчез, оставив после себя мощное ощущение силы. Алатар ощутил прилив маны и энергии, как будто к нему вернулись все силы.
— "Чёрт, это было мощно," — пробормотал он, оглядывая меч, который теперь словно излучал тёмное, но мягкое сияние.
Удовлетворённый результатами, Алатар направился к выходу
Свет в конце туннеля манил его обратно в мир, и он шагнул через портал, который вернул его назад.
Путь до города был спокойным — никаких внезапных нападений или ловушек. Алатар двигался с осторожностью, но внутреннее спокойствие нарастало по мере приближения к городским стенам.
Солнце уже клонилось к закату, когда он дошёл до ворот. Стражники, увидев его, лишь кивнули, узнавая его. Проходя мимо них, Алатар на мгновение замер, чувствуя, как усталость даёт о себе знать.
Таверна встретила его привычным теплом и звуками веселья. Ал оглядел зал: музыка, смех, звуки кувшинов и тарелок. Хозяйка, заметив его, кивнула в знак приветствия, но Ал не остановился у барной стойки. Он направился прямо к своей комнате.
На лестнице его поджидала Мия, которая тут же подскочила к нему.
— Ал, как прошло? Ты выглядишь уставшим.
— "Не спрашивай. Всё нормально, просто хочу отдохнуть."
— Тогда давай отдохнём, — мурлыкнула она, следуя за ним в комнату.
Войдя в свою комнату, Алатар снял с себя доспехи и тяжело сел на кровать. Мия сидела рядом, внимательно наблюдая за ним, но не вмешивалась. Он знал, что завтра снова будет новый день и новые задания, но сейчас ему нужно было только одно — хороший отдых.
"Пора проверить, что изменилось."

        
          Статус
        
        

        Имя: Алатар
Раса: Человек
Уровень: 15(5604/10500)
Жизнь: 1375/1375
Мана: 1750/1750
Сила: 25
Ловкость: 25
Телосложение: 25
Интеллект: 25
Удача: 1
Свободные очки характеристик: 11

        Навыки:
      

        Владение рубящим оружием - 2
        Владение холодным оружием - 8
        Стрельба из лука — ур. 6
        Лесоруб — 2
        Снятие шкур - 3
      

        Умения:
      

        Контрудар
        Смертельный удар
        Прицельный выстрел
        Энергетическая стрела ур. 6
        Благословение Хранителя
        Теневая связь
      

        Профессии:
      

        Скорняк
        Кулинария
      

        Достижения:
      

        Узревший великую
        Пройдена 1-я эволюция
        Магическое ядро высшей ступени
      
"Теперь можно и отдохнуть." — подумал Алатар, падая на кровать и мгновенно погружаясь в сон.

        
      

Интерлюдия

Тем временем в землях Зергов на очередном собрании высшего командования царила тишина. Большой зал, выполненный из темного камня, был освещён магическими кристаллами, которые тускло мерцали на стенах. Гравировки на полу и стенах представляли собой символы древней магии, известные только в их мире. В центре находился массивный круглый стол, за которым сидели несколько фигур, их лица скрыты под масками.
Один из них поднял руку, призывая к началу совещания. Место за столом занимали генералы Зергов — лучшие стратеги и военачальники расы. Каждый из них носил на себе ауру могущества, за их спинами стояли победы в бесчисленных битвах.
— Доклад. — прервал молчание Тарготан. Его голос звучал глухо под маской, как отдаленный гул приближающейся грозы.
Слово взял один из подчинённых Заралинды. Его темные глаза сверкали в свете магических кристаллов. Он начал говорить, но чувствовалось, что его волнение с каждым словом усиливается.
— Господа, у меня новости с полей, но боюсь, они не настолько важные, как мы надеялись.
— Говори. Даже мелкие детали могут изменить ход событий, — проговорил Скаргрим, скрестив руки на груди и слегка наклонившись вперёд.
Разведчик кивнул и продолжил:
— Мы продолжаем наблюдать за местностью, которую вы обозначили для разведки. Наши агенты в лесах близ деревень регулярно сообщают о передвижениях местных групп, но... ничего особенного не происходит. Человеческие поселения ведут свою обычную жизнь, армия не мобилизуется, и больших подготовок к войне мы не наблюдаем.
В зале наступила пауза. Напряжение повисло в воздухе. Взгляды генералов были направлены на молодого разведчика, и каждый из них ожидал чего-то более значимого.
— Это всё? — подал голос Воракар, ударив кулаком по столу, от чего волна негодования прокатилась по залу. — Мы посылаем разведчиков для того, чтобы они докладывали о спокойствии? Твои слова ничего не стоят!
— Подождите, — быстро вмешался разведчик, понимая, что он потерял внимание собравшихся. — Я хотел рассказать об одном инциденте, который произошёл несколько дней назад. Один из моих подчинённых, столкнулся с чем-то... странным.
Несколько генералов насторожились. Подчинённый разведчика продолжил, заметив их интерес.
— Человек. Странный человек, который сумел одолеть нашего волка.
— Что? — генерал, который ранее выразил недовольство, резко наклонился вперёд. — Обычный человек не может одолеть наших существ. Звери род нашем контролем обладают магическими способностями и значительно сильнее обычных!
— Вот в этом-то и заключается странность, господин. Этот человек... он не просто убил волка. Когда тот пал, энергия волка... впиталась в него.
Шок разлетелся по залу, словно удар грома. Обменявшись взглядами, генералы пытались понять, что это могло значить. Упоминание о том, что энергия могла быть поглощена, вызвало ощутимую тревогу и подозрение.
— Ты в этом точно уверен? — спросил Воракар, его голос был холоден, как лёд. — Такие вещи невозможно скрыть. Как ты объяснишь это явление?
— Мой подчинённый не мог ошибиться, — глава разведки сильно нервничал, но продолжал стоять твёрдо. — Он чувствовал связь с волком до самого его конца, и когда зверь пал, он ощутил, как энергия была поглощена этим человеком. Он утверждает, что ни один из других наблюдателей не смог бы почувствовать этот процесс, если бы не был напрямую связан с волком.
Наступила тишина. Генералы явно были погружены в размышления. Этот инцидент выбивался из их привычных представлений о мире. Поглощение магической энергии противника... Это нарушало все известные законы магии.
— Этот человек, — медленно произнёс один из генералов, его голос был настороженным, — кто он, где это произошло?
— Увы..., мы не знаем его имени. Наши наблюдатели видели его в сопровождении другого человека — они вместе охотились в лесах почти в другой части империи. Однако наша слежка не раскрыла никаких других сведений о нём. Он не принадлежит к известным группировкам или армиям, это обычный странник.
— Это же как раз в тех местах где не так давно был мощный выброс энергии... не спроста это.
— Обычный странник, который может впитывать магическую энергию, — саркастически заметил Воракар. — Ничего не подозреваете? Этот человек явно представляет угрозу.
— Вы правы, — сказал Тарготан, поднимаясь с места. Его фигура внушала страх и уважение. — Мы не можем позволить себе игнорировать такие вещи. Мы слишком долго наблюдали за этим миром и изучали его магию. Если кто-то из людей смог овладеть искусством поглощения энергии... это может привести к катастрофическим последствиям для нашего плана.
— Что вы предлагаете, командующий? — осторожно спросила Морганесса.
— Мы должны усилить наблюдение. Этот человек не должен оставаться без внимания. Отправьте дополнительные силы, следите за каждым его шагом, за его окружением. Мы должны узнать, какой силой он обладает, и на что он ещё способен.
— Нам нужно действовать аккуратно, — вмешалась Заралинда— Если этот человек действительно способен поглощать энергию, то прямое столкновение с ним очень нежелательно.
— Ты предлагаешь оставить его без наблюдения? — сердито ответил Тарготан.
— Нет, конечно же нет Тарготанчик. Я говорю не о том, чтобы оставить его без слежки, а том что не желательно вступать с ним в бой. Нам нужно больше информации, как минимум следует изучить его возможности. И быть может, нам удастся найти способ нейтрализовать его, прежде чем он сможет нанести нам серьёзный урон.
Генералы переглянулись, обсуждая предложения командующего. Очевидно, что они были обеспокоены таким развитием событий. Этот человек действительно представлял угрозу их планам, и они не могли игнорировать это.
— Если этот человек действительно представляет угрозу, нам придётся действовать быстро. Не стоит ставить наш план под не нужную угрозу.
— Цель будет достигнута.
— Мы узнаем, кто этот человек, и сделаем всё, чтобы нейтрализовать. Если потребуется — уничтожим его.
— Уничтожить его — это самый очевидный и простой путь, — сказала Морганесса.
— Но вы уверены, что это единственный выход? Если этот человек способен впитывать энергию, возможно, его можно использовать в наших интересах?
— Использовать? — Тарготан нахмурился, хотя его лицо оставалось скрытым под маской. — Что ты имеешь в виду?
— Если он обладает такой способностью, значит его потенциал не ограничен рамками. Мы должны изучить его силу более тщательно. Возможно, вместо того чтобы уничтожать его, нам стоит попытаться склонить его на нашу сторону.
Зал на мгновение замер. Мысль о том, чтобы пригласить этого человека в их ряды, казалась опасной, но вместе с тем интригующей.
— Ты предлагаешь... переманить его, и как ты себе это представляешь? — произнёс Скаргрим с долей сомнения в голосе. — Что, если он откажется? Или, что ещё хуже, предаст нас в самый важный момент? Ты об этом то хоть подумала?
— Ну конечно подумала, не считай себя умнее других пф. У нас есть средства, чтобы убедить его. У каждого человека есть слабости. Если он так силён, как мы предполагаем, это не значит, что у него их нет . Деньги, сила, власть, или даже что-то более личное... Мы сможем предложить ему нечто, что заставит его перейти на нашу сторону.
Тарготан задумался, его взгляд был прикован к центру стола, взвешивая все «за» и «против». Подняв голову он обратился ко всем собравшимся:
— Если мы действительно сможем переманить его, это будет огромным преимуществом. И также это может стать ключевым звеном в нашем плане. Однако риски велики. Нам нужно быть уверенными в том, что он не предаст, и что его силы можно будет контролировать.
— Согласна Тарготанчик. Именно поэтому мы и должны начать с наблюдения. Изучим его слабости. Узнаем, что им движет. Если он окажется слишком опасен или неподатлив — мы всегда можем его уничтожить. Но если найдём способ привлечь его на нашу сторону... представьте, какое могущество мы получим.
— Заралинда, у нас не так много времени, и ресурсов на долгие эксперименты, — Этот человек может оказаться настолько непредсказуемым, что приведёт к ещё большим проблемам. Что выльется в провал всего чего мы уже достигли.
— И всё же, — вступил Тарготан, поднимая руку, — в этом предложении есть смысл. Мы будем действовать осторожно. Пока разведка выясняет его силы и слабости, мы подготовим план на случай, если его придётся устранить. Но если появится шанс склонить его на нашу сторону — мы должны его использовать. Такой человек может изменить баланс сил в этом мире, и лучше, если он будет на нашей стороне.
В зале вновь повисло напряжение. Было ясно, что мысль о попытке переманить человека с такой силой всё ещё вызывала сомнения среди генералов, но никто не стал открыто возражать. В конце концов, время покажет, какой путь окажется верным.
— Итак, план таков, — продолжил старший. — Мы отправляем дополнительные силы. Они будут следить за каждым его шагом, выяснят всё о его способностях и слабостях. Если же он будет представлять угрозу — тогда уничтожим его.
Генералы молча кивнули, принимая план.
— Однако, — добавил командующий, посмотрев на разведчика, — помни, что любая ошибка может стоить нам дорого. Не допускай прямого контакта, пока не будешь уверен в успехе.
— Я всё понимаю, господин.
После того как генералы завершили свое обсуждение, каждый из них был погружён в собственные мысли. Тишина, повисшая в зале, казалась непривычно долгой, несмотря на принятые решения. Планы Зергов всегда были простыми и прямолинейными — уничтожение врага, завоевание территорий, подчинение других рас. Но сейчас ситуация требовала не только военной силы, но и дипломатии, и продуманного подхода.
Тарготан, задержался у карты, его пальцы медленно скользили по меткам, представляющим важные стратегические позиции их врагов. Хотя этот человек представлял угрозу, он также мог стать ценным союзником, если удастся направить его амбиции в нужное русло. Человеческая природа всегда была для Зергов слабым местом их врагов, и они не раз использовали эту слабость.
Заралинда, направляясь в свою личную опочивальню, размышляла над тем, как можно повлиять на этого человека. Её тонкие пальцы скользили по затейливым узорам на стенах, мысли роились вокруг возможных методов воздействия. Она знала, что простыми предложениями и угрозами этот человек не сломается. Если он действительно поглощает энергию, то его амбиции могут быть намного выше, чем у обычных смертных. Ему нужно что-то большее, чем просто деньги и сила.
"Семья? Любовь? Бессмертие?" — размышляла она, играя когтями. Для людей всегда находились уязвимые точки, но этот человек, судя по всему, был не таким простым. Она чувствовала, что есть нечто большее, что двигало им. Возможно, это жажда власти или желание обрести истинную силу, а может — нечто более глубокое, то, что невозможно было понять с первого взгляда.
— Мы не можем упускать его, — тихо проговорила она, останавливаясь перед зеркалом. Её глаза сверкнули, когда она посмотрела на своё отражение. Она знала, что нужно предложить, чтобы склонить его. Но перед этим нужно было больше узнать о нём — его мотивации, слабости, страхи.
Она решила обратится к одной из её лучших агентов.

        Имя: 
        Лионель
      

        Раса: 
        Эльф
      

        Уровень: 
        0
      
— Лионель, отправляйся в те края, для начала в ту деревню возле которой он был замечен. Дальше по ситуации, но ты знаешь чего я от тебя хочу. Ты должна стать той ради которой он будет готов горы свернуть хех. Эти людишки слишком ценят своё окружение.
— Поняла госпожа, отправляюсь немедленно. Всё будет в лучшем виде.
Тем временем, Тарготан вызвал одного из подчинённых, чтобы обсудить дополнительные возможности по наблюдению. Он знал, что простая слежка скорее всего не даст всех ответов.
— Удостоверьтесь, что наши агенты в рядах империи будут готовы вмешаться, если потребуется. Если он действительно опасен, нам потребуется не только разведка, но и подготовка к возможному столкновению.
— Да, господин, — ответил его подчинённый, кланяясь и быстро удаляясь, чтобы выполнить приказ.
Надвигающийся кризис требовал новых решений. Способности Алатара, если их не контролировать, могли разрушить не только планы Зергов, но и всю их структуру власти. Этот человек был угрозой, но вместе с тем и возможностью. Если его удастся склонить на их сторону, он может стать важным звеном в их долгосрочных планах по завоеванию и уничтожению человеческой империи.
В то же время, Скаргрим, обдумывал более агрессивный подход. Он был сторонником немедленного устранения всех угроз. Сидя в своём кабинете, он изучал доклады разведчиков, анализируя каждое слово о странном человеке, который мог поглощать энергию. Его разум кипел от негодования. Скаргрим был воином по природе и всегда предпочитал действовать решительно.
"Мы не можем рисковать," — думал он, сжимая кулаки. — "Этот человек должен быть уничтожен. Его способности — это слишком большая угроза для нас."
Он планировал выступить с предложением прямого нападения на Алатара, возможно, через наёмников или через магическое вмешательство. Но, как всегда, остальные генералы предпочитали осторожность и сложные схемы. Он знал, что Тарготан — мастер политических игр, и всегда будет искать выгоду там, где её не видит никто другой. Но Скаргриму не нравилось ждать, и уж тем более ему не нравилось ставить их судьбу в зависимости от какого-то человека, каким бы могущественным он ни был.
— Проклятые игры с огнём, — пробормотал он себе под нос, ударив кулаком по столу. — Мы должны были уничтожить его, как только узнали о нём.
Несмотря на внутреннее сопротивление, он понимал, что сейчас не время для импульсивных действий. Пока что. Ему придётся следовать плану Тарготана, хотя бы на время.
Тем временем, Морганесса, облачённая в лёгкие серебристые одежды, стояла на балконе, глядя вдаль. Её мысли были сосредоточены на другом аспекте. Она знала, что если Тарготан решит использовать этого человека в своих целях, им потребуется не только наблюдение, но и способ манипулировать им. Возможно, магические заклинания или артефакты могли бы помочь в этом. Она уже начала разрабатывать схемы, как можно воздействовать на разум человека, если он окажется слишком сильным для обычных методов убеждения.
— Этот человек... его нельзя просто уничтожить, — произнесла она, обращаясь к одному из своих советников. — Мы должны изучить его. Найти его слабые места. Если у нас получится взять его под контроль, он может стать нашим величайшим оружием.
Советник склонил голову в знак согласия, но не проронил ни слова. Он знал, что Морганесса всегда действовала осторожно и вдумчиво, и её планы часто приводили к долгосрочным победам.
Между тем, на другой стороне империи, в одном небольшом лагере, разведчик, который впервые сообщил об Алатаре, готовился к новой миссии. Он получил приказ продолжить слежку за человеком, а также отправить дополнительных агентов для сбора информации. Это была непростая задача.
— Мы должны быть тенью, — сказал он своим подчинённым перед выходом на задание. — Он не должен знать о нашем присутствии. Если он узнает — это может стать нашей последней ошибкой.
Они разошлись, понимая всю сложность поставленной задачи. Теперь их цель была не просто в наблюдении за этим странным человеком. Им нужно было выяснить его слабости, понять его мотивы и, если возможно, найти способы использовать его силу в интересах их империи.

Глава 35

Алатар открыл глаза, когда первые лучи солнца медленно пробились сквозь ставни его комнаты. Сон был тяжёлым, наполненным странными снами о тенях и неизвестных существах. Прошлый день всё ещё оставлял след в его мыслях, а тяжесть боя с тенями до сих пор ощущалась в каждом движении. Но помимо усталости, он чувствовал, как в нём бурлит новая сила. Система уже сообщила о том, что он достиг нового уровня и теперь должен распределить накопленные очки характеристик.
"Надо бы проверить, что там со статами."
Сидя на краю кровати, Алатар открыл окно статуса:

        
          Статус
        
        

        Имя: Алатар
Раса: Человек
Уровень: 15(5604/10500)
Жизнь: 1375/1375
Мана: 1750/1750
Сила: 25
Ловкость: 25
Телосложение: 25
Интеллект: 25
Удача: 1
Свободные очки характеристик: 11
— "Таакс, и что же мне прокачать, наверное стоит в интеллект вложиться раз собираюсь в академию то поступать, но и остальное надо. Ладушки всего по немного, пожалуй начнём с силы."
Когда он подтвердил вложение одного очка, его тело тут же отреагировало лёгким напряжением. Привычный прилив силы сменился короткой, едва ощутимой болью, словно мышцы слегка протестовали против изменений. Это было необычно, но не критично.
"И что это было, раньше как-то ап незаметно проходил, это из-за эволюции что-ли."
Не придав этому большого значения, он решил вложить ещё одно очко в силу. Но едва он подтвердил свой выбор, как резкая волна боли пронзила его тело. В этот раз она была гораздо сильнее. Ему пришлось схватиться за край кровати, чтобы не упасть. Его мышцы словно сжались в ответ на новые изменения, а голова закружилась от резкого напряжения.
— "Бля! Сука! Ну нахер!!!"— выругался Алатар, зажмурив глаза, когда боль стала почти невыносимой.
Едва он успел отдышаться, как перед глазами возникло системное сообщение:

        Внимание!
      

        Не рекомендуется вкладывать более одного очка характеристик в короткий промежуток времени. Отныне ваше тело должно адаптироваться к изменениям, иначе это может привести к серьёзным повреждениям. Пожалуйста, распределяйте очки с осторожностью.
      
Ал прочитал сообщение и усмехнулся сквозь боль.
— "Вот так новости, и почему раньше было по-другому, фуух, может и изменения теперь сильнее будут. Ладушки будем посмотреть. "
Несколько минут он сидел неподвижно, ожидая, пока боль утихнет. Его тело понемногу начало расслабляться, но неприятный осадок никуда не делся.
— "Ну имеем что имеем, не буду спешить, по одной за раз так по одной за раз."
Город Элдория был в полном расцвете. В этот день здесь должна была пройти большая ярмарка, и улицы уже наполнились звуками и запахами праздника. Торговцы разложили свои товары: от еды до различных артефактов. Воздух был наполнен ароматами жареного мяса, свежих фруктов и пряных специй.
Алатар шёл по мощёным улочкам города, наслаждаясь атмосферой праздника. После недавних событий ему необходимо было расслабиться, и прогулка оказалась как нельзя кстати. Толпы людей окружали прилавки с экзотическими товарами, а музыканты весело играли, развлекая прохожих.
Ал время от времени останавливался у торговцев, поглядывая на их товары. Ему приглянулись несколько амулетов на одном из прилавков, но он решил не тратить деньги.
"Столько всего, но ничего, что могло бы действительно помочь в бою."
Когда он добрался до центральной площади, там уже был полный разгул веселья. Артисты показывали акробатические номера, дети смеялись, бегая между прилавками, а взрослые обсуждали свои покупки. Ал заметил в толпе Мию, она оживлённо общалась с какой-то женщиной у текстильной лавки. Она выглядела счастливой и беззаботной, и Ал невольно улыбнулся, наблюдая за её радостью.
— "Наверное, у неё всё хорошо в мастерской"— подумал он, проходя мимо.
Ал остановился возле фонтана, наслаждаясь прохладой, которую дарила вода. Время тянулось медленно, и Алатар почувствовал, как напряжение последних дней постепенно отпускало. В такие моменты, когда не нужно было ни сражаться, ни решать важные вопросы, он мог немного расслабиться и почувствовать, что всё ещё остаётся человеком.
Продолжая бродить по улицам, Алатар наслаждался шумом ярмарки. Люди суетились вокруг, переговаривались, смеялись, кто-то громко зазывал покупателей к своим прилавкам. День выдался солнечным и тёплым, и всё вокруг буквально дышало жизнью и радостью. Ал наслаждался этими моментами тишины и спокойствия, когда вдруг заметил мелькнувшую в толпе эльфийку, которая выглядела как-то по-особенному.
Она двигалась легко и грациозно, словно была частью этого мира, но при этом как будто находилась вне его. Её светлые волосы блестели под солнцем, а тонкие черты лица притягивали взгляд. Алатар не смог удержаться и заметил, как их взгляды пересеклись. Эльфийка на мгновение застыла, но тут же приветливо улыбнулась и сделала шаг в его сторону.
— Привет, — сказала она с лёгкой улыбкой, подойдя к нему ближе. Её голос был мягким, но в то же время уверенным.
Алатар слегка приподнял бровь, удивлённый столь неожиданным знакомством.
— "Привет. Ты, из местных?"
«Бля, что я несу, вот это она меня зацепила хех»
Она рассмеялась, слегка качнув головой.
— Нет, я не из этого города. Просто проездом, решила заглянуть на ярмарку. А ты? Ты выглядишь... как человек, который тоже не часто бывает на таких мероприятиях.
Алатар улыбнулся, слегка наклонив голову в знак согласия.
— "Да, я здесь тоже ненадолго. Дела привели меня в этот город, но сегодня у меня можно сказать выходной. Вот и решил немного расслабиться."
— Ясно. А что, если я предложу тебе прогуляться вместе? Мне кажется, вдвоём будет веселее исследовать эту ярмарку. И да зовут меня Лионель.

        Имя: 
        Лионель
      

        Раса: 
        Эльф
      

        Уровень: 
        0
      
Алатар пожал плечами, не видя причин отказываться.
— "Алатар, рад знакомству. Можем и прогуляться. Тем более, компанию я нечасто встречаю."
Они двинулись вдоль прилавков, неспешно обсуждая происходящее вокруг. Лионель оказалась лёгкой в общении — она смеялась, шутила и с интересом разглядывала товары. Алатар тоже позволил себе немного расслабиться, поймав себя на мысли, что ему давно не приходилось вот так просто наслаждаться компанией кого-то нового.
— "Ты, кажется, очень любишь ярмарки?» — спросил он, когда они остановились у прилавка с экзотическими сладостями."
— Да, — она кивнула, взяв один из маленьких фруктов. — У них есть особое очарование. Каждый раз можно открыть что-то новое для себя, даже в обычных вещах. А ты? Часто бываешь на таких мероприятиях?
— "Честно говоря, не очень. Я обычно занят... другими делами. Но иногда полезно вот так выйти и просто почувствовать жизнь вокруг."
Лионель улыбнулась и протянула ему один из фруктов.
— Попробуй, говорят, они очень вкусные.
Алатар принял фрукт, откусил кусочек и, немного удивившись, кивнул.
— "Да, неплохо. А ты чем обычно занимаешься?"
Она ненадолго задумалась, как будто решая, что сказать, но затем ответила:
— Много путешествую. У меня... работа, связанная с частыми переездами. Не могу надолго оставаться на одном месте.
— "Понимаю. Я тоже частенько в дороге."
Они продолжили прогулку по ярмарке, время от времени останавливаясь у различных прилавков. Лионель, казалось, получала удовольствие от каждой мелочи — будь то забавный сувенир или разговор с продавцом, — а Алатар, наблюдая за ней, невольно поддавался её настроению. Ему было интересно, как легко она воспринимала всё вокруг, хотя в её глазах иногда промелькивали нотки задумчивости.
— "Давай я тебя угощу чем-нибудь?"
— С удовольствием.
Ал купил два пирога, и они сели у фонтана, чтобы перекусить. Шум ярмарки был немного приглушён, и они смогли спокойно поговорить.
— Ты всегда такой заботливый? — спросила Лионель, весело глядя на него.
Алатар улыбнулся, покачав головой.
— "Скорее просто стараюсь быть хорошим собеседником. А ты часто встречаешь таких, как я, на своих прогулках?"
Она засмеялась, откусив кусочек пирога.
— Не часто. Обычно я одна, и это меня устраивает. Но сегодня ты показался мне интересным. Надеюсь, я тебя не утомляю?
— "Вовсе нет. Наоборот, рад, что встретил тебя."
Они продолжили болтать о разных мелочах: город, ярмарку, случайные встречи и впечатления от путешествий. Лионель рассказала несколько забавных историй из своих странствий, заставив Алатара несколько раз рассмеяться.
Когда день близился к вечеру, и ярмарка начала затихать, Лионель поднялась и посмотрела на Алатара.
— Было здорово провести этот день вместе. Но мне пора.
Алатар встал следом.
— "Мне тоже понравилось. Может, увидимся ещё?"
Лионель улыбнулась, чуть склонив голову в знак согласия.
— Конечно. Завтра я буду в городе, может, встретимся снова здесь, на площади? Погуляем ещё?
Алатар кивнул, улыбнувшись.
— "Договорились. До встречи, Лионель."
Она легко развернулась и исчезла в толпе, оставив за собой лёгкий аромат цветов. Алатар долго стоял, глядя ей вслед, размышляя о странной случайности их встречи. Но что-то в её присутствии заставило его задуматься — в чём-то она была слишком... естественной и в то же время загадочной.
Алатар ещё некоторое время стоял на месте, глядя, как Лионель растворяется в толпе. Мысли о её необычной легкости и непринуждённости не покидали его, вызывая легкое чувство непонимания. Он не мог вспомнить, когда последний раз чувствовал себя так спокойно рядом с кем-то, кто был практически незнаком. Её загадочная аура, лёгкость в общении — всё это оставляло в душе ощущение чего-то странного и в то же время притягательного.
"Интересная она личность…" — подумал Алатар, вернувшись обратно к ярмарке. Он вновь оглядел площадь, где всё ещё продолжались последние приготовления к вечерним развлечениям, но мысли постоянно возвращались к эльфийке. Её манеры, движения, мягкость в словах — всё казалось настолько естественным, что Ал даже не пытался понять, почему эта встреча его так задела.
"Завтра мы встретимся снова…"
Ал решил не задерживаться на ярмарке дольше, так как шум и толпа уже начинали утомлять. Он направился обратно к таверне, где остановился. Хозяйка, как всегда, встретила его тёплой улыбкой, но Алатар лишь коротко кивнул, не углубляясь в разговоры. Ему нужно было немного времени на раздумья.
Войдя в свою комнату, он сел на край кровати и посмотрел на своё отражение в зеркале напротив. День был насыщен событиями, и ярмарка действительно принесла ему долгожданное расслабление. Но не только это. Воспоминания о Лионель всплывали снова и снова, и Алатар пытался понять, что его так привлекло в этой эльфийке. Её простота и в то же время скрытая загадка не давали покоя.
— "Эх, Ал, снова ты в каких-то своих мыслях."
Вздохнув, он вновь обратился к системе и открыл своё окно характеристик. Накопленные свободные очки напоминали о необходимости дальнейшего распределения. События последних дней показали, что его развитие стало куда более опасным, и тело неохотно принимало изменения. Всё это привело его к осознанию того, что каждое вложение теперь будет не таким лёгким и простым, как прежде.
"Теперь ещё и с прокачкой надо быть аккуратнее..." — подумал он, вспоминая утреннюю боль после вложения двух очков подряд. Он прислушался к своему телу, которое, казалось, всё ещё не было полностью восстановлено после утренних изменений. Хотя с первого взгляда он чувствовал себя нормально, ощущение внутреннего напряжения не покидало его.
Система снова напомнила ему о необходимости медленного распределения очков. Алатар кивнул самому себе.
— "Ладно, ещё немного подожду, нет смысла торопиться."
Он развернул карту на столе, отмечая на ней места, которые собирался исследовать в будущем. Время от времени он делал заметки и размышлял о планах на следующие дни. Пока его основная цель оставалась связанной с академией магии, он не собирался упускать из виду и возможности для прокачки и получения новых навыков.
Спустя несколько часов раздумий и составления планов, Алатар решил немного выйти на улицу перед сном, чтобы проветрить голову. Лёгкий ветерок дул с реки, принося с собой прохладу и освежающий воздух. Город постепенно затихал, ярмарка стихала, и только редкие прохожие всё ещё гуляли по улочкам, наслаждаясь поздним вечером.
Ал неспешно направился вдоль реки, любуясь отражением звезд на водной глади. Мысли о встрече с Лионель вновь всплывали в его голове. Её улыбка, мягкий голос, спокойствие, с которым она вела разговор — всё это казалось настолько естественным, что даже вызывало легкую тревогу.
"Кто она такая? И почему я так сильно обратил на неё внимание?"
Когда он вернулся в таверну, комната уже казалась уютной и тихой. Погружаясь в сон, Алатар ещё раз вспомнил день, ярмарку, разговоры с Лионель и тот странный момент, когда она так легко предложила встретиться снова. Сон накатывал медленно, но уверенно, унося его в мир сновидений, наполненных теми же загадками, что и прошедший день.
Алатар едва успел погрузиться в легкую дремоту, как услышал тихий скрип двери. Он резко открыл глаза, но, увидев знакомую фигуру, расслабился. В комнате стояла Мия, её силуэт сливался с полумраком, но свет луны, проникавший через окно, отчётливо очерчивал её грациозные кошачьи черты. Её глаза светились в темноте, как два янтарных камня, а пушистые уши слегка подрагивали.
— Ал… — тихо произнесла она, не сводя с него взгляда.
— "Мия, ты вернулась?"
Мия подошла ближе и присела рядом на краю кровати. Алатар почувствовал её тепло и лёгкое прикосновение хвоста к своей руке. Её коготки мягко коснулись его плеча, и в этом прикосновении было что-то интимное, глубоко личное.
Она склонилась к нему, нежно коснувшись его губ своими. Поцелуй был тёплым, но вместе с тем трепетным, как будто Мия хотела вложить в этот момент все те чувства, которые она испытывала. Алатар ответил на её поцелуй, обнимая её за талию и притягивая ближе. Их тела соприкоснулись, и Мия мягко мурлыкнула, позволяя ему почувствовать свою привязанность.
Они слились в этом интимном моменте, словно это было их прощальное единение. Её когти нежно касались его спины, а хвост плавно обвивался вокруг его ноги. Алатар чувствовал, как её тело напрягалось и расслаблялось под его прикосновениями, её тихое мурлыканье стало более глубоким, пока она не достигла кульминации.
Когда всё закончилось, они остались лежать в тишине. Мия прижалась к нему, её хвост мягко двигался вдоль его ноги, словно не желая отпускать. Но в её глазах было что-то ещё — что-то, что Алатар не мог понять сразу. Её взгляд был полон благодарности, но вместе с тем таил в себе нечто грустное.
— Спасибо тебе за всё, Ал. Ты дал мне больше, чем просто помощь. Ты дал мне шанс почувствовать себя свободной, счастливой. Но… — её голос дрогнул на последнем слове.
Алатар слегка нахмурился, чувствуя, что её слова несут больше смысла, чем кажется.
— "Что ты хочешь сказать, Мия? Ты говоришь так, как будто прощаешься?"
Она на мгновение опустила взгляд, а потом посмотрела на него с лёгкой улыбкой, полной тоски.
— Я должна уйти. Я не могу оставаться рядом с тобой... Мы больше не увидимся.
— "Эм, чего так? Я думал, ты довольна своим новым местом. "
Мия вздохнула, её когти слегка царапнули его руку, словно прощальный жест.
— Это была прекрасная иллюзия, Ал. Но у каждого своя дорога.
Алатар молчал, чувствуя странную смесь растерянности и горечи. Он пытался найти слова, чтобы остановить её, но понимал, что Мия уже приняла своё решение.
— Прощай, Ал. И... спасибо, — прошептала она, её голос затихал на последнем слове.
Мия встала с кровати и подошла к двери. Её силуэт растворился в полумраке комнаты, оставив лишь тихий шорох хвоста, который вскоре исчез за дверью.
Алатар остался сидеть в тишине, осознавая, что этот момент был их прощанием.
"Эх, не будет у меня походу гарема, ну и ладно, может с этой Лионель что интересное выгорит хи-хи-хи. А теперь точно спать."

Глава 36

Утро для Алатара наступило неожиданно быстро. Солнце лишь начинало подниматься над горизонтом, озаряя город первыми лучами, когда он открыл глаза. Прежний сон, наполненный тенями и странными существами, оставил после себя ощущение тревоги, но вместе с ним пришло и чувство нового начала. Он потянулся на кровати и глубоко вздохнул, пытаясь сбросить остатки усталости.
— "Эх остался я без кошечки, жаль конечно но зато есть эльфийка её я пожалуй не упущу. Хотя странная она какая-то ну да ладно, имеем что имеем."
На улице уже слышались первые звуки пробуждающегося города. Лёгкий ветерок проникал в окно, принося с собой утреннюю свежесть, перемешанную с дымом. Алатар осмотрел комнату, словно пытаясь собрать мысли воедино. Вчерашняя встреча с Лионель до сих пор стояла у него перед глазами — её лёгкость в общении, искренняя улыбка и тот непередаваемый момент, когда они вместе бродили по улицам Элдории.
Вспомнив Лионель, он неожиданно для себя почувствовал лёгкое волнение. Но сейчас его ждали другие дела, и в первую очередь — решение насущных вопросов, а если быть точнее то распределение характеристик.
"Интересно, а если прокачать сначала живучесть будет ли тогда повышение других статов полегче? Вот сейчас и проверю."

        
          Живучесть +1
        
      
Резко поднявшаяся температура явно намекала что и с живучестью не все так просто, жар был по всюду и казалось каждый орган готов разразится пламенем, ощущения были очень далеки от приятных хоть и длились не так уж и долго.
"Уф, это было мягко говоря ни хрена не приятно, но терпимо, ладушки после обеда ещё одно закину, благо и изменения чувствуются более существенные, теперь надо срочно по жрать."
Алатар быстро собрался и спустился вниз, где его уже ждал завтрак. В таверне всё было как обычно — гости шумели, а хозяйка, привычно улыбаясь, разносила еду по столам. Сегодня Алатару планировал взять несколько несложных заданий в гильдии чтобы проверить новые возможности и немного подзаработать.
Позавтракав, он направился в гильдию, наслаждаясь утренней тишиной улиц. Элдория, хотя и была крупным городом, в ранние часы выглядела почти пустынной. Лишь редкие прохожие спешили по своим делам, а торговцы только начинали выкладывать товары на прилавки.
"Отличное начало дня для хорошей охоты хех."
В голове крутились мысли о встрече с Лионель и о том, как она так легко вписалась в его день. Ощущение, что их встреча была случайной, уже начало таять, уступая место непониманию. Её мягкость и открытость завораживали, но что-то всё равно казалось ему не совсем обычным.
Дойдя до гильдии, Ал вошёл в здание и сразу направился к доске с объявлениями. Он уже наметил для себя несколько заданий, которые были не слишком сложными. Одно из них заключалось в патрулировании ближайших окрестностей города, где несколько раз были замечены дикие звери, пугающие местных фермеров.
Алатар получил разрешение на задание и направился к северным воротам города, откуда и начинался его маршрут. Лес, расположенный неподалёку от Элдории, был довольно густым. Высокие деревья с плотными кронами создавали приятную прохладу.
По пути Ал прислушивался к звукам леса, стараясь уловить признаки присутствия зверей. На земле он заметил следы — глубокие отпечатки копыт и разрытую землю, которые свидетельствовали о том, что недавно здесь пробегала стая диких кабанов.
— "Похоже здесь они были не так уж и давно."
Почти не колеблясь, Алатар направился по следам и вскоре услышал характерное хрюканье. Зайдя на небольшую возвышенность, он увидел стадо кабанов, пасущихся на поляне. Их было пятеро, и один из них был значительно крупнее остальных.
— "Очередное семейство, прям как в прошлый раз, пожалуй это будет неплохой разминкой. Хи-хи-хи"
Прицелившись в самую крупную особь он выпустил стрелу. Это оказалось намного легче раньше, тетива натянулась как будто её там и вовсе не было.

        Нанесён урон: 160 ед.
      

        Кабан-вожак
      

        Уровень: 10

        Жизнь: 440/600
Кабан взревел от боли, и вся стая тут же бросилась в сторону Алатара. Но он был готов. Быстро сменив лук на меч, он встал в боевую стойку, ожидая, когда звери подойдут ближе. Первый кабан попытался атаковать его прямо в лоб, но Ал ловко уклонился и нанёс ему удар сбоку.

        Нанесён урон: 140 ед.
      

        Дикий кабан
      

        Уровень: 8

        Жизнь: 150/290
Тотчас же на него бросился другой зверь. Алатар среагировал молниеносно: использовав «Контрудар», он удачно парировал атаку и смог нанести довольно мощный удар.

        Нанесён критический урон: 210 ед.
      
Оставшиеся кабаны начали наступать с разных сторон, но Алатар был сосредоточен. Он быстро оценил ситуацию и понял, что время для использования «Энергетической стрелы» наступило.
Сконцентрировавшись, он создал стрелу из маны и выпустил её в ближайшего кабана. Та поразила цель, отправив зверя на землю.

        Нанесён урон: 190 ед.
      
Остался только вожак, который, несмотря на раны, продолжал нападать. Алатар был готов к финальному удару. Он вновь сконцентрировался и направил «Прицельный выстрел» прямо в голову зверя.

        Нанесён критический урон: 230 ед.
      

        Кабан-вожак убит
      
Когда последний кабан пал, Алатар медленно перевёл дух. Он окинул взглядом поле битвы и принялся за сбор трофеев.
— "А не плохой улов получился, давненько я разделкой не занимался, пожалуй можно немного и повозится."

        Навык "Снятие шкур" повышен до уровня 4.
      
Когда всё было собрано, Алатар направился обратно в город. Он сдал трофеи в гильдии, получил своё вознаграждение и отправился на рынок, чтобы продать лишнее и купить себе что-то полезное на оставшиеся деньги.
Вечером, уже уставший, но довольный результатом, он решил встретиться с Лионель, как они договаривались. День был насыщенным, и прогулка с ней могла стать отличным завершением.
На этот раз они снова встретились на той же площади, где и раньше. Лионель ждала его, улыбаясь, как и прежде. Сегодня она была одета в светлое платье, которое подчёркивало её изящество. Алатар не мог не заметить, что чем больше времени он проводил с ней, тем сильнее ощущал её загадочность.
— "Привет. А ты оказывается пунктуальна хех"
— Конечно. Я люблю держать обещания.
Они вновь отправились на прогулку по городу. Сегодня их путь пролегал через новые места: они зашли в небольшой парк, где росли красивые деревья и цветы, а затем решили пройтись вдоль реки, наслаждаясь тишиной и спокойствием.
— Ты знаешь, я подумала остаться здесь ещё на где-то на месяц. — сказала Лионель неожиданно, когда они остановились у моста.
Алатар посмотрел на неё с удивлением, но быстро улыбнулся.
— "Правда? Это прекраснейшая новость. Мы сможем ещё больше времени провести вместе."
— Да, у меня появилось здесь несколько дел, но я буду свободна большую часть времени. Так что если захочешь снова встретиться — я только за.
Алатар почувствовал, как в нём что-то тепло отозвалось. Он радовался возможности провести больше времени с Лионель, хотя и не понимал, почему она так сильно его задела.
Они продолжили прогулку, обсуждая разные мелочи, и вскоре решили вернуться на центральную площадь. День постепенно подходил к концу, и вечерние огни начали зажигаться по всему городу.
Когда они попрощались, Алатар долго стоял на площади, размышляя о том, что его ждёт завтра.
На следующее утро проснувшись с явным ощущением лёгкости Ал решил сразу закинуть очко в ловкость. И пока приятный солнечный свет проникал в комнату создавая уютную атмосферу, Ал страдал он прочувствовал каждую связку, каждое сухожилие в своем теле. Судороги продолжались не так много времени но по ощущениям прошло более нескольких часов. И как и ранее после неприятных ощущений так же резко наступило облегчение и лёгкость.
Потянувшись, Ал сел на кровать и задумался о предстоящих делах. У него оставались задания, которые он взял в гильдии накануне, и нужно было продолжать работу. Сегодня его ждала новая охота, но теперь всё должно стать ещё проще. И хотя задания были рутинными, они позволяли подкопить денежку.
Он быстро собрался, надев своё привычное снаряжение, и направился в гильдию, чтобы завершить оформленные дела. Город уже просыпался — торговцы выкладывали товары, на улицах начали появляться жители, а воздух был наполнен приятными и вкусными ароматами. В такие моменты Ал любил наслаждаться спокойствием города перед предстоящим днём.
Придя в гильдию, он подошёл к доске объявлений, чтобы ещё раз просмотреть задания. Ему приглянулось небольшое задание, связанное с охотой на волков в окрестных лесах. Судя по описанию, стая волков стала угрожать местным торговцам, часто нападая на обозы, и их следовало устранить. Ничего сложного — как раз то, что ему было нужно.
Подтвердив задание у администратора, Алатар направился к городским воротам, где его уже ждали несколько авантюристов, с которыми он должен был пойти на охоту. Они двинулись в сторону леса, обсуждая план действий.
Лес как обычно встретил своей прохладой и приятной тишиной. Птицы пели, а лёгкий ветерок шуршал листвой, создавая иллюзию мира и покоя. Однако Алатар знал, что где-то среди этих деревьев скрываются волки — опасные хищники, которые не раз уже нападали на путников. Он оглядел группу, проверяя, что все готовы к возможной стычке.
Пройдя несколько километров, они наткнулись на первые признаки присутствия волков — следы на земле и разорванные туши мелких животных, которых хищники использовали в качестве пищи.
— "Волки здесь, будьте начеку."
Они двигались осторожно, прислушиваясь к каждому звуку. Вскоре перед ними показалась небольшая поляна, на которой группа волков отдыхала после недавней охоты. Их было пятеро, и все они были крупными, с сильными телами и острыми клыками.
— "Они уже рядом, так что приготовьтесь к бою и сожмите булки."
Он выпустил стрелу в ближайшего, и та со свистом пронзила воздух, попав прямо в бок волка.
— "Ауф сцука!"

        Нанесён урон: 140 ед.
      

        Дикий волк
      

        Уровень: 9

        Жизнь: 160/300
Волки взревели и бросились в атаку. Группа других охотников стояла позади, готовая к бою, но пока не предпринимала активных действий, наблюдая за тем, как Алатар легко уклоняется от атак и наносит ответные удары. Один за другим волки падали под его ударами. Вскоре и последний волк был повержен.

        ***Получено***
      

        Опыт — 346ед.
      

        Шкура волка — 5шт.
      
Алатар окинул взглядом поле боя и, увидев, что опасность миновала, обернулся к своим спутникам.
— "Это было даже как-то слишком легко."
Один из охотников, молодой парень с короткими волосами, подошёл к нему и спросил:

        Имя: 
        Ридрик
      

        Раса: 
        Человек
      

        Уровень: 
        0
      
— Алатар, а как ты научился так обращаться с оружием? Это выглядит так легко, как будто ты сражаешься каждый день.
Ал усмехнулся, приподняв бровь.
— "Практика, парень. Много практики. И, конечно, опыт. Каждый бой чему-то учит, главное не бояться рисковать, но и не терять голову."
"А ещё получить систему которая сама всему тебя учи. .хи-хи-хи"
Собрав трофеи, они вернулись в город, где Алатар сдал шкуры в гильдии, получив свою награду. День оказался не таким напряжённым, как он ожидал, и у него оставалось время для себя. На обратном пути он вновь задумался о Лионель и о том, как прошло бы их следующее свидание.
К вечеру, когда город начал погружаться в привычную суету, Ал решил отправиться на прогулку. Он знал, что вскоре они снова встретятся с Лионель, и эта мысль его радовала.
Прошла неделя с того момента, как Алатар впервые встретил Лионель на ярмарке. Время пролетело незаметно — его дни были заполнены рутиной гильдейских заданий, а вечера всё чаще заканчивались встречами с эльфийкой, которая, казалось, прочно вошла в его жизнь. Несмотря на то что задания, которые он брал, были несложными, Алатар чувствовал, что каждая охота приносила ему не только опыт, но и новые возможности для развития. Его навыки стали ещё более отточенными, а навыку снятия шкур он уделил особое внимание — теперь он почти автоматически выполнял эту задачу, совершенствуя технику.
Отношения с Лионель развивались медленно, но уверенно. Каждый день они проводили время вместе, гуляя по городу, обсуждая мелочи жизни и делясь историями о своих путешествиях. Алатар чувствовал себя легко рядом с ней, хотя иногда его посещала мысль о том, что в её поведении было что-то слишком искусственное. Но он старался не придавать этому значения — ему было приятно проводить время с кем-то, кто казался таким же свободным от забот, как и он сам.
В один из дней, ближе к вечеру, после завершения очередного задания по зачистке леса, Алатар встретился с Лионель на том же месте у фонтана, где они обычно сидели и разговаривали. Её светлые волосы блестели в лучах закатного солнца, а в глазах светилась теплая, приветливая улыбка.
— Что опять охота? — с улыбкой спросила она, когда Алатар подошёл ближе.
— "Ага, ещё одна очередная охота. Ничего сложного, но за это платят."
— Ты проводишь на ней слишком много времени. Как тебе это не надоедает?
Лионель протянула ему небольшой свёрток с фруктами.
— Я купила это на рынке. Должно помочь восстановить силы.
— "Спасибо. На самом деле, иногда это даже приятно. В лесу спокойно, и нет лишнего шума. А к тому же, это позволяет мне тренировать навыки, которые могут пригодиться в будущем."
Лионель посмотрела на него с лёгким интересом.
— Ты много говоришь о будущем. У тебя есть планы, которые ты держишь в секрете?
Алатар усмехнулся.
— "Нет, ничего особенного. Просто стараюсь быть готовым ко всему. Мир непредсказуем, и никогда не знаешь, что тебя ждёт за углом."
Она кивнула, задумчиво глядя на воду в фонтане.
— Ты прав. Иногда нужно просто плыть по течению и смотреть, куда оно тебя приведёт. Я тоже не знаю, где окажусь через месяц. Но в этом, наверное, и есть вся прелесть путешествий.
Они замолчали на некоторое время, наслаждаясь спокойствием. Город начинал постепенно погружаться в вечернюю тишину, и прохладный ветерок приносил с собой ароматы свежих трав с близлежащих холмов.
— "Значит ничего не поменялось и ты ещё остаёшься здесь?" — вдруг спросил Алатар, прерывая их молчание.
— Да, я ещё буду здесь какое-то время. Моя работа ещё не закончена, и мне нужно собрать кое-какие материалы для дальнейших исследований, но мне нравится здесь. Это хороший город.
Алатар кивнул, чувствуя, как внутри поднимается лёгкое чувство облегчения от её слов.
— "Значит, у нас ещё будет время прогуляться и исследовать местные окрестности. Я уже нашёл несколько интересных мест в лесу."
— Это звучит заманчиво. Может, я однажды присоединюсь к твоей охоте. Хотелось бы посмотреть, как ты сражаешься в реальных условиях.
Алатар усмехнулся.
— "В реальных условиях я не такой интересный. Я просто делаю свою работу."
— Ну, я всё равно хотела бы это увидеть.
Их разговор продолжался, пока небо постепенно темнело, и город погружался в ночную жизнь. С каждым днём Алатар всё больше привыкал к присутствию Лионель, её лёгкости и спокойствию. Она умела создавать вокруг себя атмосферу, в которой ему было комфортно.
В очередной раз добравшись до своей комнаты в таверне, Ал закинул последнюю свободною единичку в интеллект и довольно расслабился, это пожалуй было самое приятное поднятие характеристики, он чувствовал как энергия растекается из ядра пронизывая каждую клеточку его тела, наполняя его легкостью и прохладой, как будто съел мятную конфету но одновременно всем телом. Уткнувшись в подушку погрузился в приятный сон. Оставалось не так много времени до начала вступительных тестов в академию.
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Глава 37

Алатар проснулся ранним утром, осознавая, что время до вступительных тестов в магическую академию стремительно уходит. Всё шло как-то спокойно, несмотря на внутренние изменения, которые произошли с его телом после эволюции и повышения характеристик. Энергия, которую он чувствовал каждый раз, когда прокачивал очередное очко, укрепила его и позволила лучше понимать свою внутреннюю силу. Но вместе с тем приходило и лёгкое беспокойство — ему предстояло пройти тесты в академию, а это было важным шагом в его будущем.
"Времени до тестов в академию всё меньше. Надо бы быть в форме и не допустить никаких сюрпризов."
Выйдя из таверны, он направился к центральной площади. Город, как обычно, был полон жизни. Торговцы выкладывали свои товары, звучали весёлые крики детей, и ощущение приближающегося праздника витало в воздухе. Алатар наслаждался этими моментами, погружаясь в свои мысли, когда рядом появилась Лионель. Она уже успела стать неотъемлемой частью его повседневной жизни.
— Привет, Ал, — её голос был как всегда лёгким и непринуждённым, словно она знала его целую вечность. — Как настроение перед тестом?
— "Привет. Да вроде всё нормально. Если честно, я не думаю, что это будет сложно, но всё равно хочется быть уверенным в себе. А ты как? Всё ещё наслаждаешься городом?"
Лионель слегка улыбнулась, её глаза светились мягким светом.
— Да, мне здесь нравится. Город полон жизни, и столько интересного происходит. Я останусь ещё на некоторое время.
Алатар кивнул, радуясь тому, что её присутствие стало постоянным. Они продолжили беседу, гуляя по улицам и обсуждая мелочи дня. В какой-то момент, когда они остановились у лавки с артефактами, Лионель повернула разговор в неожиданное русло.
— Ал, а что ты думаешь о Зергах? — её вопрос прозвучал спокойно, но в нём чувствовалось скрытое напряжение.
Алатар немного нахмурился, раздумывая.
— "Ну, думаю, как и все. Они враги. Из того, что я знаю, они — те, кто начал эту войну и нападают на наши земли. Вряд ли о них можно думать иначе."
Лионель задумчиво кивнула.
— Я слышала другую версию. Некоторые говорят, что всё не так просто. Возможно, Зерги — лишь заложники ситуации, и войну начали жители Эринграда, а не они. Мне кажется, иногда правда скрывается за тоннами лжи.
Алатар недоверчиво взглянул на неё.
— "Это интересная мысль, но, если честно, мне сложно в это поверить. Сколько людей пострадало из-за их нападений… Заложники или нет, они — враги."
Лионель мягко улыбнулась, словно довольная тем, что он выразил своё мнение.
— Понимаю. Просто иногда хочется верить, что мир не так прост. Но ты прав, в итоге всё сводится к действиям, а не словам.
Они продолжили беседу, и этот разговор вскоре стал одним из многих, которые они вели на самые разные темы. В течение недели Алатар выполнял простые задания из гильдии авантюристов, больше времени посвящая тренировкам и подготовке к вступительным тестам. Лионель всё чаще была рядом.
Прошла ещё одна неделя. Всё это время Алатар продолжал выполнять задания из гильдии, тренируясь и готовясь к предстоящим вступительным испытаниям в магическую академию. Каждый день начинался почти одинаково — утренние тренировки, встреча с Лионель, которая стала для него постоянной спутницей. И хотя с каждым днём Алатар всё больше привыкал к её присутствию, её вопросы о Зергах продолжали будоражить его разум.
В один из таких дней, когда они снова гуляли вдоль реки, Лионель предложила присесть на скамейку, утопленную в тени деревьев. Их беседа текла легко, как и всегда, но чувствовалось, что Лионель хочет сказать что-то важное.
— Ал, ты когда-нибудь задумывался о том, что будет дальше? После того, как ты пройдёшь испытание в академию, что потом?
Алатар задумался. Он действительно много времени посвятил подготовке к академии, но дальше планы оставались размытыми.
— "Не особо. Пока что хочу просто в академию поступить, а дальше — посмотрим. Я не из тех, кто строит планы на годы вперёд. Пока есть цель — к ней и иду."
Лионель, словно почувствовав его сомнения, улыбнулась.
— Это разумный подход. Жизнь часто преподносит нам сюрпризы, и не всегда они приятны. Но знаешь, иногда стоит задуматься о том, как нас видят другие. Я много слышала о твоих подвигах, и я думаю, что ты мог бы достичь гораздо большего, если бы захотел. Например, представь, если бы ты не только поступил в академию, но и стал кем-то большим. Не просто авантюристом, а лидером, способным менять судьбы целых народов.
Алатар усмехнулся, но её слова зацепили его.
— "Ну, это, конечно, красиво звучит, но я не из тех, кто хочет править или вести за собой народы. Я просто пытаюсь выжить в этом мире и стать сильнее. А там уже видно будет."
Лионель внимательно посмотрела на него, её взгляд стал серьёзнее.
— Возможно, ты прав. Но что если ты можешь сделать больше, чем просто выживать? Иногда судьба подбрасывает нам возможность изменить всё, и в такие моменты важно не упустить шанс.
Алатар почувствовал лёгкое напряжение в её словах, но прежде чем успел ответить, она перевела разговор на другую тему, словно ничего не случилось. Они продолжили обсуждать мелочи жизни, а затем решили вернуться в город, чтобы насладиться вечерней суетой. Несмотря на смену темы, её слова продолжали звучать в его голове.
Дни продолжали идти своим чередом. Алатар выполнял задания, каждое из которых казалось ему лишь небольшой ступенью к чему-то большему. Он чувствовал, как его навыки становятся всё более отточенными, а уверенность в своих силах росла с каждым новым боем. Но мысли о Лионель и её загадочных разговорах не давали ему покоя.
Она часто говорила о Зергах, неявно намекая на то, что ситуация в мире может быть куда сложнее, чем кажется. Алатар не знал, что думать. Он привык видеть Зергов как врагов, но Лионель словно пыталась донести до него нечто большее. Были моменты, когда он начинал сомневаться в том, что всё так однозначно, как ему казалось.
— Знаешь, Ал, — сказала она однажды, когда они сидели у фонтана на центральной площади. — Люди всегда склонны демонизировать своих врагов. Мы делаем их монстрами в своих головах, потому что так проще. Проще воевать с теми, кого не считаешь людьми.
Алатар молчал, слушая её. Она продолжала.
— Но иногда стоит задуматься: а может, те, с кем мы воюем, такие же, как и мы? Может, они просто вынуждены делать то, что делают? Мы ведь не знаем всей правды.
— "Ты серьёзно думаешь, что Зерги такие же, как мы? Что они не несут зла этому миру?"
— Я просто думаю, что мир не так прост, как кажется. Иногда враг — это тот, кого мы не понимаем.
Алатар снова задумался над её словами. Он не мог просто отбросить всё, что успел узнать о Зергах, но Лионель заставляла его задуматься о вещах, о которых он раньше не думал.
Прошла ещё одна неделя, и подготовка к вступительным испытаниям в академию вышла на финишную прямую. Каждый вечер Лионель и Алатар встречались, гуляли по улицам города или отправлялись за его пределы. Их общение стало более доверительным, хотя временами Лионель всё ещё оставалась для него загадкой. Он чувствовал, что она что-то скрывает, но пока не хотел давить на неё вопросами.
В одно из таких спокойных вечеров, когда они сидели у реки и смотрели на отражение звёзд в воде, Лионель неожиданно произнесла:
— Ал, если бы ты когда-нибудь столкнулся с тем, что твои враги — это не те, кого ты считал, что бы ты сделал?
Алатар, слегка удивлённый её вопросом, посмотрел на неё.
— "Не знаю. Думаю, это зависит от ситуации. Почему ты спрашиваешь?"
Она лишь пожала плечами, глядя на реку.
— Просто интересно, как люди реагируют на неожиданные повороты судьбы.
Его насторожила такая фраза, но он решил не придавать этому значения. В конце концов, всё шло по плану: осталось меньше недели до тестоа в академию, и тогда всё остальное уйдёт на второй план.
И всё же внутри него зрело странное чувство — как будто за всем этим простым общением скрывалось нечто большее.
На следующий день Лионель решила пригласить его на ужин. Они встретились у одной из таверн на окраине города. Заведение было скромным, но уютным, и к тому же им не мешала городская суета. Алатар сел за стол и расслабился, ожидая, когда принесут их заказ.
— "Совсем скоро я сдам тест в академию и вероятно не скоро сможем снова увидеться, хотя я и не особо знаю как там всё устроено." 
Она кивнула и улыбнулась, играя с кувшином на столе.
— Насколько мне известно, даже первогодкам там разрешить отправится домой на выходные.
— "Если так то это отличная новость, ты ещё останешься в городе?"
— Думаю да, но не знаю как долго. Не переживай если и отправлюсь в путь до того как ты вырвешься то оставлю сообщение где меня можно будет найти.
Лионель за последние дни стала для него чем-то большим, чем просто случайная знакомая. Её мягкость, загадочность и лёгкость в общении сделали её постоянным спутником в его жизни. Но всё же за этой легкостью скрывалось нечто большее. Он чувствовал это, хотя не мог до конца понять, что именно.
— "Значит договорились, и всё таки мне чертовски нравится проводить с тобой время хех, хотя иногда мне кажется, что ты что-то скрываешь."
Лионель внимательно посмотрела на него, её глаза на мгновение замерли, как будто она оценивала его слова.
— Все мы что-то скрываем, Ал. Это часть нашей природы. Каждый человек носит в себе свои секреты. Но не всегда это значит что-то плохое.
Алатар хотел было продолжить разговор, но в этот момент принесли еду, и он решил сменить тему.
— "В любом случае, я рад, что ты решила остаться. Будет скучно без тебя, когда я поступлю в академию."
Лионель мягко улыбнулась.
— Я уверена, что у тебя будет много новых знакомств и приключений. Но кто знает, может, и я смогу там тебя навестить.
После ужина они снова отправились на прогулку. Лионель, как всегда, легко говорила о самых разных вещах, но её интерес к Алатару был более чем очевиден. Она продолжала расспрашивать его о планах, о его жизни до того, как он оказался в Элдории, но всегда оставляла достаточно пространства, чтобы он мог уйти от ответа, если не хотел обсуждать те или иные темы.
В этот же день Лионель связалась с Заралиндой. Отчитавшись о каждом шаге, который она предпринимала для того, чтобы войти в доверие к Алатару. Она рассказала о его сомнениях, мыслях и планах. Но когда разговор дошёл до вопроса, стоит ли продолжать их общение, Лионель замерла.
— Он доверяет мне. Он начинает сомневаться в том, что Зерги — это абсолютное зло.
— Хорошо. Но не переусердствуй. Мы не можем допустить, чтобы он начал подозревать, что за этим стоит что-то большее. Ты должна продолжать игру. Пусть он думает, что сам делает выводы.
— Я понимаю. Но он не так прост, как кажется. У него сильная воля, и я не уверена, что смогу его полностью подавить.
— Не волнуйся. Твоя задача — сеять сомнения. Остальное мы сделаем сами. Главное, продолжай держать его близко к себе. 
— Поняла, как быть с тем что он отправится в академию?
— Не переживай, там тоже есть кому продолжить твоё дело, разговор окончен.
Лионель молча кивнула сама себе. Несмотря на то, что она была предана своему делу, в её душе начинало просыпаться что-то другое. Она не могла объяснить, что именно, но её близость к Алатару начинала менять и её саму.
Когда настал день испытания, Алатар проснулся с чувством лёгкого волнения. Он тщательно подготовился, проверил своё снаряжение, хотя понимал, что оно ему не понадобится.
Покинув свою комнату, Алатар направился к академии. По пути он снова встретил Лионель. Она стояла у фонтана, как всегда, излучая спокойствие.
— Готов к своему испытанию? — спросила она с улыбкой.
— "Готов, как никогда. Волнуешься за меня?"
Лионель легко засмеялась.
— Я уверена, что ты справишься. И да, я, возможно, буду скучать по нашим прогулкам. Но, думаю, у тебя будут новые приключения.
Алатар кивнул.
Они попрощались, и Алатар направился к академии, в предвкушении того, что его ждёт.
Пришел он буквально за несколько минут до назначенного времени. Перед входом уже стояло несколько человек, все с одинаковым выражением на лицах. Они, так же как и он, готовились к тесту, который был первым шагом на пути становления великим магом. Он окинул всех взглядом — среди кандидатов были как юные лица, так и те, кто, судя по внешности, уже давно изучал магию, но до сих пор не поступил в академию.
Когда двери академии открылись, их пригласили внутрь. Просторный холл с высокими потолками был заполнен древними гобеленами и магическими символами на стенах. В центре зала стояли несколько столов, за которыми сидели экзаменаторы. На полу были выложены магические круги, которые явно служили для проведения тестов.
Один из экзаменаторов, пожилой мужчина с седыми волосами и в строгом одеянии, поднялся и громким голосом обратился к собравшимся:
— Добро пожаловать на вступительное испытание магической академии Эрингарда! Сегодняшний тест — это первый шаг на вашем пути к познанию магии. Испытание будет простым, но важным. Вам предстоит продемонстрировать свою способность к управлению магической энергией.
Экзаменатор оглядел присутствующих, его глаза задержались на каждом из них на мгновение, будто он хотел запомнить каждого кандидата.
— Вам необходимо направить свою ману в артефакт, который определит уровень вашей магической силы. Артефакт измеряет поток маны и уровень вашего контроля над ним. Тот, кто не справится, не сможет продолжить обучение в академии. У вас будет только одна попытка, так что сконцентрируйтесь. Призываю вас сохранять спокойствие и уверенность. Вызываем по одному, по мере готовности.
Закончив речь, экзаменатор указал на стол с большим кристаллом, который ярко мерцал голубоватым светом.
Алатар внимательно слушал инструкцию, пытаясь унять внутреннее волнение. Тест казался простым, но он знал, что вся магия требует концентрации и контроля. Хотя он и не сомневался в своих способностях, напряжение всё же нарастало. Он не был магом с рождения, и каждая новая проверка магии вызывала в нём скрытое беспокойство.
Первого вызвали молодого человека лет двадцати. Тот подошёл к кристаллу с явным волнением. Он положил руки на артефакт и через несколько секунд направил поток маны. Кристалл вспыхнул светом, и экзаменатор кивнул, удовлетворённый результатом.
— Следующий! — голос старшего магистра эхом разнёсся по залу.
Кандидаты подходили к артефакту один за другим. Кто-то справлялся легко, кто-то испытывал трудности, а некоторые и вовсе не могли сосредоточить свою магическую силу. Так же и свечение кристалла отличалось у разных кандидатов.
Наконец настала очередь Алатара. Он почувствовал, как его сердце забилось быстрее, но тут же взял себя в руки. Он подошёл к артефакту, ощутив, как все взгляды устремились на него. Экзаменатор наблюдал за ним с непроницаемым лицом.
— Положи руки на артефакт и сосредоточься. Направь поток своей маны внутрь, — спокойно проговорил магистр.
Алатар медленно положил ладони на гладкую поверхность кристалла. В ту же секунду он ощутил слабую вибрацию, исходящую от артефакта. Закрыв глаза, он сосредоточился на своём внутреннем источнике маны. Вдохнув глубоко, он начал аккуратно направлять поток энергии к артефакту.
Едва поток маны достиг артефакта, как его тело пронзило странное ощущение. В этот момент перед его глазами вспыхнуло системное сообщение:

        Внимание! 
        Обнаружено внешние магическое сканирование.
        Желаете задать тип магической энергии или оставить универсальный?
      
"Чё за нафиг, аа вот наверное почему он по-разному светился, ну пусть будет универсальный."
Алатар чуть не сбился с концентрации, но быстро взял себя в руки. Ощущение было странным, но он понимал, что теперь главное — не терять контроль. Направив оставшийся поток маны в артефакт, он почувствовал, как кристалл начал пульсировать под его руками. Свет вокруг артефакта стал ярче, зал наполнился тихим звоном, который, казалось, исходил из самого кристалла.
Экзаменатор нахмурился, внимательно следя за происходящим.
— Довольно! — произнёс он, и Алатар медленно отнял руки от артефакта.
Кристалл продолжал светиться ещё несколько мгновений, а затем его свет постепенно угас. В зале повисла тишина, а затем экзаменатор кивнул.
— Результат достойный. Ты справился.
Алатар выдохнул с облегчением, ощущая, как напряжение сходит с его плеч. Однако системное сообщение не давало ему покоя. Что это за «неизвестный источник силы»? Что могло измениться?
— "Спасибо."— сказал он, кивнув магистру, и вернулся на своё место.
— Поздравляю тех кто справился, можете собирать свои вещи пока мы подготовим портал к переносу, у вас будет буквально пару часов.
Алатар медленно вышел из академии, оставив за спиной магический кристалл и напряжение, сопровождавшее тестирование. Он всё ещё ощущал слабую вибрацию в руках от взаимодействия с артефактом, а мысли о системном сообщении продолжали вертеться у него в голове. Он знал, что это было нечто важное, но пока не понимал, как это связано с его будущим в академии.
"Что ж, время всё расставит по местам." — подумал он, направляясь к фонтану, где его ждала Лионель.
Она стояла у воды, задумчиво глядя на поверхность, словно ожидая каких-то новостей. Увидев Алатара, она улыбнулась, но в её глазах было что-то большее, чем просто радость. Волнение, скрытое под внешней спокойной маской, не ускользнуло от его внимания.
— Ну как прошло? — спросила она, едва заметно склонив голову набок.
— "Как и ожидал, я справился. Теперь мне предстоит шагнуть в новый этап жизни. Совсем скоро я буду в академии. Интересно, как всё будет дальше?"
— Я ни на секунду не сомневалась, что ты справишься. Но... наверное, ты будешь занят какое-то время. И мы не скоро сможем встретиться.
Алатар почувствовал, как внутри поднимается легкая грусть, хотя он знал, что их пути должны были разойтись. Всё, что произошло за последние недели, сделало их отношения крепче, и он не мог просто проигнорировать то, как много времени они провели вместе.
— "Я не знаю, как долго продлится моя учёба, но надеюсь, что смогу найти время."
— Я останусь в городе ещё на какое-то время, но, возможно, скоро придётся отправиться дальше. Работа, как ты понимаешь, не ждёт. Но ты всегда можешь найти меня, если будешь в тех краях. А если не сможешь — просто знай, что я не забуду тебя.
Алатар кивнул, понимая, что их пути действительно расходятся. Прощание оказалось неожиданно тяжёлым, но он не мог изменить того, что уже было предопределено.
— "Спасибо за всё, Лионель. Это были лучшие дни за последнее время. Мне будет тебя не хватать. Ну, а если нам всё-таки удастся пересечься — уверен, мы найдём о чём поговорить."
Лионель приблизилась к нему, положила руку ему на плечо и мягко улыбнулась.
— Ты уже достиг многого, Ал, и я уверена, что впереди у тебя великие свершения. Не сомневайся в себе. Ты готов к этому этапу. А там — увидим, куда нас всех приведёт судьба.
Она слегка наклонилась, её губы нежно коснулись его щеки, и на мгновение время словно замерло. Прощание было простым, но в нём ощущалась огромная глубина. Она развернулась и медленно ушла, растворяясь в толпе, оставив Алатара в одиночестве.
Он стоял несколько минут, глядя ей вслед, затем выдохнул, собравшись с мыслями. Теперь всё его внимание должно было быть сосредоточено на академии, на будущем, которое его ждало. Он знал, что впереди будут новые знакомства, новые задачи и испытания, и он был готов принять этот вызов.
Когда оставалось несколько минут до того, как откроется портал для переноса, Алатар направился обратно к академии. Внутри зала уже собрались другие кандидаты, некоторые из которых с нетерпением обсуждали предстоящий путь. В углу стояли несколько магов, готовивших артефакт для активации.
Алатар, посмотрел на них, глубоко вздохнул и закрыл глаза.
 "Ну здравствуй новый этап моей жизни и привет, Магическая академия."

        
      

        
      

        Послесловие
      
Вот и подошёл к концу первый этап приключений в мире Эрингарда. Огромная благодарность тебе за оказанную поддержку, а также за лайк с подпиской хех. 
Что же ждёт в следующей книге? Более проработанная система, наконец-то развитие магических способностей и больше личных взаимоотношений. Небольшое раскрытие планов Зергов и кто знает, может даже получиться собрать гарем. А пока как говорится имеем что имеем. До скорой встречи!
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