Я зомби? Какого черта?!
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Аннотация
Как там было в фильме: Упал, очнулся, гипс? Нет, не гипс, а… зомби! В моем случае я стал долбанным зомби! Внезапно, будто в какой-то третьесортной новелке или игрушке пришел зомби-апокалипсис, но вместо «выживальческого квеста», я вынужден проходить сразу «послежизненный»! Я думал все… лишь червей в могилке кормить, но выяснилось, что пришла и Система! А вот это уже интереснее… особенно мне – почти профессиональному геймеру! К тому же Система щедра на дроп и позволяет эволюционировать... Стоп! Какого черта все люди хотят меня убить?


Я зомби? Какого чёрта⁈


Глава 1
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Я резко очнулся. Голова была чугунная и звенела, как колокол. Внезапно обнаружил себя на полу, прямо рядом с компьютерным креслом — своим «рабочим местом».
Вот хрень, неужели настолько упоролся на стрим-сессии, что отрубился прямо так? Эх, все-таки трое суток без сна на одних энергетиках — не есть хорошо…
Попытался подняться. Тело было жуть, каким тяжелым, будто из свинца отлили. Конечности двигались заторможенно, будто суставы проржавели. Я частенько засиживался до поздна и вел довольно беспорядочный образ жизни. Режим сна был каким попало, бывало, по несколько суток не вылезал из-за монитора, проходя очередной челлендж. Но тут ничего нельзя было поделать, это необходимые жертвы, чтобы быть по-настоящему успешным стримером. Конкуренция сейчас очень велика, и, если хочешь быть среди ТОП-ов, приходится, как следует рвать жопу.
Но как же все-таки хреново… когда в последний раз такое было?
Перед глазами еще маячили какие-то буквы и цифры, из-за чего все плыло. Но стоило пожелать и отмахнуться, как глюки все-таки исчезли. Вконец уже задротился!
Я поднялся на ноги и тут же повело в сторону, но удержался от падения, оперевшись о стену. Достал из ящика стола Аспиринчик — лекарство от всех болезней, после чего, покачиваясь направился в ванную. Там закинулся «двойной дозой», запил водой, умылся и взглянул в зеркало.
Нихрена себе! Это че такое⁈
Я чуть инфаркт не схватил. Хера себе видок! Волосы слипшиеся, в беспорядке, кожа синюшная, даже вены выступают, а глаза впалые и краснющие, будто у безумной дохлой рыбы.
Вот же хрень, знал ведь, что, рано или поздно такой образ жизни должен аукнуться, но тупо забивал. Когда-нибудь — не сейчас, верно? Видимо, «сейчас» наконец наступило. Правда такого «эффекта» я точно не ожидал.
Но черт… что я мог поделать? Сейчас было очень важное время, когда необходимо работать больше всего. Если я хотел достигнуть своей цели, останавливаться было нельзя. Вкалывай или сдохни лузером! Примерно так стоял вопрос у обычного двадцати двух летнего парня, вроде меня, который мог рассчитывать только на себя, чтобы вылезти из жопы и пробиться в люди. Вот и приходится вкалывать… хотя до такого «мертвецкого» состояния, пожалуй, впервые дошел.
Разглядывая себя любимого, вдруг почувствовал пустоту в животе и голод. Направился на кухню и сварганил пару бутербродов, попытался перекусить, но стоило откусить кусок, как… чуть не вырвало! Еда показалась полным шлаком, будто помоев в рот набрал.
Что за гадость… хавчик протух что ли?
Я более внимательно разглядел продукты, но странно, вроде были вполне нормальные: сыр, ветчина — такие, как обычно. Залез в холодильник проверить другие продукты, и тут заметил, что он почему-то не работает. Пощелкал выключателем — света не было.
Неужто отрубили, пока валялся в отключке? Еще этого не хватало…
Решил выяснить, что со светом и вернулся в комнату. Комп не работал, лампочки тоже. Захватил мобилу, та норм функционировала, после направился на выход.
Тут два варианта: либо в ЖКХ свет отрубили, либо опять сосед Федя перегрузил сеть и выбило пробки. В первом варианте придется звонить, и фиг знает сколько ждать, пока они соизволят все исправить, а вот во втором достаточно отвесить Феде звиздюлей, и на месяцок-другой больше таких сюрпризов быть не должно, неугомонного соседа хватало примерно на столько. Выбравшись на лестничную площадку, направился к его двери.
Освещение едва пробивалось из окна, вечерело. Была зловещая тишина, но я не обратил внимания, меня интересовала лишь дверь рядом.
У Феди был звонок с аккумулятором, поэтому тарабанить не пришлось. Позвонил, но никто не открыл. Позвонил снова — опять глухо. Неужто его дома нет? Что-то в это не верилось, Федя хитрый чувак, опытный, бывает притворяется, что никого нет, когда снова прихожу ему «чистить шею» в качестве профилактики. Поэтому перестал трезвонить, отошел в сторону и приник к двери. Если тот дома, то обязательно выдаст себя, ведь сосед сто пудов наблюдает сейчас через глазок — такой уж он. Я притворился, что ушел, а сам стал подслушивать. Минута, две — тишина, но вот на третьей… донесся шорох, топот шагов и постукивание.
Ага, значит, тут ублюдок! Точно дома сидит и крысится!
Я затарабанил с новой силой, попутно дергая за дверь, и прокричал:
— Ава-ва-ва! Ва-ва-ва! Ава-ва-ва! (А ну открывай нахрен, Федя! Я знаю, что ты дома!) — Однако из горла лишь вырывались нечленораздельные звуки.
Я замер, схватившись за горло. Что, черт возьми, происходит? Что с горлом? Будто земли нажрался, забив глотку. Но до большего догнать не успел, как дверь рывком открылась — насилие над дверью принесло свои плоды. А следом…
— Ава-ва-ва! — появился сам Федя. Вот только с синюшной мордой, окровавленными глазами и гнилыми зубами! Он надвигался прямо на меня, вытянув руки!
Увидев рожу такого «красавчика», я вдруг запнулся и плюхнулся на землю. Тело до сих пор не слушалось, и глупо растянулся на заднице. И Федя продолжал надвигаться! Или уже не Федя, а скорее…
— Ва—а-а-а-а! — … самый настоящий мертвяк из фильма про зомби!
Я застыл. Хотелось выскочить и побежать, но дурацкое тело будто проржавело. Я ничего не мог сделать! А Федя все тянул руки, как вдруг…
— Ва-а-а-а… — тот застыл, так и не дотянувшись. — Ва-а-а-а? — простонал он вопросительно. Ниточка слюны протянулась изо рта, окровавленные глаза недоуменно пялились. — Ва-ва-ва-ва! — после чего приятель развернулся и потопал обратно в комнату, недовольно порыкивая, будто его по пустякам отвлекли от каких-то важных зомбятских дел.
— Ава-ваа-ва… (И что это только что было?) — Я нихрена не понимал, лишь тупо пялился вслед соседу… бывшему соседу.
Медленно поднялся, тело едва слушалось, но плевать, происходила какая-то дичь! Я направился за ним. Федя остановился у стенки и «завис», уставившись в одну точку, а я покрутился вокруг, но тот не реагировал. Потыкал пальцем, но тот в ответ лишь что-то промычал, продолжая пялиться в одну точку. И его вид точь-в-точь напоминал кое-кого… кого, спрашивается? Да меня самого!
Первое, что пришло в голову — неужели Федя вконец сотворил какую-то херню и превратился в это? А я с ним за компанию? Федя был изобретателем или «Творцом», как он себя любил величать, и постоянно творил какую-то хрень, от чего регулярно получал звиздюлей от соседей. Я говорил ему, что однажды тот довыделывается и прикончит сам себя. Неужели пророчество сбылось? Какого черта происходит?
Пытаясь разобраться, я принялся ставить эксперименты на себе. Также потыкал пальцем и снова попробовал поговорить, изо рта выходила та же невнятная дичь. Я и впрямь не мог говорить! Что касается тела, то только сейчас понял, что боли не чувствую, а текстура кожи слишком грубая, холодная, словно у… выводы, которые следовали за этим очень-очень не понравились.
Первое, что приходило в голову — это фильмы про зомби. Неужто мы с приятелем действительно стали ходячими мертвяками? Но как такое может быть? И почему тогда я могу сам по себе мыслить и ходить?
Отказываясь верить в этот абсурдный сценарий, я выхватил мобилу. Еще теплилась надежда, что может просто подхватил какой-то непонятный, редкий вирус и это еще обратимо. Хотел зайти на сайт больнички, чтобы оставить текстовое сообщение и вызвать скорую, но тут на экране высветилось уведомление с видео хостинга. Название гласило…
«Нашествие Мертвецов! Миру конец!»
Я проглотил ком в горле, холодок внутри усилился. Как хотелось проигнорировать сообщение, но все равно открыл видосик. На экране высветилось то, чего больше всего боялся — толпы зомбячков, подобно мне и Феде брели по улицам и накидывались на людей. Везде что-то взрывалось, горело, люди кричали — полная вакхналия. Была мысль, что просто повезло наткнуться на трейлер к фильму, но надежда быстро рассыпалась в прах, когда увидел десятки, а то сотни подобных роликов в сети и кучу комментариев на эту тему. Похоже, все было реально и внатуре наступил самый настоящий зомби-апокалипсис!
Желая убежать от реальности, выглянул в окно. Мы жили в пятиэтажке, в спальном районе, близ центра, и тут сразу бросилась в глаза уничтожающая любую надежду картина: битые машины, бродящие мертвяки, разрушенные магазинчики — полная разруха.
Ахринеть не встать! Да вы издеваетесь⁈ Еще только что все было нормально, но теперь… какого черта происходит⁈
Я помнил, как стримил подобные игры и как весело было валить мертвяков пачками, получать за это награды и вообще рулить по полной, но текущая реальность… это уже не шутки! Более того, я сам походу, уже стал зомби!
Сознание отказывалось принимать реальность. Я лично отказывался принимать это! И знаете, почему? Ведь дело было даже не в самом гребаном зомби-апокалипсисе, хер с ним! А в том, что это абсурдное событие полностью уничтожало мои планы на желаемое будущее, к которому я стремился! Последние два года с тех пор, как отец вышвырнул меня из дома, я только и делал, что вкалывал, как негр на плантациях, чтобы не просто выжить, а заниматься тем, что действительно люблю! Что это может быть? Разумеется, игры! Да-да, обычные «игрушки», бесполезные херня, благодаря которой спускается в унитаз «реальная жизнь». Как и у многих, такое же впечатление было у моего отца, но плевать… мне всегда нравились игры, и я ничего не мог поделать, да и не хотел. В итоге, я оказался на улице, когда мы не сошлись с ним во мнениях. Поэтому в тот момент решил — несмотря ни на что, я добьюсь успеха на этом поприще. И сделаю все необходимое для этого! Что именно? Все просто, я хотел стать настоящим Игроком — Профессиональным Игроком. Настоящие Про получают очень хорошие деньги за свою игру, и я, несмотря ни на что, собирался им стать. Что может быть лучше — одновременно получать хороший заработок и заниматься любимым делом? Но, как и ожидалось, конкуренция на такое вакантное местечко просто дикая… поэтому приходилось последние два года вкалывать, как раб на галерах. До такой степени, что едва тошнить не начинало от одного вида «игр». Но плевать, и ради такого можно и потерпеть. В итоге, у меня уже была готовая команда, и даже переговоры с нужными людьми прошли успешно. Черт, еще немного и я бы реально достиг этой цели! Все было отлично! И вдруг теперь… зомби апокалипсис⁈ Вы издеваетесь, лядь⁈ Что за гребаная шутка!
Разные мысли крутились в голове, начиная от, «может прямо сейчас разбить себе башку, чтобы не мучиться», заканчивая до, «найти урода, который обосрал мои планы и расхерачить ему хавальник»! В фоновом режиме пролистывал ленту комментов, и тут наткнулся на интересную инфу.
«Че вы ноете, лузеры? Появилась Система! Давайте прокачивайтесь, хватит тупить!»
Чего-чего? Система? Разум моментально выхватил знакомый термин.
Система — разумеется, я знал, что это. Стандартное обозначение игровой системы в книгах\сериалах\аниме — термин ЛитРПГ. В свое время немало подобной литературы проглотил, пока еще было веселое время не париться о том, как заработать на кусок хлеба на очередном стриме. Последнее время их не читал, не до того было, но прекрасно знал, что подобный термин несет за собой…
Че, реально что ли? Мозги тут же переключились в тестовый режим.
— Ава! Ва! Ву! Ве! Вя! («Окно Персонажа»! «Панель Управления»! «Настройки персонажа! 'Статистика»! «Статус»!) — тут же стал мысленно выкрикивать команды, которые могли бы сработать. И вуаля… внатуре сработало.
«Статус»:
Раса: Нежить (Человек)
Вид: Мутировавший Зомби
Эволюционный Индекс:
G
Уровень 1 (0/5 ОС)
Сила 12
Ловкость 2
Особенности: «Зомбификация».
Навыки: «Мертвая Хватка (
F)».
Ого… внатуре что ли? Я все еще с сомнением осматривал то, что было перед глазами. В реальность происходящего верилось с трудом, но… будто зомби-апокалипсис менее фантастичное событие. Поэтому перестал заморачиваться и стал изучать статистику.
Итак, что можно сказать о ней? Вполне стандартная для РПГ-игр, разве что характеристик как-то маловато, всего две: Сила и Ловкость. Причем разница между ними была очень серьезная… Сила 12 Ловкость 2. Это был явный дисбаланс и в нем еще предстояло разобраться. Выносливости, обозначающее ХП, тоже не было… и вообще ничего похожего на ХП не было. Зато был некий Эволюционный Индекс — G, что это конкретно такое — догадки, но рядом были еще мои раса и вид, «Нежить» и «Мутировавший Зомби», а вот это уже интересно. Что касается самого Индекса, то «G» это… если тут стандартная система классификации, то она должна идти по нарастающей: G, F, E, D, C… и так далее до S. И если так, то этот самый Индекс в моем случае на самом дне. Это конечно не внушало, но дальше меня привлекли еще две строчки, идущие следом: «Особенности» и «Навыки». Тут даже кратенькое описание было.
«Особенности» : Особые свойства организма или способности присущие индивидууму.
«Зомбификация» : Вы Зомби, с чем вас и поздравляем. Хотя стоит ли? Вы фактически мертвы, но благодаря этому теперь не будете чувствовать боль, да и вообще мало, что будете чувствовать. Ваши статы Силы по умолчанию увеличены, а Ловкости понижены, ведь вы уже мертвы (При базовом человеческом значении в 5 единиц). Также периодически внутри вас будет появляться голод, который сможете утолить только с кровью и плотью живых, либо специальными продуктами. А еще вы теперь разносчик зомби-вируса, передающегося даже через царапину (скажите спасибо, что не через воздух).
Дела… я действительно стал зомби! Без сомнений, Система четко это обозначила. Только почему я подобно Феде не пускаю слюни в углу? Хотя не то, что бы мне хотелось.
Так ладно, теперь стоило изучить последнюю строчку.
«Навыки» : Нечто, чему вы можете обучиться, овладеть или принять, как индивидуум.
«Мертвая Хватка» (

F): Специальный навык, дающий возможность хватать буквально мертвой хваткой из которой очень сложно вырваться. Сила сжатия при таком захвате может возрастать настолько, что ничем не будет уступать стальным тискам. Цели иногда будет проще отгрызть собственную конечность, нежели освободиться от вашего захвата. (Условие: 8 Силы)
Все более и более интересные дела… видать, правда все реально. Мало того, что наступил долбанный зомби-апокалипсис, так я еще получил Систему! Ахринеть! Прямо как в игре! Я конечно хотел зарабатывать на играх, но чтобы действительно жизнь превратилась в игру… дела! Впрочем, это куда лучше, нежели зомби-апокалипсис без Системы. В таком случае вообще без понятия, что бы делал…
Такс, ну да ладно, с чего бы начать? А с чего, собственно, могу? Ну, раз я жив… относительно жив, то начинать надо с главного — с кача! Разве не так? А там уж, куда «кривая» вывезет. Игра «в живую», да? Звучит, как бред помешанного игроман-задрота, впрочем, хех… а кем я еще являюсь? Во-во, нет более точного обозначения для меня любимого! Ну и отлично, тогда не будем изменять себе и подзадротим как следует! И для начала надо бы разобраться в этой РеалРПГ Системе.
Я повернулся к Феде, который по-прежнему «тупил» в стенку. Интересно, это вообще сработает? И дело было не только в самом факте прокачки, но и в том, что я, как бы… зомби. Зомби реально сможет качаться на зомби? Обычно зомби в играх это тупо мешки с экспой* (experience: опыт, получаемый с убийства монстров). Эх нелегкая житуха моя… надо попробовать! Но…
…Федю жалко. Мы все же были приятелями, и он мне частенько чинил компьютерную технику в качестве компенсации за вышибание моих пробок и своих гениально-бестолковых мозгов. Я не настолько бессердечен, чтобы пускать того на экспу! А вот баба Зина из соседней квартиры, которая любила подаставать и пожаловаться при каждом удобном случае — другое дело. Ух, сколько же она мне мозга вынесла своими — «молодежь совсем распоясалась» и «найди уже нормальную работу, бездельник»! Я конечно все понимаю, человек советского воспитания, все дела, но блин, мозг она дрючить умела покруче отца. Вот она — идеальная цель!
Я развернулся и побрел в соседнюю квартиру, думая, каким образом туда пробраться. Было несколько мыслей, как раз навыки можно опробовать. И тут, выйдя за порог, заметил, что дверной косяк у Феди был почти вырван с корнем. У него конечно дверь была хлипкая, но блин… это моя что ли работа? Нифига себе, неслабо сила увеличилась, что смог дверь выломать голыми руками. Это все зомби так сильны, или потому что я какой-то «мутировавший»? Пришла мысль, что возможно причина увеличения силы еще в том, что человеческий организм всячески предохраняет тело от саморазрушения, и не дает использовать все свои возможности, но сейчас я стал зомби, как бы уже мертв, и поэтому все эти «предохранительные функции» больше не работают, вот сила и увеличилась… так что ли получается? А хрен его знает! Я хоть дрыщем и не был, ростом под 180, и весом под 75, но живым такого точно не мог исполнить!
Намереваясь поэкспериментировать, подошел к квартире бабы Зины. Дверь у нее была не такая хлипкая, как у Феди, но вполне добротная. Схватился за ручку, поднапрягся и… оторвал нахрен ручку. Да уж, так не прокатит. Выкинул ее и следом прикинул, где примерно должна быть замочная скважина. После сложил кулак костяшками наружу и вдарил по двери. Есть контакт! Кулак пробил деревянную основу и зашел внутрь. Пошарился там и открыл замок. Следом полюбовался на свой кулак, кожу немного содрало, но боли вообще не чувствовал. Действительно, сила значительно увеличилась! Надо же, даже у бытия зомби есть свои плюсы.
Следом забрался в квартиру и почти сразу наткнулся на бабу Зину. Она лежала у входа в прихожую и не подавала признаков жизни. Тут же заметил, что видок у той даже для зомби был «не очень», будто ее кто-то уже успел «покусать», но не успел я пройти вглубь квартиры, как послышался грохот и из другой комнаты вылетел еще один зомби, очень даже шустрый зомби! Я только и успел, что руку подставить, в которую тот вцепился окровавленными зубами.
Так-так, что тут у нас? Зомби атакуют зомби? И, кстати, кто это такой? Баба Зина же одна жила, вроде? На вид тушка подростковая… а точно! Это внук ее! Видел пару раз, нормальный пацанчик был, жаль, жаль… похоже разума в нем не осталось ни на грамм. Глаза так и пылали жаждой, а зубы впивались в плоть.
Ну что ж, хоть его и жаль, но ничего не поделаешь. Я решил провести еще один эксперимент. Схватил того второй рукой и… легко свернул шею. Тот обвис, будто кукла которой оборвали нити. «Мертвая Хватка» действительно оказалась сильным Навыком. Странное чувство от его использования… будто и правда в игре.
Вы убили Зомби. 1 ОС получено.
А вот и первый фраг* (frag: очко за убийство противника) зомби, а также некое ОС. Что это?
Очки Системы — зарабатываете Очки Системы, убивая различных существ. С ними вы можете повысить уровень.
Уровень 1 (1\5 ОС)
Ну что ж, теперь ясно, значит это и есть экспа. Да уж, зарабатывать я и правда ее могу на зомби, это радует. К тому же, я могу совершенного не бояться зомби-вируса, и это действительно круто! Данные, полученные от собственного статуса, полностью подтверждались. Итак, эксперименты прошли успешно, а значит можно смело выстраивать стратегию прокачки.
Хорошо, что не придется качаться на живых людях. Может я и геймер, но все же не настолько долбанутый. И пусть я стал на «темную сторону силы», но делать то, что делают другие зомби… все же как-то перебор. Хотя возможно, в условиях апокалипсиса я и не прав, но… время покажет.
А вот зомби — другое дело. Это уже мертвецы и фактически ходячие мешки с экспой, тут можно разгуляться! Далее решил подобрать какое оружие под руку. Я обшарил хоромы бабы Зины, и она порадовала хорошим набором кухонных ножей, а также добротной советской чугунной сковородкой. После направился к следующей квартире собирать новые данные.
В последней квартире жила дружная семья из четырех человек, которая сейчас также дружно закусывала друг дружкой. Стоило мне появиться на пороге, они лишь мельком глянули и не обращая внимания, продолжили трапезу. Больше «буйных» не было, эти уже приняли за своего, как и Федя.
Пользуясь этим, принялся экспериментировать. Начал с ножа и… что тут сказать? Это было довольно непросто, даже с острым ножом для разделки мяса. На обычные порезы зомби, ожидаемо не реагировали, но отделить голову от тушки оказалось не просто, необходимо было несколько ударов, особенно тяжело приходилось с позвоночником. Может будь у меня нормальный меч, дело пошло бы лучше, но кухонный нож такое себе оружие. А вот сковорода великолепно себя показала! Тяжелая и прочная! С текущей силой хватало одного мощного удара, чтобы превратить в желе мозговое вещество мертвяков. Можно было бы и руками откручивать головы, но сковородой все же сподручней. Правда заметил странную тенденцию, опыт не поднимался в момент убийства сковородой, а только когда я касался зомбей напрямую. Уже интересно, что это за ограничение такое. Надо будет позже более основательно разобраться.
В итоге, я окончательно упокоил четверых зомбей — двух больших и двух маленьких. Тут же высыпал ряд интересных сообщений:
Вы убили зомби… получено 4 ОС.
Получена зеленая шкатулка. Получена серая коробка.
Вы получили второй уровень.
А вот и левел-ап* (level up: новый уровень)… реально, как в игре. Хо-хо, кажется, я начинаю втягиваться! Стоило как можно быстрее разобраться, как работает Система. Выпал некоторый интересный лут* (loot: найденные или выпавшие с монстров предметы) с зомбей, даже «иконки» отображались в виде уведомлений в углу поля зрения. Какая-то функция авто-лута что ли? Довольно удобно, не надо бегать самому подбирать. Только я собирался распаковать подарочки, как из соседней комнаты выползло «чудо»…
— Ва-а… гва-а… уа-а… — это был ужасно медленный и основательно надъеденный зомби. Нижней части тела не было вовсе, только руки, ими он отчаянно цеплялся и полз вперед. Наверное, его привлек шум, и если бы он сам не выполз, я бы его и не заметил.
А вот это нехорошо… надо взять заметку на будущее полностью осматривать и зачищать помещения от недобитков. Я чуть не пропустил халявную экспу! Знакомый игровой азарт стал подниматься во мне, происходящее уже не казалось такой безнадегой, как раньше.
Перехватив сковороду по удобнее, направился к нему. Чего беднягу заставлять переползать коридор? Я не настолько жесток, надо окончательно упокоить его здесь и сейчас ~! Но в следующий момент…
БАХ!
Раздался громкий выстрел и зомби-инвалиду снесло голову. Я не успел до него дойти совсем немного. Приблизился бы вплотную, досталось бы и мне!
Я повернул голову к выходу… там были люди.

Глава 2

— Ха-ха, прямо в яблочко! — донесся юный веселый голос. — Их черепушки так прикольно взрываются!
— Эй, я же сказал тебе, не переводи патроны! У нас и так дефицит! — последовал тяжелый мужской голос.
— Да ладно тебе, батя! Ща, сниму последнего!
Озноб пробрал меня, когда увидел дуло ружья, нацеленного на мою тушку. Я мигом юркнул за стену.
БАХ!
Вовремя! Опоздай на мгновение, и черепушка разлетелась бы также, как и у «сородича»!
— Шустрый гад! Спрятаться успел! Но ничего, сейчас я тебя достану…
— Эй, ты сам понял, что сказал? Зомби никогда не прячутся, а прут напролом. Потому они и зомби!
— А ведь точно… это кто у нас тут такой хитрый? Сейчас узнаем…
А вот это нехорошо! Слишком увлекся качем и пропустил этих двоих, совершенно вылетело из головы, что я теперь зомби и следует остерегаться людей! Очевидно, эти ребята на дружеские разговоры не настроены. И ведь верно… чего с зомби церемониться? Я и сам не церемонюсь!
Но не суть. Что делать-то? Бежать? Сражаться? Хотя ответ очевиден, у них ствол, какое нахрен сражение? Только бежать, тут никакая увеличенная Сила не поможет! Но стоит мне выскочить, как мигом пристрелят — для них это все равно, что в тире по зомби пальнуть. И что делать?
Взгляд упал на окно рядом. Если бежать, то только туда. Но чтобы добраться до него придется высунуться из укрытия и преодолеть около 5 метров. Казалось бы, фигня, но с моими 2 Ловкостями попробуй доковыляй! Пока я это сделаю, меня уже превратят в решето!
— Ва-а-а-а! — вдруг из коридора раздался знакомый стон зомби.
— Говорил же тебе, не пали! Они на звук идут!
Бах! Бах!
Раздались пистолетные выстрелы.
— Хех, да-да, виноват! Но так быстре… какого⁈
Стоило раздаться стону и выстрелам, как я понял, что сейчас единственный шанс. Я тут же рванул к окну! Федя, как настоящий дружбан подарил мне шанс, и я намерен был его использовать! А потому ковылял вперед, выжимая из своих 2 Ловкости все, что можно. Увы, это все равно было не быстрее обычного шага.
— А ты куда намылился!
Но как и ожидалось…
БАХ! — новый выстрел из ружья.
…этого было недостаточно!
Я пустил в ход последнее средство — чугунную сковороду. Прикрывшись ей, как щитом, защитил голову. Дробь ударила по тушке, импульс от выстрела откинул назад, отчего я мигом вылетел в окно с третьего этажа.
Полет был коротким, но приземление емким. Падая, я успел сгруппироваться и свернуться в калачик, благодаря чему, приземлившись, начал перекатами уходить в сторону. Дом находился на небольшом холме и это сильно помогло, в итоге я быстро исчез между зарослей и гаражей, крутясь словно юла.
— Нихера себе зомби дают… че это было? — донеслось следом из окна.
…
Фух, кажись, пронесло! Опасно-опасно…
Я уматывал, петляя меж гаражей и буреломов. Скорость продвижения была инвалидной, и это жутко раздражало, но главное, я успел уйти. Как удачно получилось, Федя и баба Зина спасли мою мертвую задницу. Кто бы мог подумать, вот что значит хорошие соседи, не зря их терпел все это время!
Так ладно, что дальше-то делать? Ну, для начала надо где-нибудь перекантоваться, на улице уже смеркается, скоро ночь, и до этого момента надо дотянуть. Но где именно? Уж точно подальше от людей, а то пока такие встречи чреваты. Для начала надо найти укромное местечко, да прокачать полученный уровень, и я как раз знал одно — недалеко есть заброшенное здание, там сойдет.
Но как-то резко получилось, да? Вообще без предупреждения пальнули. Я конечно все понимаю, но это совсем не здорово! Да уж, у бытия зомби однозначно есть свои минусы, и людных мест придется избегать.
Минут за десять кое-как смог доковылять до нужного места. Как и ожидалось, здесь никого не было, можно дух перевести. Устать — вообще не устал, не зря зомби, но вот то, с какой скоростью передвигаюсь… это писец просто! Вот что значит 2 Ловкости, надо срочно это исправлять. И я даже знаю как! Я открыл статистику.
«Статус»:
Уровень: 2 (0/8 ОС)
Сила: 12
Ловкость: 2
Свободные очки: 1
Что за?.. За уровень дали какую-то одну вшивую характеристику? Ну нифига себе! Да что за баланс тут такой? Небось корейские разрабы в штате были — не иначе! Но делать нечего… я вкинул ее в дело.
Ловкость: 3
Эффект ощутил в тот же момент, в теле определенно что-то поменялось. Довольно странное чувство, так-то почти ничего не чувствовал, но вот на таком уровне ощущения заметны. Я подорвался и попробовал поэкспериментировать, и вуаля… действительно стал быстрее! Тело уже не казалось таким заторможенным и неуклюжим, как раньше, хотя до человеческого уровня еще далеко. Но теперь я мог хоть передвигаться нормальным шагом, а не словно инвалид.
Ладно, с этим разобрались, до следующего уровня надо убить 8 зомби, и скоро этим займусь, но сейчас меня интересовали: Коробка и Шкатулка, которые ранее получил.
Сначала открыл серую коробку.
Получены 2 литра воды, чипсы 200 г, тушенка 2 банки, соус «Выживальщика» 1 тюбик.
Итак… это оказался хавчик. Вот только я зомби, оно мне вообще надо? Тут же пришел на ум утренний «завтрак», что-то с едой было не то. Или не с едой, а со мной? Тут же решил провести эксперимент, запихав в рот хавчик и… чуть не проблевался. Чипсы были на вкус, словно картон с песком. Тушенка не лучше, хоть и мясо, но чувство будто сгнившую тухлятину жуешь. Вода просто как безвкусная субстанция. А вот последнее — соус «Выживальщика», ничего так на вкус оказался… не успел опомнится, как схавал весь тюбик. Вслед за этим чувство пустоты в желудке исчезло. Интересно, что это такое было? Посмотрел на описание.
Соус «выживальщика» : Энергетически питательный соус, подходящий для большого количества существ разных миров. Включает в себя особый состав ингредиентов.
Интересные дела… надо будет запомнить. Неизвестно, что это за штука, но явно нужная, по крайней мере, для меня точно. А то как-то не прельщает бытие зомби, когда надо жрать живых. Обычный хавчик явно не подходит, а эта штука вполне может послужить заменой.
Далее на очереди шла Зеленая Шкатулка.
Получены Перчатки Силы +2.
Так, а вот это уже интересно, наконец какой-то айтем* (item: игровой предмет) выпал. Более того, на Силу, хотя на Ловкость было бы лучше, но что есть.
Сила 12 (14)
Ладно, с этим разобрались. Что дальше-то делать? Ситуация, мягко говоря, выглядела не круто. Если подобная байда сейчас происходит по всему миру, то человечеству однозначно писец. Впрочем… почему-то ничего не чувствовал по этому поводу. Интересно, это так фильмы/книги развратили или влияние Системы? Или мне самому просто пофиг? А ведь и правда, после случившегося облома моих целей, мне уже почти на все пофиг. Хотя нет, не на все… Надо бы позаботится кое о ком в новом багнутом мире.
Ситуация вырисовывалась непростая, и дело не только в факте апокалипсиса и Системе. Главная проблема была в том, что я уже не человек, а зомби. Фиг знает, как так получилось, вроде никто не кусал, но то, что я уже мертвяк — без сомнений. Что я чувствую по этому поводу? С одной стороны, конечно, не очень круто понимать, что уже трупак, но с другой… я все еще мыслю, а значит существую. Что еще надо? Более того, прямое попадание дробью, будь я человеком, от меня лишь дырявый кусок мяса оставило бы, а тут нормуль все… почти ничего не почувствовал — тело по прежнему нормально функционирует. Вот и еще один плюс бытия зомби! Два жирных плюса уже прямо-таки кричали: первый — иммунитет к зомби-вирусу и второй — условная неуязвимость. Если с первым все понятно, ведь я уже зомби, то со вторым есть нюансы. Неуязвимость… громкое слово, конечно, ведь если снесут голову — капец однозначный, но, с другой стороны, если ее защищать, теоретически могу выжить в любой ситуации. Вроде бы… Так что главное — это голова. Ладно, что дальше?
Долго думать не пришлось, как в кармане завибрировал телефон. Вот же, апокалипсис наступил, но электронные игрушки еще работают, интересно, надолго их хватит?
Я достал телефон из кармана. Вот и нарисовался этот «кое-кто», о ком стоило позаботиться. Номер на экране отображался словами — «Сестра».
…
На сердце отлегло, если сестра звонит, значит, жива. И вызов я, конечно… сбросил. Да, именно так, а как теперь с ней говорить-то? Я зомби, двух слов связать не могу. Впрочем, это ее не остановит, сестренка всегда была такой, что найдет способ, как пробиться через буераки, если главная дорога перекрыта.
Бзз
Тут же пришло сообщение в мессенджере.
«Бро, ты сбросил? Неужто живой⁈ Возьми трубку уже! Сколько я тебе должна трезвонить⁈»
И правда, только сейчас заметил, что на телефоне куча пропущенных. И почти все от сеструхи. Раньше разбираться как-то времени не было. Так ладно, что бы ей ответить?..
«Сейчас слоождддно говорить. Нно со мнй все нормально.»
Я написал ей сообщение. С кучей ошибок и прочим, пальцы херово слушались. Выполнять действие, требующие мелкой моторики, было тем еще испытанием. Зарубись я сейчас в катку на компе, меня бы даже самый нуб* (noob: новичок в игре) уделал. Не очень приятное чувство.
«Ну наконец-то ответил! Я тебе с утра трезвоню, а ты все трубку не берешь! Думала уж все… стал теперь мой бро подгнивший и вонючий! Ха-ха, лол!»
Знала бы ты, сестренка, насколько близка к правде…
«Тыы ссама-то как? Какк мама?»
«Да все нормально, что с нами станется! Как все это только началось, папка с утра, вывез нас на дачу. Сначала думала, что опять „шарики за ролики“ у него заехали, даже в школу приперся, чтобы выдернуть прямо с уроков на свою „учебную тревогу“, как он это любит. Но нет… оказывается на этот раз тревога была не учебная. Везде появились эти вонючие мертвяки. Просто жесть! Меня чуть подруга не сожрала в школе, представляешь⁈»
«Эта тта самая моддница-„гяру“? А я теюбе говоридл, что некчег с ней ошиваться. Вот она и покказала свои плотодные намерения ~.»
«Очень смешно! Ты, кстати, сам бы чутка орфографии поучился. Ну да ладно, бро, ты так и не сказал, что сам делать будешь? Давай сюда, к нам. Тут безопасно. Скучно правда…»
«К оотцу? Лера, ты прикалдываешься? Вряд ли мы друг друга вытерпим больше суток»
«Да ладно тебе, ну не совсем же он дурак, а? Чего он, сына на съедение мертвякам оставит?»
«Хехх, мможетт и нне осттавит, н-но 'пправила» свои любимвые в ппервую очередь ввыставит. Ссама же знаешь его ллюбимое — «Ссубординация ээто все»!
«Н-ну, может и так, но… Бро, сейчас же исключительная ситуация. Может потерпишь?»
«Забей. Не длля ттого я ссваливал из ддома. К отому же, уу меня еесть уже ккое каккие ппланы»
Они правда смутные, но помимо семьи, действительно была еще пара важных моментов.
«Это какие-такие планы? По подворотням собираешься шныряться? Очередным зомби захотелось стать? Совсем дурак, что ли⁈»
Я усмехнулся про себя. Временами сестренка сама не понимала, насколько точным экстрасенсом была, ведь я уже стал этим самым зомби. Но ведь ей этого не объяснишь. Хотя встретиться не помешало бы… Отец, конечно, позаботится о семье, но все равно самому убедиться в надежности их положения необходимо.
«Ппод „дачей“ ты имееешь в видду тот тренирровочный комплелкс на окраиине, куда нас оттец возил кажждое лето?»
«Да-да, его! Прямо у дядьки Палыча! Он тоже тут, и много других людей появляется. Так ты придешь⁈»
«Только у тебя, сис, подниммается язык назыввать этого поллковника в оттставке — „дядькой“. Но яссно, значит поддтягиваются сосллуживцы отца.»
«Да, бро, давай, приезжай! Я тебя буду ждать вечером на той площадке, где мы играли. Хорошо?»
«Лаадно, посмострим, до туда еще добраться надо. Все даовай, мне пора, потом спишшемся.»
«Давай, бро, жду тебя!»
Теперь я мог хоть немного свободно вздохнуть, хотя, будучи зомби, в этом не было практического смысла. Ладно, главное с семьей все в порядке. В этом плане на отца действительно можно положиться. Что-что, а в критических ситуациях он умел действовать — бывший военный, как никак. Да и сейчас тоже, состоит в одном ЧВК и регулярно отбывает в «командировки». Хоть в нашей стране нет такого юридического понятия, как «частная военная компания», но я подозреваю, что это сделано специально, чтобы расширить спектр полномочий подобных структур, ведь в таком случае, что бы они не сделали, страна как бы «не при делах», ведь те официально не имеют связей и могут свободно действовать за границей. Хотя по факту, все подобные вооружённые формирования обязательно имеют некую связь с правительством каких-либо стран, без этого они бы просто не смогли существовать. По крайней мере, к более-менее крупным формированиям это точно относится, не считая всякую мелочь.
Так, ладно, что дальше? Сеструху с матерью действительно надо проведать, но помимо них есть еще несколько человек о здоровье которых хотелось бы узнать. Кто эти счастливчики? Конечно, моя гейм-команда! Хотя это наверное громко сказано, просто несколько приятелей, с которыми сошлись в играх и на стримах. Вместе мы хотели сформировать команду, попытаться стать Про, серьезно готовились, но… из-за сраного апокалипсиса все полетело зомби в задницу. Каждый раз как думаю об этом, так и берет злость. Сколько сил я убил на это! А в результате… ладно, похеру, толку ныть о сгнившем соседе.
Но вот ребят проведать надо, они надежные люди, им можно доверять, а потому тут же отправил несколько сообщений. Хорошо, чтобы были живы, а то как-то совсем не круто будет. Все они мне нужны живые и здоровые, тогда ни один зомби-апокалипсис не будет страшен!
Такс, с этим тоже разобрались, теперь же предстояло…
…
«Дача» — так мы с сестрой называли тренировочный комплекс на окраине. Чтобы добраться до него надо было пилить через центр. На общественном транспорте это бы заняло часа полтора-два, пешком часов пять-шесть, но учитывая зомби-апокалипсис… возможно не один день понадобится. К тому же, надо что-то уже сделать со своим «зомби-состоянием», и найти подручные средства а то я месяц буду туда добираться с такой-то «зомби-скоростью»! Поэтому сначала качь-качь-качь! Тут недалеко как раз есть торговый центр, туда я и направился.
Добрался относительно быстро. Народу на улицах почти не было, лишь несколько зомби встретились, но не отвлекался, т. к. заморочишься с одним, наверняка еще десяток подтянется. Но проблема не в этом, а в том, что я на такой местности слишком уязвим, с моими 3 Ловкостями даже удрать не получится, случись что. Поэтому не заморачивался пока с качем, а просто шел по подворотням и узким улочками, чтобы привлекать как можно меньше внимания. И это было довольно актуально…
По пути возникали самые разные стремные ситуации. То мудак какой-то палил с ружья на балконе, кто-то поджигал машины безумно хохоча, а кто-то вовсю мародерил. Зомби тоже, конечно, подтягивались на шум, но людей это не останавливало. Ради халявы они готовы были рисковать, и очень даже. К тому же, подобная вакханалия происходила везде, где только можно, зомби хватало, но они были разрознены. Все это я пока пропускал мимо ушей и просто продвигался к цели. Вот доберусь до торгового комплекса, там сразу обеспечу себе и кач, и все остальное.
Относительно быстро добрался до места, на меня почти никто не обращал внимания. Увидел, что торговый центр оккупировала какая-то банда, они соорудили баррикады и гогоча тыкали самодельными копьями в зомби. Для них это была довольно простая охота, они загородили въезд несколькими грузовиками, и бедные зомби не могли до них дотянуться, бандиты их валили прямо с крыш машин. Горящие факелы, безумные визги и куча алкоголя, они даже подожгли прилегающую территорию и зомби медленно изжаривались. Тактика была неплохой, и даже с увеличенной силой зомби ничего не могли сделать. Но это обычные зомби… а что если они разовьются, как в играх? Это уже будет опасно. Впрочем, людей тоже нельзя было недооценивать, что мне сразу доказали…
Бах! Бах! — раздались выстрелы.
…когда я почти словил пулю в лоб!
Черт, ствол!
Я мигом пригнулся. До этого момента я принял вид «тупого зомбаря», и вместе с «собратьями» влился в общий поток. Мой видок с извазюканой футболкой в крови и дыркой от выстрела дробовика, маскировал как нельзя кстати. Другие зомби вообще не обращали внимания, чего не скажешь о людях. Какой-то придурок, стоя на крыше грузовика и безумно хохоча, стал палить из калаша по толпе зомби, среди которой был и я. Шальная пуля едва не прибила, вышибив мозги соседу-зомби. Я спрятал голову за сковородой и молясь, чтобы она выдержала это испытание, улепетывал к торцу здания. В процессе показалось, что раздался нехороший звук, будто что-то влетело в сковороду.
Но пробившись через это испытание, я достиг черного входа. В подобных торговых центрах полно служебных помещений и со стороны улицы легко можно зайти в любое из них. Благо удалось сделать это без потерь, или так показалось…
Взглянув на сковороду, увидел, что в той неслабая такая дырочка, и не сложно было догадаться, откуда она взялась. В меня таки попали. Более того, пробив зачетную сковороду. Удивительно, как меня самого не достали… или стоп? Я пошарил рукой в районе головы и обнаружил, что с левой стороны кое-чего не хватает. Ухо! Эти ублюдки лишили меня уха! Мои любимые сковорода и ухо! Вот же с-суки… я запомню!
С такими мыслями, я взломал дверь и ввалился внутрь. Это оказался спорт-магазин.
…
— Минус пять! Минус шесть! — еще два зомбяка-консультанта познакомились с моей дырявой сковородой, стоило им только «предложить ассортимент».
Всегда хотелось так проделать, особенно в моменты, когда после «консультации» продавец понимал, что у меня есть деньги разве что на носки. Всегда бесили их рожи в этот момент. Что поделать, в начале моей «самостоятельной гейм-карьеры» даже на хлеб заработать было непросто.
— Минус семь! — Следом шла девушка-консультант.
Всегда ненавидел это чувство, которое появлялось после того, как был вынужден отказываться от покупки, когда девушка с таким усердием расписывала все «прелести» товара, активно демонстрируя свои. Какая жалость, похоже с девушками мне не будет везти даже в послежизни.
— И минус восемь! — Наконец пришла очередь главного зачинщика безобразия — менеджера магазина.
Всегда бесило их отношение к выше упомянутым «консультантам», будто к своим личным рабам. Ведь если тебе че не нравится, можешь всегда валить нахер! Да-да, я тоже когда-то был среди этих вышеупомянутых бедняг. Как же я ненавидел каждую рабочую минуту, проведенную в подобном адском месте!
Фух, наконец удалось выпустить стресс, а также удовлетворить собственные комплексы. Однозначно есть хорошие стороны в зомби-апокалипсисе!
Вы убили зомби… получено 8 ОС.
Третий уровень получен.
Получена Вопрос-Шкатулка. Получена Желтая Шкатулка.
Итак, теперь можно было выбрать из предложенного ассортимента зомби-консультантами и собрать себе нормальный эквип* ~ (equipment: снаряжение или экипировка для сражений с монстрами). И еще наконец-то получил новый уровень. Не мешкая тут же вкинул новое очко характеристики в Ловкость.
Уровень 3 (0/13 ОС)
Сила 12 (14)
Ловкость: 4
И опробовал новые возможности. Ну, что сказать… уже кое-что, по крайней мере на быстрый шаг, либо даже бег исполнении хикана-инвалида можно рассчитывать. Хотя от людей побегать с этим вряд ли удастся, легко догонят и битой гнилую черепушку проломят. Нет уж… от людей лучше держаться подальше, пока не прокачаюсь. Далее что там у нас идет?
Взгляд упал на «золотую иконку» в углу поля зрения, гласящую «Желтая Шкатулка». Я тут же «открыл» ее и…
Получен Абонемент Навыка (
G).
Абонемент? Очень интересно! В руке появилась некая бронзовая карточка. Она была небольшой, размером с визитку, но пустая. Перед глазами появилась надпись.
«Активирован Абонемент Навыка (
G). Вы имеете право выбрать один Навык из списка доступных и прокачать его. Скажите „Абонемент — Активация: [Имя Навыка]“, если условия соблюдены вам будет дарован Навык».
После чего надпись исчезла, а я по прежнему пялился на «визитку». Так-с… все интереснее и интереснее. Халявный Навык из списка, говорите? Это конечно хорошо, но G, это ведь самый отстой ранг, не так ли? Прямо как у меня самого! Хех, ну давай посмотрим, насколько «отстойный» навык я смогу получить ~…
— Абонемент — Активация: «Бессмертие»!

Глава 3

— Абонемент — Активация: «Бессмертие»!
Высказался я, пялясь на свой «Абонемент», но… почему-то ничего не происходило. Почему, интересно, хе-хе ~?
«Доступ запрещен! Эволюционный Индекс пользователя и Уровень Абонемента недостаточен для получения данного Навыка. Пожалуйста, выберите другой».
Ха-ха, как и ожидалось! И да, я не стал мелочиться, а что такого? Вдруг прокатило бы? Я обязан был попробовать! Ну ладно, нет так нет… зато я узнал кое-что интересное. Если «доступ запрещен», и не хватает некоего Индекса и Уровня, значит… теоретически, если подняться до нужного уровня, этот навык таки можно получить? Вот это да… а вот это действительно круто! Ну ладно, что бы еще попробовать…
— Абонемент — Активация: «Сила Супермена»!
«Доступ запрещен! Слишком обширный запрос, в эту особенность входит множество разных навыков…»
— Абонемент — Активация: «Бесконечная Регенерация»!
«Доступ запрещен! Данный навык недоступен для эволюционного индекса вашего вида…»
— Абонемент — Активация: «Неуязвимость»!
«Доступ запрещен! Не выполнены условия для получения Навыка…»
В итоге я опробовал с десяток вариантов и каждый раз выводилось нечто подобное. Узнал немало полезной информации. Но к сожалению ни один из подобных Навыков мне так и не достался. Почему так? Что за несправедливость?
— Абонемент — Активация: «Сила Повелителя Мира»!
«Доступ запрещен! Вы не указали порядковый номер желаемого мира! Предупреждение: у вас осталась последняя попытка, чтобы выбрать Навык из списка
G ранга, иначе Абонемент аннулируется».
Такс, кажется, я довел Систему, ей явно надоело отвечать на мои глупые запросы.
— Но как мне понять, что в принципе может входить в этот «Список G ранга»?
«Активация Списка: На выбор доступны…»
О, вот как! Оказывается все «гениальное» просто! Список был довольно банален… впрочем, чего еще ожидать? G-ранг это действительно самое дно. Среди них были навыки, по типу: «Владение Мечом — Основы», «Владение Копьем — Основы», «Владение Булавой — Основы», «Выживание — Основы», «Полевая медицина — Основы», и дальше все примерно в том же духе… на самом деле, большинство навыков не несущих для меня особой пользы. Может для людей они и были бы полезны, но в моем случае… я ведь зомби, и у меня были несколько другие потребности. Но реально какой навык был бы мне полезен? Чего мне не хватает? Кулаками махать я пока могу и сам, но вот информации нет…
«Навык: Оценка»
Опа-па! А вот это интересно! Это же имба-навык* (imba: «imbalance» — чрезвычайно мощная способность, нарушающая баланс игры), особенно по играм и новелкам! Так-с… можно попробовать взять!
— Абонемент — Активация: «Оценка».
Абонемент чуть вспыхнул и изменил свою структуру. На карточке-визитке проявились несколько надписей и узоров, после чего… карточка просто развеялась бронзовыми искрами.
«Одобрено! Получение Навыка 'Оценка» (
G).
Так, теперь же… я тут же решил его опробовать. «Оценка» — я активировал его на себе, и…
«Оценка: Мутировавший Зомби 3 уровень, ЭИ —
G».
Сработало! Но… не густо. Новой информации я толком не узнал. А что насчёт других?
'Оценка: Труп Слабого Зомби 1 уровень. Труп Гниющего Зомби 1 уровень. Труп Обычного Зомби 1 уровень.
Что тут можно сказать? «Супер-Навык», только мне его и не «хватало»! Хех… ладно, чего еще ожидать от G ранга? Далее я открыл шкатулку с интригующим названием «вопрос-шкатулка».
Вопрос — какие изменения в мир, по вашему принесла Система? Варианты ответа:
1 — Положительные
2 — Отрицательные
3 — Мне пофиг
4 — Система рулит!
— Интересно… это прикол такой? Система решила соц. опрос провести или типа того? Впрочем… почему бы и нет?
Конечно я выбрал вариант… 4.
Спасибо! Ваше мнение очень важно для Системы!
Получена подсказка!
'Подсказка: Убивайте, как можно больше зараженных монстров и получайте дополнительные награды. Награды могут быть самыми разными, начиная от обычной еды, заканчивая навыками и способностями. Некоторые Навыки способны эволюционировать в более продвинутые версии, эффективность также зависит от вашего личного развития и Эволюционного Индекса.
Опа-па… а вот это интересно! В награду за ответ на вопрос мне перепала информация? А вот это очень полезная штука! Информация очень важна!
Ну а по самой инфе… значит есть возможность развития. Это хорошо. Получается, нужно качаться и повышать свой собственный «Эволюционный Индекс», тогда и Навык вырастет в эффективности? Похоже, что так, остается только пробовать. Но ладно, с этим разобрались, теперь…
Настало время выбирать лут из ассортимента магазина! А тут был весьма неплохой ассортимент — спортивный ассортимент. Повезло наткнуться именно на спорт-магазин. Ладно, вру — специально его выбрал, именно здесь работал какое-то время, и захотелось освежить воспоминания. И нет, дело далеко не в желании встретится с бывшими соработниками, к тому же, никого, кроме директора магазина не узнал — в таких местах всегда бешеная текучка. В любом случае, сюда я заявился, чтобы набрать лучший эквип.
Начал с оружия. Сковорода, конечно, неплохая тема, но увы, в виде действия некоторых нелицеприятных личностей, в ней имелась уже пара отверстий, чугун, как оказалось, довольно хрупок. На замену думал взять что-нибудь из классики, типа бит, но деревянные вызывали сильные сомнения, если брать, то только стальную. Но просматривая ассортимент наткнулся на еще более интересный вариант — бита для кроссфита, оно была короче бейсбольной — 50 см против 70 см, но дистанция мне не критична, ведь главное, что привлекало в ней — это вес и прочность — 5 кг чистой стали. Я же теперь зомби и силы имелось более чем достаточно, поэтому свободно смогу с ней управиться. Неплохая крошка, которую тут же опробовал на заплутавшем кассире, легким замахом снеся ему половину черепушки.
Вы убили зомби. Поучено 1 ОС.
Далее стоило переодеться, скинул свои подрыпанные и «простреленные» шмотки, а то реально, как зомби выгляжу. Взял себе новенький спортивный костюм, самый дорогой и по «брендовее», хотя в чем разница этих брендов никогда не догонял, но раз есть возможность, возьму «по круче». В комплекте взял мощные всепроходные боты с металлической окантовкой — такими треснешь, клиенту будет очень «хорошо». Ну и накинул сверху обычный худи, чтобы не особо выделяться своей «зомбятостью». Еще взял рюкзачок, необходимый для походов и набил его кое-чем интересным. Нет, не походными принадлежностями, я же зомби, нафига они мне? Я набил его металлическими ядрами для метания! У-уххх, убойная штука будет! С моей-то силой такими штуками метаться самое то, ведь они весят по 4 кг! Также взял специальную цепь, чтобы можно было пристегнуть к ядру и использовать, как современный «молот», что метают на соревнованиях. Ну и еще взял пару пращ на всякий, авось пригодятся. Закончил «набор выживальщика» велосипедной защитой для суставов и головы. Не бог весть что, но лучше, чем ничего, голову и суставы важно защищать, ведь если даже просто повредить ногу, не смогу нормально передвигаться, а это для меня вопрос жизни и смерти. Ну и пару ножей выживальщиков для комплекта. Сейчас в спортивных магазинах, особенно крупных, вообще что угодно можно найти. Ладно, с этим закончили.
Решил, что пора идти «в поле», то есть за пределы магазина, тут зомбячков уже не осталось. С этим намерением вышел из магазина и направился на охоту, высматривая мертвяков.
Походу, когда все началось, было раннее утро, тогда-то люди и начали обращаться в зомбей. Каким образом это происходило не понятно, сестра и семья не обратились, а вот я обратился… притом никто меня не кусал. Но народу в зомбей перевоплотилось немало, особенно, когда первые «обращенные» стали закусывать людишками рядом. И вдвойне это верно для торгового центра, и пусть дело разворачивалось не в прайм-тайм, а с утра, но несколько сотен человек должны были здесь быть — именно поэтому я первым делом направился сюда, рассчитывая как следует покачаться, в «спокойной обстановке», так сказать.
Так вот, к чему это все? А к тому, что… зомбей не было нихрена! Вообще нихрена — торговый центр будто опустел! Нет, кое-какие отщепенцы, запертые по магазинам были, но этого было совершенно недостаточно, я-то рассчитывал на суперкачь, а не несколько недобитков. Хотя даже эти недобитки значительно приближали к новому уровню, ведь опыта для лвл-апа пока требовалось совсем немного, но все равно было далеко до желаемого, я за эту ночь минимум до десяточки апнуться хотел!
Так вот, куда же делись все зомби? На самом деле ответ был прост — все они наверняка собрались у главного входа. Банда, что захватила торговый центр шумела достаточно сильно, и не могла не собрать мертвяков с округи, я сам через это «море» сюда пролез. Наверняка и в самом центре те привлекли зомбей, вопрос только в том, как они их контролируют? В этом стоило разобраться, но действовать следовало осторожно, у тех все же оружие. Откуда они достали столько? Ментовку грабанули что ли?
Я направился к главному входу, чтобы подтвердить свою теорию и добраться таки до вожделенной экспы. Но выбираясь в главный холл из очередного магазинчика наткнулся на занимательную картину. Меня привлекли странные неестественные звуки, что доносились из-за поворота, угла, где ютились банкоматы и местный туалет. Завернул туда, звук вел все дальше и скоро вышел к коридорам, что вели на склады и в другие служебные помещения. Звук был все отчетливее — смачный, чавкающий звук. За поворотом определенно что-то было. Я заглянул туда…
…какая-то тварь жрала.
«Оценка: Мутировавший Зомби 8 уровень. ЭИ — в процессе эволюции от
G до
F».
Нихрена себе, уровень 8! Да еще в процессе эволюции! Серьезная тварина…
Она явно была не обычным зомби. На полу валялось несколько тел, и тварь обедала их внутренностями. Но стоило мне подойти, как тут же замерла.
Неужто спалила? Ну и слух у нее, я-то старался двигаться достаточно скрытно. Мне очень не хотелось с ней сталкиваться в бою, но делать было нечего, я подготовил кроссфит-биту и замер. Та медленно обернулась… это определенно была не простая тварь-зомби — на окровавленной роже выделялись следы мутации, а некоторые части тела, типа: скул, локтей и пальцев были вытянуты и заострены — ощущение будто сами кости приняли более хищный вид и функционал. И стоило твари увидеть меня, как… она просто фыркнула, развернулась и продолжила жрать. Она будто возмущалась на потерянное время.
Хех, скотина проигонорила меня! Типа — «Че гоняться за еще одним мертвяком, если есть другие?», «Не отвлекайте по пустяками от трапизы!» Как-то так? Ну дела, да мне в пору оскорбиться! Но сейчас… тварь явно была непростая. Хоть я и затарился новым эквипом, но у меня пока лишь 3 уровень, и лезть с моим лоу-лвл на такую скотину — верх идиотизма. Сперва надо прокачаться, либо найти другую возможность.
Не став больше отвлекать скотину от трапизы, я развернулся и направился обратно. Сейчас я решил уйти, но определенно сюда еще вернусь. С такой твари и лут должен быть на порядок круче!
…
Я продолжил качаться.
Уровень 4 (0\21 ОС)
Сила 12 (14)
Ловкость: 5
Дела шли неплохо, пока добрался до главного входа поднял еще уровень. Чем ближе к месту действа, тем больше недобитков встречалось, которых я и упокаивал. Благодаря чему наконец более-менее поднял Ловкость на приемлемый уровень и теперь мог пробежаться со скоростью инвалида-спринтера. Уже прогресс, хотя вроде как подобный уровень «средний человеческий», и я ожидал чуть большего. Впрочем, не удивлен, «диванное поколение» процветает… точнее процветало. Правда меня в свое время подобная участь обошла стороной, благодаря «науке» отца. Так-то я мог и полосу препятствий пройти, и марафон пробежать, и даже марш-бросок осилить — по крайней мере, так было до того, как меня выперли из дома. «База» от отца и срочка в армейке хорошо укрепили мою форму. Но это было раньше… ведь следующие пару лет усиленно тренировался в освоении спортивной дисциплины имени «компьютерного стула», хех ~.
Итак, я постепенно продвигался вперед и наконец вышел в главный холл. Тогда-то и стало ясно, куда подевались все зомби, как и предполагал, они действительно собрались у главного входа, ну или почти. Дело в том, что этот торговый центр был разделен на секции, и между секциями существовало нечто вроде ограждений из укрепленного стекла. Каждая секция уходила вглубь торгового центра, радуя посетителей более дорогими товарами. Там магазинов было меньше, но они были не в пример роскошнее. Подобная структура чем-то напоминала несколько рядов крепостных стен в средневековых городах, вот и здесь проектировщики сделали нечто подобное.
Я находился в первой торговой секции, именно сюда стекалось большинство народу. Обычно чтобы сюда попасть надо было пройти внешнюю секцию, где располагались кафешки, пекарни, кондитерские и другие продуктовые магазины, но я сделал проще — прошел через служебные помещения, но вот большинство зомби пытались протиснуться во внешнюю секцию через преграду. Самое настоящее море зомби предстало перед глазами, ну как «море»… не больше пары сотен, но смотрелось довольно внушительно. Эти пара сотен зомбей всей массой наваливались на прозрачную стену, но та была неплохо укреплена, поэтому без проблем выдерживала испытание. Остальные входы были надежно перекрыты, а потому зомби были бессильны, но они не сдавались, ведь перед ними совсем рядом находились вкусные человеки, они чувствовали их, но не могли добраться, поэтому бедным зомби только и оставалось, что наваливаться и бессильно долбиться в стену. А человеки это время смели беззаботно развлекаться!
Как именно? Бандюки явно знали, как устроить себе жизнь. За стеной было несколько десятков человек, они бухали, кричали, музыка орала, а сами только и делали, что развлекались, но такому празднеству предавалась лишь половина людей, другая же половина… прислуживала первым. Да, бандюки будто возомнили себя какой-то аристократией или кем-то вроде, и обычные люди вынуждены были им прислуживать. А как иначе? У тех было оружие и сила, а у других ничего, и если не хотели отправиться на корм зомби, вынуждены были выполнять любые капризы.
Дело происходило во внешней секции, тут располагались, как кафешеки, так и супермаркет, так что хавчика и алкоголя у бандюков было завались, и как раз его истреблением они и занимались. Заложники разделись на группы: группа женщин — они всячески прислуживали бандитам, подливая алкоголь и развлекая своих господ, а также группа мужчин, включая стариков и детей — они занимались переносом и доставкой всяческой съестной и другой полезной продукции, которую сейчас грузили в пару грузовиков перед входом. Сам вход был заблокирован рядом машин, поэтому зомби не могли пробиться через ограждения, а единичные экземпляры, что просачивались, легко упокоевались бандюками.
Я невольно нахмурился, наблюдая за этой картиной. Что тут сказать? Человеческий «облике морале» в своей первозданной, так сказать, форме. Впрочем, это не было великим открытием, глупо ожидать чего-то иного в условиях апокалипсиса. В любом случае, меня это волновало мало, главное понять… что делать? Если честно стояло острое желание чутка разбавить их веселое времяпровождение в отместку за драгоценное ухо, но здравый смысл сигнализировал, что это не лучшая идея. Почему? Очевидно, потому что бандиты далеко не были слабаками, у них было много оружия. А мне для окончательного «упокоения» достаточно пули в черепушку, или даже битой по оной. Если я хочу что-то сделать, это следовало учитывать в первую очередь, ведь я мало чем отличаюсь от обычного зомби. Месть, это конечно хорошо, но надо быть полным идиотом, чтобы бездумно соваться к таким ребятам без плана. Нет, пара прикольных идеек имелась, которые могли сработать, но если уж рисковать, то необходимо четко понимать «За Что?», а то за одно чувство «глубокого морального удовлетворения»… риск того не стоил. Еще оставался вопрос с обычными людьми, сейчас конечно каждый сам за себя, но просто отдавать людей на корм зомби… такое себе. Да уж, дилемма. При таких раскладах проще покачаться втихаря на толпе бесхозных мертвецов (сколько халявной экспы!)! Вот так я думал, но следом произошло кое-что интересное…
Торговый центр в начальной секции включал три этажа, и почти все зомби столпились на первом, второй и третий были отчасти свободны, не считая пары недобитков. Проходы там тоже были забаррикадированы, но вот одна из баррикад на втором этаже стала разбираться… Следом показалась пара человек: рослый с автоматом и пухлый парень с самодельным копьем в руках. Пухляша пихнули в зад что-то прокричав и тот направился навстречу к зомби-недобитку. У толстячка тряслись ноги, но он, выставив копье, влетел в зомбака с решительным видом. Удивительно, но маневр удался, и тот улетел вниз на первый этаж через перила. Проход позади вдруг закрылся, а сам парень, робко оглянулся и поняв, что путь отрезан, с тоской направился вглубь секции.
И все бы ничего, очередное развлечение бандитов на бедняках-неудачниках, попавших в заложники, если бы не одно «но»…
…Я прекрасно знал этого пухляка!
* * *
Однажды, в один из дней максимального задроства.
— … а ты куда, ублюдок пошел⁈ Иди сюда, врешь не уйдешь сучонок… Ха-ха, выкуси! Инста-килл* (инста-килл: мгновенное убийство)! Вот так, будешь знать, как пытаться воровать крипов* (creep: c английского — «ползти», но в игровом сленге — обозначает слабых, вездесущих монстров, на которых можно зарабатывать золото) у этого папки ~!
— Да-да, Митяй, мы все прекрасно знаем, какой ты крутой керри, но ты так и не ответил. Что скажешь на мое предложение? — Макс проговорил в гарнитуру.
Перед ним на мониторе была запущена игра, в которую они врывались всей тимой* (team: команда). И в углу экрана был сосредоточен квадратик, разделенный на четыре части с четырьмя разными людьми, особенно выделялся пухлый паренек, он с улыбкой на лице вытирал со лба несуществующий пот.
— Ха! А то, что моя девушка — лучшая! Эту победу я посвящаю ей! И каждый, кто посмеет возразить познакомиться с абилкой* (ability: способность, полезная для убийства монстров) великого меня! Так что давайте, негры, впахивайте на этого папочку, чтобы я собрал как можно больше монеток и наши враги отсосали по полной! Куда же вы без меня…
— ЧСВ* (ЧСВ: чувство собственной важности) не сильно щимит? Нашел он тут «негров»! — из динамиков донесся женский голос, единственная девушка из четырех человек в раздражении нахмурилась.
— Нико, я знаю, что ты ревнуешь, но, детка, давай, пожалуйста, без «сцен». Мое сердце уже занято любимой! — произнес толстячок с высокомерным видом.
— Макс… он меня бесит! — вена вспухла на лбу девушки. — Может мне в следующий раз «забыть» его похилить* (хилить: «лечить»), когда будет драпать от вражеского станера* (Stun: с английского 'стоять", особый вид атаки, что ошеломляет противника на некоторое время)?
Остальные два парня отчаянно зажимали микрофоны и собственные рты, дабы не проржаться на всю катушку. Но получалось плохо, они уже наполовину скрылись под столами.
— Митяй, если продолжишь в том же духе, мне придется наведаться к тебе домой и устроить у тебя на глазах НТР-сценку* (netorare: NTR — особый жанр в хентай-индустрии, связанный с изменой и шантажом) с твоей «любимой».
— Ч-что⁈ Ты не посмеешь, Макс!
— Тебя от этой реальности отделяет всего 3 квартала между нами. Проверим прямо сейчас ~?
— Д-да ладно тебе, Макс, я же пошутил! Прости Нико, ты неплоха, как 3Д-тянка* («тян»: девушка.
3Д-тянка — реальная девушка, в то время, как 2Д-тянка — виртуальная девушка), но у меня классическая ориентация!
У девушки на это заявление задергался глаз.
— Ладно, Митяй, ты сейчас четко скажи, насколько ты серьезен насчет того, чтобы быть в нашей тиме и идти до конца? Возможно даже на сон времени не будет хватать, если собираемся стать профессионалами. Ты готов идти на такие жертвы? Твоя «девушка» одобрит это?
— Ох, Макс… ты меня недооцениваешь! Куда вы, ребята, без этого папки… так и быть, я с вами! Уговорили! Ради своей любимой вайфу* (вайфу: от аглийского «wife», любимая девушка) я неделями могу гриндить без остановок! Вот так!
* * *
Смотря на пухлую фигуру, бегущую на втором этаже торгового центра, я не мог не улыбнуться. Отрадно было видеть своего тиммейта* (team mate: игрок команды) живым и относительно здоровым. Или хотелось бы так сказать, но если в ближайшее время что-то не сделать, этот радующий факт может измениться в противоположную сторону, ведь Митяй как раз направлялся на первый этаж, в самую гущу зомби.
Зомби наваливались со всех сторон, но Митяй умело маневрировал между ними, избегая прямого столкновения. Я бы никогда не подумал, что пухлый приятель способен на такие фокусы. Было видно, что тому страшно, ноги заметно подрагивали, но несмотря на это он с маниакальным упорством пробивался через толпу, огибая их со всех сторон. Зомби, конечно, были медленными, но нельзя забывать, что одной царапины достаточно, чтобы это стало концом, однако он все равно просачивался вперед. Мне было интересно, куда же тот так рвется, и скоро понял куда — в ювелирный магазин на первом этаже. Это было совершенно неожиданно, уж насколько я знал приятеля, кому-кому, а Митяю всегда было плевать на подобные побрякушки, его бы больше порадовал аниме-магазин, который тот только что пробежал. Или, хм… это заказ бандюков? Тогда не подфартило приятелю. Ладно, главное тот жив и здоров!
Я направился к нему. На лице сама собой растянулась предвкушающая ухмылка. Кажись я нашел по-настоящему серьезную причину взяться за бандюков более основательно.

Глава 4

Керри — происходит от английского «Carry» — нести, или тащить. Смысл этого термина исходит из сути фарма* (farming: копить что-то (деньги), повторять одно и тоже действие), как такового — команда, которая «оденет» своего керри быстрее, та и затащит партию. Почему так? Потому что «Керри» — это особый тип персонажей, что становятся невероятно сильны, если прокачаются, и получат в свое распоряжение достаточно золота, чтобы собрать мощные артефакты. Вся команда «одевает» их, а потом они выносят всех остальных.
Можно подумать, кто угодно станет силен, если дать ему мощные артефакты, но это совсем не так. У этих типов персонажей специальный набор способностей, что раскрывают свой потенциал только при наличии опыта и денег, но если это происходит… никто не может их остановить! Такие керри становятся настоящей имбой — стихийным бедствием! И, разумеется, чтобы за них играть, нужны определенные навыки, ведь кроме криворукого керри хуже только криворукий* (криворук: плохой игрок) саппорт* (support: игрок «поддержки», который обеспечивает усиление и выживание других членов команды). Есть два основных условия, чтобы быть успешным керри: первое — не умирать, и второе — добывать голду* (Gold: Золото). Если ты можешь делать и то, и другое, команда будет тебя на руках носить, потому что таких керри никто не остановит! И я лучше всех знал, что Митяй прекрасно удовлетворяет этим условиям, именно поэтому взял его в команду. Но это в виртуале, в реальности же Митяй…
— Вооооо! — вопило пухлое тело, пытаясь просочиться между зомби, и одновременно не дать себя цапнуть. В виртуале подобный маневр для него был на «раз-два» клика мышкой, то здесь ему сложновато было проделать нечто подобное.
Я наблюдал, как Митяй просачивался меж зомбей с отчаянным выражением, демонстрируя невероятные «акробатические способности», с его-то телом. Я мог лишь удивляться подобным «пируэтам»… из-под атак зомбей он кое-как умудрялся уходить, но как же его тушу носило из стороны в сторону… Едва не вписываясь в зомбей, он шел к своей цели — ювелирному магазину. Но несмотря на отчаянные усилия Митяя, у подобной тактики были очевидные минусы, зомби дружно подтягивались со всех сторон.
Приближаясь с другого конца зала я мог прекрасно видеть, как Митяй, забурившись в магазин, начал сгребать все с прилавков в пакеты, особо не разбирая чего нахватал. После чего развернулся и намеревался рвануть к выходу, вот только проблема… зомби уже подтянулись со всей округи, ими был заполнен практически весь холл, перекрывая дорогу обратно. Было очевидно, если он сейчас выбежит, то не успеет проскользнуть. Поэтому прежде, чем тот успел вылететь из магазина, я уже стоял на его пороге.
Легкий толчок и пухлую тушу оттаскивает на несколько метров назад, где она знакомится тучным задом с несколькими украшениями ручной работы.
— Ч-что за⁈ Т-ты кто такой⁈ — Митяй запаниковал, пожирая меня взглядом, попутно выставив копье в «мега-угрожающей позе».
Я лишь усмехнулся, смотря на это представление. Отрадно видеть, что «боевой товарищ» не терял присутствия духа даже в такой ситуации. Мое мнение о Митяе выросло еще на пару пунктов.
Может было бы прикольно поиграть на его нервишках, но время дорого, поэтому покопался в рюкзаке и вытащил планшет, который захватил по пути. Было в нем одно полезное приложение. Я затарабанил пальцами по дисплею, моторика немного восстановилась, поэтому задача особых трудностей не вызвала. Из динамика раздалось.
— Тот, кто только что спас твою задницу от зубов зомби. Смотри сам! — я рывком придвинул к входной двери один из прилавков, баррикадируя дверь. И вовремя…
Бух!
Тут же раздались удары в дверь и окна. Зомби уже обступали магазинчик со всех сторон. Благо, что дверь, что окна были укрепленными, чего и следовало ожидать от ювелирного магазина.
— О-ого… — Митяй с тревогой пялился на происходящее.
— Не похоже на тебя, Митяй. Чтобы такой керри, как ты, и не отслеживал угрозы от обычных мобов* (моб: на игровом сленге значит «толпа», толпа монстров, или так называют тех, кто «сливается с толпой», самые «обычные» люди например). И вообще, с каких это пор ты на побегушках у бандюков? Твоя любимая наверняка была бы разочарована!
Митяй опустил свое «мега-копье», и его прорвало.
— Ч-чего⁈ Да моя Лала-тян — лучшая вайфу в мире! Ни за что она меня не кинет! Она все поймет, ведь я ради нее… — тут же затараторил он, его рожа набухла красным. — … Нет, погоди! Ты кто такой вообще? Откуда знаешь меня и мою вайфу⁈
Ну да, учитывая, как я обмотал лицо капюшоном и тряпками, узнать меня было сложновато. Но тем не менее…
— И суток не прошло с нашей последней катки* (катка: «игровая сессия»), а ты меня уже забыл? А я ведь специально перся сюда, аж за три квартала, чтобы спасти твой пухлый зад от зубов зомби. Ты хоть сообщение мое прочитал?
— Какое еще сообщение?.. — стушевался он и тут же полез рыться в карман. После чего вытащил мобилу и впялился в нее. — Да ну нафиг… Макс, ты, что ли⁈ Это серьезно ты⁈
— Долго же ты не мог вспомнить собственного капитана. — усмехнулся я, глядя на то, как он уставился вылезающими из орбит глазами.
— Погодь! Притормози-ка, Макс, внатуре ты? Ну нихрена себе! Ты что тут делаешь⁈
— Это я должен спросить, что ТЫ здесь делаешь? Почему сообщение проигнорил?
— Ну так… — замялся тот и развел руками. — … зомби-апокалипсис, все-таки! Вот…
— Что-то я не помню, чтобы распускал команду. На тебе штраф в 30% лута с ближайшего квеста!
— 30%⁈ Нифига себе! Эй, Макс, это все-таки форс-мажор и… нет, стоп-стоп-стоп! Погоди, какой нахрен штраф⁈ И за что⁈
— А за то, что тиму я не распускал, а ты тут в «вольную» пошел, сообщения капитана игноришь. Ладно, может хватит с глупыми вопросами, Митяй? Давай уже, объясняй, как до жизни такой докатился?
— Э-э-это…. — тот завис, пока в его мозгах события стыковались меж собой. — … А что объяснять? Пока я с утречка решил прошвырнуться на свидании с любимой, все друг друга кусать начали. Ей богу Макс, это был кошмар! Было такое чувство, что сам Немертвый Дердж (Дёрдж: Персонаж из онлайн-игры, нежить) — приперся в этот мир! Это был полнейший ппц! А ведь против его «Надгробия»* (Tombstone: способность этого персонажа), когда зомбаки плодятся даже с моими мега-навыками нихрена не сделаешь! Это вообще гребаная имба — сплошные читеры* (cheat: обман. Cheater — Игрок, который любит жульничать) кругом!
— И поэтому ты оказался здесь? Все с тобой понятно.
— Не-не-не, погодь, это ты что тут делаешь, Макс? И почему говоришь через планшет?
— Это неважно, Митяй. Ты мне так и не ответил — с каких пор ты стал шестеркой бандюков? И вообще, что забыл в ювелирке?
— А-а-а-а… черт бы побрал этих второстепенных НПС-ов* (NPC: неигровой персонаж, персонаж управляемый игровой системой)! Ты можешь себе представить, эти сволочи взяли в заложники мою любимую! И сказали, что, если хочу вернуть ее — должен выполнять их приказы!
— И поэтому ты здесь?
— Ну конечно! Можно подумать, мне нужны эти бесполезные камни!
— И снова все с тобой понятно…
Я задумался. Митяй, как всегда, был в своем репертуаре. Впрочем, это было его хорошим качеством.
— Макс, ты так не ответил, что ты тут…
— Митяй, есть дело. Ты так и собираешься торчать тут? Или со мной свалишь? Давай решай, после этого пойдем дальше тиму собирать.
— Тиму? Ты хочешь всех собрать? — удивился пухляш, но тут же его лицо омрачилось печалью. — Я бы с радостью, но моя девушка…
— Девушка? Слушай, Митяй, твоя же девушка… — тут я резко запнулся. Мне много чего хотелось сказать на эту тему, но зная этого упертого пухляка это будет бесполезно. Да и о вкусах не спорят, как говорится.
— … пока я не освобожу свою любимую я не могу просто взять и уйти. — тот развел руками.
Я задумался. И что делать? Бросить его тут? Нет, это точно не вариант, очень сомнительно, что эта пухлая тушка сможет «тащить» также, как в виртуале, вряд ли он выживет. Но в таком случае оставалось одно единственное решение… Хоть это и рискованно, но, похоже, придется поднапрячься. Поднапрячься и таки осуществить свою мстю, хе-хе ~.
— Ладно, я тебя понял. Тогда как насчет того, чтобы помножить бандюков на ноль? — я принял решение.
— Э-э?.. — Митяй удивленно воскликнул. — Макс, ты серьезно? Я, конечно, верю в твои способности, но их много и у них оружие. Как ты собираешься…
Я лишь улыбнулся в ответ.
— … Хотя если это ты, то возможно все. — закончил Митяй, пристально смотря на мою реакцию. — Но как ты собираешься это сделать? У тебя есть план?
— Забыл, с кем говоришь, Митяй? Разумеется, есть. Как ты правильно заметил, противники вооружены и их много, так что на этот раз основная роль моя, а ты особо не отсвечивай и когда все закрутится найди возможность улизнуть и добраться до служебного выхода из супермаркета на первом этаже. Можешь не один, прихвати кого-нибудь из заложников, если изъявят желание. Сможешь?
— Ну, если так… думаю, это возможно. Но что ты задумал?
— Небольшой крип-раш* (creep-rush: быстро атаковать множеством слабых монстров)~. — я пихнул его в плечо. — Ладно, пойдем, провожу тебя до выхода. Слушай сюда, план такой…
Мы с Митяем вышли из магаза, и я поведал ему план. Митяй предвкушающе улыбнулся.
…
Какое-то время спустя Митяй с ошалелым лицом наблюдал, как я сношу бошки зомбяков одну за другой.
— Блин, Макс, нихрена себе! Ты когда так прокачаться успел? Нет, главное КАК ты это сделал⁈
— Как, как… Митяй, откуда такие дурацкие вопросы? Берешь, сносишь зомби бошку и получаешь экспу. Какие вообще проблемы?
— Да не гони! Нету с них никакой экспы! Вот, смотри! — он подошел к ближайшему зомби с копьем и ткнул его шею, тот упал на пол.
Одиночный зомби ничего особенного из себя не представлял, и если не подставляться, даже обычному человеку убить его не трудно. По крайней мере, обычных зомби, у которых нет особенных характеристик, либо мутаций. Митяй ткнул зомби несколько раз, пробивая черепушку, и тот наконец сдох. После его выражение лица скривилось, и он повернулся.
— Ну вот, никакой экспы нет! — обиженно воскликнул он.
Хмм… я задумался. Тут на глаза попалось его «орудие». Если подумать, когда я их долбил обычной сковородкой, с них тоже экспы не было. Да и с битой также…
— Попробуй прикоснуться.
— Прикоснуться? А я не заражусь? Это же долбаный зомби вирус!
В этих словах был резон, но…
— Нет, все нормально. Будь так, с ними даже находиться рядом было бы опасно. Вирус должен попасть напрямую в организм через кровь.
— Откуда ты это знаешь? — почесал тот голову, но не стал заморачиваться, а тупо дотронулся до зомби.
Я не волновался за него, ведь стопроцентно знал, что заражения от простого прикосновения не будет. Откуда? А хрен знает! Просто было в голове четкое «знание», как именно работает зомби-вирус. Может потому, что я сам стал зомби? Как бы то ни было, это приятный бонус.
— Все равно нету экспы!
Не сработало? А что если…
Я вдруг вспомнил, что получал опыт не только от прикосновения, но и через перчатки. Снял одну и передал ему. Сила упала на одну единичку, но вторая перчатка по-прежнему продолжала давать «бонус».
— Одень и попробуй с этим.
Митяй нацепил, дотронулся и…
— О! Есть опыт! 1 ОС! Первый уровень! Ха-ха, наконец-то прокачиваюсь! Вот это другое дело ~. — Митяй облизнулся и хищно окинул взглядом «поляну зомби». — Макс, а может нам…
— Митяй, тебя больше не интересует судьба твоей любимой?
— Ах да, точно! — тот схватился за голову. — Блин, да что ж такое… даже погриндить* (grind: убивать монстров, ради опыта или золота) нельзя!
— Давай дуй обратно, пока те ничего не заподозрили, после успеем покачаться.
— Ладно, я понял! Давай, тогда жду начала пуша* (push: продавливать оборону противника)! — он убежал в сторону выхода, таща за собой пакеты с драгоценностями.
Я мог лишь усмехнуться, смотря ему в спину и направился в другую сторону. Теперь необходимо провести кое-какую подготовку.
…
Проводя Митяя взглядом, я направился на выход в другую сторону. Итак… что можно сказать? А то, что наконец у меня появилась реальная причина, почему необходимо укокошить этих бандюков. Хе-хе, теперь эти сволочи поплатятся за мои ухо и сковородку! Ну да ладно, происходящее конечно веселило, но легкомысленно к этому относиться явно не стоит. Даже такой задрот, как Митяй это понимал. И самое главное, он согласился довериться мне… приятно! Приятно иметь такое доверие от своей тимы! Что ни говори, а нет ничего лучше надежных людей под плечом. Поэтому я и не собирался оставлять Митяя в компании этих бандюков, при таких раскладах долго бы он не протянул, а мне его пухлая тушка живая и здоровая нужна. И учитывая все это, каков план действий?
Ну, для начала, необходимо определить условия «победы». И здесь очень важно расставить приоритеты, что для меня сейчас самое главное? И это далеко не полный геноцид бандюков, а… безопасность Митяя. Именно поэтому, согласно плану, он должен будет сныкаться куда подальше. Пока что он все равно лишь мешался бы. От керри, каким бы крутым он ни был, на лоу лвл толку почти нет, особенно, хех, от этой пухлой тушки в реале. Вообще, по хорошему, следовало бы вырубить, да забрать его с собой — это лучший вариант. Но сделай я так, Митяю это бы не понравилось, ведь несмотря ни на что, даже у этого пухляша есть свои принципы и гордость. Он бы наверняка не простил и затаил обиду, поэтому позволить нечто подобное я себе не мог, да и… не хотел. Все же месть за ухо должна свершиться, хех! С этим определились, теперь дело встало за планом действий. Итак, как можно удивить этих бандюков? Думаю, стоит начать с главного входа!
Я направился на выход, вернулся обратно в спорт магазинчик и вышел со служебного входа, после чего спокойно прокрался обратно к главному входу. Как и ожидалось, там царила та еще вакханалия. Толпы зомби, собравшиеся с округи, выстроились прямо у рядка машин — баррикадой из грузовиков, автобусов и всяческих мини венов. На мой взгляд не слишком серьезная преграда, но для зомби, пока те слабые, более, чем достаточная. На крыше одного из грузовичков развлекались люди, их было несколько, они улюлюкали, и тыкали копьями в зомбей. Зомби выстроились прямо под ними, так что это была легкая охота.
Я влился в общий поток и направился к одной такой парочке. Итак, что можно замутить, чтобы добавить веселья к их охоте ~?
…
— Ха-ха, на тебе, сучка! Супер, прямо в головешку! А вот и еще опыт… отлично! Скоро третий уровень мой! — голосил один из бандюков, протыкая тушки зомби под собой.
— Эй, как получишь свой уровень, не забудь, что моя очередь охотиться. И не думай втихую еще поубивать, у нас только одно системное копье! — вторил ему второй бандюк, смолящий сигаретку рядом.
— Да-да, понял… эх, и где только босс нашел этот системный сундук? Вот бы еще прибрать к рукам парочку таких… О, уровень!
— Ха, раскатал он губу! Мы и так везунчики, что можем с легкостью становиться сильнее, только убивая этих безмозглых зомби. Давай уже сюда! — второй бандюк выдернул копье из рук первого.
— Да забирай, жмот… пойти с бабами еще развлечься, что ли? Одно удовольствие наблюдать, как эти сучки не смеют даже пискнуть против ~! — он подошел к краю крыши и расстегнул ширинку. — Опа, и начну-ка я с тебя цыпочка! — бандюк прицелился и пустил струю на голову одной пышногрудой блондинки, которая пыталась дотянуться до его «достоинства». — Что такое? Нравится? Эх, детка, вот бы ты раньше так пыталась «тянуться» ко мне, я бы честно составил тебе компанию, но такие, как ты, всегда меня за гавно считали! Че, думаешь, большие сиськи, все можно? Так получай! Ха-ха-ха!
Блондинка смотрела на него стеклянными глазами с тоской протягивая руки. Бандюк смотрел на нее, наслаждаясь ее беспомощностью, ведь в прошлом мире подобные действия были абсолютно недопустимыми, но сейчас… наступила новая реальность! Теперь он будет устанавливать свои правила таким, как она! Ему доставляло истинное удовольствие наблюдать за беспомощностью блондинистой сучки! Как вдруг…
…та взлетела над землей и оказалась на уровне пояса. Он даже понять не успел, что произошло, как…
Клац! — раздался звук зубов.
— АААААААААААА! — в «восторге» заголосил бандюк, когда горячая блондиночка исполнила то, о чем он всегда мечтал.
* * *
Великолепный вой сверху прямо-таки ласкал уши.
Эх, ну не стыдно быть таким лузером? Стоило получить чуть больше свободы, как тут же крышу сорвало от вседозволенности. Я, конечно, сам не ангел, но чувство собственного достоинства надо же иметь? Эх, ну что поделать… если ему так не хватало «женской ласки» в прошлом мире, я не против был помочь ему приобрести ее в этом, хе-хе ~.
Ну да ладно, это все лирика. Мне послышалось кое-что очень интересное в их беседе. Они где-то достали системное копье и теперь с помощью него прокачивались! Причем досталось оно им с какого-то непонятного сундука. А вот это была очень интересная информация! Выходит, системные шмотки можно по разному получать? Интересно, какие еще варианты есть?
И да, похоже, качаться можно только с системным оружием или экипировкой. Например, с копьем или моими перчатками. Это одно из правил Системы? Возможно, но кое-что тогда не сходится. Почему это не относится ко мне? Я ведь точно получал опыт, когда убивал других зомбей голыми руками… в чем дело? Стоп, а может это потому, что я сам зомби? Хм, самая правдоподобная теория… ладно, с этим позже стоит разобраться. Главное сейчас другое. Надо бы показать бандюкам их место! Не стоит им так недооценивать зомби, они и «покусать» чутка могут, хе-хе ~.
Пока один из бандюков заливался соловьем, а с ним разбирались другие, подтянувшиеся на его сольный концерт, я пробрался в салон одной из машин и достал связку ключей, которую стащил с пояса бандюка-певца. Никто не заметил моих действий, те пока усиленно разбирались, что им делать с товарищем, то ли ампутировать пострадавшую часть тела (от чего тот всеми силами отбивался), то ли скормить его зомби, чтобы не испытывать судьбу. Ну что же, я сам решил разрешить их дилемму ~.
Небольшой грузовичок завелся. Бандюки резко замерли, когда машина заработала… даже соло «певца» прекратилось. Очевидно, они догнали, что происходит что-то странное, но было поздно. Выкрутив и зафиксировав руль, я положил на педаль газа одно из ядер из рюкзака, и машина стартанула! В тот же момент, я выпрыгнул из салона, а машина направилась ко входу супермаркета.
Бах!
Залетев прямо в главный вход, она снесла стеклянные двери. Пара бандюков едва успела отпрыгнуть! Впрочем, так повезло далеко не всем, бандюки, что толпились на крыши, тупо посваливались вниз. Ну а следом через открывшийся проход…
…повалили зомби!
Кое-кому особенно не повезло, они свалились в «море зомби». И среди них был носитель интересного копья…
— Кто посмел⁈ Порву ублюдка! Босс этого так не оставит!
— Копье! Системное копье у зомби!
— Сваливаем быстрее! Зомби идут!
Разные крики раздавались по направлению к толпе зомби, но увы, это все, что они могли сделать. Им ничего не оставалось, кроме как бежать обратно, наспех перекрывая проход в торговый центр. Ну а я…
…подошел к парочке несчастных неудачников, что уже смотрели на мир стеклянными глазами, и прихватизировал интересное копьецо. После направился обратно к черному входу, пока люди позади отчаянно пытались отбиться от волны зомби, и вовсю слышался треск автоматов. Но меня это не волновало, ведь цель была достигнута. Теперь предстояло выполнить вторую часть плана, а потому надо было снова наведаться к одному старому знакомому зомби-мену… похоже, у него будет тот еще пир сегодня ~!

Глава 5

Митяй ничего не ожидал от других людей — ни хорошего, ни плохого. Он не считал, что кто-то ему что-то «должен», также не считал, что сам «должен» кому-то. Есть Великий Я, а есть другие — это была простая реальность для него. И в этой реальности одни могут быть ему полезны, другие абсолютно бесполезны. Митяй четко разделял всех людей на эти две категории. К бесполезным людям он относился просто — в его глазах они были не более чем мобами, ну или НПС-ами в лучшем случае. А вот полезные люди… это те, кто так или иначе приобретал ценность, доказав свою значимость — такие могли даже стать «Игроками».
Для обычного человека подобное «разделение» могло бы выглядеть дико, но в случае Митяя это была абсолютно естественная вещь на свете. Ведь все детство Митяй сам провел, словно моб, слепо следуя указаниям других и стремясь оправдать их надежды. В то время он сам не понимал, зачем делает то, что делает… просто делал, что говорили. Действовал, как на запрограммированных алгоритмах, старался выполнить в точности все указания и добиться требуемых результатов.
Пока у него получалось, все было хорошо, но, когда начинались проблемы почему-то виноватым оказывался именно он. В конечном итоге, все доходило до того, что ему выставляли какие-то нереальные требования, при этом качество указаний было на уровне «ты должен». И очевидно, какой итог ждал с подобным указаниями.
В конце концов, Митяй пришел к выводу, что, если хочет результата, он должен действовать сам, своими силами, и он стал действовать сам… у него даже стало что-то получаться. Но в итоге, все, что ждало его — новые осуждения и обвинения, что действовал, выходя за рамки их указаний. Что за бред? Он же получил требуемый результат! Какого черта им еще надо? Как бы Митяй не действовал, все повторялось. Это был полный идиотизм! И тогда он понял единственно верную вещь на свете — его окружают… идиоты. Его окружают обычные долбанные криворуки! Хотя нет, даже это было комплиментом для них… на самом деле это были обычные мобы. Мобы, не способные выйти из петли суждений собственного низко интеллектуального зацикленного ИИ.
Так какого черта? Он полностью разочаровался, как в окружающей реальности, так и в самом себе, ведь так долго следовал указаниям подобных мобов. Именно в этот момент, отринув свое мобское начало, Митяй впервые увидел мир в «пиксельном свете» и стал Игроком.
В результате, покой пришел во внутренний мир Митяя, ведь теперь он абсолютно спокойно относился к противоречивости, эгоизму и тупости окружающих людей — ведь чего еще от заскриптованных мобов ожидать? Все стало просто и очевидно. В итоге, он теперь ничего от них не ждал, и стал в первую очередь полагаться лишь на себя, а из окружения стремился лишь извлекать максимальную выгоду.
Именно поэтому персонаж, за которого он стал играть — это керри. С таким типом персонажа, он если что, и сольняком* (solo play: одиночная игра) мог втащить катку, тупо забив на тиммейтов. Если те не помогали, он просто использовал их, как живые щиты, чтобы прокачаться. Либо же если помогали, тоже использовал, но как дополнительный источник ресурсов — больше его ничто не волновало. Такова была философия его жизни, к которой он пришел спустя 18 лет собственного бытия «мобом», и она оставалась неизменна. До момента, как он познакомился с Максом…
Поначалу Макс для него был таким же моб/НПС-ом, как и другие — инструмент, который следовало использовать. Вот только если другие постоянно лицемерили, пытаясь скрыть свои ничтожные мотивы, либо были просто идиотами, то Макс сразу сказал в лоб, что… хочет того использовать. Сказал, что ему нужны игровые навыки Митяя, чтобы достичь цели, к которой шел. Какой именно цели? Стать Про-Игроком! И чтобы достичь ее, он не против, если Митяй тоже использует его — честная сделка.
Первое впечатление Митяя о Максе? — «Что за дичь несет этот придурок моб?». Но следом за ним последовало и второе — «По крайней мере, его скрипт* (скрипт: упорядоченная последовательность действий персонажа) неплохо прописан, и он не обычный лицемерный НПС-идиот…». Что-то было в его словах… стать Про-игроком? Действительно, заманчивая цель. Митяй думал об этом раньше, и подобная цель была очень привлекательна, но вот чтобы реально ее воплотить… надо много общаться с другими мобами и НПС-ами, что для него нереально. Сошел бы быстрее с ума от их багнутости! Но если он будет не один? Чем больше он думал об этом, тем заманчивей цель становилась. В конце концов, он дал добро, ведь… все равно ничего не терял, почему бы и не попробовать? В итоге, они решили друг друга использовать.
Вступая в тиму, Митяй думал — «Плевать, чего хочет этот глупый НПС, я за счет него поднимусь до вершины про-гейминга! Ведь я лучший!». Кому-то недалекому это могло показаться высокомерным, но Митяй по праву считался одним из лучших керри среди любителей — очень немногие могли сравниться с ним в скилле* (Skill: Навык, или игровой навык). Еще с детства, когда он увидел мир в «пиксельном свете», то решил послать нахер всех недалеких мобов-придурков, достававших его из-за внешности и стать лучшим. И у него получилось! Почти получилось… вот только Макс каким-то хреном доказал ему обратное!
При вступлении в команду, Митяй обозначил, что условия пребывания в команде будут целиком зависеть от того, кто кого затащит в соло-дуэли. Кто сколько выиграет партий, тот такие условия и выставит. И Митяй был намерен опустить Макса по полной! Показать, кто здесь «папик», тогда он бы сам смог диктовать политику команды и полностью превратить ее в инструмент для достижения своих целей. Однако, как результат…
Когда Макс затащил первую партию, Митяй думал, что тому просто повезло, но после двух каток почему-то результат не изменился. Митяй решил серьезно воспринять этого нестандарта и как следует взялся за дело! Спустя пять каток… осколки мышки и клавы украшали компьютерный стол, а дрожащие пальцы распаковывали запасные комплекты, все лицо сводило судорогами от злости. Все, о чем сейчас мог думать Митяй, как ЛЮБОЙ ЦЕНОЙ порвет этого ублюдка! Спустя десять каток… на любимом мониторе Митяя вместе с результатами катки красовалась вмятина от кулака; каким-то чудом он, покрытый сетью трещин до сих пор работал. Сказать, что Митяй был в бешенстве — ничего не сказать! Впервые его унизили до такой степени! К тому же, на последних катках, он соглашался поистине на «драконовские условия» в случае проигрыша, и вот результат…
Какого черта⁈ Он не смог ни разу выиграть! Это вообще какой-то бред! Каждый раз ему казалось, что не хватало всего чуть-чуть до победы, как в следующей катке все переворачивалось вверх дном! Макс тупо выносил его раз за разом! Вообще без шансов! Что за сраное читерство⁈ Митяй не мог принять этого! Однако сожалеть было поздно, он все равно проиграл — это факт. В итоге, Митяю пришлось принять все условия для вступления в команду без возможности обжалования.
Конечно, даже в таком случае, он мог бы послать нахрен Макса вместе с его командой, но Митяй не хотел так поступать. Чтобы быть, как сраные НПС-лузеры, которых он всегда презирал? Ни за что и никогда! Этого он не мог допустить ни при каких обстоятельствах. Поэтому в жопу! Пусть он и проиграл, как конченный нубяра, слово свое намерен был сдержать и вступил в команду. Но вместе с тем азарт взыграл в нем. Митяй для себя решил, что ни за что не уйдет, пока не уделает Макса! Хрен знает, как тот так его обыграл, но Митяй не мог не признать способностей этого Игрока. Так они и стали тимой. В итоге же…
…Митяй сам не заметил, как стал полноценной частью команды. Макс великолепно мог использовать сильные стороны Митяя, делая из него «безупречного керри». Сам Митяй приходил в афиг, когда понимал, насколько поднимались его способности, когда он играл в общей тиме со всеми. Макс идеально кооперировал способности всех в команде, и они действовали настолько слаженно, что могли составить конкуренцию даже действующим про-игрокам. Он чувствовал, что еще немного, стоит им выйти в свет, как сам «Мир гейминга» прогнется под них! Митяй предвкушал это! Предвкушал, что как следует «потопчется» на самолюбии ничтожных мобов, что доставали его по жизни! Но в итоге…
…Мир сам решил потоптаться на самолюбии Митяя. Ведь наступил… зомби-апокалипсис. «Тот самый» зомби-апокалипсис! Сука, вы, лядь, издеваетесь⁈ Все его достижения обратились в ничто! Ну почему именно сейчас? Какого хрена⁈
Митяй был в бешенстве. В диком бешенстве! И вместе с тем ему хотелось смеяться и плакать одновременно. Почему? Да все просто. Ведь раньше Митяй думал как раз о том, как было бы прикольно, произойди этот самый зомби-апокалипсис. Как было бы проще разделять ничтожных мобов и заслуживающих внимания НПС-ов? Его жизнь однозначно стала бы проще и лучше. Вот только он произошел как раз тогда, когда его жизнь УЖЕ стала лучше! Да это просто бздец какой-то! Мир явно решил постебаться над ним! И что ему теперь делать⁈
Так будто мало этого, еще и его вайфу похитили с началом этого долбанного «зомби-ивента». Ублюдки, сраные НПС-ы бандюки, что завалились в гипермаркет, поймали и зажали его в «начальной локе». У него не было выбора, кроме как подчиниться. Все, что ему оставалось, это ждать подходящего шанса, а он вполне был уверен, что он у него имеется, ведь вместе с зомбаками в мир пришла Система! Система, черт подери! Раньше он бы ликовал, не находя себе места от восторга, но сейчас… он лишь проклинал все на свете! Ведь каким-то хреном Система была багнутая и нихрена его не прокачивала! Этот мир явно издевается над ним! Он думал, ему точно конец, тут и закончится повесть о «Восхождении Героического Митяя» из-за багнутого баланса этого мира, но тот снова смог его удивить… ведь перед ним возник один из немногих, кому он доверял в идиотской 3Д реальности — Макс!
Какого же было его удивление, когда на пороге новой реальности действительно появился Макс. Вот уж кого он не ожидал увидеть. Он-то думал, что остальные теперь будут заниматься только выживанием и спасением собственных задниц от зомби. По крайней мере, именно этим он сам собирался заниматься, но… действительно появился Макс. Более того, он захотел снова собрать тиму. Кажется, в этот момент Митяй узрел еще более долбанутого Игрока, чем он сам!
Да уж, Макс смог его удивить… удивить и предоставить достаточно интересный план того, как наказать ублюдков НПС-ов, взявших в заложники его вайфу. Такой шанс он не мог упустить! Шансы на реализацию? Разумеется, стопроцентный успех! У сраных НПС-бандюков нет ни шанса! Почему? Да потому что против них выступят сразу два сильнейших геймера этой планеты, ха-ха ~! И Митяй даже скромно поставил себя на ТОП-2 позицию, так как ТОП-1 в его уме мог занимать лишь один Игрок! В любом случае, чему-чему, а их игровым навыкам Митяй доверял, как никто другой. Уже совсем скоро НПС-бандюки поплатятся за то, что посмели не осознать их «величия», ха-ха-ха ~!
* * *
«Пятьсот девяносто один, пятьсот девяносто…»
Стоило Митяю переступить «порог» баррикады, как что-то ударило его по ноге. Он споткнулся и…
— Ауч!
…полетел на пол, полируя его своей пухлой тушкой. Черные пакеты в руках разлетелись по полу.
— Ха-ха, что такое, нашего «Великого Геймера» ноги не держат? — раздался голос сверху.
— Не-не, погоди, он, наверное, сейчас призовет «Силу Системы» и покажет нам супер-класс, став «толстяком-суперменом», лол!
«Пятьсот восемьдесят один, пятьсот восемьдесят…»
Два моба потешались над Митяем, не нужно было гадать, что стало причиной падения. Но Митяй не обращал на их слова никакого внимания, он молча попытался подняться и потянулся за пакетами.
— М-м-м!
Но ему наступили на руку.
— Чего игноришь нас, пухлое чмо? Где твой гонор, что был десять минут назад? Хочешь отправиться на корм зомби?
— Погоди-ка… мне больше интересно, как такое толстое ничтожество смогло выжить? И если он не притащил нужный товар, то все равно отправится на корм зомбей. Босс сам позаботится, ха-ха!
«Пятьсот шестьдесят один, пятьсот шестьдесят…»
Митяй никак не реагировал на их слова, а лишь продолжал собирать пакеты.
— Что происходит? — раздался третий голос. После чего подошедший НПС поднял последний пакет. — Неужто и правда «товар» доставлен? Так какого черта вы тут развлекаетесь⁈ Быстро помогли ему встать и бегом к боссу!
Два моба тут же присмирели, и засунув свой ранний гонор куда подальше, подорвали пухляша за плечи и потащили за собой.
Митяй по прежнему ни на что не реагировал. Разве что внутри его ума продолжал тикать «таймер».
«Пятьсот сорок один, пятьсот сорок…»
Девять минут. Ровно столько осталось жить мобам перед ним.
* * *
Это был шикарный ресторан — один из лучших ресторанов для ВИП-клиентов. Многие состоятельные люди приходили сюда и наслаждались уютной атмосферой этого привлекательного места. Ресторан находился на третьем этаже торгового центра и с его балкона открывался великолепный вид на ухоженный парк и искусственное озеро, особенно вечером отсюда можно было наблюдать незабываемый вид, по крайней мере так было до апокалипсиса… Впрочем, в некотором смысле незабываемый вид открывался и сейчас, учитывая какое количество зомби собралось внизу.
Десяток мужчин и женщин расположились за общим столом. Столом, который буквально ломился от богатой выпивки, роскошной еды и прочих «прелестей жизни»; люди ели, пили, курили, нюхали… ни в чем себе не отказывали. Мужчины оттягивались от души, получив в свое распоряжение все, о чем мечтали, а женщины стремились всеми силами ублажить своих партнеров. Многие из этих парочек чуть ли не на месте собирались «кувыркаться», не обращая на окружающих внимания.
Среди этой разношерстной толпы выделялся некий лысый мужчина крупного телосложения. Он развалился в кресле, словно хозяин жизни, и сразу четверо девушек пытались его ублажить: одна кормила с рук, другая что-то шептала на ухо, третья старательно массажировала его плечи и грудь, а четвертая уже фактически лезла штаны. Что тут можно сказать? У местных «хозяев» был настоящий «пир жизни». И на этот «пир» заявились новые участники.
Главные двери раскрылись и в холл ресторана зашли трое: двое таких же «хозяев», что с завистью смотрели на местное представление, а также один пухлый паренек с равнодушным видом, которого те проталкивали между собой.
— Ха-ха, наш «великий геймер» вернулся?
— Что-то быстро он… неужто посмел проигнорировать приказ босса?
— Ха-ха, лол! Сейчас босс быстренько его отправит на корм зомби!
Стоило вошедшим приблизиться, как те сразу стали выказывать свое отношение, не стесняясь на выражения. Однако Митяй совершенно не обращал на это внимания, он просто подошел к общему столу и скинул три черных пакета. Те тяжело бухнулись, раскидав своим весом «кулинарные деликатесы» местной братии. Народ был возмущен поведением пухляка, но эти возгласы быстро потонули в удивленных восклицаниях.
Крупный мужчина во главе стола раскрыл один из пакетов и достал наружу горсть драгоценностей: золото, брильянты, другие драгоценные камни… в руках мужчины находилось целое состояние. Все тут же снова загалдели в шоке смотря на ценности — мужчины с жадность, женщины с завистью. Не удивительно, ведь в прошлом мире подобные украшения, да еще в таком количестве они могли видеть разве что по телевизору. Сейчас же все это добро находилось на расстоянии вытянутой руки!
— Да ладно? Как такое может быть⁈ Чтобы это пухлое чмо!
— Он внатуре это сделал?
— Не верю! Там же были целые толпы зомби! Как он проскочил⁈
Митяй со скукой осматривал других, у него не было никакого интереса к этим людям. Единственное, что его интересовало…
— Я выполнил свою часть сделки. — он перевел взгляд на главаря. — теперь твоя очередь. Где моя вайфу?
— Слышь, пухлый, совсем ахринел так к боссу обращаться?
— Да он вообще, походу, бессмертным себя возомнил!
— Босс, он явно использовал какой-то трюк! Надо бы сперва выведать способ, как он все это достал!
— Да заткнулись уже! — главарь ссыпал драгоценности обратно в пакет, после чего откинулся в кресле и просверлил Митяя внимательным взглядом. — Ну давай, парень, расскажи-ка нам, как это тебе удалось? Удиви, тогда получишь причитающееся тебе.
Митяй прищурился:
— Удивить? — он с презрением окинул толпу взглядом. — Всего лишь «прямые руки»* (пряморук: хороший игрок) в наличии у этого папочки должны вас «удивить»? — он закатал рукава, с гордостью демонстрируя свои «мясистые» предплечья. — В отличии от вас лузеров, если этот папочка сказал, что может это сделать — он это сделает! Нашли они тут чему удивляться! Ей богу с каким только нубьем приходится иметь дело…
В ресторане повисла десятисекундная тишина. Народ сидел с круглыми глазами.
Бумс!
Вдруг Митяй получил удар поддых и упал на колени.
— Ах ты, жирное гавно! Совсем ахринел!
— Сейчас мы быстро вылечим этот «синдром бессмертия» у мусора вроде тебя!
Тут же на него посыпались удары со всех сторон, оба его конвоира старались от души. Толпа рядом активно их поддерживала, всячески подбадривая и желая пухлому чму сдохнуть за свою борзость. Митяй мог лишь свернуться калачиком и выдерживать эти удары. Любой обычный человек в этой ситуации сделал бы все, чтобы прекратить пытку, но Митяй молчал, лишь легкая ухмылка играла на его губах.
— Ладно! Хватит с него! — раздался голос главного бандюка.
Наконец удары прекратились. Бандюки кругом улыбались.
— Знаешь, как там тебя… Дима?
Митяй поморщился на ненавистное обращение.
— Ты, наверное, в силу молодости плохо осознаешь свое положение, поэтому давай-ка я кое-что проясню. Дима, этот мир изменился, закон рухнул, теперь наступила другая реальность. Больше анонимности интернета не существует и у мамочки под юбкой спрятаться тоже не выйдет, так что советую следить за языком, ведь за свои слова тебе придется самому отвечать. А будешь так себя вести, мы можем сильно обидится, прямо как сейчас. Я понятно выражаюсь?
Митяй лишь промолчал, смотря тому в глаза.
— Кажется, до тебя начинает доходить. Славно, Дима, давай теперь поговорим, как взрослые люди. То, что ты сейчас совершил — действительно интересное достижение. Честно, не ожидал что тебе удастся, но ты смог меня удивить. Удивить и… заинтересовать. — Тот покрутил в руках несколько драгоценных камней, любуясь их пересветом. — Вижу, у тебя есть способности, есть потенциал. Это хорошо — такие люди мне нужны. И чтобы дать возможность раскрыть потенциал такому талантливому парню, мне необходимо лучше тебя понимать, так что это в твоих интересах. Ну что, поведаешь нам, как тебе удалось это совершить?
Толпа вокруг ловила каждое слово бандюка, все были в восхищении. Уж теперь-то они были уверены, что пухлый точно поймет свое место!
— Ты случайно не преподом в школе был? — наклонил Митяй голову, прищурившись. — А то больно много балаболишь о всякой херне.
Опять ресторан погрузился на в тишину. После чего…
Бумс-Бумс-Бумс! — опять посыпалась груда ударов.
— Ах ты толстое чмо! Похоже, ты совсем не выучил свой урок, падла!
— Школота совсем ахринела! Сейчас ты узнаешь, что значит «система образования» в реальном мире!
Главарь аж завис после столь «информативного» ответа. И дело даже не в том, что слова парнишки его поразили, напротив он ожидал чего-то подобного от наглого школьника. Проблема была в том, что… парень угадал — он и правда раньше работал в школе. Правда не преподом, а охранником, но все же!
— Стойте! Хватит с него! — наконец он пришел в себя и отдал приказ.
— Ах ты сучка, толстая!
— Ты что о себе возомнил, ушлепок, да я тебя!
Но кто-то не хотел успокаиваться.
— Прекратили! — повысил он голос на двух чересчур усердных болванов, которые забили парня практически под стол.
— Повезло тебе, сучонок… — один отошел в сторону.
— Босс хоть и жалеет тебя, но я не такой добрый! Сейчас я тебе добавлю еще пару раз для профилактики! Вот тебе! — а второй не спешил отходить.
— Я СКАЗАЛ ХВАТИТ! — вскочил главарь, сбросив с себя девок. — ПРИКАЗ НЕ ПОНЯТЕН⁈ — он вытянул руку в хватающем жесте и…
— Б-б-б-б-ос…? П-пу-уст… — внезапно стал задыхаться бандюк.
…его тушка взлетела в воздух. Несильно, но носки явно оторвались от пола, а сам он стал хвататься за горло. Он дрыгал ногами в нелепой позе, пока тело болталось в воздухе.
— Я неясно выразился, когда велел отпустить его? Жить надоело⁈ — зловещим голосом проорал босс.
— Н-н-еет… б-бос… п-прос-м-м…кх! — покрасневшие глаза того почти вылезли из орбит.
— Никто не смеет ослушиваться моих приказов! Пошел вон, шваль! — главарь замахнулся рукой и выкинул ее вперед, раскрыв ладонь.
Бандюк мигом полетел, тушкой снеся дверь, ведущую наружу. После чего зал снова окутало молчание. Другая пара бандюков пошла ставить дверь, меж делом проверяя жизнеспособность неудачника, попавшего под «горячую» руку, или скорее «невидимую руку».
Босс уселся обратно и снова уставился на Митяя.
— Ладно, Дима, забудем об этом. Давай садись, угощайся. — он развел руками, откинувшись в кресле. — Ну и заодно поговорим о серьезном деле.
Митяй на эти слова… облизнулся и не став строить из себя «гордеца», бухнулся на предложенное место и накинулся на хавчик. Он ничего не ел с самого утра, а его упитанному телу требовалось немало калорий. Поэтому, не обращая внимания на афигевшие взгляды вокруг, стал собирать себе ужин, как со шведского стола, едва ли не вырывая хавчик из тарелок других бандюков. А обладатели афигевших взглядов, как-то не рисковали возмущаться после недавнего выступления их босса.
— Дима, я знаю о чем ты думаешь. — главарь закурил. — Со стороны может кажется, что мы обычные бандиты-беспредельщики, но уверяю тебя это не так. — он обвел присутствующих тяжелым взглядом. — Просто у этих людей тоже была по-своему непростая жизнь, вот они и захотели немного оттянуться, раз появилась возможность. — он выдохнул струю дыма. — Но мои планы далеко не заканчиваются на том, чтобы ограбить пару супермаркетов или даже ювелирок. — он перевел взгляд на камни. — Эту мелочь не стоит даже упоминать на пути того, к чему мы скоро придем. Ну как, уже интересно?
Митяй в это время обильно поглощал еду. Казалось, его больше ничего не волнует, лишь на краткий миг он снова взглянул на главаря и коротко усмехнулся.
— Хорошо, что я не ошибся в тебе. — он по-своему интерпретировал это. — Итак, мир изменился, и больше никогда не будет таким, как раньше. Зомби, система, анархия… это все лишь начало. Дальше ситуация будет стремительно развиваться и тот, кто успеет набрать силу за это время получит все! Силу для чего, спросишь ты? Конечно, чтобы править этим миром! — он с довольством откинулся в кресле. Народ слушал во все уши, — Конечно, не все так просто, группировок разных будет куча, плюс еще остатки сил правительства не стоит списывать со счетов, но одно ясно точно — только тот, кто быстрее приспособиться и возьмет ситуацию в свои руки — тот и будет «у руля»! Поэтому сейчас самое время действовать, пока все только началось! Вы все… — главарь окинул народ за столом. — … в скором времени взлетите вместе со мной! Мы взойдем на вершину нового мира!
— ВООООО! — все заголосили, потрясая кулаками. Для них бывших зеков из СИЗО, откуда их вытащил босс, это была невероятно привлекательная мечта.
Лишь Митяй с ничего не значащим выражением продолжал набивать рот едой.
— Ладно, будет вам! Для этого нам еще предстоит немало поработать. — он поднял руку и народ успокоился. — Так вот… чтобы этого достичь надо побыстрее приспособиться к новым правилам мира и использовать его преимущества. И под «преимуществами» я имею в виду…
Тот собрал все три пакета с ювелиркой, после чего вытащил некий мешочек — он был небольшого размера, с маленькую барсетку. После чего открыл мешочек, приставил пакеты и… их туда мигом засосало.
— Вау! Это что такое было?
— Снова наш босс выдал непонятную, но крутую штуку!
— А я уже видел это! Мы арсенал ментовки также прихватизировали!
Главарь лишь ухмыльнулся на возгласы.
— Система — она имеет множество преимуществ. Даже обычный охранник вроде меня смог с помощью нее добиться немалых результатов, которые вы видите сами! — он развел руками, показывая захваченный торговый центр. — Поэтому нет никаких причин, почему вы не сможете также, если последуете за мной. Однако и тут не все так просто… — он перевел взгляд на Митяя. — Если честно для старика вроде меня понимание всех этих концепций, типа «Опыта» или «Уровней» не слишком понятно. Я, конечно, смог добиться кое-каких результатов, но некоторые нюансы все еще не ясны, и наверняка существует множество подводных камней. Однако нынешняя молодежь…
Остальные бандюки перевели взгляд на Митяя, пока тот со скучающим выражением продолжал что-то жевать.
— Ты, Дима, как я понимаю, отлично разбираешься во всех этих «Играх» и тому подобном. И уже на деле доказал, что не только языком чесать горазд. Поэтому у меня к тебе взрослое и деловое предложение — как насчет того, чтобы присоединиться к нам?
* * *
На краю сознания доносился голос главного бандюка, в то время, как разум концентрировался на более важных вещах.
«Шестьдесят один… шестьдесят»
Оставалась всего одна минута, поэтому Митяй усиленно набивал брюхо. Ничего не евший с утра, он был чертовски голоден, поэтому что важнее, слова каких-то НПС-ов или собственное брюхо? Тут даже выбор не стоял.
— … и у меня к тебе взрослое и деловое предложение — как насчет того, чтобы присоединиться к нам? — закончил говорить изрядно надоевший НПС-балабол.
— Б-босс, вы серьезно?
— Не может быть, да чтобы этот лошпарь…
— Да что может это чмо…
Загалдел народ, но главарь взмахнул рукой.
— А НУ ЗАТКНУЛИСЬ! — рявкнул он, — Я спрашиваю мнение у нашего нового кореша Димона! Того, кто реально смог что-то сделать в отличии от вас, неудачников!
«Пятьдесят один… пятьдесят»
Те продолжали трепаться о каких-то идиотских вещах, и Митяю откровенно было пофигу. Для него было загадкой, на что они вообще надеются? Правильно, все их трепыхания не имеют смысла, скоро план придет в действие, и тогда те наконец поймут насколько ничтожны. Что бы они не делали — все бесполезно, их судьба предрешена. Ну а ему нужно сконцентрироваться на своем первом действии — он должен слинять в супермаркет на первом. Вообще, по хорошему он уже должен был быть там, но перед этим Митяю необходимо кое-что заполучить, а именно — его вайфу. Он хотел узнать информацию по своей любимой, так как бросать ее на произвол священного рандома* (holy random: «случайность», так геймеры обозначают вероятность происхождения какого-либо события, будь то дроп с монстра или шанс срабатывания умения) не собирался, но долбанный НПС как-то не спешил выполнять свою часть сделки. Жаль, жаль, похоже придется пойти по более геморному пути… ну да ладно, какая разница. Все равно он добьется своего, а НПС еще пожалеет о своей тормознутости, хех ~.
— Это неплохая для тебя сделка, Дима! Как только продемонстрируешь свои способности еще раз, эти оболтусы тут же заткнутся. Я в свою очередь могу помочь тебе прокачаться, ведь системные предметы у меня уже есть. — тот демонстративно подкинул системный мешочек в воздухе и спрятал обратно под куртку.
Митяй с завистью проводил взглядом мешочек. Любому геймеру было очевидно, что это какой-то пространственный артефакт, вроде игрового инвентаря. Очень полезная штука, и он очень не против заполучить себе такой.
«Тридцать один…. Тридцать»
— Помимо этого, все о чем ты раньше лишь мечтал в прошлом мире будет твоим. — главарь внезапно треснул по заднице одну из девчонок. — Например, красивые женщины. — он пихнул девку вперед. — Иди-ка, обслужи нашего нового брата.
Девчонка под взглядом главаря стушевалась и тут же засеменила к Митяю. Быстро подбежала к нему и не теряя времени плюхнулась на колени, после чего защебетала ему на ухо какую-то чушь о том, что выполнит любое его «желание» и доставит лучшее удовольствие.
— Что скажешь, Дима? Неплохое предложение, не так ли? — главарь расплылся в улыбке, гарантированно убежденный в успехе.
Митяй очень странно посмотрел на 3Д-тянку рядом. На что она только надеется? Доставит ему удовольствие? Исполнит «желания»? Нелепо! Как будто кто-то вроде нее способен сравниться с его вайфу!
И стоило только ей попытаться залезть в его штаны, как тут же оказалась скинута с колен. Митяй был вне себя от возмущения! Кем она себя возомнила? Как будто он изменит своей вайфу с жалкой мобкой! Не слишком ли тупой у нее ИИ⁈
«Двадцать один… двадцать»
Митяй с невозмутимым видом доел и встал из-за стола.
— За хавчик спасибо, ничего против не имею, Гра! — отрыгнул он как следует, похлопав себя по пузу. После ухмыльнулся любимой улыбочкой Урсы* (Урса: персонаж игры, безумный боевой медведь) и продолжил. — Но я по-прежнему не понял, нахрена мне якшаться с нубьем вроде вас? Да я сольняком вас всех втащу!
Снова повисло молчание. Новый ряд круглых глаз. Причем в этот раз «эффект» длился куда дольше.
— ДИИИИИИИИИИМААААААААА, ПОХОЖЕ ТЫ ОЧЕНЬ ХОЧЕШЬ СДОООООХНУТЬ! — заагрился главнюк-НПС. Он вскочил с места и вытянул руку.
Бум!
Невидимая сила врубилась в пол, в место, где стоял Митяй. Но увы, Митяя уже там не было, лишь мелкие трещины остались на паркете. Он четко определил вектор атаки и смог уйти в сторону.
— Дальность абилки где-то три метра, да? Что за кастрированный навык, хех ~.
«Одиннадцать… десять»
— Ладно, мне достало якшаться с лузерами, вроде вас. Готовьтесь сдохнуть, нубье мобское!
БУМ! — послышался новый жуткий грохот.
Нечто на полной скорости влетело в балкон и расхерачило его нахрен! Некая тварь приземлилась посреди стола ахриневших бандюков! И стоило окну пропасть, как снизу донеслись звуки…
— Ува-а-а-а!!! — стоны сотен надвигающихся зомбей!
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БУ-У-М! — раздался грохот, и помещение заволокло осколками стекла и камня.
Какая-то тварь немалых размеров пробила окно и приземлилась на стол, прерывая славный «пир» бандюков. Хотя нет, не прерывая…
Взмах лапы!
— ААААА! — вой людей затопил округу.
Тварь устроила свой пир! Ближайший бандюк остался без половины конечностей, которые мигом исчезли в ее пасти.
Узрев это, все наконец очнулись и начался полный ад! Или должен был начаться… Митяй этого не видел, ведь уже вовсю линял со спота* (spot: точка на карте игрового мира). В шустром темпе он вылетел из ресторана сразу на второй этаж, где быстренько заныкался за каким-то магазинчиком и мог отдышаться. Ноги тряслись, руки дрожали, но на губах гуляла странная улыбка. Никогда Митяй не думал, что в бесполезном 3Д-реале испытает нечто подобное.
— Ну ты и замутил, Макс! Хера ты красавчик! Как тебе только удалось подгадать подобный тайминг* (timing: точный момент времени, геймеры особенно щепетильны к этому, т. к. в киберспорте исход игры могут решить миллисекунды)⁈ — вытащил он мобилу из кармана.
Митяй был в шоке. Божественный скилл его друга и капитана даже в реале мог сотворить нечто подобное!
— Это неважно, Митяй. — донеслось из трубки. — Ты лучше скажи, что делать собираешься? С тем, как ты заагрил* (агр: провоцировать «агрессию» монстра или персонажа, чтобы он переключил свое внимание на игрока) того бандюка, он теперь тебя даже из моря зомби достанет.
Гордая ухмылка растянулась на губах Митяя. Для него сделать подобное «агро» не составляло сложностей, это был особый, тщательно отполированный скилл, полученный от одной особы, и культивируемый с самого детства — в результате он мог довести до «белого каления» кого угодно. Он даже вел личный счет того, сколько противников, благодаря нему, расхерачило свои мышки и мониторы, и число это уже перевалило за трехзначное. И лишь один человек умудрился провернуть тоже самое с самим Митяем…
— А что мне еще было делать? Макс, это чмо мобское зажало мою вайфу! Вряд ли он мне сам расскажет о ней, а значит надо выбивать. Но в тех условия даже у Великого керри, вроде меня это вряд ли бы вышло… надо сменить локацию.
Верно, он действовал целенаправленно. В тех условиях Митяй мало, что мог сделать, и это категорически не устраивало его. Ему, как профессиональному геймеру нужна была уверенность в успехе, и чтобы ее достичь, необходимо устанавливать наиболее выгодные условия. И первое, что понадобится — подготовленная локация* (локация: местность, где будут разворачиваться боевые действия).
— Ладно, я тебя понял, но смотри, микро-контроль* (МК: точные действия, исходящие из меняющихся обстоятельств в точный момент времени) ситуации за тобой. Через условное время будет второй «сюрприз», тебе надо успеть до этого момента, иначе сам попадешь под раздачу. Жди Бэкдора (Backdoring: уничтожение вражеской базы пока противники «заняты» чем-то или кем-то еще)!
— «Бэкдор» говоришь… мне уже интересно, что ты замутишь. Давай, «СС» (Check Сare: будь осторожен)!
— И ты тоже не слей свой пухлый зад глупым образом!
— Не забывай, с каким «папочкой» говоришь, Макс! Все будет в лучшем виде!
На этом он оборвал связь, сейчас у каждого из них своя задача. В одном он полностью был согласен с Максом, осторожность и правда не помешает. Сколько раз сам Митяй подлавливал на этом других… поэтому хватит тормозить, пора действовать! В этот раз их ожидает действительно занимательная «катка», в этом он был уверен на все сто!
Итак, его путь лежал на первый этаж, но прежде, чем нестись туда, необходимо кое-как подготовиться и кое-что забрать. Митяй глянул на свою футболку, которую заляпало «красным квадратом искусства». После взял ее и основательно протер лицо, а также другие части тела, включая волосы. Когда добился нужной кондиции «убитости» направился в место назначения. Очень скоро он подбежал к выходу из «безопасной зоны» на втором этаже, откуда его приволокли ранее.
— П-помогите! С-спасите! Б-быстрее… ТАМ-ТАМ! АААХ! — подбегая, Митяй принялся активно «рвать волосы» на голове, напустив на лицо максимально убогое выражение.
— Ч-что за? Что с тобой случилось? Где остальные? — тут же откликнулся бандюк, стоящий у прохода — тот самый, что отправил его ранее к боссу. Он то и дело посматривал на верх третьего этажа. Звуки «мясорубки», доносящиеся оттуда все усиливались.
— ТАМ ВСЕ! ВСЕ Т-ТАМ… ТАМ! АХ-ХА! — Митяй в «отчаянии» рухнул на пол, «измогая от ран» и показывая насколько все плохо. — Б-БЫСТРЕЕ! Н-НА ПОМОЩЬ!
— Да что произошло⁈ Успокойся и выкладывай уже!
А Митяй был только рад и тут же принялся выкладывать, активно жестикулируя, какой треш начался, когда к боссу в ресторан ворвалась непонятная тварь. Он старался накалить как можно больше паники, и рассказать как можно меньше конкретики. Судя по уродливо-обеспокоенному лицу бандюка, выходило натурально.
— И какого хера ты тут делаешь⁈ — взбучился он. — Сбежать решил⁈
— Н-нет, НЕТ! К-куда я убегу! П-пов-всюду з-зомби! Я-я пришел позвать на помощь! Б-босс там едва справляется! Н-надо бежать к нему срочно! Он п-послал!
— Черт возьми… да что там происходит⁈ — он развернулся на треш-звуки. — Сиди тут, карауль проход, заметишь, что необычное — кричи! Я скоро буду! — он перехватил автомат и кинулся наверх.
Стоило тому исчезнуть, как лыба растянулась на лице Митяя. Он как следует постарался, чтобы выглядеть максимально убого и безобидно, и это принесло свои плоды. Идиоты НПС-ы так легко ведутся, когда строишь из себя ничтожество. Ладно, теперь, пока этого придурка нет, можно надыбать немного экипировки.
Митяй повернулся к шкафчику, что стоял недалеко. Подошел к нему, пригляделся, на нем висел железный замок, и ключа, конечно, не было. Наверняка, бандюк утащил с собой. Ну да пофигу, ему он не нужен.
Митяй просунул два пальца в небольшую щель между петлями, сосредоточился, и…
Бац!
…петли металлического шкафчика вывернуло с мясом. Митяй тут же почувствовал небольшую усталость, будто он только завершил напряженную катку, и это ощущение навалилось разом. Обычному человеку непросто пришлось бы из-за психического шока, однако в случае Митяя… он лишь мотнул головой и смахнул пару капель пота со лба. Подобные психические нагрузки давно перестали быть проблемой, ведь для него не составляло труда «катать» сутками без сна. А что касается способности, что он использовал… после своего первого фрага Система одарила его первым уровнем и оказалась достаточно щедра.
«Статус»
Раса: Человек
Эволюционный Индекс —
F-
Уровень 1
Характеристики:
Сила: 6
Ловкость: 4
Энергия: 7 (6/7)
Особенности : «Супер ЧСВ-Геймер»
Навыки : «Доспех Духа» (
E).
Когда пришла Система, Митяй не понимал, почему его статистика была заблокирована, но теперь все стало ясно — надо было прикончить зомби и получить с него опыт. У него тут же открылись определённые характеристики, а также получил бонус в виде «Навыка» за первый фраг — вообще супер! Наконец-то все стало напоминать то, чем Митяй привык заниматься — можно было включать «задрот-мод»! К тому же, навык действительно был хорош, его описание вдохновляло. С его помощью можно проворачивать очень интересные штуки, как например, только что — он активировал «Доспех Духа», и вокруг тела создалось некое подобие невидимой брони, силового поля или хрен еще чего знает… не важно, суть в том, что она не только защищала, но и делала его сильнее. Но это конечно потребляло энергию, именно поэтому он почувствовал себя подуставшим. Тратится Энергия, что идет у него третьей характеристикой. Но все нормально, главное это довольно неплохая абилка и наверняка ее можно прокачать.
А также в комплекте шла очень интересная особенность, описание которой вдохновляло, ведь Митяй действительно был «Супер-Геймером»! Теперь же он им стал не только в виртуале, но и в реале! Ведь эта особенность позволяла в какой-то степени переносить его игровые навыки из виртуала в реал! Ну как навыки… он просто теперь мог управлять телом, словно оно являлось его «аватаром персонажа». И вещи, возможные раньше лишь на экране монитора в какой-то степени становились доступны в его реальном теле — это просто имба-особенность! Или хотелось бы так сказать, но были у нее некоторые серьезные ограничения, так что она пока работала лишь частично, но даже так, благодаря ей Митяю уже было куда проще управлять собственным неуклюжим телом.
Однако рассчитывать только на это преждевременно, поэтому нужен кое-какой дополнительный эквип. Митяй выхватил из шкафчика самодельное копье — так себе работа — обычное удлиненное шило, намертво примотанное к черенку швабры, но все же лучше, чем ничего, против зомбей должно хватить. Рядом покоились мотоциклетный шлем, а также плащ из уплотненной ткани «выживальческого» образца. Против колющего оружия не спасет, но вот от царапин зомби может и защитит. Это была очень удачная находка и Митяй тут же облачился в обновки, с этим можно иметь дело.
Митяй краем уха слышал, как шум вокруг усиливается, причем шел он не только сверху, но и снизу… все чаще слышались автоматные очереди и пистолетные выстрелы. Ругань боевиков была уже такой, что только глухой бы не услышал. И если сверху после обильных очередей все успокаивалось, то снизу наоборот «дискотека» усиливалась. Похоже крип-раш Макса вовсю набирал обороты, и Митяй намерен был воспользоваться этой возможностью на полную!
Накинув обновки, он не стал дожидаться, когда его решат проведать другие бандюки, и кинулся вниз. Он хотел проскочить мимо бандюков, и на это были неплохие шансы, не зря же облачился в их экипировку, а также закрыл шлемом лицо. Теперь он «свой», среди «своих», хе-хе-хе ~!
Только он слетел с лестницы, как встретился с последствиями крип-раша.
Ух-х, лепота! Зомби все перли и перли! Хотя в самом зале через выход пока просочилось немного, им сильно мешала грузовая машина, что перекрывала главный вход, но это было делом времени, их количество стремительно росло, и главное, что панорамные стекла у входа были далеко не укреплёнными!
А сами бандюки чуть ли не сходили с ума. Они явно боялись приближаться к зомби, поэтому палили в них на большом расстоянии. Ну что за идиоты, ведь как и ожидалось, зомби просто вставали и перли на бандюков дальше, пока те расходовали патроны впустую.
Впрочем, чего еще от этих нубов ожидать? Все, что они могли делать — пользоваться преимуществами локации, системных предметов и огнестрельного оружия, убивая зомбаков. Но рассчитывать только на «шмот» идиотизм, ведь все равно, в конце концов, решают только «прямые руки», которыми Митяй так гордился! И которые, очевидно, отсутствовали у этого сборища…
Бах Бах Бах! — раздались новые выстрелы.
Треск! Треск! — а следом и звук разбитого стекла.
Чего и следовало ожидать, какой-то придурок, таки попал в стекло, загораживающее вход, и оно обвалилось… веселуха нарастала! Зомби все перли, народ еще больше стал паниковать, все больше тратя патронов.
Такс, очевидно, чем все грозит, в таком случае надо поторопиться, а то потом сложновато будет.
Не теряя ни секунды, он кинулся вперед, огибая, как бандюков, так и зомби. Сейчас он не собирался сталкиваться ни с теми, ни с другими, поэтому пока все паниковали, он просачивался сквозь толпу. Опыта хотелось, но сейчас другие приоритеты. Как и ожидалось, на него никто не обратил внимания и стоило добраться до противоположной стороны, как до супермаркета оставалось рукой подать. Но увы, в гейминге редко когда все идет «по плану», и этот случай не стал исключением.
— Эй, а ну стой! Помоги мне! — донесся голос со стороны.
Голос, на который Митяй сначала не обратил внимания.
— Стой, я сказал! Или я тебя прямо сейчас продырявлю, падла!
А следом раздалась короткая очередь. Рядом с Митяем из паркета выбило несколько комков бетона.
«Вот же сраный НПС-неудачник…!» — хотелось того или нет, но пришлось тормознуться.
Он развернулся и глянул на удота, что его чуть не пристрелил. Это был типичный бандюк в бандане и джинсах, с автоматом в руках, недалеко от него ковыляли несколько зомби. И пофиг на него, но гребаный автомат был нацелен на Митяя!
— Т-ты куда намылился, ублюдок? Я же сказал тебе стоять! И-и не говори, что не слышал! — его зубы стучали, пока он тыкал своим автоматом.
Он только и делал что косился на зомби, которые ковыляли в его сторону. У зомби было несколько пулевых отверстий, но ни одного не было в голове. Кажись, этот паренек палил по ним, но так и не смог никого убить.
— И вообще, что это за шлем такой? Ты откуда взялся⁈
— Это защита от зомби! Сам же знаешь, что царапины достаточно! — Митяй поднял руки. — И вообще я по приказу босса должен бежать, да поднять бесполезных мобов для сражения с зомби!
Тип прищурился на речь Митяя:
— Босс приказал? Мобы? А, ты про заложников… — пробормотал он, после чего повысил голос. — И сколько тебя ждать⁈
— Ну, пока туда-сюда, пока их растолкаю… пару минут, наверное? — пожал он плечами.
— Слишком долго! Чертовы зомби уже всех сожрут! Эти твари просто неуязвимые! — он разрядил в подобравшихся короткую очередь. Те упали, но почти сразу же стали подниматься и снова ползти к нему. — Черт! Черт! Черт! — парень все палил, но безбожно мазал, ни одна пуля так и не попала в голову. — Да сдохните уже!
— Ну… я пойду? — Митяй стал разворачиваться, надеясь слинять от этого криворука.
— А ну стоять! Кто сказал, что ты можешь уходить⁈ А ну помоги мне!
— Но мне задание босса надо выполнять и…
— Стой я сказал и помоги мне! — дуло автомата снова уткнулось в Митяя. — А ну давай бегом сюда! Бегом завали этих зомбей! — у типка была рожа неадеквата, дергался глаз, он сильно потел и зрачки были расширены.
Он под наркотой то ли? Впрочем, Митяй специалистом по неадекватным НПС не был и мог только предполагать.
— Не слышал, что сказал? Бегом! — он снова дал короткую очередь в пол.
Стиснув зубы, Митяй направился к зомби. Сейчас ему ничего не оставалось, однако…
— Завалить зомби, говоришь? — Митяй подошел вплотную, те с трудом передвигались, т. к. пара пуль повредила ноги. Один из них кинулся на него, — Примерно так? — он перехватил зомби за шею, с силой сжал и развернулся. Митяй побежал на бандюка.
— Какого⁈ — бандюк впал в ступор, когда увидел, как пер Митяй, заслонившись зомби, как щитом. — Ты, ублюдок, чего творишь⁈ А ну стой! — он дал очередь из автомата.
Как и ожидалось от криворука, половина пуль ушла неизвестно куда, и лишь несколько попала в зомби.
— Ты же хотел зомби? Так получи! — Митяй вписался в него всем весом и впечатал зомби.
— Нет-нет…. Не надо, стой! — орал тот, когда они завалились на пол, а зомби впился в него зубами. — П-пожалуйста! Я-яяяяяяяяяяяяяяяяАААААААА!
Но Митяя это не интересовало, он уже встал с парочки тел, что активно придавалась «любовным утехам». Он почувствовал легкую психическую усталось, и обнаружил у ног несколько помятых окровавленных пуль… очевидно, несколько из них таки прошили насквозь зомби и добрались до тушки Митяя, однако «Доспех Духа» благополучно защитил его. Митяй не был уверен, что сможет выдержать прямую очередь с автомата, но вот ослабленные выстрелы через щит, вроде зомби… все получилось, он не был ранен, да и энергии не так много потратил.
Энергия: 5/7
— Хм, щекотно немного. — он ухмыльнулся, потянувшись телом. — Неплохо, неплохо, абилка и правда фурычит. Значит мой перс магического типа с уклоном в деф… ну, почему бы и нет? Хех ~!
Его навык «Доспех Духа» и правда работал, но Митяй понимал, что не стал из-за этого неуязвимым. Но если найти правильное применение… это была очень годная абилка! А в сочетании с базовой защитной экипировкой, она могла стать еще эффективней.
Митяй перехватил копье и прикончил всех мобов в зоне видимости.
Вы убили зомби. Вы убили выжившего. Получено 5 ОС.
Получен второй уровень.
Получена серая коробка. Получена зеленая шкатулка. Получена вопрос-шкатулка.
Высыпал ряд интересных сообщений.
— Хо, неплохо, неплохо! — Митяй тут же собрал опыт с тел. — Так, а это что тут у нас? — он приметил кобуру на поясе бандюка и достал оттуда пистолет. Это был пистолет Макарова. — Хм, пригодится, пожалуй!
Митяй не очень задротил в шутеры* (Shoot: стрельба, игра, где оружием выступает огнестрел), но основы знал. Проверив предохранитель, он засунул его во внутренний карман плаща. Автомат уже был разряжен, поэтому трогать не стал.
Тра-та-та!
Бум-Бум!
Тут же раздались новые выстрелы со второго этажа.
— Какого хера тут происходит⁈ Перестреляйте уже этих сволочей! — донесся ор. Митяй тут же узнал главного НПС-а, что порядком его задрочил. — И притащите этого сраного геймера ко мне! Эта толстая задница вконец ахринела!
Упс! Митяй понял, что пора линять, угораздило же Макса так удачно попасть в «тайминг». Ну да ладно, интересно, как долго этот НПС сможет еще трепыхаться ~.

Глава 7

Немногим ранее:
Легкий ночной ветерок ласкал кожу, свет полной луны освещал округу, единичные огни ночного города создавали ощущение уюта — по истине романтичная обстановка. И, пожалуй, самое «романтичное» во всем этом было — толпы зомби вокруг! Толпы зомби, отчаянно рвущиеся к торговому центру! Толпы зомби, которым не терпелось выразить свою «любовь» людям внутри! Просто лепота!
Зомби стекались отовсюду, со всех окружающих улиц, ими были заполнены все подходы к торговому центру. Когда-то прекрасный парк и очень обширная парковка сейчас были полностью погребены в толпах зомби. Бандюки явно перестарались со своим «весельем», врубая музыку и беспределя. Небось думали, что в полной безопасности, ведь так просто кордон из тяжелых грузовиков не преодолеть, но увы, случилось кое-что непредвиденное — а именно случился «я» ~! И теперь наступила настоящая веселуха! Но однако… не слишком ли много зомби? Их реально дофига!
Я стоял на кузове изрядно помятой иномарки и мне открывалась великолепная картина на все это. Она и правда завораживала! Впрочем, наблюдать за ней я мог лишь в полглаза, ведь одновременно прослушивал кое-что не менее интересное…
— … И таким образом решится, кто будет править этим миром! — донесся пафосно-бандитский голос из трубки смартфона.
Вау, ничего себе, кажется, у кого-то прорезались неслабые амбиции! Но, мда, этот бандюк сейчас серьезно? Ух, не завидую Митяю, ему наверняка сейчас сложновато держать рожу «кирпичом», ха-ха ~.
Все это время Митяй транслировал мне звонком по мобиле все происходящее внутри, а я делал выводы и оценивал обстановку. Как только ситуация изменится, Митяй должен начать действовать. Главный вход я таки пробил, но те пока сидели на месте, чего они тормозят, интересно? Не заметили до сих пор шумиху внизу, что ли?
— Ну так как, Дима, не хочешь к нам присоединиться? — раздалось из трубки.
Ух ты! Кто бы мог подумать, что Митяй будет так «популярен» у бандюков. Мой керри прямо на расхват, хех.
— Я не врубаюсь, нахрена мне яшкаться с нубьем вроде вас? Да я и сольняком вас всех втащу!
Мдемс… что тут сказать? Митяй, как всегда, в своем репертуаре.
— ДИИИИИИИИМААААААААА! Похоже, ты очень хочешь сдоооохнуть! –ожидаемая реакция.
Бум! — что-то грохнуло в трубке.
— Дальность абилки где-то три метра, да? Что за кастрированный навык, хех!
У Митяя однозначно был природный талант агрить любых, даже самых твердолобых оппонентов на себя.
БУМ!
Следом раздался жуткий грохот и звук битого стекла. Причем не только с телефона, но и с улицы. Прямо на моих глазах какая-то крылатая тварь влетела в панорамное окно на третьем этаже! Более того, она влетела точно в окно балкона ресторана, где был Митяй и другие бандюки!
— Ладно, достало яшкаться с лузерами, вроде вас. Готовьтесь сами сдохнуть, нубье мобское! — донеслось из трубки, после чего все потонуло в хоре перестрелки и криков.
Я больше не мог оставаться на месте и также направился к служебному входу спорт магазина. Наконец-то началась движуха! Пусть и несколько неожиданным способом… но в «гейминге» подобное не редкость, и лучшего Игрока определяет то, насколько быстро он сможет среагировать и использовать ситуацию в свою пользу.
— Ну ты и замутил, Макс! Хера ты красавчик! Как тебе только удалось подгадать подобный тайминг⁈ — донеслось из трубки.
Я про себя лишь усмехнулся. Митяй, видимо решил, что текущий шухер моя заслуга, вот только даже я не ожидал появления летающего зомби. По какой-то мистической причине, приятель был склонен переоценивать мои способности, а точнее путать их истоки. Впрочем, не сказать, что это было так плохо, учитывая мою позицию капитана. Поправив, гарнитуру на ухе, я вновь затарабанил по планшету.
— Это неважно, Митяй. — я просто съехал с темы. Нечего мотивацию губить ему. — Ты лучше скажи, что делать собираешься? С тем, как ты заагрил того бандюка, он теперь тебя даже из моря зомби достанет.
— А что мне еще было делать? Макс, это чмо мобское зажало мою вайфу! Вряд ли он мне расскажет о ней, а значит надо выбивать силой. Но в тех условия даже у Великого керри вроде меня это вряд ли бы вышло… надо сменить локацию.
Пусть мотивация у тиммейта и была своеобразная, но основы гейминга он прекрасно понимал, как и способы эффективно действовать. А значит знал, что делал. Что ж, доверять тиммейтам одна из обязанностей капитана…
— Ладно, я тебя понял, но смотри, микро-контроль ситуации за тобой. Через условное время будет второй «сюрприз» для этих ребят, тебе надо успеть все сделать до этого момента, иначе сам попадешь под раздачу. Жди Бэкдора!
— «Бэкдор» говоришь… мне уже интересно, что ты замутишь. Давай, «CC»!
Это точно, осторожность пригодится, причем нам обоим.
— И ты тоже не слей свой пухлый зад глупым образом!
— Не забывай, с каким «папочкой» говоришь, Макс! Все будет в лучшем виде! — с этими словами вызов был сброшен.
Эх, Митяй-Митяй… его необоснованная самоуверенность меня всегда восхищала. Ну да ладно, пора действовать, чтобы эта энергия не ушла с пшиком. Я засунул мобилу и планшет в рюкзак, далее зашел через торец здания в старый-добрый спорт магазин.
Итак, что делать теперь? На самом деле все просто, я собирался заманить одну веселую тварюшку, на «мясное пати», наверняка она оценит. Но чтобы это сделать надо правильно заинтриговать ее и доставить «пригласительный билетик». Вот только как это сделать? Проблема в том, что тварь на самом деле оставалась довольно серьезной и стоит к ней приблизиться, совершенно не факт, что останусь цел. Пусть в прошлый раз она не особо интересовалась моей зомби-тушкой, но в этот раз задача состоит как раз в том, чтобы она о-очень заинтересовалась. А раз так, то надо решать, что делать, потому что при обычных раскладах, с таким-то левелом, моя гнилая черепушка наверняка исчезнет в ее клыках. Не то, что сражаться… я наверняка не смогу даже убежать. Впрочем, это вопрос решаемый, пусть Ловкости у меня пока не густо, но я благо нахожусь в спорт магазине и местный ассортимент может мне сильно помочь. Благо, до уровня обычного человека свою подвижность я восстановил, а значит проблем не будет.
В следующий миг я уже выезжал из магазина при обновках. А именно — на неплохом велике компактного размера. Нет, не на горном, с этой дурой тут и развернуться бы не вышло, а на обычном трюк-велике. Самое то в местном «супермаркете», чтобы маневрировать, как вздумается. Я не очень много об этом знаю, но пару простеньких трюков могу исполнить — типа небольшого прыжка на ходу или езды на заднем колесе. Увы, это все, на что хватало моих скромных возможностей. Впрочем, это было раньше, сейчас же став зомби, Сила значительно увеличилась, а потому неожиданно доступные мне трюки тоже апнулись в исполнении.
Теперь небольшой прыжок стал таким, что я мог спокойно залететь на высоту человеческого роста. Следовательно, вообще без проблем мог преодолевать различные препятствия, даже не заморачиваясь на этом. А еще, не важно, что я исполнял или с какой высоты сигал, теперь абсолютно не очковал, ведь… я итак уже зомби. Чего опасаться-то ~? Теперь главное, чтобы сам велик выдержал мои новые возможности, а так все просто зашибись.
В итоге, добрался я до места довольно интересным способом, пытаясь исполнять «нечто» прямо по пути. Это было довольно весело, неожиданно, став зомби, превратился в вело-трюкача, кто бы мог подумать ~.
Я сразу узнал место, и понял, что прибыл куда надо. В этом месте сама атмосфера была несколько иной. Стоило остановиться и сами по себе донеслись очень занимательные звуки…
Чавк Чавк Ур-р…
…звуки чавканья. Чавканья и урчания! Казалось, воздух потяжелел, и в кожу будто впивались десятки маленьких иголок. Или по крайней мере, так должно было быть, если бы я хоть что-то чувствовал. Так что происходящие ощущения можно списать разве что на «глюки», остатки здравого смысла «живого организма». Впрочем, не важно, ощущал что-то я или нет, ведь источник этого чувства не менялся. Более того, казалось, что за время недолгого отсутствия тварюшка стала еще сильнее и опаснее.
Я постепенно, ориентируясь на звуки, покатился внутрь служебных помещений и быстро достиг места.
Чавк-Чавк Ур-р…
Чавк-Чвак Ур-р…
Звуки теперь доносились куда более явственно. Я аккуратно выглянул из-за угла, и сразу же в глаза бросилась знакомая картина.
«Эволюционировавший Зомби, 9 ур. ЭИ —
F».
Тварь однозначно стала опасней. Более того, сейчас отхватывала куски тел так, что буквально купалась в них. И сейчас она выглядела невероятно опасно! Но при этом напоминая моего старого кота Барсика, зарывшегося в тарелку сметаны. Мдамс, я и правда не о том думаю.
Тварь заметила меня. Это было видно по тому, как она слегка вздрогнула холкой, стоило появиться рядом. Тем не менее, никак не отреагировала, а лишь продолжала свою трапезу. Причем на этот раз даже не обернулась! Она полностью зарылась в свои «вкусняшки», и похоже даже не расценивала меня, как угрозу. Вероятно, я был для нее не более, чем очередной запасной закуской.
Что же, пожалуй, стоит показать тварюшке, что не стоит так недооценивать маленького, слабенького зомби.
Та все продолжала трапезничать и урчать, а я, дождавшись подходящего момента… швырнул в нее металлическим ядром!
Бамс! БУМ!
— УАААААААААААААА! — зарычала тварь.
Ух, как хорошо пошло! Эффект получился даже лучше, чем я ожидал. Целился примерно в затылок, но в итоге чутка промазал и ядро прошло по касательной, едва зацепив черепушку. Да так «удачно», что тварина аж впечаталась в свой «обед» буквально зарывшись в него с носом. Ну и небольшая отметина появилась у нее на затылке, в виде украшения, хех ~. Само ядро впечаталось в стену напротив, пробив приличный кусок бетона. Неслабо… 12 (13) Силы в сумме это действительно очень серьезно! Попробуй останови такой «снаряд» в 4 кг, ахринеешь… вот и тварюшка тоже явно ахринела.
— РААААААААААААА! — она тут же кинулась в мою сторону.
Что, скотина, больше нет желания меня игнорить ~?
Глаза твари горели огнем, слюна брызгала из окровавленного рта, а когти с каждым движением оставляли борозды в бетонных стенах. Очевидно, «счастливчика», который угодит в любвеобильные объятия тварюшки, не ждет ничего хорошего. Поэтому сразу после «запуска снаряда», я развернулся и дал по педалям!
Я гнал на полной скорости по узкому коридору и пролетал повороты так быстро, как только мог, однако тварь все равно догоняла. Не будь у меня велика, или будь я простым человеком, то удрать не было бы никаких шансов! Лишь благодаря увеличенной Силе я мог успешно маневрировать и быстро набирать скорость, четко вписываясь в повороты. Конечно, долго такой нагрузки мое транспортное средство не выдержит, но для моих целей должно быть достаточно, ведь данный тип великов, как раз специально сделан, чтобы выдерживать подобные «извращения».
Я успешно выскочил из служебных помещений, и появился в главном холе. Не прошло и пары секунд, как следом вылетела тварь. Не став ее дожидаться и веря в ее «мстительное чувство», уже набирал дополнительную скорость. Я быстро проносился по холлу, преодолевая кучу препятствий, которых тут хватало: всякие столики и сооружения, фонтан, сцена, кучи мусора кругом — чего тут только не было! Приходилось изгаляться, однако я легко проходил их все, колеса подо мной будто превратились в «крылья». Здесь и сейчас, мне бы, наверное, позавидовал и чемпион по вело-треку!
В любом случае, с тварью на хвосте я быстро добрался до зомби в главном зале. «Море» как всегда нахлынивало на стеклянную стену, но было не в состоянии ее преодолеть. Не став церемониться с «собратьями», я попер прямо через них. Зомби меня не интересовали, мой путь лежал к остановившемуся эскалатору, что вел на второй этаж. Тварь не отставала, позади раздавались звуки прорыва и членовредительства попавших под «тяжелую лапу» тварюшки.
Я не стал запрыгивать на саму «лесенку», а вместо этого сиганул на перила эскалатора. Они как раз были гладкие, и «вкатываться» по ним было одно удовольствие. Человеку такой трюк сложновато было бы проделать, но я почти без потери скорости пронесся по ним и оказался наверху, после чего сразу же направился к заграждению, что отделяло «безопасную зону» от «смертельной». Это и была моя цель!
Тварь чутка отстала по пути потроша и закусывая зомби, но все равно продолжала преследование. Немедля, я сиганул и пробил ограждение своей тушкой.
На той стороне на полном ходу протаранил какую-то кафешку, залетел внутрь. После чего, не теряя времени, перекатами сныкался за стойку продавца с кофемашинами, оставив велик валяться на месте. И вовремя, почти в тот же миг в холл ворвалась разозленная тварина, жаждущая моей тухлой кровушки.
Я постарался как следует притвориться мертвым и не двигаться. Получилось довольно легко и натурально. Живому организму это сложновато проделать, ведь ты в любом случае должен дышать и конечности затекают, и вообще в таких ситуациях обязательно что-нибудь «почешется» или захочется «чихнуть» — это почти, как закон подлости. Благо, мне об этом можно было не париться.
Тварь же, узрев мой велик, раздолбала его на части, но вот главной цели не нашла, и явно была недовольна этим. Я практически тухлой задницей ощущал, как та принюхивалась и прогуливалась по кафешке, надеясь на меня наткнуться. Благо, стойка стояла в самом углу и надежно прикрывала. Однако долго это не могло продолжаться, рано или поздно, но даже такая тупая скотина могла бы найти меня. Если только не…
Бах Бах Бах!
Тра-та-та!
Снизу раздались выстрелы. И я затылком почувствовал, как тварь мигом развернулась на шум. Развернулась и прислушалась, а после…
— РААААААААА!
Тварь не стала терять времени и тут же рванула на звук, вылетев из кафешки.
Фух… пронесло! Теперь можно слегка перевести дух. Это был довольно опасный момент, но я объективно рассчитывал, что, придя на территорию бандюков, те не будут сдерживаться в своих действиях, особенно после того, что я устроил им на главном входе. Так и оказалось, тварь удачно получилось перебросить на них. Ну что же, дело почти сделано, оставалось лишь наслаждаться зрелищем ~. И что-то у меня были большие сомнения в том, что с «гостем», которого я им сейчас подарил, будет так легко справиться, даже имея на руках огнестрельное оружие. Ну а мне же останется лишь немного «прибраться» за предстоящим месивом, хех… Надеюсь Митяй успел сныкаться? А не то предстоящая картина не будет особо радовать. Ведь если все пойдет, как надо, зрелище будет…
Хлюп!
Выходя из кафешки, я вступил в какую-то лужу. Красную лужу. И очень быстро обнаружил источник. Несколько конечностей было раскидано по полу, а обширный красный след вел по очередному эскалатору наверх. Зрелище, да уж, примерно такое зрелище! И я даже догадывался, кто его источник.
Мне стало интересно, и прежде, чем идти за «главным блюдом», хотелось посмотреть на местный «апперитив». Что тут вообще произошло?
Я поднялся наверх. Ну что сказать, чем выше, тем больше впечатляющим было зрелище. Разводов красного цвета все больше, а абстрактные конечности все менее узнаваемы… прямо-таки шедевр современного авангардного искусства.
Нормального человека небось стошнило бы от одного вида, но я почему-то чувствовал себя превосходно, даже свежо. Интересно, от чего влияние? От Системы или Зомбификации? Впрочем, сейчас это было неважно, меня больше всего интересовал ресторанчик недалеко от лестницы.
Там творилось вообще нечто «шедевральное» — гильзы валялись на полу, запах стоял тот еще, а внутри прямо самый натуральный «Банкет Джека Потрошителя»… непросто «такое» описать. Бандюки явно развлекались, наслаждались жизнью, и в этот момент кое-кто также пожелал насладиться моментом не меньше. Кто именно? Конечно, это бесформенное нечто, расположившееся прямо на главном «закусочном столике»'
«КрылоПодобный Зомби», 9ур, ЭИ —
F.
Очень интересное кино… узнать в «этом» зомби было сложновато, потому что дырок в нем было столько, что даже лучший швейцарский сыр бы уступил. Но оно несомненно было мертво. Однако повеселиться успело очень даже неплохо… картина вокруг явно об этом говорила. Тела просто лежали рядом, оружия не было, жаль… успели забрать.
Но только я хотел развернуться, да пойти по своим делам, как вдруг почувствовал нечто… Нечто манило меня и внутри как-то странно сжималось, перекручиваясь. Я, поддаваясь этому порыву, направился вперед, все ближе к трупам.
И к собственному удовлетворению, тела людей меня не особо интересовали, главное внимание было направлено на труп тварюшки. Тело той было полностью изрешечено, и в черепушке красовалось несколько округлых отверстий. Я воспользовался ими, залез туда пальцами, шурудя по тамошним просторам. Спустя пару секунду я кое-что почувствовал и достал из черепушки… камень — маленький красный камешек. Но только я увидел его, как почувствовал лишь одно…
…ГОЛОД!

Глава 8

«Крылоподобный Зомби» 9ур, Эволюционный Индекс —
F'.
Только увидев труп тварюшки, и достав из черепушки один интересный камешек, я сразу ощутил одно единственное чувство…
Алый кристалл??? (
F). Ингредиент для Эволюции.
…ГОЛОД!
Дикий голод поселился в груди, стоило заметить блеск этого камушка. Он был маленького размера, всего с ноготь, но от этого был не менее притягателен. Я очнулся лишь в тот момент, когда уже почти затолкал его себе в рот. Очнулся и…
— Ва-а-ва-а! (Какого хрена⁈) — тут же выплюнул его.
Фух… это было опасно! Еще немного и я правда бы сожрал эту непонятную хреновину. Настолько дикое чувство жажды и голода навалилось! Но, очевидно, только идиот будет на месте жрать всякую непонятную хрень с непредсказуемым эффектом. Что с мной произойдет после этого? А хрен его знает! С одинаковой вероятностью, это может быть как положительный, так и отрицательный эффект. Хоть здесь и сказано про Эволюцию, но что точно произойдет неизвестно. Это просто здравый смысл, ведь даже если эффект действительно положительный, что со мной случится в процессе? Вдруг я отрублюсь? Нет… подобного риска я не мог себе позволить. Пуш базы противника идет в самом разгаре, сейчас не до экспериментов. Я спрятал его в кармане штанов до лучших времен. Камешек явно не простой, и обязательно разберусь после, но пока что не до него.
Больше тут ловить нечего, кроме как устраивать «пир» и для обычных зомби тут пожалуй, был бы рай… но только подобные мысли появились в голове, как тут же их отмел — опасные мысли. А опасные мысли лучше вообще не допускать, если действительно не хочу превратиться в «собратьев по цеху». Я развернулся и направился на выход, воспринимая окружающую обстановку не более чем, «пиксельную декорацию».
Итак, отставив лишнее в сторону, что дальше? Очевидно, что — идти вниз и разгребать «плюшки». Лута там небось знатно уже насыпало… хех, руки так и чешутся посмотреть, как дела обстоят. Тварь наверняка неплохо повеселилась и все, что надо сделать — прийти и довершить дело. Идеальная ситуация! Мало бандюкам зомби на первом этаже, так и еще один «интересный клиент» появится, наверняка они не ожидают такого сюрприза! И что-то мне подсказывает, что на этот раз легко они не отделаются. Хоть они и завалили ту тварь, но и та успела основательно повеселиться.
Обе твари, очевидно, первые мутировавшие зомби. Быстро же они успели приспособиться, у обеих 9 уровень, а также ЭИ — он же Эволюционный Индекс — F, что автоматом их возводит на ранг выше обычных зомби, включая меня. И не спроста, похоже 8–9 уровни это своего рода переходный этап, на котором происходит эволюция. И в таком случае тварь становится на порядок опаснее. Интересно, а у меня будут такого рода «плюшки»? Хотелось бы! Хех, я походу окончательно перешел на сторону «темных». Впрочем, почему бы и нет? Я никогда не заморачивался за кого играть, за «темных» или «светлых», у обеих сторон есть свои преимущества, и раз святым рандомом закинуло на эту сторону, то так тому и быть.
Я спустился вниз, там было то еще столпотворение. Да уж, я ожидал увидеть впечатляющую картину, но реальность обманула ожидания. И нет, тел бандюков было достаточно, тварь ожидаемо «развлеклась», но помимо них тут еще была целая толпа зомби! Толпа, которая постепенно заполняла внешнюю секцию торгового центра, весь холл уже практически был заполнен ими. А те бандюки, которые по нелепой случайности еще были живы, заканчивали свои последние мгновения в их «объятиях», желающих проводить выживанцев в «последний путь».
Я скромненько обходил одну кучку зомби за другой, особо никого не трогая. Меня волновало лишь одно — оружие! Хоть здесь должно что-то найтись, и я был прав, то тут, то сям, я смог найти пару автоматов и пистолетов, вот только, как назло те были разряжены. Сами бандюки уже практически исчезли в лапах «друзей». Ну да ладно, не больно-то и надо, хотя хотелось прибрать к рукам что-нибудь из арсенала, на всякий случай, все же обращаться с оружием я умел. Хотя не уверен, что оно помогло бы против той эволюционировавшей твари…
И я был прав, смотря на то, какие «подарочки» виднелись по пути. То тут, то там нечто абстрактно-напоминающее частички бандюков раскидало по всему холлу, причем не только на земле, некоторые «объекты» виднелись, как в стенах, так и на крышах магазинчиков.
Чем дальше я продвигался, тем больше «улик» обнаруживал и тем эпохальнее становилась окружающая обстановка. Действительно, как будто в лавку мясника зашел. Далее вышел на улочку между разграбленными магазинчиками. Там зомби на удивление было не много, или хотелось бы так думать… они просто были в форме раскиданных частичек то тут, то там. К тому же, шум все усиливался, автоматные выстрелы и крики становились интенсивнее. Не прошло много времени, прежде чем я завернул за угол и вышел к здоровенному супермаркету. Там несколько бандюков упорно отбивались от знакомой твари. Она виляла из стороны в сторону и перепрыгивала с одного препятствия на другое, будучи очень шустрой. Бандюки были теми еще мазилами, поэтому она чувствовала себя очень уверенно, на ней практически не было ранений.
— Не стойте столбом, кретины! Палите, палите, палите в эту суку! — орал здоровый лысый бандюк позади других.
— Да это нереально, босс! Эта сука слишком быстрая!
— Босс, зарядите в нее гранатами! Нам ее так не убить!
Ответили двое боевиков в первых рядах. Я же, наконец понял, кто был их амбициозным боссом.
— А ну заткнулись нахер! Гранат почти нет, если использовать и это не поможет нам точно конец! Так что давайте, ублюдки, выигрывайте время и раньте уже эту сволочь!
На слова лысого те сцепили зубы, но ничего не сказав, продолжили палить. Тварь же очень ловко перемещалась с препятствия на препятствие, постепенно приближаясь. Она маневрировала, не давая себя ранить, пули выбивали лишь землю и бетон. Круг постепенно сужался, бандюки сходились в одну точку, никто не рисковал высунуться, и не спроста…
— ААА! С-СПАСИТЕ! П-ПОМОО-ААА! — один бандюк не успел отступить во внутренний круг и тварь успела его подловить, закусив автомат… вместе с руками.
Другие бандюки только и могли, что круглыми глазами пялиться на то, как очередного их товарища утаскивают в неизвестность. Почему очередного? Потому что поломанных автоматов с конечностями бандюков тут и так было навалом. В конце концов тварь утащила воющее тело в помещение магазина и оттуда стали доноситься новые душераздирающие крики, будто человек чем-то захлебывылся, но при том не мог до конца «подавиться», удивительное зрелище.
— Б-босс, это уже не смешно! Сколько наших братьев полегло! Надо что-то делать!
— Точно, босс! Нас так всех живьем сожрут! Я-я на такое не подписывался! Я-я лучше уж тогда… — один из них собирался бросить автомат на месте.
— Что «тогда»? А ну-ка, попробуй договорить! — лысый, достав гранату, пристроил ее у него на плече и тот моментально замолк. — Продолжай, я слушаю!
— Н-нет, ничего! М-мы верим в вас, босс! Надо лишь немного продержаться!
— То-то же! И только попробуйте что-то выкинуть, пока я не решу вопрос!
После чего повернулся к запертым воротам супермаркета и выкрикнул:
— Слышал, Дима⁈ У нас мало времени! Либо ты открываешь проход, либо я нахер все взорву и утащу тебя за собой! Так что не дури и открывай!
Мне с самого начала было интересно, чего они жмутся у самого входа в супермаркет и теперь стало понятно. Митяй закрыл ворота изнутри и туда так просто теперь не попасть. Казалось бы, что с того? Бандиты могли легко прострелить себе проход, вот только не все так просто. Дело в том, что внешняя стена этого супермаркета была частью внутренней прозрачной стены, ведущей во внутреннюю секцию — т.е. она была из укрепленного стекла! А ее так просто не прострелить! И бандюки это тоже поняли, судя по некоторым сколам на прозрачной поверхности — видимо они уже пробовали пробиться туда силой, да не вышло. Поэтому супермаркет, если его закрыть, напоминал некий бункер, куда так просто не попасть. Нет, способы, конечно, имеются, как сказал бандюк он мог бы просто взорвать вход, но тогда проход станет открыт и для твари снаружи, а этого главарь хотел избежать.
— Что такое, лузеры воют о пощаде? Лол! — Митяй вовсю стебался.
— Не испытывай судьбу, Дима! Я не шучу, либо ты откроешь сейчас, и мы договоримся, как взрослые люди, либо сдохнем все вместе! — главарь приставил гранату к воротам и вытащил чеку. — И еще перед этим я как следует развлекусь с твоей, как там ее… вайфу? В общем, будь уверен!
— Т-ты шантажируешь меня? В-вот ублюдок…
Я лишь мог внутренне усмехнуться на это. Митяй… такой Митяй!
— Б-босс, тварь снова приближается!
— … Уже закончила с нашим братом! О нет, она снова идет!
И бандюки снова открыли огонь.
Опять все повторялось, те палили куда ни попадя, и конечно никуда не попадали, тварь же просто перемещалась, прячась за стенами различных магазинчиков. Бандюки тем временем все больше сокращали круг, их осталось всего несколько человек и плотность огня не была такой большой, поэтому твари легко удавалось подбираться ближе. И не прошло много времени, прежде чем та появилась вплотную к другому бандюку, и цапнула его за ногу.
— АААА! П-помогите!
Вот только зря он кричал, на этот раз тварь никого не утаскивала, казалось, теперь та стала играться. Она просто подныривала под каждого из бандюков и ранила его в ногу или руку.
— Б-босс! Спасите!
— Босс, пожалуйста! О-она же всех нас перебьет!
— Босс! Прошу!
Стонали бандюки, почти целиком валяясь на полу. А тем временем…
Клац! — наконец дверь в супермаркет открылась.
Босс, кинув последний взгляд на валяющихся верных бандюков, сплюнул на них и тут же дверь захлопнулась.
Надо было видеть их лица в этот момент! Глаза перекосились от отчаяния и обиды, но даже такое выражение долго им держать было не судьба, ведь тварь уже начинала свой пир… при этом даже не потрудившись никого утаскивать, прямо на месте разделывая «добычу».
— АААААААА! — ор стоял выше гор.
Мне же оставалось лишь наблюдать, стараясь не шевелиться. Ну что сказать… кажись я недооценил тварь, а бандюков переоценил. Почему так получилось? Да все просто… эти лузеры не смогли ее даже хоть как-то ранить! Она просто выпотрошила всех одного за другим… полная жесть! И что теперь делать? Если честно, увидев подобное зрелище, совершенно не был уверен, что смогу ее завалить… что за бесполезные бандиты! Как они вообще умудрились завалить тварь в ресторане? Да уж, Митяй прав, на нубов полагаться себе дороже. Надо было валить.
— Ва-а-а-а! — внезапно что-то раздалось позади и схватило меня за ногу.
Я отреагировал на чистых рефлексах (или их воспоминаниях), развернулся и зарядил стальной битой прямо по твари. Хорошо так зарядил, та мигом без черепушки осталась! Вот только в этом уже не было смысла…
— В-у-у-у? — раздалось издали, глаза сверкнули во мраке. — В-у-у-у! — а следом радостный вой с последующим ускорением.
Тварь поняла, что я здесь! Черт возьми, каким бы геймером ты не был, но подобные ситуации всегда вызывают…
— Ва-а-а-а-а! — не прошло и пары мгновений, как тварь оказалась передо мной. Я мог поклясться, что выдел издевающуюся ухмылку на ее роже. Она будто говорила мне — «Я тебя нашла!»
…невероятное возбуждение! Ха-ха-ха ~!
— Ва-ву-ву-ву-ва…! Ве-ву! (Ну давай иди сюда, тварь! Повеселимся!)
Я кое-как успел подставить тушку сволочного зомби под выпад твари. Ту в момент разорвало на части, а меня самого отбросило назад. Но если бы туша зомби не заблокировала удар, дырку бы проделали уже во мне! Очень интересно… и чем она дальше удивит?
Тварь не стала разочаровывать и кинулась следом. Я же…
Бац!
В оскаленное-милое выражение лица твари, влепился не менее стально-милый метательный шар. «Подарочек» любвеобильной скотине очень понравился, та от избытка чувств аж сделала двойное сальто назад!
Воспользовавшись моментом, я тут же рванул обратно, уходя по коридору, чтобы сныкаться в толпе забредающих зомби. Их было немало, уже успели сюда добраться, впрочем это сейчас мне было на руку.
Как и ожидалось, тварь кинулась за мной. Одного такого «подарочка» все-таки мало. Все, что я успел сделать — нырнуть в море зомби. Вовремя! Тут же конечности зомбичков стали разлетаться в разные стороны, и очевидно, что если ничего не предпринять, то следующей тушкой с дыркой в голове станет моя собственная. Примечательно, что тварь, казалось, вовсе не устала, да и вообще не получила каких-то повреждений. Очевидно, с ней не покончить, если не снести полностью голову, но для этого необходимо было подготовить несколько условий…
Тварь неотступно преследовала меня, я же в свою очередь стал ее закидывать стальными шарами. Но на этот раз все было не так просто, тварь явно училась на ошибках, а потому умела уворачиваться от стальных снарядов. Эта скотина была аномально шустра. Впрочем, проблема была не только в этом, мое тело тоже было тем еще «тормозом»…
Мы продвигались все глубже в море зомби, и сколько бы тварь не убивала зомбей, появлялись все новые и новые. Вот оно, главное оружие зомби — их численность! Даже такой скотине сложно прорываться через это «мертвое море». Тем не менее, кое-какие успехи тварь делала и очень скоро все пространство вокруг было завалено конечностями и разодранными тушками мертвяков.
Воспользовавшись этим, я сам спрятался среди этой груды мяса. И вот мы снова стали играть «в прятки». Снаружи тварь бесновались вырезая мертвых в округе, а я лежал в бассейне тухлятины, выжидая своего шанса.
Очевидно, в прямом противостоянии мне не победить. Тварь куда быстрее и сильнее меня. Единственное, что может сработать — неожиданная атака. Подобное прокатывало уже дважды, но того, что было недостаточно. Мне нужна не просто «неожиданная атака», а возможность уничтожить тварь раз и навсегда –прикончить ее с одного удара. Но чтобы это сделать…
В процессе наблюдения за тварью, я заметил некоторые закономерности. Тварь действовала однотипно. Это как? А так, что ее движения повторялись, будто по шаблону. У нее было лишь несколько атак: 1) нырок снизу и атака когтями, 2) прыжок сверху и атака когтями, 3) разворот и выпад когтями. Это три основные, именно так она уничтожала всех зомби в округе. Главный момент состоял в том, что каждый раз после атаки тварь немного открывалась и это был мой шанс. Используя это «окно», я мог бы с одного удара снести ей голову, нужно было лишь подгадать момент. И не пришлось долго ждать, прежде чем он настал…
Я медленно продвигался среди «живой очереди» мертвяков, что направлялись к тварюшке. Та же активно размахивала когтями, снося одну тушку за другой. И вот, когда почти подошла «моя очередь», я дождался, пока та завершит атаку когтями снизу, и нацелится на другого зомби. Я вынырнул из-за безглавой тушки «собрата», собираясь снести ей голову!
Но не тут-то было, тварь в момент моей атаки умудрилась вывернуть свою лапищу совершенно неестественным для человека образом. Та подобно змее впилась мне в грудь! Тварь развернулась с «лыбой» на лице, заляпанной слюной и кровавой субстанцией. Казалось, она была в восторге, что наконец поймала хитрого зомби! Вот только зря она это…
…Я сделал максимальное усилие, зажимая в ране лапу твари, а следом моя стальная пятикилограммовая бита влетала в черепушку скотины! У нее не было ни шанса увернуться!
Удар!
Но та все равно удивила… она второй лапой заблокировала стальную дубину! Правда, как итог, ее лапа превратилась в кучу переломанных костяшек, но тварь еще была жива. Зубастая пасть раскрылась на всю рожу, желая вкусить непокорную добычу. И снова зря, может прожила бы чуть дольше…
Мой кулак влетел в пасть твари, обломав остатки зубов! Я схватил ее за глотку, и… со всей силы рванул!
— УОАЖПОЫЖПРЖРЫЫЙЯХ! — просто ор бессвязных звуков.
Благодаря навыку «Мертвая Хватка» я без проблем выдернул ее хребет прямо изнутри. В итоге, тварь с переломленной шеей, висящей только на каких-то нитях плоти, побродила немного фонтанируя мертвецкой кровью, после чего наконец завалилась.
Уровень получен, Уровень получен… Вы получили 55 ОС.
Вы получили Зеленую Шкатулку (
F). Вы получили Желтую Шкатулку (
F).
Фух, ну наконец-то она сдохла! Вот же живучая скотина! Впрочем… грех о чем было жалеть. Это была весьма интересная «катка», хех ~!
Такс, ладно, как там дела у Митяя? Как он собирается «раздеть» бандюка-главнюка? Несмотря на то, что это «Реал», мысль о поражении тиммейта просто не могла прийти мне в голову.

Глава 9

И снова немногим ранее:
— Эй, Пузан, ты вообще понимаешь, как такой лузер, как ты до сих пор жив? Благодаря кому?
Некая девчонка преследовала некого пухлого паренька, пытаясь тому что-то доказать.
— А я тебе скажу, благодаря кому. Конечно, благодаря мне!
Паренек не обращал на нее внимания, и продолжал шариться по супермаркету.
— Посуди сам, именно благодаря моим выдающимся качествам ребята из банды заметили меня. И только благодаря тому, что ты тогда был со мной, не отправился на корм зомби в качестве наживки!
Паренек добрался до комнаты персонала и стал взламывать дверь.
— То есть то, что ты сейчас жив — полностью моя заслуга! Поэтому, Пузан, твой единственный шанс на выживание — быть подле меня, понимаешь? Хотя ты и так бегал за мной с самого детства, что изрядно раздражало, а в школе так вообще посмел попасть со мной в один класс, но так и быть, позволю тебе прислуживать мне. Многие мальчики были бы рады оказаться на твоем месте, поэтому возрадуйся, Пузан, я тебе оказываю большую честь!
Парень улыбнулся, ведь действительно был рад, найдя в одном из ящиков то, что искал.
— Вижу ты осознаешь свое положение, Пузан. Просто замечательно, как твоя подруга детства, я как следует позабочусь о тебе! И первое, что нам надо сделать — выполнить задание босса. Вперед за мной!
Паренек вышел вслед за ней из помещений для стаффа, держа в руках некую пластиковую карточку.
— Не знаю, зачем ты шарился по всему супермаркету, но сейчас у нас важное дело. Необходимо подготовить ряд продуктов для погрузки и рассортировать их. Мне сам босс поручил это важное дело, но все мужчины вокруг настолько бесполезны, что товары перемешаны и свалены в одну кучу, и мы в результате отстаем от графика. Вот ведь дебилы, сказала же этим тридцатилетним старикам, чтобы все принесли в «одно место», чтобы грузить было проще, так почему теперь все свалено в одну кучу? Боссу явно такое не понравится! Поэтому, Пузан, если хочешь, чтобы босс обратил на тебя внимание и признал твою полезность, должен решить эту проблему. Понял меня?
Парень направился в основной зал супермаркета.
— Вижу, тебе не терпится доказать свою полезность, замечательно. Как и ожидалось от меня, я все же знаю в толк в людях! У меня просто невероятные кадровые способности! Босс это точно оценит! Слышал, Пузан? Нам надо быть на хорошем счету у босса, и только таким образом мы сможем хорошо устроиться в новом мире! Я стану женщиной босса, а тебе, если будешь следовать за мной и выполнять мои приказы, я тоже окажу толику своего внимания. Я знаю, ты мечтал об этом с самого детства, поэтому и бегал за мной, так вот, это твой шанс! Конечно, о том, чтобы стать моим парнем даже не мечтай, но немного «сладенького» может и тебе перепадет, так что имей в виду! Так, теперь за дело…
Выйдя в зал, парень ускоренным шагом направился в сторону ворот. Возле них было свалено в кучу немало различного товара, и эта куча продолжала пополняться.
— Значит так, Пузан, в первую очередь открой ворота супермаркета до конца, чтобы проще было переносить… Э-эй, чего это ты делаешь? Я сказала открыть ворота, какого черта ты их закрываешь⁈
Девчонка пыталась остановить парня, но бесполезно, она была не в силах сдвинуть его тушу. Парень же, не обращая внимания на ее потуги, быстренько захлопнул створки ворот, приложил карточку и магнитный ключ сработал. Повезло, однако, системы и электропитание супермаркета еще работали.
— Эй, я сказала, что ты делаешь, Пузан⁈' Что за своеволие? Мы о таком не договаривались!
Митяй спрятал карточку в карман и отряхнул руки. Он был доволен своей работой, ведь локация была подготовлена, осталось лишь дождаться вражеских НПС и можно начинать реализацию плана.
— Эй, ты слышал меня, Пузан? Какого черта ты сделал⁈ Да повернись и взгляни уже на меня! — наконец она каким-то чудом развернула его тушу и обратила на себя внимания.
Хотя было бы на что обращать… Митяю осточертело видеть это лицо доставучей НПС-ки еще со времен школы. Эта 3Д-тянка была разодета, как типичная школьница, разве что волосы розового цвета, немного пирсинга в бровях и татушка сердечка на шее. Из одежды на ней была мини-юбка розового цвета и белая блузка, что очень походило на школьную форму, не считая экстремальной расцветки. Хотя непонятно зачем она так одевалась, ведь школу уже закончила. Но все это неважно, он вообще случайно ее здесь встретил. Да уж, пути богини рандома неисповедимы.
— Ты что наделал⁈ — на ее лице было искреннее возмущение.
— Подготовил локацию. — спокойно ответил Митяй, не врубаясь, чего та суетится. — Слышишь, выстрелы затихли? Скоро должны появиться мобы.
— «Мобы»? — наклонила та голову в недоумении. — Это ты про босса и остальных? — на ее лице появился ужас, — А ну немедленно открой ворота! Он же подумает, что я что-то задумала! А ну быстро отдавай ключ!
Тянка стала буквально прыгать вокруг него, пытаясь отобрать ключ, но Митяй такой ценный айтем уже положил в свой «инвентарь» и его «боевая мощь» в сотку килограммов мышечно-жирового веса была непреодолимым препятствием для розоволосой тянки.
— П-Пузан… з-зачем ты это делаешь? — слезы вдруг выступили на ее глазах. — Разве мы не договорились? Е-если ты меня послушаешь, я-я тебя даже п-поцелую… — последнее слово она выговорила с таким лицом, как будто ее сейчас стошнит, но при этом умудряясь одновременно сохранять сладкую улыбочку.
Единственное, что, пожалуй, привлекало в этой НПС-ке, это ее особенность формировать такие забавные рожи, у нее явно был талант! Впрочем, на ситуацию это никак не влияло.
— Ах ты так значит! Смеешь меня игнорировать? Ну держись! — сощурилась она, и тут же развернулась к толпе остальных мобов. — Эй вы, а ну идите сюда! Хватит ящики таскать! Бегом сюда или я боссу пожалуюсь!
Мобы, что переносили продукты обернулись на крик и нехотя направились к ней. А как иначе? Нагоняй от босса они точно получать не хотели, и непонятно зачем он поставил ее главной среди всех.
— Так, отлично! — оскалилась та, когда десяток человек выстроились перед ней, — А теперь идите и отберите у этого Пузана ключ! И давайте быстрее, босс скоро появится, и, если не сможете вовремя загрузить продукты, вам всем конец! Шевелитесь!
Люди состроили недовольные рожи, но повиновались и направлюсь к Митяю.
— Черт возьми, сами разбирайтесь в своих обидах, школьники.
— Сладкая парочка, мать их, нашли время…
— Парень, хватит уже бойкотить ее, нам работать надо!
Эти люди прекрасно слышали их разговор ранее, а точнее монолог розоволосой тянки, и им показалось, что они всего лишь школьные друзья, у которых неразделенная любовь или что-то вроде того. Поэтому не горели желанием втягиваться в их любовные разборки. Или так они думали изначально…
Бах Бах! — вдруг раздались выстрелы.
Народ резко остановился, они совершенно не ожидали, что перед ними появятся несколько сквозных дырочек в полу. Они в шоке пялились на ствол пистолета, нацеленный на них. Все примерзли на месте, такого поворота событий никто точно не ожидал!
— П-Пузан?.. — тянка в шоке пялилась на своего школьного друга. — Ч-что ты делаешь?
— А разве не очевидно? — Митяй повел дулом и каждый на кого оно нацеливалось, обливался холодным потом. — Просто пистолет.
— И-и что ты н-намерен с ним делать? — девчонка не могла поверить, кажется понимание мира трещало перед ней по швам.Чтобы этот безобидный задрот-одноклассник, которого она столько знала… — Н-не дури, Пузан, босс…
— Все верно, его я и жду. — кивнул он. — А вы все не мешайте, если не хотите на экспу пойти!
— Э-экспа? П-Пузан, ч-что ты…
Но Митяй ее проигнорировал, его внимание полностью было сконцентрировано на шагах, которые раздавались в стороне. Шаги и другие посторонние звуки становились все ближе.
Тра-та-та
Бах бах бах
Рядом раздались выстрелы, а следом послышался громкий голос.
— Все, это последние! Затыкайте нахер дыру на входе! Сколько можно возиться⁈
Тут же послышались топот и быстрые шаги толпы.
— Ну это жесть просто! Вообще нихера не можете сами сделать! Если через пять минут я увижу хоть одного зомбака внутри здания, вы моментально пополните их ряды!
Топот еще больше ускорился, а шаги приближались ближе.
— Что бы мы делали без вас, босс! Вы просто красавчик, вмиг разрулили ситуацию! Мне бы прокачаться чуток, и я был бы куда более полезен боссу!
— Ага, босс, вы лучший! Вот бы стать как вы! Одолжите системное копье?
Рядом слышались голоса «группы поддержки».
— Хватит уже целовать мне задницу, делом лучше займитесь! — отозвался главарь, который уже показался в поле зрения вместе с другими бандюками. Несмотря на его слова, эта лысая морда довольно улыбалась.
Скоро показались сами бандюки и стоило им встретиться взглядами с Митяем, как те резко развеселились.
— Опа-па, это же наш «великий и ужасный геймер»!
— Что ты тут забыл, толстый? Спрятался в супермаркете… перекусить решил?
— Наверное, специально для зомби, чтобы откормить свою тушу получше! Знает ведь, что босс ему не простит всей той херни!
Громкий хохот разнесся вокруг, все были навеселе и ехидно улыбались, наблюдая за школьником, лишь один босс почему-то был хмурый и серьезный. И наконец они увидели его в полный рост.
— Что? Ствол⁈
— Откуда… ты где его стащил, ублюдок!
— Слыш, малец, стволы детям не игрушка! Если не хочешь, чтобы тебя нашпиговали свинцом, брось-ка это в сторону и не раздражай нас лишний раз!
Бойцы положили руки на автоматы, непрозрачно намекая на последствия, если тот вдруг вздумает учудить чего. Главарь же молчал и серьёзным взглядом оценивал ситуацию.
— А-а ну не подходите! С-стойте! Не п-приближайтесь, я сказал! Б-буду стрелять! –вдруг Митяй повернулся к бойцам и стал в них тыкать стволом через прозрачную стену.
Все застыли на пару мгновений, после чего…
— Ха-ха-ха!
— Вот придурок, он внатуре это делает!
— Т-ты что с этой дурой собрался делать, не сняв с предохранителя, а? Лол!
Парень сделал недоуменные глаза и начал крутить пистолет так и эдак… смотря на него, как баран на пустые ворота. Это картина еще больше развеселила бандюков, каждый фортель этого пухлого геймера «убивал» на повал!
Смотря на поведение пухляша, лицо главаря разгладилось и даже появилась улыбка.
— Все верно, Дима, бросай ствол. Хватит заниматься глупостями! У тебя еще есть шанс все «повернуть» обратно.
Все развернулись к боссу. Они не могли поверить, босс и правда дает этому сопляку еще один шанс? Что такого ценного в этом пухлом? Но босс продолжал, не обращая на них внимания.
— Дима, я все понимаю, язык молодой, без костей, сам по себе лепечет, поэтому на это глаза еще могу закрыть. Конечно, за базар придется понести кое-какую ответственность, но жив останешься. Поэтому хватит фигней страдать, давай открывай. Ты же и сам видишь, что ситуация у тебя складывается совсем «не очень», поэтому пока глупостей не наделал, заканчивай, да присоединяйся уже к нам!
Бандюки в недоумении переводили взгляды с пухлого на босса.
— Ха-ха, лол! Да вы блефуете, верно? — тот рассмеялся и снова ткнул пистолетом в них. — Так я вам и поверил ушлепки! Ну давайте, походите по одному к этому папочке! — он снова выставил пистолет в «угрожающем жесте», так и не сняв его с предохранителя…
Заложники непонимающе смотрели на эту картину, у них в голове разговор вообще не клеился. Ведь только что толстяк стрелял в них… да и вообще был куда увереннее. Что происходит?
— Ну все, ты окончательно ахринел, пухлый! Босс к тебе с душой, а ты плюешь нам в рожу! Н-на, ахриневший школьник, что ты на это скажешь⁈ — один из бандитов внезапно поднял автомат…
Тра-та-та-та!
Очередь из автомата вырвалась и прошлась прямо по стеклянной поверхности стены. Никто не ожидал, что внезапно откроют огонь, и большинство заложников тут же попадало на пол. Лишь Митяй почему-то остался стоять на месте, вытаращившись на стену…
…стену, которая вообще осталась невредимой, не считая несколько осколочных трещин. Все в шоке смотрели, как стеклянная стена выдержала очередь из автомата в упор! Даже розоволосая тянка выглядела удивленной, выглядывая из-за обширной тушой своей «друга детства». Но больше всех были удивлены…
— Э-э? Какого хрена⁈
— Стена выдержала? Как такое может быть?
— Да она вообще почти не покоцалась! Это что за шутка? Босс!
Главарь смотрел на эту картину с хмурым лицом, но совершенно не выглядел удивленным, лишь подозрительно осматривал Митяя.
— Ха! Ха-ха-ха! Ну как, выкусили⁈ Не знали, что ли, что этот супермаркет местная «бронебойная» достопримечательность? Нубье! Лузеры! Хер я вам открою! Отсосите! — Митяй с душой исполнил фирменное танцевальное действие Майкла Джексона, хотя понятия не имел кто это.
Смотря на эту картину, толпа бандитов, конечно, не могла остаться равнодушной и все они наперебой желали сдохнуть в муках наглому школьнику, обещая собственноручно пустить того на колбасу. Школьник же, чувствуя себя в полной безопасности расходился все больше, теперь еще демонстрируя бандюкам и свой толстый зад, отчего у тех едва пена не шла изо рта.
Тем временем босс медленно подошел к воротам, доставая из «чудо-мешочка» кое-что интересное…
— Это же…
— Вау, ну наконец-то!
— Сейчас босс покажет этому школоло реальную систему образования!
…Гранату! У него в руках была самая настоящая граната!
Босс подошел к воротам, демонстративно держа гранату в руках, и поглаживая ее словно котенка, повернулся у розоволоске, выглядывающей из-за пухлой туши геймера.
— Ларусик, это как понимать? Я зря тебя сюда главной поставил? Решила предать меня?
— Э-э? Н-нет, конечно, босс! Я и подумать о таком не могла! — та мигом вылетела из-за пухлой тушки. — Я тут ни при чем, это все он! Он сам! Я-я ничего не смогла сделать… у-у него был пистолет! И он меня совсем не слушал! Я-я старалась, честно!
— Плохо старалась, значит… будешь наказана. — сощурился тот и снова взглянул на Митяя. — Дима, что же ты свою… как ты ее там называешь? «Вайфу»? — задумался тот. — Странные клички вы друг другу даете… что же ты свою вайфу не послушал? Обошлись бы без «этого». — главарь продемонстрировал гранату в руке.
Митяй смотрел на него круглыми глазами и не двигался. Странное дело, у того лицо выглядело не испуганное, а скорее недоуменное.
— Смотри, Дима, у тебя сейчас два выбора. Ты либо открываешь, получаешь люлей и объясняешься зачем затеял все это. Либо не открываешь, я взрываю ворота, ты получаешь двойных люлей, и вряд ли больше сможешь что-либо кому-то объяснить… ну так как? Знаешь, меня устраивает абсолютно любой вариант. Выбор за тобой, жду одну минуту, давай!
Стоило ему закончить, как бандиты тут же заулыбались, потирая в предвкушении ладони. Ведь совсем скоро они смогут насладиться очень занимательным зрелищем! А то у них за последнее время накопился очень уж внушительный должок к этому школьнику!
— Пузан, ты что стоишь, как даун, давай уже открывай! Босс уже и так злой, как черт!
Митяй же в это время… стоял и не двигался. Хотя если раньше на лице гуляла дурацкая улыбочка, то сейчас он был серьезен.
— Давай же, открывай, кому говорят! Дай сюда свой ключ! Хватит стоять как баран!
Но Митяй все не двигался, будто ожидая чего-то.
— Сколько же с тобой проблем! Ну почему ты вечно с самого детства ведешь себя, как задрот-идиот! Давай уже открывай быстрее!
Он не шевелился. Он будто что-то искал, к чему-то прислушивался, и наконец-то улыбка снова стала появляться на его губах…
— Ну все, Пузан, ты меня разозлил! Или ты открываешь сейчас же или… АААААА! Ч-ЧТО ЭТО⁈ — розоволоска вдруг перешла на ультразвук.
И не только она…
— АААААААА!
— С-спасите! Ч-что за черт!
— Тварь! Что это за ТВАРЬ⁈ Уберите ее от меня! ПОМОГИТЕ!
Панические голоса заполонили весь супермаркет… и не удивительно, ведь бандюки, которые совсем недавно были полны уверенности, сейчас исчезали один за другим в когтях какой-то твари, появившейся из ниоткуда!
Лицо Митяя было полно воодушевления. Его капитан, как всегда, БОГ тайминга!

Глава 10

Бандюки были в панике, ситуация полностью вышла из-под контроля.
— Да сфокусируйте уже огонь, идиоты! Я ее держу! — вдруг раздался мощный голос.
Митяй увидел, что прежде, чем тварь успела перерезать бандюков, главарь встал в подозрительную позу, вытянув вперед руки и не двигался. Пот шел с его лба, а глаза налились красным, очевидно, что он использовал навык.
— Не стойте столбом, кретины! Палите в эту су… КХА! — не договорил главарь и упал на колени.
— Она вырвалась, босс! Тварь уходит!
— Босс, пожалуйста, зарядите в нее гранатами! Нам ее так не убить!
Главарь едва отходил от своего навыка.
— А ну заткнулись нахер! Гранат почти нет, если использовать и это не поможет нам точно конец! Так что давайте, ублюдки, выигрывайте время и раньте уже эту сволочь!
Снова раздался треск автоматов, но это помогало слабо, тварь была слишком быстрой и без проблем уходила от выстрелов. И это несмотря на то, что им все-таки удалось ее ранить раньше, хотя похоже это не особо помогло. Все, что сейчас могли бандюки — оттягивать момент отчаяния! Впрочем ненадолго…
— ААА! С-СПАСИТЕ! П-ПОМОО-ААА! — подлетев к одному из бандюков, тварь закусила его руки и потащила за собой.
Через пару мгновений из ближайшего магазина доносились нечленораздельные звуки агонии. У бандюков дрожали ноги, они отступали назад, автоматы в руках казались какими-то игрушками… пока наконец кто-то не сломался.
— Нас так всех живьем сожрут! Я-я на такое не подписывался! Я-я лучше уж тогда… — один из них собирался бросить автомат на месте.
— Что «тогда»? А ну-ка, попробуй договорить! — тяжело дыша, босс встал и положил гранату на плечо бандюка, тот моментально замолк. — Продолжай, я слушаю!
— Н-нет, ничего! М-мы верим в вас, босс! Надо лишь немного продержаться!
— То-то же! И только попробуйте что-то выкинуть, пока я не решу вопрос! — тот сжал гранату в кулаке.
После чего повернулся к воротам супермаркета и выкрикнул:
— Слышал, Дима⁈ У нас мало времени! Либо ты открываешь проход, либо я нахер все взорву и утащу тебя за собой! Так что не дури и открывай!
— Что такое, лузеры воют о пощаде? Лол!
— Не испытывай судьбу, Дима! Я не шучу, либо ты откроешь сейчас, и мы договоримся, как взрослые люди, либо сдохнем все вместе! — главарь приставил гранату к воротам и вытащил чеку. — И еще перед этим я как следует развлекусь с твоей, как там ее… вайфу? В общем, будь уверен! — он ухмыльнулся, окинув сальным взглядом розоволоску.
— Т-ты шантажируешь меня? В-вот ублюдок… — Митяй сжал кулаки, все его лицо выражало негодование.
— Б-босс, тварь снова приближается!
— … Уже закончила с нашим братом! О нет, она снова идет!
И снова пальба возобновилась. Бандюки изо всех сил жали на курки, чтобы сохранить хоть какое-то чувство безопасности. Вот только не особо выходило…
— АААА! П-помогите!
…кого-то опять начали рвать.
— Б-босс! Спасите!
— Босс, пожалуйста! О-она же всех нас перебьет!
— Босс! Прошу!
Бандюки сходили с ума и молили о помощи единственного человека, способного им помочь. Верно, надежда еще была. Ведь это их великолепный босс, который добыл все их оружие и немало системного снаряжения! Уж этот человек точно…
Клац! — в этот момент ворота в супермаркет открылись.
Бандюки оглянулась и недоуменными глазами смотрели на то, как их босс исчезает внутри, после чего… дверь закрылась. Ох, надо было видеть их лица в этот момент…
— БОООООООООООООС!
— НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ!
— П-ПОМОООООООГИТЕ!
Главарь даже не обернулся.
— Ху-уу-у-ух…! — главарь выдохнул и откинулся на стену. Холодный пот стекал по вискам, еще немного и он бы тоже оказался в зубастой пасти тварины.
Он окинул взглядом помещение. По сравнению с тем безумием, что творилось снаружи здесь был настоящий «островок спокойствия». Впрочем, ничего удивительного, ведь он выбрал этот торговый центр для базы как раз из-за его «особенности» с бронированными перегородками. По плану он хотел в этом месте организовать начальную базу, вот только все пошло по одному месту. И виноват в этом…
— Т-только попробуй тронуть мою в-вайфу! Я-я тебя убью! К-клянусь, я тебя убью! — толстячок дрожал всем телом, пистолет в его руках так и ходил ходуном. Даже если бы у него хватило смелости выстрелить, сомнительно, что он смог бы попасть. Впрочем, даже не это было главное…
— Сначала предохранитель сними, идиот!
Бац! — звук пощечины разнесся по помещению.
Митяй упал на пол, половина рожи была красной, кровь сочилась из носа. Главарь не сдерживаясь, зарядил такого леща пухлому школьнику, что тот сделал тройной пируэт не хуже балерины. Естественно, пистолет тоже выпал из его рук и главарь спокойно его подобрал.
— Ублодок! Вынес же ты мне мозг, Дима! Ну ничего… ты мне еще за все заплатишь! Тьфу! — главарь сплюнул на толстую тушу под ногами и покрутил пистолет в руках, оценивая его.
— П-Пузан… — раздался робкий голосок в стороне.
— Ха? Беспокоишься об этом отребье, пока твой босс едва шкуру спас? Так, Ларусик⁈ — он прижег взглядом розоволоску.
Ту мигом пробило на дрожь.
— Н-нет, б-босс! Н-ничего подобного! Т-так ему и надо! В-все он виноват!
— Поговори мне тут… не забывай, что мигом можешь оказаться наруже вместе с теми неудачниками, поняла? — он показал на стену.
Та тут же закивала, словно болванчик. За стеной до сих пор слышались звуки агонии, и она даже боялась посмотреть туда.
— Вот же ублюдки, вынесли вы мне мозг… — Босс пристроил пистолет у себя и следом поднял на уровень глаз гранату. Он аккуратно вставил обратно чеку, руки подрагивали, но с третьей попытки ему удалось.
Остальные внимательно следили за этим процессом, будто он проводил хирургическую операцию.
— Фу-у-х! Ну наконец-то! — выдохнул он, расслабляясь. — Вот теперь-то вы, мусор, по полной ответите за весь этот барда… КХА! КАКОГО ХЕРА⁈ — бандюк внезапно почувствовал боль в боку. А опустив взгляд вниз, увидел абсурдную картину…
— Всего лишь убираю мусор. Как ты и хотел… моб! — рука гребаного школьника торчала у него в боку. Он каким-то хером пробил защитную одежду и кончиками пальцев вошел в плоть!
Как это произошло, как такое вообще может быть… главарь просто выкинул из головы. Он понимал, что, если промедлит еще хоть секунду, ему точно конец!
— С-свали от меня нахер! — он ногой пнул школьника и тот отлетел в сторону. — С-сука, какого хера происходит… — кровь начала обильно сочиться из раны, руки дрожали, и он выронил гранату, благо хоть надел чеку.
Но все это вторично, главное, он до сих пор не мог поверить в происходящее! Только что этот школоло проделал в нем дыру? Тот самый школоло, что секунду назад стонал под его ногами⁈ Что за херня⁈
А Митяй тем временем спокойно поднялся с пола, подобрав мимоходом гранату. Он с интересом ее рассмотрел, после чего улыбнулся улыбочкой Урсы и… повернулся к главарю.
И то, что главарь увидел… совершенно ему не понравилось! Взгляд школьника полностью изменился, это был совершенно не тот задрот, которого босс видел раньше. Теперь у него был взгляд голодного зверя, взгляд от которого стыла в жилах кровь, взгляд, которого он не видел даже, когда отматывал срок в тюряге строгого режима…
— Н-не подходи, ублюдок! Не походи ко мне! — главарь вдруг «запел» фальцетом и со всей силы рванул в сторону, боль от раны его уже не волновала. — У-убью! Я убью ее! — он тут же схватил розоволосую тянку и закрылся ей, как щитом.
Митяй в недоумении склонил голову.
— Убьешь?
— Еще как убью! — он приставил пистолет к ее виску. — Я убью эту сучку! Еще шаг ко мне, и я клянусь вышибу ей мозги нахер! Слышишь? Я прикончу твою вайфу!
Все стояли на месте и не двигались. На глазах людей происходила какая-то абсолютно сюрреалистичная картина. Главарь, босс, которого они так боялись, почему-то убегал в отчаянии и раненый, а пухлый школьник преследовал его. Тот даже пошел на такой отчаянный шаг, как прикрыться заложником!
— П-Пузан! — *Хлюп* — П-пожалуйста спаси меня! П-помоги мне! — *Хлюп* — И-и я навсегда о-останусь с тобой! *Хлюп*, — девчонка заливалась слезами и соплями, моля своего друга детства.
Люди откровенно не успевали за такими «поворотами сюжета». И «главый герой» этого сюжета… склонил голову, почесал в затылке, странно посматривая на него:
— Моя вайфу? Вот она? — Митяй ткнул пальцем в тянку.
— Да именно она! Твоя вайфу — Лара, сдохнет здесь и сейчас, если посмеешь рыпаться!
— Вот же нубьё…
— Д-делай, что я сказал!
Будто не услышав его, Митяй начал медленно приближаться:
— … ты посмел нарушить договор и угрожать моей вайфу…
— А ну стой на месте, я сказал!
— … и за это ты поплатишься по полной…
— Ублюдок, я сказал не рыпаться!
Бах бах бах! — главарь сделал несколько выстрелов в школьника.
— … но кое-в-чем ты ошибаешься…
Однако тот продолжал идти вперед, как будто ничего не случилось.
— ДА СДОХНИ УЖЕ, ШКОЛЬНИК!
— Бах бах бах! — прозвучали последние выстрелы, магазин опустел, но бесполезно.
— … мою вайфу зовут…
Митяй резко рванул с места и протаранил бандюка всем своим весом, вообще не обратив внимания на заложницу. Он мигом впечатал главаря обратно к стене, у ворот.
— … ЛАЛА! — проорал он ему в ухо.
Бандюк был не слабым человеком, он пытался рыпаться, отбрыкивался всем телом, но почему-то даже не мог сдвинуть гребаного толстого школьника! Тот супер-надежно его прижал. Он попытался вызвать свой навык, но лоб тут же покрылся испариной, слабость атаковала все тело… он не мог пошевелиться!
— Что такое? Мана закончилась, нубас? Если бы ты следил за использованием абилок, не раскидываясь ими как попало, может и смог бы сейчас что-то сделать. Но увы, ты же нуб, поэтому… твоя катка закончится здесь и сейчас!
После чего засадил гранату прямо в глотку! Причем уже без чеки…
Бандюк едва не подавился, как осознал, ЧТО именно его заставили сожрать! Единственное, что держало его в сознании, это понимание, что жить осталось ему лишь пару мгновений. И последнее, что он увидел перед собой — лицо ухмыляющегося школьника-задрота, которое… до жути пугало!
«Школьники-задроты — страшные!» — последнее о чем он подумал перед тем, как тот его все-таки отпустил…
БУМ! — головешка бандюка разлетелась, будто взорвался переспевший арбуз.
Тело без верхней половины рухнуло на пол, заливая всеми «красками». Полное реал-3Д, без нелепой цензуры!
Тишина.
Странная мертвецкая тишина, а также ряды круглых глаз у окружающих свидетелей. Лишь так можно было бы описать картину вокруг.
Впрочем, Митяю было абсолютно плевать на это. Он просто подошел к трупу бандюка, обшарил и снял с пояса «чудо-мешочек». Как только тот попал в его руки, то Митяй почти сразу понял, как с ним обращаться, инструкция что ли шла в комплекте? Как бы то ни было, стоило ему туда засунуть руку, как стал нащупывать всякое разное… чего тут только не было! Он стал вываливать на пол всякую всячину, типа: оружия, еды, одежды, драгоценностей, других роскошных и красивых вещей… Но все это шмотье, представляющие немало ценности не только в прошлом, но и в новом мире, для Митяя ничего не значило. Единственное, что его интересовало…
Люди пялились на Митяя, опасаясь к нему подходить. Еще бы, ведь он, несмотря на то, что школьник, смог убить того, кого они считали непобедимым! Босс, который их всех держал в страхе, теперь валялся безголовым трупом в ногах у этого задрота! Это было просто немыслимо! Никто не мог отойти от шока…
Включая и некую девчонку, что продолжала в прострации переводить взгляд с Митяя на труп бандюка и обратно. Только спустя какое-то время на ее лице появилось осмысленное выражение.
— П-Пузан… т-ты… правда это сделал… — ее голос подрагивал.
Митяй занимался своим делом.
— Т-ты ведь действительно спас мне жизнь… э-это было невероятно! — она на дрожащих коленях стала ползти к нему, прямо-таки демонстрируя всемирную немощность.
«Мусора», вываливаемого из мешочка становилось все больше.
— З-знаешь, я-я тут подумала… я-я была немного резкой раньше, и возможно мне стоит чутка извиниться. Я-я не знала, что я так тебе д-дорога… — ее глаза прямо-таки профессиональным образом «промокли», когда она смотрела на него.
Митяй хмурился, ему никак не удалось найти самое главное!
— И-и з-знаешь… я-я очень оценила твои действия! Я-я всегда знала, что ты можешь, если захочешь! П-Пузан… н-нет… М-Митя! Я-я… — ее голос налился миловидной силой, словно у маленького олененка. — Я-я…. Л-люблю тебя! Д-давай вместе построим новую жизнь в этом мире!
Наконец Митяй обратил внимание на непонятное ползучее «существо» у себя в ногах. Он недоуменно на нее посмотрел и…
— Любишь? Хм… Лара, ты конечно, прикольная НПС-ка, и все такое, но знаешь… 3Д тянки меня не интересуют. — В этот момент он достал из мешка…
…подушку. Обычную подушку, только размером она была метра полтора и на ней была изображена какая-то девушка — мультяшная девушка. Это все, что поняли окружающие.
— Вот она моя красавица — моя вайфу! В моем сердце есть место лишь для нее! Моя любимая — Лала! — после чего на глазах у всех обнял подушку и страстно ее… засосал!
Тишина.
Казалось, только жизнь стала возвращаться в это гиблое место, как снова на мир упала… мертвецкая тишина. Глаза окружающих людей расширились раза в два больше, по сравнению с тем, когда Митяй прикончил их босса. И то, что в них отражалось, было ничем иным, как известное всем в миру состояние — «синий экран смерти»!

Глава 11

Перед глазами была статистика, полученная за убийство чертовой твари. Неплохо так прокачался, что сказать. Также «плюхи» выпали очень даже интересные, уже не терпелось распаковать лут, да глянуть, что я получил. Тем не менее, сейчас не время, этим можно и потом заняться, куда важнее проверить, что там у Митяя… не то, что бы я волновался за сохранность его тушки, но проверить не мешает.
Поэтому пора валить! Хотя нет, один момент еще остался… вспомнив кое о чем, я снял системное копье со спины и пробил черепушку трупака зомби. Та распалась на половинки и покопавшись в сером веществе твари нашел искомое — красный кристалл. Очень интересное чувство он вызывал, стоило на него взглянуть, некая «жажда» просто накрывала. Я мотнул головой, отбрасывая наваждение и засунул его во внутренний карман, туда же, куда и первый кристалл. С этими штуками позже стоит разобраться более основательно.
Не обращая внимания на толпящихся зомбей, я проталкивался вперед. Ходячая экспа вокруг это конечно здорово, но потом… все потом. Заметил, что зомбей становилось все больше, что неудивительно, ведь бандюки и крутая зомбяшка здорово повеселились, в результате вся внешняя секция забита зомбаками. Выстрелы затихли, лишь запах гнили и крови витал в округе, ну и стоны… множество голодных стонов! От тел бандюков практически ничего не осталось, их считай схарчили целиком, оружие местами валялось, но практически все разряженное или битое. Все, что удалось найти — более-менее целехонький калаш старого образца, а также полтора рожка патронов — не густо, но лучше, чем ничего. Быстренько перезарядил его, проверил на пригодность. Тьфу ты! Я сплюнул. Даже тысячи часов гейм-задроства не способны были вытравить из меня рефлексы и навыки, наработанные в «веселом детстве». Тут же захотелось раздолбать калаш, но предусмотрительно сдержался, полезный эквип в пустую переводить точно не стоило.
Зомби бродили, стонали, выли… а стены, пол и потолок вовсю были украшены «современным искусством». Я не обращал на это внимания, шел вперед и быстро добрался до супермаркета — тут зомбей было поменьше, но это ненадолго, от главного холла уже тянулась вереница мертвяков. Здесь тоже были росписи «эстетичного авангарда», что остались после столкновения толпы вооруженных бандюков и «супер-зомбяшки». Кое-какое оружие было на телах, но почти все разряженное, поэтому не обращал на него внимания, хотя одна тушка вызвала интерес — знакомое тело бандюка-главаря появилось передо мной, вот только… без головы. Или нет, голова была, точнее ее частички раскиданные по округе. Я хз, что сделал Митяй, но головешка бандита разлетелась буквально на зацензуренные пиксели — впечатляющее зрелище. Но даже не это главное, а то, что недалеко от самой тушки лежал некий привлекательный объект. Чем же он привлекал? А тем, что выглядел совсем необычно! На первый взгляд это была обычная книга, но ее края почему-то сияли тусклым белым светом, а сама она не просто лежала, а странным образом парила над землей. Знаете, как некие эффекты в современных РПГ-шках, когда выделяются особые упавшие айтемы? Вот и здесь было тоже самое… книга явно выделялась, будто не желая, чтобы ее пропустили. Разумеется, я не стал совершать такое кощунстов и поднял ее.
Навык: «Телекинетическая Рука (
F)». Требование — наличие характеристики Энергия.
Интересное кино… очень даже интересное. Халявный Навык валялся прямо на пороге, вот только выучить я его не мог… у меня-то этой характеристики нет. Интересно, откуда он тут взялся? Хотя известно откуда… как Митяй умудрился этот лут пропустить? Он точно нарывается на «штраф»!
Я тут же засунул книгу в рюкзак, а сам, больше не задерживаясь, прошел в супермаркет. Раньше ворота магазинчика были закрыты на магнитный ключ, теперь же он не функционировал, створки болтались на соплях… что-то здесь точно произошло. Впрочем, учитывая взорвавшуюся головешку бандюка, я даже догадывался, что именно. Но не суть, сейчас меня интересовало другое…
— П-повтори, п-пожалуйста, ч-что ты с-сейчас с-сказал… — спереди донесся робкий голос девушки.
Мой взгляд уперся в несколько человеческих фигур, стоявших в отдалении. Среди них мигом нашел то, что искал, а точнее — кого. Митяй стоял посреди зала супермаркета, изо всех сил сжимая в руках какой-то объект с его рост, рядом сидела девушка довольно симпатичной внешности и в прострации пялилась на него — именно она говорила секунду назад. Их двоих обступала немаленькая толпа, все с широкими глазами смотрели на происходящее, но никто не спешил подходить, лишь тихо переговаривались меж собой. Казалось, ничего больше они не замечали, даже меня, хотя я зашел совершенно не скрываясь.
— А что тут непонятного? Я сказал, что ты нафиг мне не сдалась! У меня уже есть моя 2Д вайфу и бесполезные 3Д тянки вроде тебя меня не интересуют! Так что свали! — нахмурившись ответил Митяй, по-прежнему сжимая в руках…
Я наконец понял, что же он такое держал — нечто, что Митяй ценил даже больше своей виртуальной жизни — его любимую «вайфу».
— П-Пузан… т-то есть ты говоришь, что эта… «штука»… — отрывисто говорила девчонка, дрожащим пальцем указывая на объект в руках Митяя. — … интересует тебя больше… ч-чем… я? Я, твоя подруга детства? Я, готовая на все? Я, которая сказала, что л-люблю б-бесполезного н-неудачника вроде тебя? — А дамочка явно была высокого мнения о себе. Но несмотря на это ее палец подрагивал, словно в нервном тике. Впрочем имея дело с Митяем…
— Именно так! — с невинным выражением добавил Митяй, после чего его лицо стало сверхсерьёзным. — И да, если попробуешь еще раз оскорбить мою любимую вайфу обозвав ее «штукой», даже к тебе я буду безжалостен! Ни одна 3Д-тянка не имеет права оскорблять мою идеальную жену!
Тишина.
Вокруг была абсолютная тишина, и почему-то это казалось самой естественной вещью на свете. Девчонка в прострации сидела и на полу, даже ее милый пальчик проморозился.
— Я-я-с-н-но-о-о… — протянула она, пребывая в этом интересном состоянии.
И вместе с этим наконец до меня дошла абсурдность ситуации.
— Гха-ха-ха! Гха-ха-ха! — я не смог удержаться, чтобы не рассмеяться прямо на месте. Хотя, будучи зомби, из меня вырывались лишь нечленораздельные рыки, слабо похожие на смех, но я не мог ничего с собой поделать. Это была слишком невероятная для других, и в тоже время настолько обычная для меня ситуация.
Уж не знаю, кем именно была та цыпочка для него, подруга детства или еще кто, но… это так похоже на Митяя. Поэтому я не стесняясь сгибался пополам, гаркая и хохоча. И прошу заметить это было довольно сложным делом, особенно с такой дыркой в груди! И видимо, другие тоже оценили мои старания, т. к. сразу же заметили.
— О-уоуо-уоуоу! — толпа народа тут же отшатнулась, стоило им увидеть меня.
Не удивительно, учитывая, в каких оборванных тряпках, и в пропитанной кровью одежде я сейчас пребывал, да еще с оружием в руках.
— Капитан! Макс, это ты! — а вот у Митяя была прямо противоположная реакция. Он тут же кинулся ко мне. — Живой, чувак! Ну ты и пуш устроил, капитан! Просто красавчик! Я тоже почти закончил, даже вайфу моя при мне, теперь-то мы можем…
— Гха-а-а-а! — с силой выдохнул-прорычал я, и поднял руку, останавливая его.
После выпрямился, достал планшет из рюкзака и спустя несколько ударов по нему, раздалось:
— Я тебя понял, Митяй. Ты тоже красава. Что и следовало ожидать от моего тиммейта. — похвалил я его за отлично проделанную работу. — Но тебя правда это устраивает? Что будешь делать с ней? — я ткнул пальцем в девчонку, которая все еще поразительно-круглыми глазами смотрела в пустоту.
— А что с ней? — удивился Митяй. — Макс, с каких пор нас должна волновать судьба каких-то НПС? Пусть делает, что хочет! Что надо мне — я уже получил! — и с широченной улыбкой он уткнулся лицом в свою «вайфу»!
— Во-о-от как… — больше я не нашелся, что сказать.
Я мог лишь посочувствовать девчонке, что слышала этот разговор.
— Ну так что, давай валить отсюда? Чем займемся теперь? Зная тебя, ты наверняка всех мобов-бандюков уже помножил на ноль, теперь мы можем как следует разгуляться! — сказал Митяй, пребывая в превосходном настроении.
— Подождите секундочку! Секундочку подождите, молодые люди! — раздался голос из толпы и оттуда вывалился некий мужичок пожилого возраста и хлипкого телосложения, в «профессорских очках» и таком же «профессорском» потрепанном костюме.
Мы с Митяем на мгновение замерли, уставившись на этого «кадра».
— Чего тебе, ноу нейм НПС? Мы спешим, нам гриндить надо! Пока ты тупишь, кто-то качается! — с «грозным» видом прокричал Митяй.
— «К-качается»? Ч-что вы имеете в виду, молодой человек? Разве где-то тут есть качели? — впал в замешательство мужичок.
Митяй вытаращился на него, как на инопланетянина.
— Впрочем, не важно! Молодые люди, ч-что вы тут устроили? Вы правда просто намерены взять и уйти после всего этого бардака, что развели? У вас хоть совесть есть⁈
Не дождавшись никакого ответа, он повысил тон и продолжил.
— Вы появились из ниоткуда, убили всех этих людей и теперь мы остались без защиты! И вы намерены просто уйти? А нам что прикажете делать⁈ Здесь, между прочим, женщины и даже старики имеются! — мужичок все больше возбухал, особенно он «усилился», когда народ стал одобрительно поддакивать.
— Имейте совесть, молодые люди! Раз развели бардак, то будьте добры позаботится и о тех, кто оказался втянут в него! И чему вас только родители учили⁈
— Я не понял, чего хочет от нас этот моб? Может «заминусовать»? — повернулся Митяй ко мне.
— «Заминусовать»? Не знаю о чем вы, но хотя бы сделайте что-нибудь вот с этим! — в истерике мужичок ткнул пальцем на главные ворота, через которые уже проходила парочка свежих зомбяков.
— Гха… и правда, за это сорян. Сейчас что-нибудь придумаем. — набрал на планшете я.
Даже в моем прогнившем сердце зародилась капелька вины, ведь ворота в супермаркет, как я понял, были взорваны как раз нами.
Не став мудрить, я направился к кассовым аппаратам и лентам движения товаров. Они стояли недалеко от входа, так что много времени дело не заняло. Заметив, что они крепятся к полу буквально «на соплях», я схватился за угол «махины», поднапрягся и… выдрал с корнем эту штукенцию. С моей текущей силой это не было такой уж проблемой. К тому же, там реально все еле держалось… на всем экономят, однако!
После быстренько подтащил оборудование к воротам и перекрыл вход, затолкав забредших зомбаков обратно. После повторил маневр еще пару раз и вот уже преграда высотой в мой рост возвышалась напротив входа. На какое-то время должно хватить.
— В-вот это другое дело, молодой человек! — покивал мужичок с важным видом. — Теперь, пожалуйста, обеспечьте нам должный уровень безопасности, ведь это вы развели этот бардак! Поэтому…
Тра-та-та! — раздался треск автомата и в полу появилось несколько округлых отверстий.
Все тут же замерли с круглыми глазами пялясь на автомат. Я повесил его на плечо и снова набрал на планшете.
— А вот дальше уже сам, старче. Или может быть зомби тоже предъявишь обвинения за то, что начался апокалипсис? Еда и вода у вас есть, дальше сами сможете о себе позаботится. Вот только я бы не советовал оставаться здесь, надолго преграды не хватит, да и еще кто-нибудь может наведаться. Короче, решайте, ну а мы пошли.
Не обращая внимания на них, мы выдвинулись вперед. Митяй быстро собрал гору оружия и еды, что откуда-то была рядом с ним, и пошел со мной.
— П-постойте, молодые люди… н-но куда вы? Н-на улице одни мертвецы!
Мы синхронно обернулись и сказали.
— О да! Лучшее время для кача!
* * *
Мы с Митяем вышли через служебный вход и направились вокруг здания. Куча зомбей веселилась на главном входе, но боковые выходы все еще были свободны, поэтому проблем не возникло.
Я же обдумывал произошедшее. На самом деле, было довольно опасно, вырулили едва-едва, слишком много случайностей и неожиданных ситуаций. Изначально план заключался в том, чтобы натравить зомбаков на бандитов, и пока те в суматохе с ними разбираются, Митяй бы спрятался в безопасном месте, а я бы следом натравил главную зомби-тварь на них. Бандиты были бы вынуждены разбираться еще и с ней, истощили бы друг друга, а я бы зачистил обе стороны под конец, придя на самое «вкусное»! Таков был изначальный план, но случайные события стали наслаиваться…
…появление летающей зомби-твари, излишние провокации Митяя, ну и наконец тот факт, что бандиты оказались еще более бесполезны, чем я думал, в итоге с зомби-тварью мне пришлось разбираться самому, выкладываясь на полную. Мы действительно прошлись по грани.
Кому-то подобный план мог бы показаться безрассудным, и втащенным исключительно на удаче, учитывая то, как все повернулось, но… на самом деле все прошло в пределах ожиданий. Поясню почему. Дело в том, что в гейминге не бывает «гарантированных стратегий» и ВСЕГДА в процессе игры происходит что-то неожиданное — это аксиома. Никогда не бывает «одинаковых партий», каждая катка по-своему уникальна, и задача геймера адаптироваться под ситуацию и использовать ее в своих целях — это самое главное. Вся тактика строится исключительно на этом — на адаптации под ситуацию! Есть конечно некая изначальная стратегия, которой стоит следовать, а также набор определенных «базовых» тактик, но это далеко на абсолют, т. к. невозможно всего предсказать. Также было в этот раз, мой план в конечном итоге существовал лишь как набросок «желаемого развития событий», но не фактического. И задача геймера, отталкиваясь от обстоятельств, стараться поворачивать ситуацию так, чтобы она развивалась в нужную ему сторону. Не всегда это может привести к желаемым результатам, и не всегда все пройдет гладко, но это и не требуется… если получится заставить ситуацию работать на себя — цель все равно будет достигнута. Это главное! Что я, собственно, и сделал! Каждый хороший геймер это понимает, и это относится не только ко мне…
Митяй шел рядом, одновременно потираясь щекой о дакимакуру — счастливая улыбка сияла на его лице.
— Моя любимая Лала-тян! Ты, наверное, скучала? Тебе было одиноко? Прости, что пришлось тебе все это пережить, но как ты знаешь, твой суженный — ТОП-2 геймер на этой планете, так что я бы в любом случае спас тебя!
Смотря на эту картину, я мог лишь внутренне усмехнуться. Вот он мой тиммейт — что за невероятное зрелище! Точнее было бы, будь на моем месте обычный «нормис»* (обычный, нормальный человек), и судя по тому, какими глазами смотрели на него люди из супермаркета, они смогли это оценить в полной мере. Особенно та девчонка, уж ей точно пришелся по душе подобный «поворот», хех.
Впрочем, неважно, спорить с Митяем насчет его «вкусов» и наставлять на «путь истинный» не собирался. Мой тиммейт такой, какой он есть, и менять его бесполезно. Что действительно важно, так это то, что он надежный товарищ, на которого всегда можно положится, и знает свое дело. Труп главаря-бандюка, что я заприметил снаружи магазина, яркое тому подтверждение. Хотя, если объективно смотреть на ситуацию, очевидно, что Митяй сильно рисковал. Нет, даже это слово совершенно не описывает произошедшее. Ведь проблема в чем? А в том, что недавно произошло «противостояние века» — Главарь Бандитов vs Пухлый Геймер. Спрашивается, на кого бы вы поставили в такой ситуации? Думаю, пояснений не нужно… именно поэтому я сказал ему не отсвечивать, пока все не закончится. Но Митяй действовал по-своему и в итоге… на одного главаря бандитов в мире стало меньше, хех. Грузить тиммейта по этому поводу не собирался, победителей не судят, Митяй должен был понимать на что идет, ведь он тоже «мастер адаптации». Впрочем, мне все равно было жутко интересно, как он это сделал.
— Митяй, колись что за скилл тебе подарила Система? Характеристики, эффективность, все по базе. Судя по всему, вещь полезная, иначе представить не могу, как ты завалил того бандюка.
— Хех, ты сомневался во мне, Макс? А зря… я, конечно, лоу-лвл, но за свою вайфу кого угодно порву! — ухмыльнулся он. — А что касается характеристик… Скилл — «Доспех Духа» — обволакивает тело какой-то невидимой броней и блокирует атаки — активация и блокировка отнимают ману, причем существенно, надолго не хватает. Но если не тупить и действовать с умом…
— … можно блокировать только сильнейшие атаки и не париться. — закончил я за него. — Повезло тебе Митяй с таким скиллом. Полезная штука в нынешних условиях. И как? Что можешь блокировать?
— От зубов зомби и пистолета защищает хорошо. Правда против других абилок и автомата не тестил, не рискнул.
— Что по расходам в мане? Способы применения?
— Похоже, все зависит от мощности внешнего воздействия, но несколько пуль выдержу. Что касается применения… то помимо защиты абилка как-то увеличивает мою силу. Причем это не мышечное усиление, а… «энергетическое» что ли? В общем хз, какая тут логика, но этот «энерго-покров» или чем бы он ни был, усиливает меня. Правда опять тратится мана…
— Ясно… — задумался я, после чего снова затарабанил по планшету. — А ты не слишком рисковал, Митяй?
Тот в ответ уставился на меня с возбужденной улыбкой.
— Рисковал? О чем ты, Макс? Разве я мог слить какому-то нубью? Какой тут вообще риск? У нас были и куда более мозговыносящие катки!
— Митяй, это же реал. В отличии от виртуала, если тут сольешься, то…
— Макс, ты забыл? Я Керри. Причем не просто керри, а керри лучшей тимы этой планеты! «Не дохнуть» — моя специализация! Или ты сомневаешься во мне? — он криво ухмыльнулся.
— Хех, ладно я тебя понял. — я признал его правоту. Ему виднее. — Если ты так в себе уверен, то мне нечего добавить.
Насколько же быстро в нем произошли изменения. Теперь передо мной был не какой-то запуганный пухляш, а профессиональный геймер — надежный тиммейт, керри-юзер с ЧСВ размером со статую свободы. Быстро Митяй приспособился к текущим реалиям, стоило ему получить скилл и открыть Систему…
— И кстати, если говорить о риске, то Макс, ты рисковал куда больше меня. Разве не так? — Митяй прищурился. — Я видел ту тварь, Макс. Тварь, которая покосила почти всю банду этих нубских НПС. И это, не говоря уже о том, что тебе удалось устроить неслабый такой зомби-раш.
Я повернулся к Митяю.
— Как тебе удалось все это замутить? Знаешь, в обычных обстоятельствах это было бы невозможно. Даже меня самого с моим новым скиллом схарчили бы и не подавились, но ты…
Я прищурился. В проницательности ему не откажешь.
— … сделал это! Да еще не показываешь лица, а также разговариваешь через планшет. Может пора приоткрыть абилки, капитан?
Митяй явно не собирался оставаться без ответов, об этом говорили его глаза.
— И что ты собираешься делать, когда узнаешь? Ответ может тебя шокировать. — протарабанил я на планшете.
— Шокировать? А ты умеешь обнадежить, Макс. Тогда конечно же я… — тот стал серьезным. — … хочу такие же плюшки! Колись, Макс! Что за имбу ты откопал в этой зомби-локации⁈
— Кха-кха-кха! — прокашлялся я. Что и следовало ожидать от Митяя. — Ну что же, тогда ты все узнаешь. Не пожалей потом! Но сперва надо бы подготовиться к фарму и глянуть что за лут нам перепал ~.
— А вот за это я всегда «За»! «Ништяки» будем в первую очередь разбирать! — с хищной улыбкой ответил тот.
Два геймера мигом исчезли за заветной дверью, ведущей в спортивный магазин.

Глава 12

Проникли внутрь мы легко, после чего я заблокировал выход, ведь с другой стороны уже появлялись некоторые зомби, отсеявшиеся от основного потока.
— То, как ты себя «таинственно» ведешь и тщательно баррикадируешь эту дверь, вызывает у меня внутренние опасения. Ты случайно ничего «странного» с моей Лалой-чан не собрался делать? Нетораре не позволю! — Митяй внезапно спрятал свою «девушку» за спиной.
— Кха-кха-кха, — я чуть не подавился слюной, хотя со стороны это было больше похоже на злодейский смех, после чего пальцы в последний раз ударили по планшету…
Я повернулся к нему.
— А ты как всегда зришь в корень. Вот только мне нужна не твоя вайфу, а ты сам! ГХА-А-А-А-А-А!!! — в тот же миг я сорвал с себя капюшон и куртку, и впечатал пухляша в стену рядом.
Митяй застыл, глаза расширились в шоке. И не удивительно, ведь на него навалился такой «красавчик», как я! Рожа синюшная, глаза красные, заостренные зубы проглядывают в хищном оскале, тело покрыто грязью и кровью… ну разве не великолепный вид? И это не учитывая главного «украшения» — дыры в груди, в которую и руку можно просунуть! Что кстати…
…и сделал мой приятель.
— Ахринеть! Макс, вот это у тебя дырень в груди! Самая настоящая дырень! Ачешуеть! Как ты двигаешься⁈ И вообще знаешь, рожа у тебя какая-то порванная и подгнившая, и глаза больно странные и красные… вот это дизайн! Будто перед мной стоит сам Дердж бессмертный! Черт возьми, чувак, как ты смог стать таким крутецким персом⁈ Колись давай! Я ТОЖЕ ХОЧУ! — Митяй совершенно без страха набросился на меня, едва не прибив к стенке.
Тишина.
Которая, честно, думал возникнет по его инициативе, ведь что бы мог подумать нормальный человек, увидев подобное «зрелище»? Вот именно, что «нормальный»… кажись я снова недооценил своего тиммейта.
— Кха-ха-ха! — я заржал, но донеслось лишь злодейское гарканье. После чего набрал на планшете. — Там, где стал, уже снова не получится. Но так и быть… расскажу кое-что интересное.
Дальше Митяй с раскрытым ртом слушал мою историю, впитывая каждое слово. В итоге, я поведал все, что со мной случилось за последние сутки, начиная с момента, как отрубился на стриме и очнулся зомбаком в постапокалипсисе, и заканчивая тем, как встретил его задротскую тушку, улепетывающую от зомбячков. Митяй внимательно слушал, не перебивая, лишь бормоча что-то и взглядом уйдя в себя. В общем, к концу рассказа его взгляд уже совершенно не напоминал задросткого отаку, это был сфокусированный взгляд, почуявшего редкий лут, про-геймера.
— Макс… это же какие возможности открываются, просто с ума сойти! Ты отхватил себе имба-перса на рандомой раздачи с самого начала катки!
— Гр-р-р… — «зарычал» я, оскаливая клыки, хотя хотел лишь улыбнуться.
— Ведь что же получается? Ты теперь иммунен к зомби-вирусу, остальные зомбаки тебя не замечают, да еще и сам практически неуязвим — даже с такой дырьнью в тушке сидишь тут без проблем. Чем не имба!
— Кха-ха-ха… — «рассмеялся я» и затарабанил по планшету. — Ты прав, Митяй, вот только я сам считай стал зомби. Сначала едва передвигался, и меня чуть не прикончили на старте. Да и с другими людьми нормально не поконтачишь, говорить не могу. Поэтому…
Ухмылка Митяя не спадала.
— Поэтому тебе нужен великий я, так? — гордо вскинул он голову.
— Не только, еще вся тима.
— Можешь не скромничать, Макс! Я понял, насколько ты нуждаешься в этом папочке! — он силой бахнул себя по обширной груди, — Можешь рассчитывать на меня!
— … — пальцы замерли над планшетом, добавить было нечего.
— Ладно, я тебя понял. Но знаешь, ведь твои способности только этим не ограничиваются. — подался он вперед, всматриваясь в погрызенную рожу. — Раз ты сам стал зомбаком, то по идее и других тоже можешь заражать, верно?
Я внимательно наблюдал за ходом мыслей Митяя.
— Интересно, они станут такими же тупыми, как остальные зомбаки, либо же…
Я помотал головой, понимая куда тот клонит.
— Не думаю, что все будет так просто, Митяй. Я же не вампир, а обычный зомбак. Хочешь рискнуть и превратиться в гнилой кусок мяса?
Ухмылка Митяя превратилась в лыбу во все тридцать два.
— Тогда нам нужно лишь провести несколько экспериментов, чтобы убедиться в этом. Ну и даже если это не сработает, остается еще один вариант. Ты ведь говорил, что надыбал парочку интересных айтемов, в виде тех красных камушков. Судя по тому, что ты рассказал, это…
— … Катализатор эволюции. — закончил я за него. — Да, в играх такое сплошь и рядом, но это реал, Митяй. Здесь эффект так просто не предсказать, к тому же мы пока еще не знаем условий этой самой эволюции. Да вообще пока ничего не знаем.
— Ну это просто… надо тогда прокачаться и узнать это! Так что давай, хватит тупить, го-го-го, качь! — тот подорвался на ноги, не в силах удержаться от энтузиазма.
— Гха-ха-ха, — прогаркал я. — Ну что ж, в этом ты прав. Но пока попридержи перса, пока есть время, надо бы еще кое с чем интересным разобраться.
— С чем же? — тот явно был недоволен задержкой.
— Вот с этим, конечно же! — я материализовал в руках несколько цветных коробок, что упали с босса.
— Лут! О черт, я же совсем забыл из-за Лалы-чан! — хлопнул он по лицу себя. — Ну я нубяра! — он тут же полез к себе на пояс, доставая оттуда мешочек довольно интересной формы.
Но помимо этого было еще кое-что, что я хотел ему передать…
— … Те не забыл кое чего? — я достал из рюкзака то, что нашел на трупе бандюка — не менее интересную «книгу» с названием «Телекинетическая Рука». — Лови! Знаешь этот навык?
— Это…? Ого! Ну ты, Макс, красавчик! Ты откуда это достал? — у него расширились глаза только получил ее в свои руки.
— Твой лут с того бандита. Я хз, чего ты ее пропустил. Будь внимательнее, Митяй!
— Это точно, что-то я тупанул! А Навык этот… да, кажется, знаю. Именно им пользовался тот моб.
— Ладно, давай-ка разбирать остальной лут.
Два довольных геймера забурились в свои трофейчики. Как может истинный игрок пропустить такой важный момент? Вот и мы не могли.
Ну что сказать… «улов» был достаточно неплох. Я достал все, что имел при себе и получил бонусами за убийство твари, а Митяй все, что досталось от главаря-бандюка. В итоге, получилось…
Системные предметы:
Коробка серая: 10 шт
Коробка красная: 2шт
Коробка коричневая: 1шт
Шкатулка фиолетовая: 1шт
Шкатулка красная (
F): 1шт.
Шкатулка зеленая (
F): 1шт
Шкатулка желтая (
F): 1шт
Шкатулка-вопрос: 1шт
Книга навыка: 1шт
Системное короткое копье: 1шт
Пространственная сумка: 1шт

Несистемные предметы:
Продовольствие: куча всего
Оружие: куча поменьше
Патроны: куча маленькая
Драгоценности и прочий мусор: огромная куча
— Хо-хо-хо, а неплохо мы получили за слив этой кучки мобов! — Митяй в предвкушении потер руки.
— Да, вполне, — подтвердил я.
Я стал открывать коробки и первое на что наложил руку… Шкатулка-вопрос. Да-да, именно на нее! Почему, спрашивается? Потому что еще впервые попавшись, она меня ужасно заинтересовала, потому что…
— Что за странная шкатулка такая? Выпала мне вдруг еще у бандюков, времени разбираться не было. — вдруг подал голос Митяй. — Она вся в каких-то странных вопросах… с нее хоть лут какой-то есть?
— О да, даже не сомневайся! — кивнул я, взглянув на него. — Мне уже попадалась такая, там был странный вопрос, после чего в качестве награды шел кусочек информации о работе Системы. Ну-ка, ну-ка…
Я не медля открыл ее, и…
— Ничего? — я вдруг нахмурился, т. к. передо мной не появилось никакого вопроса. — Странно, в прошлый раз все было иначе…
— О, вопрос! Нифига себе, Макс! Внатуре странный вопрос вылез!
— У тебя появился? — я пристально взглянул на коробку. — Походу, тут есть какая-то система привязки и использовать их могут только владельцы, даже если открыл другой человек…
— Да пофигу, Макс, забей! Ты лучше послушай, что она мне пишет!
Вопрос — как, по-вашему, удобно ли прокачиваться в Системе?
1 — Супер-удобно! Система молодец!
2 — Нихрена не удобно! Кто вообще придумал эту идиотскую систему прокачки?
3 — Довольно замудренно. Могли бы и попроще сделать, но главное можно вообще качаться!
4 — «Кач»? Разве где-то тут есть качели?
Вот такие вот интересные варианты ответа продиктовал Митяй.
— И что ты выбрал?
— Конечно, вариант 3! Блин, если бы я не получил системную шмотку благодаря тебе, то вообще не знаю, что бы делал… но главное можно качаться! — ответил он с лыбой на лице. — Опа! А вот и подсказка, ты был прав! Ну-ка, что пишет…
Подсказка : Система максимально адаптивна и предоставляет шанс всем разумным существам стать ее частью. Но Системе не нужен, кто попало, поэтому Система благоволит лишь храбрецам! Лишь те, кто нашел в себе силы выступить против монстров и захватчиков достойны войти в ряды ее воинов и получить возможность для развития! Лишь при убийстве зомби или других монстров системы, оружие, что вы используете постепенно наполняется эссенцией Системы и становится ее частью (~ 5–10 зомби или других монстров). Такое оружие дарует своему пользователю возможность развития, путем поглощения эссенций других монстров! После получения первого опыта (ОС), разумное существо также становится частью Системы и получает небольшой бонус: это может быть Навык, Предмет, Информация, или что-нибудь еще… на все воля Системы. Далее, пользователь помимо опыта (ОС) может получать и особые награды с монстров, они хранятся в особом «системном хранилище» и могут быть материализованы в любой момент (а также помещены обратно, если не были распакованы), доступ к нему имеет лишь сам пользователь, и ничего кроме этих самых «наград» в него помещать нельзя. Оружие и предметы системы разняться по качеству, и процент поглощения опыта пользователем (ОС) может различаться, имейте в виду.
— Вот что она мне написала… нифига себе! Так вот как можно было прокачаться! — воскликнул Митяй. — Во я нуб… мне надо было лишь укокошить десяток зомбей и системная пуха уже была бы у меня в руках! — он вдруг поник, горюя об упущенных возможностях.
— Интересно… — отбил я на планшете, обдумывая информацию. — Но кое-что не сходится, я ведь мог получать опыт сразу! Причем без системных шмоток.
— Опа, появилось кое-что еще… — вдруг сказал Митяй, прищурившись и начав читать.
Заметка: монстры системы изначально являются ее частью, поэтому способны получать опыт напрямую, причем процент поглощения зависит от эволюционного индекса монстра, даже если он экипирован более сильными/слабыми системными предметами…
— Черт! Система наблюдает за нами что ли⁈ Вот это сталкеринг* (сталкер: человек, который постоянно преследует другого, т. к. чего-то от него хочет (любви, денег… и т.д.))!
— Гха-ха! Все-таки я был прав! — припомнил я свою догадку. После чего полез в сумку, желая кое-что проверить.
Я вытащил на свет железную биту и сковородку, которую оставил на память, из рюкзака. Вроде ничего в них не изменилось, но…
«Оценка»
«Любимая чугунная сковорода Бабы Зины» : Сковорода, которая пропиталась эссенцией системы, расплющивая головы зомби. К сожалению, повреждена, эссенция утекает, но по-прежнему способна развивать пользователя — 10% поглощения опыта.'
«Кроссфит бита зомби-геноцида»: Отличная стальная бита, пропитанная эссенцией системы, в отличном состоянии и способна развивать пользователя — 15% поглощения опыта'.
— Вот это да… а я и не заметил! — покрутил я свои прошлые «орудия» и теперь уже системные предметы. — Только вот смущает приписка, что такое поглощение опыта?
— Разве не очевидно? Наверняка то, сколько получаешь опыта с зомбей. — влез Митяй.
— Это-то понятно… но вот от чего зависит процент? — задумался я, но ненадолго. — Ладно, проехали, разберемся. Что там дальше?
Наконец мы перешли к главному — настоящим системным предметам! Сначала распаковал коробки с едой, все 10 шт, чего только не попадалось: чипсы, сухпайки, хлеб, чай, сигареты, лапша быстрого приготовления, батончики, шоколадки, консервы, маринованные огурцы и помидоры, и подобное… В основном это были продукты, которые можно было сразу захавать, не требующие приготовления, и имеющие долгий срок хранения. Также попался и «Выживальческий Паштет», правда всего 1 шт… больше подобных продуктов не было.
— В общем понятно… еда попадается абсолютно рандомно. Горячей пищи нет, фруктов и овощей тоже.
— Да какая разница, главная, чтобы живот можно было чем набить, а там прорвемся! — сказал Митяй, уплетая чипсы между делом.
Я попробовал «выживальческий паштет». Вкус был неплох, не хуже соуса, что съел раньше. Пустота, что изрядно раздражала после ранения в грудь, стала потихоньку затихать.
— Ты и правда… можешь это есть, Макс? «Кровушки» не хочется?
— Пока удается обходится «этим»… — показал ему банку. — Но как дальше дела будут обстоять — не знаю. Редко, похоже, падает такая хавка, в одном из десяти случаев только. — именно столько потребовалось коробок, чтобы добыть нужную именно мне «еду».
— Если вдруг что, говори заранее, прежде чем наброситься. Попробуем посадить тебя на «кровавый паек», хех ~!
Я мог лишь внутренне усмехнуться. С таким тиммейтом действительно не пропадешь.
Следом открыли красные коробки. И то, что там обнаружилось…
— Несколько патронов 5.56, и еще 7.62. Даже на рожок не наберется…
— Огнестрел? Что за бесполезное дерьмо⁈ — возмутился Митяй.
— Ну не скажи. Сейчас лучше, если оружие все же будет под рукой.
— Но какой смысл, Макс? С ним даже качаться не получится! Мне, кстати, за главаря экспы так и не насыпали.
— А это еще надо будет проверить. — возразил я. — За зомбей тоже тебе опыта не давали, но стоило дотронуться системной шмоткой, так опыт пошел. Возможно, если убить огнестрелом или еще чем, то потом опыт тоже можно будет собрать? Надо тестить.
В итоге ссыпали патроны в остальную кучу.
Далее настал черед коричневой коробки.
Я открыл коробку и в руки упала…
Получена удочка — Спиннинг World Shaula 2833RS-2
— Удочка? Че за прикол… системная хоть? — насупился Митяй.
— Хм… да нет, самая обычная. — я задумался, покрутив ее в руках. — Похоже, система способна обеспечивать своих Игроков чем угодно, пригодным для выживания. Впрочем, для нас она и правда бесполезна.
Закинув удочку в «мусорную кучу», я перехватил две системных Шкатулки. В отличии от Коробок, у Шкатулок был несколько более эстетичный дизайн, будто содержимое обладало большей ценностью. Я открыл сперва Зеленую Шкатулку (F). Я открывал уже такую раньше, вот только она была без приписки в виде «F».
Получены Сапоги Скорости (
F) +4 Ловкость, Скорость Передвижения +5%.
— Хо-хо, а вот это куда более полезная штука! — Митяй пришел в восторг, как увидел характеристики. — Неплохие сапоги! Откуда упали?
— Да с известной тебе зомбяшки, что перебила бандюков.
Я задумчиво покрутил их в руках, и правда айтем был хорош. Куда покруче старых Перчаток Силы +2. Более того, помимо характеристик к Ловкости он еще давал скорость передвижения, очень неплохо.
Я тут же попробовал их напялить.
— Ну-ка… какого хрена⁈
Внимание! Пользователь не удовлетворяет условиям ношения предмета, т. к. Эволюционный Индекс недостаточен. Накладывается штраф на характеристики и невозможность использовать дополнительные свойства предмета.
В тот же момент строчка «Скорость Передвижения +5%» окрасилась серым цветом, а бонус к Ловкости красным, цифра снизилась до «2».
— Что случилось, Макс? Неужто дискриминируют по расе? — решил он подколоть меня.
— Почти… из-за того, что у меня недостаточный Эволюционный Индекс, я не могу использовать все свойства айтема. — Я поднялся на ноги попробовал походить. Ловкость изменилась, теперь мне прибавляло всего 2 характеристики, вместо 4, а это серьезный штраф.
— Эволюционный Индекс? У тебя разве не «F»?
— «F»? — Я уставился на него. — Митяй, у тебя F? У меня G!
— Ха-ха, да ты еще тот «нубас» оказывается! Слили Индекс за становление зомбаком? Невезуха! — тот заржал. — Правда у меня самого «F-», хотя хз, что это значит…
— «F-»? То есть с «минусом»? Хм… все больше вопросов.
— Да пофигу сейчас на это! Ты дай мне боты померять!
Все еще будучи недовольным, я стянул боты и передал их Митяю. Тело снова будто проржавело. Да уж, статы и правда серьезно влияют на ощущения в организме.
— Ахринеть! Да я почти «летаю» в них! Вот это чума! — стоило ему надеть их, как он тут же начал носиться по залу.
— Что у тебя по статам?
— Базовая Ловкость 4, но с ботами 8 — это просто небо и земля! Даже бонус на скорость передвижения всего +5%, но у меня такое чувство, что в этих ботах я кого угодно на стометровке уделаю! Хотя всегда ненавидел физ-ру! Артефакты это просто чума! Макс, давай я себе их оставлю⁈ — скромности у него явно «хватало».
Впрочем, предложение было обосновано.
— Ладно, забирай, раз такое дело
Тот тут же расплылся в лыбе.
— Но лишь на время! — предостерег я его. — Мне тоже Ловкость нужна, и как только разберемся с этим Эволюционным Индексом, сразу вернешь.
— Да ладно тебе, Макс! Не жопись! Я же керри! Сам знаешь, что именно мне нашу тиму потом и «тащить», хе-хе!
Я махнул рукой на него, т. к. в целом он был прав. Но помимо всего, ему и правда сейчас была нужнее подобная обновка, чем мне, ведь Митяй обычный человек, а потому куда уязвимее меня. Пусть у него и есть хороший защитный Навык, но если энергия на нуле, он бесполезен.
Далее достал красную Шкатулку (F). Учитывая предыдущий лут, я догадывался, что в ней может быть. И если я прав…
Получена бейсбольная бита — «Зомби-Киллер» (
F). Вес — 8 кг, процент поглощения опыта — 25%, Увеличенная прочность, Урон по зомби и другим псевдоживым существам увеличен на +10%.
— Ух ты, ничего себе! Ахринеть, какая крошка! — сказать, что я был доволен — ничего не сказать. Я фактически влюбился с первого взгляда!
Внимание! Пользователь не удовлетворяет условиям ношения предмета, т. к. Эволюционный Индекс недостаточен. Накладывается штраф на характеристики и невозможность использовать дополнительные свойства предмета.
— Да что блин с тобой делать! — я выругался, стоило только вылезти знакомой надписи.
Свойства биты тут же стали серыми, а процент поглощения опыта окрасился красным и стал 20%. А
— Что там у тебя, Макс? Нашел что интересного? — наконец Митяй отвлекся от использования своей обновки.
— Еще как, но блин… — я протянул биту Митяю глянуть.
Тот неосторожно взля ее и…
Бах!
Она утянула его за собой на землю.
— Какого хрена⁈ Ничего себе она весит… ого, да это рарка! — Митяй тут же оценил главное. — К тому же, свойства все, как один нужные! Вот это реально круть! Чем ты тогда недоволен?
— А ты как думаешь? — я нахмурился.
— А-а-а… снова штрафы бытия зомби? Хе-хе, видимо, Система решила постебаться над тобой, давая такую крутую анти-зомби биту именно тебе… хех ~.
— А то, похоже, мне в срочном порядке надо прокачиваться.
— Это точно, я сам не смогу ее использовать, слишком тяжелая.
— Ты и так пока обойдешься, вон боты уже получил! — я выхватил биту. — Пока так, даже со штрафами побегаю, привыкну немного. Даже сейчас она уже получше моей старой. Разве что дизайн…
Бита кричаще-красного цвета, будто ее облили ведром крови, а навершие было в форме малого черепка белого цвета. Оружие явно выделялось.
— А что, мне нравится дизайн! Очень даже круто! Никто и не заподозрит в таком «Зомби-киллере» самого зомби, хех!
Мне оставалось лишь устало вздохнуть, да отложить обновку в сторону.
Далее я достал фиолетовую Шкатулку. Она была такой же изысканной формы и на ней виднелись узоры колб и различных пузырьков. У снова были догадки, что же там может быть внутри.
Получено малое зелье энергии
— Так и думал… алхимия, значит. — я покрутил маленький пузырек в руках.
Это был маленький пузырек синего цвета и пухловатой формы, как его часто представляют в играх.
Видя, как Митяй, загадочно посматривает на него, я протянул ему.
— Давай, пей.
Он снова расплылся в лыбе.
— Уверен, Макс? Мне сапоги уже достались…
— Давай, не тормози. У тебя маны после скилла не осталось, верно? А для тебя мана все равно, что вторая жизнь. Какой смысл если на фарме тебя зацепит и прикончит какой-нибудь зомбак?
— Хех, тут ты конечно прав… ладно! — он выхватил зелье, снял колпачок и опрокинул содержимое в горло.
— Ну как?
Тот немного проследил за ощущениями, но…
— Странно, вкуса почти не чувствуется. — он уже собирался выкинуть бутылек.
— А вот выкидывать тару не надо! Потом может пригодится. Где ты еще такую найдешь? — забрал я у него маленькую бутыль.
Колба для хранения зелий — 50 мл. Предотвращает потерю эссенции.
— Ну как ощущения?
— О, есть контакт! 1 мана пришла! — наконец воскликнул он после минуты «сидения на месте». — Черт, всего 1 мана? Что за нелепость!
— Надо еще ждать, похоже, это зелье постепенного воздействия.
Спустя пять минут.
— Все, «эффект» спал… — пожаловался Митяй. — Восстановило всего 5 из 7 Энергии. Черт, даже меньше, чем было изначально.
— Ясно. И правда не густо. — хмуро кивнул я. — Но лучше, чем ничего. До этого момента она у тебя вообще не восстанавливалась, да? Все время на нуле висела?
— Это да… но блин! Как же мало! — он поджал губы. — С таким восстановлением я даже толком своей абилкой пользоваться не смогу. Вот был бы навык какой для этого…
— Вот и посмотрим, что можно с этим сделать.
Я достал Желтую Шкатулку (F), распаковал и получил одну очень занятную штуку, которую и сам не против был бы использовать!
Получен Абонемент Навыка (
F)
Абонемент Навыка (
F) — Невозможно использовать на текущем Эволюционном Индексе.
Но, как и ожидалось, я его не мог использовать… вот это западло!
— Хех, ты точно везунчик, Митяй! — я усмехнулся, — Держи, следуй инструкции, что сейчас увидишь и посмотри, что сможешь выбрать. Может сможешь найти там что полезного по мане?
— Да ты сегодня, словно мой дядюшка мороз, Макс! — ухмыльнулся тот. — Ладно, давай глянем…
— Активация — Абонемент: Список F ранга! — произнес он и его глаза сразу забегали, уставившись в воздух.
Я усмехнулся, Митяй сразу допер, как использовать его, в отличии от меня.
— Есть несколько вариантов… — продолжил он. Сейчас его лицо было предельно серьезным. — Навыки: «Малое активное восстановление энергии», «Малое боевое восстановление энергии», «Малое поглощение Энергии», «Малый буст Энергии», «Медитативное восстановление энергии»… вроде все. Что брать?
Я задумался. Сколько оказывается полезных навыков на восстановление энергии имеется, прямо глаза разбегаются.
— Бери «Медитативное восстановление энергии».
— Э? Ты серьезно, Макс? Мне кажется лучше взять что-то вроде «Поглощения» или «Боевого».
— Подумай сам, Митяй. Во всех этих Навыках, несмотря на их крутое название есть приписка «Малое». Ты думаешь она там для красоты? И только в «Медитативном Восстановлении» ее нет, наверняка эффективность у этого Навыка будет самая высокая.
— Если так подумать, то ты прав… да и подробного описания навыков тоже нет.
— К тому же, сам посуди, это всего лишь Навыки F-ранга. Думаешь, там и правда будут навыки с большой эффективностью? Особенно такие, как «Поглощение» или «Боевое». Сам же прекрасно знаешь, что обычно такие навыки эффективны только при хорошей раскачке, но с нашими нубскими уровнями…
— … будут абсолютно бесполезны. — закончил он за меня. — Ну что же, давай попробуем. Тогда беру «Медитативное Восстановление». — он провел несколько манипуляций и на несколько мгновений, прикрыл глаза, «отключаясь».
Но вскоре снова открыл и не говоря ни слова, уселся на задницу, скрестил ноги по-турецки, облокотился о стену и закрыл глаза. Я не стал ему мешать.
Прошло тридцать минут.
— Фух… есть. Восстановил энергию до капа — до 7! — наконец он открыл глаза.
— Получается, где-то 1 единица энергии за пятнадцать минут. — подвел я итоги.
— Верно, может можно и лучше, но я не знаю как. Похоже, многое зависит от прокачки Навыков. Только вот как открывать и качать некоторые из них пока не ясно.
— Ладно, главное, ману теперь сможешь восстановить. Похоже, твоя задротская тушка еще поживет, хех ~.
— Как и твоя зомбятская, хах ~.
Мы заржали. Напряжение впервые немного отпустило с начала апокалипсиса. Теперь появилась хоть какая-то уверенность. Все события последнего дня было непростым испытанием для обычных геймеров, которые каким-то чудом пережили начало зомби-ивента.
— Так, ладно, подведем итоги… — начал я.
Перед нами был разложен весь лут, оставшийся после оценки.
Системное снаряжение:
Перчатки Силы: +2 Силы
Они пойдут мне, я вернул себе вторую перчатку у Митяя, т. к. ему оно больше не надо.
Сапоги Скорости (
F): +4 Ловкости, +5% Скорости Передвижения
Эти пока пойдут Митяю, я их все равно не могу носить.
«Бейсбольная бита — 'Зомби-Киллер» (
F): Вес — 8 кг, процент поглощения опыта — 25%, Увеличенная прочность, Урон по зомби и другим псевдоживым существам увеличен на +10%.
Хоть что-то мне, вот только использовать толком не могу…
Системное Короткое Копье — 20% поглощение опыта — обычное копье для убийства зомби.
Ну а это Митяю, ему как оружие в самый раз будет.
Остальной лут:
Навык (
F) — Медитативное Восстановление Энергии
Малый пузырек энергии
Несистемное снаряжение: куча всего.
Огнестрела было довольно много, имелось несколько автоматов и пистолетов. Патронов не так много, как хотелось бы, но на несколько рожков хватит. Красные коробки дали не так уж много, основная часть пришла из запасов главаря бандюков. Почти весь серьезный огнестрел я оставил себе, чтобы его использовать надо тренироваться. А Митяю дал лишь пистолет Макарова, с ним он вроде мог как-то управляться.
Еда и драгоценности — все толком и не посчитали. Просто запихнули, что было в пространственный мешочек, да и оставили так. Мешочек я повесил себе на пояс, Митяй не против был передать «права» на его владение мне, особенно учитывая, что почти все системные плюхи с нашей заварушки достались ему. Меня тоже пока устраивал такой «бартер».
— Так ладно, с этим разобрались. Хоть стало понятно, как работает эта игровая Система, и чего от нее можно ожидать.
Коробки — это лут «земного» происхождения, а Шкатулки — «системного».
По цветам: Серые — это еда, Зеленые — защитное снаряжение, Красные — атакующее снаряжение, Фиолетовые — алхимия, Коричневые — вспомогательное снаряжение, Желтые — Навыки.
— Это пока то, что известно. Но чтобы их получить с большей вероятностью надо убить владельца навыка или эволюционировавшую тварь…
— Попробуй еще убей! — Митяй сплюнул. — Ладно еще тот дебильный НПС, развести его было несложно. Но вот та тварь, которая всех порешила… как ты вообще ее прикончил, будучи обычным человек… тьфу ты, зомби!
Я криво улыбнулся фирменной улыбкой «Фредди Крюгера».
— Именно потому, что был зомби. — ткнул я на дыру на груди.
— И что теперь будешь делать, Макс? Так и будешь ходить с «украшением»? Ты как вообще норм себя чувствуешь?
— Как сказать… — я глянул на статус. — Хоть я и живой, но мои статы упали где-то на 30%. Хотелось бы что-то с этим сделать, но пока имеется лишь одна идейка…
— Эволюция? — прищурился Митяй. — Хочешь такой же твариной стать? — оскалился он.
Меня аж передёрнуло от сравнения.
— Этого, конечно, хотелось бы избежать… — скривился я. — … но кто знает, как все обернется. В любом случае, стоит мне достигнуть 8 уровня, что-то должно произойти. Потому что все эволюционировавшие твари были от 9 уровня. Похоже, это переходный этап.
— Интересно, а мне что-нибудь перепадет на 8 уровне? — задумался Митяй.
— А хрен его знает, Митяй! Ты уже и так F-ранга, и походу это ко всем людям относится. А вот обычные зомби — это G-ранг. Будет ли у тебя какие плюхи? В общем пока ничего не известно, надо проверять.
— Так чего тупим? Го качь! — подорвался тот сразу с энтузиазмом. — Свою вайфу я тебе пока оставлю, а мы вдвоем можем как следует пройтись и…
— Погоди, Митяй! — притормозил я его. — Сперва надо кое-что прояснить.
Под моим серьезным взглядом тот с неохотой, но сел обратно.
— Что я хочу прояснить… — я продолжил вбивать тест на планшете. — Мир полностью изменился, Митяй. И никогда не будет таким как прежде. Именно это ты слышал от того бандита, но я тоже это повторю, ведь это правда.
Тот не перебивал, продолжая слушать.
— Раньше мы играли в одной тиме чисто по фану, было прикольно, забавно и все такое, но то… был виртуал. Сейчас же наступает реал. Что ты собираешься делать теперь, Митяй?
Он ухмыльнулся.
— Разве не очевидно, Макс? Гриндить, качаться и нагибать! Ничего не изменилось! — он так ответил, будто я задал самый глупый вопрос на свете.
— И тебя это устраивает? У тебя нет других целей? — продолжил я его допытываться.
— А что меня должно не устраивать, Макс? Пускай этой мир по полной багнул, но… — он замер, и смотря на то, как бегают его зрачки, понял, что он вчитывается в статистику. — … хотя бы в правильную сторону. Теперь хоть четко ясно, что надо делать, чтобы не остаться лузером! И если я буду с тобой, это точно исключено, хех ~!
— А что насчет твоей семьи? Предки? Братья\сестры? Что с ними?
Митяй задумался, скучающе почесывая подбородок.
— А что с ними? Макс, почему я должен париться об НПС, которых вижу раз в месяц по звонку в виртуале, и пару раз в год в реале? Уверен, они того же мнения.
— Уверен? Ты мог хотя бы попробовать позвонить… может они беспокоятся?
Тот скривился, будто съел пачку лимонов.
— Макс, единственный, с кем я в итоге смог связаться… это ты! — он поднял взгляд. — И даже несмотря на то, что я тупо проигнорил твое сообщение в виртуале, ты сам приперся… уже в реале. — Митяй искренне улыбнулся. — Поэтому я с тобой, капитан! Давай нагнем этот багнувший мир вместе!
Я лишь оскалился в ответ.

Глава 13

Итак, закончив с основными делами, мы наконец решили выйти «в поле» и покачаться как следует. Вопросов, конечно, еще хватало, как например: почему у Митяя три характеристики, а у меня только две? Или какая существенная разница между Эволюционными Индексами G и F? Или как именно происходит эволюция? И еще множество подобных вопросов, но прежде, чем их решать, сначала надо прокачаться и стать сильнее, а там и ответы найдутся. Поэтому, экипировавшись в спорт магазине: я переоделся из рваного шмотья, а Митяй напялил на себя велосипедную защиту, мы вышли на прокачку.
Направились сперва в место, где впервые встретились, там как раз было небольшое «море» зомбей, вот его и стоило проредить в первую очередь. Начали потихоньку, выцепляя одиночных зомбей из общего потока. Я танковал, а Митяй добивал и прикрывал. Качь шел довольно просто, зомби были неуклюжими, и мы методично их вырезали. Но через какое-то время Митяй начал сдавать, темп замедлился, а зомбей становилось все больше, они буквально наседали со всех сторон. Поэтому дойдя до определенного места, мы спрятались в старый-знакомый ювелирный магазинчик. С его укрепленными стенами и окнами, без проблем могли переждать волны зомбей.
— Фух, сорян, Макс… что-то стамины* (stamina: выносливость) у меня совсем мало. Черт возьми, кто же знал, что гриндить в реале такая запара! — возмутился Митяй, растянувшись возле ювелирного прилавка и заливаясь холодной водой.
— А ты как думал, Митяй. На то это и реал… — ответил я, шарясь по своей статистике. — У тебя какой уровень? Сколько смог набить?
— Только 4-ый уровень, блин… опыта всего по единичке за зомби дают. Сколько мы их перебили? Мне уже копье тяжело держать! — он поразминал свои мясистые ладони.
Я внутренне усмехнулся. Да уж, когда Митяй так в последний раз подвергался физическим нагрузкам? Чего и следовало ожидать от геймера сутками проводящего за компом.
— 4-ый значит… — я задумался. — Значит характеристик всего 3 набил…
— Почему 3? 6 вообще-то! — вскинулся удивлённо пухляк.
Я тут же замер.
— Что ты сказал? 6 характеристик? То есть по 2 за уровень? Серьезно⁈
— Ну да… — протянул тот недоуменно. — А у тебя что, по-другому?
— Еще как, блин, по-другому! У меня всего 1 характеристика за уровень идет! — я в негодовании выругался.
— Ха-ха, жесть… видать это снова штрафы от низкого Эволюционного Индекса? Или потому что зомби? Да уж, у зомбей, как расы, полно своих минусов ~.
— И не говори… — покрутил я головой. — Так, ладно, сейчас кое-что проверю…
Статус:
Уровень 7 (5/89 ОС)
Характеристики:
Сила 12 (11)
Ловкость 5 (3)
Свободных очков: 3
Вот как выглядели мои статы, в скобочках были порезанные значения из-за повреждений в грудной клетке. Сейчас я был 7 уровня. 5 и 6 уровни получил за убийство той твари, а также еще один поднял за 2 часа гринда, пришлось убить 55 зомбаков для перехода на 7-ой, как и ожидалось, количество нужного опыта растет с каждым уровнем. В итоге у меня было 3 свободных очка характеристик, и сейчас собирался пустить их в дело, а то из-за дыры в груди статы «просели», особенно ловкость, я снова был похож на инвалида по скорости передвижения. И это серьезно вымораживало, а потому решил исправить проблему, вкинув все в ловкость. К тому же, я хотел проверить одну теорию насчет характеристик…
Ловкость 8 (5)
Внимание! Ваша базовая Ловкость достигла порогового значения в 8 единиц, вы можете выбрать один дополнительный навык, соответствующий текущей характеристики.
Вот какое интересное сообщение появилось передо мной, стоило вкачать стат. И я ожидал этого. Дело в том, что мой Навык «Мертвая Хватка», походу, также получен из-за этой особенности, ведь в условиях стоит заметка «8 Силы». Вот я попробовал докачать Ловкость до того же уровня и… это реально сработало. Супер! Итак, что же тут предлагают за Навыки?
— Мутировавшие Суставы (

F) : Ваши суставы мутируют таким образом, что вы способны будете изгибать их под самыми немыслимым углами, чтобы добраться до вожделенной добычи. Даже слом шеи или вывих конечностей никак не скажется на вашей работоспособности.
— Псевдоживая Моторика (

F) : Ваши естественные реакции организма и моторика серьезно замедлены по сравнению с живыми особями, и это абсолютно естественно, ведь вы мертвы. Однако вы можете частично вернуть моторику на уровень живых существ, а учитывая особенности организма нежити, в процессе развития ваша практическая эффективность может возрасти даже больше.
Интересно… это очень интересно. Навыки и правда занимательные, и теперь я вижу, как именно та тварь научилась таким «трюкам», когда продырявила мне грудь. Вероятнее всего, у нее был именно первый навык.
Итак, что мне делать? Первый навык и правда интересный, с ним много чего можно сделать, но сейчас меня больше всего волнует моя «заторможенность», это ппц как дико бесит! Поэтому я выбрал второй навык.
Навык приобретен — Псевдоживая Моторика (
F). Ваша моторика становится ближе к живым существам.
— А-а-ах! — стон вырвался чисто рефлекторно.
Стоило мне получить скилл, как… будто чертов груз с плеч разом сняли! И проржавевшее тело маслицем смазали! Ах, одно удовольствие! Пальцы будто ожили, вернулась та самая родная чувствительность, с помощью которой я планировал стать про-геймером. Вот это другое дело!
— Ты чего это так «постанываешь», Макс? Неужто «кровушки» моей испить решил? — не преминул подколоть Митяй.
— Не парься, Митяй, учитывая, что из живых только твоя пухлая тушка под боком, ты будешь первым, кто узнает об этом ~. — поспешил я ему ответить должным образом. — Но шутки в сторону, я обнаружил такую ахриненную тему, что ты сам отдашь половину крови за это!
Весьма заинтересованный Митяй подался вперед. Усталость у того куда-то пропала бесследно.
— У тебя сейчас какие статы? Только родные, без бонусов.
— Сила 6, Ловкость 4, Энергия 7, и еще 6 свободных. А что такое? Что за тема?
— А тема такая, что походу каждый стат, докачивая его до определенного значения, может дать бонус в виде навыка. Я сейчас вкачал один и мне дали на выбор новые из парочки профильных.
— Серьезно? — лицо Митяя растянулось в хищной ухмылке. — И какое значение нужно?
— 8! Вкачивай какие нужно и хапай бонус!
Митяй погрузился в себя.
— Черт, одного поинта не хватает, чтобы взять все три… Макс, ты что там качал?
— Ловкость. Дали два интересных навыка: на Моторику и Гибкость.
— Ясно, тогда беру Силу и Энергию. Сейчас глянем, что нам за сет предлагают… опа-па, внатуре новые скиллы! Итак, что тут нас…
В итоге, Митяю предложили подобные навыки.
Сила +8:
— Силовой Буст (

F) : Сила пользователя взрывообразно увеличивается на короткий промежуток времени, высвобождая потенциал организма. Эффективность зависит от общего состояния и выносливости организма.
— Силовой контроль (

F) : Высвобождение Силы пользователя перманентно регулируется, чтобы исключить бесполезные импульсы выхода силы и перенапряжения организма. Позволяет сохранить естественную выносливость.
Энергия +8:
— Энергетический всплеск (

F) : Высвобождает волну энергии в небольшой области вокруг себя. Если у противника слабый энергопотенциал, он может получить психический удар.
— Энергетический буст (

F) : Перманентно повышает максимальный запас энергии.
— Вот примерно так дела обстоят. Как думаешь, что лучше взять? — спросил Митяй.
Я внимательно выслушал его, делая выводы. Впрочем, они были настолько очевидны, что даже говорить о них вслух не имело смысла. А потому от его вопроса закрылась мысль, не проверяет ли меня сейчас Митяй?
— Митяй, это в любом случае твой перс, тебе и решать. Но если ты и правда хочешь сливаться за десять минут гринда, то можешь попробовать поизвращаться ~…
— Ха-ха-ха, ты прав. — заржал тот. — Шучу, Макс. Сорян за это…
В итоге, Митяй взял два скилла: «Силовой Контроль» и «Энергетический Буст». Почему именно эти? На самом деле, ответ ведь очевиден. Оба эти скилла расширяют ресурсный потенциал персонажа: первый навык косвенно повышает выносливость, позволяя дольше сражаться, а второй увеличивает мана-резерв. Благодаря им Митяй теперь способен дольше сражаться и его не так просто вывести из строя. Остальные два скилла — это активные навыки, которые напротив эти ресурсы потребляют, так на кой они Митяю, если он после их использования полутрупом будет? Сейчас, пока мы лвл-нубасы нам важнее всего кач, а потому все активные абилки идут лесом! Даешь пассивки на увеличение характеристик! Все, чтобы персонаж держался «в строю» как можно дольше! Такс, а теперь можно покачаться и дальше…
На этот раз собирались сделать все более эффективно, а то мы даже половину «моря зомби» еще не перебили. Сменили тактику. Раньше Митяю приходилось расходовать уйму энергии, т. к. он вынужден был все время следовать за мной, контролируя округу, чтобы крипы не зашли из слепой зоны. Зомбей много, за всеми не уследишь. А потому на этот раз мы сделали проще, перестали бегать за зомбями, а просто забрались на второй этаж по эскалатору и заблокировали все подступы наверх, кроме основного — эскалаторной лестницы, и «пошумели»! Как и следовало ожидать…
…толпы зомби тут же набежали! Набежали и поперли по лестнице наверх. Там могли протолкнуться едва ли 2–3 зомбяка, не больше, поэтому контролировать их было проще простого. Навалив на эскалатор кучу всякого мусора и выстроив баррикаду, сам стал контролировать проход. Ни один мертвяк не был в состоянии преодолеть такую имбованную «преграду» в виде меня любимого, и мы стабильно могли уничтожать их без усилий. Я выносил их своей новенькой битой, а Митяй дырявил системным копьем. В результате уставать стали раза в два медленнее, а опыт грести раза в два быстрее. Эффективность выросла на порядок. Мы быстренько управились с остатками «моря зомби» первой секции всего за час. И вот наши результаты…
Я: Уровень 8 (0/144 ОС)
Митяй: Уровень 7 (2/89 ОС)
Итак, восьмой уровень был получен… пришло ли с этим что-то новенькое? Еще как! Стоило только получить уровень, как сразу вылетело сообщение.
Внимание! Достигнут порог развития текущего вида существования. Если вы хотите продолжить развитие, то выполните ряд условий для эволюции.
Условия — чтобы пройти эволюцию и развиться в более совершенную форму существования необходимо:
— Максимальное количество Очков Системы на текущем уровне (144)
— Катализатор Эволюции (Без катализатора развитие будет выполнено случайным образом, исходя из вашей предрасположенности и удачи, также возможны дефекты и отклонения в процессе)
— Биомасса
Вот такое вот интересное сообщение перед мной появилось. Условия, что необходимы для дальнейшей прокачки. И если первых два условия не вызывали особых проблем, то вот третье было подозрительно… что такое эта биомасса? Еда, что ли? Или же… думать об этом совершенно не хотелось. Помимо этого докачали некоторые характеристики, из которых снова открылись интересные бонусы.
Митяй прокачал Ловкость +8. На выбор ему дали два навыка: «Усиленные Связки» и «Мгновенный Рывок». Первый навык предохраняет мышечные связки от разрывов и усиливает их до уровня подготовки профессиональных спортсменов. Второй навык позволяет менее чем за секунду переместиться на десяток метров, но взамен потребляет выносливость и сильно нагружает организм до такой степени, что после нескольких использований у неподготовленного человека могут возникнуть проблемы.
Несмотря на риск, второй навык выглядел привлекательно, но Митяй решил отказаться от «скоростного билда» и взял первый навык. Кажется, у него имеются свои мысли, как развиваться. Я вкачал…
Сила +13
И тут вылетел сюрприз, мне снова выпали варианты навыков на выбор. Похоже, это второй «рубеж», при котором раздаются плюшки.
— «Силовой Буст (

F) »: значительно увеличивает Силу пользователя в момент использования, но высокий риск повреждений из-за перенапряжения организма, не рекомендуется неподготовленным пользователям.
— «Пассивное Усиление (

E)» — держит мышцы в тонусе, не позволяя организму травмироваться при внезапных и резких нагрузках, дополнительно усиливает организм в пассивном режиме. С ростом уровня и характеристики бонус увеличивается.
Оба Навыки действительно неплохи, и будь я человеком реально задумался бы над выбором. Но учитывая, что я зомби, решить было проще простого — я взял «Силовой Буст». Почему именно его? У него ведь даже ранг ниже! Но все дело в том, что мне на повреждения организма плевать, и я могу без опаски его использовать. На самом деле, этот скилл будто создан для Зомби. У меня и так Сила уже более чем в два раза превышает средне человеческий уровень, а что будет если я еще получу усиление? Мне даже страшно представить… вполне возможно, что, как в аниме и фильмах даже бетон не устоит перед моими кулаками! А если добавить мою великолепную биту, что дожидается меня…
Мы продолжили фарм, вот только пришлось переместиться, т. к. полностью зачистили первую секцию торгового центра от зомби. Мы направились во внешнюю секцию, где встретили свой «веселый» конец бандюки. Зомби там должно быть полно, да еще куча разряженного оружия, надо бы прибрать это добро к рукам, пригодится в будущем.
Чтобы выполнить условия и замаксить текущий уровень мне надо убить почти полторы сотни зомби. Это уже серьезно, если раньше уровни очень быстро достигались, то сейчас предстояло потратить немало усилий. Прогрессия роста требуемой экспы для лвл-апа уже пугала… я еще не понял ее закономерность, но судя по цифрам, которые видно сейчас, после эволюции начнется настоящая жесть в плане прокачки.
Мы постепенно продвигались вперед через очередное «море зомби». В этот раз решили не тупо стоять на месте, а сначала очистить внешку целиком. Для этого требовалось полностью заблокировать главный вход, через который просачивались зомби, а то был риск, что они будут вливаться бесконечно. И если для меня это не было особой проблемой, то вот Митяй мог и не выдержать такого прессинга. Да и кто знает какие еще сюрпризы могут принести зомби снаружи… а ну как прибежит какой «большой и сильный» упырь, а места отступить нет, это совсем будет не круто. Поэтому в качестве меры безопасности начали блокировать основные места прорыва, постепенно очищая внутренний холл от зомбей.
Через пару сотен зомбей холл уже был почти пуст, а входы заблокированы. Митяю совсем немного не хватало до 8 уровня, и он был весь в предвкушении…
— Ха-ха, почти-почти, еще чуть-чуть! Парочка мобов и я тоже стану 8 уровнем! Интересно, что же такого зачетного откроется Великому Мне? — Митяй в предвкушении потирал замызганное системное копье в руке.
— Я бы не особо на это рассчитывал. На этом уровне ведь открывается эволюция F-ранга, а ты и так уже F. Не говоря уже о том, что ты человек, а не зомби. — мы направлялись к последней парочке мертвецов, забившихся в углу, недалеко от входа в сторону бронированного супермаркета.
— И все же, может что перепадет?
— Даже если нет, мы и так уже неплохо прокачались. Абилки за поднятие характеристик неплохо нас усилили.
— Это точно, но все же мне хотелось бы нечто связанное с моими основными скиллами… — внезапно Митяй замер и притормозил меня. — Не вмешивайся Макс, сейчас я их сам завалю. Смотри, какую тему я придумал… — он остановился, поднял копье на манер броска и прицелился. — НА ТЕ!
Жух! — звук рассекаемого воздуха.
Он метнул копье, и оно устремилось вперед с удивительной точностью, прямо к зомбакам! Не прошло и мгновения, как одному из них начисто снесло голову, и копье воткнулось в стену.
— Видал? Круть, да⁈ — залыбился тот.
— Неслабо… — я уважительно посмотрел на то, как глубоко вошло копье — примерно наполовину.
Что за точность и сила!
— Это что ты замутил? — я не верил, что у приятеля внезапно прорезался талант к таким спортивным дисциплинам, вроде метания копья, а значит он сделал это как-то иначе.
— Да все гениально и просто! — Митяй расслабленной походкой направился к копью в стене, вообще не опасаясь последнего зомбака. — Я обволакиваю копье «Доспехом Духа». Я потестил, и понял, что могу так усиливать не только себя, но и предметы. А для точности во время броска направляю полет «Телекинетической Рукой», что упала с того НПС. Эти два Навыка, как оказалось, прекрасно сочетаются! — он с гордостью вытащил копье из стены и продемонстрировал его. — И вот результат!
— Неслабо… неслабо…
— Так что, Макс, с этими скиллами я почти непобедим! У меня есть, как защитная абилка, так и атакующая! И если как-то поддерживать уровень энергии, то это будет та еще имба! Что думаешь?
— Так вот почему ты хочешь эволюцию… чтобы увеличить уровень энергии?
— Точняк, а то сейчас хватает лишь на несколько залпов. Но если это сделать, тогда у меня не будет противников! Ха-ха! И пройдем мы эту катку на «Изи» ~! — Митяй встал в прежнюю стойку и снова стал напитывать копье энергией.
— Митяй, я же говорил, не ослабляй бдительность. Надо быть осторожными!
— Да ладно тебе, Макс! Последний зомбак, какие могут возникнуть проблемы? — Копье уже готово было сорваться в полет. — Только не говори, что в этот самый момент сюда ворвется какая-нибудь ультра-имбованная тварь и…
БАХ!
ТРЕСК ТРЕСК ТРЕСК
Взрыв на главном входе раздался совершенно неожиданно. Стекла с куском стены разорвались на куски и в помещение ворвалось «Это»…
— ГВА-ВА-ВУ! ВАВАЙ! ВУ-БА⁈ (Да блин! МИТЯЙ! Какого хрена⁈) — вырвалось у меня изо рта, только я увидел «это».
«Это», ростом более двух метров, перевитое жгутами стальных мышц, уже в мощном прыжке летело на Митяя.
«Мутировавший Силовой Зомби» — 10ур. ЭИ —
F ранг.???'.
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«Мутировавший Силовой Зомби» — 10ур. ЭИ —
F ранг.???'.
Тварь была огромна, тварь была быстра, а главное… она появилась неожиданно! Но даже в этом случае, в любой другой ситуации, Митяй бы смог отреагировать, не зря он ТОП-Керри, для которого выживание — это все. Проблема в том, что он концентрировался на новом навыке, вливая в него всю энергию и сейчас был полностью беззащитен.
«Силовой Буст» — Активация!
— Ви-вай! (Ливай!) — выкрикнул я, когда моя тушка буквально на сверхскорости, благодаря невероятно сильному толчку появилась перед ним.
БАХ! — я заблокировал атаку огромной твари!
Держа биту двумя руками, я врезался в ее огромные лапищи и остановил их.
Столкновение было такой силы, что мне показалось, будто бетон под ногами затрещал, а пол покрылся трещинами. Меня оттеснило назад, но я… устоял. Но какой ценой…
— Ба-Да-ву-ву⁈ (Да какого хрена⁈) — возмутился я, чувствуя, будто «проседаю». И не удивительно…
…кости и мышцы на ногах буквально трещали от напряжения и куски плоти прямо на глазах отваливались! Просто безумие! Эта тварь фактически складывала меня как гармошку! Я смог ее остановить, но тело не выдерживало такой нагрузки!
Эта перекаченная тварь наконец заметила меня, смотря недоуменным взглядом. Видимо, не врубалась, как мошка вроде меня смогла ей помешать. Уж не знаю, какие процессы происходили в ее недалеком мозге, но долго «тупить» она не стала, а просто раскрыла и пасть, и попыталась откусить мне голову.
— Ва-ву-ви-ва! (Сожри это, тварь!) — жертвуя руками, я сделал дополнительное усилие и вырвал биту из ее лап. Вырывал, чтобы…
Клац! — засадить ей прямо в пасть.
Какой жесткий металлический скрежет раздался, я уже думал конец моей новенькой бите, но нет… зубы твари лишь скрежетали по металлу, но не способны были прокусить ее. Хотя, не сказать, чтобы это ее останавливало, ведь она продолжала не только жевать, но и наседать всей массой и с каждым дополнительным усилием мои ноги все больше приходили в непригодное состояние.
Тварь же снова недоуменно покосилась на меня. Наверняка в ее мозгу не стыковался тот факт, почему я еще жив, и она не может закусить каким-то мелким жуком. Что-то для себя решив, она перестала «жевать» биту, а еще больше раскрыла пасть, да так, что в ней могла поместиться не только бита, но вместе с ней и моя головешка. И вот это было плохо… ведь мало того, что я ей не мог помешать, я уже и двигаться не мог! Еще немного и я превращусь в закуску!
Бац! — твари в глаз что-то стремительно влетело.
— УАААААААААААА!!! — завыла та на весь этаж, когда копье влетело в ее черепушку.
«Подарочек» от Митяя, это он вовремя. Тварь мигом захлопнула пасть и отпустила мою тушку. Впрочем, это не сильно помогло, ведь двигаться я уже не мог, мои ноги полностью пришли в непригодность. Поэтому я и не стремился от нее отлипнуть, а наоборот ухватился за скотину, удерживая себя переломанной рукой, и начал болтаться у нее шее.
— АУУУУУУУУУУУУ!!! — та выла и бесновалась по всему этажу, даже не обращая внимания на дополнительную ношу в виде меня.
Уж не знаю, из чего тварь устроена внутри, но подобная атака явно причинила ей определенный ущерб, у той даже чувствительность имелась. И раз такое дело, этим стоило воспользоваться. Я отчаянно удерживался на твари, не давая себя скинуть и выжидал момента, когда та остановится. Бита в правой руке уже ждала своего часа, а взгляд примерялся к застрявшему короткому копью в глазнице. И вот этот момент настал…
Стоило ей остановится, узрев, что на шее почему-то все еще болтается какая-то мошка, она схватила мою тушку, сжав в лапе. Кости опасно затрещали по всему телу, но я не обращал на это внимания, а лишь ждал шанса. Который настал как раз, когда та разинула пасть, предпринимая новую попытку съесть непокорную добычу. Тварь была так любезна, что поднесла мою тушку прямо к своей черепушке.
Удар! ТРЕСК!
Бита влетела прямо в торчащий конец копья, оно было коротким, поэтому я мог размахнуться, как следует. Я усиленно орудовал битой, словно молотком, забивая копье.
Удар! ТРЕСК!
Удар! ТРЕСК!
— АААААААААУУУУУ! — снова та завыла, но…
Бух!
…рухнула на пол и вой наконец прекратился. Из глазницы лилась какая-то черная жидкость, покрывая едва торчащий конец копья. Голову прошило насквозь, второй конец выходил из затылка.
Я кое-как поднялся и… тут же рухнул обратно. И лишь спустя мгновение понял, почему совсем не чувствую нижней части тела. Все просто — она отсутствовала. Эта жирная скотина успела схарчить все, что было ниже пупка! Так что все, что я сейчас из себя представлял — лишь обгрызенная половинка тела. Более того, лишь одна правая рука, удерживающая биту, меня слушалась, вторая была поломана в нескольких местах и представляла из себя больше месиво плоти, нежели руку.
— Макс! Капитан, ты как⁈ — наконец я услышал голос позади. — Хотя глупо это спрашивать у зомби, но ты там живой⁈ Тебя же не схарчила эта пародия на Пуджа* (Pudge: персонаж игры, славящийся своими непробиваемыми зомби-способностями и неожиданными атаками)⁈ — в поле зрения появилась знакомая пухлая тушка.
— Вивяй… Ва… вивой… (Митяй… Да… Живой…) — попытался ответить я, но из горла как обычно вырвался лишь набор бессвязных звуков.
— Хух, все-таки живой! — … он меня как-то понял. — Я уж думал все, сожрали моего капитана! Хе-хе!
После он внимательно оглядел меня и выразил сомнение.
— Хотя может я и погорячился. Ну и видок, у тебя, капитан… — тот скривился, оценив мое состояние. — Даже будучи зомби, удивительно, что ты еще функционируешь… гы-гы! — заржал тот.
— Вы-вы-вы… Кха! — поддержал его, но тут же со смехом выплюнул частичку легких.
Митяй сразу посмурнел.
— Черт, что же теперь делать. Вот это попадос… — он замолк на мгновение и лицо приняло виноватое выражение. — Блин, это мой косяк! Надо было тщательней следить за округой, как ты и предупреждал. Если бы не ты, Макс, меня бы сейчас точно загангали* (gank: быстрое и легкое убийство вражеского персонажа)…
— Ва-а-а! Ву-ва-ве…! (Хватит! Все мы косячим…!) — я отмахнулся от его слов единственной целой рукой. — Ва-ве-ву… ве-ва-ву! (Если бы не ты… меня бы точно сожрали!)
Собственно, так и есть. Если бы Митяй вовремя не среагировал и точно не зарядил своей новой абилкой по твари, я бы наверняка превратился в закуску.
— Ва! Ву! Ве! — я произнес несколько фраз, указывая на прорыв, где влетела скотина. Зомби уже следовали сюда.
— Черт возьми… уже подтягиваются.
Я поднял биту и передал ему. Тот с трудом ее ухватил, но удержал. Силы у приятеля уже должно быть достаточно после взятия абилки на 8 единицах.
— Понял, сейчас все делаю! — он кивнул и отправился к проему.
Даже в одиночку у Митяя более, чем достаточно сил, чтобы вынести зомбей и перекрыть проход, пока те не набежали. Это не было проблемой, что действительно представляло проблему, так это…
Я окинул себя взглядом.
…мое состояние. Вот это действительно проблема. Сейчас я просто не в состоянии что-либо сделать. Я фактически гнилой кусок мяса! И хоть все еще относительно жив, но полностью бесполезен. И что теперь делать? А делать надо что-то срочно, иначе это полный ппц! Не понесет же Митяй от меня одну только голову? Вот это точно было бы не круто!
Внимание! Ваш опыт достиг пикового значения 144/144 ОС! Возможность эволюции разблокирована! Желаете пройти эволюцию?
Да/Нет?
Как в этот момент передо мной выскочило сообщение. А вот это уже очень интересно! Кажись, с убийством твари мне привалило немало опыта и удалось добить уровень до капа! Значит, не все потеряно?
Я задумался. Проходить эволюцию? Прямо сейчас? Похоже, это единственный вариант. Куском мяса оставаться не было никакого желания. Но вот вопрос… а поможет ли это мне в данной ситуации? Вдруг если я даже эволюционирую и продолжу быть куском мяса… какой в этом смысл?
Эволюция — это полная перестройка организма пользователя, включающая в себя не только мутации, но и формирование абсолютно новых органических систем. (Регенерация всех жизненных систем включена).
И вдруг появилась такая приписка… Система будто знала, что я подумал и дала подсказку. Впрочем, возможно, действительно знала?
Ну что же, раз так обстоят дела, то конечно, надо соглашаться. Но несмотря на это, я все равно пока не спешил жать «Да». Сперва надо кое-как подстраховаться.
— ВААААААААААА! — завыл я, подзывая кое-кого.
Долго ждать не пришлось, как Митяй уже был на месте.
— Чего воешь, Макс? Сейчас твои собратья набегут, так и остатки в виде тебя, схарчат ~.
— Ва-а-а-а! (Плевать!) — провыл я, махнув рукой.
После на мгновение задумался, как же ему сообщить о главном. Забрался в карман куртки и вытащил пару знакомых красных камней, продемонстрировал ему.
— Камни для… эволюции?
Я кивнул и показал, как собираюсь их заглотить.
— Хочешь эволюционировать? — тут же понял он мой посыл. — Но как? Что произойдёт? И что мне делать?
Я пожал плечами. Но после указал на него и следом на супермаркет.
— Мне свалить? — он глянул туда с сомнением. — Уверен? Тебя же сейчас самый гнилой зомби схарчит…
— Вевать! Ва-ву вуй! (Плевать! На всякий случай!). — я снова мотнул головой.
Тот повел головой, но после кивнул.
— Ну что же, тебе видней, капитан. — было заметно, что он сомневается. — Только если превратишься в какую-нибудь клыкасто-зубастую имбу без мозгов, не держи обиды, когда этот Велкий Митяй упокоит тебя! — он с улыбкой закинул «Зомби-Киллер» биту на плечо и зашагал к супермаркету.
Я проводил его взглядом, ничуть не сомневаясь в его способностях осуществить угрозу. После снова перевел взгляд на надпись.
Пройти эволюцию? Да/Нет?
Ну что, поехали? Я вжал «Да»!
Инициализация процессов эволюции…
Доступные ветви эволюции : Скелетон, Скоростной зомби, Силовой Зомби, Мутировавший Зомби…
И все. На этом список заканчивался.
Мдемс, это и правда все? Выбирай что хочешь? Вообще зашибись! Ладно еще Скоростной и Силовой, примерно можно понять, что это за твари, т. к. уже с ними сталкивался, но остальное… или зомби не положена дополнительная информация? Что за расовая дискриминация⁈ Облом…
Такс, и что с этим делать? Как достать нужную информацию? Так, стоп, у меня же есть один зачетный навык. Может прокатит?
«Оценка»
— Скелетон: Верный воин Системы. Умелый.
— Скоростной Зомби: Элитный воин Системы. Быстрый.
— Силовой Зомби: Элитный воин Системы. Сильный.
— Мутировавший Зомби: Страшный воин Системы. Специализированный.
Мдемс, очень «информативно». Что и следовало ожидать от G-ранга… Но каким образом мне тогда делать выбор? Вот реально, каким? И тут я кое-что заметил, «Описание» видов зомби по странному выделялось, выглядя будто ссылка, умоляющая на нее нажать. Что я мысленно и сделал…
«Дополнительная информация»:
— Скелетон ( K-тип) : вы сбросите свою плоть и полностью освободитесь от оков живых. Отныне лишь Энергия и сама Система будут поддерживать в вас жизнь. Скелетоны верные воины Системы и имеют множество бонусов от нее. Включая сопротивление колющим и режущим атакам, но также уязвимость к дробящим атакам и свету. (Катализатор не требуется)
— Скоростной зомби (

A-тип) : Элитный зомби, специализирующийся на скорости. Ваше тело изменится таким образом, что мало кто способен будет сравниться с вами в скорости передвижения и реагировании на опасность. Они специализируются на внезапных атаках и отходах, имеют хорошее сопротивление колющим атакам, но уязвимы к режущим атакам и огню. (Катализатор — алый кристалл 1шт)
— Силовой Зомби (

B-тип): Элитный Зомби, специализирующийся на своей физической мощи. Они опасные противники, у которых Сила в несколько раз превосходит человеческую, имеют большую массу и невероятно прочную плоть. Обычные пули и несистемное колющее оружие против них совершенно неэффективны. Слабости — замедленная реакция и огонь. (Катализатор — алый кристалл 1шт)
— Мутировавший зомби (#-тип) : ваше тело изменится таким образом, чтобы лучше всего адаптироваться к враждебной окружающей среде. Среди этого вида встречаются самые разные типы: крылатые, прыгуны, толстяки, потрошители… и тд. Направление развития зомби сильно зависит от текущего развития пользователя, имеющихся навыков и потребностей на текущий момент. Свойства у этих видов самые разные, но, как правило, все сильны против обычных физических атак, но слабы против огня. (Катализатор — алый кристалл 2шт)
Фух! Не пугай же так, Система… а то я уж подумал, что придется делать выбор вслепую, как одна забавная особа в теле моба-паучка, вынужденная выживать в самом архисложном подземелье мира, где могут сожрать в любой момент. Я сам не уверен, что потянул бы подобный «уровень сложности»…
Ну да ладно, сейчас пока не до фантазий. Пора серьезно взяться за дело и обдумать, какие варианты у меня имеются.
— Скелетон: Если ты не являешься неким Великим Повелителем некой Великой Гробницы, то не вижу смысла даже рассматривать подобный вариант. Потому что кем я в итоге буду? Кучей костей? Нет, может фактически, я и так уже мертв, и сейчас меня тоже можно охарактеризовать, как «куча плоти», но все же хотелось бы иметь вариант с какими-то будущими перспективами «псевдожизни» или чего-то подобного… но тут вообще без вариантов. Даже у того Великого Повелителя их не было, из-за чего он вынужден был закрывать глаза на всякие интересные «фертели» его чересчур любящих слуг, особенного женского пола. Не хотелось бы подобной участи… когда «хочешь», но не «можешь»! Страшная судьба!
— Скоростной Зомби: Это может быть неплохим вариантом, ведь что получается… я буду достаточно быстр, маневрен и неуловим, прямо как супергерой в красном трико… шутка. Может я и буду быстр, но и только… ведь кроме скорости у этих зомбей ничего нет. Если их остановить, то прикончить труда не составит, как сделал я. А больше никаких особых способностей у них нет.
— Силовой Зомби: Есть достаточная сила, масса и прочность тела. На самом деле, эта махина была опасным противником. Была бы возможность получить подобные способности без лишних проблем, так бы и сделал, ведь в таком случае я бы мог юзать опасные абилки, перегружающие тело, не боясь превратиться в кучу мяса. Но вот проблема… я же буду выглядеть также, да? Как чертова махина под три метра? Нет, что-то это совсем не круто…
— Мутировавший Зомби: А вот это, пожалуй, самый непредсказуемый вариант. Ведь, судя по описанию, что он значит? Это не какой-то конкретный подвид, а просто «тип зомби», а значит, в итоге я могу превратиться вообще в кого угодно. Ладно там крылья отрастить или клыки, еще куда ни шло, но вот получить в распоряжение вторую голову или третью ногу не очень-то хочется! Хотя описание способностей достаточно «вкусное», ведь я получу нечто, исходя из моих предрасположенностей и текущих способностей. То есть это в любом случае будет полезно — это крайне положительный фактор. Но вот присутствие воли богини рандома в подобной трансформации вызывает некоторое беспокойство… нет, вру, довольно сильное беспокойство.
Ну и что мне делать со всем этим? Из предложенных вариантов ничего не удовлетворяло моим потребностям. Нет, я, конечно, не рассчитывал отхватить сразу же себе какой-нибудь имбовый класс, но надеялся взять нечто более приближенное к человеческому образу и более-менее полезное. Но из всех представленных вариантов, самый приемлемый — это становление каким-то мутировавшим мутантом. Дела… и что делать?
Стоило мне так подумать, как внизу списка проявился еще какая-то строчка. Она была серого цвета и слабо различима, но сосредоточившись на ней, смог прочитать.
— Мутировавший Зомби (Особый Вид — αльфа-тип): Это особый Подвид Мутировавшего Зомби, только в данном случае упор идет не на физические трансформации и усиление характеристик, а на рождение новых способностей — интеллектуальных и энергетических. Этот подвид встречается крайне редко, т. к. его физические характеристики весьма посредственные, по сравнению с другими видами, и ему, как правило, тяжело выжить при суровом отборе в естественной среде, зато имеется ряд уникальных способностей и потенциал разностороннего развития. (Катализатор — алый кристалл 3шт).
Это мигом привлекло мое внимание. Описание интриговало, ведь это как раз то, что надо! Весьма неплохой вариант… но почему я его сразу не увидел? Взгляд упал на условия получения — нужно 3 катализатора одновременно? Но у меня всего два… или… погодите-ка…
…я глянул на тушу подо мной. Вот где мой последний катализатор!
Ухватившись за торчащее копье, я поднатужился и кое-как выковырял его из черепушки твари. Противная черная жижа растеклась лужой по туше, но я, несмотря на это, все равно погрузил руку в дыру в глазнице и пошарил внутри. Рука почти ничего не чувствовала, поэтому и брезгливости не ощущал, да и не до того — главное найти то, что мне так необходимо. И очень скоро это сделал…
…достал алый кристалл. Сразу же надпись перестала быть серой и обрела краски.
Я задумался. Сейчас Система будто сама подобрала мне вариант, в котором я нуждался. И даже любезно предоставила подсказку и информацию об этом. Что бы это значило? Я — любимчик Системы? Очень смешно! Я со смехом откинул этот вариант в сторону. Этот мир так не работает. Очевидно, если тебе что-то дают, значит что-то будут требовать взамен, и пожалеет тот, кто не понимает этого. Вполне возможно мне придется в будущем предоставить это «что-то» Системе. Впрочем, почему бы и нет? Если это удовлетворяет моим целями я не против побыть на «побегушках» у Системы, или кого бы то ни было, кто стоит за ней… до поры до времени. А пока воспользуемся так необходимыми мне «благами», что сами плывут в руки.
Вы хотите пройти эволюцию в — «Мутировавший Зомби (Особый вид — αльфа-тип)»?
Да/Нет?
Конечно, я вжал «Да».
Эволюционная ветвь выбрана. Процесс поглощения эссенций катализаторов и биомассы запущен.
Биомассы? — пришла запоздалая мысль на дне ускользающего сознания. — Неужели…
Рот сам раскрылся и зубы впились в мертвую плоть подо мной.
…вот дерьмо!

Глава 15

Распрощавшись с Максом, Митяй направился в сторону супермаркета. На губах была улыбка, но внутри кипел гнев. Гнев на себя!
Черт возьми… его почти загангала какая-то пародия на Пуджа! Серьезно? ЕГО? СУПЕР-КЕРРИ? Что за ппц⁈
Нет, это однозначно нехорошо. Что-то он расслабился… форму потерял? Нет, быть такого не может! Просто мысли спутались из-за слишком быстрого «перехода реальностей». В виртуале он бы ни за что не допустил такой глупой ошибки, и пусть он сейчас находится всего лишь в реале, расслаблять булки точно не стоит. Он не повторит эту же ошибку!
Несмотря на то, что Макс отправил куда подальше, Митяй не стал уходить. Он лишь зашел в холл, ведущий к супермаркету, но углубляться не стал, а притулился на месте и стал наблюдать. Ситуация не стандартная, и осторожным быть не помешает, но полностью уходить тоже не разумно, кто знает, что произойдет? «Эволюция» — вообще непонятная штука и останется ли Макс собой после нее, либо превратится в очередную безмозглую тварь — неизвестно. Кто знает, может и правда Митяю придется исполнить свое «пророчество»?
Найдя пригодное место в какой-то полуразрушенной кафешке, он приставил «Зомби-Киллер» биту к столу, а сам сел и продолжил наблюдать. Обзор был неплохой, если не обращать внимание на сотни трупов зомбаков по периметру. Но даже в этих условиях фигура его капитана, обгрызенная и притулившаяся на туше жирного зомби, сильно выделялась.
Капитан… серьезно он подставился, реально от него остался один обгрызенный кусок мяса. Снова Митяй от раздражения стиснул кулаки. Он прекрасно понимал, что сам факт, что Капитан остался живой, практически можно записать в чудеса. Если бы это был не Макс, им обоим пришел бы конец. Хоть Митяй и говорил про «имбу» зомбей, как расы, но это он лукавил. Он прекрасно понимал, что у зомби масса слабостей и ограничений, и если ты не какая-нибудь уникальная тварь, то быстро закончишь свою псевдожизнь в лапах другой твари или от пули в головешке. Причина, почему зомби, как раса может показаться имбой — исключительно заслуга его Капитана. Только Макс смог использовать характеристики и особенности зомби тела, чтобы достичь подобных результатов, никто другой бы не справился, скорее всего даже сам Митяй. Таков был единственный Игрок, которого он уважал.
Именно поэтому он не хотел уходить, а собирался досмотреть это занимательное «шоу» до конца и, кажись, оно взяло свое начало. Митяй увидел, как Макс вдруг завыл и… с рыком впился в тушу здоровячка-зомби на котором сидел. Впился и принялся активно отхватывать куски от своего «собрата». Макс будто на самом деле превратился в зомби! И несмотря на размеры туши, та очень быстро стала исчезать в зубах Макса. Не прошло и пяти минут, как половины туши уже не было, но Макс не спешил останавливаться. А, нет, вот почему-то затормозил… но ненадолго, внезапно его тело стало корежить в разные стороны и после очередного «рыка» из тела, где отсутствовала нижняя часть, вырвались какие-то тентакли из плоти. Как еще назвать подобное Митяй не знал, те мигом накинулись на трупики зомби в округе, принялись втыкаться в них и… что они делают? Митяй заметил, что трупики стали иссыхать прямо на глазах. Неужто они поглощают их? Нифига себе! Становилось все интереснее и интереснее… захотелось попкорна. Рука тут же дотронулась до пространственного мешочка на поясе, что передал Макс и через мгновение в руках Митяй держал пакет с попкорном, правда из супермаркета, но норм, сойдет и такой. Митяй, запихиваясь попкорном, с интересом продолжал наблюдать за происходящим.
Спустя 10 минут…
Почти все тела рядом с Максом были полностью «высосаны», а тентакли все выискивали новые жертвы. Их стало больше… уже восемь штук, Макс стал напоминать какого-то осьминога. Он же не останется таким, верно? Щупальца-тентакли рыскали по округе, выискивая новые жертвы… им было мало. Может они не угомоняться, пока не поймают эльфийку-тян? Все-таки, насколько Митяй знал из хентая и других достоверных источников, это были их любимые жертвы. Но, увы, поблизости, никаких эльфиек не наблюдалось, и одно из щупалец подбиралось все ближе… почти добралось до «стойки» Митяя. И что делать? Митяй для себя решил, что если оно полезет к нему, то Максу придётся как-то прожить без одного щупальца, т. к. он точно не даст себя использовать заместо эльфийки! Он всегда верен только своей «Тян», а изменять, пусть даже с лучшим другом — это не про него! У него абсолютно традиционная 2Д-ориентация! Эх, как бы было проще, если бы тут и правда была эльфийка… Митяй приготовил биту.
— КЬЯ!!! — внезапно сзади раздался крик на ультра-звуковых частотах.
Митяй обернулся. Неужели Система исполнила его желание? Но увы…
— О-отстань от меня! Отстань! У-уберите от меню эту гадость! Помогите!
…это была не эльфийка. А всего лишь одна забавная розоволосая «тян», которая изо всех сил пыталась убежать от тентакли.
— О-отпусти! О-отпусти меня! Ой, кто здесь? — та все голосила, но вдруг заметила его. — Пузан, неужели это ты? Прошу, помоги мне! Прошу тебя!
Хм… Митяй серьезно задумался, стоит ли подать руку помощи? И если да, то кому? Дружбану-геймеру или вечно неудовлетворенной 3Д-тян?
Хотя на самом деле вопрос даже не стоял, поэтому Митяй перехватил биту и как следует треснул по щупальцу! То мигом заизвивалось и отпустило тянку, та грохнулась на пол.
— С-спасибо большое, М-Митя…! Н-но мог бы и побыстрее… — сказал та с кривой улыбкой, поднимаясь на ноги.
Митяй знал, что эта тянка та еще нимфоманка, и подобные «дилдо-щупальца» наверняка одно из ее тайных желаний. Он прекрасно помнил, как та словно животное домогалась его, а то, что вылетает из ее рта сейчас… просто типичный цундере-образ* (цундере: архетип женского персонажа из аниме — «колкая снаружи, добрая внутри», где с япа «Цун» — это колкость, а «Дере» — мягкость). Митяй искренне гордился тем, как хорошо разбирается в тянках! Но, как бы то ни было, его мало волновали ее желания, главное он помог другу-капитану, а то ему наверняка не очень понравится становится извращенце-НПСфилом. Митяй был исключительно за чистоту 2Д-взаимоотношений!
— Пузан, а что здесь… — но она не успела договорить.
Извивающееся щупальце вдруг остановилось, словно чего-то ожидая, а в следующий момент из-за угла вылетело еще двое щупалец! Они одновременно кинулись, как к Митяю, так и озабоченной тянке.
— КЬЯ!!!
А вот это уже проблемно, Митяй не был уверен, что сможет защитить невинность друга при таком раскладе.
— Так, давай уже проваливай быстрее, а не то… — он собирался как следует пригрозить той, чтобы она перестала домогаться его друга, издавая призывающе-провоцирующие крики, имитируя 2Д-эльфиек! Но…
…рядом никого не оказалось.
Топ-топ-топ! — кое-кто уже удирал со всех ног.
— Ну может же, когда захочет! — удовлетворенно кивнул Митяй, довольный тем, что она поняла его с полуслова, несмотря на свой низкоуровневый ИИ.
Он кинулся следом за ней, т. к. основная задача была выполнена, и дальше он не собирался мешать другу наслаждаться продолжением «трапезы», но, увы, уже без его участия.
Они неслись по холлу, и Митяй, несмотря на статы, едва догонял. Направление было — старый-добрый супермаркет.
Митяй нахмурился, разве там безопасно прятаться? Ведь из-за бесполезного бандюка-НПС ему пришлось взорвать их. Но тут заметил, что выход был немного расчищен от тел зомби, да и самих створок нигде не видно.
— Лара, ты вернулась! — вдруг изнутри вышел какой-то мужик-моб. — Я уже весь изволновался! Слушай, я был неправ, и готов что угодно сделать, чтобы ты меня простила! Я больше буду думать о твоих чувствах и…
— А ну прочь с дороги! — тянка даже не остановилась, а просто отпихнула его в сторону.
Моб непонимающе похлопал глазами, смотря ей вслед, а потом его взгляд переместился на Митяя…
— А ты еще кто… — … он наконец узрел ЧТО было за Митяем. — … ЧТО ЗА…!
Митяй также не стал останавливаться и…
— … ХРЕНЬ⁈ — мужик на этот раз так легко не отделался, а залетел в супермаркет прямо на ста килограммовом рейсе «Тини-эйрлайнс»* (Tiny: Персонаж игры, который может зашвырнуть другого персонажа очень далеко) марки Митяя!
— Закрывайте! Закрывайте быстрее! Бесполезные дебилы! Защитите меня уже, пошевеливайтесь! — розоволосая тянка вовсю горланила, подгоняя НПС.
Стоило Митяю тормознуться, как он увидел, как несколько мужиков старательно закрывали двери и сдвигали ленты с кассовыми аппаратами, блокируя вход. Митяй понял, что мобы, которые остались здесь так никуда и не ушли, более того, они даже взорванные двери починили. Стоило им закрыть ворота…
Бум! — что-то врезалось в них. — Бум, Бум, Бум! — удары не прекращались.
Несколько тентаклей облепили вход и долбились внутрь, но попасть не могли. Правда долго это не продолжалось, щупальца порыскали вокруг, и захватив парочку тел зомбей по периметру, свалили. Все пялились на это с круглыми глазами, как на картину в фильмах ужасов, никто не рисковал шевелиться, пока щупальца полностью не удалились.
— Ч-что за… — протянуло тело под ногами. Митяй только заметил моба.
— Т-ты… — тот поднял взгляд. — Т-ты что за хрень сюда привел⁈ — он резко поднялся.
Присмотревшись, Митяй понял, что впервые видит рожу этого НПС. Новенький, что ли?
— Ты кто вообще такой, жирдяй⁈ — и тут же схватил Митяя за грудки.
Митяй нахмурился. Руки естественным образом сжались на «Киллер-бите».
— П-пожалуйста, о-отпустите нашего друга! — вдруг раздался старческий «профессорский» голос сбоку.
— Ха⁈ — моб вдруг недовольно перевел взгляд, но тут же странно присмирел. — А-а… это вы, профессор? Но этот ублюдок только что притащил какую-то тварь за собой и…
— П-пожалуйста, давайте без рукоприкладства! Немедленно отпустите нашего друга! Или вас не спасет даже то, что вы новенький здесь! — профессор нахмурился.
Моб заулыбался и отпустил Митяя, подняв руки вверх.
— Д-да ладно, я же ничего-ничего… — он оглянулся и увидел, что все очень странно на него смотрят, будто бы со страхом и… сочувствием?
Митяй откинул руки этого НПС. Ему до него не было дела. После повернулся к «старичку», это оказался тот самый «профессор», который нес какой-то бред про то, что прокачку можно провести только на каких-то «качелях». Вот же странный НПС!
— Мы снова встретились, молодой человек! — любезно улыбнулся НПС «профессор». — Вижу, вы помогли нашей Ларе, благодарю за содействие! — он указал на розоволосую тянку, что в сторонке хлопала глазами.
Митяй странно покосился на него, ведь он помогал совершенно не ей, а собственному другу, но… что-то доказывать какому-то НПС точно не желал.
Гу-р-р-р…
Вдруг раздался странный звук. Все заозиралась, выискивая источник, было чувство, будто заработал двигатель внутреннего сгорания. Очень скоро все взгляды упали на Митяя.
Он и сам схватился за обширный живот и покраснел. Черт, походу пачка попкорна раззадорила его аппетит. И не удивительно, они ведь всю ночь качались, поэтому жутко хотел есть.
— Ох, молодой человек, вижу, вы проголодались. Позвольте угостить вас завтраком, чтобы выразить благодарность. Что скажете? — тут же подсуетился «профессор».
Митяй пожал плечами и кивнул. Почему бы и нет? Все равно, в ближайшее время, Макс не освободится, можно и перекусить. Поэтому без возражений отправился за ним.

— И вот благодаря вашему вмешательству, молодой человек, а также помощи вашего друга, мы смогли безопасно здесь устроиться! — НПС-профессор обвел руками помещение, где они находились.
А сидели они как раз в зоне-кафе местного супермаркета, и сдвинув несколько столов вместе поедали аппетитно пахнущую еду.
У Митяя прямо слюнки потекли, смотря на это великолепие. Горячая еда! Он даже раньше за счет виртуала не часто мог позволить себе подобное.
— Поэтому, пожалуйста, не стесняйтесь, кушайте. Это самое малое, что мы можем предоставить вам, молодой человек, за помощь!
НПС говорил странные вещи, помнится, разошлись они при не самых лучших раскладах. Впрочем, что бы не планировал этот НПС, Митяю было пофиг, будет он еще бояться каких-то мобов. Поэтому больше не стал заморачиваться, а накинулся на свежеиспеченный хлеб и пиццу. М-м-м! Великолепно!
— М-Митя, т-ты был такой смелый, когда защитил меня от того уродливого щупальца. Я-я рада, что тебе небезразлична ~. — в дополнении к этому еще и НПС-тянка несла какой-то бред, у мобов однозначно помешательство.
Митяй никак не отреагировал, продолжая поглощать «деликатесы». Хотя нет, кое на что он отреагировал… ведь затылком ощущал враждебность, и краем глаза определил, что это был моб-придурок, что докапывался на него. Но больше он ничего не предпринимал, поэтому быстро забил. А вот «профессор-НПС» все никак не хотел «забивать», продолжая что-то бурчать:
— Так вот, молодой человек, благодаря вашим усилиям по зачистке ночью… да-да, не удивляйтесь, мы прекрасно видели и знаем, кто сделал это место безопасным! Так вот, благодаря вашим усилиям, мы теперь без проблем можем тут жить. Мы на всякий случай починили ворота, а также оборудовали кухню и теперь можем даже радовать всех горячей едой. Тут есть и электричество, и еда, и вода, место для ночевки, но самое главное — оно теперь полностью безопасно! Мы не можем передать, как благодарны!
Митяй слушал в пол уха.
— Теперь, обеспечив здесь базу, мы можем относительно безопасно жить и даже принимать беженцев. — старичок кинул взгляд на «злобного НПС», позади Митяя. — Сейчас очень сложные времена, поэтому так важно помогать друг другу. Многим людям просто некуда податься, но здесь они смогут найти свой приют.
Пицца, пирожки, сырный пирог… все исчезало в закромах его питательного тела.
— Здесь достаточно еды и, если правильно все распределять, может хватить на несколько месяцев. У нас как раз не хватает людей и вместе с новоприбывшими мы сможем построить новый, справедливый мир!
На этой фразе Митяй на мгновение замер.
— И все благодаря вашим с другом усилиям! Вы, конечно же, из благих побуждений советовали нам покинуть это место, т. к. здесь слишком много мертвых тварей, но раз вы очистили это место, и оно стало полностью безопасно, мы пожалуй здесь останемся. Ведь лучшего места для жизни в нынешних условиях просто не найти! Но в благодарность за ваше участие, пожалуйста, дайте нам возможность отблагодарить вас, чем сможем. Поэтому, пожалуйста, угощайтесь, это совсем малое, но позвольте нам это сделать!
Митяй поднял голову и глянул в глаза НПС. Этот моб сейчас серьезно? Впрочем… какая разница? Он пожал плечами и принялся снова за еду. Вообще-то Макс говорил им покинуть это место не из-за зомби, он действительно не понимает?
— Так вот, мы о-очень вам благодарны? Как мы еще могли вы отблагодарить вас, молодой человек? Пожалуйста, скажите, и мы сделаем все, что в наших силах! — с чувством сказал он, и люди вокруг закивали.
— Митя-я… соглашайся, давай ~. Я тоже о-очень тебе благодарна, и всегда-всегда была ~. — стала нашёптывать на ухо какую-то чушь розоволосая тянка.
Спиной Митяй почувствовал, что чей-то взгляд лишь стал более горячим и агрессивным. Какое знакомое чувство… улыбка сама налезла на губы Митяя.
А что касается их просьб… какие могли быть просьбы к НПС? Вряд ли они знают, где добыть лишнюю рарку или прокачаться.
Висела неловкая тишина. Все уже начали переглядываться в сомнениях, но Митяй не реагировал.
— Профессор, беда! Снаружи зомби — много! Что нам делать? Наши люди не справляются! — вдруг в зал забежал какой-то парень.
Лицо «Профессора» тут же стало тревожным.
— Сколько мертвых приближается?
— Больше пяти десятков! К-как нам продержаться против такой оравы?
Тот кинул умоляющий взгляд на Митяя, но видя, что тот никак не реагирует, лишь грустно вздохнул.
— Эх-х, н-ну что же, м-мы готовились к этому моменту! — он выпрямился и сверкнул очками. — М-мы забаррикадируемся и переждем пока эта волна не сойдет! П-после чего сплоченностью и упорством сможем продержаться и…
По идее, его речь должна была вдохновить, но почему-то лица людей вокруг лишь наливались беспокойством.
Гра! — вдруг послышался громкий «рык»… звук исходил от Митяя, довольно потирающего живот. Он спокойно встал с места и подхватил биту.
— Пятьдесят зомбаков? Ну что же, на разминку для фарма хватит. — он закинул биту на плечо. — Где они? Веди уже к экспе, что сама пришла сюда!
Лицо окружающих просветлели, стоило им услышать это.
— Молодой человек, неужели вы нам снова поможете? Спасибо огромное, мы этого не забудем! — просиял «профессор». — Сюда, пожалуйста!
И Митяй под восхищенные взгляды выживших направился за ним.
Впрочем, он их проигнорировал, в голове было лишь одно — как раз нужно добить 9-й уровень! А то, чего один Макс его получил? Ему тоже надо сравняться!
* * *
— А вот и последний фраг! — Митяй махнул битой и половина черепушки зомби отлетела.
Он опустил биту, вытер пот со лба и довольно осмотрел поле битвы. В районе пяти десятков трупиков валялось за баррикадами, сооруженными мобами из супермаркета. Когда пришел Митяй те напоминали по истине жалкое зрелище, когда пытались не допустить зомби к въезду из супермаркета. Понастроили баррикад и десяток человек отчаянно пытались самодельными копьями достать зомбаков по ту сторону. Получалось не очень, и зомби почти прорвались, но появился Митяй…
Увидев свежую экспу, он не стал тормозить, а перво-наперво ворвался в строй зомбяков, активируя скилл, те от такого «тарана» разлетелись, словно кегли. Ну а дальше, не составило труда перебить их по одному, переходя от одного тела к другому и сминая головы в смятку. Раз он теперь был способен восстанавливать энергию, просто немного посидев в медитации, можно было не экономить. Ну а зомби страшны лишь толпой, и если их рассредоточить все будет довольно просто. Не ушло и десяти минут, как Митяй перебил всех зомбаков. Люди только и делали, что пялились с открытыми ртами.
— Н-ничего себе, молодой человек! Просто невероятно! Вы на самом деле смогли упокоить всех этих мертвецов! — шокировано воскликнул профессор.
— Хм? Для такого госу* (gosu: очень хороший игрок, достигший немалых высот в своем деле — пошло от корейцев и игры StarCraft), как я — это проще простого! — естественным образом ответил Митяй.
— Э-это на самом деле невероятно! Вы прямо, как герой, молодой человек! — воскликнул старичок, обернулся назад и с вдохновленным лицом сказал. — Хотя почему «как»… вы действительно самый настоящий герой! Верно я говорю? Наш молодой герой спас нас! Все видели это?
— ДА!!! — тут же ответила толпа.
— Тогда поблагодарим его как следует! — старичок воздел руки. — Слава молодому герою! Ура!
— Слава молодому герою! Ура! — толпа в эйфории ликовала, пожирая глазами Митяя.
И когда все немного успокоились «профессор» снова обратился к нему.
— Молодой человек… нет, простите меня, молодой герой! У нас всех есть скромнейшая просьба к вам. Не могли бы вы помочь еще раз?
Митяй с сомнением взглянул на него.
— Тут недалеко есть место с вещами, что нам так необходимы. Не могли бы помочь нам добраться туда? И если не сложно помочь избавиться от…
— Мобы еще будут? — Митяй перебил его.
— Мобы? В-вы имеете в виду мертвецов? Д-да, конечно будут! Е-если бы вы расчистили их…
— Идем, хватит тормозить. Пока ты тупишь, враг качается! Показывай дорогу!
— Д-да, конечно! С-сейчас же! С-спасибо огромное! — обрадовался старичок. — Молодой герой нам поможет! Слава ему! Вперед, все за ним!
— Да!!! — снова раздался крик толпы.
Очень скоро они оказались на новом месте…
В новое место прибыли быстро, НПС вещал что-то об общей сплоченности, справедливости и запертых людях, которым нужно помочь, но Митяй его не слушал. Все, что его интересовало — это фарм. То есть зомби и только зомби! Поэтому он с легкой душой очищал магазин за магазином, на которые указывал старик, а люди следом оттуда таскали кучу всякого добра, даже образовался «ручеек» людей, спешащих до супермаркета и обратно. Видя суету на улице, высовывались новые люди и некоторые даже присоединялись. Старичок был в полном восторге, всячески благодаря Митяя. Помимо профессора, были и другие личности, что навязчиво проявляли свой интерес.
— Митя, это просто невероятно! Ты такой сильный, такой надежный, такой мужчина… — вокруг вечно терлась розоволосая подруга детства. Особенно это касалось моментов, когда восстанавливал ману. — Слушай, Митя, знаешь, а ведь ты мне всегда серьёзно нравился. Я-я даже не против твоих некоторых «увлечений»… знаешь, я так подумала, у всех вкусы разные, идут всякие новомодные ЛГБТ движения, так что даже против твоей «д-девушки» тоже ничего не имею… мне достаточно будет если ты всего лишь будешь уделять мне немного внимания и защищать ~.
И не только эта особа интересовалась им. Доходили и такие речи.
— Лара, ты совсем дура? На кой черт ты тратишь время на этого жиртреса? Да его в ближайшее время очередной зомби сожрет! А если не сожрет, то я сам об этом скоро позабочусь! Ты же сказала, что будешь со мной!
— Отвали, неудачник! Только пустые слова и слышу! Ты же говорил, что у тебя имеется большая банда, а сам что? Едва прибился к нам, а сам показываешь лишь насколько бесполезен! Отвали!
Много чего интересного слышал Митяй, пока находился в медитации. Странно дело, поимо восстановления Энергии, также обострялись и обычные чувства. Здорово, теперь он мог много чего расслышать, включая очень даже «интересные» вещи с округи. Хотя, не то, что бы они его сильно волновали… ведь главное что? Правильно — кач! И он качался!
Единственное, что огорчало, зомби в округе было не так уж много. Единственная большая группа, которую он вырезал — были те пять десятков на выходе из супера, во всех остальных местах не доходило даже до десятка. Наверное, причина была в том, что ночью была та еще «дискотека» и большинство полегло во время веселья бандитов с Максом, а потом их совместного фарма. Поэтому приходилось выискивать их отовсюду. Впрочем, как оказалось, не только зомби следовало опасаться…
— А ну стоять всем ублюдки! — громкий басовитый голос послышался впереди.
Бах-бах-бах! — раздались несколько выстрелов из пистолета.
— Любой, кто посмеет шелохнуться, получит пулю в лоб!
Внезапно с разных сторон показались люди. Одеты были во что придётся, в руках ножи, дубины и прочее, и лишь у патлатого высокого главаря был пистолет в руках. Он вышел вперед с самодовольной ухмылкой, демонстрируя ствол. Люди сразу съеживались под дулом и лишь Митяй был абсолютно спокоен. Хотя нет, не только Митяй…
— БОСС! — тут же раздался крик изнутри толпы и выбежал тот самый моб, который доставал Митяя. — Ну наконец-то! Чего так долго? Я уже задолбался с этими неудачниками якшаться!
Все круглыми глазами смотрели, как парень, который вроде был раньше их товарищем, подходит к банде головорезов.
— Надо было убедиться, что все будет тип-топ, Сычь! — выпалил главарь. — А то твои вести о том, что банду Лысого сожрали зомби, слишком уж хороши были!
— Но их действительно сожрали, босс! — заржал тот. — А вот те неудачники как-то выжили, обосновавшись в супермаркете ~.
— «Тот самом»? Ахринеть, лузерам везет! Ладно, неважно… — и снова главарь перевел взгляд на толпу. — … а что действительно важно — так то, что все ваше добро теперь наше, ха-ха-ха!
Все молча смотрели на эту картину, никто не рисковал пошевелиться. Кроме одного…
— Ты кто такой, моб? — вышел вперед Митяй, закинув биту на плечо. — Намерен мешать моему фарму?
— ХА-А-А⁈ — главарю показалось, что ему послышалось. — А ты еще кто такой?
— Босс, это просто толстый придурок, который возомнил себя… — знакомый моб тут же зашептал ему что-то в ухо, и лицо главаря вмиг стало серьезным.
— Серьёзно что ли? — после чего снова взглянул на Митяя. — Системщик значит? Тот, кто может уровень повышать? То-то самоуверенностью так и прет!
Митяй ничего не ответил, лишь стоял на месте.
— Но ничего, от пули никакой «уровень» не спасет! — тот навел пистолет на лоб Митяя. — Ну давай, что ты сделаешь⁈
Митяй же… просто поднял руку и схватил дуло, закрывая его ладонью.
— Думаешь это поможет? Что за дурак!
Бах бах бах! — снова раздался ряд выстрелов и…
— … не может быть!
Приятно было наблюдать, как вытягиваются их лица, когда Митяй отнял ладонь от дула и на землю посыпались пули.
— Остановил рукой пулю?
— Что за бред⁈
— Так вот какие они… Системщики!
Босс с круглыми глазами смотрел за тем, как Митяй спокойно, без усилий отнял пистолет у него и осмотрел скучающим взглядом.
— Так себе, эквип. Но лучше, чем ничего. — после чего засунул в мешочек, где тот и исчез.
Бандюки обалдело смотрели на это. Они не рисковали шевелиться.
— Ну и? — Митяй снова прищурено взглянул на главаря. — Что дальше?
Никто не рисковал теперь даже слова проронить. Пока не…
— Разрешите стать вашими шестерками, БОСС! — внезапно патлатый главарь упал на колени уткнулся лбом в землю. — Я был слеп, как индюк, раз не увидел вашего величия! Пожалуйста, разрешите следовать за вами!
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— Разрешите стать вашими шестерками, БОСС! — внезапно патлатый главарь упал на колени уткнулся лбом в землю. — Я был слеп, как индюк, раз не увидел вашего величия! Пожалуйста, разрешите следовать за вами!
Тишина.
Митяй всегда гадал, почему вокруг него так часто возникает подобная тишина?
— Босс, что вы делаете⁈ Давайте прикончим его, подумаешь пистолет… толпой запинаем!
— Ты что несешь, придурок! Я сейчас сам тебя запинаю, так подставить нас! А ну иди сюда!
Пока мобы между собой пререкались, Митяй обдумывал «предложение». Они будут следовать за ним? Но на кой черт ему несколько бесполезных мобов?
— Б-босс, да что с вами! Нас же ни во что ставить не будут!
— Сейчас я сам тебя поставлю! На колени ублюдок! Вместе со всеми!
Митяй обдумал этот вопрос в течении целых пары секунд и решил, что…
— Не, нафиг не надо. На экспу пустить вас проще. — пришел Митяй к решению и с равнодушным видом снял биту с плеча.
Бандюки в этот момент были словно тараканы, трепещущие перед мощью тапка.
— М-молодой герой! П-пожалуйста, подождите! Давайте обойдемся без таких жестокостей! — вдруг подбежал «профессор». — Сейчас сложные времена. Кто угодно может сбиться с пути и совершить ошибку. Позвольте им жить, они искупят свои грехи честным трудом. Верно я говорю? — тот повернулся к бандюкам.
Те мгновенно закивали головками.
— Искупим! Обязательно искупим! Пощадите нас, босс!
— Мы будем честно стараться!
— Времена сложные! Дайте нам шанс!
Все выжидательно уставились на Митяя. А что Митяй? Он лишь пожал плечами и направился к следующему споту. Ему в принципе было пофигу, пусть делают что хотят. И если одни НПС займутся другими, его все устроит.
Зачистка продолжилась. Бандюки были на седьмом небе от счастья, ведь их внезапно пощадили, и они со всем рвением пытались доказать новому боссу их пользу. Поэтому помогали выжившим сносить продукты и любые другие предметы важной для них ценности в супермаркет. Бандиты мигом стали самыми «добропорядочными» выжившими.
Ближе к вечеру они очистили ближайшую округу от зомби, а также достали немало различных полезных вещей. Вся эта гора «полезностей» теперь высилась возле супермаркета и народ занимался их сортировкой. Профессор и остальные люди общались с «новенькими», кого смогли найти из выживших, все были довольны. Митяй же сидел в стороне и с довольным видом изучал свой статус, сегодня за день он неплохо прокачался. Может и можно было лучше, но план «минимум» он все-таки выполнил, а также заработал еще парочку интересных плюшек.
Статус:
Раса: Человек
Эволюционный Индекс —
F-
Уровень 8 (144/144 ОС)
Характеристики:
Сила 9
Ловкость 9 (13)
Энергия 11 (10/22)
Свободные очки 2
Особенности : «Супер ЧСВ-Геймер»
Навыки : «Доспех Духа» (Е), «Телекинетическая Рука (
F)», «Энергетический Буст (
F)», «Усиленные Связки (
F)», «Силовой Контроль (
F)», «Медитативное Восстановление Энергии (F)»,«Оценка (
G)».
Вот так вот выглядела его статистика на данный момент, он получил новый навык и таки добил до «капа» восьмой уровень, однако, как и ожидалось, девятый получить не смог. Но несмотря на это, Митяй был в восторге! Ведь у него, как оказалось, тоже была возможность эволюционного развития. Или не совсем так… скорее специализированного. Вот, какую интересную информацию он получил еще на восьмом уровне.
Внимание! Вы достигли порога классового развития — 8 уровня! Вам доступна возможность выбрать начальную специализацию.
Условия — чтобы получить специализацию необходимо:
— Максимальный 8 уровень.
— По крайней мере, одна из характеристик должна быть не меньше 8 Единиц (Но если есть характеристика достигашая 13 единиц пользователь может получить дополнительные бонусы)
— «Духовный кристалл (
F)» — наполните кристалл вашей энергией 144/144 ОС.
Специализация — каждый разумный в чем-то хорош, а в чем-то плох, у всех свои сильные и слабые стороны. Специализация способна развить сильные стороны индивидуума до новых высот! Она позволяет уделить особое внимание одной из доступных вам характеристик и раскрыть ее потенциал. А в чем вы хотите быть сильны?
Вот и ответ, каким образом можно развить своего персонажа дальше. Если у зомби это эволюция, то у человека это специализация. Система походу делает один из статов центральным и снабжает тебя всяческими бонусами, исходя из этого. Ну что же, это весьма неплохой вариант и к подобной «Системе прокачки» Митяю не привыкать. Очень часто в играх персонажи имеют подобную специализацию. Ну а касательно выбора специализации Митяю было особо без разницы, он мог с абсолютно любым билдом затащить, ведь он супер-керри! Впрочем, у него все же были кое-какие предпочтения…
Очевидно, что билд Митяя уже шел по магическому пути, или что у Системы вместо нее… Энергия? Впрочем не важно, важно то, что Митяй не думал, что «магический путь» как-то превосходит «физический», наверняка тут полно своих нюансов и прочего, но в его случае некая «база» скилов уже была собрана, так что это лучший вариант. Энергия — основной стат, который он уже качнул до 11 единиц, и что самое главное у него хватало очков качнуть его до следующего порога в 13 единиц! А в описании условий явно сказано, что это даст некие дополнительные бонусы — конечно же, он не позволит пройти мимо себя такой «вкусноте»! Поэтому первым делом добил стат до нужного значения.
Энергия +13 : Выберите навыки из списка
— «Энергетические манипуляции (

E)» : Вы сможете свободно управлять энергетическими потоками в своем теле, что позволит вам при должной сноровке усиливать собственное тело. Также есть возможность выпускать произвольные энергетические структуры, атакуя противника.
— «Усиленный Энергетический Буст (

E)» : Ваш объем Энергии будет значительно увеличен. Также будет доступно полное восстановление энергии, что идет в виде бонуса, раз в день.
Очень «вкусные» навыки выпали на 13 очках… ему хотелось оба. Но как назло всегда приходится выбирать. Поэтому он не стал «мусолить» это дело, а сразу подтвердил выбор.
Выбран «Усиленный энергетический буст» (Е)!
Внимание, навык эволюционирует! Энергетический Буст (
F) Усиленный Энергетический Буст (
E).
Текущий объем энергии: 10/39 (Бонус = 26 Энергии).
Весьма, весьма неплохо! Немного жаль, что он «потерял» свой первый навык, что также увеличивал объем энергии, но при таком усилении, грех жаловаться. Сначала базовый объем энергии был равен лишь самому стату, но первый навык увеличил это значение в 2 раза. Теперь же улучшенный навык увеличил его в 3 раза! Митяй был супер-доволен!
«Оценка» — Митяй активировал новый навык.
«Энергетические манипуляции» (

E): Вы потенциально сможете усиливать различные типы характеристик, манипулируя потоками энергии внутри тела, но это будет ежеминутно потреблять дополнительную энергию. Также вы сможете проводить энергетические атаки на расстоянии.
Вот такая интересная информация ему досталась о втором навыке. Теперь он мог получать дополнительную инфу о самых разных аспектах Системы. А что касается навыка «Энергетических Манипуляций», то с ним он бы конечно смог проворачивать интересные «фичи», но если так подумать, этот навык в какой-то мере похож на «Доспех Духа», вот только его навык дает в основном защиту, а тот атаку. Так смысл дублировать? К тому же, в текущих реалиях защита важнее. Ну и самая главная причина… тупо нет маны на все это великолепие! Даже с первым бустом у него было лишь 22 маны, но этого хватало лишь на то, чтобы несколько раз усилить оружие «Доспехом» и швырнуть его «Рукой», и все, мана кончалась… так толку от новых навыков, если мана вечно будет на нуле? Поэтому, как бы не хотелось, но пришлось придавить своего виртуального хомяка и довольствоваться тем, что у него теперь больше возможностей на абьюз уже имеющихся абилок. Митяй с нетерпением ждал момента, когда сможет взять Специализацию!
Принять это решение помог ему навык «Оценка (G)». Не зря активировал абонемент навыка, который выбил в соло каче. Да, у Макса уже такой есть, но инфы мало не бывает, не всегда же они будут действовать вместе. Правда инфа, которую тот давал не всегда была эффективна.
«Оценка!»
«Духовный кристалл (0/144 ОС)» — особый духовный кристалл голубого оттенка, может быть использован для различных нужд.
Вот и все, что он выдал, когда Митяй сканировал условия достижения Специализации… Навык так и не сказал, где искать этот гребаный кристалл, который нужен, чтобы заполучить специализацию!
Фух, ну да ладно, чего только в гейминге не бывает. Если он не знает, где искать, надо лишь убить достаточно зомби и узнать это. Ведь в этом новом мире все можно получить из зомби! Какой замечательный мир! Митяй был целиком и полностью доволен текущим положением.
И вдруг пока он планировал путь развития великолепного себя, кое-кто его прервал…
— Митя-я-я… вот ты где? А я тебя обыскалась, ты же не против, если я присяду? — вдруг опять вылезла из ниоткуда розоволосая тянка. Так и не дождавшись ответа она все равно присела. — Слушай, Митя, не мог ты мне помочь, пожалуйста? Тут некоторые «личности» сильно меня донимают, не желая понимать, какие у нас отношения ~… — она кинула взгляд на доставучего моба-бандюка. — Я тебя прошу, не мог бы ты им «объяснить», кто для тебя на самом деле дорог? Я бы тебе была о-очень благодарна ~. — пояснила она томным голосом, прижимаясь со стороны.
Митяй перевел взгляд на нее, потом на моба-бандюка, и наконец… пожал плечами. Он позвал моба-бандюка, призывно помахав рукой. Тот нахмурился, но все-таки подошел.
— В общем так, Тебе же важна твоя девушка? — начал издалека Митяй, отчего тип еще больше нахмурился. — Тебе важно ее счастье? — тот с сомнением кивнул. — Тогда, пожалуйста, найди уже способ ее «удовлетворить», как следует! — хмурость снова сменилась замешательством. — А то она уже достала меня преследовать, после того, как лишилась любимых зомби-тентаклей! У меня из-за этого даже времени уединиться со своей «любовью» нет! — Митяй вдруг достал из мешочка на поясе… свою «вайфу». — Правда, Лала-тян? Извини, что совсем не уделял тебе сегодня времени ~. — он смотрел на свою дакимакуру влюбленными глазами.
Тишина.
Розоволосая тянка сидела и с открытыми ртом, разевая как лягушка на берегу, а парень таращился на картину глазами барана. В итоге тип просто взял девушку под локоток и увел за собой. Та только и могла, что молча спотыкаться по пути…
Митяй был доволен, что разрешил изрядно надоевшую проблему, наконец он избавился от 3Д-тянки, что всячески угрожала своими похотливыми порывами, как ему самому, так и его другу-капитану! Они не опустятся до НПС-филии! Ни за что и никогда!
Далее он сидел на камушке и продолжал втыкать в свою статистику, однако не прошло и пяти минут, как нарисовался новый клиент. НПС-профессор, подкатил с широченной улыбкой на лице.
— Юный Герой, так вот вы где! Я уж вас обыскался… как всегда скромны даже несмотря на обилие добычи!
Митяй повернул к нему голову, чтобы в следующий момент без интереса откинуться обратно в статус. Но старичок продолжил, будто ничего не случилось.
— Юный Герой, я хотел еще раз поблагодарить вас за вашу неоценимую помощь! И не только я, все в общине прекрасно понимают, благодаря кому в их жизни произошли настолько позитивные изменения! Мы все в неоплатном долгу перед вами!
Митяй по-прежнему не реагировал, но на лице профессора не дрогнул ни мускул.
— Юный Герой, позвольте поинтересоваться… а какие у вас дальнейшие планы? Могу ли я сделать небольшое, но весьма выгодное предложение?
Впервые на лице Митяя появилась толика заинтересованности. Увидев ее, в словах профессора сразу появилось больше уверенности.
— Юный Герой, благодаря вам, мы теперь сможем содержать большое количество людей в хороших условиях, а по меркам нового мира, так вообще в наилучших! У нас достаточно людей, чтобы образовать полноценную общину, где люди будут помогать друг другу, а мелкие банды не будут представлять угрозы. Оборудовав базу и дочистив окрестности, все будет почти идеально! Мы вместе сможем хорошо жить, построив по-настоящему справедливое общество! Как вы смотрите на, чтобы стать его частью?
— Дочистите окрестности… а что дальше? — хмурясь спросил Митяй.
— Люди получат достойное убежище, которое мы сможем превратить в лагерь выживших! Мы сможем наконец начать мирно жить в это непростое время!
— И… я тоже? — наклонил Митяй голову.
— Ну конечно! Вам больше не придется беспокоится о сне или горячей еде, мы все подготовим для вас! И еще было бы здорово, если бы вы иногда показывались, когда вдруг нам понадобиться ваша защита. Но об остальном можете не переживать! Мы готовы полностью обеспечить вашу жизнь всем необходимым. Вам не придется ничего делать! Разумеется, предложение также касается и вашего друга… — профессор с затаенным дыханием наблюдал за реакцией Митяя.
Митяй же в ответ лишь бормотал…
— Безопасное место… все необходимое для жизни… горячая еда… куча НПС…
Профессор был уверен, что это лучшее из возможных предложений!
— То есть зомби в округе не будет?
— Разумеется! Мы избавимся от этой заразы окончательно!
— Тогда свали нахрен. — спокойно сказал Митяй, вернувшись к изучению статусу.
Старичок был… ошеломлен.
— П-подождите, молодой герой! Э-это же наилучшие условия, почему вы…
Митяй с укором глянул на него. Чего еще ожидать от моба?
— Наилучшие? Это когда нигде не будет зомби для фарма? Это в каком месте они наилучшие⁈ Из нубо-локации после зачистки сразу надо валить на хай-левел локи, а не торчать на месте, собирая копейки экспы! — он махнул рукой и отвернулся.
— П-простите, Юный Герой я вас не понимаю… почему это плохо?
— А-ах… Вот почему нубасы… — Митяй тяжело вздохнул.
— В-в таком случае, Юный Герой, что вы намерены делать с новым отрядом, присоединившихся к нам? — «профессор» покосился на человека, что сейчас спускался к ним.
А это был тот самый «патлатый парень», который внезапно объявил себя его подчиненным. Подойдя, он сказал:
— Босс, все готово! Все дела сделаны, ждем ваших приказов! Чем нам теперь заняться, чтобы принести пользу общине? — он прошел мимо старичка-профессора, будто его не существовало.
Митяй повернулся к нему.
— Это ты мне? — недоуменно сказал. — Откуда я знаю! Чем хочешь, тем и занимайтесь, дело ваше. — отвернулся он.
— Ну как… — смущенно проговорил бандюк. — Нам бы задание, какое. Мы все хотим принести больше пользы общине и боссу!
Митяй снова повернулся.
— Почему ты вообще зовешь меня боссом? И какое мне дело до вашей общины?
— Ну как… вы же приняли нас. Мы хотим доказать свою пользу! — засомневался бандюк.
— Я никуда вас не принимал… — помотал головой Митяй. — Вас принял он, — показал на профессора. — … вот с ним и разбирайтесь.
В недоумении бандюк покосился на старичка, которого недавно проигнорил. А тот в этот момент обливался холодным потом.
— То есть, босс, вы не из этой… — он с сомнением осмотрел старичка. — … не из этой общины, верно?
— Верно, и я вам не босс.
— Но как же…
Митяй встал, со вздохом поднимая биту.
— Ладно, я понял, не дурак! — сказал бандюк, только заметив это движение. — Но тогда… что нам делать?
— А я откуда знаю? Делайте, что хотите, мне все равно. — пожал плечами Митяй. — И почему у вас НПС вечно такой ограниченный паттерн действий? Прокачайте уже свой долбанный ИИ!
Главарь притворился, что не услышал последних слов.
— Но мы изначально решили присягнуть вам… что же нам…
— Я же сказал, что хотите, то и делайте. Тебе нужны были продукты и база, так? — он ткнул пальцем в патлатого, и тот кивнул. — А тебе нужны были люди и безопасность, так? — он ткнул в профессора, на что тот тоже кивнул.
Митяй удовлетворенно подтвердил.
— Ну вот и все… вопрос решен, не так ли? Договаривайтесь сами.
У профессора забегали глаза.
— Н-но, Юный Герой, м-может хоть обдумаете еще раз наше…
Бах!
Митяй треснул битой и камень раскололся на куски.
— Разбирайтесь сами. Не вмешивайте меня в свои нубские разборки. Все ясно?
С профессора пот лил в три ручья. А вот главарь был навеселе. После чего вальяжно закинул руку на шею профессору.
— Более чем, босс! Как вы и сказали, мы решим все сами… — он потащил за собой профессора. — Не так ли, старче?
— К-конечно, м-мы всегда можем обсудить с-справедливые условия для сделки… — пискнул тот.
— О да, они будут самыми «справедливыми». Раз уж сам босс пообещал не вмешиваться ~. — донеслось от бандюка, прежде чем те скрылись.
Митяй снова вздохнул. Ну наконец-то с делами мобов покончено. А то развели тут непонятно что, каждый подходит, отвлекает, всем чего-то надо. Вот почему нубье…
Наконец можно заняться и собственным делом… именно поэтому он сидел напротив главного входа в торговый центр. Ровно напротив места, где обосновался Макс. Сидел и наблюдал за тем, что происходит внутри…
«Эволюционный кокон (
F) — существо в процессе перехода
G
F. Оставшееся время 00ч:01 м:25с»
Вот какую информацию видел перед собой Митяй. Перед Митяем был самый настоящий кокон, больше его ростом. Его можно было едва заметить с улицы, только если основательно присмотреться, ведь он неплохо сливался с окружающей средой внутри торгового центра. Впрочем, Митяй его заметил, благодаря новому навыку. И сейчас видел, что время на исходе… Капитан скоро очнется. Интересно, что будет дальше? Он не мог не улыбнуться в предвкушении.
Митяй закинул биту на плечо и двинулся ко входу. Не важно, «кто» вылезет, Митяй был готов к любому варианту, ведь в любом случае его ждет веселый фарм.
— Да, Макс? — он остановился напротив кокона.
«00ч:00 м:59…58с…57с…»
— Проверим снова, кто из нас «сильнейший»? — он взял биту на изготовку.

Глава 17

«00ч:00 м:49…48с…47с…»
Шли последние секунды, и Митяй обдумывал, что делать дальше. Хотя, что тут думать, если тварь вылезет и Макс будет в порядке, то все ништяк. Проблема возникнет только в случае, если все будет не в порядке… да уж, будет совсем не круто, если капитан набросится со своими плотоядными намерениями. Митяю это даже представлять не хотелось. Но и правда, что делать, если Максу таки отшибет мозги?
«00ч:00 м:29…28с…27с…»
Конечно, как истинный геймер, с удовольствием сразился бы с ним! Или хотелось бы так думать… но чем больше Митяй думал об этом, тем меньше ему нравилась эта ситуация. Сразиться с Максом, он, конечно, не против, но это в виртуале… в реале же… ему и правда придется прибить капитана? Черт возьми, какого хера он вообще попал в эту долбанную ситуацию? Чертов Макс… потом с него двойная доля лута!
«00ч:00 м:09…08с…07с…»
Шли последние секунды, мысли метались туда-сюда, руки изрядно вспотели сжимая биту, но Митяй продолжал стоять на месте, отслеживая таймер и наблюдая за коконом. И вот наконец что-то изменилось, какая-то тень начала шевелиться внутри.
В тот же момент слабовольные мысли исчезли из сознания, все лишнее перестало иметь значение.
'00ч:00 м:03с…
Разум сосредоточился на блеклой тени внутри, отслеживая каждое движение.
'00ч:00 м:02с…
Тень резко увеличилась, демонстрируя свои размеры… она была размером с саму стенку, ростом чуть больше Митяя.
'00ч:00 м:01с…
Тень отдалилась, лишь теневая точка осталась на месте, прямо напротив головы…
БУМС! ХРЯСЬ!
Органическую стенку разорвало, какая-то жидкость брызнула во все стороны, пол затопило.
Митяй отскочил назад, чтобы не попасть под жижу, мало ли… но судя по состоянию пола, вроде жидкость безвредная. Все-таки это не гидралиск из старки, в которую в свое время играл Митяй, чтобы получше узнать о прототипе Веномансера* (Веномансер: персонаж игры очень похожий способностями на Гидралисков из StarCraft), но повезло, кислоты не было.
Плюмс! — что-то мокрое упало на пол.
«Нечто» выбиралось на четырех конечностях из кокона! Митяй приготовился.
Плюмс… плюмс… плюмс…
Туман развеялся от кипящей биожидкости, и на свет появилось…
— Макс! — с облегчением воскликнул Митяй, только увидел фигуру, выпрямившуюся во весь рост. — Все-таки живой!
Фигура действительно напоминала Макса. Никаких клыков-когтей-щупалец не было, просто человеческая фигура, разве что кожа немного синюшная и вены слегка выступают, переливаясь светло зеленым блеском, а еще глаза стали ярко-голубыми, но какая разница. Главное, это все-таки был капитан, причем его тело полностью восстановилось!
— Фух, чувак, ну ты меня напугал! — Митяй подошел ближе. — Нельзя было появиться не так «биоэстетично»? Я уж думал, что мне и правда придется сражаться с каким-то Гидралиск-прототипом, но ты все-таки не стал…
Глаза вспыхнули ядовито-синим цветом в полумраке.
БУМС! ДЗЫНЬ!
— … кровожадной тварью! — Митяй едва успел заблокировать выпад битой. — Черт возьми! Серьезно⁈
БАЦ!
Новый удар и Митяй вынужден был отпрыгнуть назад, едва сохраняя равновесие. Естественная Сила твари значительно превосходила его!
— Ну какого хера, блин⁈ Макс, ты чертов МУДАК! С тебя ТРОЙНОЙ ЛУТ!!!
Тварь в обличие Макса никак не отреагировала на его крики, а лишь впилась более пристальным взглядом.
Мысли Митяя были в хаосе. Случилось то, чего он так опасался! Чертов реал! И что делать? Хотя, известно что, тоже, что и всегда…
— Ф-фух… — Митяй тяжело выдохнул, глаза превратились в щелочки, дыхание стабилизировались. — Ну что же, начнем нашу катку…
В гейминге подобное не редкость: неожиданные ситуации, сложные ситуации, багнутые ситуации, нелепые ситуации, тупо нефартовые ситуации… все это часть гейминга. И Митяй множество раз был в подобных ситуациях. И то, как именно геймер способен преодолевать их — определяет его скилл. А Митяй не зря был ТОП-Керри…
— Ну что же, Макс, не обижайся, когда я расхерачу твою трухлявую башку. Экспа с тебя поможет подняться мне и нашей тиме, так что не беспокойся, твои последние мгновения будут проведены с пользой, Капитан. — ледяным голосом произнес Митяй.
Неизвестно, услышал ли он его, но тварь кинулась вперед.
Шух!
Тварь переместилась так быстро, что обычный человек и тени бы ее не заметил. Обычный человек… но не супер-геймер, вроде Митяя! Его восприятие и реакция были в разы выше обычного человека, и в состоянии концентрации вполне мог различить даже единичные фреймы анимаций персонажей! И даже сейчас, с наступлением апокалипсиса…
Шах! — поток воздуха просвистел возле лица.
…ничего не изменилось.
Митяй легким поворотом головы ушел от атаки твари, лапа прошла возле виска.
— Попалась. — констатировал он факт, шагнув в сторону.
Тварь же… замерла в единственной позе, не в состоянии двинуться. Лишь глаза выпучились от усилий, а вены вылезли на лбу.
Навык «Телекинетическая Рука» четко зафиксировал скотину на месте, особенность этого навыка в том, что чем ближе расстояние между пользователем и объектом взаимодействия, тем сильнее он «сковывает».
— Ну вот и все. ГГ ВП* (Good Game, Well Played: геймеры часто пишут под конец хорошо сыгранной игры) капитан! — он размахнулся битой и…
БАМС! — какой смачный треск костей! Но…
— Вот же живучая скотина…
Тварь выжила! Она преодолела сопротивление и подставила лапу под удар. А ведь он даже окутал биту «Доспехом Духа», чтобы усилить ее. Лапа в итоге превратилась в кучу костей и ошметков плоти… или хотелось бы так думать…
— Серьёзно что ли?
Тварь преодолела сопротивление и отпрыгнула в сторону! Но даже не это было главное, прямо на глазах ее рука начала восстанавливаться! Кости срастались и становились на место, а следом наращивалась плоть!
— Макс, ну ты долбанный читер… какого хрена с тобой всегда так? — с укором сказал Митяй, но его концентрация ни разу не ослабла.
Шух! — новый воздушный рывок…
Митяй четко видел это движение, тварь с невероятно сильным толчком кинулась к нему. Эту способность Макс применял, когда спас его задницу от пародии на Пуджа, поэтому это не было неожиданностью. Митяй легко ушел в сторону от такого прямолинейного рывка, и тварь…
— Ничему не учишься? — … снова остановилась на месте, зайдя в его «зону максимального воздействия». — Похоже, в тебе и правда ни капли мозгов от капитана не осталось, да? — он использовал ту же схему, что и раньше, только теперь не отходя далеко и все сработало. Он стал целиться ударом в ноги, чтобы иммобилизовать тварь, а потом добить, не давая регенерировать.
БАМС! — удар прошел, но вот треска костей не было слышно…
— Да ты издеваешься… — лапа твари заблокировала его выпад. Причем на этот раз она осталась цела! А ведь он по-прежнему использовал на бите свой Навык!
Шух! — еще один выпад твари.
— Что за… — Митяй едва успел уйти в сторону, — … ХРЕНЬ⁈
Уйти в сторону он успел, вот только биту пришлось оставить, та зажала ее.
Кап… кап… кап… — красные капли упали на пол.
Митяй провел по щеке… она была красная.
— Вот дерьмо… — а вот это уже серьёзно. Он ранен? Получается заражен? Неужто это конец?
Но мысли не впали в панику, мозг продолжал анализировать данные и очень скоро наткнулся на любопытный факт. На самой лапе твари крови не было, та была лишь на полу и на нем. Он определенно увернулся от той атаки, но все равно получил ранение. Что это значит? Значит, тварь его ранила не самой лапой, а… какой-то «невидимой силой»? Что это? Навык, похожий на его собственный? И смотря на то, как капли крови разлетелись по полу, четко в определённом направлении…
— Регенерация… сверхсила… а теперь и энергетические атаки… Макс, ты точно чертов читер! — Митяй сфокусировался, обдумывая свои следующие действия. Сначала надо вернуть биту, но как это сделать…
Дзынь! — бита внезапно упала и покатилась по полу.
— Какого? — Митяй в шоке смотрел на то, как тварь просто откинула ее в сторону, после чего прыгнула и…
…стала слизывать красные капельки крови с пола. Казалось, она вообще перестала что-либо замечать, а лишь прыгала от капли к капле, вылизывая их дочиста!
— Ха-ха… если тебе не терпится набить брюхо, могу поддержать, но это будет твоя последняя трапеза в жизни! — рассмеялся Митяй.
Он принялся обходить тварь по кругу, а та, долизывая последние капли уже присматривалась к нему самому, поэтому нельзя тормозить. Он бы мог еще распороть свою рану, чтобы приманить ее, но может сработает кое-что иное?
— Попробуй-ка вот это… — он поставил перед собой литровый картонный пакет, как от молока, только с алой жидкостью внутри. И нет, это была не кровь.
«Питательная Смесь Выживальщика» - гласила надпись на пакете.
Макс же говорил, что он это жрал? Может и эта захочет?
Тварь кинулась в длинном прыжке, и оказавшись у пакета со «смесью», тут же уткнулась мордой в него.
Митяй тем временем подобрал биту, теперь можно продолжать дуэль! Не тормозя, он кинулся к твари.
БАЦ! — новый мощный удар.
— Да когда ты уже сдохнешь⁈
Скотина опять увернулась! Более того, с мордой, захваченной пакетом, она прыгала и перекручивалась по полу.
— М-М! — она мычала, пытаясь сделать что-то непонятное.
— Да превратись…
Удар!
— М-М-М!
— … уже…
Удар!
— М-М-М-М!
— … в экспу!
Удар!
— М-М-М-М-М! — последним ударом Митяй таки порвал пакет на башке и вдруг бессмысленные звуки превратились в… — Митяй, угомонись! Все нормуль! Нормуль! Я в порядке! Стой, черт возьми!!!
— Э-э-э? — бита остановилась буквально в сантиметре от лица его капитана. Вполне осмысленного лица! — Макс?
— Да-да! Я это — Я! Я в норме! УГОМОНИСЬ УЖЕ! — это и правда был капитан… не кровожадная морда твари, а вполне осмысленная рожа Макса!
— Черт, капитан, запоздай ты на секунду, и я был бы уже «девяточкой»! Ты торчишь мне экспу! — ухмыльнулся Митяй.
* * *
— Я уж думал, мне конец… Митяй, какого хрена? Ты почти меня прикончил! — с возмущением выговорил я, натягивая на голую задницу новые шмотки.
— Сам виноват. Надо было раньше очухиваться из режима «кровожадной скотины»! — улыбнулся он, передавая обновки из мешочка не поясе.
Я мог лишь помотать головой, признавая его правоту. Ведь все действительно было, как говорил Митяй. Походу, я и правда до этого момента ничем не отличался от кровожадной зомби-твари. Вот только в голове полный сумбур. Нихрена не помню…
— И вообще, ты же сам сказал, чтобы я не сомневался, если вдруг набросишься на меня. Вот я и не сомневался!
— Это конечно так, но блин… порой меня искренне поражает твоя самоуверенность… ладно, забей. — мотнул я головой, отбрасывая ненужную рефлексию.
Два геймера наконец уселись в полуразрушенной кафешке.
— Итак, что тут вообще произошло, можешь мне в подробностях поведать? — спросил я Митяя, с интересом изучая собственные руки.
Руки мои были полностью идентичны человеческим, никаких отличий не было. А нет… ногти немного заостренные, да кожа слегка синюшняя, но в целом изменений и правда немного. По крайней мере, я теперь куда более похож на человека, чем до этого. И главное — я могу говорить!
Впрочем, Митяй мне не дал особо похвастаться этим «уникальным» для зомби умением, а стал изливать тонну всякой интересной информации о том, что случилось после того, как я активировал эволюцию, и о том, чем он сам занимался.
Такс, касательно эволюции услышал я ту еще дичь… я и правда был какой-то био-тентакле-подобной херней? Вот это прикол, конечно! Более того, оказывается, я сожрал все трупы зомби в округе! По крайней мере, во внешней секции больше не осталось ни единого трупа зомби — все «чистенько». Ахринеть, подумать только, что сожрал все это никто иной, как я… ух, даже думать не хочу, уже мутить начинает! Однако биомасса, да? Кто же знал, что зомби ее заполучает ТАКИМ способом… хотя нет, это было очевидно. Особенно вспоминая других зомби… именно так они и эволюционировали. Но все равно, я почему-то поглотил какое-то безумно огромное количество этой чертовой биомассы! Куда она вся делась, блин⁈
— И вот в конечном итоге, ты вылез из того кокона, словно какой-то Гидралиск и…
— У-у-х… меня точно сейчас замутит, давай без подробностей.
— Это меня замутило, когда ты с агрился, словно безумная тварь. Черт, не будь я супер-керри, размазал бы меня на паштет!
— Хм-м… — я задумался, глянув на свои руки. — Говоришь, я был настолько силен?
— Да ты чертов читер! Я бы уже дважды тебя прикончил, если бы не твои имба-скиллы! А ну-ка глянь свой статус, что там тебе досталось после эволюции?
Деликатно пропустив возражения Митяя, я открыл статус.
«Статус»:
Раса: Нежить (Человек)
Вид: Мутировавший Зомби (Особый — αльфа-тип)
Эволюционный Индекс:
F
Уровень 9 (0/233 ОС)
Характеристики:
Сила 13 14
Ловкость 8 9
Энергия: 6 (6/12)
Свободные очки: 2
Особенности : «Зомбификация», «Особый — αльфа-тип»
Навыки : «Оценка (
G)», «Мертвая Хватка (
F)», «Псевдоживая Моторика (
F)», «Силовой Буст (
F)», «Ночное Видение (
F)» (
New!), «Мертвая регенерация (
E)» (
New!), «Энергетические Манипуляции (
E)» (
New!), «Мертвая Сублимация (
E)» (
New!).
Ну что сказать… я и правда стал сильнее. Вообще не сравнить с тем, когда я был обычным зомби. И самое главное, теперь у меня наконец появился супер-зачетный стат «Энергия»! Наконец-то я мог использовать абилки по типу, как их использует Митяй! Более того, у меня появилось четыре новых скилла, а также дополнительная Особенность. Причем она даже интересовала меня по более новеньких навыков.
Особенность — «Особый — αльфа-тип»: Вы стали особым типом зомби, который раскрывает свой потенциал через развитие интеллектуальных и энергетических способностей. Ваши Особенности и Характеристики усиливаются. В качестве бонуса вы получаете новую характеристику «Энергия», которая получает дополнительное развитие, а также каждый уровень будет усиливаться вместе с вами, являясь основной характеристикой. Также ваши Особенности, как Вида получили развитие, вы можете обнаружить некоторые уникальные зомби-способности в дальнейшем. Также вы получаете три случайных дополнительных навыка, имеющих отношение к вашему виду, и еще расовый навык — «Ночное Видение», т. к. вы ночное существо. Ваши способности, связанные манипуляциями Энергией усиливаются, резерв увеличивается.
Вот это да, это действительно имба-эволюция просто! Сколько же всего «насыпало»… Система действительно щедра, не зря я жрал такое количество биомассы ~.
Такс, ладно с Особенностью понятно, а что там за Навыки мне дали? Да еще такие, что у Митяя нехилые проблемы были в процессе.
«Мертвая Регенерация (

E)»: Вы способны регенерировать свою мертвую плоть. Кости, мышцы, нервы… все это возможно восстановить, пока вы живы. Однако будьте осторожны, утраченные конечности восстановить нельзя, хотя возможно сращивание в случае отделения от тела. Затраты Энергии зависят от интенсивности «лечения».
«Энергетическая Манипуляция (Е)»: Вы можете свободно управлять энергетическими потоками в своем теле, что позволит вам при должной сноровке усиливать собственное тело. Также есть возможность выпускать произвольные энергетические структуры, атакуя противника.
«Мертвая Сублимация» (

E): Вы способны поглощать кровь и плоть различных существ и благодаря этому восстанавливать Энергию. Живые организмы более эффективны при поглощении.'
Ох ты ж, нифига себе! Вот это «плюхи так плюхи»… все три скилла очень хороши. «Мертвая Регенерация» — это то, чего мне так не хватало! Надо же латать как-то свою тушку? «Энергетические Манипуляции» — это походу какой-то аналог навыка Митяя, и учитывая, что тварь внутри меня как-то смогла противостоять ему, он достаточно эффективен. Но больше всего, конечно, привлекает внимание последний навык… «Мертвая Сублимация» — черт возьми, он настолько же хорош, насколько и отвратителен! С ним решается самая главная проблема — восстановление резерва, а учитывая мои другие скиллы, включая регенерацию тела… Черт возьми! Мне, что, как зомбаку теперь жрать всех подряд? Причем с живых эффективность еще больше! Смотрю, Система прямо очень хочет направить меня по «кривой дорожке»… Вот же зараза! Нет уж, пока обойдусь лишь мертвыми… итак уже сколько «сожрал». Но даже так, меня все равно мутит от одной лишь мысли…
Но Навыки безмерно хороши, этого не отнять. Не удивительно, что у Митяя были проблемы. И помимо этого, также прокачались мои характеристики, что тоже весьма неплохо. К тому же, у меня еще два очка осталось! И да… наконец-то стали давать по два поинта за уровень! А то был, как ущербный какой-то. Тут же вкинул их в энергию, хоть теперь он будет развиваться нахаляву, но Энергии много не бывает. Этот стат надо повышать, как можно скорее!
Энергия +8:
— «Энергетический Импульс (

F) »: Вы можете выпустить волну энергии, которая оттолкнет противника с некоторым шансом на ошеломление.
— Энергетический Буст (

F) ': Перманентно повышает максимальный запас энергии.
Не думая, тут же выбрал второй навык.
Энергия 8 (26/32)
Уже кое-что! Вот это совсем другое дело! Теперь хоть как-то можно жить… а то всего 12 маны, это просто ни о чем! А у меня наверняка все скиллы прожорливые, такие скиллы другими быть не могут. Такс, ну с этим вроде закончили…
В итоге, я поведал свои новые характеристики Митяю.
— Ну ты точно чертова имба, Макс! Это просто жесть! Нечестно, что только тебе одни плюшки достаются, я тоже хочу эволюционировать! — возмутился он.
А вот это, кстати, мысль, мне тоже интересно, получится ли у него? Что там у Митяя с уровнем… восьмой добил?
— И как, есть успехи?
— Хе-хе-хе… к моему превеликому удовольствию — ДА! — он с довольной рожей ухмыльнулся. — Послушай-ка, что мне написали…
В итоге, он поведал мне основные условия для его «эволюции», а точнее для некой «Специализации».
— Максимальный 8 уровень.
— По крайней мере, одна из характеристик должна быть не меньше 8 Единиц (Но если есть характеристика достигшая 13 единиц пользователь может получить дополнительные бонусы)
— «Духовный кристалл (
F)» — наполните кристалл вашей энергией 144/144 ОС.
Вот такие незамысловатые условия. Ну что сказать, не сильно отличается от моих, первых два пункта вообще не проблема. Но тут вместо камней эволюции…
— Проблема с последним пунктом, Митяй? С остальными пунктами ты точно должен был разобраться…
— А то! Где мне взять этот долбанный «духовный кристалл», который я должен заполнять? Нифига не понятно!
Это и правда было проблемой.
— Если красные камни эволюции можно достать после убийства мутировавших тварей, то здесь… КХА! — посреди речи меня вдруг замутило, а дыхание перехватило. — Кха-кха-кха! — я усиленно кашлял, хоть и был зомби. Глотку сводило от нетерпимого ощущения, будто там раскаленная кость застряла.
— Ха? Макс, что с тобой⁈ — Митяй подорвался.
— Кха-Кха-Кха! — меня конкретно мутило, и я подорвался со стула, оперся о столешницу.
— Да какого хрена? Подавился? Ты же зомби бли…
— КХА! — наконец выплюнул какую-то гадость.
На стол упало… 3 шарика странной голубоватой расцветки. Мы с Митяем глупо уставились на них, не в силах поверить своим глазам. Системная надпись гласила:
«Очищенный Духовный Кристалл (
F), пустой — 0/144 ОС».
— Блин, внатуре что ли?.. — в ступоре проговорил Митяй.
— Похоже, все именно так… долбанный кристаллы эволюции — это и есть Духовные Кристаллы! — Я мог лишь усмехнуться и покачал головой. — Блин, это что же получается, я теперь долбанная «очистительная станция»? Ну вообще супер…
Похоже, все так и есть, ведь я поглотил Кристаллы Эволюции во время своей эволюции. Я думал они растворились во мне, но нет… оказывается, у Системы тут продвинутая «экологичная переработка» вторичных отходов.
— В гробу я видел такую «очистку»! — с брезгливым видом Митяй взял один из них в руку, рассматривая поближе.
Да уж, я точно не завидовал ему.
— А ну и хрен с ним! — тут же высказал и принялся «вдуплять» в него. — Зато теперь «апнуться» смогу!
Быстро же он оправился… Митяй есть Митяй.
— Такс, а как ее блин «вливать» в него? — Митяй принялся разбираться с кристаллом.
Я тоже перевел взгляд на свою стату. Все выглядит просто отлично, эволюция реально превзошла мои ожидания. И главное, я теперь не напоминаю долбанный труп, что перемещается со скоростью инвалида! Хоть на человека стал похож… действительно, Система мне очень зачетный вариант эволюции подогнала. Как бы не пришлось потом расплачиваться.
— Такс, ладно, с этим разобрались… — я вновь взглянул на Митяя, который сейчас напоминал некоего индусита, пытающегося пройти «вознесение». — Митяй, что там с лутом? Сколько и чего мы там выбили за ночь?
Пришел самый «вкусный» момент для любого геймера ~.

Глава 18

— Амида-рандом… уру-ра-ра… Великая Рандом! — Митяй что-то бормотал про себя, сложив ладони в молитвенном жесте.
— Митяй? — поднял я бровь, — Ты чего это делаешь?
— Конечно же, молюсь!
— И… кому? — меня обеспокоило странное поведения приятеля.
Тот вылупился на меня недоуменным взглядом.
— Разумеется, Богине Рандома! — воскликнул тот, будто говорил о самой естественной вещи на свете.
Тишина.
— Вот как… — я сложил руки в том же жесте. — Ну что же, это имеет смысл. Но тогда, наверное, стоит обращаться к Системе?
— Все одно! — махнул Митяй рукой, словно говорил об очевидном. — Система все равно является частью веры Богини Рандома!
Тишина.
— Вот как… — я принял молитвенную позу не хуже Митяя. — Тогда помолимся за ниспосланное нам благословение.
Митяй важно кивнул и воцарилась минута молчания.
Тишина.
— Хм… — наконец подал голос Митяй. — У меня такое чувство, что я могу любоваться этим «благословением» вечно.
Я понимающе кивнул.
— Действительно, есть лишь три вещи, которые можно любоваться бесконечно: огонь, вода и… гора выбитого лута!
Два геймера с удовлетворением уставались на сваленные друг на друга «ништяки», достигающие аж потолка в полуразрушенной кафешке разоренного гипермаркета, лыбясь так, будто нашли счастье всей своей жизни. А как же! Ведь перед ними была целая гора сваленных друг на друга: серых, красных, зеленых коробок и шкатулок! Поистине волшебная картина, способная очаровать любого «продвинутого»… Игрока!
— Серые коробки — 253шт, Серые шкатулки — 5шт.
— Красные коробки — 124шт, Красные шкатулки — 21шт (
G), 1шт (
F).
— Зеленые Шкатулки — 12шт.
— Коричневые коробки — 55шт, Коричневые шкатулки — 5шт.
— Фиолетовые коробки — 1шт, Фиолетовые шкатулки — 5шт (
G), (
F) — 1шт.
— Бирюзовая Коробка — 1шт, Бирюзовая Шкатулка — 1шт (
F).
Вот примерно такой списочек образовался, стоило закончить перебор всего добра, что мы с Митяем выбили за ночь, а также того, чего он надыбал за день, уничтожая зомби.
— Весьма-весьма неплохо! — воскликнул Митяй.
— И в этом ты абсолютно прав, но давай все же перейдем к более насущным вопросам, и тогда в самое ближайшее время сможет снова ее пополнить.
— Ты гений, Макс! — в восхищении произнёс Митяй и поднял руку ребром ладони в молитвенном жесте. — Во имя рандома!
— Во имя рандома! — я усмехнулся поведению друга и повторил его жест.
В сумме мы убили в районе 500–600 зомбей, плюс 3 эволюционировавших. И после всех подсчетов, по шансам выпадения лута выходила примерно такая картина…
— Серая Коробка ~ 40% (4/10), Серая Шкатулка ~ 1% (1/100)
— Красная Коробка ~ 20% (2/10), Красная Шкатулка ~ 4% (4/100)
— Зеленая Коробка — нет информации, Зеленая Шкатулка ~ 2% (2/100)
— Коричневая Коробка ~10% (1/10), Коричневая Шкатулка ~ 1% (1/100)
— Фиолетовая Коробка — 1% — мало информации, Фиолетовая Шкатулка ~ 1% (1/100)
— Бирюзовая Коробка- 1%, мало информации, Бирюзовая Шкатулка — 1%, мало информации
— Макс, я все хочу спросить… разве подобные подсчеты не являются оскорблением Богини Рандома?
— Напротив, Митяй. Изучение статистики является основой приближения к истинному промыслу Богини. Ведь сам знаешь… — заговорщицки прищурился я. — … как эта Богиня любит обламывать глупцов, что считают, что она «должна» преподнести им дроп* (drop: вещи, что падают с монстров) на блюдечке, полагаюсь на стату! Разве не так?
Два серьезных лица пялились друг на друга, готовясь отстаивать свои интересы и религию.
— Ха-ха-ха!
— Ха-ха-ха!
Но тут же заржали.
— Да, Рандом он такой…
— Поэтому отдадим этому должное. Продолжим подсчеты, не будем лишать Богиню поводов поглумиться над нами. К тому же шансы дропа, что открываются перед нами…
— Какие-то уж прямо ахриненные шансы. Лут просто сыпется рекой! И это мы набили всего за сутки!
— Да, весьма неплохо. Но и не все так просто, как ты сказал. — покачал я головой. — Это было легко для нас, а вот для обычных людей… — я принялся загибать пальцы. — 1) Чтобы получить коробку с едой надо убить где-то 2–3 зомби, 2) Чтобы получить системное оружие надо уже убить где-то 20–30 зомби, 3) А чтобы получить системную броню — 50 зомби.
— И в чем проблема? Зомби убить не так уж трудно.
— Не забывай, что у нас есть системное оружие и навыки. А обычным людям так просто их не достать. Помнишь себя, когда мы встретились?
Митяй в ответ задумался, почесывая репу, но быстро переключился на «волшебные коробочки» рядом.
Разумеется, весь лут мы открывать не собиралась, слишком уж большая гора была, но какую-то часть открыть было важно, чтобы подтвердить некоторые догадки и выводы. Поэтому начали с малого — с серых коробок.
Первые пять коробок принесли…
— Вода — 10 л, Чипсы — 1 кг, Консервы рыбные — 5шт, Тушенка — 3шт, конфеты — 500 г, сигареты — 1 блок, Чай — 2 пачки, Кофе — 1 банка, Крупы — 3 кг.
Следующие пять…
— Вода — 10 л, Чипсы — 500 г, Консервы — 3шт, Тушенка — 5шт, печенье — 500 г, стики для электронных сигарет — 1 блок, Какао — 1 банка, Крупы — 4 кг, «Соус Выживальщика» — 1 тюбик.
Открыли еще десять…
— Вода — 20 л, «Доширак» — 10шт, Сухарики — 500 г, Водка 0.5 — 1шт, Виски 0.5 — 1 шт, Консервы мясные — 5шт, Консервы фруктовые — 10шт, Крупы — 10 кг, Горячий шоколад — 1 банка, шоколадные батончики — 1 блок (10шт), «Смесь Выживальщика» — 1 пакет.
Далее мы не мелочились и открыли еще 30 штук. Получили примерно тоже соотношение продуктов, но в основном это были полуфабрикаты и еда длительного хранения, а также курево, алкоголь и прочее. Содержимое почти не менялось, из коробок не выпало никаких «пирожков» или какого-нибудь хлеба, хотя сухарики и рис были. В общем рацион примерно понятен, и рассчитан на то, чтобы люди могли дольше выживать.
Но лично меня интересовали больше всего «Продукты Выживальщика». Ведь я действительно мог их употреблять, чтобы утолить внутренний голод зомби.
— Так говоришь, Митяй, я пришел в себя сразу после того, как съел ту самую «Питательную смесь Выживальщика»?
— Именно так! А до этого ты был словно обычная зомби-тварь без грамма мозгов! Даже сражаться толком не умел, «тащил» только за счет силы абилок.
— Очень интересно… — я поднял на уровень глаз «Соус Выживальщика», оценивая тюбик. — Получается отныне это стратегический ресурс, и мне нельзя допускать состояния голода, иначе все повторится. А другого способа сохранить мозги нет…
— Ты не прав. — покачал головой Митяй. — Способ еще есть — живая кровь! Ты определенно среагировал на нее не слабее! — тут он заулыбался. — Так что в случае критической ситуации предупреждай заранее, придется «сцеживать» тебе на подкормку, хех!
Я поморщился, ставя «продукт» на место.
— Все же хотелось бы подобного не допускать. Кто знает, какие «побочные эффекты» будут после такое «подкормки», я ведь не долбанный вампир. Нет гарантий, что мои мозги окончательно не «слетят». — покачал я головой. — А вот с этими «выживальческими продуктами» другое дело. Правда шанс дропа небольшой на них…
— Примерно 1/10, да? Да нормальный шанс, в принципе. Тебе такого запаса еще надолго хватит.
— Это сработает только в случае, если в округе будет много зомбей, чтобы я мог его пополнять. Но, кто знает, как оно дальше повернется…
Ну что же, с голода теперь точно не помрем, излишек продуктов найдем куда пристроить. «Распакованные» продукты сгрузили в пространственный мешочек, тот пока не показывал проблем в переноске.
— Ладно, давай дальше, что там у нас? Такую «тему» мы еще не видели! — заинтересованно подался вперед Митяй.
Тут я с ним был согласен, когда открывал Серую Шкатулку.
«Вы получили Яблоко Жизни».
Интересное фиолетовое яблоко возникло у меня в руке. Вроде самое простое яблоко, но оно таковым не могло быть по определению. Это яблоко с шансом дропа аж 1/100!
«Оценка»
«Яблоко Жизни» : Восстанавливает и поддерживает жизнь разумного, если его съесть. Организм на определенное время увеличивает свои регенеративные способности.
Я перекинул яблоко Митяю. Тот схватил его, осмотрел со скепсисом и… надкусил. После чего лицо приняло удивленное выражение, и он захавал его буквально за пару секунд. После чего достал из «мешочка» нож и… порезал себе руку. После принялся наблюдать.
Могло показаться, что он сделал глупость, т. к. потратил ценный предмет, но все не так. Митяй съел его, чтобы точно понять эффект, который оно дает и на что можно вообще рассчитывать. Точно также было, когда он выпил «малое зелье энергии», хотя можно было его сохранить. Но если не знаешь, как именно будут действовать эффекты от таких штук, их нельзя нормально использовать. Поэтому важно оценить возможности таких вещей в спокойной обстановке, чем кусать локти, когда ошибка станет критической.
— Ну что сказать… — Митяй наблюдал, как ранка спустя пяток минут уже затянулась. — Это можно использовать. От сильных ранений вряд ли спасет, но на крохалях хитов может помочь вытянуть катку. Годно!
Митяй кивнул, а я следом распаковал остальные 4 Серые Шкатулки.
— «Груша Забвения»: Синяя груша, которая может укрепить иммунитет организма, если приготовить ее особым образом, но в сыром виде высока вероятность «забвения».
— «Апельсин Бодрости» : Розовый апельсин, который восстанавливает выносливость, но имеет странные постэффекты.
— «Кожура Желтого Лимона» : Используется, как ингредиент в зельях, восстанавливающих энергию.
— «Миниатюрный Арбуз Стойкости» : арбуз размером с горошину, особый ингредиент для усиливающих зелий.
Сказать, что это были странные вещи — ничего не сказать. Совершенно непонятные ингредиенты попадались местами, причем мало что из этого можно было применить, как изначальное яблоко.
Далее стали распаковывать красные коробки и шкатулки. Коробок было свыше сотни, поэтому решили не мелочиться, а сразу двадцаточку распаковать.
— Патроны 7.62 — 215шт, Патроны 5.56 — 137шт, Патроны 5.45 — 237шт, Патроны 9 мм — 156шт, Патроны 12.7 — 155шт, Бронебойные патроны 12.7 — 24шт, Граната наступательная РГД-5 — 2шт, Стрелы Обычные — 237шт, Стрелы Металлические — 137шт, Болты обычные — 235 шт, светошумовая граната — М84 2шт, Мина M18A1 Клеймор — 1шт, фальшфейеры — 10шт, Боевые ножи Выживальщика — 4шт, системный стикер — 5шт.
Чего тут только не было, даже стрел и болтов для арбалета насовали. Вот только оружия нифига не было, одни патроны. Хотя не совсем… гранаты нам таки дали и даже мину (хрен пойми что с ней делать!). Так что оружие есть, но возможно шанс дропа небольшой, либо еще какие-то условия.
— И что нам делать с этой горой мусора? — Митяй скептически осмотрел «мини-арсенал».
— Если не умеешь этим пользоваться, то это и правда лишь «мусор»… — я вытащил из мешка пару автоматов и пистолетов, и принялся проверять их «на пригодность», разбирая прямо на столе.
— Хо-хо… — протянул заинтересованно Митяй, смотря на «магию», что творилась перед ним. — Нифига себе, Макс. Ты не говорил, что владеешь подобными скиллами!
Я скривился, когда понял, что руки сами разобрали пару автоматов разного типа, а также пистолет, причем вообще без напряжения с моей стороны. Чертовы навыки, вдолбленные намертво в голову отцом, так никуда и не делись…
— Ничего особенного, Митяй. Это лишь дело задроства, сам знаешь ~. — подмигнул я ему, после чего стал собирать автоматику обратно. — В общем, пользоваться этими «игрушками» можно если лишь знаешь, как оно «работает». Тебе я по-прежнему доверить могу пока лишь пистолет, но тебе больше и не надо. С твоими скиллами главное вплотную подобраться, а там кого угодно «уложишь»!
Тот понимающе кивнул, продолжая наблюдать за руками, которые без моего ведома уже почти собрали «игрушки».
— Но чтобы это у тебя получилось без проблем, я буду прикрывать с дальней-средней дистанции. И если что тоже перейду в ближний бой. — перезарядил я автоматику в последний раз. — Но это в теории, если противник попадется проблемный. А так, пока не нарываемся и действуем, как действовали. Тихушничаем, фармим, и чекаем* (Check: проверить) заранее всех, кто представляет повышенную угрозу, чтобы либо гангануть их в первую очередь, либо просто свалить. С таким арсеналом это не будет сложно.
— Но нам и правда стоит полагаться на подобное?.. — с сомнением протянул Митяй. — Почему бы всех скиллами не забить?
— Митяй, ты же прекрасно знаешь, что мана не бесконечная. Гриндить можно и своими силами, но если противник попадется чересчур сильный, то лучше использовать арсенал «по тяжелее». Не знаю, как там дальше ситуация будет складываться, но пока абилки стоят слишком дорого, а огнестрел еще вполне эффективен, пусть экспы с него и не идет.
На лице Митяя никак не проходил скепсис. И я знал почему…
— Если вспоминаешь бандитов, то даже не сравнивай. Таких криворуков еще надо поискать… — я прицелился из автомата в статую фонтана в центре ТЦ, где-то в ста метрах, и спустил курок.
Тра-та-та!
Пух! Крак…
С легким стуком с тела каменного изваяния свалилась голова. Митяй уважительно протянул: «То-то от него было столько проблем, когда он за Снайпа* (Sniper: персонаж со способностями к стрельбе на очень большие расстояния) тащил!».
Далее я взглянул на непонятную, но интересную штуку — «Системный Стикер» — 5шт.
«Системный Стикер»: специальный стикер, обладающий эссенцией Системы. Если прилепить на оружие или любую другую экипировку, то будет получен эффект поглощения опыта. Текущий эффект — 15%.
— Оп-па, а вот это интересно… ты переживал за опыт, Митяй? Можешь больше не париться, кажется, с этим огнестрел еще сможет «пожить».
— Но блин, всего лишь 15%… с раркой Системки 25%!
— Зато на любой предмет. Это штука наверняка будет особо цениться в будущем!
Я сразу запрятал стикеры куда подальше, эти штучки точно пригодятся.
— Ладно, поехали дальше… — продолжил я.
Наконец мы закончили с красными коробками. Остальные пускай в инвентаре пылятся, а то если их распакуешь, обратно уже не вернешь. А мешочек все же не бездонный.
На лице Митяя было предвкушающее выражение, и я понимал почему… ведь мы наконец перешли к Красным Шкатулкам — Системным Предметам!
Открыв пять штук, вот что попалось:
— «Системное копье» — самое обычное копье для убийства зомби, Опыт — 20%.
— «Системный кинжал» — самый обычный кинжал для убийства зомби, Опыт — 20%.
— «Системная дубинка» — самая обычная дубинка для убийства зомби, Опыт — 20%.
— «Системный ростовой щит» — самый обычный щит для убийства зомби, Опыт — 20%.
— «Меч Мясника» (F) — Особо острое лезвие, режет плоть как масло, Опыт — 25%.
Ну что сказать…
— Какого черта, тут один мусор! — разочарованно протянул Митяй. — Разве что меч не плох. А ну-ка дай глянуть! — Митяй взял меч и принялся с ним «упражняться», на удивление, даже что-то выходило.
Я же осматривал новые трофеи и вынужден был согласиться с Митяем. Оружие вообще ни о чем, но для кача еще сойдет, и еще щит… почему он вообще как оружие идет? Прикол! А вот меч и правда интересный, с особыми свойствами.
С Красными Шкатулками решил повременить и перешел к новому луту — зеленые «подарочки». Что тут у нас?
— Пояс Богатыря: +2 Выносливость.
— Наручи Бойца: +2 Сила.
— Поножи Трюкача: +2 Ловкость.
— Плащ Живучести: +2 Живучесть.
— Нагрудник Стойкости: +2 Стойкость.
Я удовлетворительно разложил новые предметы на столе.
— А вот это…
— … вполне неплохо! — снова перебил подскочивший Митяй. — Ничего так эквип, хоть бонусы небольшие!
— Не только. Главное, тут даже есть плюсы к характеристикам, которых у нас нет. И мне прямо интересно, что же будет, если их одеть…
— Ну так давай глянем!
Митяй отложил меч и напялил на себя «Нагрудник Стойкости».
— Чувствуешь изменения? — я подошел ближе, «оценивая» обнову.
— Вроде да… — задумался тот. — … а вроде и нет. Фиг пойми!
— Ну тогда, давай проверим более основательно! — улыбнулся я, сжимая руку в кулак.
— Макс, ты же не… — Митяй начал медленно отходить, однако я был быстрее.
Бац!
Я как следует треснул кулаком по «кожаному бронику», что он напялил на себя. Конечно, не в полную силу, а примерно в половину, но даже так, этот удар должен быть раза в два сильнее обычного человека. Митяй отлетел на десяток шагов и скрутился.
— Ну как, чувствуешь «эффект»?
Со стороны могло показаться, что Митяй корчится в муках, но…
— Нифига! Все нормуль! Почти не почувствовал! — он тут же выпрямился и принялся разминаться, как ни в чем не бывало.
А вот это интересно. Помимо стата «стойкости», которого ни у кого из нас нет, сам по себе этот «броник» тоже был довольно прочен. Мы решили провести некоторые «испытания» и на всякий случай сняли с Митяя, закрепив на все той же бедной статуе фонтана. Ну что сказать…
…обычные ножи его вообще не пробивали. Пистолет выдержал, но появились легкие повреждения. После автомата уже возникло несколько мелких отверстий. Однако больше всего повреждений досталось от системного оружия — даже самого обычного. Удар по касательной «броник» еще мог выдержать, а вот прямой выпад копья не осилил — продырявило насквозь. Теперь когда-то хороший артефакт превратился в это…
«Поврежденный Нагрудник Стойкости»: +1 Стойкости, прочность снижена вдвое, при дополнительной нагрузке есть вероятность уничтожения предмета. Возможна починка у хорошего специалиста.
— И что делать с «этим»?
— Закинь куда-нибудь, потом попробуем поискать «специалиста» для эксперимента.
В итоге он тоже отправился в мешочек, впрочем, мы не грустили, т. к. «Зеленые Шкатулки» распаковали все и нам выпал еще один такой же, который тут же напялили на Митяя. Мне он особо не нужен, но Митяю, несмотря на его скилл, пригодится, защиты мало не бывает. Остальные шмотки тоже напялили на себя, повышая разные статы. Пожалуй, «Зеленые Шкатулки» были самые полезные из всех.
Далее Коричневые Коробки… вспоминая удочку, даже не стали их распаковывать. А вот Коричневая Шкатулка вызывала интерес. Распаковали парочку.
«Получен Электрический Преобразователь»
«Оценка» — «Электрический Преобразователь»: Накапливая в этом инструменте ОС, возможно обеспечить электричеством небольшую комнату.
Интересно… а еще?
«Получен Огненный Котел»
«Оценка» — «Огненный Котел»: Накапливая в этом инструменте ОС, возможно приготовить горячую, питательную пищу в походных условиях.
Даже так? Мне уже страшно открывать их дальше, так что оставим на потом.
Фиолетовая Коробка — 1шт:
Очень интересно! Всего 1 штука!
«Получена Вакцина от Зомби-Вируса — 1шт».
— Ого-го! Ничего себе! — я аж подпрыгнул.
Вот это да! Это считай, «вторая жизнь»! Если, конечно, кое-кто не захочет пойти по моему пути…
«Оценка»:
«Вакцина от Зомби-Вируса: уникальное лекарственное средство, что не смогут создать в этом мире еще ближайшие 10 лет. Способно вернуть разумного в нормальное состояние, если прошло не более суток с момента заражения.»
Неплохо. Но лично мне оно ни к чему, я тут же передал ее Митяю.
— Уверен, Макс? Даже я понимаю, насколько ценная эта штука
…
— Если так переживаешь, то не подставляй свой пухлый зад под зубы зомби, хех ~.
— Что⁈ Да чтобы я…! — Митяй тут же разошелся, показывая, что таким нубом он точно не будет.
Но я все равно отдал вакцину ему. Мало ли, как сложится ситуация, всякое бывает.
Далее распаковали «Фиолетовые Шкатулки» — 5шт, «Фиолетовая Шкатулка (F)» — 1шт.
Получено : «Малое Зелье Энергии», «Малое Зелье Лечения», «Малое Зелье Видения», «Малое Зелье Лечения», «Малое Зелье Лечения».
Фиолетовая Шкатулка (
F): «Обычное Зелье Лечения».
Тоже весьма занимательно, тут даже «Оценку» можно было не применять, чтобы понять, что к чему. Это круто, можно использовать. Оставили до лучших времен.
Далее шла очень интересные коробка и шкатулка в единственном экземпляре — Бирюзовая Коробка и Шкатулка (F). Распаковал коробку.
Получены «Очки ночного видения — 'Кракен».
Опа-па-па… а вот это довольно интересно. Штука полезная, я не мог припомнить, чтобы что-то подобное продавалось в этом ТЦ. Оставим, пристроим к делу, к тому же я не в последнюю очередь знаком, как пользоваться такими штуками. Далее открыл Шкатулку.
«Получен 'Амулет Последнего Шанса» (

F): В случае потенциально смертельной атаки, амулет автоматически активируется, и может заблокировать ее. Мощность щита зависит от накопленных в амулете ОС. Текущие ОС — 0/300.
А вот это…
— Ничего себе, прожорливая штука! — воскликнул Митяй.
— Это точно, для того, чтобы его заполнить надо убить половину зомбей, что мы прикончили за последние сутки. Черт, да он требует даже больше, чем мой переход на 10-й! Впрочем…- это также означает, что это может быть реально полезная штука, его я пока припрятал.
— Макс, а он нам реально нужен? Он столько опыта жрет, а у меня пока мой Навык, у тебя неуязвимость…
— Необязательно, что именно мы его будем носить, Митяй. Не забывай, нам еще троих надо найти.
Митяй подался вперед.
— Кстати да, ты говорил об этом. И к кому направимся в первую очередь? — и тут же скривился, как от зубной боли. — Я тебя умоляю, только не к Нике!
Я улыбнулся. Она, пожалуй, единственная слабость Митяя…
— Пока хз, я разослал всем сообщения, но никто не откликнулся. Так что пока не станет известно…
Бз-з! Бз-з!
Вдруг завибрировал телефон в кармане. Я выхватил мобилу, пришло сообщение. Первое сообщение в новом мире, не от сеструхи. Я открыл его.
— Похоже, Митяй, твои мольбы не дошли до нашей Богини… или же зная ее нрав, напротив, дошли.
Я дал ему глянуть на экран.
«Ника: Макс, пожалуйста, помоги!»
Легкомысленное выражение тут же слетело с лица Митяя.
— Выступаем сейчас же, Макс! — и не став дожидаться моих действий, он уже напяливал новую экипировку.
Будто и не он жаловался пару секунд назад ~…

Глава 19

— Так, оружие есть… броник есть… айтемы есть… — Митяй носился туда-сюда по залу кафешки, проверяя экипировку. — Все, Макс, я готов! — отчиталось тело в дырявом спортивном костюме, поверх которого была одета средневековая кожаная броня, и еще парочка «современных аксессуаров».
— Куда ты готов? — хладнокровно произнес я.
— Как куда? Спасать Нико! Вперед, Макс! Наша Саппорт нуждается в помощи! Кто еще ей поможет, если не мы⁈ — выпалил тот с горящими глазами, навалившись на стол.
— Сядь, Митяй. — произнес я ледяным тоном.
— Что значит, «сядь»? — Митяй вылупился на меня, как на инопланетянина. — «Тян» из нашей команды в беде! Это ты почему еще сидишь⁈
— Я сказал… СЯДЬ, МИТЯЙ! — взорвался я, словно метеорит Инвокера* (Invoker: Персонаж, с очень разнообразными магическими атаками). — ЭТО ПРИКАЗ КАПИТАНА!
Митяй словно в ступор впал, после чего… автоматически плюхнулся на стул, продолжая странно на меня пялиться. И не удивительно, я так с ним не разговаривал с тех пор, как он вступил в тиму и вместо командной игры страдал соло-херней.
— Ты понимаешь, насколько глупо то, что ты сейчас пытаешься сделать? — спросил я его, глядя в непонимающие глаза.
— Спасать Нико… это глупо? — буркнул он.
— Ха-а… — тяжело вздохнул я. — То, что ты сейчас делаешь — это не спасение, а самоубийство.
Тот скептически нахмурился.
— Митяй, Нико находится на другом конце города. Сколько по твоему времени уйдет туда добраться?
— Именно поэтому нужно поторапливаться! Разве я не прав?
В его глазах сквозила все та же самоуверенность.
— Не прав. Еще как не прав, Митяй! — после чего повернулся к выходу, где чернел провал ночного города. — Как ты думаешь, сколько ночных тварей захотят закусить тобой, пока ты туда будешь добираться?
Он повернулся следом и во взгляде наконец появились сомнения, но упрямая уверенность никуда не делась.
— Мы неплохо прокачались. Если обвешаться артефактами и бафами* (buff: способности к усилению), то как-нибудь… — начал он.
— «Как-нибудь» окажешься в зубах очередного зомби. — закончил я за него. — И если это случится кого ты тогда спасешь? Ты собираешься сунуться в неизвестную локацию целиком забитой мобами, которые при желании могут перекусить тобой за пару секунд. Да еще ночью, когда ты наиболее уязвим, ничерта не видишь, а для тварей будешь, как блюдо «первого сорта», что само стремится к ним в брюхо. Хочешь сказать, не так⁈
Митяй продолжал молчать.
— Да, мы неплохо прокачались за последние сутки, но не дай локальным успехам вскружить тебе голову. Или уже забыл, как недавно клон Пуджа чуть не схарчил тебя на этом самом месте? Думаешь, тебе помог бы твой игровой скилл? Или имба-абилки? Или прямые руки, которыми ты так гордишься? Нет, Митяй! От глупости ничего из этого не поможет! Потому что «там» таких тварей весь чертов город! Все еще уверен, что справишься?
Митяй недовольно пожевал зубами и наконец расслабился на стуле. Видимо, мои слова до него наконец-то дошли.
— Ладно, ты прав… — он повернулся ко мне. — … но надо же что-то делать!
— Конечно, надо. — кивнул я ему в такт. — И в первую очередь надо выяснить, что у нее там происходит. Верно?
Митяй стиснул зубы, кивнул и вытянулся на столе, уставившись в мою мобилу.
«Нико, это Макс. Что у тебя там случилось?»
Написал я сообщение. Как же легко это далось… моторика просто супер, одно удовольствие после эволюции.
Ответ пришел почти сразу.
«Макс, ты ответил! Пожалуйста, помоги! Я не знаю, что делать! Маму похитили, сестренку тоже… и папа пропал! Из нашей общины исчезло больше половины людей! Я не знаю, что происходит! Не знаю, что делать! Какие-то твари приперлись и делают, что хотят! Я кое-как спряталась, но что делать дальше… помоги, Макс, пожалуйста! Я боюсь!»
Только пришло сообщение, так сразу все стало ясно. Девушка была в панике, видимо действительно ситуация не лучшая. Но так продолжать нельзя…
«Нико, успокойся. Вздохни поглубже, приведи мозги в порядок и обстоятельно расскажи, что у тебя за ситуация? Где ты находишься? И вообще как сама? Нормально все?»
Ответ опять прилетел почти сразу…
«Да какой там нормально, Макс! Я же тебе сказала, папу, маму и сестренку похитили! Разве похоже, что у меня отличная ситуация⁈ Приперлись какие-то инопланетные твари и стали всех то сжигать, то похищать! Я едва успела спрятаться, но вот остальные… Макс, пожалуйста помоги! Мне не на кого больше рассчитывать!»
Сбоку донесся скрип зубов от Митяя. Что касается меня…
— Фу-ух… так дело не пойдет, сначала надо что-то сделать с ее паникой.
Я принялся вбивать новое сообщение.
«Ты сейчас можешь говорить? Или хотя бы слушать? Мне есть что тебе сказать…»
«Говорить нет, не хочу рисковать. Но слушать могу, у меня наушники с собой…»
«Отлично, тогда слушай…»
Я поставил на запись голосовое…
— Успокойся и возьми себя в руки, Нико! — проорал в трубку. — Хватит уже паниковать! Ты же не думаешь, что это поможет тебе вернуть родных⁈ Если да, то я разочарован! Ты, черт возьми, профессиональный саппорт или кто⁈ Что толку с того, если саппорт начнет паниковать в критический момент⁈ Это сразу же слив любой катки по умолчанию! Я не брал к себе в команду дуру без мозгов, которая только и может, что истерить! Я брал к себе человека, что способен в сложной ситуации взять себя в руки и хладнокровно решить, что ему надо делать в первую очередь, чтобы вытащить из жопы не только себя, но и всех, кто рассчитывает на тебя! Так вырубай нахер свою внутреннюю блондинку-истеричку, да врубай хладнокровного профессионального геймера, на которого я всегда рассчитывал и мог положиться! И тогда мы выберемся из любой чертовой ситуации! Тебе ясно?!!
Голосовое отправлено. Митяй смотрел на меня круглыми глазами.
На этот раз ответа не было долго… аж несколько минут. Но вот наконец в чате появилось новое сообщение.
«Макс… прости меня. И спасибо…»
Спустя минуту еще сообщение.
«Ух-х… я-я теперь в порядке. Все хорошо. Будто мозги прочистились сразу… как ты это делаешь?»
Я мог лишь ухмыльнуться, пока Митяй смотрел на меня восхищенными глазами.
«Это неважно, Ника. Главное, ты теперь в порядке. Итак, объясни мне все подробно, стараясь не упускать никаких деталей, хорошо? Расскажи все с самого начала…»
Она наконец стала отвечать обстоятельно и по делу, вместо бесполезных истерик. Ника пересказала все, что с ней случилось с момента начала апокалипсиса. На начало всего треша, она была с семьей: отцом, матерью и сестренкой. Они поняли, что происходит какой-то треш, когда отец внезапно вернулся домой, хотя вроде только ушел на работу, но на улице уже все вовсю друг друга кусали. Они забаррикадировались в квартире и стали ждать, наблюдая за происходящим. К вечеру, когда рухнули почти все телевизионные каналы, а интернет пестрел апокалиптическими роликами, они поняли, что их никто не спасет — это происходит везде и всюду. Отец Ники решил действовать сразу, а не ждать «счастливого будущего», к тому же, у них было мало продуктов и через несколько дней они бы закончились, поэтому пока они еще полны сил, надо было что-то решать (У меня тут же возникло желание пожать руку этому здравомыслящему человеку). Поэтому он прошелся по пятиэтажке и собрал всех соседей, кто ныкался по квартирам. Он взял с собой свою семью, чтобы показать другим, что у него благородные намерения. Конечно, многие все равно не открыли, кого-то не было дома, а кто-то стал зомби, но они собрали небольшую группу выживших и стали организовываться. Ее отец стал лидером и на утро их группа была сформирована. Группа, которую они расширили, проходясь по всем близлежащим домам в спальном районе. Им удалось собрать немало людей, свыше сотни, после чего они захватили ближайший супермаркет и организовали там убежище. Зомби убивать было не трудно, несколько человек получили уровень, Нико активно объясняла всем основы работы Системы, что она сумела понять, все шло неплохо. Действительно неплохо, пока…
…под ночь не заявились «они».
Это были не обычные тупые зомби, защищаться от которых не составляло труда. Эти твари были куда умнее… хотя не совсем, с виду они напоминали каких-то диких животных или даже бесовых тварей с редуцированными крылышками и хвостами, но они действовали не столь бездумно как зомби — ими явно управляли. И ладно бы только это, но эти твари владели магией! Огненной магией! Они в считанные секунды спалили супермаркет, а потом просто выцепляли людей, когда те выбегали из огня. Нико чудом спаслась, т. к. ее бонус, полученный на первом уровне был связан со Скрытностью и следуя наказу отца, она спряталась вместе с сестренкой. Вот только пожар сильно распространился, их чуть не пришибло горящей балкой. Твари тут же заметили сестренку и утащили за собой, а сама Нико могла лишь беспомощно за этим наблюдать, прячась по углам. Она преследовала тварей, и даже нашла их основное логово, однако проникнуть туда не смогла. Дело в том, что ее способность скрытности связан с тенями, а потому на свету он бесполезен. А те огненные твари неплохо позаботились об «освещении» собственного логова. Ее саму чуть не поймали, она забилась в какой-то подвал и теперь не знает, что делать. И как раз тогда она заметила сообщение, что отправил ей Макс…
Ну что же, это был довольно впечатляющий рассказ. Он явно куда более занимательней его с Митяем разборок с тупыми бандюками. И главное, он был полностью обстоятельный, Макс теперь точно знал, чего ожидать, а потому мог спланировать, как действовать дальше.
«Молодец, Нико! Что и следовало ожидать от моего саппорта! То, что ты смогла найти логово этих ублюдков — уже дорогого стоит! Теперь все будет нормально, предоставь все нам!»
«П-правда? Ты поможешь, Макс? Спасибо огромное! Спасибо! А то я вообще без понятия, что делать и вообще…»
Внезапно сообщение оборвалось и появилось новое.
«Стоп, ты сказал „нам“? С тобой кто-то еще? Прости, Макс, что доставляю столько неприятностей. Наверняка у тебя самого проблем полно…»
«Да ничего, все в порядке. Никаких неприятностей, со мной всего лишь Митяй.»
На этот раз сообщения не было с минуту.
«Ге…!»
Внезапно появился неоднозначный смайлик, изображающий человечка с синей рожой, выпученными глазами, надутыми щечками, и странным «звуковым» сопровождением…
— «Ге»? — Наклонил голову Митяй. — Что значит «Ге», Макс? Мне почему-то кажется, что ничего хорошего…
Мне хотелось заржать, но с трудом сдержался. Тут же пришло новое сообщение.
«Вот как… ну, надеюсь у него тоже все хорошо. Так что мне делать, Макс?»
— Макс, спроси у нее, что значит ее «Ге»! Я чувствую, что это очень важно! — опять подключался Митяй, но я проигнорил.
«Значит так, слушай сюда. План действий такой…»
В итоге, я ей поведал самое главное — чтобы она никуда не рвалась «геройствовать», а дождалась нас. Ника, конечно, очень переживала за своих родных, но все же понимала, что, если ее поймают — это конец. «Ударные операции», это не по ее части, а по нашей, а ее дело — поддержка. Вот пусть этим и занимается пока мы не прибудем. Чем именно? Хотя бы тем, чтобы заполучить достаточно навыков, и вообще иметь возможность нас «поддержать». Я ей в двух словах пересказал основные факты, что мы узнали про Систему, а также подкинул парочку годных тактик против зомби. Все именно так, пускай она качается на зомби, пока мы добираемся. Если все делать правильно, это нетрудно, да и она сама далеко не нуб, чтобы тупить и не понимать базовых вещей. И была еще одна причина, почему я сказал ей это сделать — тупо чтобы не сходила с ума. Пока она занимается делом, нагружая мозги и не давая панике прорастать в голове, все будет нормально. А то это страшная вещь… постоянный страх кого угодно уничтожит, поэтому несмотря на некоторый риск пусть делает то, что может делать! Только так сейчас можно сохранить какую-то уверенность в себе. Я пообещал ей, что мы прибудем уже к завтрашнему вечеру. Придется поторапливаться.
— Эй, Макс, ты так и не спросил, что значит ее «Ге»! Моя чуйка просто вопит о важности этого!
Я не мог не улыбнуться на замечание Митяя, в этом весь он.
— Забей! Просто случайный смайлик, подумаешь. — приобнял я его за плечи, защищая от жестокой реальности. — Куда важнее, что нам пора действовать. Нико в беде! И ведь такой супер-керри, как ты не оставит боевую подругу в беде, верно?
Тот мгновенно преобразился.
— Конечно нет, Макс! Ника хоть и 3Д-тянка, но она столько раз мне задницу спасала! Мы же настоящие боевые товарищи! Не разлей команда! Конечно, я ей помогу! Так каков план?
Я улыбнулся, довольный тем, что удалось увести его внимание.
— В общем слушай сюда… — я принялся объяснять, что будем делать конкретно мы.
Так как путь нам предстоит немалый, надо как следует подготовиться. Подобное «путешествие» в условиях зомби-апокалипсиса обычно было бы не больше чем самоубийством, но в нашем случае все могло получиться, но лишь при определенных условиях.
Во-первых — Митяй должен взять свою Специализацию. В его распоряжении сегодняшняя ночь, пусть что хочет делает, но он должен ее взять, иначе вообще без вариантов.
Во-вторых — надо рассортировать и отобрать самый полезный лут и научиться им пользоваться. Если айтемы могут повысить наши шансы, то это необходимо сделать.
В-третьих — нужно транспортное средство и годный маршрут, чтобы мы смогли проехать полгорода и успеть это сделать за день. Этот дедлайн я поставил не только, чтобы успокоить Нику, а также потому что у меня совсем нет желания разъезжать по городу ночью, полном всяких тварей. У меня такое предчувствие, что если так сделать, никакая эволюция и регенерация здесь не помогут. Просто, как и говорил Митяю — от тупости нет «имбы»!
И в-четвертых — подготовить «козырную карту». Нечто такое, что могло бы зарешать, даже если придётся влезь в самую глубокую и темную «Ж»! И потенциально таковая у меня была… я взглянул на странный черный талисман-камешек в руке — возможно это местный аналог «Щита Аегиса»* (Aegis Shield: артефакт, позволяющий возрождаться после смерти).
«Амулет Последнего Шанса» : В случае потенциально смертельной атаки, амулет автоматически активируется, и может заблокировать ее. Мощность щита зависит от накопленных в амулете ОС. Текущие ОС — 0/300.
Я улыбнулся, перекатывая его в руке. Это была очень полезная вещица, но чтобы она заработала, сначала придется мне как следует «поработать». Три сотки опыта это немало, но у меня вся ночь впереди.
Поэтому я заблаговременно отправил Митяя вглубь ТЦ, экипировавшись тем, что было из лучшего, и вышел из гипермаркета. Митяй говорил, что они перебили всех зомби поблизости, но мне что-то слабо верилось… вчера ночью их было столько, что при всем желании за день и ночь их нельзя было зачистить! А раз их нет, то они куда-то делись… куда-то заныкались… и пора бы им из их логов уже повылазить! Поэтому я взял баночку «красной субстанции» (свежесцеженная кровь Митяя) и разлил ее воздухе, прямо на входе. После чего подошел к побитой машине и устроил небольшой концерт «ударными инструментами». И как и ожидалось…
— Фу-а-а— … 
— Ва-а-а— … .
— Р-ра-а-а…
Раздались голодные звуки со всех сторон. «Зрители» не заставили себя ждать, их красные глаза обступали меня сквозь ночную тьму.
— Ну что же, начнем нашу катку, «собратья»… — улыбнулся я, держа в одной руке биту, а в другой меч. — Она точно будет занимательной ~!

Глава 20

Текущее время: 00ч:23 м:05с…
«Голодный Зомби 1ур, ЭИ —
G».
Впереди оскаленная рожа пялиться на меня с красными глазами, ее приветствует бита в левой руке и «дорогой клиент» остается без верхней части черепушки.
«Гнилой Зомби 1ур», «Разлагающийся Зомби 1ур».
Меч в правой руке делает свой горизонтальный пируэт и еще двое «клиентов» остаются без головы.
«Прекрасный зомби 1ур.»
Симпатичная девушка пытается «познакомится» сзади, и я удовлетворяю ее желание, приветствуя своей прекрасной красной битой — как итог красавице больше не придется волноваться о красоте лица.
«Наглый Зомби 1ур», «Оборзевший Зомби 1ур».
А два новых «клиента» спереди изо всех сил пытаются меня «гопануть», цепляясь за одежду, но меч мигом оставляет их без шустрых ручонок. Здесь и сейчас я был очень популярен, буквально привлекая внимание со всей округи! Наверное, еще никогда в жизни я не был настолько популярен!
Текущее время: 01ч:37 м:25с…
«Клиенты» не кончаются, такое чувство, что они могут идти вечность, и чтобы ты не делал, это «волну» не остановить. Подтверждение этому приходит тогда, когда появляются совершенно новые «клиенты», которых раньше я никогда не видел.
«Зубастый Зомби 2ур»
Всплывает «клыкастая» рожа, к зубному что ли очковал ходить? Я решил исправить это допущение, совершив «экстренное протезирование» битой в руке.
«Быстрый зомби 3ур», «Сильный Зомби 3ур»
Внезапно появился более-менее шустрый зомби, что несся на меня не с инвалидной скорость, а аж достигая «быстрого шага» — настоящий боец! Меч в правой оставил его без таких важных для него нижних конечностей. Но не успел я это сделать, как пришел «мощный» толчок справа, что даже смог меня подвинуть на два шага, парень позади был достаточно силен и уверовав попер на меня, решив повторить успех, увы, бита в моей руке оказалась сильнее.
Среди моря зомби время от времени появлялись новые индивиды.
Текущее время: 02ч:28 м:26с…
«Мутировавший зомби 4ур», «Шустрый зомби 6ур», «Стойкий Зомби 5 ур»
Новые «клиенты» все прибывали и прибывали среди моря обычных своих собратьев, их становилось все больше. Где-то один к десяти появлялись подобные «развивающиеся уникумы». И я был только рад, ведь бита в левой руке и меч в правой собирали неплохой такой «урожай».
Получено 4 ОС, Получено 6 ОС, Получено 5 ОС!
Одно удовольствие от таких встреч, ОС текли рекой! Но неужели это все? Если так, то я останусь разочарован…
Текущее время 03ч:12 м:27с
Вечеринка продолжалась, но вдруг показалось смазанное движение сбоку.
Бух!
Я не успел уйти в сторону, как по мне пришелся удар, левую руку с битой оторвало, а асфальт передо мной превратился в труху. Если бы я не успел едва сместиться, то вместо руки потерял бы голову. Передо мной извивались две странные длинные шутки, напоминавшие червей с острыми зубами, толщиной с мою руку. Проследил за другим концом, заметил, что с крыши выглядывали два красных глаза.
«Мутировавший зомби. Растягивающийся вид 9ур,
L-тип, ЭИ —
F».
Внезапно «черви» зашевелились и стали «втягиваться» обратно, становясь на место рук, или скорее зубастых шлангов, что «крепились» к зомби. Это была очень необычная картина, но даже не это было в ней главное — один из этих зубастых шлангов потащил за собой мою руку!
Конечно, я не мог проигнорировать подобное безобразие, но «шланги» уже отдалились на приличное расстояние, поэтому все, что мне оставалось — швырнуть меч! Меч был легкий и с отличным балансом, а потому четко полетел по заданной траектории и отсек один из «шлангов» твари. «Рука-червь» пала на землю и заизвивалась, изливая в воздух какую-то черную жижу. Но этого было мало, тварь явно была разъярена моей выходкой и уже собиралась на «второй заход», который, впрочем, я не дал ей сделать. В руке у меня появилось системное красное копье, и я, не медля, зашвырнул его в рожу твари! «Рука-червь» попыталась внезапно проглотить копье, но увы… пришлось ей «подавиться», ведь это было не просто копье, я заранее напитал его энергией, желая потестить новую абилку «Манипуляция Энергиями», и как оказалось, я мог также, как и Митяй усиливать предметы, отчего копье прошило насквозь «шланг-руку» и влетело твари в башку, отчего та…
Пух! Плюмс…
…просто разлетелась, как переспелый арбуз. Копье же врезалось в стену дома напротив.
Я подошел к оторванной руке, поднял, глянул… скривился. Руку успели «пожевать»… но делать было нечего — приставил обратно, молясь Системе, чтобы она все-таки восстановила ее. Я почувствовал, как сработал навык — «Мертвая Регенерация» активировалась и под кожей будто зашевелились тысячи маленьких червей — не очень «эстетичное» ощущение. Но каким бы ни было, оно сработало, рука действительно прирастала на место! Более того, «молитвы» тоже обернулись успехом, и «покусанная» часть восстановилась. Лепота! Правда тут же следом за этим жёсткая пустота родилась в животе, голод захватывал разум. Глянул на ману.
Энергия: 4/32
Скривился, чувствуя, как регенерация все больше опустошает мой внутренний резерв, это была проблема. Взгляд упал на «руку-червя» у ног. Снова скривился, но делать было нечего, рано или поздно придётся это сделать. Поднял ее и вгрызся.
«Мертвая Сублимация» — активация!
О «вкусе» даже заикаться не буду, дабы сохранить здравый рассудок на будущее. И это было довольно опасно, наконец, начали подтягиваться действительно серьезные твари. Ну что, тогда и мне стоит стать «посерьёзнее», давно уже пора попробовать протестировать некоторые связки и навыки. Знакомый азарт все больше начинал разгораться во мне ~.
Текущее время: 04ч:05 м:31с…
Бух!
Раздался небольшой взрыв и меня окатило осколками асфальта.
Бах! Бух!
Еще два таких же мини-взрыва прозвучали рядом, но я не обратил на них внимания, т. к. успешно ушел с траектории атаки.
— ВУООООООООООО! — вопило трехметровое тело передо мной занося стволовую руку с огромной дубиной в очередном ударе.
«Силовой Зомби 11ур,
B-тип, ЭИ —
F».
«Силовой Буст» — Активация!
«Манипуляция Энергиями» — Активация!
БАМ!
Очередной удар я принял на «Киллер-биту» в руках, вот только…
— … да насколько же ты тяжелый зараза!
БУХ!
Слитным движением сместил направление удара в сторону, и очередной взрыв асфальта окатил меня волной. Полностью принять удар не вышло, но обошлось без серьезных повреждений.
— УААААААААААА! — снова здоровяк заносил дубину для удара.
А вот мне надо бы сменить тактику.
Удар! Удар! Снова Удар!
Здоровяк-зомби бомбил меня ударим сверху, но я либо уклонялся, либо отклонял их битой в сторону. Наконец дождался момента, пока эта неуклюжая туша снова промазала, раскидывая асфальтовое облако и забрался по его же ведущей руке на плечо (ублюдок был почти в два раза выше меня), влил энергию в биту и как следует зарядил по черепушке!
Удар! Бац!
— ГРРРРРРРРРРРРРРР! — сволочь поймала биту зубами, и давай скрежетать ими по металлу.
— Живучая падла, как и всегда! — пробормотал я, доставая меч из мешочка. — Сожри это!
Клинок вошел точно в глазницу.
— ВООООООООООООООО! — та тут же взвилась и попыталась меня скинуть, вторая лапа твари направилась ко мне.
Это она зря…
— ВАААААААААААААОО! — тут же осталась без половины пальцев. Меч Мясника неплохо рассек плоть этой заразы.
Но не успел я нарадоваться, как сверху послышался подозрительный звук и какие-то хлопки. Наученный опытом, я на автомате сиганул вниз. Вовремя!
Удар! БАЦ!
— ВУОООО…ГХА-А-ХОООО…! — внезапно огромной сильной твари оторвало голову!
Бух…
Тело грохнулось на землю, а я смотрел злым взглядом на виновника этого действа, какая-то крылатая тварь открутила башню здоровяку и сейчас с моей добычей в когтях стремительно взмывала вверх.
«Крылоподобный Зомби 10 ур,
F-тип, ЭИ —
F»
В руках появился системный кинжал. Мгновение, он уже летит следом и…
— ГХААААААА-КХА-КХА! — … втыкается твари точно в глаз.
Та мигом вошла в «штопор», и грохнулась на крышу небольшой двухэтажной пристройки.
Но больше я сделать не успел, так как в спину что-то воткнулось, а из груди вылезли торчащие когти. Перевел взгляд назад.…
— КШААААА-ЧА-ЧА! — зубастая пасть очередной твари расплылась в «улыбке».
«Скоростной Зомби 11ур, А-тип, ЭИ —
F».
Взмах меча! Тварь каким-то образом успевает уйти с траектории, сохранив голову, но…
— КША-ША-ША! — … руки она лишилась.
С огрызком вместо лапы она начала носиться вокруг меня, явно рассчитывая взять реванш, пока я спокойно вытаскивал из грудины оставшуюся часть лапы и…
Кусь! Чавк-чавк…
…тут же пустил ее в дело, чувствуя, как грудная клетка начинает затягиваться.
— КУША-А-А! — твари явно не понравилось, что ее частичкой решили пообедать, когда она собиралась сделать тоже самое сама. Поэтому я не был удивлен, что она кинулась в атаку, но, как и говорил, зря это она…
Удар! БАЦ!
…черепушка твари разлетается на кусочки стоило ей сойтись с траекторией летящей на нее «Киллер-Биты». Предсказать ее движения было довольно просто, ведь потеряв лапу, она уже не могла также эффективно перемещаться. Хватило одного удара.
Кусь…кусь… Чавк… чавк…
Я дожевывал руку чересчур шустрого зомби, как… снова почувствовал удар. Но на это раз на ноге…
Кусу… кусу… Чавак… чавак…
…оказалось, что не я один утолял аппетит. В стороне, на крыше, где должна была покоиться туша чересчур крылатого зомби, появилось тело с «руками-червями» вместо конечностей и вовсю предавалось трапезе. Причем обедая не только моей законной добычей, но и мной самим! Эта сволочь протянула одного своего червя до меня, и уже успела сжевать половину конечности! Вообще без тормозов!
Поэтому недолго думая, я решил разделить с этой тварюшкой совместную трапезу. Схватил ее за «руку-червя» и как следует дернул! Ух, как хорошо полетела…
БАЦ! ПЛЮМС!
…надеюсь ей понравилась «Киллер-бита» на обед. Она должна была оценить этот незабываемый вкус металла!
Текущее время: 04ч:41 м:07с…
Рассвет. Я стоял посреди площадки у входа гипермаркета. Капли крови стекали вниз по мне. И не только по мне… подобными «узорами» была заполнена вся площадь! Толпы зомби устилали асфальт, самых разных видов, расцветок, уровней…
…но на ногах остался лишь я. Бита и меч по-прежнему были в руках. Руках, которые мне пришлось неизвестно сколько раз регенерировать на протяжении ночи. И не только руках, все конечности моего тела прошли через это. Я убивал и ел. Ел и убивал. И так продолжалось на протяжении всей ночи. И вот итог…
«Амулет Последнего Шанса»: 300/300ОС
Уровень 11 (111/610 ОС)
— Неплохо… — произнес я с доживающей оскаленной пастью. Кажется, мне все больше нравится этот мир ~.
* * *
Я вернулся обратно в гипермаркет и брел по пустынному холлу, некогда заваленный трупами зомби и бандюков, однако после моей эволюции ничего из этого не осталось. Сейчас же «море трупов» лежало позади меня, на площади у входа, и сделал я это за ночь… в одиночку.
Я направлялся в душ, в одно из помещений для стаффа, чтобы смыть с себя кучу отбросов и размышлял о произошедшем. Ну что сказать, мои способности и правда возросли. Это совершенно нельзя сравнить с тем, что было раньше — факты на лицо. Особенно это касается эволюционировавших зомби, сколько у меня было с ними проблем… с ума сойти! Сейчас же, пусть и с некоторым сложностями, но в соло смог ушатать пятерых… вполне неплохо.
Итак, зачем же я вообще устроил эту рисковую вылазку? Да еще и в одиночку? Все просто, помимо накопления «заряда» на артефакт, мне необходимо было протестировать предел своих возможностей. А это можно узнать только на практике — работая «на износ», ведь в конце концов решает лишь то, как ты можешь пользоваться этими самыми возможностями. Вот мне и надо было понять, какие ситуации я «потяну»…
Ну что же, однозначно можно сказать, что я… силен. Действительно силен, способности «Особого Типа» очень хорошо сбалансированы, а в сочетании с артефактами от Системы, так вообще близки к читу. Но! Лишь при соблюдении ряда условий… а так, в процессе боя у меня было несколько довольно опасных ситуаций. И если не сделать из них выводы, то обязательно поплачусь за это. Поэтому надо придумать, как «заделать» мои бреши так сказать. Так какие, в итоге, у меня нарисовались проблемы?
Во-первых, у меня очень хреново с восприятием и сенсорными чувствами. Я почти не мог чувствовать атаки, направленные на меня. Тупо нет ощущения опасности или угрозы… не знаю, с чем это связано, но «чувства», которые у меня были, когда я был живым и наработанные рефлексы — исчезли (остались лишь «воспоминания»). Правда взамен я получил способность полностью игнорировать боль и возможность выходить за пределы сил. Но даже так, отсутствие подобных «реакций на угрозы» — это огромная проблема. Когда зомби меня атаковали, я только случайно замечал направление атаки. Один раз лишился руки, второй раз едва не лишился головы, а третий и четвертый раз… разворотили грудь и сожрали ногу. Это вообще не смешно! Я тупо НЕ ЧУВСТВОВАЛ угрозы, соответственно не мог уклониться. Да, я зомби и подобные атаки мне сейчас не страшны, могу их залечить регенерацией, но что, если бы атака пришлась в голову? Все? Directed by Robert B. Weide* (известный мем, означающий полный провал)? Не смешно! Это абсолютно недопустимо! Мне надо придумать, как находить потенциальную угрозу, или я гарантированно сольюсь.
Во-вторых, хоть я и могу сейчас противостоять большому числу зомби, но вот с эволюционировавшими совсем другое дело. Хоть в сумме я и завалил целых пять штук, но лишь потому, что они были тупые как пробки и действовали абсолютно хаотично. Более того, они нападали друг на друга и жрали прямо в процессе замеса! Но вот если бы они сконцентрировали свои атаки на мне… тогда проблемы были бы у меня. Сейчас мы собираемся идти на противника, который умеет координировать действия своих юнитов, а значит в одиночку у меня будут проблемы.
Ну и в-третьих, хоть я и довольно силен, но мои характеристики посредственны. Да, они сбалансированы и я могу использовать преимущества баланса, применяя разнообразные тактики, но если судить по отдельным аспектам — я проигрываю в способностях почти всем эволюционировавшим зомби. Спрашивается, как такое может быть, я же всех ушатал! Да очень просто, это стало возможно лишь благодаря моему опыту и артефактам. В обычной ситуации, меня бы схарчили и не подавились. Например — Скоростной Зомби А-типа, он во много раз превосходит меня в скорости, я смог завалить его лишь когда «подрезал» ему лапки, Силовой Зомби B-типа вообще не пробиваем и пересиливает меня даже когда я использую все свои «буст-способности», завалить его можно только если бить по уязвимым точкам. Крылоподобный Зомби F-типа очень уязвим, но он умеет летать и еще его атаки нельзя недооценивать, не зря он открутил башню Силовому B-типу с одного захода! Ну и Мутировавший Зомби L-типа вообще особый случай, его внезапные атаки с дистанции та еще проблема, дважды он отжирал от меня конечности и дважды я смог завалить его лишь потому, что у него не хватило мозгов куда-нибудь спрятаться, и он начинал жрать прямо на месте!
В итоге, что получается? А то, что, если так продолжится, меня ждет гарантированный слив. Зомби развиваются очень быстро и их реально много… если не найти способы им эффективно противостоять и тормозить в развитии, то шансов не будет вообще. Поэтому действия на ближайшее время решены — необходимо качаться, как можно больше качаться! И пока слабости ничем не перекрыты, нужно нечто, что может скомпенсировать их. И кое-что из этого я уже нашел…
«Амулет Последнего Шанса» 300/300 ОС.
Закончив водные процедуры, я вернулся в холл и забурился в старую-добрую кафешку, рассматривая интересный артефакт. Я таки зарядил его до конца. Очень надеюсь, что от него будет какая-то польза.
Далее, чего же я за ночь интересного набил? И что мог бы использовать? Во-первых, я повысил уровень до 11, и учитывая, насколько возрастает каждый раз требования по ОС, это вполне неплохой результат. На 9-ом надо было набить 233 ОС, а на 10-ом 377 ОС, плюс я еще заполнял амулет, итого за ночь я набил около 1000 ОС. Повезло, что попадались не только обычные зомби, но и развивающиеся 2−3-4–5 уровней, за них давали опыта больше, нежели за обычных, поэтому такой результат. В итоге, мои статы сейчас….
Характеристики:
Уровень 11 (111/610 ОС)
Сила 14 (16)
Ловкость 9 (13)
Энергия 10 (36/40)
Свободные очки 4
И раз уже я повысил уровень, то самое время прокачать статы! Что же мне повысить? Хотя, очевидно, что…
Ловкость 9 13 (17)
Итак, я решил повысить Ловкость. Прикинув все за и против, пришел к выводу, что именно она может наиболее повысить мои шансы на выживание. Почему так? Да потому что Силы у меня более-менее хватает, особенно если учитывать Усиление, да и с Энергией проблем нет, ведь я могу восстанавливать ее прямо в бою. А вот с Ловкостью проблема… то, что я недостаточно мобилен, даже с артефактами — это факт. К тому же, я могу заполучить новую абилку, качнув ее до 13 пунктов!
Внимание! Ваша характеристика Ловкость достигла второго порогового значения, вы можете выбрать один из представленных навыков!
— «Псвевдоживая Реакция (

E)» : Будучи мертвым, ваши бессознательные рефлексы фактически атрофировались, поэтому вы не можете эффективно реагировать на угрозы, и этот факт ничего не сможет изменить, ведь вы мертвы. Тем не менее, вам ничего не мешает вывести их на осознанный уровень. Это долгая и кропотливая работа, и лишь тот, кто обладает истинным упорством сможет ее проделать. Но только так вы сможете вернуть часть способностей живых. (способности пробуждаются по средством развития навыка).
— «Усиленные Мертвые Связки (

E)» : Выйдя за пределы способностей живых, ваше тело стало невероятно хрупким и может быстро приходить в негодность. Особенно это относится к связкам и сухожилиям. С помощью данного навыка вам не придется беспокоится об этой проблеме, и вы сможете продолжительное время действовать без опасения, что ваши мышцы вдруг откажут.
— «Реактивный Разгон (

E)» : Напитывая свои конечности доставочным количеством энергии, возможно вывести тело на новый уровень возможностей. Ваша скорость возрастет в разы, и на короткий период времени вы будете неуловимы, однако существует высокая вероятность повреждений тела, если вы не обладаете никакими предохранительными навыками.
Глаза так и разбегаются! Что же мне взять ~?

Глава 21

Такс, прямо глаза разбегаются, мне на выбор дали аж три навыка! И все реально хороши… но как бы хороши ни были, я сразу понял, какой возьму. Пока он существует, других вариантов для меня нет.
Вы приобрели Навык — «Псевдоживая Реакция (
E)».
Именно так, я могу взять только его. Потому что именно он частично может решить мою главную проблему! Ну и помимо этого, меня волновало кое-что еще… а именно приписка в самом конце — «(способности пробуждаются в процессе развития навыка)». Что это значит? Разве Навык может развиваться? Я глянул на только приобретенный навык и ничего не заметил. Навык, как навык… может нужны какие-то особые условия для развития? Или еще что? После пробежался по другим навыкам, и увидел кое-что новое…
«Оценка (
G). 1 Ур. Прогресс Развития — 80%»
…у некоторых из стояла приписка — «Прогресс Развития»! И проценты к ним! Такс… интересное кино. Кажется, мы упустили неслабую долю сеттинга по основам работы с Системой. Хотя готов покляться, раньше я нигде не видел ничего похожего, но вот сейчас вдруг появилось. Откуда, спрашивается? Что изменилось с тех пор? Ага, ну конечно, я эволюционировал… Такс, ну ладно, давай смотреть дальше.
Что можно выделить из всего этого? Я вижу уровень по-прежнему далеко не всех навыков, а лишь у части. И вообще не вижу уровней у Навыков Е-ранга. Почему? Хм…
Эволюционный индекс —
F
Пожалуй, это единственное объяснение. Я точно также не могу нормально пользоваться шмотками более высокого ранга. Получается, Индекс — это не только индикатор развития, благодаря нему возможно развивать Навыки? А вот это действительно интересно. Такс… и как это сделать? Я заметил, что «уровень» так и просится, чтобы по нему «кликнули». Возьмем, к примеру, «Оценку».
'Оценка (
G) 1ур. Прогресс Развития — 80%: Изменить отображение прогресса? Да/Нет?
Ну… «Да».
'Оценка (
G) 1ур. Прогресс Развития — ⅘ ОС: Использовать опыт для развития навыка?
Вылезла очень интересная надпись… Опыт, говоришь? Хм, очень интересно. Ну… «Да»!
Внимание! Вы использовали Очки Системы для развития Навыка.
«Оценка (
G) 2ур. Прогресс Развития — 0/8 ОС: Уровень Навыка 'Оценка (
G)» повышен!
Очень-очень интересно… так значит, тут можно таким образом «качать» Навыки? А откуда берется ОС? Хотя, известно откуда…
Уровень 11 (110/610 ОС)
Как и ожидалось, из моей собственной экспы опыт можно перекинуть в Навыки. Очень-очень интересно! Кстати, если подумать, «Амулет» я ведь заполнял схожим образом, разница лишь в том, что после убийства ОС шли не в мой уровень, а в сам «Амулет». Но, по сути, система одна и та же…
Итак, что дает пресловутое «повышение уровня»? Надо бы попробовать что-нибудь «оценить».
«Оценка»
Бейсбольная бита — «Зомби-Киллер» (
F): Вес — 8 кг, Поглощения Опыта — 25%, Увеличенная прочность, Урон по зомби и другим псевдоживым существам увеличен на +10%. Характеристики: Прочность — 10/12…'
Та-а-акс… все интереснее! Появилась приписка, которой не было, а именно — «прочность»! А вот это реально здорово! Повышение уровня действительно увеличивает доступность информации! А ну-ка, что, если повысить еще?
«Оценка (
G) 3ур. Прогресс Развития — 0/13 ОС: Уровень Навыка 'Оценка (
G)» повышен!
«Оценка»:
Бейсбольная бита — «Зомби-Киллер» (
F): Вес — 8 кг, Поглощения Опыта — 25%, Увеличенная прочность, Урон по зомби и другим псевдоживым существам увеличен на +10%. Характерстики: Прочность — 10/12, Базовый урон — 10…'
И снова появилась новая строчка информации! Такс-с… тогда не будем тормозить, интересно, насколько я смогу «прокачать» Навык?
«Оценка (
G) 5ур (Макс) — Прогресс Развития — 34/34 ОС (100%): Уровень Навыка 'Оценка (
G)» повышен! Достигнут максимальный уровень навыка на текущем ранге развития навыка! Повысьте ранг навыка, чтобы продолжить развитие!
О как… так для «Оценки» максимум 5-ый уровень. Чтобы получить эту информацию, стоило того, чтобы влить в него столько опыта. У меня теперь осталось…
Уровень 11 (34/610 ОС).
…но зато и информация новая появилась.
«Оценка»
Бейсбольная бита — «Зомби-Киллер» (
F): Вес — 8 кг, Поглощения Опыта — 25%, Увеличенная прочность, Урон по зомби и другим псевдоживым существам увеличен на +10%. Характеристики: Прочность — 10/12, Базовый урон — 10, Материал — Системная Сталь (Темное Благословение), Заточка — 0, Инкрустация — нет (Чтобы инкрустировать предмет найдите подходящие материалы и отдайте их Мастеру-Кузнецу. Мастера-Кузнеца всегда можно найти в «Деревне Новичков»).
Охо-хо… сколько новой информации! Кажись, я только что нашел «золотую жилу»! Оказывается, тут столько возможностей для апгрейда предметов есть, да еще и некий Мастер-Кузнец в «Деревне Новичков»! Но это уже вылитая ММОРПГ! Интересно, Система это специально сделала такую адаптацию под наш мир, или она всегда такой была? Впрочем, сейчас это не важно… сколько еще информации я могу получить?
«Оценка» — «Деревня Новичков».
Внимание! Чтобы получить дополнительную информацию повысьте ранг вашего навыка!
Облом… хотел оценить термины из описания, но не прокатило. Хотя не совсем так, если повысить ранг, это по идее возможно… вопрос лишь в том, как это сделать? И мне бы очень хотелось это узнать!
Так, ладно, в целом понятно. Получается, что Навыки можно прокачивать и они раскрывают больше возможностей, это реально круто! Такс… а что еще я могу сделать? Может и другие навыки прокачать?
Облом… просмотрев все оставшиеся навыки, понял, что могу качать лишь F-ранг, но вот опыта не хватает! Вот это попадос… теперь нужно гриндить не просто для прокачки уровня, а еще и для прокачки навыков, и зарядки артефактов… и еще куча для чего! Просто ахринеть! Сколько же экспы на все это понадобится? Да тут придется просто целиком и полностью в объятия зомбей погружаться, что хоть как-то развиться! Хотя не совсем, походу Навыки можно прокачивать и обычным способом, типа «использования», не зря там процент накапал… но делать это очевидно долго, за экспу куда быстрее. Ладно посмотрим, может другие способы есть.
Что дальше? С Навыками получается разобрались. Точнее не совсем, но это потом, пора бы приступить к самой вкусной части…
…к луту! Я неслабо так повыбивал добра с зомбаков, не зря ночь гриндил! По примерным прикидкам у меня должно получится не меньше того, что мы вдвоем с Митяем сделали в прошлый раз. Ну-ка, давай глянем, что там получается по цифрам… если исключить то, что у меня было изначально, то выходит…
— Серые Коробки — 278шт, Серые Шкатулки — 4шт (
G), 1 шт (
F)
— Красные Коробки — 137шт, Красные Шкатулки — 25шт (
G), 2шт (
F)
— Зеленая Коробка 2шт, Зеленые Шкатулки — 13шт (
G), 1шт (
F)
— Бирюзовая Коробка 2 шт, Бирюзовая Шкатулка — 1шт (
G), 1шт (
F)
— Фиолетовая Шкатулка — 5шт (
G), 1шт — (
F)
— Желтая Коробка — 1шт, Шкатулка — 2шт (
G), 1шт (
F)
Вот все добро, которое мне удалось выбить за ночь. Неплохой улов, что тут сказать… По Серым Коробкам я набил даже больше, чем мы с Митяем за прошлую ночь. Хотя по идее, я должен был набить еще больше, ведь заработал аж 1000ОС, почему так вышло? Тут дело в самих мобах, с эволюционировавших идет много опыта, а Серые Коробки почти не падают, поэтому такой результат. Впрочем, я не огорчен, ведь с них неплохо падают Шкатулки (F)! И у меня как раз такая выпала, да и серая… такой еще не видел. Открыл ее…
Получено Обработанное Ухо Звуколюба (

F) : Ухо Звуколюба способно улавливать малейшие вибрации в окружении и даже под землей. Это единственный способ выжить для этих милых маленьких зверей, а потому их слуховые органы чувств развились до невероятной степени. Если разумный съест его ухо, прошедшее особую обработку, это позволит обрести ему на некоторое время частичные способности Звуколюбов.
Та-акс, а вот это интересная вещь! Теперь это не фрукт оказался, а… ухо значит. Видимо, в мирах Системы, «Красная Книга» не в почете, ну да ладно. Я быстро съел «Ухо» неизвестного существа. Может раньше немного и сомневался бы, но уж теперь после всего произошедшего… я же не мелкая девственница, чтобы ломаться каждый «новый раз» в конце концов.
Вы съели «Обработанное Ухо Звуколюба». Ваши слуховые способности увеличены.
Насчет вкуса ничего сказать не могу, по сравнению с зомби, что угодно будет словно деликатес. Насчет изменений… эта «штука» реально работает? Попробовал сконцентрироваться. Сначала ничего не было слышно. Потом пришел какой-то фоновый шум. Звуки постепенно улавливались все лучше, но их было много, и они были разбросаны — словно треск в телевизоре. Я еще больше сконцентрировался и тогда сквозь «треск» стали различаться какие-то слова… нечто похожее на человеческую речь.
— Шеф, кажись снаружи гул закончился… может выйдем, посмотрим?
— Ни в коем случае! Или у тебя слишком много жизней? Когда босс действует шутить не стоит…
— Босс? Шеф, вы же не серьезно насчет того толстого чмо…м-м-м-м!
— Заткнись нахер, урод! Думай, что говоришь!
— Н-но, шеф! П-почему вы так опасаетесь этого пухлого шкета? Это все лишь какой-то школьник…
— Не какой-то! А школьник с супер-способностями! Он остановил чертовы пули! Я конечно, слышал краем уха о таких опасных ребятах, но чтобы реально их встретить…
— Слышали? О ком, шеф?
— Еще раньше, до всего этого беспредела. Слушок до меня доходил, что будто некие школьники в восточных странах, которые с виду ничего из себя не представляют оказываются на деле супер-бойцами! Думал, брехня полная! Но сейчас… как же они назывались…
— Как назывались, шеф?
— Вспомнил! Назывались они — ОЯШи! Никогда бы не подумал, что встречусь с одним из них!
Расслышав этот разговор… я чуть не сдох от смеха прямо на месте! В итоге концентрация спала и продолжение не расслышал, но блин… это они про Митяя? У-ух, какое неизгладимое впечатление произвел на них мой тиммейт! Впрочем, он это может… но блин, ОЯШ* (ОЯШ: Обычный японский школьник — супер распространенный архетип персонажа, который обладает какими-то суперсилами в различных аниме)? Серьезно⁈ Ух, держите меня семеро! Тогда уж ОРШ уже, хе-хе-хе ~! Впрочем, они не так уж и неправы… по способностям мы и правда скоро сможем сравниваться даже с мифическими существами, тип-ОЯШ!
Такс, ладно идем дальше. «Ухо» полезная штука, но надо научиться правильно пользоваться этим «бафом», а еще посмотреть, сколько он будет действовать.
Далее у нас шли Красные Шкатулки. Коробки даже не стал открывать, тупо не до того, более того, из Шкатулок я решил открыть только «F-ранговые», а то куча хлама мне не нужна.
Получено Двухстороннее Копье Ярости (

F) : Вес — 3 кг, Поглощение опыта — 25%, Улучшенная заточка лезвия, накладывает специальный эффект — «Ярости» на пользователя. Характеристики: Прочность — 10/10, Атака 13 (15) (Колющий и Режущий урон), Материал — Красное дерево берсерка и Системная Сталь, Заточка — 0, Инкрустация — нет.
«Оценка» — «Специальный эффект Ярости» : Не достаточный уровень навыка! Повысьте ранг Навыка!
Черт возьми! Я только и мог, что снова выругаться, опять долбанная оценка не сработала! Нужно с этим что-то делать, а то даже когда попадаются такие годные вещи, ничего не могу понять. Но что я могу? Хм… если так подумать, все, связанное с навыками где мне попадалось? Точно, в Желтых Коробках и Шкатулках… ну-ка попробуем, открыл все, что было.
Желтая Шкатулка (
G): Получен Абонемент Навыка (
G) — случайный навык.
Не то, более того, случайный навык? Мусор… рандомные навыки мне точно не нужны.
Желтая Шкатулка (
G): Получен Навык — «Владение Дробящим Оружием — Основы» (
G).
Уже лучше, но все равно не то… хотя это, пожалуй, выучу.
«Владение Дробящим Оружием — Основы (

G)»: Любая дубина в ваших руках станет смертельным оружием, либо оружием пыток. Вы начали постигать мастерство крушения косточек ближнего своего. Знание основ поможет в вашем благородном деле. Мастерство обращения с дубинами увеличено, за счет более эффективного применения данного оружия ваш средний
DPS увеличится ~+10%.
Средний DPS? То есть «Damage Per Second»? Ничего себе тут адаптация! Система все больше поднимается в моих глазах! Хз, как это будет выглядеть на практике, но то, что «Сила удара» не может сама по себе увеличится лишь из-за возросшего мастерства это точно, но с другой стороны оружие может быть более эффективно применено, а значит больший урон все равно можно нанести. Поэтому если смотреть с точки зрения не силы одного удара, а «качества ударов» в какой-то период времени, то показатель эффективности урона действительно можно вывести — и здесь это «DPS» — «Текущий урон в секунду». Черт, это даже забавно! Но ладно, обдумывать это будем потом, а сейчас идем далее…
«Желтая Шкатулка (
G)»: Получен Навык — «Владение древковым оружием» — основы (
G).
Хм, может быть полезно, пока оставим. Возможно, к копью в качестве пары сойдет, но сначала надо узнать, что вообще оно делает.
«Желтая Шкатулка (
F)»: Получена Книга Эволюции Навыка (
F).
«Оценка» — Книга Эволюции Навыка (

F): может развить один из навыков
G-ранга до Навыка
F-ранга. Навык должен быть полностью освоен на текущем ранге.
Да! Вот оно! Я так и знал, что подобные штуки должны быть в луте Системы! Но черт возьми… эту штуку очень непросто достать, если подумать. Желтая Шкатулка (F) падала лишь дважды и обе с эволюционировавшего зомби. Хотя обычные Желтые Шкатулки тоже падают с простых зомби, но там дикий шанс… более чем за 1к зомби мы выбили всего 3 или 4 штуки. Меньше 1%, совсем мизер.
Желаете изучить «Книгу Эволюции Навыка (
F)»? Да/Нет?
Я подтвердил.
Выберите желаемый Навык для эволюции из списка.
Увы, в списке был лишь один навык…
Навык «Оценка (
G)» выбран. Навык эволюционирует Оценка (
G) Продвинутая Оценка (
F).
Продвинутая Оценка 1ур (

F) : Продвинутая версия навыка, способного дать дополнительную информацию об объектах Системы. Помимо свойств объектов Системы вы теперь можете получать информацию о некоторых терминах и правилах Системы.
Ну неужели… я таки получил его. Хочется уже применить на практике, но прежде надо еще кое-что сделать. Сиротливая Желтая Коробочка была у меня в руках — единственная оставшаяся из «желтой серии». Я открыл ее за компанию.
«Сапфировая Книга»: Данная книга способна увеличить одну из ваших характеристик — Энергия +1. Изучить? Да/Нет?
Воу, ничего себе! Что за глупый вопрос, конечно — «Да»!
«Сапфировая Книга Изучена»: Энергия +1
Характеристики:
Сила 13 (15)
Ловкость 13 (17)
Энергия 11
Отлично! Кто бы знал, что Желтые Коробки такие полезные! Интересно, поэтому они настолько редко падают? Или особые условия нужны? За все время только одна штука упала! Впрочем, ладно, вернёмся к главному…
«Продвинутая Оценка» — «Специальный эффект Ярости» : При использовании на пользователя накладывается «Специальный Эффект Ярости», благодаря которому сила и скорость атак может возрастать пропорционально агрессии, что сейчас испытывает пользователь. С увеличением Ярости копье преобретает более яркий окрас, эффекты также увеличиваются, но возрастает вероятность впадения пользователя в состояние «Берсерка». Не рекомендуется слабовольным пользователям.
Понятно… я примерно так и предполагал, но сейчас четко видно, что из себя представляют подобные эффекты. Однако, несмотря на риски, оружие действительно неплохое… надо будет потестить. Ну и раз Оценка прокачана, надо бы узнать кое-что еще.
«Продвинутая Оценка» — «Деревня Новичков» : В каждом крупном городе находится «Деревня Новичков». В ней можно прокачать классовые навыки, выбрать Продвинутую Специализацию, а также еще огромное количество возможностей для новых Игроков. «Деревня Новичков» изначально скрыта, но стоит ее впервые найти, как все Игроки получат возможность ее посещать. Первооткрыватели получат специальные бонусы — спешите, не упустите свой шанс!
О да! Не зря, не зря я убил столько нервов на качь этого Навыка! Сколько же «вкусной инфы»! Вот это Оценка — всем Оценка! Кажется я все больше начинают понимать чувства некоего «паучка». Ну да ладно, вот значит, что из себя представляет «Деревня Новичков»… туда определенно стоит наведаться.
Так, что там у меня осталось по луту, с которым не стоит тормозить? Зеленая Коробка — 2шт. Этого мне еще не попадалось. В прошлый раз их вообще не было, наверняка это супер-редкие вещицы! Ну-ка…
«Устойчивые Трусы»: Стойкие трусы, что повышают стойкость организма в неблагоприятной среде для выбранной части тела. +1 Стойкость.
Текс… трусы значит. Нижнее белье, однако. Ладно, самому мне, увы, пока нет смысла защищать «данную часть тела». Отдам Митяю, ему больше требуется. А еще…
«Кожаный кляп псевдосвинки»: Качественный кожаный кляп, который превращает все звуки, исходящие от экипированной им «псевдосвинки» в милые звуки «Хрю-Хрю». +1 Харизма.
Тишина.
Я… не знаю, что на это сказать. Разве, что это действительно особо… «редкий» лут. Тоже что ли Митяю отдать?
Что там дальше? Зеленая Шкатулка — 1шт (F).
«Крепкий Шлем» (

F) : Хороший, добротный шлем, который защитит вас от ударов недругов. Увеличенная Прочность, Стойкость +4, Харизма +1. Характеристики: Прочность — 12/12, Защита — 10, Материал — Системная Сталь.
А хороший шлемец! Так-то мне и самому можно его нацепить. Как раз на голову чего-нибудь не хватало. Ну и решил крыть некоторые параметры, которые сейчас бесполезны. Дальше идет… «Бирюзовая Шкатулка» (F).
Брошь Ментальной Защиты 0/300 ОС (

F): Способна активно противостоять любым ментальным атакам, пока не закончится заряд. Активируется автоматически при целенаправленной атаке на пользователя.
Вау… а это совсем-совсем неплохо! Пока монстры с ментальными атаками не попадались, но раз выпала эта штука, то они по любому есть… представляю какой это гемор может быть. Обычно такие ублюдки самые опасные… ладно, если там только «Ошеломление» или «Стан» накинут, но так-то ментальными атаками мозги можно промыть… вот это действительно опасная штука. Очень полезный артик попался, правда снова придется заряжать. Ладно, осталось последнее… «Фиолетовая Шкатулка (F)».
Зелье Ясновидения: Эффект — дает возможность на определённый промежуток времени смотреть сквозь физические объекты на километры вперед и главное — преследовать «Цель Поиска».
«Продвинутая Оценка» — «Цель Поиска»: Выберите мысленно «Цель Поиска» и четко представьте ее. Если цель находится в допустимом радиусе от пользователя, то эффект Ясновидения тут же активируется, давая пользователю возможность найти заданную цель.
Хм, тоже классная штука. Так кого угодно можно найти если я его видел вживую… Хм, а я родителей Нико вообще видел? Лишь смутные образы какие-то… ладно, не суть. Этому я все равно найду применение. Ну и последнее, что осталось…
«Шкатулка-Вопрос» : «Оцените, пожалуйста, насколько вы довольны предметами, что предоставляет вам Система?»
…очень занимательная шкатулка. Такая мне уже ранее попадалась. Чего же от нее ждать? Тогда был вопрос, и вот он снова. На этот раз варианты ответа такие:
1 — Я всем доволен! Система дает мне все необходимое! Чего еще желать?
2 — Я совершенно не доволен! Система жадничает, предметов мало! С этим совершенно невозможно выжить!
3 — Больше предметов? Просто надо убивать больше зомби! Так что подгони-ка мне «пуху» по круче, чтобы я мог свернуть им их гнилые шейки!
4 — Какой-то баланс добычи предметов все же нужен… эффективные предметы сложно доставать, а ненужный мусор сыпется рекой. Хотелось бы больше возможностей для добычи предметов!
И снова Система меня удивила! Очень интересные вопросы она задает… на этот раз он касается лута. Итак, что же выбрать?
Первый вариант — кому он вообще может подойти? Разве что каким-нибудь с жиру бесящимся оптимистам, сидящим в бункере и фармящим окрестности, ничего не опасаясь.
Второй вариант — будь я обычным среднестатистическим выживанцем, выбрал бы, несомненно, его. Им ведь и серую коробку с едой наверняка сложно достать. Или скорее они думают, что сложно, совершенно не видя окружающих их возможностей.
Третий вариант — явно для тех, кто побольше хочет захапать. Какой-нибудь главарь банды или политик однозначно выбрал бы его!
Четвертый вариант — меня приятно удивило слово «баланс» в вопросе. Любая гейм-система однозначно должна быть сбалансирована, иначе ничего не будет работать. Причем не только в виртуале, но и в реале. И если баланс полетит по одному месту, последствия будут совершенно не предсказуемыми.
В итоге я выбрал… конечно, вариант 4! Я был солидарен с Системой в этих вопросах, ведь если снова все полетит по одному месту, то тогда вообще ничего не понятно будет. А так Система вносит хоть какой-то порядок в творящемся вокруг хаосе…
Спасибо! Ваше мнение очень важно для Системы!
Получена подсказка!
Подсказка : «Чем больше монстров вы убиваете, тем проще Системе подстроиться под ваши потребности и предоставить более эффективную экипировку и предметы первой необходимости. Большинство предметов, что вы получаете, Система старается предоставить, основываясь на вашем стиле действий до этого момента. Поэтому, чтобы получить желаемые предметы и лучшее развитие — убивайте больше монстров!»
Ух ты… а вот это реально важная информация! Система оказывается плюшки не совсем рандомно дает, а основываясь на том, как мы действовали до этого момента! Она что, как нейросетка, которая собирает большой объем данных, а потом использует его, как «базу» для дальнейших действий? Очень интересно! Более того, она стремится повысить свою эффективность! Вот зачем эти вопросы… это единственное, что приходит на ум. Но возникает иной вопрос, а зачем Системе это? Зачем ей эффективнее помогать людям? Разве это не она захватчик нашего мира? Сплошные вопросы, слишком многое неизвестно. И похоже, есть лишь один способ найти на них ответы…
…предстояло очень многое обмозговать. Пару минут я так и пребывал в думах, пытаясь понять намерения Системы. Но ожидаемо, ни к чему не пришел, а потому…
Хватит, закончили! Итак проторчал кучу времени, разгребая лут, да разбираясь в Навыках. Может это и необходимая вещь, но как же я задолбался! Хватит, пора реальным делом заняться, Нико ждет. А потому в первую очередь надо проверить, что там у Митяя. Эта пухлая тушка взяла свою Специализацию или нет? По идее должен был, у него вся ночь была.
Я подорвался со стула кафешки и направился в сторону внутренней секции торгового центра. Митяй заныкался в старом-добром ювелирном магазинчике. Нахрена, я правда не понял, но он сказал «на всякий случай», помятуя мое безумство при пробуждении. Но блин, я-то зомби, а Митяй человек, а не берсерк какой! Хотя…
…взгляд упал на копье в руках. Помнится здесь все таки имеется эффект «берсерка», так вероятность… не нулевая? А, черт, хрен его знает, нет смысла думать об этом! О чем следует думать, так о том, что такое Специализация Митяя. В отличии от моей эволюции, здесь процесс идет несколько иначе. Если при эволюции я поглощаю энергию из кристаллов эволюции, то при Специализации он должен напротив закачать свою энергию в кристалл, после чего что-то с ним сделать. Большего мы пока не поняли, остальное он сам должен допереть как-то методом «тыка». Впрочем, обычное дело, это как правило самый эффективный метод — «тыкаться», пока не допрешь до сути. На том геймерство и строится — поиск решения проблем самым эффективным методом. Если бы только сам Митяй не создавал проблем… а то с ним в комплекте идут не только его «преимущества», как геймера, но и некоторые «недостатки»…
Я наконец добрался до ювелирки, тут тоже было чистенько, ни тела зомби… «очистительная станция» в виде меня действительно поработала на совесть! Ну да ладно, что там с Митяем? Но только я подошел к двери, как…
…замер. Почему, спрашивается? Дурное предчувствие, или скорее «чуйка геймера», так и вопила о каком-то предстоящем подвохе. Я снова кинул взгляд на копье. Не может же быть такого, верно? Это же Митяй! Я тряхнул головой. Все наоборот, именно потому что это Митяй…
Я снял руку с ручки и отошел от двери. Снова поднял руку и… выстрелил легким энергетическим импульсом. Потребовалось немного маны, но дверь открылась, и…
— ААААААААААААААААА! — вылетело оттуда пухлое тело, выбив по пути полуоткрывшуюся дверь.
— КРУШИТЬ! БИТЬ! ЛОМАТЬ! — вопило тело. Его взгляд зафиксировался на мне. — ЗОМБИИИИИИИИИИ!!! УБИТЬ!!!
Я вздохнул.
— Серьезно что ли? Ну Митяй…

Глава 22

Митяй не стал расшаркиваться у порога, а моментально сиганул ко мне с полубезумной рожей. У него в руках не было никакого оружия, впрочем, как выяснилось, оно ему и не нужно было…
Я увернулся в сторону от выпада его кулака, и тут случилось нечто странное… часть волос на голове резко «осыпалась». Прическа была слегка длинновата после эволюции, и Митяй избавил меня от необходимости посещать «парикмахера».
Вау… серьезно что ли? Он был не очень быстр, да и удар довольно предсказуем, однако его текущая атака была не проста — за ней стояла некая «невидимая сила». Если подумать, Митяй упоминал о чем-то подобном, когда сражался со мной, я тогда использовал дистанционные атаки по типу энергетических выбросов, но сейчас было несколько иное…
Митяй, будто и не удивившись моему увороту, резко развернулся и втопил всей тушей в меня. Я подставил новое копье в защите и удар пришёлся на него. Однако по ощущениям… в меня будто грузовик въехал! Если бы не моя сила зомби, я бы прямо сейчас улетел целоваться со стенкой! Точно, он же говорил, что его навык работает и как усиление! И не только это…
Я заблокировал «таран» Митяя, его руки были крест-накрест и обе кулаками нацелены мне в лицо. И как оказалось, не просто так…
Кровь! — мои щеки резко что-то рассекло и пошла кровь. Что невидимое протягивалось от Митяя…
И только сейчас я понял, что. Все его тело было покрыто энергетическим покровом в соответствии с названием его навыка «Доспех Духа», но не только… поверх его рук образовались энергетические лезвия по типу катаров. Я их смог рассмотреть при столкновении!
Вообще все его тело немного «мерцало» при борьбе, давая проявиться частичкам «экипировки». И я скажу это смотрелось внушительно… тут уже не просто «Доспех», а целый долбанный «Боекомплект»! Неплохо, совсем неплохо… считай вообще без экипировки умудрялся меня теснить, да еще и ранил! Да с ним проблем может быть побольше, чем с эволюционировавшим зомби. Пожалуй, и мне стоит стать по серьезнее…
«Энергетическая Манипуляция (
E)» — Активация!
Тело напиталось энергией, и мы резко замерли на месте. Больше он не мог меня сдвинуть, и не удивительно, мои ноги фактически чуть в бетон не зарылись! Все тело стало куда сильнее и прочнее! И это еще не все… за ночь противостояния с зомби я научился самым разным трюкам с помощью этого навыка.
— «Волна»!
Я топнул. От меня в разные стороны разошлась энергетическая волна, и Митяй явно это почувствовал, т. к. его тушу немного оттеснило.
«Волна»! «Волна»! «Волна»!
Еще несколько всплесков энергии разошлись в стороны, с каждым разом оттесняя Митяя все дальше. Это был такой «микро-импульс», действующий всего в паре метров от меня, не наносящий особо ущерба, но зато мог отталкивать окружающие объекты в стороны. Навык был не сильный, ману также прилично потреблял, но вот в таких стычках, когда тебя прессуют был незаменим. Он отлично себя показал в бою с зомби ночью, и теперь с Митяем тоже.
Пользуясь моментом, пока Митяй чуть отлетел в строну, я крутанул копье и как следует вдарил им по Митяю боковой стороной (не буду же я его острием колоть)! Я думал треснуть ему в основание шеи или найти еще места, где его доспех потенциально может иметь более слабые места, но Митяй снова смог удивить, он фактически… поймал копье за острый конец! После чего дернул на себя и… плечом протаранил меня!
Не от силы удара, а скорее от неожиданности и настолько осознанных действий приятеля, отпустил копье и отпрыгнул назад. Всего мгновение и я безоружный! Неслабо так, что тут сказать… он действительно так уж безумен, как кажется?
Только это тело отхватило копье, как улыбка мигом расплылась на его губах, а глаза превратились в щелочки. Он схватил копье и завертел им, как пропеллером, выписывая «восьмерки»…
…кому-то эта картина могла показаться угрожающей, но зная Митяя… почему мне кажется, что он больше развлекается нежели безумствует всерьез? Впрочем…
…почему бы и нет? Я тоже не против проверить свои новые силы! Я треснул по мешочку и тут же появилась в руках железная бита, на лицо налезла оскал-улыбка.
— Хе-хе-хе… Зомби! Убить! — завопило пухлое тело и кинулось вперед.
Я ему не уступал и тоже рванул навстречу! Выпады копья встретили меня на расстоянии и могло показаться, что я в невыгодном положении из-за более длинного оружия противника, но в моем случае…
Уворот! Уворот! Уворот!
Я просто стал уклоняться, причем особо не напрягаясь. Возможности моего тела в Ловкости сейчас достигали 13 единиц, а с артефактом 17 единиц! Я был как минимум в трое проворнее и быстрее обычного человека, и хотя Митяя нельзя было назвать «обычным», но его стат Ловкости не дотягивал даже до десятки. Плюс у меня еще был скилл «Псевдоживой Реакции», а значит восприятие тоже куда выше. Я без особых проблем пробирался сквозь вихрь атак. У Митяя не было ни шанса меня задеть! Или так я думал, пока не случилось нечто неожиданное…
— «Волна»! — Митяй внезапно топнул.
…Ахринеть! Я от неожиданности растерялся, а меня слегка оттеснил назад энергетический импульс. Митяй тут же воспользовался этим моментом, метя в меня копьем! Однако на этот раз…
…я вообще не стал уклоняться! Я тупо попер напролом! На лице приятеля показалось смятение, когда меня пронзило, но было поздно, бита уже была занесена для удара!
Удар! Бах!
Внезапно она остановилась не достигнув лица Митяя! Что-то держало ее… что-то невидимое — «Телекинетическая Рука»? Пользуясь тем, что мое оружие блокировано, он приблизился вплотную и…
«Волна»! «Волна»! «Волна!»
Этот ублюдок снова использовал мой навык! От него в разные стороны разошлась такая знакомая энергетическая волна, а меня снова отбросило в сторону! Он пользуясь моментом, мигом вытащил копье из ловушки. И тут я заметил кое-что еще… сколько бы он не атаковал копьем, оно не меняло свой окрас, да и его статы тоже не повышались. А что это значит? А все просто… значит эффект копья не работал! А раз он не работает, значит…
Этот ублюдок! Как я и думал, он лишь притворялся психом! А сам не только не терял хладнокровия, так еще и умудрился спереть мою же технику! Вот же пухлое чудо!
И снова мы оказались на начальных друг от друга позициях. Моя рана на животе уже регенерировала, а Митяй восстанавливал вокруг себя энергетический покров. Две оскаленные морды пялились друг на друга, предвкушая следующий ход друг друга! Два геймера жаждали завершить свою дуэль! Но, увы, некто в этом мире явно не слышал о «геймерских приличиях»…
Тра-та-та! — раздалась очередь из автомата. Несколько пуль выбило бетонную пыль из пола, а некоторые…
Клац! Бац! Бац! — … попали прямо в меня! Часть засело в тело, но это еще фигня… пара попала мне в голову! Повезло, что на мне был новенький шлем, они срикошетили от металла и улетели в сторону.
Это кто там такой «снайпер»⁈ Ели бы мне не попался мой шлемец, меня бы уже прикончили!
— Босс, мы поможем вам! Давайте вместе прикончим этого зомби! Вы лучший, босс!
И теперь я понял, что… появились несколько человек, которые стояли позади Митяя и ощетинились оружием, каким могли: биты, тесаки, ножи, парочка системных мечей, но главное… в руках патлатого главаря был чертов автомат! И он был направлен на меня!
— Давайте сделаем это, босс! Вместе мы одолеем этого сильного зомби, и докажем, что полезны, босс! — патлатый кричал, а автомат уже готовился разрядить новую очередь.
Однако, прежде, чем я успел как-то среагировать…
— Да заткнитесь вы нахер, мобы тупые! — проорал Митяй, после оказался у главаря перед носом. — Такую дуэль запороли, криворукие НПС! — после выхватил его и безжалостно раздолбал.
Люди пялились на него круглыми глазищами. Вот теперь Митяй безумствовал по-настоящему!
— Гха-ха-ха! — я на это мог лишь рассмеяться.
* * *
— Еще немного и я бы тебя уделал, Макс! Я почти зарешал!
— Да ты что, Митяй… похоже, ты забыл, кто здесь Капитан, и как кое-кто только и делал, что сливал!
В старом-добром супермаркете, в зоне кафе два геймера спорили друг с другом, и одновременно…
— Вот, пожалуйста, юный герой! Ваша пицца и курочка гриль, только из духовки! — НПС-профессор выполнял уже привычную для него роль официанта.
— Босс босса… вот, пожалуйста, ваш «Коктейль Выживальщика», только-только из открытой коробки! — а патлатый НПС-бандюк всем видом пытался показать свою доброжелательность и безобидность.
Впрочем, вряд ли это имело значение, ведь двое за столом совершенно не обращали на них внимания. У них была другая тема на по повестке, а именно…
— Ха-ха, лол, Макс, такое чувство, что ты пытаешься прикрыться старыми достижениями, чтобы скипнуть* (Skip: пропустить) сегодняшний фейл* (Fail: провал). Признай уже, что я тебя уделал. Даже оружие забрал!
— Нихрена себе наезды! Митяй, ты уверен, что мне нужно оружие против тебя? Да ты реально стал самоуверен после Специализации!
…оба решали, кто же именно кого уделал в сегодняшнем противостоянии! Верно, как будто для геймеров могла быть тема важнее этой? Ни за что и никогда! И даже апокалипсис не в силах изменить этого закона вселенной! Закона, что гласит… всегда должен быть победитель и проигравший! Ведь в гейминге лишь победа имеет значение!
Самоуверенная тушка Митяя cтояла на своем. Этот пухлый индюк действительно набрался уверенности! Может и мне не следовало сдерживаться с самого начала? А то он реально стал мнить о себе дофига! Хотя нельзя не признать, что Митяй удивил меня в паре моментов, не без этого… он неплохо научился использовать свои абилки, более того, он даже умудрился спереть мою технику, стоило ему увидеть ее раз. Ему что, скилл «Шарингана»* (Шаринган: особая способность глаз, позволяющая копировать техники) открылся после Специализации?
— Фу-у-х… вот отстой!
— Фу-у-х… вот отстой!
Мы одновременно выдохнули и расслабились на стульях. После каждый из нас принялся за свою закуску, пополняя количество калорий в организме, хотя в мое случае уж скорее эритроцитов.
— Нет, серьезно, что за невезуха, думал, что хоть на этот раз нормальную дуэль устроим! Если б не некоторые… — пара человек тут же сжались в комочки на фоне стены.
— Да, признаться ты меня. Как ты умудрился спереть мою «технику»?
— «Технику»? Макс, это же обычная волна энергии, какая уж эта техника… это даже абилкой назвать нельзя.
— Может и так, но я-то ее благодаря Навыку могу использовать. Так как ты…
— Ах, это… да все просто. Вот, лови! — он сделал какое-то движение пальцами и передо мной предстали плюшки по достижению Митяем его Специализации.
— Хо-хо, вполне неплохо ты прибарахлился, Митяй… — ответил я с интересом изучая его новые параметры. — Интересные навыки.
— Это я-то «прибарахлился»? — выгнул он бровь, после чего поднял копье перед собой. — Это мне надо спрашивать, Макс, когда ты успел так прибарахлиться! Такую зачетную рарку надыбал! Более того, не слишком ли ты был быстр недавно?
— Правда? Может это ты был слишком «тормоз»? Пара сбросить пару кг? — подколол я его.
— Да я не про это, Макс! — он отмахнулся вообще не обратил на это внимания. — Да ты был почти, как чертов Скоростной Зомби! Я вообще не мог по тебе попасть! Это что за прикол? У тебя сколько Ловкости?
Я улыбнулся на такую страстную речь
— 13 своих, и 17 с «Сапогами Скорости». Уровень 11.
— Сколько-сколько⁈ — тот подорвался. — Макс, ты что вырезал всех зомби с округи за ночь? Ахринеть! Более того, 17 Ловкости… к тому же ты взял вторую абилку на Скорость! — тот возмущенно бухнулся. — Ты чертов «читер»! Чтобы я еще с вел с тобой дела!
— Да-а? — я приподнял бровь. — Тогда мне может стоит конфисковать у тебя это копьецо, если уж дел не хочешь больше вести?
— Э-э-э? Нет! Оно мое! Моя прелесть! — тут же вцепился в него Митяй всеми конечностями. — Ладно, Макс, звиняй погорячился ~…
— И вообще, я бы еще поспорил, кто из нас читер… я или ты, кто смог дуэлиться со мной не особо напрягаясь хех ~? — После чего достал парочку обновок и перекинул ему. — Копье можешь забрать себе, только осторожней там специальный эффект берсы есть. И еще парочка навыков…
В итоге я ему перекинул навык на «Древковое оружие — Основы», а также «Устойчивые трусы». Митяй тут же подобрел в лице, любой геймер добреет, если получит пару новых плюшек — аксиома!
— Ладно, Митяй, теперь давай-ка в подробностях, что там ты узнал по Специализации? Навыки твои я уже видел, теперь ты точно керри на инту* (инта: основной параметр персонажа — интеллект, что повышает магические способности в играх), некий маг-боец. Но ведь это еще не все, верно?
Митяй стал рассказывать. Оказалось, фишка получения Специализации в том, чтобы не просто «закачать энергии» в шар, но и правильно «пристроить» его на место. Это как, спрашивается? А все просто… у зомби в теле при эволюции формируется некий кристалл, в котором циркулирует некая энергии — он же кристалл эволюции. А вот у людей такой удобной штучки нет… а ведь, походу, именно он дает возможность выйти за природные пределы организма. И раз ее нет, то надо ее сформировать, вот зачем нужен этот «Духовный Кристалл». В итоге, Митяю надо было залить экспу в этот кристалл, что он и сделал, после чего проглотить и… усвоить всю энергию внутри! Разумеется, под руководством Системы, а то такие нубы, как мы, наворотим дел еще. Я так сказать слегка прифигел, это уже не просто качь какой-то, а самая настоящая китайская культивация получается… жанр так-то не сходится, однако! Впрочем, это теперь как-то объясняло, каким образом обычные люди с нуля могут получить такие внушительные способности. Какая-то логика здесь была помимо банального «роста циферок». А еще прослеживается связь с Эволюционными Индексами, ведь у людей, в отличии от зомби, изначально F-ранг, хоть и с минусом… похоже, дело в том, что эволюционно люди стоят довольно высоко в цепочке существ, вот только энергии им не хватает. Но «Духовный Кристалл» как раз может дать им тот самый необходимый «уровень Энергии», и люди становятся полноценными существами F-ранга. Что-то вроде того? Может немного притянуто за уши, но все равно это лишь мои догадки…
Что дальше? Да все просто, Митяй усвоил энергию, не хуже истинного сянся-задрота и получил новые навыки, которые весьма-весьма неплохи… Он выбрал своей Специализацией «Энергию», что неудивительно ведь она была у него сильнее всего прокачена, аж до 13 пунктов, да и вообще… это был самый разумный выбор. Ведь в нашем мире как раз появление этой «Энергии» все перевернуло, так что навыки на нее самые эффективные должны быть. Ну а остальное… пассивики на увеличение маны и ее регена (причем пассивного), а также новый навык… та-дам (!), тот самый на «Манипуляцию Энергией», который есть у меня. Интересно он всем идет «в сете» после первой профы или как? В любом случае, неплохой вариант! Итак, Митяй неплохо так апнулся (правда новую характеристику ему не дали)… Тогда оставался еще вопрос, нахрена он устроил то самое «берсерк-шоу»? Ответ был как раз в духе Митяя — это месть за мои «хищнические» повадки ранее, а также… надо же опробовать новые абилки! Ну что же, тут была своя логика, так что не мог не согласиться. Так, с этим решили, теперь же на повестке дня остается…
— … Как нам добраться до Нико? Есть предложения, Митяй? — озвучил я главный вопрос.
— А че тут голову ломать? Просто поперли, как есть и все! — выдвинул Митяй вариант в своем стиле.
Я лишь усмехнулся на такое «гениальное» предложение.
— Митяй, если мы просто «попрем», как есть, то нам малого того, что придётся пол города на своих двоих пройти, еще неизвестно со сколькими тварями нам придётся познакомится «в пути»!
— Ну и в чем проблема? Прокачаемся заодно!
— В том и проблема, что времени на качь больше нет! Нам нужно добраться до сегодняшнего вечера, иначе у Нико будут проблемы. Или ты передумал спасать Нико?
— Нет, конечно! Но блин… что тогда делать? Разве по другому нельзя? Там, тачку взять… правда я не очень хорош в гоночных симуляторах, моя тачка почти всегда приезжала разбитая в хлам… — повинился тот.
— Хех, не сомневаюсь! — усмехнулся я. — Тачку не вариант, даже если бы ты был лучшим водилой мира, сейчас в условиях апокалипсиса, с ней мы только встрянем где-нибудь по пути, да и внимания много привлечём. А нам добираться прилично, даже в обычном случае пешком ушло бы 5–6 часов, а уж сейчас…
Я задумался, вспоминая как именно добраться до нашей подруги, и тут вспомнил, что путь к ней находится в той же стороне, что и «дача». Тренировочный центр, где сейчас обосновались отец с семьей, а также его сослуживцы. На самом деле, если связаться с ними и попросить помощи, это могло бы решить проблему, но блин… у кого-кого, а у пахана в должниках я точно не хотел оказываться. Нет, свои проблемы я решаю сам! Но все же это Нико… ладно, можно оставить это, как запасной вариант. Если сами не успеем, либо еще какая дрянь всплывёт, использую этот вариант, как экстренный. А пока надо подумать, как реально добраться до места, успеть вовремя и еще быть достаточно мобильными в пути…
— Можно попробовать на великах, конечно, но что-то это… — начал я, скривившись.
— На великах вы стопорнетесь на первом же серьёзном противнике. — вдруг сбоку раздался голос.
— … это так, но блин, других вариантов… -подтвердил я неизвестному голосу.
— Есть! Другой вариант есть, Босс босса! Разрешите озвучить? — вдруг раздался ликующий голос.
Я заинтересованно повернулся в сторону, ведь это явно не Митяй говорил и наткнулся на горящий взгляд некоего «патлатого» парня — того самого чертова «снайпера», что едва не вышиб мне мозги! Вспомнив этот момент, я автоматом нахмурился.
— Босс босса, не судите строго! У меня действительно есть подходящий вариант для вас! Позвольте помочь! — тот мигом запаниковал.
За его реакцией действительно было забавно наблюдать, не менее забавно того факта, что именно этот чел совсем недавно работал для меня официантом. Но «репутация» важная штука, поэтому не став губить оказываемый эффект, лишь солидно кивнул.
Лицо типка мигом расслабилось, видать он действительно переживал, что сам пойдет мне на завтрак, заместо «Коктейля Выживальщика». После чего радостно выдал…
— У меня действительно есть вариант, который идеально вам подойдет, вы сможете быстро добраться до любой точки города. А с вашими способностями, вам вообще будет нечего бояться! — выдал тот, но в тоже время скромно продолжил, — Но у меня есть некоторое условие…
Я еще больше нахмурился, как и Митяй.
— Не условие, а просьба! Всего лишь просьба, извините, я оговорился, хе-хе-хе! — тот глупо засмеялся.
После быстро затараторил.
— Всего лишь небольшая просьба… — тот внезапно глубоко поклонился. — Позвольте встать под вашу «крышу», боссы!
— «Крышу»? — мы с Митяем переглянулись. — То есть…
— Пожалуйста, позвольте стать вашими подчинёнными! Вашими шестерками! Вашими…
— Погоди, я тебя понял! — заткнул его словесный понос. — Насколько знаю, ты уже спрашивал Митяя об этом, и я с ним солидарен. Нам не нужны никакие подчиненные и вообще мы скоро сваливем отсюда, так что…
— Вам ничего не придётся делать! Ни руководить, ни приказывать, ни отвечать! Вы ничем не будете нам обязаны! Обязаны будем лишь мы! Мы лишь встанем под вашу «Крышу»!
Я нахмурился.
— Продолжай…
— Мы полностью сами о себе позаботимся! Всю работу будем выполнять сами! И вообще все сами! Единственное, о чем я прошу… позволить нам присоединиться к вам номинально! Получить возможность пользоваться вашим именем! Получить вашу защиту! Ваш знак!
— Знак говоришь… — задумался я. — То есть, в случае чего ты хочешь просто использовать наше имя и заявить, что имеешь связи с нами? И все?
— Именно так! Даже никакой фактической помощи с вашей стороны не требуется! Мы же со своей стороны все равно будем вам полностью подчиняться и если вам понадобиться какая-либо помощь, по первому вашему слову, сделаем все возможное!
— А что прикольно! — подал голос Митяй,- Хавчик у них зашибись! Это ж халяв…
— Помолчи, Митяй! — я заткнул его и повернулся снова к «Патлатому». Кажется я начинал понимать, чего он хочет. — Почему ты так хочешь этого, что готов пойти даже на такие неравные условия? Времена сейчас не простые…
— Именно потому, что времена не простые, босс! — глянул он на меня пылающими глазами. — Я видел вашу силу, на что вы способны… зомби для вас всего лишь мешки с мусором! Причем даже мутировавшие! И ведь прошло всего два дня с начала Апокалипсиса! Вы невероятны, босс! Я уверен, что в будущем ваше имя будет греметь по всему городу, босс! И тогда даже номинальная связь с вами…
— Понятно… то есть делаешь ставку на будущее?
— Именно так, босс!
— Хм-м… — задумался я.- А ты не думал, что в будщем мне может взбрести в голову отправить вас на убой или ферму зомби или еще что-то в этом духе… что тогда? Ты же не знаешь с кем связываешься.
— Если так случится, значит нам просто не повезло… — Тот дёргано улыбнулся. — Но я вижу, что вы не такой человек, босс. Иначе я давно превратился бы в фарш для зомби после «всего»… — смущенно тот потер затылок, напоминая о недавнем «инциденте».
Я задумался. Не сказать, что это предложение давало какие-то преимущества, но недостатков тоже не было…
— Да ладно, Макс, дай им уже лого нашей тимы! А то обидно как-то, мы так и не успели его ни разу использовать на официальных матчах… — понурился Митяй.
Я посмотрел на него, тот похоже был вообще не против, закусывая свеженькой пиццей. Я мог лишь усмехнуться, глядя на эту картину, как просто расположить к себе этого парня! После чего вздохнул и манул рукой.
— Ха-а, ладно, хрен с вами! Отныне ваша община принадлежит команде…
Удивительно, я только что озвучил, что все присутствующие будут моими рабами, но люди в помещении наоборот лишь радостно улыбались! Кажется, я никогда не пойму нормисов…
-≡≡≡≡≡≡≡≡≡≡≡-
(Последняя глава тома выйдет 22.10 в 00:00, в ночь с Понедельника на Вторник! Сразу будет опубликован новый том, так что главы будет две, поэтому нужно немного подготовиться)

Глава 23

Врум-Врум! — доносился звук двигателей.
Вжик-Вжик! — резина стиралась об асфальт.
Две фигуры верхом на модифицированных горных мотоциклах неслись по улицам апокалиптического города. Зомби, привлекаемые шумом выходили на дорогу, стремясь поймать вкусную добычу, но все, что их ожидало…
Хрясь — ×2! — головы «охотников» покатились по улице.
…лишь окончательное упокоение.
— Видал, Макс? Видал, как я могу⁈ И после этого ты еще говоришь, что я полный нубяра⁈ — выдал Митяй, плюхаясь на сидение и пряча копье в пространственный мешочек (после замеса он снова перекочевал к нему, чтобы его драгоценная вайфу была с ним поближе). Сам же Митяй свободно управлял мотоциклом одной рукой, а второй успевал зомби по пути крошить. Увеличенная Системой Ловкость воистину творила чудеса, позволяя даже такому пухлому телу, проворачивать подобные трюки.
— Когда это я говорил, что ты нубяра? Я лишь сказал, чтобы ты не зазнавался, иначе…
Хрясь! — еще один мертвяк лишился головы.
— … снова придется провести десятисетовый матч! Тебе так хочется очередной «сухой» слив, Митяй? — я от него не отставал, размахивая своей «Киллер-битой».
— Ха-ха-ха! На этот раз все будет иначе, Макс! Смотри сюда! — он внезапно сильнее втопил и понеся по дороге, опережая меня. Как вдруг…
…прямо из окна ближайшего здания на него сиганул Скоростной Зомби A-типа!
Однако Митяй будто предвидел это. На миг отпустил руль, привстал, сделал выпад двумя руками, и…
Кровь! — зомби рассекло, словно дольки апельсина!
Заляпывая тротуар и проезжую часть, остатки голодного парня остались позади. А Митяй довольный бухнулся на сидение и снова вцепился за руль. Все действие заняло буквально мгновение!
— Видал⁈ — повернулся он ко мне.
Если честно… это было впечатляюще! Причем сколько не эффективной расправой, тут удивляться нечему, Митяй просто придал «Доспеху Духа» форму клинков и на такой скорости даже эволюционировавшего зомби просто располовинит. А скорее тем фактом, что он будто знал, что этот зомби кинется на него!
— Митяй… ты ведь не все рассказал? А ну колись, что еще за фичу ты получил? Как ты узнал, что этот зомби там будет⁈
— Ха-ха-ха! — Тот гордо заржал и запрокинул голову, наслаждаясь триумфом. — На самом деле при взятии Специализации мне дали экстра-скилл — «Обнаружение»! В небольшом радиусе от себя я могу испускать какие-то «волны» и замечать всякую опасно-движущуюся хрень! Штука маны жрет прилично, но блин… твоя удивленная рожа того стоила!
— Нихрена себе! Неплохо… весьма неплохо! — я искренне потешил ЧСВ Митяя, ведь навык действительно полезный. Должно быть это бонус за прокачанную «Энергию» для Специализации. Это очень похоже на мой дополнительный навык «Ночное видение»… хотя это больше расовый бонус, ну да ладно.
Так мы и мчались по дороге вперед, не обращая внимания ни на какие преграды: будь то зомби, либо же забитая дорога от машин. Мы проскакивали через любые препятствия и довольно шустро приближались к цели. Патлатый действительно имел годное решение нашей проблемы — как оказалось, он работал автомехаником в одном из мотоциклетных салонов и иногда шабашил, промышляя ремонтом и модификациями в частном порядке. Вот и на момент апокалипсиса у него было запрятано в гараже парочка таких вот «игрушек», над которыми работал какое-то время, да еще не успел отдать клиентам. И правильно, зато отдал нам! Нам такие «игрушки» пришлись душе! А Система творит чудеса, даже Митяй со своей комплекцией словно про-байкер, ну а что касается меня, то я и раньше имел кое-какой опыт, о котором правда не хочу вспоминать…
Но все второстепенно! Главное, что теперь мы действительно можем успеть к Нико, поэтому двигались кратчайшим путем! Или хотелось бы так сказать… но даже с таким годным средством передвижения все равно встречались некоторые проблемы…
— Черт, опять завал! Тут что, кто-то авианалет устроил или что? Очередное «11 сентября»⁈ — возмутился Митяй.
— Ну авианалет это вряд ли, а вот подорвать пятьдесят килограмм тротила вполне… — ответил я, оценивая «руинные завалы». — Ладно, давай в обход, лучше туда не лезть.
— Тьфу ты! Снова! — выругался Митяй, но явно был со мной солидарен и не хотел соваться в подозрительную локацию.
Верно, мы двигались не сколько «по прямой», сколько старательно избегали таких потенциально опасных мест. Главная проблема была даже не в том, что мы опасались тамошних обитателей (экспа никогда лишней не бывает), а то, что придется потратить прилично времени на сами разборки, а после на восстановление Энергии, которая неизбежно сольется. А это все время…
Мы продолжили путь, объезжая сомнительные места, а также устраняя любую движущуюся по пути мертвечину. Из-за этого времени тратили много и не всегда выходило быстро справиться с проблемами. Шел третий день апокалипсиса, хаос и не думал стихать, напротив набирал обороты. И люди, и зомби, все пытались урвать себе часть «вкусного пирога» рухнувшей цивилизации!
Каждый час мы делали привалы и связывались с Нико, проверяя, как у нее дела. Оставлять девушку саму на себя было нельзя, глупостей может натворить. А нам ехать и ехать… раньше путь по прямой на таком транспорте занял бы не более часа, сейчас же в разы больше!
— Ну как она? — подал голос Митяй. — Успела уже истребить всех зомби в округе ~?
— В процессе, почти восьмой взяла… — ответил я, пряча мобилу.
— Всего лишь восьмой⁈ — возмущенно подорвался Митяй. — Уже почти день прошел, а она даже восьмой не взяла?
— Не сравнивай ее с таким задротом, как сам. Нико саппорт — для нее качь всегда был второстепенен. К тому же, она попутно изучает маршруты передвижения тварей, что похитили ее родных. Так что лвл не проблема, но высовываться ей точно надо поменьше…
— Восьмой… всего восьмой… саппорт… — Митяй повторял в прострации. — Ты, конечно, прав, Макс, но блин, я думал, что она сможет взять Специализацию за ночь…
— Может и возьмет, нам главное встретиться. «Пробустить» ее будет не проблема. — я поднялся на ноги. — Ладно, погнали, надо успеть заехать в ее район до темноты, иначе у нас могут возникнуть проблемы.
Не теряя времени, мы отправились в путь. Скоро должно начать смеркаться, но успеть должны — путь занял еще больше времени, чем планировали. Некоторых стычек просто не избежать, когда перемешаешься в открытую. Почему-то каждый второй желает поближе «познакомится», стоит оказаться рядом. Причем это относится не только к зомби, но и к людям. А именно — оборзевшие хомо сапиенс подвид «нормис»! Стоит стволу появиться в руках, как им сразу кажется, что теперь и «зомби-вирус» не страшен. Особо непонимающим приходилось втолковывать насколько они неправы, в итоге наш арсенал снова пополнился на «n-ное» количество стволового-огнестрельного, а также парочку системных шмоток и навыков F-ранга. Для нас они бесполезны, а вот Нико может пригодится.
Еще меня немного беспокоит, что она снова переключилась на этих тваренышей, вместо кача. Как бы чего не случилось, а то часто бывает, только думаешь, что полностью готов и появляется какая-то уверенность, что контролируешь ситуацию, как… все оказывается иллюзией. Лучшая тактика в гейминге — ввести противника в подобную иллюзию псевдоуверенности, после чего… какие у них рожи после этого! Нико об этом не может не знать, но все равно вышла за рамки моих приказов. Что-то там явно происходит, надо спешить.
Бзз Бзз — завибрировал телефон.
Я тормознулся, Митяй следом. Достал телефон, сообщение гласило:
«Макс, появился шанс! Я попробую проникнуть во внешнее кольцо их логова, возможно что-то смогу узнать! Вот мои текущие координаты!»
— Черт возьми! Ну что за дура! — выругался я. — Сначала один, потом другая… парад самодеятельности! — я тут же отправил сообщение, чтобы не смела этого делать, хотя не особо рассчитывал на успех.
— И что теперь, Макс? — произнес Митяй. — Идем следом или…
— «Или» что⁈ — с агрился без причины на Митяя.
— Или разнесём их логово по кусочкам⁈ — Митяй даже не заметил этого. — Знаешь, я как бы всегда за второй вариант!
Я тяжело вздохнул — еще один на мою голову. Впрочем, Митяй прав, возможно про скрытность придется забыть.
— Посмотрим! А сейчас газуем! Авось обойдется…
Хотя дурное предчувствие говорило о противоположном. И не зря…
БУМ!
Только мы заехали на район Нико, как…
БУМ! БАМ! БУУУУУУМ!
Тут же ряд огненных взрывов сотряс землю. Куски бетона отлетали от окружающих домов, а земляная шрапнель сыпала не хуже пулеметов — окружение практически превратилось в филиал ада, стоило нам заехать в нужный квартал.
Перед глазами предстала мини-сценка настоящей войнушки. Некие люди в униформе, похожие на военных и полицейских вели полномасштабную перестрелку с какими-то мелкими существами. Они были словно адские твари — кривые крылья, мелкие рога, подобие оборванного хвоста. Ростом были не больше метра, на вид слабые, но они хорошо выполняли другую роль — быть живыми щитами для других сородичей — те были повыше, метра полтора, красная кожа, те же рога, но одежда у них была посолидней, а главное, они раскидывались фаерболлами, взрывая все окружение! При это оттесняя военных! Те стреляли в них, но могли лишь ранить некоторых мелких бесов, большинство пуль просто растекалось кляксами по огненному щиту. Как же мы «охрененно» попали в самую гущу перестрелки!
БУМ! БАМ! БУМ! — опять раздалась серия взрывов и…
…на нас летела парочка новых фаерболлов! Военные продолжали палить, даже не обратив внимания, что мы вышли на линию огня.
— Вот дерьмо В сторону! — я бросил мотоцикл и кинулся к Митяю.
— Ч-что? Макс, какого хрена т-уууууууууууууут…! — не успел он договорить, как я его впихнул внутрь какого-то магазина и сиганул следом. Но увы…
БУМ! БУМ! БАМ!
…слишком поздно. Взрывы были слишком мощными и не вышло выйти из них невредимым. Все, что я успел — заслонить голову руками и сгруппироваться, когда взрывные волны стали бросать меня из стороны в сторону. Я был словно мячик для пин-понга! И вот наконец все закончилось…
Я отходил от взрывов в каком-то странном месте, здесь было тухло, сыро и воняло плесенью — идеальная для меня среда. Также было темно, а еще журчала вода… свет странным образом просачивался сверху. Я в какой-то пещере, что ли? Внезапно сверху, в просвете показалась голова…
— Макс, ты как, в порядке? — как и ожидалось, это был Митяй.
— Какого черта… где я? — я принялся оглядываться, но видел вкруг лишь темные пошарпанные стены.
— Кажись, ты провалился в канализацию, Макс. — снова донесся голос сверху. — Поздравляю — у тебя появилась возможность взять подкласс — «Мусорный Зомби». Желаете эволюционировать ~?
— Хватит стебаться, Митяй! Лучше помоги мне выбра… какого черта⁈ — потолок был слишком высоко, даже я не мог до него добраться.
— А вот такого лысого и немощного… черти довольно глубоко «погребли» тебя, Макс. — а ему все было весело. — Ладно, сейчас я сам к тебе спущу…
— Нет! Стой на месте! Если спустишься, мы уже вдвоем хер отсюда выберемся. — я тормознул его. — Давай так, иди на место координат, что скинула Нико, попробуй выцепить ее. А я пока… — глянул в темный провал коридора. — … попробую как-нибудь отсюда выбраться.
Тень Митяя поскребла в затылке.
— Ну, раз так говоришь, давай так и сделаем. Как будут результаты скину месседж. И ты тоже…
— … дам знать, как выберусь. — кивнул я. — Ладно, двигай, Митяй! Времени нет, го-го-го!
Наконец фигура исчезла в проеме, и я остался наедине с собой. Не став тормозить, направился вниз по сливу, предстояло выбираться из очередной геморройной ситуации.
Как же все-таки часто бывает не только в гейминге, но и в жизни, только думаешь, что-то начинает налаживаться, как судьба подсовывает очередной «кукиш». Хотя нет, чего это я богохульствую, «Священный Рандом» знает свое дело! Или так бы сказал Митяй… но лично я верующим никогда не был, а просто плыл по жизни, как есть, стараясь справляться с ниспадающим с «водостока» дерьмом своими силами. Собственно, тоже самое я пытаюсь делать и сейчас…
Благодаря «Ночному Видению» проблем с продвижением нет, а ранения постепенно заживляет регенерация. Но я хз куда идти! Просто брел по коридору, надеясь выбраться из долбанных катакомб.
Вот же угораздило… нарваться на местных «военачальников». Кто это были такие? Люди — то ли военные, то ли полиция объединилась и действуют вместе… остатки государственных сил? Может и так, впрочем, не важно. Важно то, кто такие были вторые — это явно те самые, с которыми у Нико были проблемы. Они выглядят… совсем, как черти! Какое-то аналог адских импов, что ли? Сначала зомби, теперь импы… кто дальше? Ангелы? Инопланетяне? В любом случае… сначала разобраться бы с тем, что имеем сейчас.
И сейчас… куда я вообще попал? Сам не понял, как оказался в каком-то подобии то ли «колодца», то ли «бассейна», где плавало всякое… и не только «оно самое», было немало «собратьев» разной степени покусанности и свежести. «Колодец» был довольно широкий и вмещал множество добра в себя, поэтому я без проблем мог перемещаться «заплывами». Не очень-то хотелось, но на другой стороне увидел свет — точнее световой луч. Он исходил откуда-то из кирпичной кладки. Думая, что наконец нашел выход «поплыл» в ту сторону, но стоило добраться до заветной цели, как…
— Кзха-ха-уро-аро… ар-ара!
…расслышал чей-то голос.
Язык был совершенно не знаком, но стоило взглянуть в щель и увидеть того, кто говорил…
«Контакт с юнитом Системы другого кластера подтвержден. Автоматический переводчик активирован».
— Владыка! Клянусь, на этот раз мы добьемся своего! Вы не пожалеете, что отправили меня в этот низший мир! Я обязательно принесу вам славу, Повелитель! А низшим существам, что населяют эту слаборазвитую звезду — радость вашего правления! — какой-то НПС в красном балахоне и рожками на голове стоял на коленях у чего-то похоже на алтарь… а перед ним возвышался тип превышающий того размерами раза в полтора, тоже в балахоне, вот только тело было… прозрачное — словно голограмма.
— Владыка не будет тратить время на ничтожество вроде тебя. Сначала покажи результаты, а потом он подумает об аудиенции. — глухим голосом произнесла голографическая тень. Именно тень, так как я не мог различить отдельные черты.
В остальном происходящее очень напоминало некую «кат-сцену» из какой-нибудь классической «РПГ-шки», где косячный слуга отправился выполнять задание своего «Повелителя», чтобы заслужить его расположение и для этого он будет пускать под нож всех, кто попадётся под руку. Ну а главный герой, ту бишь «я», должен прикончить ублюдка, чтобы не дать свершится планам «сил тьмы».
— Конечно, конечно! Владыка обязательно останется доволен! Ритуал скоро будет полностью подготовлен! — сказал прислужник.
— И лучше тебе не облажаться. Это последний шанс, дарованный Владыкой! — сказала тень, после чего испарилась.
Забавно, но судя по их разговору, я недалек от истины ~. Такс, и что теперь? Вмешаться? Будь это РПГ-шка, так бы и сделал, может запустил бы какой-то сюжетный ивент, но в моем случае… я вообще не в курсе ситуации, как бы дров не наломать, да еще с Нико неизвестно что. И самое главное — «косячник» в балахоне совсем не выглядел слабаком. Так что полагаться на волю рандома здесь такое себе.
Бзз Бзз! — вдруг раздался вибросигнал мобилы у меня в кармане.
Черт возьми, какого хрена именно сейчас⁈
БУМ! — раздался огненный взрыв и каменную кладку снесло нахрен.
— КТО ЗДЕСЬ⁈ — в помещение с «бассейном» из дыры ворвался «косячник-проходной злодей». Вне себя от бешенства, он готов был испепелить любого, но все, что увидел…
…текучую воду. что заливала порог его «святыни», а также десятки «собратьев-зомби», что плавали в ней. Рядом проплывал и телефон: горел экран, доносились знакомые звуки…
Бзз Бзз…
— Что это? — он поднял трубку. — Примитивная техника аборигенов? Тьфу ты, даже будучи «восставшими» эти черви бесят! — он выкинул телефон обратно в воду и удалился обратно в свою комнату.
Рядом с мобилой также проплывало несколько тушек, абсолютно мёртвых, и лишь когда внутри святыни хлопнула железная дверь, одна из них зашевелилась. Рука схватила мобильный телефон, способный выдержать и не такие условия, поднесла к лицу мертвого владельца. Надпись на экране гласила…
«Нико похитили. Нужна помощь, один не справлюсь.»
Чертов Рандом!
-≡≡≡≡≡≡≡≡≡≡≡≡≡=-
Вот и закончился первый том серии «Геймеры vs Зомбаки», надеюсь вам понравилось. Это чисто легкая история о том, как несколько человек, любящих игры, объединяются и выруливают в такой вот стремной ситуации, благодаря свои игровым скиллам и системе. Ничего «грузящего» я не хотел в нее пихать, а просто было желание замутить что-нибудь «по фану», надеюсь что-то получилось, и вы остались довольны, не меньше меня)
И если так, то прошу пожаловать на продолжение «зомби-банкета» прямо сейчас…
https://author.today/reader/388042/3580756
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