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Аннотация
Однажды жизнь простого ученого круто перевернулась. Ведь ему выдалась возможность отправиться в популярный игровой мир – Майнкрафт! Еще вчера он был простым работником лаборатории и не думал, что такое возможно, но вот он стоит перед таинственным телепортом и принимает ответственное решение шагнуть в новый, неизведанный мир! В ходе своих приключений ученый понимает, что Майнкрафт – это не только игра, но и удивительный мир, полный возможностей для творчества и изучения. Он изучает геологию, архитектуру и экологию, и использует свои знания, чтобы помочь другим игрокам и объяснить им, как работает мир игры с точки зрения нашего реального мира!
"Записки ученого, попавшего в Майнкрафт" – это не только захватывающая история о приключениях, но и увлекательный путеводитель по миру Майнкрафта.
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Пролог

Буквально за пару минут моя жизнь кардинально изменилась: совсем недавно я, самый обычный молодой ученый, будучи аккредитованным научным сотрудником первой категории, прибирался в лаборатории после насыщенного рабочего дня в институте инновационных технологий Mojang. Как обычно, практически все коллеги отправились домой, поэтому я наслаждался тишиной, одиночеством и опустевшим кампусом. У меня осталось последнее на тот день дело — нужно было поставить три пробирки в изотермический контейнер, но закончились пробки, поэтому мне пришлось идти в кладовую в коридоре.
Там я обнаружил лишь пустую коробку, поэтому пришлось тащиться на склад в подвале. Я вздохнул и, костеря безответственных коллег, отправился петлять по бесчисленному множеству коридоров и лестниц, ведущих вниз.
Устроившись в институт всего несколько недель назад, я был на складе лишь однажды, да и то вместе с шефом. Поэтому я боялся заблудиться по дороге туда.
Честно говоря, я не был уверен, что двигаюсь в правильном направлении, но внезапно очутился в незнакомой части здания. Я никогда не был здесь раньше, поэтому решил остановиться и осмотреться, мысленно коря себя за то, что не сходил за пробками в рабочее время, пока все работники были на своих местах. Внезапно двойные двери в конце коридора распахнулись и из них выбежала запыхавшаяся и крайне взволнованная женщина в белом халате. Она взглянула на меня, и ее глаза широко распахнулись.
— Ты! — крикнула она. — Стой на месте!
Первой моей мыслью было то, что я забрел в секретную закрытую зону кампуса и сейчас у меня будут серьезные проблемы.
— Извините, — сказал я. — Я просто шел на склад за…
Я не успел закончить предложение, как она подскочила ко мне и дрожащим голосом перебила.
— Кем ты здесь работаешь?
— Я… аккредитованный научный сотрудник.
— Какая категория?
— Первая, — пролепетал я, надеясь, что у меня получится избежать неприятностей.
— Сойдет, — сказала женщина и схватила меня за руку. — Иди за мной.
Прежде чем я успел что — то сообразить, она протащила меня через ряд коридоров, после чего мы добрались до массивной металлической двери с табличкой «Посторонним вход воспрещен!»
Женщина достала карту доступа, на которой было написано «Ривер Сонг, доктор философии, главный научный сотрудник отдела таинственных экспериментов». Она приложила карту к электронному замку, и дверь открылась. То, что я увидел, сразило меня наповал.
Передо мной была лаборатория, практически не отличавшаяся от той, в которой работал я сам; однако в самом центре ее находилось странное устройство. Никогда не видел ничего подобного. Это была серая рама высотой практически до потолка. Как я понял, рама была сделана из больших металлических блоков; металл переливался, словно покрытый тонким слоем кристаллов. Внутри рамы было светящееся зеленое вещество. Я не понял, что это, но, как мне показалось, оно состояло из какой — то маслянистой жидкости.
Я уже собирался спросить, что это за устройство, как вдруг увидел человека, лежащего на полу прямо перед этой рамой. Глаза его были закрыты, дышал он очень поверхностно, и мне почему-то подумалось, что он при смерти.
Я сразу узнал этого мужчину, хотя и не понял, что он там делал. Это был легендарный физик Чарльз Бензак, доктор философии и один из величайших ученых, работавший в институте инновационных технологий Mojang.
— Это же доктор Бензак? — прошептал я. — Мне казалось, что он давным-давно ушел на пенсию.
— Да, ты прав, — ответила женщина. — Только он не уходил на пенсию.
После этого она указала на странное устройство в середине комнаты.
— Он был по ту сторону.
Это меня заинтересовало.
— А что это? — спросил я.
Доктор Сонг пожала плечами.
— Я не знаю. Это портал. Ведущий куда — то… в другое место.
— Другое место?
Она посмотрела мне прямо в глаза.
— Придется сказать тебе… Доктор Бензак открыл другую планету — совершенно не похожую на все известные. Он назвал ее планетой Minecraft, начал изучать, но… Как видишь, с ним случилось несчастье. Но кто-то же должен продолжить его дело. Для этого ты здесь и нужен.
По моей коже пробежал холодок.
— Вы хотите, чтобы я прошел через… это?
— Да, — напористо ответила женщина. — Портал будет открыт еще минуту, а мне нужно разобраться с доктором Бензаком.
— Что конкретно мне следует сделать?
— Проведи исследования. — сказала она. — Эксперименты. Отмечай все, что хоть как — то отличается от Земли.
Я вытаращил глаза.
— О чем вы? В смысле «отличается от Земли»?
— Нет времени на объяснения, — сказала доктор Сонг, подталкивая меня к странному устройству. — В твоем контракте говорится, что ты должен выполнять все, что скажет старший по званию. Это твое новое задание.
Конечно же, доктор Сонг была права. Я лично подписывал контракт, когда устраивался на эту работу. Я подошел к странному устройству, с каждым шагом нервничая все больше и больше. И почти вошел в портал, как вдруг доктор Бензак открыл глаза и уставился прямо на меня.
— Вы хотите что — то сказать? — спросил я.
Он попытался сделать вдох и наконец разомкнул губы.
— Добыча… Создание… — прошептал мужчина.
Легендарный доктор Чарльз Бензак закрыл глаза, а женщина, из — за которой я оказался в этой странной лаборатории, подтолкнула меня в портал.

Глава 1
Искусство создания

Я открыл глаза и обнаружил, что нахожусь в лесу. Этот лес не был похож ни на один из виденных мной ранее, но я был слишком растерян, чтобы сразу осознать разницу. На покрытом травой холме возвышались могучие, высокие деревья. Кругом были камни и кусты, а над головой голубое небо. Доносилось журчание ручейка. Но было тут что-то… не так.
«Может, все дело в траве», — подумал я. Каждый уголок этого леса был покрыт сильно подстриженной травой. Хотел бы я знать, кому и зачем понадобилось подстригать траву в лесу.
«Нет…» — пронеслось в моей голове. Здесь это не самая странная вещь.
Может, это деревья? Все деревья были высокими, прямыми. Ни на одном из стволов я не заметил веток.
Нет, это точно не деревья.
Я снял очки, протер глаза, надел очки обратно… и тогда увидел.
Квадраты. Куда бы ни упал мой взгляд, все было квадратным: кусты, камни, деревья. Даже облака были квадратными. Точнее, это были кубы — я понял это, когда поближе рассмотрел один из камней. Все вокруг меня состояло из кубов одинакового размера.
Ну или почти все. Я поднял взгляд на холм и увидел, что там стоит какое-то животное, очень похожее на овцу, — оно напряженно смотрело на меня в ответ. Мне показалось, что овца тоже состоит из кубов, но они были не такими большими, как другие. При дальнейшем исследовании я заметил, что большая часть маленьких растений состояла из сложных матриц незаметных маленьких квадратов.
Конечно, сначала я подумал, что у меня галлюцинации или я просто сплю (признаться честно, я долго считал так), но у меня не было времени на раздумья. Солнце клонилось к горизонту, и начинало смеркаться.
Именно тогда я увидел луну — идеально квадратную луну, — которая до странного быстро двигалась по звездному небу.
Сначала меня все это восхитило. Я уже представлял, сколько открытий сделаю здесь, а затем… Луна осветила человекоподобную фигуру, медленно идущую ко мне из мрака.
— Эй, здравствуйте! — крикнул я ей.
Ответа не последовало. Я хотел окликнуть таинственную фигуру снова, но тут лунный свет осветил это существо полностью, и тогда меня сковал страх.
Конечно, тогда я не знал, что это за создание передо мной, но хорошо осмотрел его: это был зомби ростом с человека, с квадратной головой, черными глазами и зеленым цветом лица.
Я повернулся и рванул со всех ног. А что я еще мог сделать?
Через несколько секунд я столкнулся с другим зомби, прятавшимся за деревом. Я начал сильно размахивать руками в надежде отпугнуть существо. Несколько раз у меня получилось ударить зомби по голове, и он (клянусь, это правда!) просто исчез в облаке дыма.
Несколько секунд я был слишком ошарашен, чтобы двигаться. Это сделал я? Куда делся зомби? Как это возможно?
К сожалению, у меня не было времени на поиск ответов, потому что в этот момент появилось другое существо, также похожее на зомби. Но оно выглядело еще более… ужасающе. У существа не было рук, передвигалось оно на нелепых маленьких ножках, а на зеленом пятнистом лице застыла маска ужаса. Я решил ударить и его тоже, но вместо того, чтобы исчезнуть, оно начало распухать, дымиться и искрить. Когда я отбежал и обернулся посмотреть, преследует ли меня этот ужас, оно попросту взорвалось, а на его месте образовалась глубокая яма.
И тогда я бросился бежать.
Я бежал через лес, когда увидел еще двух ужасных созданий: огромного паука со светящимися красными глазами и скелета с луком и стрелами. Я резко развернулся и побежал в противоположном направлении от места, где появились эти существа. Я бежал до тех пор, пока не очутился у крутого склона холма, на который было невозможно взобраться. Обернувшись, я увидел, что эти создания до сих пор преследуют меня, и, кажется, их стало еще больше.
В полном отчаянии я пытался забраться по склону. Именно тогда я открыл одну из величайших тайн этого мира.
Понимаете, когда я пытался забраться на склон, он начал исчезать прямо под моими руками. Примерно по одному кубическому метру — блоку за раз.
Потом я узнал, что земля не исчезала из-под моих рук, а сильно уменьшаясь в размере, по непонятной для меня причине оказывалась в одном из множества карманов (у меня было тридцать семь карманов — серьезно, тридцать семь!). Я просто продолжал копать до тех пор, пока не оказался с противоположной стороны холма. И продолжил бежать.
И прежде, чем смог осознать это, я увидел восходящее солнце.
«Сколько длилась ночь? — задался я вопросом. — Пятнадцать минуть? Десять?»
В любом случае, кажется, те существа перестали преследовать меня. Но я все равно хотел уйти как можно дальше от того места и этих созданий до того, как снова наступит ночь… Которая, как я уже понял, могла наступить всего через несколько минут.
Когда я бежал по лесу, то начал замечать небольшие изменения в окружении. Высокие деревья с темно-коричневой корой сменялись низкорослыми деревьями со светлой корой, а затем и другими низкими деревьями с пестрой черно-белой корой (очень похожие на березы, если бы те состояли из прямых углов и стволов шириной в метр). Я пробежал мимо нескольких кубических овец и таких же кубических свиней, коров, кур — и даже волка, который попытался вцепиться в мою ногу.
К закату я оказался в заболоченной части леса, где земля была покрыта небольшими мутными лужами, а с деревьев свисали длинные лианы. Не желая оставаться на ночь в таком месте (если в обычном лесу водились те ужасные пауки и зомби, то я даже не хотел представлять, с чем мне придется столкнуться здесь!), я ускорил шаг, надеясь найти какое-нибудь убежище до наступления темноты.
Я подошел к водоему, но он показался слишком глубоким — значит, у меня не получится перейти его вброд. Я хотел пойти в другом направлении, но случайно заметил небольшой каменный дом, стоящий на другом берегу водоема. Я прыгнул в воду и начал грести изо всех сил, и когда солнце скрылось за горизонтом, был уже возле дома.
Подойдя к сооружению, я сделал несколько досадных открытий: у дома не было двери, а вместо окон — пустоты, затянутые паутиной. В любом случае я не хотел снова ночевать в лесу, поэтому забрался внутрь дома и сел в углу, пытаясь спрятаться.
Именно тогда я обнаружил блоки земли в своих карманах. Они были намного меньше тех кубов, которые я добыл на холме во время побега от монстров. Я достал один из кубов и стал рассматривать его в тусклом свете. Почему это случилось? По каким законам физики это происходит? В моих карманах было несколько кубов земли, и тогда ко мне пришла гениальная идея: я могу использовать их для того, чтобы защититься от монстров! Мне просто нужно заложить ими дверной проем.
Но каково было мое удивление, когда я расположил один из кубов земли в дверном проеме, а он увеличился до своего первоначального размера. Теперь нижняя половина прохода была полностью закрыта.
«Хорошо, — подумал я. — Это… очень интересно. Теперь мне нужно попытаться сделать так снова».
Я взял еще один блок земли и расположил поверх первого. Он также увеличился до своего первоначального размера, полностью закрыв дверной проем. И, ликуя внутри себя от всего происходящего, я начал заделывать оконные проемы и дыру в крыше, которую только что заметил.
Наконец я разобрался со всеми дырами в домике (оказавшись в результате в полной темноте). И тогда услышал стоны монстров, бродящих вокруг моего временного места ночлега.
Эти создания околачивались вокруг целую ночь. Только когда солнце полностью взошло, я набрался смелости разрушить блоки в дверном проеме и выбрался наружу.
Я обнаружил, что за домом, ставшим моим убежищем этой ночью, располагалась давно заброшенная деревня.
И тогда я вспомнил таинственные слова доктора Бензака: добыча… создание…
«Может, в деревне я получу ответы на все мои вопросы», — подумал я.
И принялся изучать деревню. Сначала я окинул все поселение взглядом, а затем посетил каждый полуразвалившийся дом. В нескольких ближайших строениях не было ничего, кроме паутины и одиноких кроватей. Наконец я набрел на маленький каменный домик, в котором были не только кровать и стул, но и небольшой деревянный сундук. Внутри сундука лежало несколько блоков древесины такого же размера, что и блоки земли, а также яблоко, казавшееся свежим (хотя я уверен, что оно пролежало там очень много времени)… И тут я впервые почувствовал голод. Съев яблоко, которое по вкусу практически не отличалось от любого земного, я решил обойти оставшиеся дома.
Вскоре я набрел на блок, который хоть как-то помог мне понять слова доктора Бензака. Как и все остальное, площадь этого куба составляла один квадратный метр, а сам предмет, как мне показалось, был сделан из древесины. Этот блок имел несколько ручек, а на верхней плоскости располагалась сетка 3×3 ячейки, напоминавшая игру «крестики-нолики». Удивленный, я только прикоснулся к этому блоку, как его «крышка» откинулась, и я увидел перед собой графический интерфейс. Слева были расположены различные предметы, а справа — пустые клетки и слово «Создание» сверху.
Я почувствовал, как по моей коже пробежались мурашки. Возможно, именно это имел в виду доктор Бензак под «созданием». Но как эта штука работает?
С левой стороны было 35 квадратов, в каждом из которых был нарисован какой-то предмет. Я сразу же заметил, что бóльшая часть квадратов была красной, а предмет в нем — словно затемненный. Благодаря этому было понятно, что они недоступны, а работать можно только с оставшимися 5 квадратами.
Дотрагиваясь до каждого предмета, я узнавал, что это такое: палка, миска, дубовая кнопка, дубовая нажимная плита и верстак.
Я закрыл крышку и отошел назад. Как я и предполагал, изображенный на картинке «верстак» выглядел точно так же, как это устройство. Я снова открыл устройство и заметил, что справа появился рецепт: из четырех блоков древесины можно сделать верстак. Так как у меня они уже были, я поместил их в ячейки и закрыл крышку.
Устройство начало издавать щелкающие, жужжащие звуки, а затем появилась миниатюра верстака.
Сначала я был ужасно разочарован размером предмета (и подумал, что зря потратил четыре блока древесины на какую-то модель), но потом вспомнил, что блоки земли принимали свой настоящий размер в тот момент, когда я ставил их в мире. Я взял мини-копию верстака и положил ее в карман, а затем открыл устройство в надежде, что оно мне покажет еще какой-нибудь рецепт. Однако, когда я посмотрел на графический интерфейс, там ничего не было.
«Интересно, — подумал я. — Наверное, он показывает только те предметы, которые я могу создать в данный момент. Невероятно!»
Я продолжил исследовать оставшиеся дома в деревне, подумав, что в них можно найти еще что-то полезное, и в конце концов нашел несколько палок, камней, хлеб и кожаные поножи. Я взял все это (даже кожаные поножи, которые никогда не носил на Земле), а затем забаррикадировался в домике с верстаком. С заходом солнца в деревне снова появились монстры, и, к сожалению, эта ночь не прошла спокойно. До восхода солнца оставалось совсем немного, как вдруг я услышал характерный звук взрывающего монстра возле моего места ночлега — БАБАХ!
Меня отшвырнуло на землю, а поднявшись, я увидел, что целая стена пропала вместе со стоявшими рядом верстаком и сундуком. Несколько секунд назад все это было на своих местах, а сейчас… К тому же было очень больно — очевидно, что меня тоже зацепило взрывом. К счастью, у меня осталась маленькая копия верстака и предметы, которые я предусмотрительно спрятал в карманы. Поэтому я глубоко вздохнул и со всех ног помчался к окраине деревни.
Я бежал сквозь настоящую армию зомби, пауков и других монстров, пока наконец не достиг опушки леса. Я бежал и бежал, пока солнце не показалось из-за горизонта — и только тогда позволил себе остановиться и отдышаться.
Вокруг шумел лес. Я решил поискать подходящее место, где можно разбить небольшой лагерь, но внезапно на меня прыгнул огромный паук.
Не задумываясь, я зажмурил глаза и начал бить его кулаком. Не знаю, сколько ударов мне понадобилось, чтобы нейтрализовать монстра, но в какой-то момент оказалось, что паук исчез, а вместо этого я бил дерево. С последним ударом из дерева выпал блок древесины. Так же, как и земля, он сильно уменьшился в размере, а в середине ствола появилась небольшая дыра.
Да, я только что продырявил дерево, и этот факт заставил меня ужаснуться — я думал, что оно вот-вот упадет прямо на меня. Но оказалось, что этот мир сильно отличается от моего.
Дерево не собиралось падать. Оно даже не качнулось. Я потрогал ствол над пробоиной, но он держался так же крепко, как и нижняя его часть. Я ударил его еще несколько раз, полностью уничтожив основание, и увидел, что теперь дерево парит в двух метрах над землей. Кажется, гравитация тут совсем не работает.
Я решил исследовать данное явление позже, поскольку сейчас мне было нужно вернуться к поискам убежища. Я продолжил разбивать деревья, собирая выпадающую древесину и надеясь построить собственное убежище в каком-нибудь более неприметном и безопасном месте, чем заброшенная деревня.
Мне показалось правильным построить убежище на возвышенном и открытом месте, например на холме, где я смогу издали заметить приближающуюся опасность. Я потратил весь день и почти всю собранную древесину на строительство убежища и к ночи заселился в простенький квадратный деревянный домик. Забаррикадировался изнутри и опять оказался в полной темноте.
Ночью я снова слышал бродящих вокруг монстров, но их было гораздо меньше, чем в заброшенной деревне. Ночь прошла без происшествий, и я впервые почувствовал себя в безопасности.
Утро оказалось солнечным и оптимистичным, поэтому я поставил в доме верстак и решил изучить, что могу сделать с его помощью.
* * *
Вскоре я уже не думал о странном повороте судьбы, из-за которого оказался на планете Minecraft. В конце концов, когда я устраивался на работу в институт Mojang, то жаждал открывать и исследовать вещи, с которыми до этого никто не имел дела, и теперь мне представилась великолепная возможность заниматься этим.
Полагая, что верстак предлагает мне сделать только те вещи, для создания которых есть материал, я открыл верстак. На данный момент у меня было три блока земли, три блока камней и шесть блоков древесины, поэтому я не рассчитывал, что верстак предложит создать много предметов — в принципе, так и получилось. Из имеющихся материалов я мог создать только дубовые доски, булыжниковую плиту и блоки дубовых досок.
Выбор был небольшим, и я решил сделать несколько блоков дубовых досок. Согласно рецепту, для создания блока досок требовался один блок древесины. Взяв один блок древесины (конечно же, в миниатюрной форме), я поместил его в верхнюю сетку верстака. Закрыв крышку, я услышал щелкающие и жужжащие звуки; спустя какое-то время крышка верстака открылась, и я увидел четыре маленьких блока дубовых досок.
«Ого, — подумал я. — Из одного блока древесины получается четыре блока досок. Весьма экономно и эффективно».
Положив доски в карман (поскольку не знал, что делать с ними дальше), я обнаружил, что экран верстака изменился — там появились рецепты для создания новых вещей. Например, я мог создать еще один верстак, палки и множество разных деревянных предметов, которые по большей части казались мне декоративными, например миски. Учитывая, что в деревянную миску класть было нечего, а еще один верстак не был нужен, я решил сделать несколько палок.
После этого все стало гораздо интереснее…
Как только я положил палки в карман, на экране верстака появилось еще больше рецептов. Мое внимание привлекли три из них: каменный меч, каменный топор и каменная кирка. Первым порывом было сделать топор или меч, так как я очень нуждался в них все эти дни. Сколько зомби и деревьев я бил голыми руками… Но потом я вспомнил, что «создание» было вторым словом, сказанным доктором Бензаком. А первым словом было «добыча».
«Конечно же! — пронеслось в моей голове. — Я могу использовать кирку для добычи!»
Понимаете, верстак показывал мне только те предметы, которые я мог создать в данный момент. Если я хотел увидеть, что еще способен создать верстак, то мне нужно собрать много различных материалов. Доктор Бензак говорил, что лучший способ получить материалы — это самому добыть их. Вот тут мне и пригодится кирка.
Создав каменную кирку, я очень обрадовался, когда увидел, что у меня хватало материалов и для создания деревянного меча или топора (но, как я понял, на что-то одно). Поскольку бить руками монстров у меня получалось хуже, чем деревья, я решил остановиться на мече.
И вот так — с каменной киркой и деревянным мечом — я отправился в свою первую вылазку за «добычей».
Впервые выйдя из своего убежища, я заметил, что мой холм находился на стыке двух природных зон: лиственного леса с преобладанием берез, через который я бежал сюда, и какой-то красной породы, похожей на пустошь. Она напоминала национальный парк Бэдлендс в Южной Дакоте — там, на Земле. Решив, что добывать материалы лучше на открытом пространстве, а не в лесу, я направился в пустошь.
И тут мне пришла в голову одна идея: такое место, как пустошь, намного безопаснее, и мне стоит обосноваться здесь, а не жить в домике на холме посреди леса. В пустоши довольно открытая местность, поэтому я смогу заметить зомби задолго до того, как он нападет на меня, а красные глиняные плато дополнительно защищали меня благодаря высотам. Оглянувшись, я решил выдолбить новый дом в одной из скал. Я читал о том, что именно так американские индейцы строили жилища на Земле. Поэтому решил отложить поиск полезных материалов и сразу направился к своему домику, по дороге разломав несколько деревьев для нового верстака, который планировал забрать с собой.
* * *
Вернувшись, я выбрал утес прямо посередине пустоши. Ожидалось, что выдалбливание помещений в скале будет одной из самых трудных задач, которые мне когда-либо приходилось выполнять, но все прошло намного лучше. Крайне любопытно, но работа обычной киркой (даже на протяжении долгого времени) оказалась очень эффективной. К тому же если долбить скалы на Земле, то одной из сложнейших частей являлась бы сборка и транспортировка высвободившейся глины. Однако здесь, в этом мире, я просто собирал все блоки глины и терракоты и убирал их в карманы до тех пор, пока все мои тридцать семь карманов не заполнились.
Я вырыл свою хижину примерно в десяти метрах над основанием утеса и в пяти метрах от его вершины. Входное отверстие было размером 5 х 10 метров и выходило на север, где шумел листвой лес. Я был уверен в том, что это жилище сможет уберечь меня от большинства монстров, хотя я еще не видел летающих существ. Тем не менее пауки все еще напрягали меня. Если они похожи на земных пауков, то у них не возникнет никакой проблемы забраться по стене. В этом случае мне придется не спать всю ночь, чтобы узнать, способны ли эти твари ползать по скалам. Если мои опасения подтвердятся, снова придется заделывать вход на ночь, а утром разрушать его.
Когда я закончил вырубать свой дом, осталось только дождаться наступления темноты и посмотреть, как все пройдет. Я все еще не знал, как создать кровать, но тогда решил, что это и к лучшему — ведь нужно быть бдительным всю ночь.
Как только стемнело, я сразу увидел пауков, копошащихся у подножия плато прямо под моим жилищем. Сначала только двое, но со временем становилось все больше и больше. Откуда они только брались… Через несколько минут их была уже дюжина, а может, и больше. Жуткие создания с красными глазами и размером с крупного ротвейлера. Но кроме них были и другие страшные монстры — например, зеленые взрывающиеся версии зомби. Некоторые подбирались все ближе и ближе к основанию плато, но, к счастью, ни один из них так и не попытался забраться наверх. Пока что…
Итак, первая ночь в новом доме прошла спокойно. Хотя все монстры, пристававшие ко мне прошлыми ночами, были очень близко к моему убежищу, но никто из них не попытался проникнуть внутрь. И я решил, что теперь могу потратить немного времени на создание предметов и исследование всего, что смогу найти в этом новом мире.
* * *
В следующих главах я подробно расписываю основные этапы моего исследования. И хотя я мог бы написать бесчисленное множество книг, в которых описывал бы удивительные вещи и явления на планете Minecraft, я постарался придерживаться поставленной задачи и рассматривать только то, что отличается от привычных аналогов на Земле. Я также уделил внимание тем вещам, которые не мог объяснить, однако постарался придумать правдоподобные теории их возникновения. Конечно, я не уверен в том, сможет ли кто-нибудь когда-нибудь прочесть эту книгу на Земле, но это уже другой вопрос.

Глава 2
Геология Minecraft


Без капли сомнения скажу вам, что было крайне интересно изучать геологию этого мира. Очевидно, что тот, кто создал верстак, мыслил точно так же, поскольку на верстаке можно определять названия местных пород и минералов. Поэтому я смог с легкостью сравнивать камни и минералы мира Minecraft с земными аналогами. Дальше вы прочитаете результаты моих экспедиций в самые разные уголки этого мира. Сколько часов я провел, копаясь в земле, взбираясь высоко в горы и оказываясь на волоске от смерти сотней разных способов. Обратите внимание, что я намеренно не описываю все горные породы, минералы и геологические образования мира Minecraft, так как, честно говоря, у меня нет ни времени, ни желания заниматься этим. Да и многие из них просто не представляют для нас никакой ценности.

Лава, магма и вулканы

При изучении планеты Minecraft первым делом я заметил высокую вулканическую активность. Серьезно, куда ни глянь — везде из-под земли вытекает лава. Вы натыкаетесь на вулканы у входа в пещеры, у утесов и гор… да что там! Выберите любое место на этой планете — и я гарантирую, что вы найдете там лаву. Меня, как ученого, данный факт очень заинтересовал, так как вулканическая активность на Земле означает, что мы можем увидеть интересные геологические процессы своими глазами. Однако на планете Minecraft это так не работает. Лава здесь… какая-то странная. Честно говоря, даже не знаю, с чего начать. В каком-то смысла лава этого мира похожа на лаву на Земле, однако в то же время она очень и очень сильно отличается.
Прежде чем я начну подробно рассказывать вам о вулканах в мире Minecraft, давайте поговорим о том, как действуют вулканы на Земле.
Если гигантским ножом разрезать Землю пополам, то вы увидите, что у поверхности находится несколько относительно тонких слоев коры, а все остальное предстает в виде раскаленного шара магмы. В основном магма — это горная порода (обычно базальт), которая под воздействием высокой температуры расплавилась и постоянно находится в жидком или полужидком состоянии под поверхностью нашей планеты.
Важное уточнение перед тем, как я продолжу: если мы говорим о Земле, то термины «магма» и «лава» имеют специфическое отличие друг от друга; при этом к миру Minecraft данное различие не относится — если верить информации, которую я получил на верстаке. На Земле различие простое: горячая, жидкая порода в глубинных зонах называется магмой; когда данная порода вытекает на поверхность Земли, то это лава (разумеется, до тех пор, пока она не остынет и не затвердеет; тогда мы будем называть ее камнем). На планете Minecraft различие между терминами тоже очень простое, но оно немного другое. Здесь вся расплавленная раскаленная порода называется лавой — вне зависимости от того, где она находится: под землей или на поверхности. Магма — это твердая и менее горячая версия лавы; ее название также не зависит от того, где именно она находится.
В любом случае давайте снова вернемся к разговору о Земле. Ее поверхность держится на тектонических плитах, которые плавают по подземному морю раскаленной магмы. Эти плиты находятся в постоянном движении, которое настолько медленное, что мы его обычно не чувствуем. Иногда мы можем ощутить это движение во время землетрясения, когда две плиты сталкиваются или трутся друг о друга, передавая вибрации к поверхности планеты. Важно также помнить, что тектонические плиты прилегают друг к другу неплотно; между ними есть промежутки, а в центре очень больших плит даже могут возникать трещины. Так как магма находится под огромным давлением, она постоянно пытается «вырваться» наружу через промежуток или трещину. Очень часто эти щели и трещины не достигают поверхности, поэтому магма просто заполняет пустые места, образуя магматические очаги. Почему магма в виде лавы изливается на поверхность земли? Это происходит из-за того, что горячая магма создает настолько большое давление в магматическом очаге, что прорывает земную поверхность; этот процесс может происходить очень быстро — в виде мощного извержения или медленно — в виде эффузивного извержения. В любом случае извержение будет происходить до тех пор, пока давление в очаге не снизится до такой степени, что раскаленная магма перестанет изливаться на поверхность.
Хорошо, мы разобрались с тем, как работают вулканы на Земле. А что насчет мира Minecraft?
Для начала давайте поговорим о схожих моментах. Во-первых, земная лава очень вязкая и течет медленнее, чем менее вязкие жидкости, например вода. На планете Minecraft похожая ситуация, но мне пришлось провести эксперимент, чтобы убедиться в этом. Для этого я отправился в ущелье недалеко от моего дома, где из скалы вытекали и лава, и вода. Решив начать с воды, я построил сток (напоминающий лестницу), который простирался на 10 метров вниз и вбок от того места, где вода струилась из скалы. Затем заблокировал источник твердым блоком и дождался, пока вся вытекшая из скалы вода перестанет течь. После этого я убрал блок и замерил время, за которое вода достигла основания стока.
Результат: 5,88 секунды.
Я повторил точно такой же эксперимент с лавой и получил результат в 35,2 секунды — огромная разница. Лава течет намного медленнее воды.
Итак, одно сходство есть: на обеих планетах лава густая и течет очень медленно. А есть ли еще сходства? Ну, факт остается фактом, что лава на планете Minecraft очень горячая, как и лава на Земле. Насколько она сильно горячая? К сожалению, на верстаке нельзя создать термометр, так что у меня нет возможности определить точную температуру; однако лава достаточно горячая, чтобы сжечь все, что я туда бросаю — даже изумруд, который я выменял у крестьянина (кстати говоря, обошедшийся мне очень недешево!). Тем не менее, чтобы у этого исследования была хоть какая-то научная база, я решил проверить, сможет ли лава в этом мире расплавить железо и кварц. Знаете, на Земле температура лавы варьируется от 700 до 1250 градусов Цельсия. Температура плавления кварца составляет 600 градусов Цельсия, а железа — 1538 градусов. Чтобы определить температуру лавы или хотя бы сравнить ее с температурой лавы на Земле, мне необходимо найти бассейн лавы, а затем бросить туда немного кварца и железа. И понаблюдать, что произойдет. Если лава не расплавит ни железо, ни кварц, то она холоднее лавы на Земле; если она сможет расплавить оба предмета, то горячее. Если лава сможет расплавить только кварц, то значит, что ее температура примерно равна температуре лавы на Земле.
У меня получился вот такой результат: когда я бросил в лаву железо и кварц, они практически моментально испарились. По правде говоря, я ожидал, что кварц расплавится сразу же, но не думал, что железо расплавится тоже (ну или не так быстро). Из этого я сделал вывод, что температура лавы в этом мире не менее 1538 градусов Цельсия.
И вот с этого момента поведение лавы становится немного… странным. Во-первых, она здесь очень избирательна в том, что и когда расплавлять. Например, если кинуть в лаву блок кварца, то он сразу плавится, испаряется или что-то вроде этого (я не смог найти остатки). Однако когда я построил емкость из кварца на пути потока лавы, то лава наполнила емкость, но не расплавила ее. Емкость даже не обуглилась. Возникает справедливый вопрос: как тот же самый материал, который моментально плавится в бассейне лавы, может удерживать ее? Я не знаю. И даже не буду строить теории по этому поводу… По крайней мере пока что.
Еще одним загадочным моментом является плотность лавы. На Земле лава очень плотная (в конце концов, она буквально состоит из породы), а это означает, что все, что вы бросаете в нее, должно не тонуть, а плавать на поверхности. По крайней мере до тех пор, пока предмет не расплавится. Но в этом мире наоборот. Все, что я бросал в лаву, мгновенно шло ко дну. И это очень странно, учитывая, как медленно лава текла в моем предыдущем эксперименте.

Светокамень

Несомненно, одним из самых интересных минералов в мире Minecraft является светокамень, который, как оказалось, естественным образом встречается в темном «измерении» — Незере. Этот светящийся минерал встречается в виде больших скоплений на потолках пещер Незера. При ударе киркой светокамень сразу рассыпается в светокаменную пыль, из которой можно снова создать светокамень. Чтобы получить блок (кубометр) светокамня, вам потребуется четыре кучки светокаменной пыли. По внешнему виду светокамень ничем не отличается от магмы; камень светится темно-желтым цветом, а по всей его поверхности разбросаны светящиеся оранжевые пятна.
Но что делает светокамень особенно интересным, так это то, что он дает очень много света. Примерно так же, как и мой самый яркий и мощный фонарь! При этом камень практически не нагревается. Пользу светокамня трудно переоценить. Это не только бесконечный источник света (что, стоит признать, не кажется странным в этом чудном мире), но и материал, сохраняющий свою структуру при строительстве других предметов. Если вы достаточно смелы и отважны для добычи светокамня в Незере, то сможете с легкостью построить дом или даже замок из этого удивительного минерала (хотя, признаться честно, я бы не советовал использовать светокамень в качестве внешней стены, так как он легко разрушается от любого удара).
На Земле не существует похожего материала. По внешнему виду самое близкое, что я смог вспомнить, был палласит — очень редкий метеорит с вкраплениями золотых и зеленых кристаллов в железно-никелевой основе. Если поставить блок палласита объемом в кубический метр на солнце, то он действительно будет похож на светокамень, однако не будет излучать свечение. Из светящихся минералов на Земле есть фосфор, который слабо светится при контакте с кислородом — этот процесс называется хемилюминесценцией. Конечно же, излучаемый фосфором свет не настолько яркий, как от светокамня.

Обсидиан

В этом мире обсидиан очень интересен. Большинство камней и минералов здесь называются так же, как их аналоги на Земле (по крайней мере, если опираться на рецепты в верстаке), у них похожие внешние характеристики, способы применения и другие качества. Но вот обсидиан в Minecraft сильно отличается от аналога на Земле. В целом они весьма похожи: черный цвет, прекрасно отражают свет. Однако при ближайшем рассмотрении обсидиан в мире Minecraft имеет фиолетовый оттенок, в то время как земной вариант — зеленоватый. Обсидиан в обоих мирах формируется в ходе аналогичных геологических процессов, однако на этом сходство заканчивается.
По сути, земной обсидиан — это не камень или минерал, а разновидность вулканического стекла, образующегося в ходе быстрого остывания лавы. Лава остывает настолько быстро, что кристаллы не образуются. Без кристаллов образование считается стеклом, а не минералом. Так как обсидиан по факту стекло, то он довольно хрупок и легко разбивается. Это самое большое отличие земного обсидиана от аналога в мире Minecraft. На планете Minecraft обсидиан — один из самых твердых материалов, которые я когда-либо встречал. Придется приложить немало усилий, чтобы добыть данную породу, при этом вам нужно использовать прочную кирку. К тому же обсидиан обладает высокой взрывоустойчивостью, поэтому его не может повредить ни взрывающийся крипер, ни динамит, с помощью которого я проводил эксперименты.
Как упоминалось выше, обсидиан в этом мире, возможно, формируется примерно так же, как и на Земле — из-за практически мгновенного охлаждения лавы водой. На Земле такая реакция приводит к тому, что не происходит обычная кристаллизация сплава (и это объясняет хрупкость обсидиана). Интересно, что, несмотря на схожий способ образования в обоих мирах, полученные породы обладают ровно противоположным набором характеристик (кроме внешнего вида).
Стоит также отметить, что в мире Minecraft обсидиан обладает рядом свойств, которые я не понимаю. Например, является основным элементом для строительства портала в Незер (подробнее об этом я расскажу в следующей главе).

Незерит

Пожалуй, одним из редчайших материалов на планете Minecraft является незерит. Как можно понять из названия, незерит добывают только в Незере (но даже там его очень трудно найти). Во-первых, он не образуется блоком в один квадратный метр, как практически все остальные предметы в этом мире. Его нужно как бы выплавлять из «окаменелого» вещества, называемого древними обломками. Это чрезвычайно твердый блок, который очень похож на окаменелую древесину на Земле.
По правде говоря, нужно очень потрудиться, чтобы найти достаточное количество древних обломков для переплавки в незерит. Даже когда я долгие дни блуждал в Незере, брал с собой различные кирки для добычи горных пород, взрывал и дробил эти породы, то смог найти лишь крохотные залежи древних обломков, которые потом приходилось добывать с помощью алмазной кирки и прикладывать к этому максимум усилий (как я выяснил, с помощью динамита добыть обломки нельзя).
Создав немного незерита, я узнал, что из него можно сделать оружие, доспехи и инструменты, по прочности с которыми ничто не может сравниться ни в этом мире, ни на Земле. Незерит намного прочнее алмазов, и единственным похожим материалом на Земле будет лонсдейлит (встречающийся в нашем мире так же редко, как незерит здесь). Лонсдейлит — это алмазоподобный кристалл, образующийся на Земле в местах падения метеоритов, богатых графитом. Огромная температура и давление при падении метеорита преобразуют графит в минерал, подобный алмазу, однако решетка этого образования является гексагональной, а не кубической. Чисто теоретически, если найти достаточное количество лонсдейлита в чистой форме, то он был бы на 60 процентов тверже алмаза; однако никто на Земле еще не находил (и не синтезировал) чистый лонсдейлит, чтобы проверить его характеристики.
Еще один интересный факт: незерит — это основной «ингредиент» магнетита, магнитного блока, на который можно настроить компас; в таком случае компас всегда будет указывать на магнетит, даже если отойти далеко от него. И хотя я не смог обнаружить какие-либо магнитные свойства у самого незерита, по какой-то непонятной мне причине в сочетании с обычным камнем незерит приобретает сильные магнитные свойства.

Алмазы

Если я когда-нибудь смогу выбраться из этого мира и вернуться на Землю, то у меня есть список вещей, которые хочется взять с собой: незерит, редстоун, лодку, которая уменьшается до размера ноутбука… А все оставшееся в карманах место я забью алмазами. Как и на Земле, алмазы здесь встречаются нечасто. Нужно приложить много усилий, чтобы найти их. Тем не менее добывать алмазы легко — я целыми днями неторопливо копал глубокие шахты и возвращался домой со множеством прекрасных камней.
Как и на Земле, на планете Minecraft алмазы имеют большую эстетическую и практическую ценность. Сверкающие драгоценные камни обладают большой прочностью и предназначены для создания различных предметов. Однако на этом все сходство между алмазами двух миров заканчивается.
Для начала давайте поговорим о цвете. Все алмазы в мире Minecraft одинакового светлого синевато-зеленого цвета. Конечно, на Земле эти драгоценные камни могут быть как синего, так и зеленого цвета, однако я никогда не видел таких алмазов. Возможно, это связано с тем, что на Земле цвет алмаза зависит от ряда различных факторов при его образовании. Синие камни появляются в том случае, когда во время кристаллизации алмаза в него попадают атомы бора, а зеленый цвет алмаз приобретает в результате радиоактивного излучения, особенно если образуется недалеко от урановой руды. Вполне вероятно, что синие алмазы будут иметь слегка зеленоватый оттенок, а зеленые алмазы, подвергшиеся радиации, — синеватый, однако я никогда не встречал в природе эти драгоценные камни аквамаринового цвета (хотя алмазы, синтезированные в лабораториях, могут иметь примерно такой цвет).
Зеленые алмазы известны своей прочностью, поэтому широко используются в промышленности: например, для изготовления механизмов добычи горных пород и хирургических инструментов. Алмазы в мире Minecraft ничем не отличаются — из них получаются отличные инструменты, но в этом мире они намного тверже земных.
Я поясню. Понимаете, как и все кристаллы, причиной прочности алмазов является симметричное расположение его атомов. Атомы углерода тесно связаны между собой, благодаря чему их связь становится практически неразрушимой, но только с одной стороны. Все кристаллы обладают спайностью — способностью раскалываться, если ударить по ним под определенным углом. Например, вы можете нанести перпендикулярный удар по месту, где располагается наибольшее количество атомов, из-за чего кристалл расколется. Именно поэтому вы имеете возможность сделать очень прочное алмазное сверло, которое никогда не сломается, но алмазное окно разобьется так же легко, как обычное стеклянное.
Алмазы на планете Minecraft очень прочные со всех сторон, и вы можете извлечь из этого огромную пользу. Самое полезное, что я сделал, — это доспехи, которые помогают защититься от опасных существ данного мира. Алмазная кираса из земных алмазов была бы крайне непрочной, потому что один из множества вражеских ударов точно пришелся бы под неправильным углом и расколол бы мой доспех. Однако в мире Minecraft такого случиться не может. Здесь алмаз прочен как в виде топора, так и в виде кирасы. Можно даже сделать алмазный меч, который нецелесообразно создавать из земных алмазов.
Ох, и еще. За день вы сможете добыть около дюжины алмазов, но следует отметить, что с научной точки зрения эти камни просто огромные. Обнаружив блок алмазной руды, вы можете получить из него один алмаз. Если вы поместите в верстак девять таких алмазов, то получите алмазный блок размером в один кубический метр, который весит примерно 3514 килограммов (при условии, что плотность алмазов Minecraft равно плотности алмазов с Земли). Это означает, что каждый отдельный алмаз весит примерно 390,4 килограмма. На Земле алмазы практически всегда маленькие, поэтому измеряются в каратах, а не в килограммах. Один карат равен 0,2 грамма. Понимаете, к чему я веду?..
Если в одном килограмме пять тысяч карат, а каждый алмаз в Minecraft весит 390,4 килограмма, то это равно 1 950 000 каратам.
Для сравнения: самый крупный необработанный алмаз на Земле весил чуть больше 3000 карат и стоил примерно 400 миллионов долларов.

Расположение руд

Последняя тема, о которой я хотел бы поговорить с вами в этой главе, связана с расположением руд и минералов на планете Minecraft. Без сомнения, это одна из самых странных загадок, с которой я здесь столкнулся. И хотя у меня есть жажда поделиться с вами своими открытиями, но вынужден сказать, что даже не смог составить теорию, как все это можно объяснить.
Для начала давайте поговорим об андезите и угле. Как вы знаете, и андезит, и уголь довольно-таки распространены на Земле. Их много и в этом мире. К тому же андезит и уголь в мире Minecraft обладают похожими свойствами — как земные аналоги. На обеих планетах андезит представляет собой горную породу с порфировой структурой и с вкраплениями бледно-желтых кристаллов, а уголь имеет темно-серый цвет. Андезит в этом мире прочный, твердый и долговечный, совсем как андезит на Земле; при этом уголь мягкий и легковоспламеняющийся, как и уголь на Земле. На самом деле эти два вещества практически ничем не отличаются от земных аналогов, кроме их расположения. Вот это и привело меня в замешательство.
Поясняю. На Земле андезит известен как экструзивная порода, то есть он образуется, когда магма выходит на поверхность и остывает (или когда она находится близко к поверхности). При этом уголь является осадочной породой, то есть он образуется там, где скапливается большое количество мертвых растений и возникает болото, которое затем прессуется в течение миллионов лет. Среда и факторы образования этих двух пород прямо противоположны — между ними такая же разница, как между кипящей магмой и холодным болотом. Если об этих породах можно сказать что-то с полной уверенностью, так это то, что их месторождения никогда не находятся рядом друг с другом. Среды, необходимые для образования угля и андезита, совершенно разные; к тому же если магма приблизится к углю, то от него ничего не останется! Учтите, что уголь очень легко воспламеняется! Серьезно, искать на Земле рядышком и уголь, и андезит подобно поиску мороженого в печи.
Тем не менее здесь, в мире Minecraft, я очень часто встречаю уголь. В первый раз наткнувшись на андезит, я искал уголь; он оказался практически окружен андезитом. И вот это великая геологическая тайна планеты Minecraft.
И знаете, это касается не только угля и андезита. Как я понял, здесь нет практически никакой логики в расположении большинства горных пород или минералов данной планеты. То есть, конечно, есть некоторые минералы, которые образуются тем или иным способом (например, обсидиан, образующийся рядом с лавой), однако чаще кажется, что большинство пород просто случайно оказывается в том или ином месте. Но это не совсем так — на самом деле расположение руд зависит от высоты их нахождения над уровнем бедрока. Например, изумруды приходится искать в горах, а алмазы — в шахтах.

Глава 3
Биомы Minecraft


Здесь, на планете Minecraft, существуют десятки уникальных экосистем, или биомов, однако в данной главе я расскажу вам о самых теплых и холодных биомах этого мира. Именно в данных экосистемах вы проникнетесь уникальной природой этой странной планеты. Так как свое путешествие здесь я начал в пустошах, то и главу начну с рассказа о них.

Пустоши и пустыни

Как и на Земле, для сухих биомов типично маленькое количество осадков, скудная растительность и крайне высокая температура воздуха. Как вы знаете, на Земле даже в самых засушливых уголках планеты иногда идет дождь, однако на планете Minecraft я ни разу не наблюдал дождя в жарких биомах. Думаю, что растения и животные получают воду из подземных источников. Когда в подземных источниках действительно появляется вода, то в ручьях или небольших прудах возникают пузыри, а вокруг источника воды происходит бурный рост растительности — вот так и образуется оазис.

Пустоши

Свой рассказ я начну с пустошей, так как решил построить свой дом именно в этом биоме. На первый взгляд пустоши мира Minecraft очень похожи на земные, например на западе США. Как и на Земле, в пустошах этого мира почва состоит в основном из глины, а ландшафт по большей части представлен отвесными скалами и плато (также известными как мессы или столовые горы), которые долгое время были подвержены ветру, дождю и воде. Скалы и ущелья могут быть разных цветов, но обычно оттенок варьируется от желтого к красному, из-за чего эти места кажутся очень красивыми.
Хорошо, теперь давайте обратимся к науке. На Земле пустоши создаются с помощью двух относительно простых геологических процессов: эрозии и аккумуляции. Аккумуляция — это процесс накопления осадочных пород, образующих толщи в течение многих миллионов лет. Чаще всего при движении потока воды ил, песок и многое другое перемещается на большие расстояния и равномерным слоем распределяется по дну водоема; также данный процесс может происходить с помощью ветров, движения ледников и так далее. По сути, аккумуляцию можно сравнить с арт-проектами, когда в прозрачную стеклянную емкость слоями насыпается песок разных цветов и создается эффект радуги. Каждый раз, когда меняются особенности поверхности, например с большого озера на ледник, разные виды пород попадают в эту область и образуют еще один слой накоплений. Создается так называемый эффект слоеного торта, который мы можем наблюдать в пустошах как на Земле, так и в мире Minecraft. Образовавшиеся наслоения подвергаются эрозии.
Эрозия — это процесс медленного разрушения горных пород водой, ветрами, ледниками и так далее. Например, бурные водные потоки «разъедают» отложения мягких минералов на протяжении многих миллионов лет; постепенно эти отложения истончаются, из-за чего открывается поперечный срез слоев, находящихся под поверхностью.
Тут можно провести аналогию с многослойным тортом. В основании торта находится шоколадный корж, затем ванильный крем, затем вы кладете ванильный корж, добавляете шоколадный крем, сверху кладете клубничный корж и добавляете клубничный крем… Ну вы меня поняли. Затем представьте, что вы ставите свой торт под кран так, чтобы вода попадала на одну сторону торта и стекала с другой стороны. Что случится, если вы не будете выключать воду несколько часов? Как и в природе, каждый слой будет постепенно размываться, пока посреди торта не появится расщелина. Глядя на ее края, вы сможете увидеть каждый слой торта; точно так же вы сможете увидеть каждый слой горных пород в пустошах.
По крайней мере так эти механизмы работают на Земле. А что насчет мира Minecraft? У меня есть несколько причин считать, что процессы пустоши на данной планете образуются точно так же, как и на Земле. Главной причиной является существование слоев мягких минеральных образований, которые по виду напоминают мессы, плато и утесы в земных пустошах. К тому же в окрестностях пустошей иногда можно увидеть необычные образования, называемые эрозионными столбами. Эрозионный столб — это высокое тонкое каменное образование, часто встречающееся в пустошах или подобных регионах. На Земле они образуются следующим образом: твердая порода, например гранит, формируется поверх нескольких слоев мягких пород, например глины. Гранит давит на глину, сжимая и упрочняя ее. Когда начинается эрозия, столб прочной глины разрушается медленнее, чем породы вокруг него, из-за чего со временем появляется эрозионный столб.
Существование такого места на планете Minecraft навело меня на мысль, что многие регионы здесь сформировались так же, как на Земле. Но стоит не забывать о существенных различиях в физике двух миров, например гравитации (поговорим об этом более подробно в главе, посвященной гравитации и физике), поэтому предположим, что причины образования данного биома могут быть и другими. Например, несмотря на то что в пустошах я видел много образований, похожих на эрозионные столбы, но ни у одного из «столбов» не смог найти слой тяжелой горной породы, лежащей поверх. Это были обычные терракотовые столбы, похожие на другие столовые горы или плато в пустошах. И это не самая странная вещь здесь; я видел по крайней мере два эрозионных столба, которые попросту парили над поверхностью, не соприкасаясь с ней. Возможно, это все из-за странной гравитации, но сам факт того, что они вообще могут «стоять» подобным образом, вынуждает задуматься над тем, как эти столбы появились здесь.

Пустыни

В своих странствиях я сталкивался с регионами, которые можно назвать «чистой пустыней»; кстати говоря, они очень похожи на пустыни Земли. Это сухие, покрытые песком территории с разреженной растительностью, преимущественно из кактусов или сухих кустов. Конечно, кое-где в пустыне встречаются небольшие оазисы с озерами, но бóльшая ее часть — это просто покрытая песком равнина. По крайней мере в тех местах, где я был, не было даже природных образований, которые можно встретить в пустошах.
На Земле пустыни классифицируются по объему выпадающих осадков: если в регионе выпадает менее 250 мм осадков в год — бах, это она! Знаете, я провел в пустыне недостаточно времени, чтобы сделать все необходимые подсчеты, но, судя по ее флоре, данный биом соответствует приведенным выше критериям. Тут необходимо уточнить: если опираться на критерий выпадения осадков, то сюда также подходит пустошь. Если мы представим земную пустыню с песчаными дюнами, то она будет похожа больше всего на чистые пустыни этого мира.
На Земле пустыни с барханами формируются в результате весьма занимательного и уникального процесса. Допустим, существует равнина с богатой растительностью. Сначала вам нужно ее иссушить. Теперь здесь не идут дожди, нет ни рек, ни озер. Первая и очевидная вещь — все растения погибнут. Затем почва без поддержки корней растений начинает подвергаться эрозии. Со временем ее верхний слой разрушается, а воздух становится суше. Когда влажность воздуха снижается до определенной отметки, возникают большие колебания температуры днем и ночью. Знаю-знаю: вы думали, что в пустыне жарко круглые сутки. На самом деле это не так. В пустыне жарко только днем, когда светит солнце. Как только оно садится, теплый воздух поднимается в верхние слои атмосферы — это происходит из-за того, что в нем нет влаги, которая могла бы удержать тепло. Из-за колебания дневной и ночной температур скалы и образования в этом регионе (верхний слой которых до этого подвергался воздействию воздуха из-за эрозии почвы) начинают трескаться и крошиться. Теперь маленькие отколовшиеся кусочки одинаково подвержены колебаниям температур, к тому же они достаточно крохотные для того, чтобы их подхватывал ветер и сталкивал между собой. В ходе этого частички скал становятся все меньше и меньше, и вскоре они превращаются в песок. Когда остается только песок (который на самом деле является мелкими осколками скал), его постоянно разносит ветер, образуя песчаные дюны, с которыми у нас и ассоциируются пустыни.
На первый взгляд пустыни в Minecraft очень похожи на пустыни Туркменистана или Аравийского полуострова; кажется, что они образовались похожим способом. Однако между ними есть несколько различий, которые подвергают это предположение сомнению. Во-первых, здесь не очень часто дует ветер. Как я понял, существует только два способа заставить песок двигаться: самому поднять его и перенести в другое место либо удалить песчаник под песком, чтобы песок упал ниже. Как пустыни могут образоваться без ветра? Я не знаю. Но на Земле такое точно невозможно.
Еще один интересный факт о пустынях в этом мире связан с дождями. Я никогда не видел, чтобы дождь падал на песок, однако часто наблюдал ситуацию, когда он шел над озерами или реками. Это очень странно. У меня есть одно предположение касаемо того, почему так происходит: вода из озера или реки испаряется, образуя над водоемом дождевое облако. Так как здесь практически нет ветра, то облако остается на одном месте, после чего осадки выпадают в тот же самый водоем. По правде говоря, даже это предположение кажется нереальным. В любом случае пустыни здесь сильно отличаются от земных аналогов.

Саванна

Как и на Земле, в этом мире биомы, располагающиеся рядом с пустынями или пустошами, представляют собой покрытое травянистой растительностью пространство с засушливым климатом. Обычно мы называем такие места саванной. Эти биомы покрыты растительностью, состоящей в основном из травы и редко встречающихся деревьев. Как правило, такие регионы образуют переходную зону между пустыней и лесами. Но здесь все отличается от привычных нам земных саванн.
Во-первых, на Земле саванны формируются из-за соответствующего климата: здесь выпадает больше дождей, чем в пустыне, но недостаточно, чтобы существовала такая же богатая растительность, как в лесу или джунглях. Саванна отличается непостоянством сезона дождей: несколько лет подряд могут быть дождливыми, после чего осадков может не быть год и больше. В любом случае, чтобы появилась саванна, должен идти дождь — без него не росли бы деревья и трава.
Однако в этом мире я не заметил никакой разницы между осадками в саванне и пустыне. Сразу появляется логичный вопрос: как растут все эти растения? К тому же в саванне есть одно очень странное явление: здесь осадки выпадают над каким-нибудь водоемом, но этого недостаточно, чтобы она отличалась от пустыни.

Снежные биомы

Далеко на юго-востоке я увидел несколько удивительных и уникальных биомов, которые, как мне показалось, находились в состоянии вечной зимы. Интереснее всего, где данный биом находился. Я занимался каталогизацией редкой флоры и фауны пустыни, когда наткнулся на большой водоем — настолько большой, что не видел его дальнего берега. Так как я никогда не забредал настолько далеко, то решил посмотреть, что же там находится. Мне казалось, это будет пустыня или саванна. Вытащив из кармана самодельную лодку (никогда не перестану радоваться тому, что лодка помещается в карман), я отправился в путь. Проплыв несколько сотен метров, я очень сильно удивился, увидав на горизонте огромные возвышенности изо льда и снега. Подплыв поближе, я понял, что это огромные айсберги, дрейфующие недалеко от побережья огромной тундры.
Надеюсь, мне не стоит объяснять, что на Земле засушливая пустыня и холодная тундра не могут располагаться так близко друг к другу. Понимаете, существует несколько условий, благодаря которым на Земле формируется множество климатических зон. Первое, о чем всем известно, — это широта, или расстояние от экватора. Чем дальше вы находитесь от экватора, тем холоднее климат. Почему? Давайте проведем аналогию: вы направляете фонарь на футбольный мяч. Как и Земля, мяч имеет сферическую форму, а это означает, что каждая точка мяча будет получать различное количество света. На ближайшую к фонарю часть мяча будут падать прямые лучи света, в то время как на противоположную часть мяча свет не будет попадать вообще.
Если бы Земля и Солнце не двигались, то на Земле образовалась бы точка, которая все время получала бы самое большое количество света и была бы самой горячей на планете. На противоположной стороне Земли, куда не достают лучи Солнца, будет самая холодная и неосвещенная точка. Однако Солнце и Земля ни на секунду не останавливаются. Земля постоянно вращается не только вокруг своей оси, но и вокруг Солнца (которое, в свою очередь, вращается вокруг центра нашей галактики).
Давайте на секунду представим, что Земля вращается не вокруг Солнца, а вокруг своей оси. В данном случае ее положение относительно Солнца является постоянным. Вокруг Земли по окружности образовалось бы кольцо, постоянно проходящее суточный цикл и получающее больше света, чем любая другая точка планеты. По сути, это кольцо является экватором. Чем ближе вы к верхней или нижней точке шара (то есть чем ближе к северному или южному полюсу, или оси, вокруг которой вращается планета), тем меньше света достигает поверхности и меньше тепла поглощается окружающей средой. Вот почему на Северном и Южном полюсе так холодно, а в тропических и пустынных регионах возле экватора очень жарко.
Важно отметить, что вращение Земли вокруг Солнца также играет большую роль. Солнце не светит на полюса перпендикулярно; наклон нашей планеты составляет примерно 23,5 градуса. Когда Земля делает первый полукруг вокруг своей орбиты, то к Солнцу наклонен Северный полюс; во второй половине года, когда Земля совершает второй полукруг вокруг своей орбиты, к Солнцу наклонен Южный полюс. Когда часть Земли, где вы находитесь, наклонена ближе к Солнцу, она поглощает много тепла — мы называем это время года летом. Если часть Земли не наклонена к Солнцу, то она поглощает меньше тепла — это зима. По этой же причине в Северном и Южном полушарии постоянно противоположные сезоны (и именно поэтому летом дни длиннее, а зимой — короче).
Это приводит нас к первой причине, почему такой биом не мог бы существовать на Земле. Для того чтобы из жаркой пустыни добраться до снежной тундры, мне нужно было всего лишь немного продвинуться на запад (то есть идти в том же направлении, в котором каждый день движется Солнце). Путешествие на запад означает, что я не отдалялся от экватора (конечно, при условии, что в этом мире есть экватор, но это тема другой главы), и, следовательно, угол наклона Земли относительно Солнца не может быть причиной резкой смены климата.
Итак, что еще может повлиять на климат? Второй очевидной причиной является высота над уровнем моря. Уверен, что вы замечали такое явление: вершины гор всегда покрыты снегом, в то время как долины у подножия гор — нет. Причина довольно проста. Окружающий нас воздух состоит из триллионов маленьких частиц газа. На Земле этот газ состоит из азота с небольшой примесью кислорода, углерода и других элементов. Газ, как и все во Вселенной, подвергается гравитации и падает на Землю до тех пор, пока не столкнется с чем-то твердым и плотным (например, землей или более плотными молекулами другого газа). В результате этого более плотные молекулы газа собираются у поверхности, при этом они должны поддерживать те молекулы газа, которые находятся над ними. В ходе этого плотные молекулы газа сжимаются еще сильнее. Именно из-за этого воздух у поверхности Земли значительно плотнее воздуха в атмосфере.
Очевидный факт, что Солнце является главным источником почти всего тепла на планете (конечно, не считая теплового излучения), и, что логично, Солнце должно что-то нагревать: воду, землю, воздух. Итак, если вы находитесь на уровне моря или ниже, то там вы дышите плотным воздухом, следовательно, Солнцу нужно нагреть множество молекул газа. К тому же все эти частицы хорошо удерживают тепло и помогают нагревать поверхность или окружающую среду. Однако если вы решите подняться на высоту, то воздух будет становиться более разреженным (проще говоря, уменьшается количество молекул газа на один квадратный сантиметр), а тепло будет поглощаться и передаваться не так интенсивно. В сочетании с высотой и определенной широтой вы сможете наблюдать уникальные экстремальные явления. В низине недалеко от экватора всегда будет жарко, а в горах далеко от экватора (например, Хибины на Кольском полуострове) всегда будет достаточно холодно.
Стоит повторить, что причина климатических изменений на Земле не подходит для мира Minecraft. Айсберги, которые дрейфовали у берега тундры, были всего лишь в нескольких минутах пути на лодке от пустыни. Единственное похожее место на Земле находится в Южном океане. В южной и западной Австралии есть несколько мест, где вы можете сесть в лодку и отправиться из пустыни (или саванны, очень похожей на пустыню) к берегу Антарктиды. Вам нужно будет плыть прямо от берега, пересечь Южный океан — и вы увидите айсберги. Но для этого вам потребуется преодолеть около 4000 километров (и более 30 градусов широты), чтобы добраться из тепла в холод. Очевидно, что в мире Minecraft это расстояние намного меньше.
Другой важной причиной изменения климата является океан. Так как бóльшая часть Земли покрыта водой, именно океан поглощает больше всего солнечной энергии. Затем вода испаряется и становится газом; так как этот газ смешивается с воздухом, он может нагревать или охлаждать воздух. Это происходит в зависимости от того, выше или ниже температура океанской воды температуры воздуха. В стоячем или закрытом водоеме эти испарения не сильно повлияют на климат на суше, так как вода и воздух поглощают примерно одинаковое и постоянное количество тепла круглый год. Однако океаны всегда находятся в движении. По сути, именно они заставляют двигаться воду Земли, перемещая теплые потоки воды от экватора к полюсам, а затем формируя от полюсов к экватору холодные течения.
Если сушу омывают течения, движущиеся от экватора к полюсам, то воздух там будет постоянно нагреваться огромной массой теплой воды. То же самое будет происходить с материковыми массивами: течения, движущиеся от полюсов к экватору, будут охлаждать воздух. Именно поэтому на побережье океана можно заметить резкие колебания температуры в течение всего года. Если летом солнце нагревает воздух сильнее, чем океан, то чем ближе вы будете находиться к океану, тем прохладнее будет воздух. Зимой, когда температура воздуха ниже температуры океана, чем ближе вы находитесь к океану, тем теплее будет воздух. Следовательно, если бы вы проводили лето в Новой Англии и решили отправиться на 100 километров от океана, то заметили бы, что там на несколько градусов теплее. Если же сделать то же самое зимой, то можно почувствовать, что там на несколько градусов холоднее.
Но близость расположения жаркой пустыни и холодной тундры в мире Minecraft нельзя объяснить с помощью океанских течений. Во-первых, водоем, разделяющий эти территории, слишком мал. Но даже если это был бы очень большой водоем, невозможно, чтобы температура воды и течение так влияли на изменение климата без учета широты и высоты над уровнем моря.
Так почему же эти две совершенно разные климатические зоны существуют так близко друг к другу? Краткий ответ: неизвестно, но у меня есть одна теория. Понимаете, я знаю две вещи об этой планете: здесь практически нет ветра и очень высокая вулканическая активность. Вулканы на Земле выбрасывают в атмосферу множество веществ; некоторые из них (например, диоксид серы) могут охлаждать воздух. Когда в стратосферу выбрасывается диоксид серы, то молекулы быстро охлаждаются и превращаются в пары серной кислоты; если в воздухе высокая концентрация паров серной кислоты, то часть солнечного света может отражаться парами. В то же время вулканы выбрасывают в атмосферу углекислый газ, который при высокой концентрации удерживает тепло у поверхности земли. Это явление известно как парниковый эффект и является причиной роста температуры на поверхности планеты.
Как я уже говорил ранее, на этой планете практически нет ветра, а это значит, что газы, находящиеся в атмосфере над определенным регионом, могут постоянно оставаться на одном месте. Если (и большой вопрос, так ли это на самом деле) давным-давно произошло извержение вулкана, из-за которого в каком-нибудь регионе образовалась высокая концентрация диоксида серы, а в другом — углекислого газа, то вполне вероятно, что в результате этого извержения появились территории с кардинально различающимся климатом. При этом различия климата не будут зависеть от широты, высоты над уровнем моря или океанских течений. Конечно, на нашей планете такое никогда не случалось, но то же самое я могу сказать про кубических цыплят и парящие деревья.
Кроме расположения, снежные биомы очень похожи на аналогичные территории на Земле. В обоих мирах горы и холмы покрыты снегом. Для данных территорий характерна скудная флора, состоящая из елей и редких кустарников, а представителями фауны служат белые зайцы и большие белые медведи. Я не буду называть их полярными медведями, так как не знаю, насколько близко этот биом расположен к какому-либо из полюсов.
Еще одной интересной особенностью холодных биомов являются образования, выглядящие как гигантские ледяные башни. Я путешествовал по этому биому, когда впервые наткнулся на них. Они занимали большую территорию и располагались примерно в метре друг от друга. Подобные образования можно встретить и на Земле, однако они значительно отличаются от тех, что я встретил в этом мире. На Земле такие образования известны как фумарольные ледяные башни; они образуются только на территориях с высокой вулканической активностью. В таких местах может появиться фумарола — трещина, через которую выходят горячие газы. Если это происходит в очень холодных регионах, например в Антарктиде, то горячие газы в вершине фумаролы испаряют лед, который поднимается вверх и быстро замерзает на холодном воздухе. Со временем образуется ледяная башня, похожая на обнаруженные мной в мире Minecraft.
Но как я уже говорил, существуют значительные различия между ледяными башнями здесь и на Земле. Во-первых, из фумарол постоянно выделяется газ, так как эти башни являются чем-то вроде ледяного дымохода. На Земле их не так много, как в мире Minecraft. Однако больше волнует вопрос, касающийся высоты этих башен. На Земле они обычно достигают 6–7 метров в высоту и почти никогда не превышают 10 метров. В мире Minecraft некоторые башни в высоту превышали 40 метров, а некоторые из них — на вершинах гор — были настолько высокими, что касались низких облаков.

Глава 4
Физика Minecraft


Моя основная миссия в этом мире заключается в исследовании различий между двумя мирами: Minecraft и Земли. Теперь, когда у меня есть надежное и хорошее убежище, доступны вода и другие средства для выживания, я хочу перейти непосредственно к проведению экспериментов. И с чего мне начать их, если не с исследования гравитации?

Гравитация в Minecraft

Будучи ученым я практически сразу заметил небольшие отличия в гравитации в мире Minecraft. Ну, как сказать, небольшие… Гравитация в Minecraft просто сумасшедшая! Прежде чем мы перейдем к подробностям, давайте я объясню, что же это такое.
Наверное, в детстве все слышали историю о том, как великий ученый Исаак Ньютон сидел и думал о своем, а затем почувствовал удар по голове. Он посмотрел вниз и увидел яблоко в траве неподалеку. Подняв глаза, он увидел крону яблони и сделал вывод, что яблоко упало с дерева. И где-то в глубинах его мозга возникла мысль: «Неведомая сила заставила это яблоко упасть мне на голову». После чего ученый уединился в своем кабинете, а концовку вы уже знаете: Ньютон открыл гравитацию.
Конечно, я практически уверен, что на самом деле все происходило не так, но сама легенда очень хороша. Если я правильно помню реальную историю, то Ньютон был весьма вдохновлен тем, как яблоко падало с дерева, хотя это событие произошло спустя много времени после того, как он начал первые исследования в области гравитации. Должен сказать, что не само падение яблока с дерева так вдохновило его, а вопрос, почему два яблока на противоположных сторонах Земли падают в противоположных направлениях (то есть к центру Земли). Он также думал, сможет ли найти ответ на вопрос, почему Луна вращается вокруг Земли или почему Земля вращается вокруг Солнца.
Как оказалось, подозрения, закравшиеся в его сознание в тот роковой день 1666 года, были верными, а ответ на вопрос привел к формированию классической теории тяготения.
К тому моменту люди уже давно знали, что Земля представляет собой шар и что на ней есть неведомая сила, удерживающая все-все на этой планете. Исаак Ньютон разобрался, что движение каждого небесного тела в небе можно предсказать и логически объяснить. Например, вы просто предположили, что все небесные тела создают одну и ту же силу, заставившую упасть яблоко с дерева, и что этой силы было достаточно для того, чтобы воздействовать на движение объектов, находящихся на большом расстоянии от небесных тел.
Чтобы проверить эту теорию, Ньютон придумал простой мысленный эксперимент: представим, что вы поставили на вершине высокой башни пушку, а затем выстрелили из нее параллельно земле. Сначала ядро будет лететь параллельно земле, но вскоре начнет клониться к ней, так как его импульс будет постепенно уменьшаться. В конце концов под воздействием неведомой силы ядро упадет на землю. Расстояние, пролетаемое ядром, будет зависеть от различных факторов, но Ньютон знал, что одинаковые по размеру и массе ядра, выпущенные из одной и той же пушки с одинаковым количеством пороха под одним и тем же углом, каждый раз будут преодолевать примерно одинаковое расстояние. К тому же он понимал, что чем выше будет башня, тем большее расстояние пролетит ядро, прежде чем неведомая сила остановит его и вернет на землю. Вопрос, которой задал Ньютон в этом эксперименте, звучал так: если бы не существовало предела высоты, на которой можно было построить башню, то можно ли построить ее настолько высокой, что ядро, выпущенное с ее вершины, пролетит вокруг Земли и коснется поверхности, сделав полный оборот вокруг планеты? Более того, можно ли выстрелить с высокой башни так, что ядро вообще не упадет на землю, а будет бесконечно вращаться вокруг планеты или улетит в космос?
Конечно, ответом на эти вопросы (по крайней мере, в теории) является «да».
Когда Ньютон понял, что теоретически такой эксперимент будет успешен, он применил эту теорию к Луне, Солнцу и остальным небесным телам. В конце концов, ученый быстро понял, что это объясняет движение небесных тел гораздо лучше всех других домыслов.
Данная теория, которую он назвал классической теорией гравитации, оставалась для людей лучшим способом понимания действия Вселенной в течение нескольких сот лет. И только когда молодой физик Альберт Эйнштейн представил принцип эквивалентности сил гравитации и инерции, человечество наконец узнало, что гравитация — это нечто большее, чем описал Ньютон в XVII веке.
Итак, в чем же суть принципа эквивалентности Эйнштейна? Объяснить этот принцип не так просто, но чтобы легко понять его, помните одну вещь: особой разницы между гравитацией и ускорением не существует.
Знаю, знаю… Я сказал, легко понять этот принцип. Давайте проведем еще один мысленный эксперимент.
Представьте, что вы стоите в комнате на Земле и в вытянутой руке держите яблоко. Вы роняете его на пол и замеряете, сколько времени потребуется для того, чтобы яблоко достигло пола. Вы получаете результат в 0,55 секунды. Но если бы вы провели этот эксперимент где-нибудь на космической станции, вдали от источника гравитации, то яблоко вообще не достигло бы пола.
Вы все еще здесь? Отлично.
Теперь давайте проведем данный эксперимент еще раз, только на этот раз кабина космического корабля ускоряется со скоростью 9,80665 метра в секунду в квадрате в направлении, перпендикулярном спускаемой капсуле. Сколько времени потребуется яблоку, чтобы упасть на пол, в данном случае? Если вы подумали, что 0,55 секунды, то оказались правы. Именно это имел в виду Эйнштейн, когда говорил, что разницы между ускорением и гравитацией нет. Так уж получилось, что гравитация на Земле равна ускорению и составляет 9,80665 метра (32,1737 фута) в секунду в квадрате. Если бы вы решили провести этот эксперимент на любой другой планете, то вам потребовалась бы другая величина ускорения, чтобы яблоко в комнате достигло пола за то же время, что и в кабине космического корабля.
Теперь поговорим о более сложных и интересных вещах. Знаете, открытие Эйнштейном принципа эквивалентности было лишь небольшим шагом к грандиозному открытию.
Эйнштейну было недостаточно понимать, что ускорение и сила тяжести идентичны; он хотел выяснить, почему они идентичны. И это привело ученого к работе над теорией относительности, которая буквально изменила мир… Но это история для другой главы. Достаточно того, что вы понимаете основы законов гравитации Ньютона и то, как Эйнштейн расширил их, обнаружив, что ускорение равно гравитации.

Скорость падения

Ладно. Пришло время для экспериментов. Первым делом я измерил скорость падения объектов в мире Minecraft, а затем сравнил имеющиеся значения со скоростью падения этих же предметов на Земле. Именно так я получил хоть какое-то понимание того, как сильно различаются две планеты. Как учил Эйнштейн, сила гравитации на Земле составляет примерно 9,8 м/с2 — метра в секунду в квадрате. Тем не менее даже на Земле в разных уголках планеты гравитация может различаться. Так как гравитация — это произведение массы, то в тех областях, где под поверхностью планеты находится бóльшая масса (например, залежи тяжелых металлов), гравитация будет сильнее. Но стоит отметить, что даже в таком случае разница будет совершенно незаметна. Дело в том, что постоянное вращение Земли также влияет на гравитацию, так как вызывает центробежную силу, которая тоже действует на всей поверхности Земли. Да, вращение Земли на самом деле пытается оттолкнуть вас от поверхности, в то время как гравитация, наоборот, притягивает. Очевидно, что всегда побеждает гравитация. Тем не менее так как на экваторе скорость вращения выше, чем на полюсах, то там центробежная сила высокая, а гравитация — низкая. Однако разница маленькая: разница составляет всего лишь 0,043 метра в секунду в квадрате, поэтому она незаметна.
Итак, я исходил из предположения, что в любом месте на планете Minecraft гравитация имеет постоянное значение. Учитывая то, что она здесь очень странная, это может быть не совсем точным предположением, однако я начну с него.
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Еще одно замечание: так как на этой планете нет высокотехнологичных устройств, записывающего оборудования и прочих инструментов, мне приходится полагаться на данные, которые я получаю при бросании маленьких предметов с высоты. Так я определяю, сколько времени им требуется, чтобы достигнуть поверхности планеты, а затем рассчитываю гравитацию. В своих расчетах я не учитываю сопротивление воздуха, которое, что очевидно, чрезвычайно важно в научных расчетах; однако при простом сравнении гравитации в условиях Земли и планеты Minecraft проще всего проводить эксперименты так, словно они проводятся в вакууме.
В любом случае, как я уже упоминал ранее, сила гравитации на Земле составляет примерно 9,8 метра в секунду в квадрате. Это означает, что объект, брошенный на землю, первую секунду будет падать со скоростью 9,8 метра в секунду; на вторую секунду его скорость будет составлять 19,6 метра в секунду, на третью — 29,4 метра в секунду и так далее.
Используя эти расчеты, я выяснил, что объект, упавший на Земле с высоты 100 метров, достигнет поверхности за 4,5 секунды, а скорость составит 44,25 метра в секунду. Объект, упавший с высоты 200 метров, достигнет поверхности за 6,4 секунды и будет двигаться со скоростью 62,6 метра в секунду.
Теперь время для сравнений! Конечно, желательно иметь какое-нибудь устройство для данного эксперимента, включающее большую башню, простой объект, средство для его бросания и секундомер, который будет автоматически включаться, когда объект начнет падать, и автоматически выключаться, когда тот достигнет земли. Но у меня ничего этого не было. Тогда я решил построить две высокие башни и спрыгнуть с них. Не волнуйтесь, к тому времени я уже знал, что на этой планете можно падать с какой угодно высоты и не получить урон, если приземлиться хотя бы в один блок воды. Да, это полное безумие (и надо исследовать данное поведение в своих будущих экспериментах), но тем не менее перед башнями я построил небольшой бассейн с водой. Так как я не мог построить башню высотой более 256 метров, то решил выкопать яму и переместить туда свой бассейн. Вот так я смог «выиграть» немного высоты для моего эксперимента.

Выкапывание глубокой ямы заняло намного больше времени, чем все остальные эксперименты, вместе взятые, но через нескольких дней я наконец-то был готов начать эксперимент. Одну башню я построил высотой 200 метров, вторую — 100 метров, третью — 50 метров, а четвертую — 25 метров.
Мне удалось определить время падения с каждой из башен, и вот какие результаты у меня получились. Обратите внимание, что в работе секундомера присутствует небольшая ошибка: на самом деле я прыгал с каждой башни десять раз, а затем высчитывал средний результат. Вот каким должно было быть время падения при земной гравитации 9,8 метра в секунду в квадрате, и таким оно было на планете Minecraft.
Теперь, используя те же вычисления, что и для определения ускорения на Земле, я выяснил, что ускорение на планете Minecraft составляет примерно 21 метр в секунду в квадрате. Гравитация здесь превышает земную в два раза! Просто чтобы вы понимали: Юпитер, как самая большая планета в Солнечной системе, в 11 раз больше Земли и с массой в 317 раз больше, имеет гравитацию 24,79 метра в секунду в квадрате.
И что все это значит? Кого волнует, что гравитация здесь сильнее? В чем смысл? Ну, во‐первых, сильная гравитация должна отразиться на множестве вещей, которые, кажется, здесь не происходят. Например, все предметы должны быть в два раза тяжелее, чем на нашей планете. К примеру, возьмем железо, кубический метр которого на Земле весит примерно 7873 килограмма. Это означает, что на планете Minecraft такой же кубический метр железа должен весить около 17 000 килограммов. Столько весит КАМАЗ с полным кузовом, водителем и пассажиром. К сожалению, у меня нет весов, но ради интереса я решил узнать, сколько железа смогу взять и пронести хотя бы несколько метров. Ну что же… Я забил все тридцать семь карманов, в каждом из которых было 64 кубических метра железа. Получается, что на планете с гравитацией в 2.1g мне удалось спокойно идти и нести более 38 миллионов килограммов металла. И при этом я даже не вспотел. Господи, да я даже рискнул поплавать! И именно здесь мы сталкиваемся с настоящей загадкой гравитации, но нужно понять одну вещь: гравитация не влияет на все предметы одинаково.

Плотность

Тот, кто бывал в этом мире, знает, что гравитация не влияет на все вещи одинаково; первым делом путешественник вырубает часть ствола дерева. Затем он видит, что дерево продолжает парить в воздухе, а не падает на землю.
На самом деле парение не лучшим образом описывает то, что происходит с деревом в случае вырубки его ствола. Дело в том, что оставшееся дерево ведет себя совсем не так, как парящие или плавающие предметы на Земле. На Земле объект может плавать в том случае, когда его плотность равна или меньше плотности жидкости, в которой он находится. Можно сказать, что восходящая сила жидкости (называемая плавучестью) равна или больше нисходящей силы гравитации. Вы можете разозлиться и сказать, что воздушные шары плавают или парят в воздухе, но помните, что текучесть — это не то же самое, что и жидкость. Газ, как и жидкость, имеет текучесть. Представьте себе плоскую деревяшку, плывущую по неподвижному водоему. Почему она не тонет? Как мы с вами знаем, плотность дерева меньше плотности воды, а это значит, что сила тяжести, действующая на деревяшку, намного меньше силы, выталкивающей ее из воды. А что произойдет, если сверху на деревяшку положить свинцовый грузик? Вы уже догадались, деревяшка будет продолжать плавать до тех пор, пока общая плотность груза и деревяшки не превысит плотность воды; в ином случае она утонет (конечно, из-за того, что у свинцового грузика плотность намного больше плотности воды или дерева).
Используя эту логику, если дерево после удаления ствола продолжает парить в воздухе, то вы можете прекратить парение с помощью дополнительного веса. Это очень простой эксперимент, так что я решил попробовать провести его. Я вышел из своего жилища и нашел дуб (убедившись, что он рос сам по себе и на него не влияли другие деревья), а затем срубил его нижний блок. В этой точке появился маленький блок древесины, а остальная часть дерева продолжала находиться на прежнем месте. Затем я построил небольшую лестницу рядом с деревом, забрался на вершину и стал укладывать гранитные блоки прямо на ствол дерева. Как и ожидалось, после того как я положил один блок, ничего не случилось. Поэтому я положил еще несколько блоков. Десять блоков? Все еще ничего. Желая идти до конца, я поставил на ствол дерева 100 гранитных блоков, и… ничего.
На Земле гранитный куб весит примерно 2691 килограмм. То есть даже добавление 269 100 килограммов к вершине дерева не привело к тому, чтобы сила тяжести, действующая на него, превзошла восходящую силу воздуха, в котором парило дерево.
Я знаю, о чем вы сейчас думаете: я ведь сказал, что плавучесть — это продукт плотности, а не веса. И это правда, да. Если бы вес был единственным фактором, влияющим на плавучесть, то многое бы в нашем мире потеряло смысл: например, огромные грузовые корабли не могли бы плавать по океану, а сразу шли ко дну.
Разве это не значит, что плотность гранита может быть меньше, чем воздух на планете Minecraft? Конечно, возможно (как бы нелепо это ни звучало). Но в тот момент я не был уверен в этом, поэтому прошел чуть вперед, поставил друг на друга два гранитных блока, а затем убрал нижний. И знаете, что случилось? Ну конечно, верхний блок остался парить в воздухе. Значит ли это, что воздух на данной планете намного плотнее воздуха на Земле? Или, может, гранит на планете Minecraft не настолько плотный, как гранит на Земле? Если честно, это может означать и то и другое (или, что более вероятно, ни то ни другое, но мы поговорим об этом позже). Итак, если я хочу, чтобы дерево перестало парить, мне нужно положить на него что-то, что не парит.
Разумеется, я начал с себя. Увы, когда я встал на верхушку дерева, то ничего не произошло: оно продолжило парить на одном месте. Я даже подпрыгивал, пытаясь сдвинуть дерево с места, но безуспешно. Может, я просто недостаточно плотный (хотя парочка учителей из начальной школы поспорили бы с этим высказыванием)?
Далее я стал искать что-нибудь, что не плавает и что можно складывать друг на друга. Эта задачка оказалась сложнее, чем казалось на первый взгляд, так как тут очень мало материалов, которые падают при удалении нижнего блока. Одним из них является песок. Если вы сложите несколько блоков песка друг на друга, а затем уберете нижний блок, то верхние упадут вниз. И здесь сразу видна разница между Землей и планетой Minecraft: песок на планете Minecraft намного плотнее гранита. Хоть это и интересно, я решил отложить изучение данного вопроса; в приоритете у меня стояло продолжение эксперимента с парящим деревом. Итак, я насыпал песка на вершину дерева. Один блок: ничего. Десять блоков: ничего. Сотня блоков: все еще ничего. Я бы мог продолжать проводить эксперимент, но в этом не было никакого смысла. Песок никак не влиял на способность дерева парить в воздухе.
Итак, что я смог узнать из этих экспериментов? Хоть песок и достаточно плотный, чтобы не парить в воздухе этого мира, его плотности недостаточно, чтобы увеличить плотность дерева и повалить его. Это было вполне разумное предположение, но когда я провел данный эксперимент с другими плотными материалами (например, гравием, сухим бетоном и даже наковальнями), результаты не изменились. И тут я кое-что вспомнил. Давайте вернемся к нашему примеру про доску и свинцовые грузики. Если на дощечку поставить достаточно тяжелый груз, чтобы утопить ее, сначала дощечка будет болтаться в воде каждый раз, когда на нее будут ставить грузик. Это происходит из-за того, что она пытается найти равновесие между плавучестью и гравитацией. Однако, когда я клал блоки и предметы на вершину дерева, этого не происходило. И это было последнее доказательство моих подозрений: не плавучесть, а некая иная сила ответственна за способность дерева парить в воздухе.
Я столкнулся с интересной загадкой: что же может плавать, не завися от плавучести?
Ответ на нее очень простой: такого предмета просто не существует. Без плавучести предмет не может плавать. Но парение — это не единственный способ, благодаря которому предмет может зависнуть в воздухе. У нас существует множество способов заставить предмет повиснуть в воздухе (реактивные двигатели, винты вертолетов и другие подобные устройства), но, разумеется, ни одно из них не использовалось для того, чтобы дерево парило в воздухе. У меня было еще одно объяснение из земной физики — магнетизм.

Магнетизм

Итак, что такое магнетизм?
Чтобы ответить на данный вопрос, давайте поговорим об очень маленьких объектах, из которых состоят более крупные: мы будем говорить об атомах, протонах, нейтронах и электронах.
Если вы когда-нибудь видели изображение атома, то, скорее всего, представляете его как нечто из слипшихся друг с другом пузырьков (протонов и нейтронов, образующих ядро) со множеством других пузырьков, вращающихся вокруг (электронов). По правде говоря, это не совсем точное представление атома, но таким образом можно легко объяснить магнетизм.
Давайте пока забудем о протонах и нейтронах в центре атома, а сосредоточимся на маленьких электронах, вращающихся вокруг ядра. Вам нужно знать, что они не просто вращаются вокруг ядра; каждый электрон вращается сам по себе — практически точно так же, как вращается вокруг себя Земля, при этом вращаясь вокруг Солнца. Важно также понимать, что электроны вращаются не в случайном направлении, а только в двух возможных: на юг или на север.
Каждый электрон в каждом атоме во всей Вселенной постоянно генерирует крохотное магнитное поле; направление магнитного поля совпадает с тем, в какую сторону вращается электрон. Если электрон вращается на север, то магнитное поле тоже направлено на север, и наоборот.
Большинство элементов в нашей Вселенной состоит из атомов, чьи электроны вращаются парами; каждая пара состоит из электрона, вращающегося на юг, и электрона, вращающегося на север. Таким образом, маленькое магнитное поле, создаваемое электроном, нейтрализуется магнитным полем парного электрона, из-за чего атом вообще его не создает.
Важно отметить, что я упомянул большинство элементов нашей Вселенной, а не все элементы. Это связано с тем, что у некоторых элементов есть только один электрон, у которого нет пары. Тем не менее обычно у большинства элементов имеется четное количество неспаренных электронов; при этом половина электронов вращается на север, а половина — на юг. Однако из-за того, что количество электронов, вращающихся на север, равно количеству электронов, вращающихся на юг, магнитное поле электронов по-прежнему нейтрализуется, благодаря чему атом все так же не создает магнитное поле.
И тут мы приближаемся к самому интересному, так что будьте внимательны.
В нашей Вселенной есть три элемента с нечетным количеством неспаренных электронов: это железо, кобальт и никель (известные как ферромагнетики). Как вы уже поняли, если атом имеет нечетное количество неспаренных электронов, то всегда будет один электрон, который будет генерировать свое магнитное поле; при этом не будет другого электрона, который сможет нейтрализовать его. В таком случае атом будет создавать магнитное поле, соответствующее одному неспаренному электрону. Если электрон вращается на север, то у атома магнитное поле будет направлено на север, и наоборот.
Хорошо, а теперь давайте слегка увеличим масштаб и посмотрим, что случится, когда у вас появится группа атомов с магнитным полем, находящихся рядом друг с другом? Первым делом вы бы заметили, что они группируются вместе из-за своего магнитного поля. Эти образования называются доменом, и так как домен состоит из атомов с одинаковым магнитным полем, то каждый домен тоже будет иметь магнитное поле, соответствующее полю его атомов. Конечно же, магнитное поле домена будет намного сильнее, чем поле отдельного атома. Тем не менее даже тоненькая полоска одного из трех ферромагнетиков будет состоять из миллионов доменов, которые будут нейтрализовать друг друга точно так же, как компенсируют друг друга электроны. Таким образом, любое количество элемента, достаточно большое для того, чтобы можно было увидеть его невооруженным глазом, называется магнитно-нейтральным.
Итак, как же мы можем получить магнитные элементы?
Все просто: нужно, чтобы все домены в ферромагнетике указывали в одном направлении. К счастью, это очень легко.
Самый простой способ заставить все домены так поступить — потереть один фрагмент ферромагнетика о другой, уже намагниченный. Магнитное поле, создаваемое намагниченным фрагментом, передастся фрагменту без магнитного поля и притянет все домены так, чтобы они все указывали в одном направлении. Таким образом, получатся два фрагмента ферромагнетика, создающие магнитное поле.
И последнее: магнитные полюса. В заключение я хочу, чтобы вы нарисовали намагниченный железный стержень со словами «север» вверху и «юг» внизу. Если бы магнитное поле, создаваемое таким стержнем, было видимым (к сожалению, это не так), вы бы увидели, что оно появляется из северной части стержня, слегка расширяется, затем изменяет направление и движется к южному концу стержня, прежде чем снова изменяет направление и движется снова на север — к тому месту, где начинается.
На основании этого момента можно сделать вывод, почему все магниты притягиваются друг к другу. Если вы возьмете два стержня и расположите их так, чтобы южный конец одного стержня касался северного конца другого, то магнитное поле, исходящее из северной части нижнего стержня, попадет в магнитное поле верхнего и будет направлено к южной части соседнего. В результате два края примагнитят друг друга. Однако если вы положите стержни наоборот, чтобы северные концы были направлены друг к другу, то магнитные поля будут двигаться в разных направлениях, из-за чего стержни будут отталкиваться друг от друга.
Но давайте вспомним о проблеме деревьев, парящих в воздухе. Если мы поместим один магнит на землю северным полюсом вверх, а затем сверху положим еще один магнит северным полюсом вниз, то верхний магнит будет «парить» в воздухе, так как сила отталкивания в данном случае будет сильнее силы тяжести.
Но не волнуйтесь: с деревом происходит что-то другое. Даже если бы оно было магнитным и его магнитное поле было бы противоположно магнетизму планеты Minecraft, на дерево все равно действовал бы вес (проще говоря, оно качалось бы каждый раз, когда на него кто-то садился или прыгал сверху). На самом деле магниты будут отталкиваться друг от друга даже в том случае, если приложить малую долю силы.
В магнетизме существует один феномен, известный как квантовый захват. Этот феномен может помочь нам понять, почему же еще дерево может парить. При квантовом захвате сверхпроводник помещается сверху магнитного поля, из-за чего создается эффект Мейснера. Происходит квантовый захват сверхпроводящего элемента. По сути, это практически то же самое, что магнитная левитация; однако при этом есть силы, которые удерживают квантовый захват от движения. На Земле это сделать очень трудно: нужно переохлаждать магнитный материал, чтобы активизировать его сверхпроводящие свойства, а это можно сделать только в узкоспециализированных условиях в ходе эксперимента. Тем не менее кто сказал, что материальное вещество — от дерева до блока гранита (но не блока песка) — не могло попасть под квантовый захват в мире Minecraft?
Безусловно, это лучшая из моих теорий, но у нее есть один небольшой недостаток. Сила, благодаря которой квантово захваченный объект может парить, очень сильна, но не бесконечна. Если сверху на предмет положить достаточно веса, то в конце концов он упадет на землю. Количество силы и веса, которое «сила» может поддерживать, зависит от типа используемых материалов (о которых я совершенно ничего не знаю, учитывая, что мы говорим о квантово захваченном дереве с землей на нем).
Проведем еще один эксперимент. Весь вес с вершины объекта с квантовым захватом переносится на объект под этим предметом; это значит, что даже если дерево с квантовым захватом выдержит вес сотни блоков песка, лежащих сверху, как только я встану под деревом (где отсутствует ствол), то на меня обрушится весь вес дерева и песка. Простой тест показал, что на планете Minecraft такое произойти не может: я несколько раз прошел под деревом, но ничего не почувствовал. Тем не менее есть вероятность того, что плотность в этом мире настолько маленькая, что даже сотня блоков песка будет не очень тяжелой и не сможет причинить мне какой-либо вред. К тому же я не смог найти ничего, что могло бы раздавить при падении другой предмет.
Все это говорит о том, что относительно вопроса о парящем дереве эта теория — лучшая. В конце концов, у меня здесь нет весов, чтобы подтвердить данный момент, но возможно, что сочетание низкой плотности и веса большинства материалов может поддерживать квантовый захват (на основе неизвестных для меня материалов внутри блоков и земли). К тому же это объясняет, почему я могу носить в карманах тысячи блоков гранита, даже не потея при этом.
Но любое объяснение, для которого необходим миллион «возможно», практически всегда обречено на провал. А сейчас мне стоит только смириться с тем, что гравитация в этом мире не такая, как на Земле.

Глава 5
Планета Minecraft


Я долго тянул с обсуждением именно этого аспекта моих исследований, так как до сих пор не могу уложить всю информацию в своей голове. Но я не могу и дальше откладывать этот разговор. Давайте поговорим о планете Minecraft.

Планета Minecraft

Естественно, когда я попал сюда, то первым делом предположил, что эта планета очень похожа на любую другую планету Солнечной системы. Я подумал, что это сферическое тело, состоящее из горных пород и минералов, дрейфующее в космосе и вращающееся вокруг звезды; вокруг вращается луна, а сама планета неподвижна относительно других звезд. Однако вскоре я понял, насколько ошибочными были мои предположения. Вечером второго дня в этом мире, почувствовав себя в относительной безопасности, я решил встретить восход солнца. То, что я увидел… разбило все мои предположения в пух и прах. Первым было солнце. Конечно же, оно было квадратным. Идеальный прямоугольный квадрат (как и луна, но это я узнал чуть позже).
И именно тогда у меня возник самый важный вопрос: планета, на которой я стою, тоже квадратная?
Я говорю «квадратная» (а не «кубическая») из-за того, что не могу с полной уверенностью утверждать, что видимые небесные тела трехмерные. Куб лишь внешне похож на квадрат (четыре грани, четыре угла, одна сторона). Если вы слегка повернете его, то увидите уже шесть граней, шесть углов и как минимум две стороны. Если я смотрю на солнце, звезды или луну (когда она полная), то всегда вижу только квадрат. Тем не менее, чтобы мое дальнейшее объяснение выглядело логичным, предположим, что небесные тела на самом деле кубические.
К тому же квадратные планеты? Да ладно… Не могу же я…
Итак, вполне логичный вопрос: планета, на которой я стою, тоже кубическая? Ответить на него было весьма трудно.
Для начала давайте отметем все банальные варианты типа «найди высокую точку и осмотрись». Я еще не нашел такое место, откуда мог бы увидеть хоть какое-либо искривление планеты. Поверьте, я очень старался. Ходил к океану, пустыне, даже взбирался на вершину горы и строил там самую высокую башню, чтобы увидеть край планеты. Ничего. Я так и не смог ничего увидеть (или, возможно, ничего вообще и нет). К сожалению, здесь такая атмосфера, что через несколько сотен метров ничего не видно из-за тумана. Так что если бы эта планета была плоской, то я все равно не увидел бы ничего.
Итак, без возможности увидеть горизонт (и не найдя в верстаке рецепта для создания ракеты), как я могу определить форму планеты, на которой стою?
Должен признать, что изначально из-за квадратности всех окружающих предметов мне казалось, что и сама планета такая же. Но затем я задумался над тем, как могла возникнуть кубическая звезда. Чтобы понять это, давайте разберемся, как формируются звезды в нашей Вселенной.

Солнце и звезды

Все звезды в нашей Вселенной, включая Солнце, образуются из массивных облаков газа и пыли. Эти облака, известные как молекулярные, состоят из пыли, атомов и молекул, перемещающихся в пространстве. Как вы помните из нашего обсуждения гравитации, Вселенная обладает гравитационным притяжением ко всей другой массе Вселенной. Да, я не ошибся — всей массе, даже сгусток массы, который вы называете собственным телом, имеет собственное гравитационное притяжение. Когда вы подстригаете ноготь, то отстриженная часть тоже будет обладать гравитацией. Когда вы сморкаетесь, ваши сопли будут тоже ей обладать… Ну вы поняли меня. Конечно, у ваших соплей будет маленькое притяжение, и его недостаточно, чтобы притягивать к себе другие предметы. Точно такая же ситуация с маленькой молекулой пыли, которая дрейфует в огромном космическом облаке, — ее сила притяжения ничтожно мала.
Теперь нам важно помнить, что все молекулы газа и пыли, образующие молекулярное облако, никогда не находятся на одном месте. Они постоянно кружатся, перемещаясь из одного места в другое, и никогда не распределяются равномерно по всему облаку. Это движение происходит в течение многих миллионов лет, так что со временем возникает такое облако, в котором множество частиц будут вращаться близко друг к другу; в таком случае они начнут сжиматься из-за взаимной гравитации.
Конечно, сгусток пыли и газа намного меньше облака (хотя, по правде говоря, даже маленький сгусток был бы в несколько раз больше нашей Солнечной системы). По мере того как масса сгустка будет увеличиваться, к нему будет притягиваться все больше газа и пыли. Вскоре сгусток превратится в дозвездное ядро. Обычно это происходит тогда, когда он становится настолько большим, что начинает выделять тепло. Со временем к ядру будет стягиваться все больше материи, а внутренняя часть будет сжиматься от увеличивающегося давления. В ходе цепной (ядерной) реакции под давлением ядра атомов водорода начнут распадаться. Цепная реакция (выделение огромного количества тепла в ходе реакции) заставляет звезду светиться.
Однако в данный момент новая звезда еще не имеет шарообразную форму, а больше похожа на вращающийся диск с горящей сферой в самом центре. Со временем благодаря гравитации к звезде будет притягиваться часть вращающего вокруг сферы диска. Тем временем материя с внешней части из-за гравитации образует сгустки — будущие планеты. По мере того как диск звезды рассеивается, планеты продолжают свое движение вокруг; именно это мы наблюдаем в Солнечной системе — орбитальное движение.
Важно помнить, что описанный выше процесс от облака пыли до звездной системы вызван гравитацией. Неважно, говорите вы о звезде или планете, ее образование происходит из-за того, что сгустки материи притягивают все больше материи, масса и гравитация сгустков увеличиваются до тех пор, пока материя не пропадет. Так как гравитация всегда распространяется равномерно, основная форма звезды или планеты будет слегка сферической. Конечно, как большинство звезд и планет, их форма не будет представлять собой идеальную сферу, однако это происходит из-за того, что на планету или звезды воздействуют другие силы, а также влияет изменение массы и плотность того, из чего состоит звезда или планета.
Все это говорит о том, что не бывает так, чтобы звезда или планета имела форму куба, пирамиды, трапеции или чего-то еще. Это очень просто. Сфера — единственная трехмерная фигура, у которой любая точка на поверхности находится примерно на одном и том же расстоянии от центра. Если мы говорим о гравитации, то это совершенно логично; конкретный объект всегда оказывает одинаковое давление на все вокруг него, при этом гравитация уменьшается по мере отдаления от центра объекта.
Если мы представим с вами планету в форме куба, то расстояние от центра до середины одной из граней куба будет намного меньше, чем расстояние от центра до одного из углов. Это означает, что гравитационная сила, действующая на предметы на углу куба, будет намного меньше, чем на предметы на гранях. Законы физики таковы, какими их сформулировала сама Вселенная; даже если в нашей Вселенной по какому-то странному стечению обстоятельств появится кубическая планета, то со временем она изменит свою форму. В конце концов, углы куба просто-напросто «провалятся» к центру планеты либо отсоединятся от планеты и отправятся в космос (это зависит от массы углов и силы гравитации в центре кубической планеты). Я хочу сказать, что даже если бы вы оказались на кубической планете (что, конечно же, невозможно), то вскоре она стала бы обычной сферической формы. И это произошло бы так быстро, что вы даже не успели бы этого заметить. Аналогичный процесс произошел бы и с плоской планетой.
Получается, прямо над моей головой есть звезда кубической формы? У меня нет подходящего ответа на этот вопрос, но повторю, что здесь гравитация работает не так, как на Земле. Моя единственная теория состоит в том, что если благодаря гравитации в этом мире дерево может парить без ствола, то гравитация же может быть ответственна за формирование звезды в виде куба.
Понимаю, что это не очень хороший ответ, но это все, что я могу сказать. И, к сожалению, данная теория совсем не объясняет здешнюю луну. Ох, боже мой, эта луна… сплошная головная боль.

Луна

Изначально можно подумать, что луна здесь примерно такая же, как и солнце. Парящий в небе куб (или квадрат), вращающийся вокруг планеты. К тому же, так как планеты и луны образуются примерно таким же способом, как и звезды, логично предположить, что как бы ни работала здесь гравитация, но если тут существует кубическое солнце, то кубическая луна — это тоже нормально. Во всяком случае, именно так я думал первое время. Но так было до тех пор, пока я не стал замечать, что с фазами луны что-то не так.
Знаете, что мне показалось странным в фазах луны, вращающейся вокруг планеты Minecraft? Ничего. И вот это напрягает.
Здесь луна, казалось бы, должна иметь такие же фазы, как и наша, земная, хотя фазы в мире Minecraft она проходит чуть быстрее (на Земле Луна проходит весь цикл за 29 дней, однако в этом мире луна проходит цикл за 8 дней). И вот странная вещь: у кубической луны нет фаз, как у нашей.
Давайте объясню.
Луна делает полный круг вокруг нашей Земли за 27 дней (да, я помню, что сказал перед этим про цикл в 29 дней, однако эти два дня нужны для того, чтобы Луна догнала Землю, проходящую примерно 73 миллиона километров каждый цикл). Если вы думали, что Луна делает полный оборот вокруг Земли за один день (и поэтому восходит и заходит ежедневно), то вы ошибаетесь (хотя до Коперника люди ошибались точно так же). Так кажется из-за того, что одновременно с вращающейся вокруг своей оси Луной вращается и Земля. Но давайте отложим эту тему на потом.
Из-за того, что Луна постоянно вращается вокруг Земли, ее угол по отношению к Солнцу постоянно изменяется, а угол по отношению к Земле все время остается одинаковым. Если вы видите на небе полную луну — значит, что в этот день она направлена к солнцу. Когда луна «отворачивается» от солнца, то это новолуние — в таком случае вы практически не видите луну на небе.
Теперь переходим к странностям. Даже если бы у нас была кубическая луна или огромный куб сыра на орбите Земли, мы бы всегда видели полную кубическую луну каждый раз, когда обращенная к Земле сторона обращена к солнцу; если сторона луны не обращена к солнцу, то каждый раз происходило бы новолуние. Не было бы остальных фаз: растущий месяц, четверть, убывающая луна и так далее.
Представьте: вы стоите в темной комнате, в левой руке держите футбольный мяч, а в правой — фонарик. Вы приставляете фонарик к своему носу и направляете его на футбольный мяч. Вы увидите мяч полностью. Однако если вы будете светить на край мяча, то логично, что не увидите его полностью. Это очевидно. А теперь представьте, что вы медленно поворачиваете фонарь от одного конца мяча к другому. Сначала вы увидите серп или полумесяц, так как фонарик будет освещать только один край мяча. Но когда вы начнете двигать фонарик, то полумесяц будет становиться все шире и шире. В конце концов фонарик будет светить на мяч под прямым углом. В таком положении вы увидите ровно половину мяча. Продолжайте перемещать фонарик. Вы заметите слегка округлые очертания (мы называем это выпуклой луной), а затем фонарик осветит мяч полностью. Затем процесс будет проходить в обратном порядке.
А теперь попробуйте повторить все то же самое с квадратной картонной коробкой. Что у вас получилось? Сначала вы направляете фонарик на заднюю часть коробки и совершенно ничего не видите. Затем, когда фонарик направляется к углу, вы все еще не видите часть «луны», обращенной к вам. От новолуния до первой четверти луны вы бы совершенно не видели коробку. На самом деле фонарик не станет светить на обращенную к вам сторону коробки, пока не пройдет четверть фазы. Именно тогда он начнет освещать переднюю часть коробки. По правде говоря, вы не увидите убывающую форму; вы будете видеть, как свет движется от одной части коробки к другой, а коробка будет постепенно «пропадать» в темноте. Коробка будет освещаться все больше и больше, и в конце концов вы увидите ее полностью (или полнолуние).
Понимаете, к чему я клоню? Именно это должно происходить с луной в мире Minecraft: в течение первой четверти она должна оставаться полностью темной, затем следует четверть — когда освещена только одна часть луны. С каждой ночью луна будет освещаться все больше и больше, и наступит четверть, когда луна освещена полностью. Затем придет четверть, когда снова будет освещена только часть луны, а потом наступит последняя — когда луна не видна. На самом деле это очень далеко от истины.
Ниже я перечислю и опишу фазы луны в мире Minecraft, а также что происходит, когда луна восходит на востоке.
Новолуние: луна не видна, освещен только квадратный контур. Выглядит так, словно кубическую луну сзади освещает солнце.
Молодая луна: верхний левый угол, левая сторона и нижний левый угол освещены, на левой половине луны видны очертания полумесяца. Правая сторона полностью темная. Выглядит так, словно от квадратного печенья откусили приличный кусок. Учитывая то, что я описываю луну, глядя на восток, создается ощущение, что свет падает с северной стороны.
Первая четверть: освещена только одна половина луны, поэтому она выглядит как прямоугольник размером с половину кубической луны. Половина освещена неравномерно и не так, как в эксперименте с коробкой и фонариком. Точнее говоря, на северной (или левой) части прямоугольника есть яркий полукруг, а остальная часть прямоугольника освещена не так ярко, но ее все еще видно. Южная (правая) сторона луны не видна. Возможно, у вас мог получиться такой результат в эксперименте с коробкой и фонариком в том случае, если бы вы светили фонариком на коробку с очень близкого расстояния, но даже в таком случае часть света все равно попадала бы на другую половину коробки.
Растущая луна: возможно, самая странная форма у луны именно во время этой фазы. Левая половина квадрата полностью освещена, в то время как правая освещена очень слабо и имеет очертания круга. Чтобы понять, как это выглядит, представьте, что вы взяли квадратный лист бумаги, нарисовали на нем круг и вырезали его только с одной стороны. К тому же нижняя часть луны (из-за того, что она восходит на востоке; когда она заходит на западе, это будет верхняя часть) освещена не так ярко, как верхняя. Даже не знаю, как повторить это в эксперименте с фонариком и коробкой.
Полнолуние: в полнолуние вы видите весь квадрат полностью, но при этом важно отметить, что левый и нижние края квадрата освещены чуть хуже, чем остальные части.
После этого начинается убывание луны, причем каждая фаза является зеркальным отражением фазы при росте луны.
Итак, главный вопрос: черт возьми, да как такое возможно?
Очевидно, что на фазы луны здесь, в мире Minecraft, влияют другие обстоятельства. Просто невозможно, чтобы движение объекта вроде планеты, солнца или луны в нашей Солнечной системе могло повлиять на появление таких необычных форм в таком странном порядке — вне зависимости от того, какие формы у участвующих объектов.
Итак, если фазы луны в Minecraft вызваны иными обстоятельствами, то… какими именно?
Когда я впервые увидел здесь форму молодой луны, то подумал, что это планета Minecraft отбрасывает на луну тень. Я предполагал, что эта планета представляет собой сферу (подробнее об этом чуть позже), и форма луны здесь такая из-за того, что солнце располагается не в центре галактики, поэтому планета Minecraft закрывает ее половину. На самом деле этот процесс иногда можно наблюдать и на Земле во время частичного лунного затмения. Это объясняет, почему от кубического солнца на кубической луне появляется округлая тень.
К сожалению, когда я увидел следующую фазу луны, моя теория была полностью опровергнута. Следующая фаза луны — это первая четверть. Помните, что во время данной фазы луна представляет собой прямоугольник размером с половину всей луны, при этом левая (обращенная к северу) сторона освещена ярче, чем правая (обращенная к югу). Северная сторона представляет собой полукруг. Если бы мое предположение о молодой луне было верным, и форма фаз луны зависела от положения планеты между луной и солнцем, то любое движение солнечного света от одной части луны к другой не сильно влияло бы на форму луны. При каждой следующей фазе левая сторона освещалась бы все ярче, а на южной темный полукруг постепенно уменьшался бы.
Давайте снова вернемся к коробке и фонарику. Единственный способ, которым можно продемонстрировать форму, которую принимает первая четверть луны, выглядит так: солнце должно иметь форму сферы, быть очень маленьким и находиться на близком расстоянии от луны; при этом квадратная луна должна быть слегка повернута к солнцу. Как мы знаем, солнце тут не круглое, и неизвестно, насколько далеко оно находится. Но точно могу сказать, что недостаточно близко, чтобы его искривленные лучи попадали на луну.
Тем не менее если бы солнце правда было маленьким, круглым и располагалось близко к луне, то следующая фаза — растущая луна — была бы настоящим прогрессом. По правде говоря, когда я думаю об этом, то теория про маленькое, круглое и находящееся рядом с луной солнце кажется мне более правдоподобной, чем теория про лунное затмение… Но мне кажется, что солнце находится далеко, и оно точно не круглое.
Остается только один вариант: на самом деле солнечные лучи не достигают луны. Скорее всего, луна освещается каким-то другим источником света (хотя за все время, проведенное на этой планете, я не видел их). Знаю, это кажется невероятным, но у меня попросту больше нет вариантов. Невозможно, чтобы квадратный источник света, солнце мира Minecraft, могло так влиять на форму настоящих фаз луны.
Эта теория также подкрепляется тем, что солнце и луна постоянно находятся в 180 градусах от этой планеты; не меняется ни время восхода и заката, ни угол при этом, ни их положение.
Если здесь есть другой источник света, который я не вижу из-за его расположения на планете, он небольшого размера (относительно луны) и при этом движется вперед-назад к луне… Тогда чисто теоретически все становится понятным.
Это также может объяснить неподвижность звезд. По крайней мере относительно солнца и луны. Очевидно, что на Земле звезды ведут себя иначе. Выйдите на улицу в ясную ночь, посмотрите на небо и созвездия рядом с Луной. Вы увидите, что они постоянно движутся — как на протяжении одной ночи, так и на протяжении нескольких ночей. А еще, если вы посмотрите на восход Луны и Солнца, то увидите, что места восхода этих тел всегда разные. На Земле это случается из-за того, что наша планета постоянно вращается вокруг своей орбиты, Луна вращается вокруг Земли, а Земля — вокруг Солнца. Так как каждое из трех небесных тел постоянно движется вдоль нескольких векторов, то положение Солнца и Луны в каждой точке наблюдения на Земле будет каждый день меняться. Но как я уже объяснил выше, ни одно из этих обстоятельств не может объяснить процессы, происходящие в мире Minecraft. Если вы неподвижно стоите на одном месте в течение нескольких дней, вы видите, что луна будет подниматься из одной и той же точки каждый вечер, двигаться по одной линии по небу и заходить на одном и том же месте каждое утро. В тот же момент из точки на горизонте, где всходила луна вечером, взойдет солнце (и да, оно проделывает ровно тот же путь по небу и заходит в том же месте).
Помните, что сейчас мы говорим не о солнце и луне, а о звездах. Это очень странно: звезды двигаются точно так же, как солнце с луной. Вы можете выбрать любое созвездие на небе (хотя я предпочитаю созвездия около луны — так как их проще найти) и наблюдать за тем, где это созвездие каждый день восходит и заходит. И их движение никогда не меняется.
Что это вообще значит? Прежде всего то, что луна здесь не вращается вокруг данной планеты, а планета не вращается вокруг солнца.
Да, я понимаю, как глупо и странно это звучит, но подумайте вот о чем: если предположить, что я вижу на небе настоящие звезды, то они находятся очень и очень далеко. И хотя я не могу точно рассчитать расстояние от данной планеты до луны, но могу с полной уверенностью предположить, что луна находится к планете ближе, чем все эти звезды. Но проблема в следующем: если что-то, находящееся в относительной близости от вас (и кажущееся движущимся по отношению к вам), не движется по отношению к чему-то, что находится гораздо дальше в космосе, можно сделать только один вывод. Ни один, ни другой объект не двигается. К тому же солнце никогда не вращается относительно луны (оно всегда противоположно ей на 180 градусов). Из этого всего можно сделать вывод, что солнце, луна и звезды неподвижны. Единственным, из-за чего происходит смена дня и ночи, а также создается впечатление движения небесных тел, является движение планеты, на которой я сейчас нахожусь.
И что это значит? Что говорит нам о физических явлениях на данной планете по сравнению с Землей? Много чего. Но перед тем, как мы продолжим, давайте вспомним, на чем остановились в прошлой главе — истории об Альберте Эйнштейне и его теории относительности.
Как я уже говорил, Эйнштейн обнаружил, что гравитация и ускорение свободного падения одинаковы. Тогда он решил выяснить, почему это так. То, что ученый узнал, сильно удивило его: на самом деле пространство и время — это одно целое, называемое пространством-временем. Каждая унция массы создает кривую пространства-времени.
Уже запутались? Ну я так и думал. Давайте проведем еще один эксперимент, чтобы стало чуть понятнее.
Допустим, вы взяли тонкий резиновый круг диаметром примерно 10 метров, прикрепили его к металлической раме и подвесили в нескольких метрах над землей. Затем вы кладете в центр резинового круга стальное ядро. Под тяжестью ядра резина растягивается к земле, создавая что-то вроде воронки. Теперь представим, что у вас есть маленький шарик, вес и размер которого в несколько раз меньше стального ядра. Что произойдет, если вы кинете этот шарик на край резинового круга? Логично, что он скатится к центру воронки, а затем упадет на стальное ядро.
Именно так работает теория относительности Эйнштейна. В данном эксперименте резиновый круг — это пространство-время; масса стального ядра меняет его так, что у меньшего объекта (шарика) есть только один вариант — упасть на больший объект. То же самое случилось бы, если бы я построил очень высокий замок — до самого космоса, — а затем выпрыгнул из него. Логично, что я быстрее или медленнее (в зависимости от сопротивления воздуха, силы ветра и вращения планеты) упал бы на землю.
А теперь представьте, что произойдет, если вы тот же самый шарик не кинете на край круга, а толкнете в сторону. Что случилось бы? Шарик начал бы кружиться, а затем, когда его скорость снизилась, упал бы на стальное ядро. Ключевым моментом здесь является скорость: если вы слегка толкнете шарик, то он толком не будет вращаться, а практически сразу упадет на ядро. Если вы толкнете шарик сильнее, то он будет кружиться по резиновому кругу в течение более долгого времени перед тем, как скатиться в центр.
По сути, именно это и происходит, когда объект вращается вокруг планеты или планета вращается вокруг звезды. Это естественно: на вращающийся объект оказывает влияние гравитация, однако у него есть импульс, перпендикулярный силе притяжения. Я знаю, о чем вы сейчас думаете: если это все — правда, то почему Земля не упала на Солнце? Почему Луна не упала на Землю? Ответ довольно-таки прост: всему свое время. Если нет силы, которая будет удерживать объект на устойчивой орбите (например, у космических станций есть двигатели, которые включаются и корректируют положение — в том числе и высоту — на орбите), то объект на орбите будет снижаться до тех пор, пока не упадет на планету с большей, чем он, массой под влиянием силы тяжести.
Говоря другими словами, чем быстрее луна вращается вокруг планеты, тем больше времени потребуется для того, чтобы она упала на нее. Казалось бы, в мире Minecraft луна не вращается вокруг планеты и должна была уже давным-давно упасть. Конечно, эту теорию можно применить и к солнцу со звездами. Земля вращается вокруг Солнца со скоростью 30 километров в секунду. Если бы у вас был волшебный тормоз, способный резко остановить движение Земли, то она сразу же начала бы падать на Солнце, а затем сгорела бы в его плазме.
Но спустя много дней (месяцев, лет… трудно сказать, так как дни здесь ужасно короткие) солнце и луна все еще не упали на планету Minecraft. Но как можно это объяснить?
Еще раз, самый банальный, но не лучший ответ — с гравитацией в этом мире творится что-то странное.
К тому же пока что я не могу придумать теорию получше. Мне нужно другое объяснение всех этих странных явлений. У меня есть еще одна крайне неправдоподобная теория. Все огоньки в небе — далекие и близкие — это не звезды. Возможно, это шары света и тепла («звезды» могут совершенно отличаться от «солнц») и на самом деле они находятся недалеко от планеты. Вполне вероятно, что все, что я вижу на небе, вращается вокруг планеты, на которой я нахожусь.
Представьте планету, расположенную очень далеко от звезд. Настолько далеко, что их просто невозможно увидеть. Планету окружают кометы, луна, некий неопознанный объект, отличный от них (и так получилось, что этот объект выглядит как земное солнце в форме куба…), и все это вращается таким образом, что все объекты постоянно остаются в одинаковом положении относительно друг друга. Теоретически на такой планете были бы условия, наблюдаемые на планете Minecraft, но при этом на данной планете было бы что-то похожее на земную гравитацию. Конечно, это очень смешная теория, и я не воспринимаю ее слишком серьезно… Но знаете, это лучше, чем ничего.

Глава 6
Грибы Minecraft

Основное отличие грибов на планете Minecraft — их размер. Конечно, на Земле растут большие грибы: например опенок темный (лат. Armillaria ostoyae), широко распространенный на северо-западе США, не только имеет самую большую грибницу в мире, но и, вероятно, является самым большим живым организмом на нашей планете. В Орегоне мицелий такого опенка занимает площадь больше 880 гектаров, а его примерный возраст составляет 2,4 тысячи лет.
Уверен, что сейчас вы пытаетесь представить гриб размером с небольшой городок, но постойте! Я сказал, что на территории больше 880 гектаров растет мицелий, а не гриб. Как у большинства грибов, мицелий — основная часть организма — находится под землей, и из него вырастает множество грибов, на земле или деревьях. Дело в том, что сам гриб (его наземная часть) — это плодовое тело, в то время как главной частью организма является мицелий (грибница). Интересный факт: гриб как плодовое тело сначала растет, потом погибает и разлагается, в то время как мицелий продолжает расти. В данном случае можно провести аналогию с яблоком и яблоней: яблоко — это плод яблони, а не само дерево. Если вы сорвете яблоко, то яблоня продолжит расти, а в будущем вы сможете снова собрать яблоки. Все дело в том, что с помощью яблок дерево размножается. То же самое касается и грибов — главной задачей плодовых тел является распространение спор. Споры и семена подхватываются ветром или животными и переносятся на значительные расстояния. Главное различие спор и семян состоит в том, что споры состоят из одной клетки, способной превратиться в многоклеточный гриб, в то время как семечко — это многоклеточный зародыш будущего растения.
Если разбираться с тем, как живут и функционируют грибы, то можно представить дерево, корни которого уходят в глубь земли. И хотя мицелий похож на корни дерева, их функции сильно различаются. Мицелий представляет собой систему тонких нитей, которые простираются под поверхностью земли. Можно подумать, что они просто питают плодовое тело, но на самом деле эти нити сами являются организмом. Проще говоря, в то время как плодовое тело растет, размножается и умирает, организм продолжает жить и формировать новые плодовые тела. В то время как у одних видов грибов мицелий формирует только одно плодовое тело, у других вырастает множество грибов на большой площади, например как уже упомянутый мной опенок темный.
В наше время даже у самых крупных грибов на Земле основная масса представлена мицелием под землей, а в доисторические времена были виды грибов, которые образовывали огромные грибовидные конструкции. Может, они были не столь большими, как здесь, в мире Minecraft, но доисторические грибы по размеру превосходили все, что в наше время есть на Земле. Самыми крупными из них были прототакситы (лат. Prototaxites), существовавшие более 400 миллионов лет назад. И хотя мало что известно об этом виде грибов, нам удалось найти окаменелости диаметром в один метр и высотой почти 9 метров — кстати, по размеру они похожи на грибы Minecraft. Следует уточнить, что строение прототакситов отличалось от строения современных грибов: их тело состояло только из ножки, иногда с небольшими разветвлениями от нее.
Огромные грибы Minecraft оказались необычными и уникальными, но сначала я не заметил ничего странного — они очень похожи на земные. И только подойдя ближе, я заметил главное отличие.
Как вы знаете, грибы на земле — это плодовое тело, выросшее из организма под землей; следовательно, если вы слегка подковырнете землю, то увидите мицелий. Но когда я решил исследовать здешние грибы, то обнаружил, что у них нет мицелия! Они вообще не врастали в землю.
Конечно, к тому времени я уже знал, что у здешних деревьев нет корней, поэтому не сильно удивился данному факту. Но все же с грибами другая ситуация. Найти гриб без мицелия — это как обнаружить растущее из земли яблоко без дерева.
Прошло довольно много времени с моей первой попытки изучить гигантские грибы на планете Minecraft, когда я сделал открытие, поставившее под сомнение все, что я знал о грибах.
Построив первую лодку, я отправился в плавание по западному морю в поисках новых биомов, материалов, животных и прочего. Сначала мое путешествие приносило мне только разочарование: в основном я натыкался на песчаные острова, растительность которых ничем не отличалась от той, что была возле моего дома. Неудовлетворенный своими непримечательными находками, я решил плыть до тех пор, пока берег не скроется из виду. И вот тогда я увидел его: вдалеке был остров, не похожий ни на что, с чем я сталкивался раньше на Земле или планете Minecraft. Это был грибной остров.
Сначала я подумал, что это просто берег, на котором растут гигантские грибы. Однако когда я наконец-то достиг суши, то обнаружил, что это место очень сильно отличается от других. Почва здесь была не похожа ни на что, встреченное ранее на этой планете. Земля была покрыта красным кремовым налетом, а черные маленькие точки на суше постоянно то появлялись, то пропадали. Я попытался поймать одну из них, но они были слишком маленькими и легкими, из-за чего их всегда уносило ветром. Именно из-за этого я поднял голову вверх и увидел, что это был не просто поросший грибами берег, а целый остров с сотней грибов, которые были даже выше тех, что раньше я видел в лесу. И я понял, из чего состоит поверхность острова — это был мицелий. Ну почему же я такой недогадливый! Очевидно, что грибы не могли расти без мицелия. Это был целый остров, на котором рос единый организм гриба. Совсем как те грибы в тихоокеанском северо-западе.
Конечно, для меня, жителя Земли, было несколько непонятных вещей. Во-первых, и плоские коричневые грибы, и грибы с остроконечной красной шапкой росли из одного мицелия. Такое могло случиться только в том случае, если оба гриба были частью одного и того же организма и вида. Я никогда не слышал о земных грибах, у которых плодовые тела так сильно различались бы (я вообще не слышал такого о любом земном организме, чьи плодовые тела не были похожи друг на друга). Данное открытие несомненно относилось к множеству других безумных вещей, о которых я узнал в этом мире.
Главный вопрос заключался в следующем: как грибы могли расти вдали от мицелия? На Земле главным организмом является мицелий, поэтому расти могли только связанные с ним грибы. Гуляя по острову, я пытался найти ответ на свой вопрос, но вскоре наткнулся на кое-что странное, из-за чего подумал, что у меня галлюцинации. Это была корова, но таких коров я не видел ни на Земле, ни в этом мире. Да я даже представить ничего похожего не мог! Это была красная корова в белых пятнах, на спине и голове которой росли грибы — да-да, грибы. Я осмотрелся вокруг и заметил около дюжины таких созданий, бродящих по острову.
Эти грибы, как я решил их называть, по сути не были галлюциногенными. Хотя я не могу объяснить, как появились эти организмы, у меня есть теория, как грибы могли вырасти на коровах. Одна из моих догадок заключается в том, что выживаемость спор здесь должна быть намного больше, чем у спор земных грибов. Эти споры подхватываются ветром и таким образом достигают материка, прорастая в болотах, лесах и других неожиданных местах. Там, в неподходящих условиях и практически без мицелия, из них должны были вырасти плодовые тела. Тогда эта догадка показалась мне очень логичной, ведь только воспроизводящийся организм мог расти не только в совершенно разных почвах, но и даже на спинах коров (и, возможно, других животных).
Как бы странно ни выглядели эти создания, растущие на млекопитающих грибы неудивительны даже на Земле. Зайдите в аптеку — и там вы найдете множество противогрибковых средств, разработанных специально для того, чтобы избавиться от грибков на теле человека. Хоть микозы и другие болезни, вызываемые грибами, не изменяют цвет всего тела, тон зараженной грибами области кожи может сильно отличаться. Возможно, то же самое происходит с этими коровами. Каким-то образом они оказались на данном острове и предпочли мицелий с грибами в качестве основной пищи, а из-за долгого пребывания здесь сами покрылись грибами. Конечно, для подтверждения этой теории мне нужно найти новорожденного детеныша грибной коровы, но я не хотел сам покрыться грибами и стать краснокожим, поэтому вскоре принял решение покинуть остров.

Глава 7
Насекомые Minecraft

Кажется, пришло время поговорить о насекомых — о большом разнообразии мерзких насекомых в мире Minecraft. Господи, какие же они жуткие. Как и большинство людей на Земле, я чувствую страх (или отвращение) к большинству насекомых, особенно паукам. Да-да, знаю. Как ученый, я понимаю, что без пауков сложная экосистема Земли не смогла бы нормально функционировать, к тому же бóльшая часть пауков безвредна для человека. Да, пауки лично мне ничего не сделали. Но я ничего не могу с собой поделать! Меня всегда тошнило от насекомых. А здесь, в мире Minecraft, они намного больше, чем на Земле… И отвращение у меня к ним сильнее.
Но моя миссия здесь заключается в исследовании, поэтому я собираюсь работать с ними… Даже несмотря на то, что мне мерзко от этого.
Скорее всего, первым страшным насекомым, с которым вы столкнетесь, если вам посчастливится (или, наоборот, не посчастливится) попасть на эту планету, будет паук. Здесь довольно сложно не заметить пауков, потому что они просто гигантские. И первым живым существом, которое я встретил в этом мире, был паук. Именно поэтому я тогда бежал так далеко и долго, перед тем как остановиться и восстановить дыхание.
Насколько большие насекомые? Ну, если судить по моим расчетам, то эти создания достигают около метра в высоту, двух метров в ширину и двух метров в длину. Вы когда-нибудь видели немецкого дога? Это такие огромные собаки, больше похожие на пони, а не на собак? А теперь представьте паука, который будет вдвое больше этих животных.
Как я уже говорил: они жуткие.
Меня пугает не только размер пауков, но и их угольное черное тельце и светящиеся красные глаза. Кстати говоря, у меня не получилось подсчитать точное количество глаз, но их точно больше дюжины. Для сравнения: самым большим пауком на Земле является терафоза блонда из семейства пауков-птицеедов. Он распространен в Южной Америке и может вырасти размером до 13 сантиметров. Этот конкретный вид пауков не опасен для людей (боль от укуса сравнима с укусом пчелы), однако если бы вы вживую увидели эти создания (а я видел!), то вряд ли захотели бы подходить к ним… Хотя в истории Земли есть свидетельства существования чрезвычайно больших существ, никто не смог подтвердить, что когда-то на нашей планете существовали огромные пауки.
Справедливости ради, на планете Minecraft обитает и другой вид пауков (пещерные); они редко встречаются и примерно в два раза меньше пауков, обитающих на поверхности планеты, но все равно намного крупнее земных. Следует отметить, что, как и на Земле, маленькие пауки смертоноснее больших. При укусе пещерный паук выделяет сильный яд, надолго отравляя организм. Наземный паук же просто кусается огромными челюстями (я понимаю, что это не особо успокаивает).
Стоит уточнить, что пауки относятся к членистоногим. Многие членистоногие (особенно в древние времена) гораздо крупнее пауков. Ныне самым крупным членистоногим является японский краб-паук. Длина его тела с ногами достигает четырех метров, причем размер самого тела редко превышает 35 сантиметров. Однако это не делает данное создание менее опасным. Еще одним гигантским представителем членистоногих является пальмовый вор, обитающий на островах Тихого и Индийского океанов. И хотя размер тела пальмового вора с ногами не так велик, как у японского краба-паука (тело в длину достигает 1 метра), само тело этого насекомого попросту огромное и может достигать 40 сантиметров. К тому же, в отличие от японского краба-паука, пальмовый вор обитает на суше, поэтому вероятность столкнуться с ним очень велика.
Да, земные насекомые не сравнятся размерами с пауками мира Minecraft. Но стоит учесть, что этот мир находится на другой стадии развития, отличной от Земли, так что для более честного сравнения следует обратиться к сведениям о доисторических земных существах. Может, мы узнаем, существовало ли когда-нибудь здесь такое большое насекомое? По правде говоря, самым большим членистоногим на Земле считается вымерший йекелоптер (лат. Jaekelopterus). Это существо больше походило на скорпиона, а не на паука, и обитало в воде (к счастью, вымерло около 400 миллионов лет назад). Длина тела достигала более двух с половиной метров в длину, так что это членистоногое было даже больше пауков мира Minecraft.
Забавно, но гигантский йекелоптер очень похож на существо, встречающееся на планете Minecraft; которое, на мой взгляд, намного ужаснее, чем пауки. Это опасная чешуйница. На Земле чешуйница довольно распространена и обитает в жилых домах. Земная особь намного меньше представителей Minecraft; как правило, их размер варьируется от 1,5 до 2,5 сантиметра. В Minecraft чешуйницы достигают одного метра в длину и полуметра в ширину. Это почти в сорок раз больше земного аналога.
Однако не только из-за размера чешуйница так ужасна. На Земле это существо — маленькое насекомое, которое может навредить только старым книгам или коврам, валяющимся на чердаке. Дело в том, что чешуйницы в основном питаются полисахаридами, содержащимися в крахмалах. Из крахмалов изготавливают клей для книг и ковров, а также содержатся в кофе, перхоти и волосах; чешуйницам нравится есть и это тоже. На Земле они никогда не нападают на людей, а в мире Minecraft являются кровожадными хищниками, которые не только нападают на людей, но и зовут остальных особей, если жертва дает отпор. Вы и глазом моргнуть не успеете, как вас окружат десятки чешуйниц. Я советую по возможности избегать встречи с этими созданиями.
Но есть один вопрос, который не дает мне покоя: почему все существа на планете Minecraft такие огромные? Они намного больше земных, и я здесь вообще не видел маленьких насекомых. Для ответа на этот вопрос мне нужно провести аналогию с Землей. Почему раньше земные существа тоже были огромными?
Во-первых, мы не можем с полной уверенностью ответить на данный вопрос. Особенно если сравнивать доисторических животных с современными (огромными были не только членистоногие, но и динозавры, мамонты и другие животные). Долгое время среди ученых был популярен так называемый закон Копа. Он назван в честь палеонтолога Эдварда Дринкера Копа и гласит, что в ходе эволюционного развития у видов имеется тенденция к увеличению. При массовых вымираниях, например, динозавров на Земле оставались лишь маленькие живые существа. И эти маленькие существа, не угнетаемые хищниками, эволюционировали и становились крупнее, пока не случалось новое массовое вымирание, в ходе которого крупные существа вымирали. Конечно, есть доказательства, подтверждающие эту теорию относительно некоторых видов животных (в основном рептилий), но и существует множество видов живых существ, размер которых со временем уменьшался. Следовательно, хоть закон Копа и может объяснить эволюцию гигантских существ, он не является основополагающим фактором их гигантских размеров.
Интересен факт, что единственные существа на планете Minecraft, которые вырастают намного крупнее земных аналогов, — это членистоногие. Разумеется, есть исключения, например аксолотль. Кстати говоря, если мы говорим о земных членистоногих, существует довольно популярная теория, объясняющая, почему в далеком прошлом они были настолько огромными; кстати говоря, эту теорию можно применить и к жутким созданиям мира Minecraft. Как вы, может быть, знаете, у членистоногих нет легких, поэтому они не могут поглощать кислород, как млекопитающие. В то же время членистоногие, живущие в океане, для поглощения кислорода используют жабры (но не такие, как у многих видов рыб); сухопутные членистоногие поглощают кислород с помощью отверстий в своем теле, называющихся трахеями. Трахеи представляют собой маленькие трубки, через которые воздух попадает сразу в организм членистоногого. Затем кислород распространяется по организму с помощью сети трахей. Большинство ученых считают, что нынешние насекомые такие маленькие, потому что большому существу нужно много кислорода, а маленькие слабые трахеи членистоногих просто не в состоянии транспортировать его так много. Это одна из причин. К тому же земной воздух состоит из кислорода лишь на 20 процентов, что существенно меньше, чем раньше (примерно 300 миллионов лет назад в воздухе было свыше 35 процентов кислорода). Доисторические членистоногие обладали такими же маленькими трахеями, но из-за высокой концентрации кислорода в воздухе могли поглощать много кислорода и достигать больших размеров. И хотя я не могу проверить уровень кислорода здесь, на планете Minecraft, но существует теория, что разница в размерах существ может быть связана с различным составом воздуха на планете. К тому же я не видел, чтобы цыплята на фермах росли так же быстро и до огромных размеров, как членистоногие, из-за чего считаю, что эта теория верная. Разумеется, если я увижу цыпленка размером со слона, то мне придется снова вернуться к данному вопросу.

Глава 8
Зомби Minecraft


Как я упоминал в начале книги, мое первое столкновение с «цивилизацией» произошло на вторую ночь в мире Minecraft. Тогда я наткнулся на заброшенную деревню, которую наводнила армия зомби. Так как я не хотел, чтобы меня съели, то сразу же покинул деревню и вернулся туда днем, чтобы поискать ценные вещи (как вы помните, именно там я обнаружил верстак и положил начало научным исследованиям). По правде говоря, после того как я хорошенько поживился в одной из деревень, то больше не думал об этом. Жилище, которое я построил в скале, располагалось относительно далеко от места появления зомби, поэтому я занимался своими делами и исследовал другие странности данного мира.
Конечно, мне стало очень интересно, откуда там вообще появилась та деревня. Сначала я предположил, что существа или межпространственные путешественники, создавшие мой верстак, построили и эту деревню. А затем их напугали, прогнали или убили полчища страшных существ, выползающих по ночам из своих убежищ. Я решил, что давным-давно в этой деревне произошло что-то страшное: она находилась в весьма плачевном состоянии, и там я не встретил никаких разумных существ. Возможно, деревня опустела еще несколько сотен лет назад. А может, тысячи…
Как выяснилось, я сильно заблуждался.
Чуть позже, исследуя западную часть леса, я впервые очутился в месте, где сквозь деревья проглядывали какие-то строения. Как я узнал, это оказалась деревня, похожая на найденную во вторую ночь в этом мире.
К счастью, тогда был день, так что я не беспокоился о зомби. Я решил исследовать эту деревню в поисках сундуков с чем-нибудь полезным. И представьте мое удивление, когда я подошел вроде как к заброшенной деревне и увидел там людей! По крайней мере, они выглядели как люди. В полном изумлении я бродил между домами, наблюдая, как каждый житель занимался своим делом: кто-то выращивал урожай, кто-то ухаживал за скотиной, а кто-то просто прогуливался по площади.
«Это на самом деле правда?» — удивился я.
Честно говоря, несколько минут я думал, что мне все это только кажется. Но как я могу точно сказать, галлюцинация это или нет? Вдруг все нереально? Я ведь уже долгое время находился в полном одиночестве. А вдруг я начал сходить с ума? К тому же люди в деревне совершенно не замечали меня. Они продолжали заниматься своими делами, словно я был невидимкой или чем-то столь обыденным, на что даже не нужно было обращать внимания.
Вскоре из здания, которое я принял за магазин, вышел лысый мужчина с ярко-зелеными глазами и в черном фартуке и посмотрел на меня.
Я помахал ему и поздоровался. А что еще мне оставалось делать?
Конечно, мужчина не ответил мне. Я использую «конечно» только из-за того, что даже если бы здешние люди могли разговаривать (как оказалось позже, они этого не умеют), вряд ли мы смогли бы понять друг друга из-за разных языков. Мужчина просто продолжал пялиться на меня, пока я пытался начать с ним разговор. Наконец он вынул из кармана небольшую книгу и открыл ее. Внутри были фотографии, и они были похожи на картинки, которые я видел в верстаке.
Я быстро понял, что к чему. Оказалось, это каменщик, и в книге он показывал цены за определенные изделия. Сначала я пытался объяснить ему, что на данный момент мне не нужны изделия из камня, но быстро понял, что этот человек готов общаться со мной только о продаже товаров. В книге было указано, какие предметы он предлагал (кирпичи и резные каменные блоки), а какие хотел получить взамен (железные слитки и изумруды). Я решил, что каменщик очень стеснительный парень, поэтому попрощался с ним и отправился дальше, не теряя надежду найти кого-то, с кем можно разговаривать. К сожалению, исчерпав попытки поговорить со всеми жителями деревни, я решил, что у них не было ни возможности, ни желания беседовать о чем-то, кроме торговли. Возможно, они просто не любят незнакомцев (и я полностью понимаю их, потому что они живут на планете, где на тебя в любой момент могут напасть зомби, гигантские пауки или взрывающиеся твари), но это не меняло того факта, что со мной они не разговаривали.
Я решил найти парочку предметов, которые были необходимы жителям, и обменять их, надеясь таким образом разговорить их. К сожалению, к тому моменту уже начало темнеть.
Именно тогда я вспомнил о первой деревне; ночью она словно магнит притягивала к себе полчища зомби, скелетов и других ночных тварей.
К счастью, в этот раз я взял с собой свой меч, поэтому укрылся в пустом доме и стал наблюдать за тем, что будет происходить в ночные часы. Может быть, так я смогу узнать об этих людях чуть больше?
Наступила ночь. На востоке поднялся растущий месяц, и спустя несколько секунд я услышал стон зомби прямо за дверью. Приготовившись отбиваться, я вышел из своего убежища на деревенскую площадь. К тому же мне было интересно, как жители справятся с нашествием ночных тварей. Сценарий, который я наблюдал в первой деревне, повторялся. Как только наступила ночь, в окрестностях появились зомби и другие существа; я предполагал, что в этой деревне произойдет то же самое.
Но вскоре понял, что здесь все будет иначе. Когда я вышел на улицу, там шатался только один зомби; и хоть в течение ночи появлялись еще такие же твари, их было не так много, как в заброшенной деревне. Я заметил еще одну вещь: эти зомби выглядели иначе. Точнее, все зомби здесь выглядели примерно одинаково, но отличались от зомби в заброшенной деревне.
В любом случае мне нужно было узнать больше о зомби на планете Minecraft, так что я отправился домой, чтобы найти там предметы для торговли с жителями.
Когда я прошел через лес, то посмотрел на заброшенную деревню: она стояла все такая же — пустая и ветхая. Найдя здание, которое не было полностью разрушено, я быстренько восстановил его. Закончив работу, я зашел внутрь и стал ждать наступления ночи. Поверьте, в этот раз я даже не попытался выйти на центральную площадь, потому что спустя несколько минут после наступления ночи деревню захватили зомби. Казалось, они специально пришли сюда со всех окрестностей, а не просто бродили по лесам и полям. Вскоре армия зомби почувствовала мое присутствие и окружила дом, в котором я спрятался. Сначала они шатались снаружи, а затем стали стонать и ломиться в дверь, пытаясь попасть внутрь. Тогда я подумал, что совершил ужасную ошибку, придя сюда, но затем… Увидел то, ради чего пришел. Выглянув в окно, я понял, почему зомби здесь выглядели иначе: они были похожи на жителей деревни, которую я посещал на той стороне леса.
Я считал этих существ зомби, потому что они стонали и бесцельно бродили прямо как в одном из фильмов про зомби-апокалипсис, просмотренный мной на Земле. Но той ночью я увидел вполне обычных зомбированных людей и понял, что, быть может, это самые настоящие зомби.
Я знаю, о чем вы сейчас думаете: зомби — это вымысел, их не существует. И что какой же я ученый, если доказываю их существование? К тому же на другой планете или в другой вселенной. Конечно, на вашем месте я бы тоже так подумал. Но давайте посмотрим на все с научной стороны.

Зомби на Земле

Первое сообщение о зомби на Земле поступило из карибского островного государства Гаити в начале XX века. Конечно, это были ненастоящие зомби (в том понимании, когда сначала люди умирают, а потом каким-то образом восстают из мертвых; и их единственная цель — добраться до ваших мозгов). Появились шарлатаны, выдававшие себя за жрецов (местные называют их словом бокор). «Жрецы» заявляли, что сила, которой они поклоняются, может возвращать мертвых к жизни. Конечно, нельзя раздавать такие заявления направо и налево, ничем не подтверждая их, но «жрецам» удалось доказать правдивость своих слов.
И как же у бокоров получилось создать зомби? Они смешивали множество загадочных ингредиентов, среди которых были семена дурмана обыкновенного (Datura stramonium) и яд иглобрюха. Последний ингредиент содержит сильнодействующий нейротоксин — тетродотоксин. В организме этот токсин закупоривает натриевые каналы в мозге, из-за чего нервная система бедняги, проглотившего яд, теряет способность проводить импульсы между мозгом и мышцами; наступает паралич. Дурман обыкновенный (Datura stramonium) является сильным (и судя по опыту использовавших его людей, очень неприятным) галлюциногеном. Любой, кто прикоснется к нему, упадет в обморок, во время которого у него будут ужасные галлюцинации; после чего будет наблюдаться частичная амнезия, длящаяся до нескольких дней. Конечно, если жертве «повезет» сразу не умереть от прикосновения к растению.
Ключевую роль играет то, что эффект от тетродотоксина длится намного меньше, чем эффект дурмана. Это значит, что при использовании смеси (для эффекта достаточно нанести ее на кожу) жертву парализует; друзья и семья несчастного думают, что человек уже мертв. А на самом деле «жертва» не мертва, и, когда действие нейротоксина заканчивается, человек снова сможет двигаться. Тогда наступает второй этап: у человека появляются галлюцинации; он не помнит, кто он такой, свое имя, не может отличить галлюцинации от реальности. Любому, кто увидит это явление (не зная, что происходит на самом деле), покажется, что сначала человек неожиданно умер, а потом, спустя пару дней, восстал из мертвых, стонет, несет чепуху и, может быть, даже проявляет агрессию. И хотя я не уверен, что жертвы экспериментов с Гаити пытались съесть чьи-то мозги (или любую другую часть тела), но понимаю, почему окружающие принимают их за зомби.
Я не думаю, что в мире Minecraft где-то бродит жрец с Гаити, превращающий мирных жителей в зомби. Я рассказал эту историю, чтобы проиллюстрировать влияние определенных веществ на организм человека. В конце концов, если органические соединения могут оказывать такое воздействие на землян, не исключено, что что-то подобное могло случиться и в этом мире.
В природе встречается множество химических веществ, которые вызывают подобные изменения в мозге или теле человека. К примеру, токсоплазмоз. Это заболевание, вызываемое микроскопическими паразитами, которыми может заразиться любое млекопитающее на Земле; интереснее всего наблюдать за тем, как токсоплазмоз поражает грызунов. Первое, что вам нужно знать о возбудителе болезни, — эти паразиты могут размножаться половым путем только в кошачьем желудке (совершенно не важно, это домашняя кошка или дикий лев; любая особь семейства кошачьих), затем паразит должен покинуть организм кошки. Они выходят из организма кошки с фекалиями. Затем паразиты должны проникнуть в организм другой кошки. Проблема заключается в том, что кошки, как правило, независимы и весьма озабочены личной гигиеной. Вероятность, что одна кошка съест фекалии другой, крайне мала, поэтому паразитам пришлось придумать другой план проникновения в кошачий желудок. И вот тут начинается самое интересное. Эти маленькие хитрые организмы разработали целую стратегию поиска нового хозяина. После того как паразиты размножились в организме кошки, их «дети» покидают кошку вместе с фекалиями. Далее они могут выживать в любых условиях несколько месяцев. Допустим, что паразиты попали в лужу. Из этой лужи пьет мышь, крыса или другой мелкий грызун. Вместе с водой грызун проглатывает паразитов. В организме грызуна паразиты устремляются к мозгу и меняют поведение хозяина. Самое интересное, как именно они его меняют. Грызуны, помимо кошек, боятся многих вещей, поэтому научились быстро бегать. Паразиты влияют на мозг грызуна так, что он перестает бояться кошек. А что случается с мышью, которая не боится кошек? Она довольно быстро оказывается в кошачьем желудке. Как раз там, где возбудитель токсоплазмоза начнет размножаться.
Я рассказываю вам это не для того, чтобы вызвать отвращение. Разумеется, токсоплазмоз — это не то же самое, что и зомби (по некоторым оценкам, почти половина населения Земли так или иначе заражалась токсоплазмозом), однако это хороший пример того, как паразит может передаваться от одного организма к другому и изменять поведение своих хозяев. Есть исследования, согласно которым люди, больные токсоплазмозом, меняют свое поведение. Нет, они не дерутся с кошками; предполагается, что инфицированные люди более склонны к риску, небезопасному вождению и опасным действиям.
Я знаю, о чем вы сейчас думаете. Конечно, теоретически возможно, что, проглотив какое-нибудь вещество или заразившись паразитом, человек будет вести себя странно, однако он не превратится в настоящего зомби. А существа здесь, в мире Minecraft… черт, они выглядят именно как зомби. В лесу они все практически одинаковые: лысые, зеленые, кожа похожа на чешую, мертвые черные глаза и нет носа. У зомби-жителей зеленая чешуйчатая кожа, красные зрачки, белки глаз нормального цвета и есть нос.
Несмотря на некоторые генетические изменения, которые могут повлиять на цвет кожи человека, обычно наблюдается либо нарушение пигментации (витилиго), либо ее потемнение (часто случается при болезни Аддисона). Но такие генетические сбои не приводят к резкой смене цвета кожи, как это происходит у зомбированных селян. К тому же, за исключением крайне редких случаев, такие генетические особенности вызывают изменение цвета небольших участков кожи, а не всего тела.

Зомби в Minecraft

Я очень долго думал о носах зомби. Почему у лесных зомби носа не было, а у зомби-крестьян он был? Почему глаза у лесных зомби черные? И смог придумать только одно объяснение: лесные зомби заражены той же самой инфекцией, что и зомби-крестьяне, только переносят ее тяжелее последних. Крестьяне около леса отличались от крестьян поблизости от меня; возможно болезнь, которой были подвержены зомби, была прогрессирующей.
«Стоп, — подумал я. — Если это прогрессия от крестьянина к зомби-жителю, а затем к зомби, когда инфицированный человек покрывается чешуей, зеленеет и теряет части своего тела, то… Вот так создается окончательная форма? Крипер?..»
Наверное, именно так. По крайней мере, основываясь на наблюдениях, я предположил, что мои рассуждения верны. Если эта болезнь прогрессирует, то после стадии «зомби» наступает стадия «крипера».
От осознания данного факта мне легче не стало. Если мне не повезет, то со мной может случиться то же самое, что и с крестьянами. Однако меня расстраивал и тот факт, что я не мог понять, что происходит. Мне нужно было не только придумать логичную теорию, подробно объясняющую, почему болезнь изменяет поведение и тон кожи человекоподобных существ, почему они теряют части тела… Я также должен был придумать теорию, почему болезнь заставляет зомби взрываться.
Что может служить причиной этого в данном мире, да и вообще во Вселенной?
Я размышлял над этой проблемой, пока брел от деревни с зомби к моему убежищу в скале, и был так сильно погружен в свои мысли, что не смотрел, куда иду. Вот так я столкнулся с одним из гигантских грибов, сильно ударив большой палец на левой ноге.
«Отлично, — подумал я. — Даже грибы пытаются меня убить».
И тут меня осенило. Ну конечно же, грибы! Как я не подумал об этом раньше? На Земле существует лишь несколько живых организмов, способных самопроизвольно взрываться. И знаете что? Все эти организмы — грибы!
Помните, я рассказывал вам о грибах и о том, что они размножаются с помощью спор? Существуют миллионы видов грибов (на Земле), и все они размножаются аналогичным образом. Некоторые грибы размножаются необычно, выбрасывая споры взрывом. Если вы когда-нибудь смотрели передачи про расследование преступлений, то наверняка слышали, что полицейские отдают пулю на баллистическую экспертизу, чтобы определить, из какого пистолета она выпущена. Слово «баллистический» имеет отношение к науке о снарядах, например бомбах и пулях. Некоторые виды грибов спорами буквально выстреливают. Такие споры есть и у очень распространенного рода грибов сфероболюс (лат. Sphaerobolus).
Эти маленькие грибы известны также под названием «артиллерийский гриб», или «гриб-дробовик». Споры находятся в небольших мешочках с жидкостью. Спустя определенное время в этих мешочках происходит химический процесс, из-за которого внутри начинает расти давление. В конце концов мешочки лопаются (или взрываются), разбрасывая споры по окружающей местности. Мешочки и их споры достаточно малы для того, чтобы причинить вред (хотя если споры прилипнут к машине, то ее будет довольно тяжело очистить). Тем не менее мощность взрыва мешочка относительно его размера действительно поражает. Известно, что некоторые виды грибов могут «выстреливать» спорами со скоростью до 196 000 метров в секунду в квадрате. В два раза быстрее, чем настоящий дробовик.
Думаю, вы понимаете, к чему я клоню. Представляю вам свою теорию.
А что, если здесь, в мире Minecraft, есть грибок, который поражает жителей деревни? Он влияет на их кожу и мозг, изменяет их поведение, делая агрессивными? При этом он изменяет цвет их кожи (или она покрывается грибком?). И вдруг при контакте грибка с кожей (и без должного лечения) начинается выпадение волосяного покрова и отрывание конечностей жертвы? Или грибок наполняет тело жертвы спорами? Споры развиваются, давление внутри тела увеличивается до тех пор, пока что-то (например, заблудившийся ученый) не спровоцирует психически неустойчивую жертву настолько сильно, что тело жертвы взорвется, расшвыривая по округе споры?
Будучи ученым, я понимаю, что никак не смогу доказать свою теорию. Но уверен, что она имеет право на жизнь, учитывая, что на Земле существуют подобные организмы. И мне легче смириться, что существует гриб-паразит, поражающий всех человекоподобных существ, чем парящий после вырубки ствол дерева.
Как обычно, у меня попросту нет времени и необходимых инструментов, чтобы определить, верна моя теория или нет. Недавно я смог подтвердить один факт: изначально зомби-крестьяне были здоровыми, и их можно вылечить.
Слегка забегаю вперед, но послушайте меня. Спустя длительное время после того, как я придумал свою теорию о грибке, я «подружился» с мясником из деревни по ту сторону леса. Я с легкостью убивал животных и прекрасно готовил мясо, но мне совсем не нравилось убивать. Мясо — это единственное, чем я обычно торговал или обменивался, несмотря на то что мог приготовить его сам. Каждые несколько недель я приходил в жилую деревню и обменивал изумруды или железные слитки на говядину и курятину. И хотя я так и не смог по-настоящему поговорить с мясником, но привык к нему… Я был почти уверен, что он с нетерпением ждал встречи со мной.
Однажды по пути в деревню меня застал сильный ливень. В деревне я был обескуражен: там шаталось больше зомби, чем обычно. Я вооружился мечом и арбалетом (к тому моменту научившись пользоваться им) и стал помогать селянам отбиваться от чудовищ. Вдруг я увидел своего друга, мясника, окруженного четырьмя зомби. Я бросился ему на помощь, но было слишком поздно. Убив последнего зомби, я заметил, что мясник изменился. Его кожа стала зеленой, радужка покраснела, и он больше не был дружелюбен со мной.
Я пытался подобраться к нему поближе, чтобы помочь, но он напал на меня. Я отскочил и убежал, испугавшись, что тоже могу подхватить эту заразу. Но не пошел в свой дом в скале, а вместо этого несколько дней жил на окраине деревни, пытаясь придумать способ помочь мяснику. Но что я мог сделать? Я не знал, как проходит процесс заражения грибом, поэтому не мог понять, как создать противоядие.
Однажды ночью я сидел на крыше дома и наблюдал, как мой друг бесцельно шатается по деревне, пуская слюни. Все мои мысли были о том, как спасти его. И вдруг я увидел, как к нему приближается крипер. Обычно криперы не нападают на зомби-крестьян, но с этим крипером было что-то не так. От него исходил коричневатый дым; прежде я никогда не видел таких. Этот дым напомнил мне странный газ, который однажды попал на мое тело из странной бутылочки. Она была наполнена жидкостью с противным запахом; тогда я почувствовал такую слабость, что даже не мог пошевелить руками. Не знаю почему, но я запаниковал и побежал отгонять этого крипера от моего зомби-друга.
Хитрость в нейтрализации крипера до того, как он взорвется, состоит в том, что нужно действовать быстро и грубо. Следует подбежать к криперу вплотную и ударить его самым прочным оружием, которое у вас есть; так вы собьете его с толку, и он не взорвется. Именно это я бы и сделал, да только свалился в канаву в нескольких метрах от него. Как только крипер заметил меня, то начал издавать отвратительное шипение перед взрывом. А потом… БАБАХ! Хотя меня и защищал канал, но я сразу заметил, что коричневый дым, исходящий от крипера, исходит и от меня тоже. И снова почувствовал себя настолько слабым, что не мог даже пошевелиться.
В то время перед тем, как отправиться в путешествие, я всегда брал с собой мешок золотых яблок. Это чудное лакомство можно создать из комбинации восьми золотых слитков и одного яблока. Я знаю, звучит неэкономно, но у этих яблок удивительный вкус, к тому же они очень полезны для здоровья. И даже если я найду покупателя на все мое золото, мне все равно будет не на что тратить накопленные миллионы!
Сунув руку в карман в попытке вытащить одно из яблок, я заметил, что мясник стоял очень близко к криперу. От него тоже исходил такой же коричневый дым. Он не смог спрятаться от взрыва в канаве, поэтому пострадал сильнее меня. Я взял золотое яблоко, которое хотел съесть сам, и кинул его мяснику, после чего медленно побрел в ближайший дом, чтобы спрятаться. Последнее, что я увидел перед тем, как закрыл дверь, был мой зомби-друг, бьющийся в конвульсиях и пускающий красные пузыри. Я упал на постель, уверенный, что утром он будет либо мертв, либо перейдет в другую зомби-фазу.
Но произошло прямо противоположное. Когда меня разбудили первые лучи солнца, я вскочил с кровати и выглянул наружу. Оставшиеся на улице зомби воспламенялись и бежали в темноту леса или пещер. Я вышел на улицу, чтобы проведать моего друга, хотя в тот момент и был готов к худшему. Но когда я подошел к лавке мясника, то увидел, что он стоит на своем обычном месте перед коптильней, готовый продать мне немного мяса. Я не мог поговорить с ним о произошедшем, но он вел себя так, словно ничего не было. Будто никогда и не превращался в зомби.
Я предположил, что можно вылечиться от болезни «зомби», съев золотое яблоко, но все оказалось не так просто. Я постоянно носил в своем кармане несколько золотых яблок и бросал их зомби-крестьянам, но никто их них не превратился обратно в человека. Думаю, что именно тот коричневый дым, исходивший от крипера, а не мое золотое яблоко (ну или их комбинация) вылечил моего друга.
Хотя моя теория, что причиной зомби-эпидемии являются грибы, и не была ничем подтверждена, это самое адекватное и логичное, что я смог придумать. Так что просто буду брать с собой яблоки каждый раз, когда соберусь куда-нибудь идти. И никогда не буду есть грибное рагу!

Глава 9
Сила редстоуна


Впервые я узнал о красной редстоуновой руде, когда пытался создать часы с помощью верстака. Это случилось в самом начале путешествия, когда у меня не было возможности узнавать время в этом мире. Но когда я нашел рецепт часов, то меня удивили две вещи. Это были очень странные часы. Они скорее были похожи на солнечные. Однако не это показалось мне странным. После создания многие предметы выглядят не совсем так, как показывает верстак, но то, что я увидел…
Странными оказались ингредиенты, необходимые для создания часов. Во-первых, нужны были золотые слитки, казавшиеся мне лишними… Да, на Земле золотые часы всегда популярны, но чтобы без золота нельзя было создать часы… Это чересчур (и безвкусно).
Второй ингредиент заинтриговал меня: редстоун. Стоит отметить, что почти все ингредиенты и предметы из книги рецептов были мне знакомы, потому что их названия были схожи с земными. Даже если указанный предмет не существовал на Земле, то по названию я мог догадаться, что это. К тому же ни один из тех немногих ингредиентов, которые я не смог опознать (сгусток магмы, огненный порошок, слизь и т. д.), ни разу не требовался для создания нужного мне предмета. Поэтому я сразу заинтересовался данным ингредиентом. Что за редстоун? Где я могу найти его? Почему он необходим для создания часов? А что еще можно сделать из редстоуна?
Полистав книгу рецептов, я понял, что из редстоуна можно сделать довольно много предметов. Кроме того, множество ингредиентов для других предметов тоже создаются с его помощью. Предметы из редстоуна — самые крутые и совершенные из всего, что предлагал мне верстак. О некоторых таких устройствах я уже узнал: часы, компас, поршень, энергорельсы, — однако там были и другие заинтересовавшие меня вещи, о назначении которых я мог только догадываться. Например, что за странные механизмы под названием «наблюдатель», «выбрасыватель» и «раздатчик»?
Стало понятно одно: мне нужно как можно скорее найти этот редстоун.
Но где его искать? К тому моменту я уже несколько недель занимался исследованием и сбором образцов найденных веществ, однако ни разу не встречал редстоун.
Сначала я предположил, что придется отправиться еще в одну долгую экспедицию — намного дальше, чем раньше; ступить туда, куда я раньше не рисковал заходить, надеясь отыскать запасы этого редстоуна. К счастью, прежде чем отправиться в путь, мне в голову пришла еще одна гениальная идея…
В то время я бродил по грибному лесу, и примерно на середине пути от моего убежища до соседней деревни я наткнулся на глубокий разлом. Заглянув внутрь, я увидел, что дно каньона усеяно различными ценными ресурсами: золотом, железом, углем и медью. Казалось, что руда просто «росла» с дна разлома и тянулась к поверхности, хотя в прошлом мне приходилось выкапывать глубокие шахты, чтобы найти эти материалы. Тогда я подумал, что нет смысла искать редстоун в шахтах; возможно, я найду его на поверхности, не подвергая свою жизнь опасности.
Но все оказалось не так просто. Хотя в разломе и было много ценных полезных ископаемых, я не увидел ничего похожего на красную редстоуновую руду. По крайней мере на поверхности. Но я все еще считал, что мне не нужно далеко отправляться, чтобы добыть этот загадочный минерал. В конце концов, другие минералы образовывали на глубине большие скопления (как, например, алмазы). Но мне казалось, что я просто копаю недостаточно глубоко, чтобы найти редстоун.
Поэтому вместо подготовки к долгому и трудному путешествию я готовился к своей самой глубокой экспедиции по добыче минералов. Я освободил все карманы, изготовил несколько железных кирок, множество факелов, после чего спустился в разлом.
А потом я копал… копал… и копал… Я копал двенадцать дней и ночей (на самом деле всего несколько земных часов), раскопал месторождение угля, нашел много золота, даже несколько алмазов… И никаких признаков редстоуна.
Наконец, на четвертый день я раскопал вход в подземную пещеру с огромной лавовой рекой, текущей прямо в центре пещеры. Никогда еще я не встречал настолько больших пещер и на несколько секунд застыл в восхищении, любуясь ей. А затем увидел его: у самого берега лавовой реки стоял серый блок с яркими красными вкраплениями редстоуна.
Я подбежал к камню и начал стучать по нему киркой. Удивительно, но в тот же момент он начал светиться, да так ярко, словно кто-то зажег факел. Не желая терять время, я быстро разломал блок и собрал первые кучки редстоуновой пыли. Поблизости я нашел еще два аналогичных блока, получив из каждого по четыре кучки редстоуновой пыли. Итак, собрав двенадцать кучек редстоуна, я решил вернуться домой и приняться за эксперименты.

Часы

Пока я искал редстоун, у меня получилось собрать довольно много золота. Учитывая, что именно часы вдохновили меня на этот поиск, в первую очередь я решил сделать именно их. Я положил в верстак четыре золотых слитка и редстоун и радовался, пока верстак делал свое дело.
Ожидая часы, я задумался, сколько бы они стоили на Земле. Сделав в уме парочку вычислений, я знал, что один кубический сантиметр золота весит примерно 19 граммов, а для создания золотого блока площадью стороны в один квадратный метр потребуется девять золотых слитков. Я вспомнил: в одном кубическом метре один миллион кубических сантиметров. Следовательно, разделив это на 9, я получаю 111 000 кубических сантиметров в каждом слитке золота. Если один кубический сантиметр весит 19 граммов, то один золотой слиток весит 2 111 109 граммов. Следовательно, в моих часах 8 444 436 граммов золота.
Да, на Земле золото является драгоценным металлом, поэтому цена на него постоянно меняется, но я решил придерживаться цены в три тысячи рублей за грамм. Еще немного вычислений — и вау: в моих часах золота на 25 333 308 000 рублей!
Я открыл верстак, чтобы достать готовый предмет, думая, что за такую цену эти часы должны уметь делать что-то невероятное.
И часы были… не такими уж и классными. Помните мое предположение о том, что они были больше похожи на солнечные? Это было недалеко от правды. Единственное, что показывали данные часы, — это положение солнца или луны на небе. Как я понял, внутри золотого корпуса была пластина, одна часть которой была окрашена в синий цвет, а другая — в черный. Ровно посередине синей половины пластины была золотая рука, а в центре черной — серебряная. В отличие от земных часов, где стрелки вращаются по неподвижному циферблату, тут вращалась сама пластина, указывая текущее время суток. В полдень часы показывали синюю половину с золотой рукой, указывающей четко вверх. Затем круг вращался по часовой стрелке, и верхнюю половину занимала черная часть с серебряной рукой.
Короче говоря, за 25 миллиардов рублей я получил устройство, которое не делало ничего полезного. С таким же успехом я мог узнать время, просто посмотрев в окно.
Но однажды я нашел применение этим часам. Они оказались весьма полезными, когда я отправлялся в долгие путешествия под землю и не видел небо. По возможности я старался выходить из-под земли в дневное время суток: так я избегал сражений с монстрами и спокойно добирался до дома. В данном случае часы сильно помогали мне.
Но самым интересным оказалось то, как работали эти часы. Они не издавали никакого звука (или я просто не слушал его), то есть не тикали подобно земным часам. Большинство механических часов на Земле содержат маятник для отсчета времени. Это такой грузик на конце цепи или штанги, который колеблется назад и вперед с определенным интервалом времени. Если вы когда-нибудь видели старые напольные или настенные часы, то маятник — это круг на штанге под циферблатом внутри или снаружи шкафчика. Так как маятник имеет определенный период колебаний (определяется весом маятника и длиной его плеча), то довольно просто настроить шестеренки, которые будут перемещать стрелки часов на определенное расстояние при каждом колебании маятника. Разумеется, наручные механические часы слишком малы, чтобы в них использовался настоящий маятник (к тому же ношение часов во время движения собьет работу маятника), поэтому в наручных часах есть небольшое колесико, называемое балансом, которое колеблется через определенные промежутки времени и выполняет такую же функцию, что и маятник. Эти колебания создают тот самый звук, «тик-так», который ассоциируется с механическими часами.
Насколько я мог судить, в этих часах не было ничего похожего на маятник. На Земле в большинстве современных часов не используются механические устройства; эта тенденция сошла на нет в 1970‐е годы, когда были изобретены кварцевые часы. В таких часах через крошечный кусочек кварцевого кристалла на плате проходит небольшой разряд электрического тока. Кварц (по крайней мере на Земле) обладает уникальными свойствами, наиболее важное из которых — пьезоэлектрика. Пьезоэлектрические материалы обладают уникальной способностью создавать заряд электричества, когда на них воздействует механическая сила (деформация), а также они могут деформироваться при воздействии на них разряда тока. Именно благодаря последнему эффекту кристаллы так полезны для измерения времени. Мало того что кварц вибрирует с высокой частотой, когда через него проходит электрический заряд, — его движения точные и последовательные: если вы возьмете кристаллы одинаковой формы и размера, то под воздействием электрического тока они будут вибрировать с одной и той же частотой. Изобретатели кварцевых часов обработали кварц так, чтобы он непрерывно вибрировал с частотой в 32 768 колебаний в секунду. Они выбрали именно это число (равное 215), так как на его основе можно с легкостью построить цепь, способную переводить данное значение в один удар в секунду. Так как для пьезоэлектрического эффекта кварца требуется мало электричества, мастера смогли создать чрезвычайно точные часы, которые могут долго работать на одной батарейке.
И я подумал, что эти часы, должно быть, похожи на кварцевые. У этой теории был только один недостаток: кварцевым часам для работы необходим разряд электричества. Но здесь, на планете Minecraft, я не видел ничего похожего на электричество.
И тут меня осенило: ну конечно же! Должно быть, редстоун и является источником энергии!
Честно говоря, не понимаю, как я не понял этого раньше. В конце концов, это до ужаса банально: я же просматривал рецепты предметов, для изготовления которых требуется редстоун, и среди них были «энергорельсы». На Земле единственными энергорельсами, о которых я слышал, были железнодорожные. Подождите-ка… Значит ли это, что я могу построить железную дорогу?
Секунду я пофантазировал о том, как буду путешествовать по миру Minecraft в удобном электропоезде, а потом вспомнил, сколько времени у меня ушло на сбор небольшого количества редстоуна. Чтобы собрать количество редстоуна, достаточное для изготовления энергорельсов, у меня уйдет вся жизнь…
Тем не менее это весьма интересная тема для научных исследований. В данном мире источником энергии оказался редстоун, и я собирался узнать, как он работает и на что способен.

Компас

Прежде чем я расскажу о странных механизмах из редстоуна, позвольте сообщить вам о второй вещи, которую я из него сделал, — о компасе. И да, это очень любопытный предмет.
К данному моменту я уже был уверен, что компас на планете Minecraft будет работать не так, как на Земле. Компас в верстаке ничем не отличался от любого земного компаса, что я видел. Металлический цилиндр, верх устройства открыт, а внутри расположен красный циферблат, указывающий от центра к краям. На приборе не было никаких указателей направления — на север, юг, запад или восток, но я с полной уверенностью мог сказать, что это компас.
Рецепт компаса был полностью идентичен способу изготовления часов, только вместо золотых слитков требовались железные. Как вы догадались, в то мгновение, когда на верстаке возник компас, я задумался, сколько будет стоить железо и, как следствие, сам компас по сравнению с часами. Я вспомнил информацию, прочитанную в одной статье: цена за тонну железа примерно равна цене одного грамма золота. Следовательно, расчеты будут довольно простыми. Одна тонна — это один миллион граммов; если в часах было золота на 25 миллиардов рублей, то железа в них на 25 тысяч рублей. Звучало не так плохо, но потом я понял свою главную ошибку: золото примерно в два раза плотнее железа, а это значит, что железный слиток весит примерно в два с половиной раза меньше золотого. Сделав еще несколько математических расчетов, я выяснил, что железа в компасе было всего лишь на какие-то 10 тысяч рублей. Какая выгодная сделка!
На Земле компас представляет собой намагниченную стрелку в центре циферблата, способную свободно вращаться. Почему компас всегда указывает на север? Тут все довольно просто. Земля похожа на огромный магнит, а как вы знаете, у каждого магнита есть северный и южный полюсы. Тонкая пластина намагниченного металла тоже имеет северный и южный полюс, и если вы помните наш разговор о магнетизме, то знаете, что противоположные полюса всегда притягиваются. Таким образом, стрелка южного полюса компаса всегда будет указывать на северный полюс Земли. Вот так все просто.
Сначала мне показалось, что компас в мире Minecraft будет работать похожим образом. Но так как я не знал, куда именно указывал компас, то не мог определить, где же находится север. Поскольку солнце всходило на одной стороне планеты, а заходило на другой, то я назвал эти две точки востоком и западом соответственно. Исходя из этого определил, где находился север и юг.
Когда я стоял в своей хижине, то компас указывал почти точно на запад (или в направлении захода солнца). Но это не означало, что мой компас работал не так, как земной аналог. Скорее всего, магнитный полюс находился где-то на западе. Но я все равно был рад, так как компас помогал определять стороны света, и я мог спокойно ориентироваться, когда не видел солнце или луну.
Следующие несколько дней я не отходил далеко от дома. Каждый раз, когда я доставал компас, он продолжал указывать на запад. Но чуть позже, когда я ушел далеко на север, компас начал показывать чуть южнее заходящего солнца. Когда я продвинулся немного на юг, компас стал указывать чуть севернее заходящего солнца. Я не стал строить теории на этот счет, решив, что компас грешит из-за находящихся где-то рядом месторождений ферромагнетиков.
И лишь спустя несколько недель я заметил кое-что странное в поведении компаса. Я исследовал регион на севере, а затем решил отправиться на запад. Я подумал, что просто пойду по компасу строго на запад; дорога будет более-менее прямой, поэтому в любой момент, когда я захочу вернуться, мне просто нужно будет развернуться и держать компас так, чтобы стрелка показывала ровно на меня. Но когда я пошел на запад, то направление стрелки начало меняться. По мере движения на запад стрелка все сильнее и сильнее смещалась на юг. Шел дождь, и я не мог ориентироваться по солнцу, поэтому решил, что просто ушел чуть севернее. Я смещался левее до тех пор, пока стрелка компаса не стала показывать прямо, и продолжил идти вперед. Но вскоре облака рассеялись, и каково было мое удивление, когда я увидел заходящее солнце примерно в 45 градусах справа от меня. К тому же компас больше не указывал в направлении захода солнца.
У меня появилось два предположения: либо компас неисправен, либо я находился близко к магнитному полюсу планеты. На Земле мы обычно не обращаем на это внимание, так как большинство жителей не находится на магнитном севере планеты (расположенном не на Северном полюсе, а где-то в северной части Канады). Однако если бы вы летели на самолете чуть восточнее севера Земли, то при приближении к магнитному северному полюсу ваш компас начал бы вести себя так же, как и мой: стрелка компаса поворачивала бы налево даже в том случае, если бы вы летели прямо. Если лететь в направлении стрелки компаса, вы прилетели бы к северному магнитному полюсу. Итак, логически мысля, я должен был находиться довольно близко к магнитному северу (или западу) этой планеты. То есть если бы я шел по направлению стрелки компаса, то в конце концов оказался бы прямо в центре магнитного полюса. К тому же должно было быть очевидно, что я достиг полюса; как только я оказался рядом, стрелка компаса начала вращаться и указывать в противоположном направлении.
Я проверил инвентарь и убедился, что у меня достаточно пищи. Разобраться с компасом — слишком хорошая возможность, чтобы упускать ее. Я повернулся в направлении, куда указывала стрелка, и пошел в поисках магнитного полюса планеты Minecraft. Чем дальше я шел, тем больше узнавал местность. Думаю, я бы легко понял, куда меня ведет компас, но я шел с другой стороны. Вскоре у меня уже не было ни единого сомнения в том, что я был в этом месте — не рядом и даже не в нескольких метрах — я было точно в том месте. Именно здесь я оказался, когда впервые попал в этот мир.
И у меня возникло две догадки: либо я телепортировался именно в то место, где находился северный магнитный полюс, либо мое появление в этом мире как-то повлияло на планету: например, здесь появилось мощное магнитное поле, которое сбивало компас с указания на настоящий северный полюс.
Задумавшись, я решил, что не имеет значения, какая из этих теорий окажется верной. Пока я знал, куда именно указывает компас (а он всегда указывал на одно и то же место), я мог использовать его для ориентации на местности точно так же, словно он указывал на север. К тому же, чтобы выяснить, какая теория из двух была верной, мне нужно было разобраться, как я вообще оказался на этой планете. Но, по правде говоря, я не был готов узнать правду. По крайней мере пока.

Энергия редстоуна

Ладно, хватит с нас компасов и часов. Давайте перейдем к поистине интересной вещи: энергии редстоуна. Еще до того, как я узнал всю правду о компасе, мне очень хотелось узнать, верна ли моя теория, что редстоун является источником электричества. Чтобы проверить это, я создал редстоуновый факел. По правде говоря, я надеялся, что факел будет представлять собой палку с электрической лампой на конце, которая сразу же подтвердит мою теорию, но, к моему сожалению, он выглядел как обычный факел. Только цвет пламени, как вы могли догадаться, был ярко-красным. Как это было и с обычным факелом, верстак выдал мне факел размером со спичку. Когда я взял его в руки, он увеличился в размере и загорелся. Редстоуновый факел был не такой яркий, как обычный, но дыма и гари от него было намного меньше. На первый взгляд я не заметил практически никакой разницы между обычным факелом и факелом из редстоуна. Все, что мне было известно о факеле с редстоуном, — это то, что он воспламеняется так же легко, как и уголь.
Только создав еще один предмет из редстоуна, я понял, что мои предположения были неверны. Я решил создать редстоуновый фонарь.
Для создания фонаря потребовалось четыре кучки редстоуновой пыли и один светокамень. К счастью, у меня осталось немного светокаменной пыли, которую я собрал во время путешествия в Незер (я не планировал идти туда снова), поэтому я создал светокамень, положил на верстак все необходимые ингредиенты и получил готовый фонарь. По правде говоря, я и не надеялся узнать что-то новое. Сам по себе светокамень излучал достаточное количество света, поэтому я думал, что получу не сильно мощный фонарь, который будет светить красивым красным светом.
Но как только я вытащил фонарь из верстака, то понял, что что-то не так. И обычный, и редстоуновый факел загорались в тот момент, когда я прикреплял их к поверхности. Я ожидал, что принцип работы фонаря будет похожим. Однако, когда я поставил его на землю, он не загорелся. Несмотря на то что в рецепте использовался светокамень, фонарь совсем не светился.
Я несколько раз провел руками по фонарю в надежде, что там была скрытая кнопка, но ничего не нашел. Я встряхивал фонарь, ставил его в разные места, но ничего не выходило. Я даже пытался поставить сверху редстоуновый факел, но у меня по-прежнему ничего не получилось. В конце концов, я сдался. Мне все еще нужен был какой-то источник света (я пытался установить его рядом с кроватью, чтобы у меня было подобие ночника), поэтому я заменил лампу на редстоуновый факел и установил его рядом с кроватью. Так я мог слегка расслабиться в мягком теплом свете факела, отдыхая по вечерам. И знаете что? Как только я поставил редстоуновый факел рядом с фонарем, тот загорелся.
Что? Как это вообще возможно?
Я снял редстоуновый факел — и фонарь погас. Я вернул факел на место, но на этот раз поставил его с другой стороны фонаря, и тот снова загорелся. Получается, что факел питает фонарь. Теперь мне оставалось понять, как эта связь работает.
Сначала я решил отодвинуть редстоуновый факел на один блок дальше от фонаря и посмотреть, что произойдет. Неудивительно, что фонарь погас. Я уже знал, что размещение редстоунового факела над фонарем не заж-жет его, но что, если расположить его сбоку? Я попробовал и этот вариант, но фонарь по-прежнему не горел. Логично было попробовать расположить факел под фонарем; я вырыл под ним небольшое пространство (а фонарь, как и большинство вещей в этом мире, продолжил парить в воздухе, несмотря на пустоту внизу) и установил там редстоуновый факел. Наконец-то фонарь засветился.
Затем я установил редстоуновый факел под лампой на расстоянии в два блока, но ничего не произошло. Однако когда я установил между факелом и лампой блок глины, лампа загорелась так же ярко, как и раньше.
И тогда меня озарило.
Редстоуновый факел обладал чем-то вроде электрического поля, которое могло проходить не только через воздух, но и через твердые материалы. Это было похоже на работу электричества на Земле. Если вы когда-нибудь видели, как между двумя контактами проскальзывает искра, то вы поймете, о чем я говорю. Представим, что у вас есть медная проволока длиной два метра, по которой от источника питания проходит ток и достигает лампочки; лампочка загорается. Если вы разрежете провод ровно посередине и отодвинете фрагменты на метр друг от друга — что произойдет? Все очень просто: лампочка перестанет гореть. Однако если вы расположите два конца проволоки близко друг к другу, но так, чтобы они не соприкасались, то как думаете, что случится? Возникнет искра (дуга).
Электрическая дуга, или дуговой разряд, — это искра синего цвета, проходящая по воздуху от одной заряженной стороны провода к другой. Если батарея достаточно мощная, то лампочка загорится в любом случае, даже если проволока будет разрезана. Синяя искра, или дуга, которую вы видите, — это просто молекулы воздуха, нагретые проходящим через них электричеством. Нагретый заряженный воздух называется плазмой.
Если вы отодвинете концы проволоки слишком далеко друг от друга, то ток перестанет течь и лампочка погаснет. Вы можете поместить между проволоками токопроводящий материал (например, медный кубик — ток перейдет от одного куска проволоки к медному кубику, а затем от медного кубика к другому куску проволоки и к лампочке).
Похоже, здесь электричество работает аналогичным образом. Редстоуновый факел вырабатывает электрический ток, которой передается по воздуху. Если вы расположите факел прямо под фонарем, то энергия факела достигнет фонаря и зажжет его. Если между факелом и фонарем оставить пустое пространство, то ток через воздух перестанет течь и фонарь погаснет. Если разместить между факелом и фонарем блок электропроводящего материала, то редстоуновая энергия через этот материал перейдет к фонарю, и он загорится. Разумеется, на Земле блок глины не проводит ток (честно говоря, керамика используется в качестве изолятора на линиях электропередач, так как она не проводит электричество), но это уже вопрос для других исследований…
Однако в данной теории есть одно слабое место; проблема, с которой я столкнулся в самом начале, когда помещал факел через два блока от фонаря и ставил между ними проводящий материал. В то время я предполагал, что это связано с тем, что верхушка факела, вырабатывающая ток, находится в центре верхней части блока. Следовательно, источник энергии располагается вплотную к первому проводящему материалу над ним, при этом он находится далеко от проводящего материала, расположенного сбоку от факела. Кажется, что мощности энергии достаточно, чтобы зажечь фонарь рядом с факелом; однако если между фонарем и факелом находится какой-то материал, то тока факела недостаточно для активации фонаря.
Следующие несколько недель я провел много времени за экспериментами с редстоуновыми факелами и фонарями. Я использовал в качестве проводника разные материалы, менял расположение факелов и т. д. По сути, эти эксперименты научили меня много чему новому. Конечно, они слегка затянулись из-за того, что мне пришлось возвращаться в Незер, чтобы добыть светокамень. Мне повезло, и я нашел много светокамня рядом с порталом, поэтому я мог постоянно отлучаться за светокамнем, не отвлекаясь на бой с этими ужасными существами Незера.
Данные эксперименты помогли мне понять, какие именно материалы могут выступать в качестве проводящего материала, а какие — нет. О некоторых материалах, проводящих редстоуновую энергию, я знал и раньше: например, металл, камень, кирпич или дерево с легкостью проводили ток; такие материалы, как лед или стекло, — нет. О проводящих свойствах других материалов я не догадывался: например, блок шерсти мог проводить электричество, однако светокамень (который, как вы помните, является вторым ингредиентом для фонаря) вообще не мог этого делать.
И только когда со мной произошел небольшой инцидент, я сделал открытие, перевернувшее мое мировоззрение. Одной ночью я не закрыл дверь в дом, и парочка зомби проникла внутрь…
За всеми экспериментами я потерял счет времени; по правде говоря, это довольно легко, если день и ночь длятся всего лишь двадцать минут. Та ночь, когда произошел инцидент, не была исключением. Постепенно темнело, но я все еще исследовал свойства редстоуна. Стоя у верстака, я услышал до боли знакомый, приводящий меня в ужас, стон, раздавшийся прямо в моем жилище. Я обернулся и увидел ужасного крипера с широко раскрытыми глазами. Я видел, что он в любой момент готов взорваться и разнести мой дом. Если крипер взорвется внутри, то все мои труды последних нескольких недель просто пропадут. Тогда я достал меч и бросился на него, пытаясь убить до того, как он рванет.
К сожалению, я был недостаточно быстр. Но у меня получилось увести крипера подальше от той части дома, где я проводил свои эксперименты. Единственным, что ему удалось взорвать, была внешняя стена, кровать и сундук, в котором хранились различные предметы. Теперь все это было разбросано по всему полу. Я сразу же занялся восстановлением разрушенной части дома, а затем, закрыв все двери, принялся за восстановление стены. К тому времени я уже сильно устал, поэтому совершенно не заметил, что вместе с терракотой использовал несколько кучек редстоуна. Получается, что на стене появилась линия из редстоуновой пыли, и она располагалась прямо между выключенным фонарем на полу и редстоуновым факелом на стене.
И внезапно фонарь загорелся. Мало того, линия редстоуновой пыли на стене тоже начала светиться.
И тогда до меня дошло. Это же провод! Если сделать из редстоуновой пыли линию — получится провод, который будет проводить электричество от редстоунового факела к фонарю.
Это было знаменательное открытие. То есть теперь я могу передавать электричество нескольким полезным устройствам, при этом не ставя факел рядом с ними. Я бы мог написать еще пятьсот страниц, описывая все то, что можно создать с помощью редстоуна, но давайте пока расскажу вам о его нескольких уникальных свойствах. Я также поделюсь с вами своей теорией о том, почему все работает именно так, а не как-то иначе.
Думаю, вы уже поняли, что редстоун является источником энергии. К тому же эта энергия очень похожа (но не совсем) на электроэнергию на Земле. И один этот факт уже сам по себе необычен, так как на Земле нет такого минерала (в природе), который может быть самостоятельным источником стабильного электрического тока. Конечно же, на Земле есть вещества, имеющие высокую радиоактивность, и их можно использовать для выработки электричества; однако не все так просто, как вы думаете. Например, вы не можете просто взять и вставить уран в лампу. Конечно, для того чтобы редстоун стал источником энергии, его нужно обработать; но при этом вам не нужно ничего добавлять к пыли, так как она сама по себе может вырабатывать энергию. Если вы изготовите блок редстоуна с площадью стороны в один квадратный метр, взяв девять кучек редстоуна, то получите готовый к использованию источник энергии (с помощью которого можно даже построить дом, если очень захочется).
Возможно, самым загадочным свойством редстоуна является его долговечность. Даже фонарь, работающий от одного редстоунового факела, который я установил рядом со своей кроватью во время экспериментов, до сих пор светит очень ярко, словно я его только включил. Конечно, я не уверен в том, что редстоун может генерировать энергию бесконечно, потому что это будет противоречить даже сумасшедшим законам физики мира Minecraft, но он все равно намного эффективнее и долговечнее, чем любой источник энергии на Земле.
И тут появляется еще один вопрос: насколько хорошо редстоун вырабатывает энергию?
Долгое время я думал над этим вопросом, и, как бы смешно это ни казалось, именно первая вещь, созданная из редстоуна, помогла мне разработать теорию, отвечающую на этот вопрос. Все верно, это часы за 25 миллиардов рублей.
Если вы помните, то я рассказывал вам про теорию о том, как часы отсчитывают время. Они похожи на кварцевые часы на Земле, в которых для измерения времени используется пьезоэлектрический эффект. И эта теория хороша, но меня волновал один момент: а где же кварц? Здесь, в мире Minecraft, кварц действительно существует (месторождение кварца я нашел в Незере, но его также можно встретить и на поверхности), но он не нужен для создания часов.
Как-то раз я добывал редстоун и думал над этими вопросами. Неожиданно я поскользнулся и ударил киркой по блоку редстоуновой руды, которую планировал добыть чуть попозже. Как и ранее, когда я впервые обнаружил эту руду, от удара она начала светиться. К тому моменту я наблюдал этот эффект уже множество раз, и поэтому не обращал на него внимания… Но тогда я думал о часах, и внезапно меня осенило: редстоун начинал светиться, когда я ударял по нему. Короче говоря, он генерировал энергию после применения к нему механической силы. И если это не пьезоэлектрический эффект, то я не знаю, что это такое. К тому же блок светился долгое время — намного дольше, чем я ожидал; я не думал, что мой слабый удар так сильно зарядит его.
Этим часам не нужен был кварц, так как в качестве пьезоэлектрического материала выступал сам редстоун!
И вот тут начинается самое интересное. Благодаря тому, что пьезоэлектрический эффект обратим, к нему можно приложить механическое напряжение, собрать вырабатываемое им электричество и вернуть обратно для генерации. Конечно, при каждом перенаправлении электричества обратно в блок вы будете терять определенное количество энергии, так что не сможете таким образом бесконечно вырабатывать электричество (хотя ученые на Земле смогли создать парочку очень эффективных самозаряжающихся пьезоэлектрических батарей). Если вы попытаетесь использовать это электричество для питания (например, часов), то энергия будет уменьшаться с большой скоростью.
Если ваш пьезоэлектрический материал имеет большое количество потенциальной химической энергии (к примеру, такая энергия таится в нефти, природном газе и угле), то чисто теоретически вы можете создать пьезоэлектрическую цепь, которая будет использовать сохраненную потенциальную энергию для создания самозаряжающейся пьезоэлектрической батареи, способной проработать долгое время.
Конечно, я не утверждаю, что на верстаке создается какая-то хитроумная цепь внутри редстоунового факела или иного предмета. Моя теория такова: в своей твердой форме (не в виде пыли) редстоун является пьезоэлектрическим материалом, который на молекулярном уровне создает пьезоэлектрическую петлю, которая одновременно питает и отражает энергию обратно на себя (я имею в виду, что механический импульс генерирует электроэнергию, которая, в свою очередь, генерирует механический импульс и т. д.), при этом используя собственную накопившуюся потенциальную энергию. В результате этого появляется весьма эффективный источник энергии, который нужно активировать (с помощью механической или электрической энергии), а затем непрерывно генерировать электричество, пока камень не использует все свои молекулы (учитывая свойства материала, это весьма эффективный источник, который будет работать долгое время).
Да знаю, знаю… Настоящие ученые, читающие это, могут не согласиться с моими теориями, так как у меня полностью отсутствует доказательная база; возможно, они найдут миллион и одну причину, почему это не сработает на Земле. Но мой ответ им таков: я нахожусь не на Земле. Я на планете, где светит квадратное солнце, странная гравитация и ползают пауки размером с чоппер. И если вы хотите доказать мне мою неправоту, то подумайте над тем, как перенести целую университетскую лабораторию через портал Minecraft. И затем сделайте это. А я пока что буду придерживаться своей теории.

Глава 10
Энд

Эта глава называется «Энд», она последняя (по крайней мере, в этой книге), и в ней я расскажу о моих исследованиях в мире Minecraft, но мое путешествие на этом не заканчивается.
Не существует лучшего места для начала, чем начало конца. Не так давно (хотя я уже давным-давно потерял счет времени, которое провел в этом мире) я был очень удивлен, увидев на темном холме высокое темное существо, похожее на призрака. Оно выглядело так, словно всю жизнь провело в Незере. Раньше я уже сталкивался с подобными существами, но никогда не вступал с ними в драку, так как они не представляли для меня никакой угрозы. Но в эту ночь все было иначе. Может, это был просто шок из-за того, что существо внезапно появилось прямо рядом со мной, когда я решил обернуться… Но тогда, даже не успев подумать, я взмахнул мечом и, несколько раз ударив, сразил неизвестного.
В этом мире любое живое существо после смерти исчезает в клубе дыма, но это оставило после себя предмет, которого я раньше никогда не видел. Этот предмет слабо светился, слегка вибрировал и напоминал голубой мрамор. Возбужденный находкой, я помчался в убежище, чтобы начать исследования. Там я сразу же положил предмет на верстак, чтобы узнать его название и можно ли из него что-нибудь сделать.
Согласно информации в верстаке, этот предмет называется Эндер-жемчугом и с его помощью можно было сделать только один предмет. Если совместить его с огненным порошком (который я еще давным-давно принес из Незера), то можно создать нечто под названием око Эндера. Мне все это показалось очень интригующим.
Я подошел к сундуку и достал оттуда огненный порошок. Положил его на верстак к Эндер-жемчугу и закрыл крышку. Через несколько секунд око Эндера лежало в моей руке. По правде говоря, оно практически ничем не отличалось от Эндер-жемчужины — было зеленоватого оттенка с кошачьим зрачком посередине.
Но что мне теперь с ним делать?
Первым делом в голову пришла мысль, что я смогу как-то использовать око Эндера на одном из редстоуновых устройств, так как большинство редких материалов, которые я когда-либо создавал, были так или иначе связаны с редстоуном. Я взял око Эндера с собой в мастерскую, чтобы разместить его рядом с редстоуновым фонарем, ожидая каких-нибудь изменений. Однако, когда я собирался положить око Эндера, оно вылетело из моих рук и поднялось в воздух примерно на 10 метров. Сначала око висело в воздухе около секунды, а потом упало на землю примерно в 10 метрах от того места, где я стоял.
Я подошел к нему и поднял, осматривая, не изменилось ли что-то. Однако оно выглядело точно так же, как и пять минут назад. Подумав, что работа этого предмета как-то связана с полетами, я решил кинуть его в другой конец мастерской. К моему удивлению, око не полетело туда, а развернулось и где-то сзади меня снова зависло в воздухе на высоте в 10 метров, а затем упало на землю примерно в 10 метрах в том же направлении, что и ранее.
Я бросал его в разных направлениях, но око Эндера постоянно указывало в одну сторону. Похожим образом вел себя компас. Учитывая, что компас всегда указывает на место моего появления в этом мире, мне стало любопытно… Указывает ли око Эндера на место, где я закончу свое путешествие? Не зная, как далеко мне придется идти, я взял с собой немного хлеба, факелы, оружие, кирку и пошел за оком Эндера.
Вскоре я понял, что око ведет меня в знакомом направлении. Оно вело меня от убежища в утесе прямо к деревне зомби, которую я нашел давным-давно (к тому моменту я вылечил всех жителей, так что это была уже обычная деревня). Я думал, что это просто совпадение и промежуточный пункт в моем «путешествии». Как оказалось, все с точностью до наоборот.
Вскоре око привело меня к дороге на окраине деревни. Я не хотел напугать жителей (если вдруг это опасный талисман или что-то вроде того), поэтому подождал, пока жители займутся своими делами, а затем снова подбросил око в воздух. В тот момент я проходил мимо фонтана в центре деревни, и, к моему большому удивлению, око полетело не в северном направлении, а резко завернуло вправо, пролетело небольшое расстояние и упало прямо возле фонтана. Я подобрал око, отошел чуть подальше и снова подбросил его в северном направлении, но оно снова пролетело мимо меня и упало на прежнем месте. В каком бы направлении я ни уходил и куда бы ни кидал око, оно всегда возвращалось к фонтану.
Таким образом, мое предположение о том, что око работает как компас, было верным; однако я понятия не имел, к чему оно хотело привести меня. Сам фонтан выглядел как обычно, поэтому я решил, что цель ока Эндера находится под фонтаном. Я еще не раскапывал землю под деревней, потому что мне это казалось ненужным. Но что мне еще оставалось делать? Я должен был проверить, есть ли что-нибудь под фонтаном.
Я не хотел начинать копать прямо в центре деревни, поэтому отошел чуть дальше, на окраину, и принялся копать. Сначала я выкопал яму глубиной около 10 метров, а затем стал рыть по направлению к фонтану.
Остановившись, чтобы собрать найденную медь (по возможности я стараюсь собирать все полезные ресурсы), я добрался до места под фонтаном. Тогда я начал копать вокруг себя в надежде найти что-нибудь интересное. Может, там огромный запас редстоуна? Но я также не исключал вероятности, что там окажется страшное чудовище, с которым я до этого никогда не сталкивался. Вот именно поэтому я и взял с собой меч.
Я выкопал большую пещеру объемом около 10 кубических метров прямо под фонтаном, но не нашел ничего, кроме меди и угля. Тогда я решил раскопать пещеру еще немного, увеличив ее объем до 20 кубических метров, но все равно не нашел ничего стоящего.
Я снова достал око Эндера и решил подбросить его, надеясь, что оно укажет мне путь. Однако, когда око оказалось в воздухе, оно полетело прямо вниз, на пол, и скрылось в трещине под моими ногами.
Мне не хотелось терять столь ценный и удивительный артефакт, поэтому я начал копать в том направлении, куда улетело око, уже не пытаясь «расширить» свою пещеру. Я выкапывал гранит, булыжник и даже гравий, но так и не нашел око. Зато увидел кое-что удивительное: под глыбой гранита, которую я выкопал, находился блок замшелых каменных кирпичей.
И тогда мне в голову пришла идея: возможно, где-то там есть шахта или подземное помещение, к которому меня вело око Эндера! Я начал копать еще усерднее и оказался в какой-то подземной крепости. К моей радости, в коридоре рядом с небольшой лестницей лежало мое око Эндера. Я поднял его и решил исследовать данное место.
Сказать, что это небольшой лабиринт, было бы огромным преуменьшением. Возможно, это было одно из самых запутанных и сложных мест, с которым я когда-либо сталкивался на планете Minecraft. Я заблудился практически сразу, как только начал исследовать эту крепость, зато мне удалось найти несколько сундуков с полезными предметами. Но чаще всего мне встречались зомби и чешуйницы. Мне стало совершенно понятно, что некий предмет или устройство, притягивающее к себе око Эндера, ведет «хозяина» ока в крепость, а не в ее конкретную точку.
Куда бы я ни бросал око, оно всегда падало возле лестницы. Тем не менее я считал, что такой редкий предмет, ради которого мне пришлось убить черное создание, должен привести меня к чему-то более ценному, чем заброшенная крепость под деревней. И мне было совершенно понятно, что я не смогу найти это «что-то» так легко.
Следующие несколько недель я часто возвращался в крепость и каждый раз открывал скрытую комнату, лестницу или сундук с полезными ресурсами. Мне потребовался примерно месяц, чтобы найти комнату, в которую меня пыталось привести око Эндера. Вновь заблудившись в одном из множества темных коридоров крепости, я расстроился и решил прокопать себе путь к лестнице на поверхность. По пути я наткнулся на стаю чешуйниц, от которых едва смог спастись. Когда я смог поднять голову, то оказалось, что я нахожусь в какой-то комнате. И, судя по всему, никогда раньше не бывал здесь. Помещение было намного больше других комнат в крепости; по обе стороны от входа тянулись лавовые ямы, а прямо посредине комнаты находилась лестница.
На самом верху находилась металлическая клетка, из которой постоянно появлялись чешуйницы. Я быстро поднялся по лестнице и разбил клетку. И тут я заметил кое-что удивительное… Это были золотисто-зеленые рамки, парящие над лавовым бассейном. На каждой стороне было по три рамки, а всего их было двенадцать.
У одиннадцати из двенадцати рамок в центре было пустое место, и выглядело это так, словно рамкам не хватает какой-то очень важной детали. К счастью, я взглянул на двенадцатую рамку и понял, чего именно. В последней рамке находилось еще одно око Эндера, такое же, как и у меня в кармане. Я достал око и поместил его в прорезь соседней рамки. Когда я вставил его, то услышал какой-то звук. Я решил немного подождать, но ничего не произошло. Тогда я понял, что мне предстоит найти еще десять очей Эндера.
Чтобы не томить вас скучными подробностями, я опущу рассказ о том, сколько времени мне потребовалось на то, чтобы добыть их, и о том, насколько тяжело мне было убивать эндерменов. Мне не терпелось узнать, что случится, когда я вставлю все двенадцать очей.
Наконец, спустя еще несколько недель, я был полностью готов узнать, что же меня ожидает в той комнате. Я взобрался на вершину лестницы, поместил все очи Эндера в рамки, а затем услышал грохот. БУ-УМ! Пространство посередине начало заполняться чернотой, а затем там начали появляться светящиеся частицы.
Было очевидно, что это еще один портал. Может, это конец моего путешествия? Может, это портал домой?
Я обязан это узнать. Затаив дыхание, я стиснул руку на рукояти меча и шагнул в портал.
Я ожидал… не знаю, чего именно ожидал. Наверное, что вернусь в лабораторию института или окажусь в месте, подобном тому, что я нашел по ту сторону Незера: лавовые бассейны, ужасные монстры, грибы, зомбифицированные пиглины, цветущие лианы и прочие вещи, которые я обнаружил в том измерении.
Мои догадки оказались неверными. Это место не было похоже ни на Незер, ни на лабораторию в институте Mojang. Это была обычная маленькая комната: пять метров в ширину, пять метров в длину и три метра в высоту. Пол был покрыт обсидианом, а стены состояли из какого-то зеленого вещества, с которым я никогда раньше не сталкивался: ни на Земле, ни на планете Minecraft.
В комнате ничем не пахло. Там не было ни жарко, ни холодно. Знаю, что это невозможно, но скажу так: там вообще не было температуры. Но я понял одно: в комнате не было ни порталов, ни дверей; следовательно, я могу выбраться из этой комнаты только одним способом — разбивая блоки.
К тому времени я уже знал, насколько твердым был обсидиан, однако материал, из которого были сделаны стены и потолок, казался намного мягче. Мне не хотелось сломать кирку, поэтому я даже не пытался разбивать пол, а сразу принялся за стены. К счастью, первый блок рассыпался после одного удара кирки.
Я решил, что буду ломать блоки только прямо и, если не найду ничего интересного или полезного через сто метров, то развернусь, вернусь в комнату и начну копать в другом направлении. Я буду делать это до тех пор, пока не найду что-нибудь.
Примерно через 30 метров я обнаружил огромное черное пространство.
Я вышел из туннеля и оказался на большом острове, плавающем в полной пустоте. Повернув направо, я увидел подъем на вершину острова. Решив подняться, я сильно пожалел о том, что вообще прошел через этот портал.
Вершина представляла собой большую обсидиановую платформу, на которой толпилось множество эндерменов. И все они не сводили с меня глаз. А еще я увидел огромного дракона, парящего вокруг двух обсидиановых башен в центре острова.
К сожалению, в ту же секунду дракон заметил меня.
Возможно, именно здесь я окончу свою путешествие. Но даже если умру, то лучше погибну в сражении. Я поднял меч.
Однако я даже не успел взмахнуть им, как дракон налетел на меня сверху, а снизу окружили эндермены. Я почувствовал сильную боль, когда они нападали на меня, а затем увидел перед собой гигантские когти дракона, и…
Я оказался в том месте, где начал. Буквально. В том месте, где я впервые открыл глаза на планете Minecraft. Не знаю как, не знаю почему, но я снова оказался здесь. В конце концов, я уверен, что смогу придумать какую-нибудь теорию и для этого события. Но не сейчас. Пока что мне нужно признать то, что некоторые вещи просто невозможно осознать. Думаю, мне следует закончить эту книгу на данном месте.
Кто знает, может, когда-нибудь доктор Чарльз Бензак вернется сюда и найдет мои исследования.
Если вы снова окажетесь здесь, Чарльз, то заходите поздороваться. Просто дождитесь утра и следуйте за солнцем, а затем поверните направо, пока не доберетесь до грибного леса. Мой дом стоит на вершине красного плато.
И не беспокойтесь: я оставлю свет включенным, чтобы вы смогли найти верную дорогу.
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