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Аннотация
— Кхм… хмм… Слава Омниссии! Он — бог в машине, источник всех знаний… — Вот чёрт! Ода, тащи кувалду! У Господина снова крыша едет! Трещит по швам внутренний мир ГГ. А мы продолжаем трещать над ним. Где логика, спрашиваете? Дык, потерялась на полпути. Хентанимешник, латентный социофоб и нерд нижнего интернета обнаруживает себя роботом в игре инопланетян. Хоббиты, гномы, люди и эльфы, что тусуют вокруг, вообще не в курсах, кто сделал игру и зачем. Вот только — у них, блин, есть кнопка выхода! Ни морализаторства, ни авторитетов, ни рамок. Нулевая культурная и образовательная ценность. Юмор, приключения и ламповые тянки, что ещё нужно в конце трудового дня?


Кай Ханси
Безумный Механик том 2: Великий друг хоббитов


Глава 33

Приехали в системный город Шир мы значительно раньше прогнозов, и я получил солидный бонус за скорость. Раз пошла такая пляска, когда я снова оказался в городе, хоббиты подсуетились, с миру по нитке изыскали квоты и отправили со мной еще тридцать своих братьев и сестер. А мне что? Меня это вполне устраивает. Что мне нравится в партнерстве с их игроками, так это то, что роботы хоббитов достаточно небольшие. Выходит солидная экономия пространства и веса. Да, им сложно управляться тяжелым оружием, но за бой отвечают мои внешние тела, так что — это не проблема. Сто восемьдесят разумных помощников гораздо лучше, чем сто восемьдесят болванов. На свободные деньги я прикупил для них оружие, оборудование и инструменты, сдав их в аренду.
Вернулись в экспедиционный флот мы немного медленнее, чем доставляли руду. Все потому, что Ода почувствовала на пути много игроков, и я не захотел завязывать новые знакомства. Я приказал объехать основное скопление игроков и проехать мимо небольшой группы. Вот только эта группа оказалась слегка агрессивной, и мне пришлось быстро взять вопрос в свои руки, пока не подключились неписи и не забрали себе все плюшки. Я получил три немного поврежденных джипа, десять багги и десять мотоциклов. Трофейный пришлось загнать в тягачи, чтобы не задерживать движение нашего каравана. Благо, я на хорошем счету у экспедиционного флота, и оплата услуг доставки оказалась недорогой.
Уже по прибытию к мини-шахте я занялся ремонтом заполученных машин. Благо, Хуалидэль и костяк ее команды в это время были на охоте и пропустили момент моего приезда. И впоследствии я успешно отбрехался, сказав, что хоббиты просто упали на хвост. Типа, это их собственный транспорт. На шахте оказалось достаточно руды, чтобы метнуться еще раз. В общем, я снова не отказался. Каким-то мистическим образом по пути в город, перед нами снова появился большой отряд игроков. Они что тут табунами ходят?
— Ода, поблизости есть какие-нибудь ценные ресурсные точки или шахты? — спросил я, пребывая в недоумении.
— Не знаю, господин… — помотала головой горничная. — Я ничего такого не чувствую. Возможно, моих сенсоров недостаточно, чтобы почувствовать.
— Ага… — кивнул я. — Может быть, они что-то и обнаружили, но я не такой плохой человек, чтобы воровать ресурсы других, если ни на меня не нападают. Кхм… ну, или если я не уверен, что они сами — плохие ребята. Давай просто объедем их. Не будем мешать их делам.
— Как скажете, господин! — слегка поклонилась девушка.
К сожалению или к счастью, полностью объехать их нам не удалось. Местность оказалась немного сложной, и делать еще более дальний крюк я не захотел. Таким образом, мы нос к носу столкнулись с небольшим отрядом, аналогичным прежнему по количеству техники. Я сразу понял, что они из одной пати. Завидев меня они засуетились, кто-то схватился за рацию, другие — за оружие. Видит Бог, я этого не хотел. Но проезжать рядом с ними было слишком палевно и опасно. Если бы я обнаружил что-то очень ценное, и рядом с локацией проезжал бы какой-то мощный боевой отряд, как минимум, я бы остановил его, чтобы перетереть. Кто такие? Откуда будут? Вся проблема была в том, что рядом были их компаньоны, и много. Мне не хочется подставлять и самого себя, и неписей. Каждая минута простоя — это деньги утекающие из моего кармана. Решение я принял в мгновение ока, и в следующую секунду на противника обрушился град пуль.
Когда мы подъехали ближе, все роботы другой стороны уже были уничтожены. Не теряя времени несколько хоббитов и неписей заняли места водителей, и поехали вслед за нами. Понимая, что затащить трофеи в прицепы не получится, я постарался не стрелять в важные детали машин. Только в игроков. И мы поехали дальше. Разумеется, неизвестный отряд был обижен моими действиями. Ну, еще бы! Я у них столько техники и оружия отжал. А еще штрафы за смерть более сотни игроков нужно будет заплатить. Будь я на их месте, я тоже был бы в бешенстве. В общем, они решили нас преследовать. Хорошо, что у меня есть лучшая горничная в мире! Наши скорости оказались примерно одинаковыми, однако, мы можем свободно выбирать путь, с учетом чувствительности Оды к опасности, окружить и перехватить нас нереально, а противник должен ориентироваться по нашим следам, оставленным шинами. В кромешной тьме легко упустить следы из виду. Через пару часов моя помощница сообщила, что враги отстали.
Мы прибыли в город Шир и сдали руду. Хоббиты купили у меня доступные квоты в долг и пристроили еще десяток братьев. Возвращаясь в экспедиционный флот, мы сделали больший крюк, от греха подальше. Я немного потерял в энергонах, но настроения сражаться опять у меня не было. Тем более, я тому отряду уже столько крови попортил. Нехорошо так делать. Я же — не какой-нибудь злодей. В конце концов, я сообщил менеджеру флота о том, что мы, кажись, ткнули в осиное гнездо. Он какое-то время подумал, и решил, что места в прицепах и трюмах на этот раз должно быть достаточно. Больше не нужно возить руду в Шир, а прямо довезти ее до Грона.
До конечной точки нашего маршрута мы добрались только через неделю. Ода сказала, что навигатор флота слегка заблудился и сбился с пути на какое-то время. Поэтому мы прибыли с опозданием. Впрочем, мини-шахты по пути мы не обнаружили, да, и все наши прицепы и грузовые тележки были полны. Сдав руду, мы въехали в город. А потом я с большой группой игроков, как хоббитов, так и бойцов Хуалидэль, отправился проветриться. Однако, по выходу с парковки меня начало одолевать чувство, будто бы кто-то не сводит с нас глаз.
— Ода, ты ничего не чувствуешь? — просил я свою спутницу. — Такое ощущение, будто за нами кто-то следит.
— Так и есть, господин, — спокойно кивнула горничная. — Семь игроков. Теперь восемь.
Холодный пот потек по моей спине. Но я убедил себя, что оглядываться нельзя, дабы не предупредить потенциальных врагов. Лола — опытная беглянка. Она также не подала виду, а Элаго нас чуть не спалил, хорошо что малявка вовремя треснула того по голове. У них разница в росте не так велика.
— Какой страшный город, — пробормотал я. — Чувствую себя Красной Шапочкой в доме бабушки, которую уже заменил волк.
— Что за красная шапочка? — заинтересовавшись, спросила мелкая.
— Старинная сказка, — я покачал головой. — Расскажу как-нибудь в другой раз.
— Десять игроков, — огорошила меня Ода.
— Что же они такие злые? — возмутился я. — Не успели мы войти в город, как на нас кто-то положил глаз. Мне не нравится это место.
— Может быть, дело не в месте, — задумчиво проговорила Лола. — А если они — друзья того отряда, на который ты напал.
— Черт возьми! — я хлопнул себя по лбу. — Мы не видели такой крупный и хорошо вооруженный отряд в городе Шир. Но где-то же у них должна быть база? Неужто мы угодили прямо в логово врага? Так ребятки, улыбаемся и машем… кхм… разворачиваемся и валим!
Я сделал разворот первым, за мной были Ода и Лола, после него Элаго. А затем один за другим начали разворачиваться хоббиты и последовали за мной, словно я — какой-то Мессия. Эльфийка — интриганка со стажем. Хотя ее игроки впали в замешательство, она сама и бровью не повела, идя дальше. А потом, пропав из виду, написала мне сообщение.
Хуалидэль: Что произошло? Почему Вы так резко развернулись?
Макс: Ну… так случилось, что я кое-кого случайно обидел. В общем, теперь на меня точат зубы члены какого-то крупного отряда.
Хуалидэль: А хоббиты почему пошли с Вами?
Макс: А они по доброте душевной, взамен на услуги ремонта, помогали мне обижать этого кого-то.
Хуалидэль: Умеете Вы находить неприятности, господин Макс…
Макс: Не виноватый я. Они сами пришли!
Хуалидэль: Поняла. Постараюсь разузнать побольше о Вашей ситуации.
Макс: Благодарю Вас, моя спасительница!
Хуалидэль: хи-хи.

Вернувшись на парковку, я забрался в свой пепелац, затем двинул на закрытый склад, где принялся делать апгрейды. Из шести своих джипов, я забрал четыре, оставив два хоббитам. Из джипов я сделал два дуплекса и установил их по бокам от мини-БТР. Фронтальная часть автопоезда стала толще, но длина ее осталась прежней. Сделал шестой прицеп со вспомогательными силовыми установками, переместил все шесть в конец автопоезда, добавив еще один прицеп. Десять обычных прицепов теперь посередине. Так как на мне теперь еще ответственность за хоббитов, потенциальное бегство — не вариант. Немного усилил все джипы и мини-БТР. Весь транспорт хоббитов также подвел к единому стандарту. Что свои машины, что их собственные. Последние — частично в долг. Их машины теперь стали быстрее и мощнее, и все вместе мы можем развить ошеломляющую скорость.
Вскоре написала Хуалидэль и сообщила итоги расследования. Вот невозможно долго ходить вдоль реки и не намочить обувь. В этот раз я нарвался на один из боевых отрядов самого маркиза Грита. И в городе Грон довольно много игроков из его фракции. Ну, теперь у меня хотя бы отлегло от сердца. Раз расчехлил я приспешников негодяя, совесть моя чиста. Теперь мне точно в сам город путь заказан. Однако, я не могу заставлять хоббитов томиться в городе. Так или иначе, нам нужно в пустошь, чтобы накопать руды. Вот только я на местной парковке видел полноценных бронетранспортер, а не урезанный, как у меня. И на этой парковке неписи не оставляют свои машины. Это должен быть БТР игроков. Немного покумекав и пообщавшись с эльфийкой, я решил, что есть заняться добычей совместно с последним экспедиционным флотом. И снова соберемся вместе мы с командой Хуалидэль в другом городе, а пока нам придется расстаться.
Я отправился к менеджеру флота с повинной, прося его вернуть наши квоты. Мне повезло, что его экспедицию за один день покинули более пятисот игроков. А флоту возвращаться обратно на следующий день. Столько игроков набрать за один день нереально. Да, и город Шир не слишком привлекательный. Немного пожурив меня, он использовал свои полномочия, чтобы восстановить квоты моего отряда, но менеджер взял с меня обязательство прокатиться с их флотом три раза, минимум. До Шира, обратно, а потом снова в Шир. Так быстро набрать двести квот я не могу, и мне пришлось подписать соглашение. Пользуясь случаем, я представил ему Оду и объяснил, что мой навигатор может сильно упростить экспедиции жизнь. Менеджер согласился последовать в выбранном ею направлении, под мою финансовую ответственность, естественно.
Следующим утром мы снова погнали пустошь. Что стало полной неожиданностью для подчиненных маркиза. На этот раз мы поехали по другому маршруту, менеджер нервничал и несколько раз переговаривался со мной по рации, но я уверен в своей горничной. И действительно, мы нашли вполне приличную мини-шахту всего на третий день, хотя этот район располагается довольно близко к городу Грон и должен быть исследован довольно плотно. А когда тягачи неписей были заполнены, я решил воспользоваться силой тигра, чтобы избавиться от волков.
Команда неписей осталась прежней, а вот наша группа тронулась в путь в полном составе, за исключением байкеров. Мы скрыли от других игроков, что грузовые тележки багги пусты, и вместо руды в них засели хоббиты с ионными гранатами. Сорок пять багги, сорок пять хоббитов. Пять туарегов из сотни моих внешних тел, засели внутри джипов с ракетницами в руках. Станковые пулеметы я уже даже перестал считать. На каждом дуплексе, кроме четырех последних, установлен один или два таких. Мы выехали, не скрываясь. Даже с большой помпой. И теперь дело за Одой.
Шесть часов спустя, она привлекла мое внимание.
— Господин, впереди могут быть игроки, — сообщила она. — Я вижу отблески света фар в небе.
— Где? — спросил я, выглянув наружу и, естественно, ничего не увидев.
— Прямо по курсу, господин, — ответила моя горничная.
Я не стал включать рацию, чтобы радиоволновый сигнал не спалил нашу позицию, а вылез из люка и махнул неписям. Машины остановились. Несколько командиров боевых машин, а также пара экспедиторов тягачей подошли ко мне, и мы обсудили, что делать дальше. Неписям так-то запрещено нападать на игроков, но они могут дать отпор. Тем более, что если есть какие-то финансовые интересы, у неписей появляется некоторый простор для действий, и они могут принять самостоятельные решения. Пообещав процент от добычи в зависимости от вклада каждого участника, я быстро набросал план. Когда все ответственные лица поняли свои роли, мы расселись по машинам.
Мой пепелац поехал впереди, другие машины последовали за ним, ориентируясь только на задние габаритные огни. Все поехали с выключенными фарами. Рации отключили заранее, на всякий случай. На относительно медленной скорости мы приблизились к врагам, и Ода выбрала место, где игроков не так много, на ее взгляд. Да, и местность предполагалась более удобная для нашей атаки. Мы выехали на оперативный простор, и я, наконец, увидел группу, с которой нам предстоит столкнуться. Хитрецы также по большей части выключили фары своих машин. Только у одной четвертой части машин фары оказались включены. И патрулировали пустошь они в таком строю, который предполагал круговую защиту и быстрое включение в бой всех членов группы. Самый опасный из всех БТР разместился в середине строя так, что на него не падает свет ни одной фары. Если бы мы случайно наскочили на этот отряд, даже с учетом преимущества в боевой мощи, вражеский отряд смог бы какое-то время сдерживать нас, пока не прибудет подкрепление. Однако, то ли у моей любимой горничной хорошо развито шестое чувство, то ли у нее имеется мощный металлодетектор, и мы оказались готовы к нападению не хуже противника.
Когда мы выехали, некоторые враги также заметили силуэты наших машин и начали разворачиваться, чтобы подсветить нас и открыть более точно прицелиться по нам. У меня же ушла всего пара секунд, чтобы сориентироваться в чужих огнях и распределить цели между внешними телами, и я открыл огонь первым, еще до того, как включил фары собственного транспорта. Пулеметчики взяли на себя машины с включенными фарами. Им нужно только начать стрелять выше капота, тогда есть вероятность попасть по врагу. Другие же стрелки, у кого достаточно обзора, открыли огонь по головам игроков, случайно оказавшихся в свете фар собственных членов по команде. Первые секунды боя однозначно оказались за нашим отрядом.
Выстрелы моих внешних тел послужили сигналом для остальных. Хоббиты и неписи включили фары лишь с небольшим отставанием от меня и на мгновение опередив большую часть противников, которые не сразу осознали смысл маневра их товарищей. Еще через миг Лола выстрелила из пушки нашего мини-БТР. Я с удивлением отследил, что при этом она на долю секунды вошла в какое-то странное состояние сознания. В кромешной тьме, ориентируясь только на неясные тени, она точно попала в орудийную башню вражеского БТР. У той слишком мощная броня, чтобы пробить ее с одного выстрела, однако, снаряд нашей пушки попал в практически незаметную щель между башней и корпусом бронетранспортера. Он не проник внутрь машины, но поворотный механизм башни заклинило. Сразу же после выстрела, девочка зависла, словно из нее высосали всю энергию. Честно говоря, я шокирован. Это точно какая-то магия!
Неписи показали себя достаточно опытными в бою и мародерстве. Заметив, что главное орудие врага вышло из строя, они не стали стрелять в БТР, а открыли огонь по другим машинам. Орудийная башня мини-БТР противника развернулась и начала накапливать энергию, но снаряды, выпущенные пушками мини-БТР неписей оказались быстрее. Два снаряда попали в башню и корпус машины. Выстрел врагов ушел в молоко. Третий снаряд с нашей стороны снова попал в башню, и орудие противника отключилось.

Глава 34

Избавившись от двух самых опасных орудий, мы развязали себе руки для дальнейших действий. Для бронетранспортеров и мини-БТР неписей пули станковых пулеметов — что слону дробина. В общем-то, мои дуплексы даже неплохо защищены. И даже если окна и корпус будут пробиты, а роботы внутри лишатся головы, боеспособность моего автопоезда упадет незначительно. Согласно плану, мой транспорт и боевые машины неписей привлекли к себе все внимание врагов. Джипы и багги хоббитов находятся в куда меньшей опасности. Нам остается только внимательно следить за ракетчиками и чуть меньше за пулеметчиками. Впрочем, у меня столько пар глаз, что те теперь не смеют поднять головы. Едва только кто-то из игроков встает за пулемет, ему в черепушку прилетает пуля.
Мои низкорослые союзники совсем не растерялись. Водители багги вдарили по газам, и машины быстро ворвались во вражеский строй. Хоббиты начали метать гранаты во все, что двигается. У врагов есть свои гренадеры, но их навыки метания куда хуже, чем у моих маленьких подчиненных. Несколько багги прорвались через линию противника и подъехали к БТР и мини-БТР. Бронемашины тут же забросали ионными гранатами. Боевой транспорт тут же перестал двигаться. Продолжая стрелять во все стороны, я подъехал к большому бронетранспортеру. Несколько туарегов с различными инструментами в руках облепили машину и начали вскрывать ее.
Наконец, один из моих аватаров смог вскрыть люк и поднять его. Практически сразу изнутри кто-то выстрелил, снеся половину головы туарегу, однако, тот невозмутимо потянулся к поясу, достал оттуда гранату, нажимая на кнопку, и бросил ее внутрь. Еще через несколько секунд туареги беспрепятственно проникли внутрь и избавились от игроков. Следом я повторил подобную операцию с мини-БТР, прежде чем вернуться к собственному трофею. Меньший бронетранспортер забрали себе неписи. Туареги отремонтировали мою добычу, вернув орудийной башне возможность поворачиваться. На место водителя сел Элаго, а оператором-наводчиком БТР пристроилась Лола. Никси, Минди, Брэнда и несколько хоббитов заняли другие позиции. К большому неудовольствию Криссы. Но я проигнорировал ее бурчание.
К этому моменту практически все поле боя стало нашим. Хоббиты и неписи одну за другой занимали вражеские машины, оставшиеся на ходу. Несколько транспортных стредств и большую часть байков мы временно бросили на месте. Я посмотрел на Оду. Моя горничная встала на крышу мини-БТР и оглядела округу. После чего вернулась на место и сообщила нам новое направление. Скрываться уже не было смысла, и я сообщил всем по рации, куда двигаться дальше. Время идет на минуты. Мы могли бы подождать, пока враги примчатся по нашу душу, подготовиться, занять выгодные оборонительные позиции и дать ожесточенный отпор, и у нас достаточно сил чтобы победить при таком раскладе. Однако, я решил нанести превентивный удар, воспользовавшись способностями моей Оды в поиске и нахождении опасности.
Хоббиты изначально выступали в роли моих подчиненных, а у неигровых персонажей маленькое пространство для действий, в основном, ограниченное потребностями игроков. Если бы они сами решили атаковать какой-то отряд, то Система бы им запретила, но они вполне могут защищаться, либо действовать в рамках соглашения с игроком. В этом случае также есть свои ограничения, но их намного меньше. Например, я бы не смог нанять неписей для участия в войне между игроками. То есть, они бы не поехали за мной куда-нибудь в случайное место, чтобы атаковать игроков, на которых я им укажу. Вместе с тем, отряд маркиза сам подставился. Он неоднократно блокирует путь каравана неписей. Понятно, что это мог быть несчастный случай, когда неписи просто решили проехать в том месте, где игроки обнаружили нечто крайне интересное. Но этот отряд блокирует наш путь уже в пятый раз.
Система не железная. И может быть, в нее заложены какие-то свои собственные алгоритмы по автоматическому зарабатыванию энергонов. И необходимость объезда большой группы игроков приводит к тому, что время, затрачиваемое конвоем на доставку, удлиняется. А время, как говорится, — это деньги. Древний, логичный, математически измеримый и, самое главное, вполне рабочий принцип. Программисты инопланетной игры, по всей вероятности, его также хорошо понимают. Можно стерпеть один-два раза, ну, хорошо, три раза можно стерпеть. Но каждый раз? Даже у самого смирного человека в какой-то момент заканчивается терпение, и он может вспылить. В момент переполненности чаши терпения «может ли он дать отпор?» для обижаемого — вторичный вопрос. Он хотя бы попытается. И вот если силы достаточно, то инициатору конфликта может очень жестко прилететь. Люди Грита, так сказать, сами напросились.
Вслед за основными силами поехали бойцы на захваченных машинах, не имевшие возможности услышать мой приказ по рации — сигнал был зашифрован. Не прошло и минуты, как мы выехали навстречу еще одному отряду игроков. Куда меньшему и слабому. Собственно, я приказал Оде найти именно такой. Мини-БТР мы подстрелили сразу, а потом уже разделались с остальными машинами. Техники теперь у нас больше, чем нужно, и члены нашего отряда начали пересаживаться с мотоциклов на багги или с багги на джипы. Мы атаковали еще один подобный отряд, прежде чем моя горничная сообщила, что враги решили сбежать. Преследовать их в одиночку я не рискнул, а неписи не будут следовать за мной в уничтожении уже разбитых и отступивших игроков. Поэтому мы просто посетили все точки сражений и забрали технику. Практически все байки нам пришлось загрузить в тележки или прицепы. Несколько непригодных к ремонту багги затолкали в прицепы грузовых автопоездов. Они поедут с некоторым перегрузом, но мощности тягачей на данный момент достаточно. Соответственно, оружием мы также неплохо поживились.
Со способностью Оды к ориентированию на местности, мы прибыли в город Грон на несколько часов раньше, чем вражеский отряд, несмотря на перегруз. Выехав на дорогу от города к шахте, мы безопасно подъехали к Грону, и недовольные игроки маркиза, опасаясь системных штрафов, уже не могут нас атаковать в этой зоне. Попав через порт в зону складов, я погрузился в деловую суету. Еще когда мы ехали по дороге, я отправил сообщение Хуалидэль. Как обычно, я не смог устоять перед просьбой красивой женщины, и продал часть техники и оружия в рассрочку. Долги эльфийки передо мной растут, но и команда ее становится больше от города к городу, поэтому еженедельные платежи вполне ей по силам. Конечно, я продал ей ненужные мне байки и несколько багги. А вот всю другую технику я оставил себе. В общем итоге мы залутили аж двадцать пять джипов. Десять джипов, немногим менее половины багги и половину мотоциклов неписи забрали себе. Как они их будут ремонтировать и распределять — уже их дело. Для них не проблема продать всю трофейную технику в системном магазине, как новую. Но через пару часов, когда мы начали собираться обратно, их группа подросла на два мини-БТР. Наша же группа выросла на десять багги, из которых только три мои, а семь — собственность общины хоббитов, и на пять хоббитских джипов. Мой пепелац, соответственно, вырос на два дуплекса, мини-БТР и полноценный бронетранспортер.
Почему только на два? Остальные джипы я разобрал и глубоко переделал. По три штуки я добавил слева и справа от БТР. Причем, внутреннюю часть корпуса и дверей машин я убрал, соединив оставшуюся часть корпусов с бронетранспортером различными механизмами. В итоге получился интересный такой гибрид БТР и джипов с шириной лишь немного большей, чем ширина расположенных впереди бок о бок мини-БТР. В самой передней части моего пепелаца теперь дуплекс с полторахами слева и справа от него. Второй группой идут три сдвоенных джипа с моим самым первым тяжело бронированным дуплексом. Затем два мини-БТР, после них монстр из БТР и шести джипов. А в конце основной части пепелаца два ряда по три дуплекса. Мне не хватило времени, чтобы переделать прицепы и остальную часть автопоезда, но и получившийся вариант меня вполне устроил. Количество моих внешних тел увеличилось до ста сорока. И это уже не маленькая сила. Кроме того, у моего могучего франкенштейна есть еще солидный потенциал роста за счет улучшения внутренней компоновки.
Наш отряд налегке выехал из города, и мы сразу взяли высокий темп, к которому большая часть машин преследователей была не готова. Неписи сделали апгрейд своих трофейных мини-БТР самостоятельно, а я улучшил собственную технику и транспорт хоббитов с акцентом на высокую скорость. Упасть нам на хвост прямо сейчас могут только игроки на багги, мотоциклах или улучшенных джипах. И в отличие от меня, другим игрокам любой апгрейд встает в копеечку. Поэтому его делают не так часто, как могли бы. Тем более, в большинстве обычных случаев бесполезный в практическом плане апгрейд на скорость. Обычные игроки, если и делают апгрейд, то повышают мощность силовых установок и сразу же навешивают на машины более толстую и прочную броню. Только транспортные группы неписей и некоторых игроков ориентированы на скорость, чтобы быстрее доставлять руду в города или улепетывать от врагов, решивших поживиться их добычей. Однако, у скоростных машин, в особенности скоростных грузовых автопоездов, например тех, что сейчас едут в нашей колонне, довольно тонкая броня. Но это не мой путь. У меня есть достаточно энергонов и умение сделать из своего автопоезда конфетку, совмещающую, как серьезную мощность и прочную броню, так и высокую скорость, даже с добычей в прицепах. Из-за всех апгрейдов внутри моих машин довольно тесно, и большинству игроков в них было бы некомфортно находиться, особенно в многодневных путешествиях по пустоши. Даже в транспорте неписей внутри очень просторно. Но моим аватарам на неудобства пофиг. Му-ха-ха! Завидуйте, завидуйте мне все!
Враги отстали через пару часов. Без тяжелой техники им было бесполезно пытаться нас атаковать. На следующий день мы вернулись в экспедиционный флот и принялись за работу. Во вторую ходку мы не стали рисковать, и выбрали немного другой маршрут, не встретив игроков по пути. Сдав руду, мы снова вызвали приступ ненависти у людей Грита, но злоба их на данный момент бесполезна. Не мы виноваты, что у них недостает способностей.
Все это время я потихоньку улучшал свой пепелац. Прикинув и так, и сяк, я понял, что дальнейший апгрейд прицепов, слепленных из кучи относительно небольших грузовых тележек нежизнеспособен. Я пропустил средний вариант грузовых фур и сразу перешел к большому четырнадцатиколесному автоприцепу восьми метров в ширину и высоту и двадцати в длину. Двадцати пяти, тридцатиметровые гигантские прицепы для моего пепелаца пока что тяжеловаты. А есть еще и сорока или пятидесятиметровые супер-гиганты.
Лишние на данный момент прицепы пришлось оставить на платной парковке. Так как я на хорошем счету у местного неписянского… или неписийского… в общем, у начальства неписей, мне даже скидку сделали на длительную стоянку. Можно только представить, сколько злобы было в глазах приспешников маркиза, когда я выехал из порта со своей покупкой на буксире. Конечно, в дальнейшем я столкнулся с несколько неприятным последствием. Для таких прицепов нужны специальные тягачи. Не потому, что у обычных машин может быть недостаточно мощности, а потому, что они слишком маленькие. Их веса недостаточно для должного давления на грунт и сцепления с поверхностью. У моих собственноручно сконструированных прицепов маленькая высота и много колес, поэтому вес не так чувствуется. А у нового всего четырнадцать колес, пусть и довольно широких. Да, в конечном итоге он более экономичен по затратам энергии на транспортировку руды, и если разогнаться, вес не так чувствуется, но в том-то и дело, что энергоядер у меня предостаточно. А веса машин не хватает, даже джипов с усиленной броней. Немного положение спасают мини-БТР и большой БТР, но не полностью. Поэтому я не могу загрузить прицеп на максимум. Либо придется устанавливать на него вспомогательные силовые установки, либо покупать специальный гусеничный тягач. И скорее всего, я выберу первое, как более дешевый для меня вариант.
Когда мы преодолели чуть более половины пути до города Шир, стало немного проще. Мы стали возить руду в Шир, и вражеским игрокам нужно преодолеть большое расстояние, чтобы атаковать нас. Да, и на въезде/выезде из города им будет нас сложнее подловить. К тому же, мне всегда могут подсобить хоббиты. Они очень серьезно отнеслись к сотрудничеству, и в первой же ходке в экспедиционный флот со мной вернулись еще тридцать маленьких друзей. Половину квот они оплатили сами, а половину им продал я в рассрочку. С новичками наша скорость добычи еще немного возросла.
Две недели и три мини-шахты спустя, наконец, экспедиционный флот добрался до города Шир. В общем-то, теперь у меня все хорошо. Я всегда могу поболтать с Элаго, Лолой, Брэндой и Сальмой. Могу перекинуться парой слов с другими хоббитами, Никси и Минди. Даже с Криссой и просто крестьянками я общаюсь иногда. Не хватает, конечно, книг, сериалов и игр, но я уже пообвыкся к этму миру. Есть некоторые наметки на планы по жизни. Помимо основной цели на неопределенное будущее — вернуться на Землю состоявшимся и богатым человеком, есть некоторые интересные задачи здесь и сейчас. Например, купить Железный Город или помочь хоббитам получить свой шар администратора. Соответственно, прибытие на второй, а потом и третий пласт можно считать подзадачами главной цели. Иногда, естественно, меня одолевает скука, но не такая, как в первые дни работы в шахте. Все-таки, человек — существо общественное. Да, и ковыряться в железяках мне вполне нравится. Создавать новые инструменты и механизмы, совмещать несовсестимое, впихивать не впи… ну, вы поняли.
День после прибытия флота в Шир прошел в суете, а условный вечер в баре. С таким количеством миньонов вокруг ни одна аристократическая собака не посмела на меня даже вякнуть. Тем более, супер-талантливая Ода и очень осторожная Лола тусуются вместе со мной, покушение в городе мне точно не грозит. Сутки спустя, мы двинулись в еще одну экспедицию, в которой расработали аж четыре мини-шахты и несколько крупных ресурсных точек. В основном руду мы возили в Шир и только на последней трети пути в Грон. Флот неписей также заметно разбогател. У них стало больше боевых машин, и к нашему конвою, помимо третьего тягача, были добавлены БТР и мини-БТР. С четырьмя большими бронетранспортерами и восемью мини-БТР в колонне мы можем отбиться от совместной атаки всех боевиков маркиза Грита в этом районе. Хуалидэль сообщила, что у них есть только одна гусеничная БМП, два БТР и пять мини-БТР. Джипы со станковыми пулеметами я уже даже не рассматриваю, как угрозу. Для обычного отряда они представляли бы опасность, если совместить их с ракетчиками и гренадерами, но не для меня с моим количеством глаз, смотрящих во все стороны без слепых мест.
В общем, маркизу Гриту и его приспешникам пришлось смириться. Между нами образовалось негласное перемирие. С одной стороны хочется, конечно, помериться силой еще пару раз, все-таки, все предыдущие разы я выходил победителем и получал немалый гешефт. Да, и сам маркиз — тот еще редиска, никто меня не осудит. А с другой — для нападения нужен удобный повод и подходящий момент. Нападать на тех, кто обороняется, не очень эффективно. Об этом еще Сунь-цзы писал. С опорой на навыки Оды, лучше всего у меня получается контратаковать. Жаль, что противник затихарился.

Глава 35

— Неужели нельзя было договориться? — сидящий за тяжелым деревянным столом красивый и элегантный мужчина средних лет с отвращением посмотрел на стремительно потеющего толстяка в облезлом парике.
Хотя кожа на его руках и лице выглядит достаточно гладкой, а подъемы и падения его широкой грудной клетки ровные и стабильные, множество седых волос в его роскошной и длинной черной шевелюре может подсказать реальный возраст мужчины.
— Да, и ты можешь считаться дядей моего старшего сына, неужели дружок у тебя в штанах еще не отсох? — поигрывая желваками, продолжил маркиз. — Все это началось из-за тебя! Ты не мог, как все нормальные люди, просто найти молодых девок на паперти? Или купить себе жены девочку у нищих простолюдинов или даже из разорившегося аристократического рода? Обязательно ли было доходить до рабства и насилия? У тебя всего один хрен, на кой-ляд тебе сотни секс-рабынь?
Барон Пирвет молча разглядывал носки своих ботинок. Несколько других аристократов также старательно отводили взгляд. Только графиня Мерилин вела себя уверенно и достойно, без каких-либо эмоций на симпатичном лице распивая рубиновое вино.
— Я… я не знал, что все так случится… — попытался оправдаться толстяк. — Просто этот наемник слишком злобный…
— Ты думаешь, я просто так обвинил именно тебя? — чуть успокоившись, проговорил Грит. — Судя по слухам, которые мне удалось собрать, этот Макс появился в игре не так давно. И поначалу он был вполне обычным игроком, хотя каким-то образом и собрал вокруг себя элитных наемников. Как он это сделал, никто не знает, есть в этом что-то мистическое. Но сейчас разговор о другом. Именно ты открыл ящик пандоры. Первые недели в игре Макс вел себя вполне прилично. Но атаковав тебя и почувствовав, как легко ему достаются трофеи, он стал постепенно входить во вкус. Ему начали нравится грабежи, судя по тенденции, которую я наблюдаю. В последнее время он даже специально делает провокации, чтобы мои люди попытались напасть на его отряд, и он смог бы получить полное моральное право захватить наши машины. Если бы это был бы какой-нибудь другой командир, то мне было бы все равно. Всегда можно договориться, либо убить его в реальной жизни, либо уничтожить в игре. Но этот Макс из клана Русь совместил в себе слишком многое из того, что может быть опасно для вас, да, и для меня или любой другой фракции.
Он — темная лошадка. Никто не знает, кто он в действительности и откуда. Просто появился и все. Он слишком быстро учится. Я собрал примерную информацию. В одиночку этот игрок заработал себе в шахте энергоны на покупку джипа, менее чем за месяц. Один! С нуля! Так никто и никогда не делал. Как он это сделал, неизвестно, но те, кто работал с ним в шахте рассказывают, что в конце его перевели на верхний уровень шахты к большим бригадам. Один добывал столько, сколько целая бригада шахтеров. И добыча его только росла. Целеустремлен. Помимо походов в бар, никто не видел, когда ублюдок отдыхает. Как я уже сказал, талантлив в учебе. Он быстро достиг таких умений в ремесле и ремонте техники, которых на первом пласте не достигли даже эльфы — умнейшая из рас нашего мира.
Еще он авторитарный лидер, способный собирать вокруг себя такие же таланты, как и он сам. Помимо нескольких представителей, другие игроки его команды общаются только между собой. Десятки моих агентов или следователей в игре так и не смог узнать биографию ни одного из игроков его команды. Даже представителей. Будто бы они просто появились в игре и все, как и сам Макс. Если он достигает такого уровня подчинения, привлекая к себе игроков в игре, или если у него где-то вне игры есть готовая команда, оба варианта очень плохие для его врагов. И мы сделали из себя его врагов. Плюс у него заключены союзы, как с эльфами, так и с хоббитами. В его команде есть и орки, и гномы, и люди. И это я еще не упомянул мага супер-стрелка и божественного навигатора в его команде. Теперь же, с БТР в его отряде, их смогут победить отряды лишь немногих фракций первого пласта. Скажу вам честно. На нашу фракцию пало внимание настоящего чудовища. И я думаю о том, чтобы свернуть большую часть операций в регионе города Грон и нескольких соседних городов.
Все присутствующие люди сидели, как пришибленные. Даже графиня на несколько минут зависла, так и не донеся бокал ко рту. По ходу речи, выражение лица говорящего становилось все мрачнее и мрачнее. Казалось, он готов разорвать на куски Пирвета. Тот уже давно рухнул на колени и молчал. Что бы он сейчас не сказал, это только раззадорит маркиза. И тот действительно может осуществить казнь на месте. Собрав все воедино и поняв, кому им нужно противостоять, аристократы не могли даже устроить мозговой штурм. У них не было идей. Чтобы разбить отряд Макса, им нужно собрать больше игроков, привлечь фракции других маркизов или даже герцогов, но те вряд ли будут сотрудничать.
Во-первых, они могут не поверить и не станут терять кучу энергонов на отправке отрядов в путь через несколько городов. И даже если поверят, Макс с ними никогда не сражался. Если он так опасен, то лучше будет не тревожить его лишний раз. У маркиза Грита много подчиненных аристократов и твердых союзников, все вместе они могут выставить войско в десятки тысяч игроков. Но игроки эти разбросаны по сотням, если не тысячам системных городов. Пятьсот игроков — это уже самый большой их отряд на первом пласте. Элитные игроки маркиза, меж тем, уже проникли на второй пласт и не могут вернуться. Даже если собрать энергоны со всех игроков маркиза и купить им лучшую технику и вооружение, не факт, что игроки второго эшелона смогут себя хорошо проявить. В худшем случае, они только откормят своего противника.
Кроме того, с божественным навигатором он всегда сможет избежать окружения или засады. И самое важное. Враг развился до текущего уровня всего за несколько месяцев, начав один. Они могут разбить его в пух и прах сейчас, но враг может тайно нарастить новую силу за следующие несколько месяцев или даже год. Что тогда будет? В общем, победа не гарантировала исчезновение проблем. Наоборот, она могла принести с собой еще большие проблемы. По всему выходило, что спрятаться и не показываться перед Максом — лучший вариант на данный момент. Липкое чувство страха, казалось, проникает в их сердца.
* * *
— Хык! — вырвалось у меня изо рта. И меня сразу же накрыла волна бешенства. — Что происходит, бл. — хык! муха!
Уже как час каждые несколько секунд динамик в моем горле выдает неконтролируемый звук. Он прорывается даже тогда, когда я четко слежу за передачей сигналов к нему. Я могу концентрироваться четко на этой задаче какое-то время. Но стоит только моей мысли упорхнуть в каком-нибудь направлении, динамик снова хыкает сам по себе. И я, блин, даже не знаю, как его отремонтировать. В конце концов, мне эта тема надоела, и я просто вынул свой динамик, засунув в горло динамик случайного аватара. Только после этого от проблемы удалось избавиться. Но вся эта ситуация похожа на какое-то злобное колдунство моих неприятелей. Или же Система начала обращать на меня внимание. Хотя… если бы это была Система, сменой динамика мне бы не удалось отделаться. Или же это просто предупреждение? И как теперь я пойму, что сделал не так?
От дурных мыслей меня спасло сообщение знакомого менеджера флота. Он пригласил меня к себе в офис, дабы побеседовать. Я согласился. Благо, мне не нужно выходить в город, чтобы добраться до порта, где стоит Железный Город начальника экспедиции. Да, его офис находится прямо в здоровенной механической махине, похожей на фабрику, чей дизайнер имеет неестественную любовь к стимпанку и индастриал стилю. Конечно, я все еще прибыл с охраной в виде Оды. Я даже дал ей пакетик кристаллов на всякий случай. Если меня будут бить, мы просто захватим этот ЖГ, и свалим, куда подальше. Лола и Элаго тоже увязались за компанию, но на парочку этих коротышек у меня нет никакой надежды.
Мы поднялись по любезно опущенному трапу, затем не без труда продрались через переплетение случайных коридоров, то тут, то там пересеченные или перегороженные еще более случайно расположенными трубами и кабелями, и добрались до кабинета менеджера. Если бы не проводник, я бы точно здесь заблудился. Может быть, на то и был расчет. Мы вошли внутрь, импозантный робот-мужчина, сидящий за столом, быстро поднялся.
— Господин Макс, рад Вас видеть! — широко улыбнулся менеджер.
Это жжж неспроста! Моя внутренняя мышь быстро начала биться в истерике из-за такой вот внезапной учтивости большого начальника.
— Господин Менеджер, и я рад! — я не менее широко улыбнулся и раскрыл руки для объятий.
Непись немного стушевался, но подстроился под меня. Мы похлопали друг друга по спине. Заодно я проверил, не держит ли он при себе скрытно какой-нибудь кинжал, пистолет или даже гранату. Менеджер оказался чист, но я все еще сохранил бдительность. Он просто кивнул моим спутникам, жестом пригласив их занять случайное место в кабинете, и перевел взгляд на меня.
— Господин Макс, не буду ходить вокруг да около, — взял быка за рога непись. — Я хочу поговорить о более углубленном сотрудничестве между нами.
Вот я так и знал! Он явно хочет продать мне какую-нибудь нехорошую идею. А может быть, навязать кабальный договор. Именно поэтому пригласил к себе в кабинет, а не на нейтральную территорию. И что значит углубленное сотрудничество?.. не-не-не, чувак! Не для тебя моя хризантема цвела!
— Конечно-конечно, ха-ха! — громко рассмеялся я. — Умные люди мыслят одинаково!
— Ух ты, вот это да! — еще шире улыбнулся робот. Кажется, его харя вот-вот треснет. — Я очень рад, что у Вас были те же мысли!
— Отлично! — кивнул я, мысленно прикидывая, убить ли менеджера сразу или взять его в заложники, чтобы прорваться к рубке управления. — Давайте сопоставим наши цели и найдем точки соприкосновения. Каково Ваше предложение?
— Да-да! — он хлопнул себя по лбу. — Вы же еще не знаете! Ранг нашего экспедиционного флота поднялся на небольшой уровень. Мы теперь можем купить дополнительный тягач и боевые машины. Кроме того, путь между городами Шир и Грон мы исследовали уже почти полностью. Дальнейшее сообщение между городами уже нецелесообразно. Оставшиеся мини-шахты и крупные ресурсные точки вокруг городов будут искать экспедиционные флоты, базирующиеся в городах. А наш междугородний флот теперь отправится по другому маршруту. Теперь пункт нашего назначения — город Таур. Это новый маршрут. И на нем должно быть много нетронутых шахт и ресурсных точек. Поэтому я хочу предложить Вам и Вашей команде отправиться вместе с нами. С Вашим навигатором, нашей защитой Железного Города и доставкой тягачей, разве это не будет союзом, заключенным на небесах?
Я мысленно впал в ступор. Эмм… товарищ. Ты не мог бы выражаться яснее с самого начала? Так ты просто хотел предложить мне заработать вместе больше денег? Разве не следовало начинать именно с этого? Хотя… формулировки у него, конечно, те еще. За ним нужен глаз да глаз. Вдруг этот менеджер захочет ко мне пристроиться? На правах начальника или по-дружески. Надо бы перечитать договор три раза. Да, и дать его прочитать Оде и Лоле. Во избежание пунктов мелким шрифтом.
Внешне же я радостно поднял вверх большие пальцы, согласившись с подкинутой работенкой. Новые квоты нам не понадобились. Процент от добычи предполагается хороший. Услуги навигатора в договоре идут отдельным пунктом по оплате, если Ода обнаружит минеральную жилу, то мы получим еще один бонус. Круто? Вот и я так считаю! И это помимо того, что часть поборов с нас снята. Я могу продавать руду, добытую в экспедиции, лишь немного дешевле, чем если бы был вне флота. Конечно, только ту, что мой отряд добыл сам, и я же привез эту руду в город. Раньше, все же, мне приходилось башлять за охрану в пути, Да, частично мы получали компенсацию за охрану тягачей, но не полную. Флоту же все игроки обязаны платить за охрану, ибо с крупной партией игроков может случиться какая-нибудь дичь в дороге. Если бы меха-годзилла со своей братвой напала на отряд в четыре или пять тысяч игроков, но без Железного Города, то пиши пропало. Поэтому игроки не передвигаются в пустоши крупными силами. Легко привлечь внимание таких мех-зверей, которых они не потянут. В общем, теперь эту оплату для моего отряда сократили практически втрое. Но это касается только меня и хоббитов. Хуалидэль в пролете. Тем более, ее отряд уже отбыл в другой город. И я очень добрый парень, поэтому, естественно, не скажу ей, что она потеряла, решив двигаться самостоятельно. Наверное, не скажу.
Примерно через сутки мы тронулись в путь. Хоббитов в моем отряде теперь около трех сотен, что довольно много. Жаль, что в будущем мы не сможем пополнить состав новичками из Шира. Как бы то ни было, у нас все еще большой уклон в легкую технику. Мой пепелац довольно мощный, но свободных джипов в отряде мало. В основном багги, у которых практически нет защиты. И это не есть хорошо. Теперь наша задача — заработать побольше энергонов и обновить автопарк.
Вот, что делать-то? Хочется, чтобы легко и сразу, а иногда получается тяжело и когда-нибудь. Один раз, другой, третий. Мы гоняли в Грон с рудой несколько раз. Ода специально выискивала места с более или менее хорошим фэн шуем, то есть, где можно будет встретить команду игроков. Но они все будто бы вымерли. Периодически нам встречались небольшие группки игроков, но они все — не то, что я ищу. Тем более, они совсем не агрессивные и убегают, едва завидев наш конвой. С такими сражаться — себя не уважать. Где агрессивные и уверенные в себе приспешники злодея? Ау! Есть тут хоть кто-нибудь?
Наконец, когда мы уже преодолели немногим более половины пути, и нам предстояла последняя ходка с грузом в Грон в этом сезоне, я не выдержал. По договоренности с неписями, я оставил почти все прицепы в городе на выгрузку, как и хоббитов, а сам налегке рванул в пустошь, когда в порту царила суета. Я только взял с собой пару десятков миньонов в дополнение к тем, кто ехал в пассажирских дуплексах. Предполагается, что нам понадобятся водители на обратном пути. Мы поехали в другом случайном направлении, а не в сторону экспедиционного флота.
И хотя в городе Грон тысячи игроков, все они принадлежат разным фракциям. Около пятой части безвылазно сидят в шахтах. Две пятых — совсем небольшие группы относительно начинающих исследователей, перемещающихся преимущественно на багги и байках, редко на джипах. Они ищут ресурсные точки, упущенные большими отрядами, ну, или которыми те побрезговали заниматься. Еще одна пятая — это большие отряды, самостоятельно занимающиеся исследованиями пустоши. Оставшиеся — игроки экспедиционных флотов, как местные, вернувшиеся из дальних экспедиций, так и залетные, временно отдыхающие в городе.
Меня интересует пятая часть с большими отрядами. И не абы какой отряд, а люди маркиза Грита. В прошлые разы, когда я понял, что они не собираются меня атаковать, я начал аккуратно следить за ними и медленно собирать информацию. В моей электронной черепушке много фотографий с их отрядами, и я примерно понимаю состав команд. В особенности сложно перепутать тяжелую технику, у других команд Грона подобной нет. Если и есть крупная техника, то условно гражданские модели — мини-тягачи и тягачи. На этот раз удача оказалась не на моей стороне, и нам не встретилась группа с гусеничной БМП. Только совсем обычный БТР. Пичалька прям…

Глава 36

Как обычно, Ода помогла нам найти несколько отрядов игроков, но практически все они были слабенькими. Время поджимало, и я решил атаковать самый крупный из найденных. Гусеничной боевой машины в нем не оказалось, пришлось довольствовать БТР. Нападение произошло достаточно легко, и мы быстро управились с врагами. Мой пепелац стремительно въехал во вражеский строй. Оператор-наводчик бронетранспортера реагировал слишком долго. Мы были готовы на тот случай, если он начнет стрелять, пока мы приближаемся. Однако, наводчик затормозил. Когда же орудийная башня начала разворот, было уже поздно. Туареги закидали БТР ионными гранатами. Хотя у бронемашин есть определенный резист к гранатам, количество сыграло свою роль. А потом по стандартному варианту аватары вскрыли люк и уничтожили экипаж.
Когда трепыхающихся противников не осталось, хоббиты быстро заняли водительские места трофейных машин, и менее чем через час мы вернулись в Грон. Судя по движухе вокруг, можно сделать вывод, что город сейчас похож на разворошенный улей. Пока местные игроки не скооперировались, чтобы наказать меня любимого, я быстро собрал свой автопоезд заново. Мотоциклы закинули в прицепы, как и некоторые багги, а потом дружно свинтили в отряде с неписями. Только вернувшись к экспедиционному флоту, я взялся за апгрейд некоторых машин. Второй мой БТР занял законное место за первым, и пепелац вновь стал сильнее.
* * *
— Отец! — обратилась к красавцу-мужчине Хуалидэль. — Что мне делать? Макс снова заполучил себе БТР. Боевая мощь его отряда опять возросла.
— Не забывай, кем ты являешься! — строго посмотрел на нее Баоджэн. — Ты — будущая наследница управляющего поста нашего клана. Вполне вероятная наследница. Но я могу и передумать, если ты будешь так остро реагировать на любые изменения в окружающем мире. Ты должна четко сосредоточиться на своей цели. А цель у тебя одна — взять бразды правления над кланом таким образом, чтобы никто не посмел даже косо посмотреть на тебя. Твоя задача не сконцентрирована на имеющемся у тебя отряде, она куда больше. В твоих руках скоро сосредоточится боевая мощь всего клана. С сотнями бронетранспортеров и танков. С дюжиной Железных Городов.
Никто, кроме нас с тобой не знает, что он — некромант. Мы знаем, что у его способностей есть ограничения, а другие — нет. Мы также знаем, что за ним не стоит какая-то мистическая сила, и у него нет лояльных приспешников. В конце концов, он достигнет своего потолка рано или поздно. Он действительно очень полезен, как союзник, но если его действия мешают нашему общему плану, это не компенсировать предоставляемыми в рассрочку машинами. Тебе нужно действовать тайно, чтобы реализовать задуманное нами.
— Разве не Вы сами говорили, что он поможет мне взлететь? — нахмурилась девушка.
— А разве он уже не дал тебе мощный старт? — эльф с легкой улыбкой посмотрел на дочь. — Если бы ты не скрывалась, используя свое имя и имя клана, ты могла бы в полной мере переварить все получаемые от него машины. Но тебе нужно собрать костяк игроков, которые будут готовы пойти за тобой в жерло вулкана или нырнуть на морское дно. Слишком быстрый рост тебе только навредит.
— Но… я не желаю… — Хуалидэль поджала губы. — Сейчас все лучшее получают хоббиты. Как можно смотреть на это сквозь пальцы?
— Вот как? — мужчина поднял брови. — Стало быть, у тебя есть какие-то предложения?
— Отец, — эльфийка скромно сложила руки перед собой, изображая неловкость. — Могу ли я воспользоваться тайной стражей? Понимаю, что Вы хотите передать мне ее, только когда мое положение в клане укрепится, но у меня сейчас недостаточно людей, которым я могу доверять. Конечно же, я компенсирую Вам все расходы стражей энергонами. Даже сумму сверху буду выплачивать. Но мне нужны свои люди рядом с Максом.
Баоджэн внимательно изучил лицо дочери, постукивая пальцами по столу.
— Это не невозможно, но я хочу услышать более детальный план, — наконец, заключил он.
— Да, действия Макса косвенно разоблачили маршрут движения моего отряда, — начала объяснять девушка. — Но из имеющейся у меня информации, сам некромант ни с кем и словом не обмолвился о сотрудничестве с эльфийкой Хуалидэль и кланом Вейдада ровно с того момента, когда я попросила его держать мою личность в секрете. Следователи человеческих аристократов просто слишком детально выкопали подноготную некроманта и обнаружили меня рядом с ним. Лично я считаю, что слову Макса можно верить, и он не сдаст меня.
Поэтому я хочу работать сразу в двух направлениях. Во-первых, создать второй отряд игроков, формально находящийся под лидерством некроманта, но реальным управлением игроками будут заниматься несколько экспертов тайной стражи. Естественно, некромант будет получать за это свои выгоды и энергоны. Также мы сможем продолжать покупать у него технику в рассрочку и расширять свои силы. Кроме того, мы сможем действовать более или менее открыто. Когда репутация некроманта возрастет, и все увидят, что он охотно работает не только с эльфами и хоббитами, но и с людьми, и вообще не принадлежит к какой-то одной фракции, никто уже не будет обращать на меня внимания. Можно даже два отряда сделать — из людей и из эльфов.
Второе направление — косвенное влияние на Макса. Мы можем, используя различные уловки, использовать его разрушительную силу в борьбе с нашими внешними или даже внутренними соперниками. Как я поняла, ему вполне нравятся сражения, и с союзниками он трофеями делится щедро. Не зажимает все себе. И часть своих трофеев регулярно продает в рассрочку. Сейчас я его же машинах зарабатываю больше энергонов, чем должна платить ему еженедельно за их покупку. Фактически, я получила машины и оружие даром. Мы не можем игнорировать этот ресурс. А я сама буду параллельно увеличивать силу моего отряда для непубличных операций. Время от времени тайные стражи могут передавать мне машины и оружие из своей команды.
— Хмм… — задумался мудрый эльф. — Если использовать твой план, это может сработать. Хорошее решение!
— Тогда?.. — Хуалидэль с надежной посмотрела на родителя.
— Ну, хорошо! — кивнул тот. — Я передам тебе нескольких лояльных подчиненных. Используй их с умом.
— Большое спасибо, папа! — эльфийка радостно подскочила к собеседнику, обняла его и поцеловала в щеку. Затем вдруг осознала, что делает, и отстранилась, густо покраснев и опустив голову.
— Хуалидэль, дочь Баоджэна из клана Вейдада, следите за своими манерами! — грозно посмотрел на нее эльф, встав со стула и наклонившись вперед с опорой на стол обеими руками.
— Я… я больше не буду! — сразу же заверещала девушка, пытаясь найти трещину в полу. — Простите, отец!
— Хорошо, иди! — приказал он, но быстро добавил. — Мои люди найдут тебя вечером. Подготовь для них детальную инструкцию.
— Премного благодарю! — слегка расширив губы в полуулыбке Хаулидэль сделала изящный реверанс, прежде чем вышла из кабинета.
* * *
Только я подумал о том, что не смогу увеличить свой отряд, лишившись подпитки со стороны общины хоббитов, мне написала эльфийская принцесса. Ну, или герцогиня. Не важно, в общем. Узнав больше о планете здешних игроков, я понял, что клан Вейдада действительно авторитетен. Мне очень повезло встретить такого серьезного союзника. А то, что она хочет сотрудничать тайно — даже лучше для меня. У любого богатого клана должны быть свои опасные враги. Да, и внутренние склоки и подковерные игры за власть никто не отменял. Об этом во всех боярках про аристократов написано. Убийства братьев и сестер, наложниц отца или их детей и прочее, и подобное. Не хотелось бы попасть под раздачу только по причине близости с Хуалидэль.
Эльфийка попросила меня принять в команду трех игроков, дав им довольно широкие полномочия. Я снабжаю их техникой и оружием, которые оплачивает союзница, они же занимаются своими делами и время от времени помогают мне. Троица хочет использовать статус моих представителей, чтобы набирать игроков. Ну, почему нет? Сам я этой байдой заниматься точно не буду. С хоббитами получилось хорошо, только потому, что во всех важных вопросах они подчиняются своей общине, а я просто, как проводник, снабженец и кризис-менеджер. Они в общем-то сами варятся варятся в своем соку, почти не вторгаясь в мое личное пространство. Элаго обе стороны используют, как мост для передачи сообщений. С эльфами будет точно также. Более того, я могу использовать эту троицу и в своих личных делах. По крайней мере, у меня теперь появятся представители, которых можно встретить не только рядом с пепелацем. К тому же, они — нейтральные эльфы. Это еще больше запутает следы тем, кто захочет меня расследовать. Стать всемирно известным некромантом мне как-то не улыбается. Периферийные игроки моего отряда, пусть даже подчиняющиеся мне формально, но не в действительности, создадут иллюзию, что члены моего отряда — живые разумные. А что? Очень даже хорошо!
На рядостях я расщедрился, широким жестом выделив им сразу два джипа, пяток багги и десяток мотоциклов. Коротконогие хоббиты не могут использовать подавлющее большинство трофейных мотоциклов, а вот новому набору членов отряда они вполне подойдут. На одном джипе даже имеется станковый пулемет, что довольно круто для дебютирующей команды. Эльфы меня не подвели, и уже к вечеру полностью укомплектовали все машины игроками.
Таур — вполне типичный системный город. Ничем не выделяющийся на фоне остальных. Однако, здесь куда меньшее влияние клики маркиза Грита, да, и довольно много гномов и эльфов, которые слегка разбавляют атмосферу. Под охраной эльфов и хоббитов я добрался до искомого и горячо желаемого стриптиз-бара. Внутрь вошли только мы вчетвером стандартной компахой. Остальные члены моего отряда встали или присели снаружи, оперевшись на столбы, стены или карнизы, либо прямо на тротуаре. Кто-то начал болтать, кто молча поигрывает клинком в руке. У меня сложилось ощущение, что в бар прибыл какой-то бандос. С другой стороны — выбора у меня нет. От жизни или смерти моей тушки зависит довольно многое. Игроки моей команды не против и даже рады меня сопровождать, поэтому я не стал противиться.
Правда, мы посидели только около часа или полутора. На закрытом складе меня ждет куча автомобилей, нуждающихся в апгрейде, да и мой собственный пепелац еще можно и нужно подрихтовать. Чем я и занялся. Купив в системном магазине парочку джипов, я пристроил два дуплекса и два джипа с боков у БТР, создав гибрид, похожий на предыдущий. Нарастил броню, поставил большее мощные силовые установки, в общем, прям конфетку сделал для моего текущего уровня и доходов.
На следующих день экспедиционный флот отправился в обратный путь до города Грон, где у меня предположительно остались враги. Но неожиданно наш путь был прерван, когда один из разведчиков обнаружил арку странной пещеры. На правах самого сильного игрока флота я подогнал автопоезд очень близко к пещере, переподключил Федора к длинному кабелю и отправил того поглазеть на происходящее. Несколько болванов, а также Лола и три эльфа встали рядом или над кабелем, чтобы на него никто не наступил. В общем-то, я не увидел ничего интересного. Вернув ава-хоббита, я вызвал Элаго на разговор.
— Что там происходит? — спросил я, передавая фляжку.
— Кто-то нашел данжевую пещеру, теперь игроки хотят попробовать свои силы в ее прохождении, — просто ответил мой друг, пожав плечами. — Это обязательный игровой элемент, и неигровые персонажи, скорее всего, остановят здесь флот на день или два, чтобы большая часть желающих смогла себя испытать.
— Данжевая пещера? — удивился я. — Там есть монстры и уникальные артефакты?
— Что-то типа того, — кивнул Элаго. — Там есть дверь, которая ограничивает вход небольшой командой игроков. Обычно, их шестеро. Стандартная пати. Получится у них завоевать данж или нет, каждые несколько часов в локации появляются новые монстры. Это не механические звери, как в пустоши, а какие-то автоматические механические устройства. Обычно, они используют дальнобойное оружие, в отличие от мех-зверей. Там также есть пулеметы и автоматы, установленные на поворачивающихся шарах или цилиндрах. Забыл как называются.
— Турели, — уточнил я, примерно понимая, о чем идет речь.
— Да! — хоббит поднял вверх большой палец. — Они самые. Основная часть врагов — также турели, но самодвижущиеся. Помещение обычно технологическое. Как внутренности Железного Города, но только более просторные. Там может быть один или несколько боссов — сильных и хорошо бронированных больших роботов, вооруженных пулеметами, пушками и ракетами. Первая команда, завоевавшая данж, получит самую лучшую награду. Это может быть уникальный артефакт или микро-чип с крутым навыком супер-стрельбы или супер-навигации. Такими чипами снабжают элиту, отправляющуюся на второй пласт. Следующие за ней команды получат стандартную награду, либо простого чипа, улучшающего точность стрельбы, либо квоты на энергоны или покупку капсул.
— Вот как? — вырвалось у меня. Все это звучит очень интересно. Какое-то новое игровое событие, а то я уже начал забывать, что в игре нахожусь. — Хочешь попробовать?
— Я? — удивленно посмотрел на меня Элаго. — У меня сейчас недостаточно квалификации. Для начала нужно прокачать робота до восьмого или девятого уровня. Все параметры робота. Можно и с седьмым уровнем, но нужно будет купить топовое оружие. И да, команды для зачистки данжей упакованы особым оружием и оборудованием. Если интересно, давай сходим в магазин при Железном Городе и посмотрим.
Интересно ли мне? Пипец, как интересно! Это буквально новый мир! Как я мог пропустить эту информацию раньше?
Вчетвером мы отправились в ЖГ. Менеджер открыл для нас черный ход и любезно предложил воспользоваться терминалом магазина в его офисе. Другие игроки должны были пройти через центральный вход в общий ангар где-то двадцати метров шириной и высотой и тридцати в длину. Там разных местах прямо в стену встроены четыре сенсорных терминала, на которых показывается изображение и описание различных игровых предметов. Я же имею привилегию использовать нечто похожее на планшет с толстым кабелем, подключенным к нему.
Элаго щелкнул на пару вкладок и попал в магазин специализированного оружия и оборудования. И я тут же выпал в осадок. Екарный бабай! Как я мог пропустить этот раздел? Конечно, я крайне редко хожу в системный магазин, в основном покупая детали у других игроков или союзников, а то и прямо отбирая имущество у других. Но я пользовался обычным терминалом от пяти до десяти раз. Как я мог проглядеть? В специальном разделе красовались совершенно уникальные модели оружия. Пистолеты с увеличенной мощностью, укороченные автоматы с уменьшенной мощностью и особыми «невидимыми» пулями. Обычные пули в полете светятся из-за слоя плазмы, образующемся на их поверхности при трении о воздух на высокой скорости. Эти же пули сделаны из сверхжаропрочного металла, который намного сложнее нагреть. Такие пули остаются черными в полете. В пустоши с ее вечной тьмой, они практически невидимы. Укороченные автоматы и такие пули могут использовать разведчики. Особые рации, снайперские винтовки, ручные пулеметы и переносные бронещиты, командирский шлем, который подсвечивает расположение союзников, сканеры, улавливающие излучение металлов или радиоволны, глушилки против таких сканеров, ручные снайперские мини-пушки, вспомогательная силовая броня, боевые рюкзаки, И многое, многое, многое другое!

Глава 37

Все это оружие и оборудование оказалось заточено под шесть разных специальностей роботов. Разведчик, штурмовик, медик, снайпер, призыватель и стратег. Со специальностью медика я ранее сталкивался, но думал что это что-то типа обычной занятости некоторых игроков. Просто кто-то нужен в команде, чтобы подлатать товарищей после боя. Ремонтник, но только не для машин, а для роботов. Нано-пластырями я пользуюсь регулярно, но покупаю их на автомате или получаю от других игроков. Не думал, что это прям боевая профессия команды специального назначения.
Однако, самым удивительным открытием для меня оказалось наличие специальности механика-призывателя. Нет, он не занимается привычными механизмами, типа машин или роботов. У него есть масса периферийных устройств-дронов. Пауки-разведчики, боевые скорпионы, радиоуправляемые турели, башни-ретрансляторы сигнала, чтобы лучше управлять дронам на дальнем расстоянии. Я сразу же понял, что все это, как мои болваны. Только умные! Ну, относительно. Это же золотая жила для моих способностей!
Для каждой профессии нужны специализированные чипы и детали роботов. Для снайпера чипы и окуляры на точность и дальность стрельбы, для штурмовика силовой экзоскелет, чтобы переносить больше тяжестей, и микрочип для отслеживания врагов в прямой видимости в режиме реального времени. Микрочипы разведчика делают его более чувствительным к изменениям света и тени, а также к звукам. И другие. А чипы призывателя заточены на вспомогательные операции при управлении большим количеством внешних объектов.
— Слушай, Элаго, — обратился я к своему маленькому, но очень ценному другу. — А у тебя есть знакомые игроки профессионального уровня?
— Да, — кивнул тот. — Среди хоббитов есть несколько таких. Из числа первопроходцев. А что?
— Каким количеством дронов управляет призыватель, обычно? — спросил я.
— Не менее, чем десятью, — уверенно ответил хоббит. — Мы проходили специальное тестирование. Призыватель — важная часть команды. Можно сказать, незаменимая для прохождения данжей. В общем-то, и все другие также нужны, но у механика-призывателя особая роль. И профессия эта крайне сложная, у разумного должен быть талант к отслеживанию многих деталей. Без изначального таланта обучать толкового призывателя бесполезно. Что-то будет получаться, но далеко не на том уровне, который нужен. Игроков других профессий набрать значительно проще. Один механик-призыватель может одновременно входить в две или три команды.
Если команде не хватает игроков других профессий, их можно научить или их роль может временно играть случайный опытный боец. Но не роль призывателя. Роль капитана-стратега также сложна, но обычно все хотят быть командирами, даже если у них плохо получается. Капитан-стратег в большинстве команд появляется раньше всех остальных, и он формирует команду. Призыватели всегда в дефиците, поэтому тестирование на талант к многопоточному мышлению проходят много игроков в начале игры. Если находится талантливый игрок, гильдия берется за его взращивание. Обычно он не занимается ничем другим, кроме как ходит в данжевые рейды.
— Понятно! — я поднял большой палец вверх, уже уходя в себя.
Умение обращать внимание на многие детали? Многопоточное мышление? Да, это же про меня! Не менее десяти? У меня уже более полутора сотен внешних тел! Где там, блин, моя медаль за гениальность? Я изучил описание вспомогательного чипа и, мягко говоря, офигел. Это специальный чип, который можно обучить на шаблонные действия. Типа особое передвижение ног паука-разведчика. Обычно он двигается по умолчанию, но с помощью этого чипа и воображения ему можно задать ряд нестандартных движений. Хоть заставить прыгать кузнечиком, хоть брейкдансовое вращение на спине. Разве это не то, что мне нужно?
Я выбрал сразу несколько вспомогательных микрочипов, не только для механика-призывателя, но и для снайпера, стратега и других. В конце концов, у меня много внешних тел, и хорошо бы протестировать различные чипы на предмет их пригодности для меня. Взял я все первого уровня, чтобы не прогадать, если они не пригодятся, однако, даже первый уровень можно вполне неплохо прокачивать, если использовать вшитые в чипы навыки достаточно часто. Естественно, купив чипы более высокого уровня, можно получить больший эффект, но не все так просто. Тонкие настройки довольно часто имеют большее значение, чем просто грубая сила. Процессоры, встроенные в компьютеры древних земных космических челноков, американских Спейс Шаттлов, например, или советских Буранов, многократно менее слабые и многогранные, чем процессоры современных смартфонов. Вместе с тем, разница в эффекте в прямом смысле — небо и земля. Дело не в инструменте, а в том, кто его использует и для чего.
Помимо чипов я закупил много другого оборудования. Разведывательных пауков-детекторов, боевых скорпионов и прочее. В том числе, и для других профессий. Одних только снайперских винтовок пришлось купить три штуки. Две для меня и одну выпросила Лола. Она так слезно умоляла, что мне пришлось уступить. Впрочем, в маленькую черную книжечку я долг записал. И солидный такой долг. Любые профессиональные штуки, что чипы или детали роботов, что оборудование и инструменты, тем более, оружие, стоит значительно дороже, чем обычные, массового производства, так сказать. В несколько или даже в несколько десятков раз. Всего одна снайперская винтовка обошлась мне лишь немногим дешевле станкового пулемета.
Все выбранное имеется в наличии, и неписи доставят ящики к моему пепелацу, когда соберут заказ. Когда мы вышли из Железного Города, экспедиционный флот уже начал потихоньку собираться в дорогу. Оказалось, что рискнули собой только две команды. Собственно, только две профессиональные команды и были в нашем флоте. Да, и то, игроки были не серьезного восьмого и не идеального девятого, а минимально необходимого — седьмого уровня. Чего и следовало ожидать, они не справились, и теперь их ждет перерождение в Тауре или в Гроне. В зависимости от точки привязки. Этот момент отбил у меня всякое желание попробовать. Моя тушка для меня дороже золота!
Микрочипы оказались для меня прикольной такой игрушкой. Ну, не только игрушкой, но и важным инструментом моего будущего развития. Пока мы занимались поиском ценной руды, ее добычей и доставкой, я проводил часы и дни напролет в экспериментах. Что я только не заставлял делать дронов и внешние тела. Некоторые из моих аватаров теперь умеют петь и танцевать без моего управления, хотя и только по шаблонным движениям, болваны лучше и быстрее копают, водители точнее поворачивают руль и нажимают на педаль, а стрелки прицеливаются. Меняют магазин они теперь на автомате, по одной моей команде. Я также начал работать над большим проектом самонаведения, чтобы я только обозначил цель, аватар же будет самостоятельно прицеливаться и вести цель, а также открывать огонь. Но возможно, что мне понадобится больше микрочипов для такого большого проекта.
Конечно, я не собираюсь отказываться от прямого контроля в обычное время. Все, что осталось от моей прежней личности, — это мое сознание. Именно сознание делает меня тем, кто я есть. Может быть, это душа или нечто в этом роде, детали не имеют столь большого значения. Важно то, что мое тело, по сути, это даже не какой-то отдельно взятый центральный процессор, хотя и это вполне возможно. Кто знает, хранится ли в первом центральном процессоре корневая часть моего сознания или же моя душа? Абстрагируясь от первого ЦП, мое тело — это компьютерная программа, распространившая себя на множество процессоров. Обучаемая и развиваемая программа. Каков моей верхний предел, я не знаю. После тридцатого тела в моей колоде развитие пошло куда медленнее, но оно продолжается. Причем, чем с большим усилием я развиваю себя, тем быстрее оно происходит. До тридцати тел я легко встраивал в свою периферию новые и новые аватары, затем — сложнее. Вместе с тем, согласно системным логам, которые я научился отмечать в своей памяти простой визуализацией, довел управление со ста пятидесяти к 151-му телу до базового минимума я немного быстрее, чем со ста к сто одному. Иными словами, прирастить к моему многомерному телу 151-го аватара оказалось проще, чем 101-го. То есть, количество внешних тел, которыми я пытаюсь одновременно управлять в разработке мелкой моторики, имеет прямое влияние на гибкость в раскачке моих электронных мозгов.
Да, все это применимо к относительно простому набору движений — шитью, которым я занимаюсь в спокойной обстановке, и те же самые крестьянки обошли меня на много корпусов в мастерстве. В сложном бою я все еще с трудом могу контролировать около десяти или пятнадцати тел одновременно. Когда я стреляю из десятков стволов и оцениваю обстановку десятками глаз, я просто быстро переключаюсь. Мои мозги работают на электронах, напрямую подключаясь к внешним процессорам. Поэтому переключение команд у меня быстрее, чем у биологического человека. Сигналы по перикарионам и дендритам передвигаются чрезвычайно быстро, почти мгновенно, если учесть небольшой нейронов биологического тела. Замедление сигнала происходит в моменте взаимодействия дендрита одного нейрона и аксона другого. Сигнал между ними передается не электрический, а химический, посредством нейромедиаторов. Да, скорость медиаторов довольно быстра, но в сотни раз медленнее, чем у электронов. Поэтому и переключение мое между телами происходит крайне быстро. Почти мгновенно. Со стороны кажется, что я управляю аватарами одновременно, но только я знаю, что это далеко не так, и сколько труда мне стоит такое быстрое переключение внимания и раздача команд. Если я буду участвовать в сражении на максимум без перерывов, то центральные процессоры в моей главной черепушке расплавятся примерно через семьдесят восемь секунд при моих нынешних способностях и с нынешним количеством тел. С вспомогательными микрочипами у меня может появиться возможность управлять сотнями внешних тел действительно одновременно.
Разумеется, это также путь больших денежных трат. Микрочипы и оружие — две самых дорогих составляющих получения определенной профессии. Иное вспомогательное оборудование обходится куда дешевле. В стоимости развития одного механика-призывателя микрочип занимает от пятнадцати до двадцати процентов цены. И мне нужен отдельный микрочип для каждого аватара. Если я хочу сделать их наполовину автономными, то мне понадобятся еще дополнительные микрочипы для кластеров аватаров. То есть, мне предстоит воспитать от тридцати до пятидесяти призывателей — задача очень дорогая даже для приличной гильдии. И это помимо того, что я хочу наделить свои аватары различными специальностями, типа разведчика, штурмовика, снайпера или даже вспомогательного механика-призывателя. Причем, все это касается только денежных трат. Временные траты еще более колоссальны, ведь «прокачивать» навыки для каждого отдельного микрочипа нужно на практике. Можно сказать, вручную. У меня нет навыков программирования, и Система не имеет услуг по копированию навыков из одного микрочипа в другой. Это адовый уровень работы, если учесть, что количество моих внешних тел со временем только растет.
Впрочем, есть и хорошая новость. Я разобрал несколько паучков, оставив от них только часть головы с ЦП и груди с энергоядром. Управляющие движениями провода подключил к управляющим проводам случайно взятого игрового тела. Чтобы использовать все возможные движения, пришлось задействовать огрызки аж из семи паучков. Но все завершилось вполне успешно. А затем мне понадобились многие часы и три вспомогательных микрочипа, чтобы записать различные движения робота в шаблоны движений через совместные сигналы из голов семи паучков. Мое новое внешнее тело все еще довольно жесткое в движениях и кое-где, реально заторможенное, но теперь я могу управлять им удаленно на расстоянии нескольких сотен метров. Если использовать переносные башни-ретрансляторы, то и в нескольких километрах от меня. Особенно тормознутость этого тела проявляется в речи. Речь этого внешнего аватара похожа на речь человека одновременно страдающего дисфонией, брадилалией и заиканием. Хорошая новость — это можно исправить. Плохая — это жесть, как много работы. Куда больше, чем шаблонирование моторики.
И да, я заметил, что в последнее время начал применять в мысленной речи больше сложных профессиональных терминов. Когда мое сознание было перемещено в новое тело, мне открылась вся моя память, начиная с внутриутробных воспоминаний. Хотя я не мог видеть, я мог слышать и чувствовать. Вся моя память оказалась перемещена со мной, и я могу при желании просматривать ее, как фильм. Но в том-то и дело, что при желании. Мне нужно захотеть погрузиться в часть моей памяти, и то, с прежним одиноким слабеньким ЦП это сделать было невероятно сложно. Однако, теперь, когда мои мозги в прямом смысле стали больше, погружение в себя происходит легче. При желании я могу вспомнить каждую отдельную секунду своей жизни. Каждый элемент, который я в этот момент видел, слышал или чувствовал. И с огромным количеством прочитанных книг и просмотренных фильмов и сериалов, в мою память попало невероятное множество различных терминов из случайных профессий, которые мозг запомнил, но я не мог использовать на осознанном уровне. Новые или более мощные процессоры открывают мне больший объем используемой памяти. И мой понятийный аппарат возрастает с каждой итерацией. Это удивительное чувство всезнания и всеумения!

Благодаря чипам, которые я установил в головах пары дополнительных тел, сидящих со мной в одном БТР, я стал управлять быстрее и точнее своими болванами, как рукастыми, так и безрукими. Их скорость добычи возросла, и это очень полезно для меня в данный момент. Мне нужно много энергонов на профессиональные апгрейде моего основного тела и дополнительных. Кроме того, нужны апгрейды и улучшения машин пепелаца. Да, и тачки союзников хотелось бы прокачать. Собственные машины хоббитов я улучшаю деталями, которые они предоставляют мне сами. Я лишь беру небольшую плату за ремонт. И то — зачастую в рассрочку. Не могу же я наживаться за счет бедного и мирного народа? Кроме затрат времени и усилий, ремонт их техники не стоит мне ни одного энергона. А технику, которую я предоставляю им в аренду, я улучшаю за свой счет. Просто немного поднимаю арендную плату впоследствии. Разумеется, с богатых эльфов я беру по возможности оплату сразу. Машины я им в рассрочку продал, но мой труд в апгрейде и ремонте они оплатить обязаны сразу. Впрочем, это выходит дешевле, чем обращаться в системную ремонтную мастерскую.
Отряд под управлением троицы эльфов в последнее время уткнулся в потолок. Они и так должны мне за машины, которые уже купили. И будет некорректно и некрасиво по отношению ко мне, если они при мне же купят джип, например, в системном магазине по полной цене вместо того, чтобы рассчитаться по долгам со мной. А у меня давно уже нет трофейных машин. Покупать машину в системном магазине и продавать ее в рассрочку эльфам — глупо. Получается, я их спонсирую. У меня у самого куча проектов, куда можно вложить энергоны и получить прибыль. Те же самые болваны или микрочипы. Поэтому, с одной стороны, я опасаюсь прибытия в город Грон, где меня могут поджидать враги, с другой — жду этого с предвкушением. Ведь пока что все наши столкновения заканчивались в мою пользу.

Глава 38

Мысленно потирая руки, я приблизился к Грону в составе конвоя с рудой. На всякий случай, я взял с собой всех самый боеспособных подчиненных. Как из эльфийской команды, так и из отряда хоббитов. Однако, настроение мое мигом стало мрачным. Крупные отряды в пустоши вокруг города так и не были найдены, а мелкие группы случайных игроков я не стал атаковать, иначе совесть бы меня заела. Вплоть до самого Грона мне не представилась возможность испробовать свои новые умения и способности. И даже по прибытии в город я понял, что он несколько более мрачен, чем обычно. А еще, куда бы не поехал мой автопоезд, машины других игроков буквально шарахаются нас. Поспрашивав у местных, согласившихся пойти на контакт, а также уточнив у Хуалидэль, я понял, что здесь мне больше ничего не светит. Пару дней назад основные силы маркиза Грита собрались вместе и присоединились к экспедиционному флоту, отправляющемуся в другой город. И тот находится в противоположном направлении от Таура.
Вот как теперь это понимать? Они просто сбежали? Или тактично отступили, чтобы набраться сил и совершить в будущем свою страшную мстю? Мне нужно готовиться к грядущему противостоянию или уже стоит подыскать себе нового злодея? Трофеи то нужны. У меня грандиозные планы на будущее, и без трофеев достигать их будет тяжко. Печаль, беда, огорчение…
* * *
Беспросветная пустошь. Невысокий угловатый холм, выделяющийся мрачной серой громадиной в свете автомобильных фар. Группа игроков уныло ковыряется в земле.
— И долго мы будем вот так вот бегать от их отряда? — спросил один из них.
— Сколько приказал босс, столько и будем, — пожал плечами другой. — Тебе то что? Мы, так или иначе, зарплату не в энергонах получаем, а в серебре в родном городе. Впервые в жизни у меня появился стабильный постоянный заработок. А еще приличная комната, не тухлая еда на столе каждый день и возможность раз в неделю к девочкам ходить.
— Я не хочу к случайным девочкам, — буркнул первый. — Мне нужна Матильда. Чтобы сходить к ней, без премии никак не обойдешь. И пока мы тут прохлаждаемся, премии мне не видать.
— Ты это не мне говори, — покачал головой второй. — И даже наш босс и его босс здесь бессильны. Это — форс-мажор. Независимая от наших решений катастрофа.
— И некому их приструнить? — все еще злился первый.
— А разве мы не пробовали? — вопросом на вопрос ответил второй, и разговор затух сам собою.
Неожиданно к их группе подъехал странного вида транспорт. Несколько десятков игроков с ужасом наблюдали, как из-за скалы выскочили сначала три джипа, а потом они начали удлиняться. Вскоре за ними показали себя все новые и новые машины. Игроков остановились, как вкопанные. Никто не потянулся к оружию, кого-то просто парализовало от страха, а другие заранее просчитали, что это бесполезно. Длинный автопоезд сделал полукруг по кромке позиций игроков, пока не остановился. Рядом с ним ехали десятки джипов и багги, которые окружили добытчиков со всех сторон. Из первого БТР вылез хоббит, деловито прошел несколько метров и остановился.
— Парни, подойдите сюда, — махнул он рукой. — Разговор есть!
Игроки переглянулись. Никто не хотел выйти вперед, но беседовавшей ранее парочке пришлось. Они были игроками с самым высоким авторитетом в команде.
— Вы что-то хотели, господин? — подобострастно проговорил игрок номер два.
— Ребят, Вы часом не подчиненные маркиза Грита? — спросил низкорослик.
— Мы… — начал было говорить первый, но второй оказался быстрее.
— Нет, конечно, господин! — он яростно замотал головой. — Мы — команда обычных простолюдинов. Взяли капсулы в аренду у купца-ростовщика.
— Вот как? — задумчиво произнес хоббит. — И получается с платежами справиться? Ростовщики — нехорошие люди.
— Получается, господин, получается, — игрок номер два столь же яростно начал кивать. — Третья сестра второй тети по матери моего шурина — жена сына купца. Он нас не угнетает нисколько.
— Ээээ… — собеседник завис, видимо, переваривая услышанное. — Тогда, ладно! Вы точно не люди маркиза?
— Этого не может быть! — уверенно заявил второй.
— Мы не любим аристократов! — поддержал его первый, сообразивший, план своего компаньона. — Они же хуже ростовщиков!
— Что верно, то верно! — хоббит щелкнул пальцами и кивнул в согласии. — А вы не видели здесь где-нибудь большую группу игроков из подчиненных Грита?
Парочка переглянулась.
— Господин… — второй соображал быстро, наконец, он решил подставить под удар товарищей, лишь бы поскорее избавиться от нависшей над ними опасности. — Если вы поедете отсюда вон в ту сторону, там вы встретите группу игроков. Может быть, они люди чертового аристократа?
— Да? — собеседник покачал головой. — Странно… а они отправили нас к вам, утверждая, что вы — люди маркиза.
— Как они смели! — возмутился первый. — Они просто недовольны нами, так как мы отбили у них ресурсную точку!
— Вы отобрали ресурсную точку у другой команды игроков? — хоббит сильно нахмурился.
— Нет-нет, господин… — судорожно вклинился второй. — Мой друг неправильно выразился. Мы не отобрали ресурсную точку, а выиграли ее в честном соревновании.
— И мы увидели ее первые! — подтвердил слова сопартийца игрок номер один. — А они хотели ее у нас отжать. Ублюдки!
— Ооо! — лицо низкорослика быстро просветлело. — Какие-то негодяи хотели отобрать ваше имущество, но вы сумели дать им отпор?
— Вот именно! — кивнул первый.
— Вы абсолютно правы, господин! — вторил ему коллега.
— Что же, это хорошее дело! — хоббит подошел к более общительному игроку номер два поближе и поднял руку вверх, она зависла в воздухе. Игрок соображал так быстро, словно на кону стояла его жизнь. Он слегка наклонился вперед. Собеседник покровительственно похлопал его по плечу, добавляя. — Вы — молодцы! Наказывать всяких встреченных подлецов и грабителей — это путь настоящего мужчины! Так держать!
После этих слов хоббит кивнул, и вернулся в транспорт. Вскоре загудели сотни силовых установок, и автопоезд с кучей боевой техники в его кильватере умчался во тьму.
Оставшиеся стоять у ресурсной точки члены отряда наемников, нанятые всей толпой графиней Мерилин, не знали, плакать им или смеяться. Разве не вы — самые большие задиры в округе? Разве не ваш отряд ограбил сотни игроков, угнав десятки единиц техники за последний месяц? Разве не ваш отряд разъезжает теперь по округе, бряцая оружием? Только дурак бы поверил, что они приехали в пустошь, чтобы заняться добычей. У них даже не было грузовых тележек! Они явно приехали, чтобы грабить! С другой стороны, они почувствовали облегчение. Наконец, они смогли избежать лап смерти. Но команда все еще сохраняла бдительность несколько часов, пока до них не дошла информация, что ненавистный отряд отчалил с неписями обратно в сторону экспедиционного флота.
* * *
Я битых два часа убил на то, чтобы найти людей маркиза Грита или других аристократов! Даже немного денег потерял на сопровождении неписей, которым пришлось ждать меня после выгрузки. И я не нашел ни одного отряда! Одни простолюдины! Как я могу поднять руку на нашего брата — простого работягу? Никогда в жизни! Вот только, я и не знал, что аристократы окажутся такими трусливыми. Где же их честь и самоуважение? Не могли бы они посопротивляться хотя бы для виду? Эхх… в наше время сплошного чистогана так сложно найти людей с внутренним стержнем и твердой позицией… все такие гибкие прям стали, подвижные, латентные, вот на матушке-Земле аристократы стояли насмерть за свою репутацию.
В общем, отбыл из города Грон я несолоно хлебавши. Пришлось сконцентрироваться на добыче и доставке руды. На мое счастье, один раз на наш караван вышли залетные орки, и я смог обзавестись кое-какими трофеями. Эльфы сразу же подсуетились и купили у меня в рассрочку все машины. Хоббитам ничего не досталось. Впрочем, кажется, тем вообще пофиг, они слушают все, что я им скажу. И эти маленькие парни мне нравятся куда больше, чем чопорные эльфы. По крайней мере, они не бояться замарать ручки. Даже Элаго при каждой возможности берет в руки отбойный молоток. А из наемников, набранных эльфами, почти половина не прикасается к шахтерским инструментам. Понятное дело, что они оглядываются на костяк отряда, который и носу не показывает из транспорта, но ведь они еще не стали костяком. Разве зеленые салаги не должны попытаться выслужиться перед ветеранами?
В общем, я аккуратно присматривал себе интересных игроков из тех, кто все-таки решил копать руду, хотя никто его не заставлял. На этот раз я решил изменить своему правилу, и оценивал не только девушек, но и парней. Сдается мне, что эльфы им серьезно так недоплачивают. То, что происходит в их отряде, конечно, не мое дело, но и мне самому нужны толковые ребята. Так, на всякий случай. Как говорил Лорд Палмерстон, нет вечных врагов или друзей, есть только вечные интересы. Кто знает, что случится там, за поворотом? Всякое в жизни бывает. Я могу рассчитывать только на себя, по большому счету. Ну, и на своих близких друзей. Железобетонно уверен, что Элаго и Лола меня не предадут. Более или менее уверенным я еще могу быть в своем собственном отряде игроков, которым зарплату выплачиваю я лично. Все эти партнерства…

С переменным успехом мы продолжили курсировать между городами туда и обратно, я медленно накапливаю капитал, «обучаю» микрочипы, делаю апгрейд машины. Но чувствую, что здесь, с этим флотом я уже достиг потолка. Благо, менеджер сообщил, скорее всего, их флот отправят по другому маршруту через неделю или полторы. Между Гроном и Тауром уже почти не осталось минеральных жил. Как и относительно крупных стай механических зверей. Гонять и дальше по этому маршруту экспедиционный флот с Железным Городом в качестве флагмана — энергонно неэффективно. На данный меня вполне устраивают доходы от сотрудничества с неписями.
Да, и какая у меня есть альтернатива? Засесть в одном городе и медленно окучивать окружающие ресурсные точки? По идее, так можно сделать. Даже больше, можно будет со временем найти отряд игроков, создающий проблемы, и получить трофеи. Однако, стоит признать, что местные системные города — это просто базы отдыха. В них нет ничего такого, что могло бы увлечь меня на достаточно долгий срок, как в обычных земных городах, например. Даже если это был средневековый город, в нем было бы немало развлечений и интересных мест. Но в системных городах первого пласта, кроме баров, нет особо интересных мест. Поговаривают, что на втором пласте города игроков немного более разнообразны, а на третьем каждый город несет на себе отпечаток культуры того народа, который верховодит в этом городе. Иначе говоря, только на третьем пласте мне станут доступны хоть какие-нибудь нормальные развлечения.
А все, что ожидает меня до тех пор — это ежедневная пахота. На втором пласте механические звери уже сразу на ранг выше. То есть, сильнее на десять уровней или около того. Раньше срока попасть на второй пласт я, так или иначе, не смогу. Мне нужно сначала сделать апгрейд своего пепелаца до максимального уровня текущего ранга, а также внешних тел, хотя бы достаточной части из них. По хорошему, еще нужно, чтобы все мои подчиненные достигли девятого уровня. Тогда при попадании на второй пласт, нас не съедят заживо в тот же день. Другие игроки могут возродиться, но только не я.
И мне пришлось заняться рутиной. День ото дня, неделя за неделей. Целых два месяца мой отряд путешествовал по пустоши в составе экспедиционного флота неписей, пережив несколько мощных атак механических зверей. Они все еще не дотягивали до уровня атаки армии годзиллы, но тоже не слабые для нас. Нам приходилось использовать все имеющиеся у нас силы. Но также мы получили и солидный куш в виде тушек мех-зверей, стоящих дороже, чем необработанная руда. Отряд эльфов рос небольшими темпами без затрофееных мной машин, но они старательно повышали свой уровень, как и хоббиты. В целом, мы стали гораздо сильнее, чем раньше.

В один довольно обычных день, когда я занимался выкройкой нового бюстгальтера, обсуждая процесс его создания с просто крестьянками, притихшими и с поникшими головами, ко мне подошел один из эльфов и передал сообщение от Хуалидэль. Девица из клана Вейдада успешно растворилась из поля зрения крупных фракций их мира и сейчас занимается какими-то своими мутными делами, но я в них не лезу. Однако, на этот раз предложение показалось мне интересным. Соседнем городе от того, в который мы поедем с неписями в этот раз, есть большая фракция аристократов. Фракция герцога Томаса. И эта фракция держит в страхе весь город Томас. Хуалидэль находится далеко, и не может ничего ему сделать. На счастье, мы окажемся рядом.
Эльф только сделал пару намеков, а я уже понял, что на этом герцоге можно поживиться, и моя репутация хорошего человека и защитника слабых при этом не пострадает. Остроухие обещают помочь разведкой и не возьмут за свои услуги ни копейки, что очень мило с их стороны. В фильме они, конечно, добрые и справедливые, но здешние какие-то уж больно хитромудрые. За ними прямо глаз да глаз нужен. Не думал, что они постесняются взять с меня оплату за информацию о негодяе.
Мы расстались с менеджером флота на минорной ноте. Он очень не хотел нас отпускать. Мне даже показалось, что непись слегка всхлипнул, когда я выходил из кабинета. Я немного опасался, что он в последний момент решит применить силу, но все обошлось. Покинув флот, мы не стали надолго задерживаться в системном городе, а сразу выехали в пустошь после пополнения запасов ЭнКрисов, пуль, снарядов и наноткани, разумеется. Далее наш путь лежал сквозь многие километры абсолютной тьмы. И Железного Города рядом не будет. С другой стороны, мы сразу взяли высокий темп, чтобы добраться до соседнего города менее чем за пять дней.
* * *
Цзин-цзин-цзин…
По просторному, невероятно роскошному залу с чрезвычайно высокими окнами разнесся звон бокала. Импозантный, слегка полный и низковатый, но довольно привлекательный мужчина средних лет постучал серебряной вилкой по хрустальному фужеру с вином в своей руке. Тысячи свечей освещают зал, их свет отразился в натертой до блеска золотой фурнитуре зала, и множество золотых лучей выгодно выделили фигуру мужчины на фоне остальных. Великолепный, могущественный, уверенный в себе. Он на вершине мира. Мужчина дождался, пока все присутствующие аристократы в дорогих одеждах умолкнут и сконцентрируют на нем свое внимание.
— Господа и дамы! — громко заговорил герцог, когда взгляд более сотни пар глаз собрался на нем. — Я собрал всех здесь сегодня, чтобы огласить замечательную новость! Утром третьего дня в системном городе Томас была уничтожена последняя команда эльфийских игроков!
Здесь он сделал паузу, и множество рук сразу же захлопали ему в одобрении.
— Эта эльфы держались до конца, когда в городе уже не осталось ни гномов, ни хоббитов, ни даже гоблинов, — продолжил говорить мужчина. — Теперь город Томас принадлежит исключительно людям. Ни один игрок нелюдей не сможет выжить в городе под присмотром нашей фракции…
Что хотел я этим сказать? Наступает новая эра! Мы — люди, не менее умны, чем эльфы, более многочисленны и боеспособны, чем орки, и более искусны и разнообразны в ремеслах, чем гномы. Однако, тысячи лет другие расы специально или ненароком мешали нашему развитию. Раз за разом человеческие империи и королевства, достигая пика могущества, падали. И косвенно в этом виноваты нелюди. Они занимают наше жизненное пространство, зажимают наши ресурсы, воюют с нами. В результате чего наши страны ограничены в своем росте. Но сейчас, с появлением игры Мега Машины, мы можем использовать свои лучшие стороны, чтобы положить конец вмешательству нелюдей в наши дела!

Глава 39

Герцог Томас подождал немного, пока не стихнет новый шквал аплодисментов.
— И наша победа в городе Томас, — продолжил он. — Один из предвестников этой новой эры. Сначала мы выгнали всех нелюдей из одного города, но в будущем мы выгоним их из всех человеческих системных городов! Пусть ищут новое место для игры. На данный момент в городе Томас собралось много игроков из разных фракций, у нас есть бронетранспортеры, боевые машины пехоты и даже танки! Если кто-то из аристократов, чьи основные команды находятся в других системных городах, хочет присоединиться к нашему движению, просто подойдите ко мне, и мы можем воспользоваться всей боевой мощью города Томас, а потом и других городов, чтобы выдворить нелюдей туда, где им и место!
Зал взорвался новым шквалом аплодисментов. Кто-то, конечно, хлопал за компанию, чисто, чтобы не выделяться на фоне остальных, но были и те, кого действительно охватил энтузиазм от воображения нарисованного герцогом будущего. Речь подошла к концу, и герцога окружило много людей. Он никому не отказывал, даже самому бедному барону.
— Герцог, — обратился к нему один достаточно молодой аристократ. — Скажите, пожалуйста, а как Вам удалось одолеть эльфов? Они довольно сильны, даже в тех городах, где не представлены их основные силы.
— Отвечу честно! — кивнул Томас. — Это было трудно! Много раз наш план был на грани. Только объединив усилия, мы смогли получить достаточное преимущество.
— И эльфы не прислали помощь из других городов? — заинтересовался другой.
— Нет! — покачал головой хозяин банкета. — Наши союзники устроили несколько провокаций, втянув их в борьбу в ближайших городах, где у них было достаточно сил на отправку подкреплений. А когда мы изгнали последнюю команду эльфов из нашего города, союзники ушли в глухую оборону. Теперь же момент упущен. Тем более, я слышал, что внутри кланов эльфов назревает конфликт. Через двадцать лет у них будут выборы в Сенат Будущего. В него набирают молодых, не старше ста лет, но перспективных представителей из числа прямых потомков кланов. И как все знают, Сенат Будущего составит костяк исполнительной власти Конфедерации Иггдрасиль на следующие сто лет после выборов. Попавшим в этот сенат проще стать впоследствии членами Верховного Сената и еще дальше в будущее — завсегдатаем Совета Старейшин.
— Разве они не начинают соперничество за десять лет до выборов? — удивленно спросила одна из аристократок средних лет.
— Обычно — да! — не стал отрицать Томас. — Однако, на этот раз все иначе. Инопланетная игра, точнее услуги и предметы, которые можно получить у Цивилизации Механоида в обмен на энергоны, заработанные в игре, открывают слишком большие возможности для тех, кто может эти возможности ухватить. Попытаться переиграть оппонента десять лет спустя может оказаться невозможно. Острая фаза конкуренции между эльфийскими кланами либо уже началась, либо вот-вот начнется, и сейчас эльфы к ней готовятся. Это также дает нам шанс на борьбу и победу.
— Вот как! — наполовину искренне, наполовину льстиво восхитился молодой аристократ. — А каковы условия вступления в Ваш союз?
— В общих чертах…
Герцог Томас выдвинул много условий, но они не были такими уж и сложными и требовательными, если учитывать потенциальные выгоды. Начался раунд обсуждений и переговоров.
* * *
Мы прибыли к городу Томас всего через четыре с половиной дня. Из доклада эльфийской разведки, нас здесь никто не ждет. И первое нападение может стать полной неожиданностью для потенциального противника, что открывает простор для решений и маневров. Вместе с тем, перед этим я решил убедиться в услышанных от эльфов вводных. Борьба с эксплуататорами-аристократами — это весело, но все они не могут быть одинаковыми. Там должны быть и нормальные люди. Было бы плохо, если бы я случайно напал не на тех людей.
Как раз, для тайного изучения обстановки я подготовил особый набор. Из специального отсека большого прицепа выехали несколько болванов. К их блоку управления могут подключаться пауки-детекторы, которым я сделал небольшой апгрейд. И управлять этими пауками я могу через башни-ретрансляторы, установленные в кузовах болванов. Если сигнал с башни распространяется не во все стороны, а сконцентрирован в определенном направлении, то дальность сигнала довольно высока. Постепенно между болванами образовалось расстояние от полутора до двух километров, в зависимости от рельефа местности. Впереди них же на переоборудованном квадроцикле едет мой удаленный аватар. Квадрик я сделал максимально тихим при сохранении мощности и скорости.
Ориентируясь на огни города, аватар подъехал к нему, не включая фары. И на первый взгляд кажется, что игроки города Томас нисколько не угнетены. Их поведение настолько обычно, насколько оно может быть обычным в стандартном системном городе. Хотя — все они люди, и я не вижу ни одного эльфа или гнома, но это не повод думать, что здесь эксплуатируют игроков. Аватар слез с транспорта, и я направил его поближе, и его остановили игроки-охранники у входа.
— Ты кто такой? — спросил один из них.
— Я-яа — ппроостой иссследооователь, — начал проговаривать я заранее подготовленную легенду. — Мессяц назад я-а заблудился-а в ппустоооши и уже давнооо не видел других игрооокоов. Могу я ппрооойти внутрь?
— Если есть энергоны, то можешь! — недовольно произнес охранник.
— Нооо у меня-а ничегооо нет… — аватар покачал головой. — Разве неписси взимают пплату за вхооод в гооороод?
— Тут мы решаем, кто платит, а кто нет, — ответил охранник и начал угрожающе подходить к аватару. — И раз ты занял наше время, то должен заплатить, даже если не будешь входить.
Я бы не дал им ни единого энергона, так или иначе. Тем более, что у аватара не было своего электронного кошелька. Мое удаленное тело резво развернулось и бросилось к квадрациклу. Не стоить недооценивать его, потому что тот заикается и медленно говорит. Так как он — мой единственный представитель на некотором расстоянии от пепелаца, я упаковал аватар лучшими из доступных мне деталей. Энергоядра и силовые установки у него шестого уровня, а сервоприводы даже седьмого. В мгновение ока аватар добрался до квадроцикла и тут же высыпал в топку горстку ЭнКрисов. Квадрик рванул с места и уже удалялся в пустошь, когда охранники только отреагировали.
Они открыли огонь по беглецу. Пара выстрелов попали в спину и один в голову, но в голове у аватара паук отвечающий только за речь. За движения отвечали другие пауки. Выстрел в спину повредил одно энергоядро из трех, но на квадроцикл, сверкающий голубыми искрами, это никак не повлияло. Хотя квадрик также улучшен, он не так быстр, как байк или багги. Уверен, что эти подлецы бросятся преследовать его. Терять представителя и его транспорт не хочется, как и болванов с ретрансляторами, у которых очень низкая скорость передвижения. Сейчас мы в зоне действия сигнала системной стелы в центре города и можем общаться через коммуникаторы. Не включая рацию, я отдал приказ элитной команде хоббитов, которую обучал и снабжал лучше других. Руководит ей мой лучший друг — Элаго, поэтому они — сила, на которую я могу опереться в удаленных операциях. Несколько джипов и багги поехали на перехват охранников и защиту представителя.
Успели они вовремя, еще бы чуть-чуть, и аватар бы нагнал джип с пулеметом на крыше. Преследователи затормозили, оказавшись в меньшинстве. Хоббиты же также остановились, ожидая, когда представитель доберется до моего автопоезда, или пока я не дам какую-нибудь команду. Две стороны так и простояли пару десятков секунд без движения.
— Вы кто такие? — гневно, но с толикой волнения спросил один из охранников, не выдержав молчаливой атмосферы.
— Друзья! — ответил Элаго, перебросившись взглядами с товарищами.
— Какие еще друзья? — еще больше распалился игрок. — Чьи друзья?
— Друзья наших друзей! — выдал очевидный, логичный, но слегка неразумный ответ хоббит, чем вогнал собеседника в долгий ступор.
Когда тот вышел из транса и внимательно оглядел игроков с другой стороны, он с презрением выплюнул:
— Хоббиты? Коротышки, вы как вообще здесь оказались? Кто дал вам право?
— Никто не давал, — покачал головой Элаго. — Мы просто мимо проезжали.
— Сейчас вы у меня попляшете, нелюдские твари! — прошипел игрок и взял в руки рацию.
«Кончай их» — написал я на коммуникатор хоббиту. За всем происходящим я мог наблюдать через глаза и микрофоны паука-детектора, зацепившегося за крышу джипа. Для себя я уже все решил. Может быть в этом городе и не эксплуатируют своих игроков, но обирают приезжих. Да, и еще от приспешников местных руководителей так и сквозит ксенофобией.
Может быть, раньше хоббиты и были миролюбивым народом. Или даже остались таковым, но за несколько месяцев блуждания в пустоши и борьбы с разными противниками их менталитет претерпел значительные изменения. Тем более у элиты, которую я специально отобрал. Элаго не препирался и не оспаривал мой приказ. Он сразу же махнул рукой, и в следующую секунду на охранников обрушился шквал выстрелов. Они даже пискнуть не успели. Не готовы были местные игроки к тому, что хоббиты могут быть такими агрессивными и боевитыми.
Далее хоббиты повыскакивали из своих машин, закинули павших противников обратно в тачки, сели за руль и угнали в пустошь. По стандартному варианту, в общем. Я быстро раздал приказы в коммуникаторе. Все хоббиты отряда остались в небольшом ущелье, где им будет удобно обороняться. А мой пепелац тронулся в путь в случайном направлении, указанном Лолой. Для этого я ее раскрутил с закрытыми глазам, а потом она просто ткнула в правую сторону от города.
— Зачем мы это делаем? — спросила она.
— Хочу положиться на твою удачу, — на полном серьезе ответил я.
— С чего ты взял, что у меня хорошая удача? — малявка не была убеждена.
— Я думаю, что госпожа Удача к детям более благосклонна, — поджав губы в размышлениях, кивнул я.
— Мне уже двадцать два! — возмутилась подельница.
— А на вид не скажешь… — я покачал головой.
— Ах ты! — она принялась колотить меня, но я умело парировал все удары.
Пока мы развлекались, я не сидел без дела. Вспомогательные тела раздавали приказы и отправляли сигналы остальным. Автопоезд уже был на низком старте. В один момент, все водители нажали на педаль газа, и мы тронулись в путь. Лолу качнуло вперед, и она упала ко мне в распахнутые объятия. Ода даже не наклонилась. Казалось, она вросла ногами в пол БТР. Мы начали объезжать системный город по кругу справа. И удача малявки не заставила себя долго ждать. Примерно через полчаса моя любимая горничная сообщила, что впереди отряд среднего размера. Конечно, я не рассчитывал на удачу Лолы всерьез, уверен, что вокруг города много отрядов игроков. Мы нашли бы их, в какую бы сторону ни поехали.
Наш отряд давненько никого не грабил, и у меня чесались руки. Кроме того, я не хотел отъезжать далеко от хоббитов, и не было времени искать других игроков. Я отдал приказ к атаке, и через пару минут мы въехали на вершину пологого холма. Внизу под нами расположился отряд из пары десятков багги, нескольких джипов и одного мини-БТР. Мелкая ведьма снова выстрелила очень точно, попав прямо в орудийную башню, раскурочив ее слегка сбоку и сзади, но не испортив головное орудие. А дальше было дело техники. Всего минута ушла у нас на полную зачистку.
В это время в ущелье развернулась трагическая ситуация. Хотя, с чьей стороны посмотреть. Получив сигнал об опасности от охранников или отчет в реале, руководители города приняли решение наказать зарвавшихся хоббитов. Вот только они не ожидали, что врагов окажется в несколько раз больше, чем они посчитали изначально. Более того, хоббиты сидели в засаде и совершили неожиданное нападение. БТР и два мини-БТР отряду не помогли. Они вышли из строя в первые же секунды боя, схлопотав по корпусу несколько ионных гранат и ракет со специальной боеголовкой с аналогичным поражающим фактором, что и у ионных гранат. Без своих флагманов остальные игроки отряда оказались беззащитными перед заставшим их врасплох противником.
А потом вернулась остальная часть отряда. Я на скорую руку отремонтировал технику, и мы начали готовить новую совместную засаду. Либо на отряд, выдвинувшийся в сторону места, где была атакована случайная группа игроков, либо на место засады. Но мы не остались на том же месте, а начали патрулировать. Пару раз Одна предупредила меня, что через несколько холмов или скал от нас находится серьезный вражеский отряд, и мы уклонились от боя. Пока, наконец, не нашли более или менее приемлемую для нас цель. Враги, потеряв наш след, подумали, что мы отступили в пустошь, и слишком расслабились. За что и поплатились. Мы же обогатились еще на два мини-БТР. Далее еще пару часов мы барражировали по округе, ища отряд, к которому можно пристроиться, но кажется, мы разворошили пчелиный улей. Врагов слишком много и у них серьезное вооружение. Я даже мельком видел танк через глаза паука-детектора, оставленного в расщелине для разведки.
Мои люди устали, да, и это уже становится опасным. Поэтому я отдал приказ на отступление. И мы ушли глубоко в пустошь, где нашли маленькую, но хорошо защищенную долину. Пока мы ждали, когда враг ослабит бдительность, я занялся апгрейдом пепелаца и других машин. Один мини-БТР я передал эльфийскому отряду, еще два — хоббитам. Два мини-БТР и один большой я оставил себе, присоединив к автопоезду. Теперь я не интересуюсь джипами, поэтому все машины были распределены между моими союзниками и подчиненными. Та же участь постигла и другую технику. Я предложил девчонкам отдельный транспорт, но ни боевая троица, ни подопечные Лолы, ни просто крестьянки не захотели покидать автопоезд. И я не стал настаивать.
Мы прятались и отдыхали полтора дня, пока не решились на новую атаку. Так как люди герцога не могли поддерживать высокую активность все время, мы смогли найти относительно слабую группу, и все прошло без сучка и без задоринки. Жаль, что мини-БТР в этой группе не было. Но трофеи есть трофеи.
* * *
В большом кабинете новенькой каменной крепости собрались несколько командиров боевых отрядов города Томас. На главном месте воссел герцог, хмуро оглядывающий окружающих его подчиненных.
— Кто-нибудь мне скажет, что происходит в нашем системном городе в последние два дня? — сжав кулак и ударив по подлокотнику, спросил он. — И кто решил пойти против нас?
— Мы изучили свидетельства игроков, — слегка сглотнув, сообщил один из руководителей, выступив вперед. — Можно с уверенностью сказать, что с нами сражается отряд наемников Макса из клана Русь.
— Что это за персонаж? — нахмурился Томас. — И почему я впервые слышу об этом клане?
— Макс — единственный представитель этого клана, известный нам, — сообщил докладчик. — Никто и никогда ранее не слышал о нем. И название клана озвучил сам Макс. Это может быть дезинформация.
— Обман это или нет, но сам Макс реален, разве не так? — поиграл желваками герцог. — Наши потери — доказательство его существования.
— Из того, что нам известно, этот разбойник ранее вступал в конфликт с фракцией маркиза Грита, — набравшись храбрости, проговорил другой командир. — Говорят, он очень хитрый и способный. А также прилипчивый и злопамятный. Люди маркиза не смогли его одолеть и даже вынуждены были бежать из города, чтобы не встречаться с ним.
— Целая фракция не справилась с одним отрядом? — удивился герцог. — Хотя… кажется я что-то слышал о нем. Разве… раньше он не якшался с эльфами?

Глава 40

— Макс действительно имел союз с эльфами некоторое время в начале игры, — подтвердил его слова один из командиров. — А вот сейчас они разбежались. Причина нам неизвестна, но ходят слухи, что обе стороны сохранили дружеские отношения. Между ними может быть обмен информацией, и эльфы вполне могли бы нанять этого беспринципного и бесчестного наемника для атаки на нас. Свершили свою месть чужими руками. На сегодняшний день у Макса есть союз с хоббитами, которые находятся больше в подчиненном состоянии, а также он начал собирать собственный отряд из случайно набранных игроков. Но там очень строгий отбор. Ни один из шпионов не смог проникнуть в этот отряд.
— Хочешь сказать, что он создает свою собственную сильную фракцию? — уточнил герцог. — И эта фракция может оказаться еще одним козырем в рукаве эльфов?
— Я точно не знаю, но это вполне возможно… — развел руками докладчик. — Судя по слухам и скорости развития его отряда, не исключено, что эльфы спонсируют их.
— Только этого еще не хватало! — Томас гневно сжал руку в кулак. — Мы обязаны избавиться от этого предателя человеческого рода в ближайшее время! Какие у нас есть силы? Кто из наших союзников согласился помочь?
— Ваша светлость, все наши союзники готовы участвовать в уничтожении общего врага! — резво проговорил подчиненный. — Они готовы выделить для этого все свои силы, временно прекратив исследование пустоши.
— Ха-ха! — рассмеялся герцог. — Эти хитрые лисы… как будто они могут продолжать исследовать пустошь, когда рядом блуждает голодный волк. Ладно! Раз согласны, значит, согласны. Идите и принесите мне голову Макса.
— Будем стараться, господин! — подчиненные в кабинете быстро встали на одно колено и поклонились.
Герцог махнул рукой, и все отправились исполнять поручение.
* * *
Не прошло много времени, как бойцы герцога возобновили активность. Нам удалось атаковать только два совсем уж слабеньких отряда, и все. Кто-то довольно грамотный управляет их перемещениями. Каждая группа в каждый момент времени может быть поддержана двумя другими группами, находящимися на достаточно близком расстоянии, чтобы вовремя прийти на помощь. Причем, группы игроков находятся не на равном расстоянии, а примерно попарно. То есть, один из союзных отрядов может прийти на помощь очень быстро, а второй — чуть медленнее. Атаковав любую из групп, мы рискуем увязнуть в бою. И даже если мы сможем быстро с ней разобраться, залутить трофеи мы уже не успеем. А я — не какой-нибудь боевой фанатик, чтобы вести войну ради войны. Сражаться с аристократами весело, но не настолько, чтобы удовлетворять все мои потребности. Я хочу получить добычу!
Бестолку покрутившись возле города Томас еще пару часов, мы отступили. Я занялся реорганизацией своего маленького войска. Нас не так уж и много, и после нескольких раундов боев, многие машины теперь имеют только водителя, а один водитель бесполезен. Лишь малая часть элиты моего отряда может одновременно вести автомобиль и точно стрелять. Мотоциклы я даже не рассматриваю для ведения боевых действий. Благодаря Оде мы выбрали очень хорошее место в полудне пути от города, которое было легко защищать и трудно атаковать. Здесь мы оставили всю лишнюю технику — все байки и багги, и несколько джипов, чей уровень и степень апгрейда показались мне слабыми. В маленькой лощине для охраны техники от механических зверей мы оставили почти сотню игроков. Я в крайний раз проверил все наши машины, и мы выехали для совершения дерзкого и быстрого нападения.
За прошедшее время игроки Томаса снова немного ослабили бдительность, но не настолько, чтобы их было легко атаковать. Вокруг города больше нет исследовательских групп, а те отряды, что продолжили патрулирование, достаточно для сражения и удержания нашей команды до прибытия подкрепления. Ну, это они так думают. Со стороны может показаться, что все отряды одинаково сильны, но между ними есть небольшие отличия. И эти отличия дают нам люфт по времени от пары десятков секунд до пары минут.
Мы сделали пару кругов, пока не нашли наиболее слабый из всех патрульных отрядов. Моя любимая горничная теперь знает всю окружающую местность, как свои пять пальцев. После некоторого обсуждения мы выбрали удобную точку для атаки, где вражескому патрулю придется растянуть строй, и мы сможем атаковать его по частям.
* * *
Командир седьмого отряда сегодня встал не с той ноги. Может быть, из-за того, что он вчера переработал и не смог толком выспаться, а может и по какой-то иной причине с самого утра он чувствует какое-то гадостное ощущение в районе груди. Немного давящее, немного склизкое. Как опытный военачальник и участник реальных боевых действий на границе с орками и во время предотвращения набегов голодающих гоблинов, он понял, что чувство это не к добру. Его ждет что-то плохое. И примерно он понял, что виновником должен быть враг их фракции. Он попросил выделить ему дополнительные машины и солдат, но никто не поверил в его объяснение. Кто-то мог бы сказать, что это просто мистика, но командир привык полагаться на свои чувства. Они редко его обманывали. Раз за разом он проверял списочный состав своего отряда, не понимая причины своего беспокойства. Пока, наконец, он не начал копаться в деталях. И в первой же колонке он обнаружил несоответствие. Из-за череды случайностей только в его отряде оказалось сразу два мини-БТР первого уровня и ни одного нормального БТР. Если же большого БТР в отряде не имеется, мини-БТР в нем должны быть, минимум, третьего уровня. Ошибка была совершена на ротации, и принимая машины, командир взглянул только на списочный состав, забыв о проверке уровня или понадеявшись на коллег из отдела логистики. Обычно, более слабые машины ставят в команде с более сильными, чтобы в отряде имелась хотя бы одна единица с хорошей боевой мощью. Мужчина забеспокоился и решил потребовать новые машины на следующей ротации, или его отряд не покинет ворот города. Благо, до конца смены осталось всего полтора часа.
Однако, найдя лишь одну причину беспокойства, он слишком рано расслабился. Сегодня и маршрут его был немного другим, не слишком ему знакомым. Чувство кризиса забило в набат, когда отряд начал проезжать очередное ущелье. Хотя изгибается оно довольно плавно, ущелье не прямое. И противник атаковал именно в тот момент, когда два мини-БТР отряда на несколько мгновений оказались за пределами видимости друг друга.
Сначала на них выехал грозный автопоезд — многоколесный монстр, передвигающийся удивительно быстро для своего размера и ощетинившийся множеством стволов разного калибра. Даже звену из трех или четырех БТР или танку было бы сложно с ним справиться. А у их отряда, как назло, сегодня самый слабый состав. Мини-БТР был выведен из боя в первую же секунду. Следом за автопоездом появились и другие машины врага — одни лишь джипы. Биться с ними на багги или мотоциклах, не имея достаточно ракетниц, бесполезно. Удержать врага? Да, им даже защитить себя будет нереально! Командир начал спешно раздавать приказы, понимая, что это лишь пустое барахтанье перед лицом цунами.
Второй мини-БТР отряда смог выехать на оперативный простор только через десять секунд. Но он успел сделать лишь только один выстрел в случайную часть автопоезда до того, как и его подбили. Хотя у солдат были ионные гранаты и ракеты, без поддержки и отвлечения на себя внимания тяжелой техники, использовать их будет сложно. И в тот момент, когда все игроки сконцентрировались на нападающих с фронта, в тылу, на другом конце ущелья, показались еще джипы. Все, как один, вооруженные станковыми пулеметами. Не прошло и пары минут, как весь отряд был уничтожен. Павший одним из последних командир своими глазами видел. Как враги начали собирать трофеи прямо во время ведения боевых действий. Он мысленно прикинул их скорость и понял, что подкрепление либо не успеет прибыть до того, как противник соберет все трофеи, либо прибудет прямо под конец.
* * *
Нападение мы произвели быстро и четко. Единственный опасный момент был во время выстрела мини-БТР. Благо, снаряд попал в корпус одного из дуплексов, повредив каркас и несколько внешних тел, но не нанеся каких-либо неудобных повреждений. Если бы он попал в сцепку между машинами или между машинами и прицепами, устранение повреждения на месте могло бы стать проблематичным. Но все прошло хорошо.
Закинув все байки и часть багги, а также все тела игроков, в прицепы, мы начали отступать. Ода дала подсказку, с какой стороны появятся подкрепления разбитых игроков, и я на своем пепелаце отправился на перехват. Хотя мы практически полностью зачистили поле боя, моим людям все еще предстоит убраться отсюда. И им необходимо прикрытие. Когда мой автопоезд показался на горизонте, враги затормозили. Мы вступили в легкую перестрелку на дальнем расстоянии, но ни у одной стороны не оказалось много точных попаданий, повреждения мой пепелац получил минимальные, как и отряд противника. Убедившись, что мои люди отъехали достаточно далеко, я развернул свой транспорт и помчался вслед за ними на всех парах, оставив врагов глотать пыль.
Из-за того, что в моем отряде теперь много новых трофейных машин, как взятых в сегодняшней стычке, так и в более ранних, наша скорость оказалась слишком мала для меня и для того, чтобы полностью оторваться от противника. В общем-то, я и не особо на это надеялся. Прямо на ходу мы произвели ротацию, я проверил все машины на уровень и качество апгрейдов, переместив большую часть станковых пулеметов со слабых джипов на более мощные и быстрые, а затем отряд на медленных джипах поехал в пустошь широкими рядами. Джипы частенько менялись между собой, запутывая следы. Пепелац же с небольшой командой самых быстроходных джипов в какой-то момент отделился от общей группы и отъехал в сторону.
Мой навигатор начала сообщать о местонахождении ближайших отрядов противника. Как я и предполагал, они настроены очень решительно. Враги собирались со всех сторон. Однако, они также столкнулись с проблемой нехватки скорости. Часть отрядов сохранила строй, двигаясь медленнее, но вместе, другие же командиры, по всей видимости, пытавшиеся заполучить больше наград, плюнули на более медленную технику, преследуя нас с основным боевым костяком. Более того, без поддержки других машин этот боевой костяк слишком слаб для удержания моих людей на достаточно долгое время.
Я выбрал своей целью одного из ближайших торопыг. Мы устроили засаду и быстро вынесли БТР. И по судорожным маневрам врагов я понял, что они совсем не были готовы к такому сценарию. Если бы здесь были другие джипы и багги, оставленные позади, они могли бы временно защитить БТР. Если уж не для проведения ремонта, то хотя бы для отступления в ожидании прибытия подкреплений. Но поддержки нет. Мини-БТР и другие машины передо мной, как на ладони. Не опасаясь случайного попадания ракет или бросков ионных гранат, мы быстро разделались с врагами. Затем я начал ремонт и переоборудование тяжелой техники. Какое-то время на нас выезжали машины поддержки, которые тут же получали хорошего леща.
За половину минуты до прибытия большого подкрепления мы отчалили со всей тяжелой техникой и несколькими джипами и багги, бывшими в костяке, наплевав на часть машин, лишившихся своих игроков позже. Вскоре я повторил этот маневр еще раз с точно таким же результатом. Еще бы, ведь мой отряд стал сильнее. После второй атаки я понял, что моих людей уже катастрофически не хватает для такого большого количества машин. Даже количество водителей уже практически на пределе. Мне нужна срочная реорганизация. Поэтому я не стал настаивать на продолжении боев, а просто собрал все свои манатки и технично свинтил. Вскоре мы нагнали отряд приманки, и все вместе поехали дальше. Ода сообщила, что преследователи отстали. Еще через несколько часов мы оказались в лощине.

Пепелац въехал на небольшой пригорок. Через смотровые окна и камеры пауков-детекторов я осмотрел местность и окружающих меня игроков. Убедившись, что среди них не засел какой-нибудь снайпер, я вылез из своего бронетранспортера, встав на его крышу.
— Друзья! — громко проговорил я, и слова моим же голосом и тоном одновременно со мной произнесли несколько десятков внешних тел, сидящих в машинах, поэтому звук оказался достаточно громким, чтобы его услышали во всех уголках лощины. — Мы одержали огромную победу! Уррааа!
— Дааа! — сразу же заголосили хоббиты. — Уррааа! Уррааа!
— Уррааа! Уррааа! Уррааа! — сначала нехотя поддержали их члены эльфийского отряда, но потом вошли во вкус.
Я поднял руки ладонями вперед, призывая их остановиться.
— В этот раз гадкие аристократы, эксплуатирующие простых игроков-людей и угнетающие и уничтожающие игроков других рас понесли большие потери! — самодовольно сообщил я. — Мы — простые ребята. Аристократы смотрят на нас, как на пыль под ногами. Но и у нас есть своя гордость. У нас есть собственное достоинство! Мы должны защищать себя, своих друзей и свои семьи от кого бы то ни было. Веками аристократы унижали нас, попирали наши чувства, плевали на наши интересы и наши жизни. Но пришло время положить конец рабству! Пришло время подняться новым героям! И вы — эти новые герои! Каждый из вас! Их сила в деньгах и власти, наша сила в единстве и взаимоподдержке! На этом месте я клянусь себе и всем вам, что и впредь буду сражаться с аристократами и поработителями за простых людей, прикладывая для этого все свои усилия!
— Уррааа! Урраа! Уррааа! — заголосили сотни игроков, и от их рева даже посыпалось несколько камней с близлежащих скал.
— Хочу сообщить, что на данный момент наш отряд достиг предела, — продолжил я. — Не предела в боеспособности. Я вижу, что в ваших сердцах еще много боевого духа. Но мы уже физически не можем содержать столько машин и управляться со всеми ними должным образом. Нам нужно временно отступить, провести реорганизацию отряда и апгрейд машин, привлечь сторонников и только тогда снова идти в боя. Вы согласны?
— Дааа! — услышал я дружный ответ.
— Тогда, по машинам! — отдал я приказ и указал вперед жестом Ленина.
Игроки тут же резво разошлись. Водителей на все машины не хватило. Мы загрузили прицепы багги по полной программе. Часть машин пришлось взять на буксир. По рации сообщил, чтобы командиры взводов за время нашего обратного пути обучили вождению всех игроков без исключения. Просто крестьянки, которые ни разу до этого момента не крутили руль, также будут участвовать в обучении.

— Ну, не хорош ли я? — с широкой улыбкой спросил я у Оды с Лолой.
— У меня недостаточно информации в базе данных, господин, — быстро ответила горничная.
— Позер! — презрительно выплюнула малявка.
Улыбка на моих устах тут же погасла.
— Да, что вы знаете, женщины! — гневно пробурчал я.
Мелкая только хихикнула, бывшая танцовщица тактично промолчала. Элаго, слышавший все с крыши БТР заржал в полный голос. Вот ведь негодники! Я реализовал мечту многих мужчин из моего прежнего мира. Столько времени готовил эту речь. А они взяли и испортили мне такой хороший момент…

На обратную дорогу у нас ушло немногим более семи дней. Ничего не поделаешь, много машин из нашего отряда имеют недостаточную скорость, и этот момент необходимо исправить в ближайшее время. А по прибытии в город мы начали делить трофеи. Естественно, я наложил лапу на все БТР и мини-БТР, компенсировав часть их стоимости другим игрокам за счет энергонов или принадлежащих мне машин.

Глава 41

Конечно, не все были довольны таким распределением. Один из троицы эльфов подошел ко мне, чтобы перетереть по этому поводу. Эльф высказал свою просьбу вполне уверенно в себе, аргументируя ее пользой, которую принес отряд. Но я намекнул ему, что хорошо бы рассчитаться по долгам за уже полученный ими транспорт, благодаря которому и были получены все трофеи. Тому нечего было сказать. В общем-то, заработал их отряд вполне неплохо за это время. Любой другой на их месте был бы только рад. А вот эльфы, естественно, хотя больше. У них очень большие амбиции, насколько я понял. Вот только я, опасаясь, что с ними будет трудновастенько договориться о распределении добычи, не давал их отряду возможности взять на себя главные цели. Эти цели атаковал либо я сам, либо хоббиты, которые просты, как пять копеек.
Более того, мне пришлось даже хорошенько поработать и при апгрейдах машин других игроков города использовать детали из своих запасов, чтобы по максимуму сэкономить энергоны. Хоббиты на этот раз попросили значительную часть их добычи выдать энергонами, дабы пополнить свои ряды. Город Варт, где мы основали свою временную базу, — достаточно известный нейтральный город. И локации на их планете в реальности, где можно было бы зарегистрироваться в Варте, были известны хоббитам. Используя энергоны, взятые у меня, они перевезли около двух сотен капсул и лучшей молодежи, специально отобранной их общиной, в одну из таких локаций на транспортных кораблях Механоида. Благодаря правильно выбранной локации, они в игре появились именно в Варте, сразу же получив здесь точку привязки, а затем перевезли капсулы и игроков на новую секретную базу.
Это отдельная секретная база, где собрались только игроки-хоббиты моего отряда в количестве шестьсот разумных на данный момент, руководители и пара сотен охранников и вспомогательного персонала. Таким образом, игроки нашего отряда могут общаться между собой не только в игре, но и в реале, что значительно упрощает коммуникацию. Старейшины общины быстро просекли, что я многое знаю о строительстве секретных убежищ, и привлекли меня к работе над проектом. Естественно! Во скольких играх и фильмах я видел таковые? Я быстро заглянул в свою память, чтобы вытащить оттуда интересные дизайны. Затем с большим энтузиазмом взялся за создание проекта базы. Да, сам я на ней никогда не буду жить, но мне интересен конкретно момент организации подобного убежища.
В качестве первичной основы я взял концепт базы-улья из первой «Обители Зла». Он хорош тем, что уровни можно расширять в стороны и углублять ниже по мере роста убежища. Но база хоббитов будет расположена в небольшой горе — не слишком близко, не слишком далеко от центра земель низкоросликов. Поэтому дизайн я сделал больше похожим на яйцо или даже юлу. Верхняя часть жилых помещений и оборонительных позиций находится на нескольких уровнях, построенных внутри горы. У нее относительно много входов и выходов, и с учетом большого количества коридоров, похожих на лабиринт, а также ловушек, защищать эту часть будет относительно просто. К тому же, мы не совершим ошибки барона Пирвета, и вся база, включая внутренние перекрытия, будет построена Строительной Бригадой Механоида. Таким образом, все здание целиком будет принадлежать игрокам хоббитов, и другие игроки не смогут вклиниться в проект или получить его чертеж. Как я понял, к частной собственности и патентному праву Цивилизация Механоида относится весьма щепетильно.
Но врагам, сумевшим проникнуть на верхние уровни, будет рано радоваться. От верхней части юлы-яйца в нижнюю половину ведет только одна шахта со множеством грузовых и пассажирских лифтов. И с обеих ее концов имеется огромная и тяжелая металлическая дверь. Дверь легко открыть, имея доступ к внутренним цепным и тросовым механизмам, управлять которыми можно только снизу, из глубинной части базы. Но вскрыть и поднять ее сверху без тяжелой строительной техники и инструментов будет невозможно. И пока капсула игрока, заказавшего проект базы, находится на самой базе, никто не сможет заказать проект по переустройству. То есть, нападающие не смогут воспользоваться услугами Механоида, чтобы вскрыть дверь. Они смогут только заказать альтернативный тоннель сбоку от шахты, но для доступа к нему им нужно будет вскрыть железобетонный пол самого нижнего уровня в верхней части и потолок верхнего уровня в нижней части. А они довольно крепкие.
Хоббиты начали готовиться к этому проекту заранее, и я научил их, как делать низкосортную сталь и простой бетон. Соответственно, железобетон впоследствии оказалось сделать весьма просто. Для чего все это нужно? Все оказалось и сложно, и просто одновременно. Цивилизация Механоида не предоставляет услуги, которые находятся на слишком высоком уровне развития для нынешней цивилизации планеты. И даже те услуги, которые немногим превосходят этот уровень, оплачиваются со штрафом, в зависимости от сложности. Поэтому местные обитатели в данный момент заказывают, в основном, каменные или деревянные дома и крепости. Те немногие, которым известна технология древнего бетона, могут заказать и из него — с меньшими штрафами, чем другие. Освоив производство стальной арматуры, бетона и железобетона, хоббиты не только разблокировали в системном магазине для себя возможность строительства зданий и сооружений из железобетона, но и значительно снизили штраф на строительство из древнего бетона, а также получили скидку на строительство из камня, как на устаревшую технологию.
Энергонов у них пока маловато, поэтому только важные части убежища мы заказали из почти что современного железобетона, менее важные — из древнего бетона, совсем не важные — из камня или дерева. Строительство внутри горы снизило производственные затраты, так как большая часть помещений будет просто вырезана в скале. Отдельно я озаботился об отоплении и вентиляции. На данный момент хоббиты не могут использовать электричество, и у них нет ни вентиляторов, ни кондиционеров, поэтому Цивилизация Механоида не дала им возможности создать современную вентиляцию. Мне пришлось серьезно озадачиться этим вопросом. В результате родился большой проект.
От горной реки, текущей довольно близко к крепости, роется подземный канал, ведущий в большое водохранилище прямо в горе. От этого водохранилища идет шахта-труба вниз к каскаду колес-турбин, которые по коленчатым валам, шестеренкам и цепным передачам передают вращение на деревянные лопастные вентиляторы. А те уже гоняют воздух по вентиляционным шахтам. Вода сливается в подземное озеро, а оттуда уходит в подземные реки и грунтовые воды. Одно из колес вращает систему валов, которые крутят парную цепь со множеством плоских в анфас и треугольных в профиль кадок. В нижней части они зачерпывают воду из основного водохранилища, а в верхней части выливают ее в водохранилище поменьше, которое не только используется для обеспечения водопроводной водой всей базы, но и в качестве резервного источника энергии, если вдруг враги перекроют реку или обнаружат основное водохранилище. Все мне пришлось тщательно просчитывать и рисовать самостоятельно. Попутно объясняя хоббитам, как пользоваться водопроводом и душем. Даже современный унитаз пришлось им изобразить.
Нижняя часть убежища по плану должна хранить в себе провизию, ценности, типа золота и других драгоценных металлов, а также капсулы. Там игроки могут переждать тяжелые времена до прибытия подкрепления. На всякий случай, с нижнего яруса прорыт тоннель в сторону, который ведет далеко от горы, прямо в плотную лесную чащу. По плану, они воспользуются этим запасным тоннелем только в крайнем случае. Да, и знать о нем положено единицам. В дальнейшем, если положение убежища станет известно во внешнем мире, у базы будет внешний контур, где будут жить наемники — люди и гномы. Они будут защищать игроков, вспомогательный персонал и руководство базы от внешней агрессии.
Разумеется, все приготовления мы ведем тайно с несколькими хоббитами в качестве контактного звена. Рядом только остраненная Ода и шабутная Лола. Представляя себе примерные очертания базы в различных ее итерациях, малявка все время поджимала губы от ревности и зависти. Пришлось придумывать для нее мини-версию на несколько десятков обитателей. И обязательно с душем и ванной. Правда, уже ей самой пришлось подыскать другую пещеру, поближе к горячим источникам. На месте моих маленьких друзей я бы не допустил к тайне государственной важности никого из внешних лиц, но они слишком просты. Они бы даже не были против, если бы при обсуждении и планировании присутствовали бы эльфы. Святая простота! Мне приходилось постоянно напоминать им не доверять никому не из их народа, да, и не рассказывать ни о чем важным хоббитам вне круга, непосредственно участвующего в организации строительства и быта убежища. Даже игрокам и вспомогательному персоналу. Тем более, их семьям. И к различным моим ловушкам, некоторые из которых я спроектировал особенно злобными — в духе вьетнамских партизан и Рэмбо. Время от времени мне приходится прибегать к различным эвфемизмам и философии, чтобы менять их убеждения в сторону большей самозащиты.
Еще семь капсул я приобрел у хоббитов для себя. На ту же локацию прилетел скромный космический корабль, заказанный Лолой. Семь молодых девчонок тринадцати или четырнадцати лет вышли из корабля, залезли в капсулы и зарегистрировали аккаунты, появившись в Варте. Двое из них стали беглянками вместе с Лолой, а еще пятеро — дочери или племянницы просто крестьянок. Просто крестьянки в миниатюре, короче. Глупые и необразованные все семеро, и жить они будут в новой пещере негодницы. Как поговаривают Никси и Минди, она ведет себя там, как королева, и никто не смеет ей перечить. Ведь у нее есть кинжал, и она умеет им пользоваться. Дверь в ее личную комнату закрыта на сложный замок, и вся пещера построена на ее энергоны с ее же капсулы. Впрочем, чисто женский коллектив, без парней, за которых нужно бороться, вполне себе уживается хорошо. Особенно, когда им нужно заботиться о пяти-семилетних малышках. Теперь у них на семь игроков больше. Но просьбы Лолы энергонов в долг так и не уменьшились. Мне даже пришлось завести себе вторую черную книжечку, потому как в первой уже слишком много записей, и можно потеряться. Еще мне не хочется смотреть на общие долги/инвестиции/траты в этой книжечке. В новой общая сумма пока что скромнее, и моя душа спокойнее, когда я в нее заглядываю.

В общем, хоббитов в моем отряде стало куда больше. И основную часть своей техники и оружия они арендуют у меня. Арендная плата не дает мне много энергонов здесь и сейчас, зато это постоянный доход, капля за каплей создающий мне капитал. Хитрые эльфы же так и норовят купить у меня машины в рассрочку. Я далеко не глуп. Я догадался, что впоследствии они платят мне энергонами, которые заработали, используя мою технику. С другой стороны, я пока не могу управлять таким количеством внешних тел, чтобы использовать всю эту технику. Тем более, что джипы уже отошли для меня на второй план. Наращивать их количество в будущем я не собираюсь. Да, у меня есть подростки под верховодством Лолы, но они пока что слишком зеленые. Как может, она их учит, но сейчас они лучше всего освоили только навыки шитья. Будь они неладны. В общем, на их полезность в бою можно даже не рассчитывать.
Частично обменами на трофеи, частично покупкой за энергоны я забрал у хоббитов все мотоциклы. Для них эти штуки не очень удобны из-за маленького роста. И в последней итерации в аренду я передал им в основном джипы. Байки же были переданы эльфам. Часть из них осела в местном отряде, прицепленном ко мне. Другая часть была обменена с игроками нескольких фракций, а те предоставили отряду технику в других местах. Через несколько обменов цепочка дошла до Хуалидэль или до близкого к ней городу. То же самое по тем же или по другим каналам произошло с джипами и багги. И даже так на руках у троицы эльфов осталось довольно много машин, и они начали набирать новый отряд. Я же, получив приток новобранцев-хоббитов, пока что отложил свой план по набору личного костяка. Доверие с маленькими друзьями у меня на максимальном уровне.
Пять полных дней ушло у нас на полную реорганизацию, и люди герцога знали об этом. Я делал апгрейды машин, улучшения тел, а также безостановочно шил одежду. Нынешние объемы изготовления слишком велики для одного города, поэтому пришлось снизить цену на оптовые продажи. Нашлось несколько команд игроков, которые решили стать купцами и продать мои товары в других городах. Среди них имеются и люди, и эльфы, и гномы. Продажа одежды позволила мне поддерживать штаны.
Вскоре мы отправились в путь, дабы совершить новое нападение. Все трофеи мой отряд должным образом переварил, пришло время заполучить новые. Фракция герцога получила новости довольно быстро и подготовила для нас несколько засад, ни в одну из которых мы не попали. И одну из них даже использовали себе на пользу, захватив несколько десятков машин в первый же день после прибытия в окрестности Томаса. Пристрелочный выстрел оказался довольно успешным, и всю последующую неделю мы совершали набеги на войска герцога и его союзников. Лишнюю добычу, состоящую из мотоциклов и багги, собирали в скрытном и тщательно охраняемом месте. Я даже снимал с машин энергоядра и силовые установки — самые ценные их части. Если вдруг среди нас есть шпион, который расскажет кому-то о нашем логове, мы не понесем слишком больших потерь. В конце концов, герцог не выдержал и прислал парламентера для ведения переговоров. Я согласился.
Делегация переговорщиков прибыла на нужное место тем же вечером по времени города Томас. В ней всего четыре джипа. Я сообщил им по рации, куда ехать дальше, а затем несколько часов водил их кругами, пока не выбрал подходящее место. Без божественного навигатора они вряд ли смогут вернуться в город, да, и если для меня кто-то готовил засаду, вряд ли этот кто-то в ближайшее время сможет найти наше местоположение. Они могут только по следам двигаться, но на высокой скорости передвижения навыки поиска следов у роботов работают не так хорошо.
— Чего хочет господин Макс? — слегка кивнув, задал вопрос мужчина, выбравшийся из самой дорогой на вид машины.
— Землю крестьянам и фабрики рабочим! — сразу же выпалил я устами Мартина, немного поздно осознав, что ситуация несколько не располагает к подобным требованиям.
— Что-что, простите? — переговорщик впал в ступор на некоторое время.
— Я говорю, что ваш герцог должен перестать взимать плату за вход в город с путешествующих игроков или игроков других фракций, — озвучил я новое требование. — А также вы должны позволить игрокам другой расы вернуться в город и компенсировать им плату на покупку квот экспедиционного флота.
— Это реальные слова господина Макса или шутка? — спросил парламентер, пребывая в недоумении.
— Нисколько! — я четко изъявил свое желание. — И мой командир не любит шутить с такими вещами.
— Так он хочет именно этого? — еще раз переспросил мужчина. Тонкая и, возможно, наносная скорлупа надменности на его лице треснула, и на ее место постепенно пришло замешательство. — Тогда… я спрошу у Его Светлости…
— Да, валяй… — Мартин махнул рукой, прислонившись к двери дуплекса и согнув одну ногу в колене, поставив ее на подножку машины.

Глава 42

Мой аватар принялся изучать несуществующий маникюр на своих пальцах. Переговорщик увидел все это, и на его лице мелькнула гримаса гнева, но быстро исчезла. Затем его поддержал помощник, и робот мужчины застыл. Пришел в себя он только минут через пять.
— Передайте господину Максу, что он не может выдвигать подобные условия, — с презрением на металлической роже сообщил парламентер.
— Как это не может? — удивился я, разведя руками Мартина в стороны. — Это же вы предложили переговоры, и вы спросили чего хочет мой господин. Не хотите обсуждать мир, какой смысл тогда вести переговоры? Просто проваливайте, и продолжим там, где остановились.
— Чего действительно хочет господин Макс? — с нажимом проговорил мужчина. — Золота? Женщин? Земли? Магических камней? Энергонов? Мы все знаем, что он предложил неосуществимые требования, чтобы выторговать для себя лучшие условия. Его Светлость не провести такими дешевыми трюками. Просто озвучьте то, что он на самом деле хочет. И советую вам не переусердствовать. Это может плохо кончиться. Кроме того, он должен понимать, что сейчас все мы на одной стороне. За пределами нашего мира есть другие расы. Лучшие бойцы Его Светлости Герцога Томаса уже попали на третий пласт и ведут борьбу за выживание. Это важная битва для нашего мира, и действия вашего отряда подрывают положение нашего мира во внешней Вселенной.
— Чегооо? — Мартин поковырялся в ухе. — Я услышал какую-то непонятную тираду или мне послышалось? Какая-то мелкая сошка феодального пупка внатуре высказала все это только что? Элаго, пожалуйста, поправь меня, если это не так.
Аватар взглянул на хоббита, сидевшего на БТР, свесив ноги.
— Мартин, он действительно так сказал, — подтвердил маленький друг.
— Ха-ха-ха! — громко рассмеялся я через внешнее тело. — Какая гордыня! Какое самодовольство! Какая уверенность в себе! Мое логическое мышление сегодня действительно перевернулся с ног на голову!
— Кто ты такой! — возмутился парламентер и обратился в сторону автопоезда. — Господин Макс, я бы попросил убрать отсюда эту собаку. Он не проявляет и не капли уважения к Его светлости! Если бы это было в реальном мире, его бы уже тащили к виселице.
— Я полностью согласен со своим протеже, — послышался мой грозный голос из БТР. — Считайте, что все, что говорит он, говорю я напрямую!
— Слыхал, свинья? А? — с широкой улыбкой спросил у него Мартин. — Законы логики везде одинаковые. И умные люди понимают их одинаково. Просили ли мы о мире? Отнюдь! Желаем ли мы прекращения конфликта прямо сейчас? Нисколько! Нужно ли нам выпрашивать энергоны у вашего отправителя? Это смешно! Чего мы хотим, мы просто можем взять силой. Мы берем свое трофеями, которые вы преподносите нам каждый день. И они стоят много энергонов. На энергоны мой командир и мы все легко купим и золото, и женщин, и земли. Зачем нам испрашивать у вас то, что уже принадлежит нам? То, что мы можем получить без особых проблем. Да, и эти ваши разговоры об интересах всего человеческого сообщества нашего мира на третьем пласте. Кого вы пытаетесь обмануть? Всеобщее благо? Чушь! Вы просто хотите получить больше преимуществ для себя на третьем пласте. И используя эти преимущества, вы в будущем станете еще более дерзкими на первом и втором пласте. Не рассказывайте мне о всеобщем благе, меня в моем родном городе уже достаточно накормили этим. Подытожу и напомню. Это вы пришли просить мира. Так просите! Умоляйте! Не хотите? Валите на все четыре стороны!
Переговорщик отступил назад, схватившись за грудь. Не хватит ли его Кондратий из-за гнева? Жаль, что роботы не показывают изменения цвета лица. Но его модель достаточно улучшенная, чтобы выражать тонкие изменения в мимике. Парламентера так и переполняют недовольство, гнев, обида и возмущение, а еще немного страха и растерянности. С такой позиции он не знает, что делать дальше.
— Чего встал? — вывел его из ступора аватар. — Дуй к герцогу и повтори наши первоначальные условия. Если он на них не согласится, можешь не возвращаться. Мы конфискуем ваш транспорт и роботов в качестве компенсации за зря потраченное время.
Игрок хотел что-то сказать, но не решился. Он снова вышел оффлайн. Когда вернулся, он обрел немного больше уверенности в себе. Сразу стало понятно, что герцог ему там наобещал воздушных замков.
— Озвученные вами условия невозможно выполнить, но… — начал было парламентер. Однако, был прерван.
— Тогда время переговоров еще не пришло! — громко произнес Мартин и, аки заправский ковбой, за долю секунды вынул электромагнитный пистолет из кобуры, выстрелив без раздумий и задержек.
Следом за ним огонь открыли другие внешние тела, которых я подготовил заранее. Все игроки в машинах другой стороны были изрешечены. Хоббиты деловито выскочили из своего транспорта и перенесли тела павших в прицеп для добычи, а затем сели за руль джипов. Хороших джипов, между прочим, четвертого и пятого уровней. Чертовы аристократы умеют шиковать и показывать свое превосходство. Я бы никогда не отправил в практически самоубийственную миссию такие дорогие тачки.
Ода проверила, нет ли в округе отрядов сопровождения, и не нашла таковых. За неделю боев, образно говоря, наши трюмы уже переполнились добычей, и нам нужно несколько дней на реорганизацию. Поэтому я не стал терять времени зря, а просто направил пепелац в сторону города Варт. Водителей у нас достаточно, самые медленные авто закинуты в прицепы, а снятые с них энергоядра и силовые установки я использовал для быстрого апгрейда остальных слабеньких машин, и всего через пять дней мы прибыли к месту назначения. В конце пути отряд даже оприходовал несколько ресурсных точек, заполнив оставшуюся невостребованной часть прицепов ценной рудой.
Начался новый этап дележа добычи и распродажи. С последнего раза эльфы уже больше не заикались о мини-БТР, довольствуясь тем, что получают от меня. Да, и где еще они найдут дешевые авто в рассрочку? Плюс, у них имеются собственные машины, полученные в качестве трофеев. Нам всем, конечно, в этот раз пришлось продать часть машин. Чисто для пополнения запасов энергонов. Ранее с этим все просто было, мы постоянно сдавали руду. А сейчас, если считать в машинах, то наши дневные заработки возросли многократно. Вот только они не в энергонах. Даже эльфы вынуждены продать часть машин. Им нужно поддерживать два отряда, тем более, отряд Хуалидэль является главным и дотационным, как я понял. Ничего не имею против, таков был наш уговор. В общем-то, мне ни жарко, ни холодно от наличие эльфийской группы в моем отряде. На их боевую мощь я не шибко полагаюсь. Впрочем, дополнительные водители вполне пригодились при перегонке трофеев.
Из-за того, что у эльфов отдельный бюджет, и все мои услуги они оплачивают из своего кармана, пусть и частично в рассрочку, их отряд начал немного отставать от хоббитов в качестве техники и вооружения. Последние особо не парятся, они берут в аренду у меня машины и автоматы/пулеметы по цене, которую я же и назначаю. Но я не могу обманывать этих наивных и милых маленьких парней, поэтому арендная плата для них у меня невысокая. И даже после апгрейдов я не сильно ее повышаю. У них мало своих источников получения энергонов, поэтому они расплачиваются со мной трофейными машинами, которые я сдаю им обратно в аренду. Такой круговорот. И всем удобно.
Если бы не зоркий взгляд моей горничной, под которым я заключаю договоры, то я бы аренду назначил еще меньше. Она же занимается и распределением трофеев, на основе моей оценки эффективности работы той или иной команды. И ведет бухгалтерию, четко указывая мне каждый раз, сколько я могу потратить на развлечения без ущерба своему делу. С одной стороны, с ней не забалуешь. А с другой, я могу расслабиться, понимая, что банкротство мне не грозит при ее регулярных аудитах. Ну, а в целом получается, что хоббиты не платят за апгрейды, и сам я из своего кармана себе работу не оплачиваю. В конечном итоге, конечно, на аренде я выигрываю даже больше, поэтому я регулярно и своевременно делаю апгрейды и произвожу ремонт хоббитянской техники, большая часть которой принадлежит мне. А эльфы вынуждены, стиснув зубы, платить энергоны. И как бы они не старались подгонять своих игроков, дабы заполучить больше трофеев и энергонов, они все еще не могут нагнать хоббитов.
В отличие от других игроков я очень даже неплохо зарабатываю на продаже одежды. Многие команды начали приезжать в Варт, дабы приобрести обновки. Либо для собственного использования, либо на продажу. Были даже и богатеи, который пользовались возможностью купить что-то интересненькое. Модные вещи, фасон которых уникален и слишком красив даже для реального мира моих соратников и врагов, шьют для меня просто крестьянки. Их пальцы куда более умелы, чем мои. Конечно, если я сосредоточусь хотя бы на пяти внешних телах, то также могу сшить что-нибудь стоящее и сложное. Но это экономически неэффективно.
Никси, Минди и семеро остальных также уже значительно обогнали мои массовые производственные навыки и сейчас шьют одежду среднего уровня. Для менее богатых модников. Все швеи получают вполне себе хороший доход, которого очень даже хватает на жизнь. Просто крестьянки и их родственницы все еще торчат мне крупную сумму энергонов, уплаченных на покупку капсул и проезд всех пятерых. Пока что все деньги, заработанные сверх необходимого минимума, забираемого их сюзереном, уходят на уплату долгов. Но такими темпами они быстро рассчитаются. Лола мне тоже торчит за две капсулы, но она ни разу даже не заикнулась о возвращении долгов. Впрочем, ее навыки стрельбы многократно выручали нас из немного опасных ситуаций, да, и уменьшили наши потери. Доля в добыче у нее небольшая, поэтому я закрываю глаза ее пакостничества. Малявка не глупа, она знает свою ценность, и давно бы уже попросила увеличить свою долю, если бы это было ей нужно. Скорее всего, ей просто доставляет удовольствие постоянно клянчить у меня деньги и не возвращать.
В общем, в городе Варт сейчас около восьмисот пятидесяти членов моего отряда тусует. Без учета девчуль, размещенных в пепелаце. С Одой и Лолой рядом, у которых хорошее чутье на опасность, я без проблем могу отдохнуть в местных барах. Конечно, в стриптиз-бары я нынче хожу относительно редко, так как девчонок также нужно иногда выгуливать. Они живут в своей пещере и света белого не видят. Посещение системного города для них куда более привлекательно, чем для меня. А когда я вижу с каким энтузиазмом и удивлением они рассматривают местную архитектуру или поглощают интересные яства и напитки, у меня душа радуется. Все-таки, на их долю досталось немало бед. Даже просто крестьянки после пары походов в бар как-то повеселели, что ли. А жизнь то налаживается!
С собой мы берем Брэнду, Салли и Криссу. Отношения с первыми двумя у меня сейчас вполне дружеские. Вот только, с большим количеством тел и глаз я стал замечать больше деталей в поведении других игроков. Особенно мое понимание начало углубляться, когда я взялся целенаправленное наблюдение за игроками, нанятыми эльфами, чтобы выбрать из них перспективных мужчин и женщин для моей будущей личной армии. Неосознанно я стал больше внимания обращать на жесты и мимику. Поэтому чувствую, что они что-то недоговаривают. И Крисса в их числе. Хотя я чувствую, что ко мне они относятся вполне даже хорошо. Особенно после моей речи на броневике и нескольких пояснений, которые я дал им позднее.
Брэнда как-то проговорилась, что раньше они думали, что эльфы — самое большое зло на планете, помимо Темного Властелина, но теперь думает, что не все так просто. Как человеку из современного общества, мне вообще вся феодальная власть не шибко нравится. У феодалов слишком много власти, и на одних только Арагорнах и иже с ним далеко не уедешь. Пока была угроза со стороны Темного Властелина, человечество их планеты было консолидировано. Но тот затихарился десять или пятнадцать лет назад, с тех пор, как появилась игра Мега Машины. И человеческие сердца начали раскрывать себя по полной программе. Раньше дичи, творимой аристократами, было значительно меньше. На этом фоне, даже Крисса уже не смотрела на меня волком каждый раз, а стала относиться, как к настоящему командиру, коим я и являюсь, блин!
Мы хорошенько отдохнули, а также набрали еще людей, сделали апгрейды техники и оружия. В последний день, за час до отправления эльфы и хоббиты заплатили за возрождение игроков, которых мы все-таки потеряли в предыдущих стычках. Стандартный штраф за смерть — месяц без игры. Если у игрока вообще нет денег, он может просто подождать месяц и возродиться. Даже возродиться в другой локации. Но если есть деньги, то штрафное время можно сократить на выбранную величину. Конечно, это стоит солидно так в энергонах, поэтому никто не хочет умирать.
В этом также заключается моя уверенность в затяжной войне с герцогом. Так как мой пепелац постоянно оказывается на передовой, от половины до двух третей всего нашего отряда приходится на мои внешние тела. Но они «возрождаются» бесплатно и иногда в течении пары минут. Если я с аристократами буду биться до последнего солдата, еще неизвестно, кто потом будет плакать горькими слезами. И плевать мне на то, что это уменьшит силы аристо на третьем пласте. Для хоббитов, простолюдинов и, так уж и быть, эльфов и гномов я потом сам выбью, выгрызу преимущества на третьем пласте. И к тому же, это вообще не мой собственный мир. Мне нужно думать о положении землян, а не о феодалах и лидерах другой планеты.
Люди герцога, конечно, ожидали нас, но мы с последнего раза стали еще сильнее и опытнее. Мой собственный пепелац также значительно вырос в боевой мощи. Ожидаемо, что вражеские игроки так и не смогли нанести нам большого ущерба. И все потери мы с лихвой компенсировали за их счет. Не просто компенсировали, а хорошо заработали.
Вражеская фракция постоянно объединяет, улучшает и реорганизовывает отряды, а также злостно обучает всех игроков стрельбе, экстремальному вождению, поиску следов, предотвращению засад. Мы каждый раз чувствуем все большее давление. Игроки герцога постепенно превращаются в знатных вояк. Но и мы не стоим на месте, мы тоже учимся, и наши машины также раз за разом становятся лучше. И быстрее всех растет Лола. Если в первые дни она могла использовать еще раз супер-выстрел, только отдохнув не менее пяти минут и не более трех раз в день, то сейчас время отдыха сократилось до менее одной минуты, а количество использований в день увеличилось до пятнадцати. Более того, и обычная ее стрельба стала значительно лучше.
Элаго, Никси, Брэнда и другие ближайшие мои подчиненные также растут очень быстро, от боя к бою. Они регулярно оказываются на передовой, их роботы лучше остальных и очень хорошо защищены. Любые повреждения я латаю достаточно быстро, и они после потери руки, плеча или глаза могут вернуться в бой всего через несколько минут. Главное, чтобы энергоядро и центральной процессор остались целы. Покуралесив возле города Томас неделю или полторы, мы возвращаемся на отдых. С более мощными машинами, которые берут на буксир медляков, время нашего пути сократилось до четырех дней. Подозреваю, что наши выезды доставляют немало головной боли герцогу, но он не может покинуть город, названный в свою честь, как это сделали ранее люди маркиза Грита.

Глава 43

Однажды они просто отказались выезжать из города, когда мы прибыли. Но прошел день, другой, третий, и у командиров войска Томаса сдали нервы. Они вышли устроить нам взбучку, но огребли люлей. Простой не дает возможности исследователям выйти в пустошь, дабы поискать минеральные жилы. Это прямая потеря денег. Второй раз они также попытались избежать сражения и оказались достаточно умны, чтобы вытерпеть дольше. Однако, и мы на этот раз прибыли подготовленными, взяв с собой большое количество грузовых тележек. Мы просто начали пылесосить ресурсные точки вокруг системного города и накапливать их на промежуточной базе. Затем руда грузилась в мой пепелац, который на высокой скорости, всего за два с половиной дня добирался до города Варт, где сдавал руду и возвращался обратно. Через пару недель до противников дошли слухи о том, чем мы занимаемся, и они попытались найти промежуточную базу, чтобы атаковать ее в мое отсутствие, но я устроил им ловушку. В общем, маленькая армия герцога снова понесла потери.
* * *
— Ваше Величество! — статный мужчина средних лет в дорогом костюме низко поклонился королю, сидящему на троне. — Как Вы поживаете?
— Все хорошо! — кивнул король. — Герцог Томас, давайте оставим в стороне ритуал, просто скажите, что происходит, и почему вы обратились ко мне.
— Ваше Величество, Вы слышали что-нибудь об отряде наемников под руководством Макса из клана Русь? — тут же перешел к делу герцог.
— Я слышал, — кивнул правитель. — А также слышал, что у Вас с ним конфликт.
— Ничто не может скрыться от Вашего уха, — в подобострастной улыбке разошелся Томас. — У нас действительно конфликт. Даже локальная война. И наша фракция понесла большие потери. Мы пытались договориться миром с этим Максом, но он отказался даже выслушать нас и убил парламентера.
— Какой возмутительный поступок! — на лице короля появились нотки гнева, он очень ревностно относился к древним традициям, и такие вещи, как убийство переговорщика, трогали его за живое. — Непростительно!
— И мы также об этом думаем, — горестно проговорил герцог, низко поклонившись. — Ваше Величество, прошу! Посодействуйте нам в переговорах! Наша группа аристократов уже понесла большие потери. И нам с каждым днем все сложнее содействовать планам Вашего Величества на втором и третьем пластах.
— Такого возмутителя спокойствия нужно быстро приструнить! — кивнул пожилой мужчина на троне. — Мы им очень недовольны. Мы отправим к вам королевского посла, чтобы он поговорил с этим Максом через вашего игрока. Посмотрим, как он будет вести себя при вмешательстве королевской власти. Но и Вы герцог, а также Ваши друзья должны приложить больше усилий для моего плана.
— Обязательно, Ваше Величество! — низко поклонился Томас, скрывая в поклоне презрительную улыбку.
* * *
Вот чего я действительно не ожидал, так такого низкого поступка со стороны Томаса. Вместо того, чтобы открыть город для простых игроков и представителей других рас, герцог побежал жаловаться мамочке. То есть, их местному королю. Я чуть не рассмеялся в голос, когда мне по рации передали, что со мной хочет пообщаться посол короля. Новая делегация прибыла по предыдущей схеме. Только на этот раз все они были на двух багги и четырех мотоциклах. Прямо, дешманский вариант. Впрочем, их можно понять. Позерство со мной не прокатит. Из второго багги вышел робот, только нижняя часть лица которого получила апгрейд, но даже так я понял, что игрок подозрительно оглядывается по сторонам и как-то опасается нас. Не старый ли это наш товарищ?
— О! — воскликнул Мартин. — Снова ты?
— Как Вы узнали? — парламентер был ошарашен.
— Интуиция! — усмехнулся аватар. — Ну, о чем вы со мной хотите поговорить?
— Со мной рядом сейчас королевский посол, и я буду передавать его слова, — немного подобравшись, сообщил игрок.
— Ну, валяй! — сделал пригласительный жест рукой мой представитель. — Говори быстрее, не трать наше время.
— Наш Великий Король Георг, сын… — начал вещать переговорщик.
— Ближе к сути! — прервал его Мартин. — Время — это деньги!
— Кхм… — мужчина поджал губы и продолжил. — Наш Король предлагает двум сторонам примириться и оставить в стороне старые обиды. Мой Герцог решительно согласился с предложением Короля и готов отказаться от каких-либо претензий в настоящем и будущем.
Я подождал какое-то время, пока он закончит свою речь. Но игрок больше ничего не сказал.
— Иии? — мой аватар вытянул вперед руки. — Продолжай, чего остановился?
— Я… — переговорщик открыл рот, но только какое-то время шевелил им, как вынутая из воды рыба, не в силах вымолвить и букву. Наконец, он слегка опустил голову и сообщил. — Я передал все, что мне было велено… Только не убивайте меня. Я — просто посыльный. Если вы меня убьете, герцог снова повесит на меня долг. А у меня семья…
— Ага, старые родители, жена, трое детей и любовница… — Мартин закатил глаза.
— Откуда Вы знаете? — игрок отшатнулся и сделал пару шагов назад, пока не уткнулся спиной в багги. — Вы следили за мной?
Я не знаю, плакать мне или смеяться. Просто выдумал какую-то чушь и попал пальцем в небо.
— Говорю же, интуиция, — махнул рукой аватар. — Больно ты мне нужен, следить за тобой. Я просто угадал.
— Господин… — промычал игрок, однако, не смог продолжить.
— Меня зовут Мартин, и можно без господин, — улыбнулся я устами внешнего тела.
— Господин Мартин, Вы — маг? — с серьезной опаской в голосе спросил парламентер.
— Нет! — помотал я головой аватара. Затем мне в голову пришла еще одна дурная мысль. — Я — алхимик. И инженер. Не бойся, подойди сюда.
На негнущихся ногах игрок подошел ближе. В это время из дуплекса вышел туарег на радиоуправлении. Парламентер чуть не сбежал, но вовремя остановился, понимая, что ничего не сможет сделать, так или иначе. Он даже не знает, в какой части пустоши находится, и в какой стороне город. Туарег вынес раскладной столик и пару складных табуреток. Мартин жестом пригласил мужчину присесть. Тот чуть не свалился с табуретки, когда разглядел поближе закутанного в шарф орка.
— Не волнуйся ты так, — покачал головой аватар. — Он — один из нас. У нас все равны, вне зависимости от расы. Наш командир не делает различий, если игрок ведет себя достойно.
— Я… я понял, — кивнул переговорщик.
— Будешь? — Мартин протянул ему фляжку. Мужчина не нашел в себе смелости отказаться. Он взял металлическую бутыль двумя руками и сделал аккуратный глоток. Аватар также отпил из общей посуды. — Слушай. В прошлый раз ты вел себя, как сноб. Хотя, только передавал слова своего начальника. Не будь таким впредь. Сегодня у тебя есть полномочия, а завтра сюзерен их отнимет. Кем тогда ты останешься? В моем городе есть поговорка: приобретайте себе друзей богатством неправедным. Смысл ее такой — пока у тебя есть пост, и пока твое положение высоко, обращайся с другими хорошо. Можешь использовать свое положение, чтобы помочь другим. Не для того, чтобы получить что-то взамен, а для того, чтобы приобрести друга. И если вдруг ты потеряешь свое положение, кто-то из этих потенциальных друзей вспомнит, что ты не был гордецом и снобом, когда был на высоте. И поможет тебе в трудную минуту. Гордыня — величайший грех. Понимаешь?
— Я понимаю! — серьезно ответил игрок.
— Так вот, — продолжил я. — Правильно ли я понимаю, что король предлагает нам разойтись просто так? И что герцог не предоставит нам никакой компенсации за, чтобы мы от него отстали?
— Это так, — поняв, что его не будут бить, переговорщик расслабился.
— Как ты думаешь, если мы что-нибудь попросим, они согласятся? — спросил Мартин, протягивая фляжку. — Только честно.
Мужчина задумался и сделал большой глоток, прежде чем ответить.
— Не думаю… — помотал он головой.
— Ну, чего и следовало ожидать, — кивнул аватар. — Тогда повтори для них наши предыдущие условия, а потом сообщи мне все, что они сказали. Без утайки.
— Хорошо! — кивнул в ответ парламентер и вышел оффлайн. Вернулся он менее чем через минуту. — Королевский посол настаивает на приказе Короля.
— Отчего-то я не удивлен, — покачал головой Мартин. — Тогда спроси у них, что они сделают нам, если переговоры провалятся.
— Они не смогут ничего сделать с Вами, господином Максом и большинством других игроков, — сообщил мужчина через некоторое время. — Но посол обещает, что хоббиты почувствуют на себе гнев короля.
Складной столик под рукой аватара рухнул, табуретка была раздавлена. По пепелацу пробежали несколько толстых электрических искр. Игрок застыл от страха. Вскоре пришел туарег и сменил мебель.
— Можешь уточнить, что они сделают? — хмуро спросил Мартин.
— Он точно не сказал, но ходят слухи, что у Короля Георга есть специальный элитный отряд, который он использует для быстрого подавления восстаний, — поведал мне переговорщик. — И сейчас этот отряд, чаще всего, перемещается на магическом транспорте Цивилизации Механоида.
— Это важные сведения, — кивнул аватар и незаметно положил на столик горстку ЭнКрисов.
Несмотря на небольшое количество, для обычного человека столько энергетических кристаллов — целое состояние. Этой суммы достаточно более чем на десять смертей. Парламентер стремительно, но тайно ухватил ЭнКрисы и засунул их в небольшой металлический кармашек на груди. Такие кармашки есть у всех роботов. И обычно в них хранится запас ЭнКрисов для чрезвычайных ситуаций.
— Что же, друг мой, рассчитываю на твою помощь в дальнейших переговорах о заключении мира, — с немного грустной улыбкой проговорил Мартин. А затем добавил очень тихо. — Если сделаешь все, как я скажу, получишь втрое больше.
Игрок кивнул. Туарег забрал мебель, переговорщик уселся на крышу БТР рядом с Элаго, а Мартин вернулся на свое место. Затем мы отправились обратно. Я уточнил у парламентера, и тот подтвердил, что аристократы хотят заключить соглашение через Систему. То есть, нам нужно оказаться в окрестностях города или шахты, чтобы наладить коммуникацию.
Пока ехали, мы составили рыбу договора. Чертовы аристократы решили надавить на меня через моих друзей. Как низко. И это я им обязательно припомню. Благо, прямо сейчас они не пытаются выбить дополнительных условий, каких-нибудь репараций за нанесенный ущерб. Поэтому и я решил действовать быстро, чтобы они не одумались. А когда договор будет заключен, назад дороги уже не будет. К сожалению, он будет действовать только в рамках Системы и только в игре. То есть, на действия короля в реальном мире я повлиять никак не могу. Что же, буду надеяться на их благоразумие и помощь эльфов, а также гномов в данном вопросе. Посмотрим, что будет опосля.
Если они хотели заключить простое соглашение, то жестоко ошиблись. Как современный человек, привыкший читать в банке приписки мелким шрифтом, даже если я не получил специального образования в этой области, мои юридические познания куда глубже чем у какого-то там средневекового феодала. Пока мы ехали, я в ускоренном режиме вспомнил все выпуски сериалов про адвокатов, которые смотрел в прошлой жизни. Договор постепенно оброс множеством нюансов и оговорок, в которые я то и дело пропихивал удобные для себя пункты. Не все прокатило, но многие вещи я смог продвинуть незамеченными, ни послом, ни герцогом. Мне даже удалось протащить несколько таких пунктов, которые развязывали мне руки, если король или герцог атакуют хоббитов в реальном мире, и это будет доказано Системе по косвенным признакам. Кроме того, множеством пунктов, подпунктов, приложений и оговорок я отвлек внимание аристократов от самого главного. Соглашение не включало в себя других аристократов, кроме герцога и игроков города Томас. Со стороны это многие пункты могли показаться уточнением в их сторону, на деле же они просто убирали из соглашения других аристократов, включая, но не ограничиваясь, даже войска короля. Иными словами, я все еще могу напасть на королевские войска в игре, никак не нарушая соглашение.
Наконец, договор был заключен, и я со своим отрядом спокойно убрался восвояси. По пути оприходовав несколько незанятых ресурсных точек, подсолив напоследок. Но это только мелкое утешение. Подписывая соглашение, я понял, что все еще очень слаб. Я даже не могу защитить людей, поверивших в меня. Это очень гадкое и неприятное чувство. Все еще будучи в пути, я начал прорабатывать с Элаго и другими старейшинами стратегию развития хоббитов в реальном мире. Чтобы более ни одна собака не посмела им угрожать.
Что же, город Варт мы уже исследовали вдоль и поперек. Даже покупателей моей одежды почти не осталось. Немногие клиенты, прибывающие с экспедиционными флотами, уже не могут меня удовлетворить, и мне нужно срочно найти новый рынок сбыта. Кроме того, стоит лучше подготовиться к будущему нападению на еще какого-нибудь аристократа. Если раньше я просто делал то, что правильно с моей точки зрения, теперь дело стало личным. Мне все еще нужна такая цель, которая вызывает недовольства у простых игроков и игроков других рас, но теперь я даже проверять не буду, что там в действительности происходит с этим аристократом. Я просто нападу, и все. Конечно, нападать на случайных аристократов я буду в ограниченном масштабе. Пока не найду еще какого-нибудь герцога из страны ненавистного короля. Конечно, предварительно все стоит обговорить с хоббитами и, наверное, эльфами.
Сдав руду и лишнюю добычу, мы самостоятельно поехали в пустошь, не входя в состав экспедиционного флота. Эльфы передали свои квоты Хуалидэль для ее собственных дел. Хоббиты использовали их, чтобы переехать в другой город, поближе к одному из тех городов, через который мы будем проезжать в будущем. Выбрав еще один нейтральный город, где достаточно много представителей других рас и недостаточно велика власть аристократов. По пути, конечно, мы собрали руды, так что поездка прошла не совсем безденежно. Обосновавшись в новом городе и начав распродажу одежды, я еще раз пообщался с эльфами, дабы узнать, какие интересные города есть в округе.
Относительно поблизости действительно оказался еще один город, где у человеческих аристократов большое влияние. Правда, тамошняя фракция не так велика и сильна, как у Томаса. В принципе, то — что надо. Мы прибыли в новый город через четыре дня и развернули бурную деятельность. Во-первых, продажа одежды. Во-вторых, зачистка ресурсных точек. Наш отряд не выбирался в город, и мы занимались только тем, что мотались туда-сюда по округе, опустошая минеральные жилы одну за другой. Попутно мы изучили, кто какую власть в городе представляет. Напоследок совершив несколько дерзких, но не слишком серьезных атак, мы отправились в другой город, где совершили похожую процедуру. По всей видимости, мы еще не достигли нижнего предела терпения аристократов, распределяя цели для атаки равномерно, поэтому по мою душу не пришел новый переговорщик. Однако, по сравнению с конфликтом возле города Томас, мы получали слезы.
* * *
— Ну, что там, как продвигается твой план? — спросил красивый эльф у своей дочери.
— План продвигается очень хорошо, благодарю, отец! — девушка сделала изящный реверанс.
— Каково настроение твоего подопечного после того, как ему ударили по носу? — улыбнулся Баоджэн.
— Он крайне недоволен и лютует, — на устах Хуалидэль образовалась легкая улыбка. — Он очень недоволен человеческими аристократами и в частном общении клянется отомстить им в будущем.
— Это очень хорошая новость для нас! — щелкнул пальцами глава клана. — А как в целом сотрудничество?

Глава 44

— Мы получаем от некроманта много поддержки и выгод, — успокоившись, сообщила эльфийка. — Условия хорошие, но в пределах нормы. Однако, в прошлые времена он был куда более благосклонен ко мне и к эльфам. Сейчас же его внимание сосредоточено на развитии хоббитов. Самое лучшее получают они, и практически бесплатно.
— Неприятно, — кивнул отец. — Однако. Хорошо, что он помогает слабым хоббитам, которые не вмешиваются в дела других рас, а не гномам или людям. Это не окажет никакого влияния на наши будущие планы.
— Тоже так считаю, но лично я обижена, — надула губки и опустила голову Хуалидэль. — Я не понимаю, почему он сделал такой выбор. Эльфы более мудры, более влиятельны и… более красивы. Почему хоббиты?
— Они безобидны и не ударят в спину, — Баоджэн пожал плечами. — Скорее всего, из-за того, что ты не осталась с ним, когда у него впервые возник конфликт с аристократами, в его душе зародилось зерно сомнения.
— Но он же должен понимать, что у меня есть свои цели, устремления, амбиции, — немного возмутилась эльфийка. — Разве это не очевидно? И это ведь он сам виноват в том, что к нему было привлечено слишком много внимания. Если бы он не полез помогать той девке, то ничего бы из этого не случилось.
— В этом и есть суть, — покачал головой отец. — У хоббитов нет собственных желаний, кроме желания напиться, как следует, и устроить пьяный дебош. Зачем защищать того, кто и так достаточно силен? Зачем заботиться о том, кто вполне самостоятелен? Зачем вести за ручку того, кто более чем способен принимать решения самолично? В сердце этого Макса есть стремление защищать слабых и укрывать обездоленных. Когда он помог тебе в первый раз, ты была, как раз, практически беззащитна перед орками. Естественно, он захотел тебе помочь. Однако, впоследствии ты проявила свои способности и самостоятельность. Он увидел, что не нужен тебе, и нашел тех, кто в нем нуждается. Ну, а по поводу девочки… этот некромант не был бы тем, кем является, если бы не совершал подобные поступки. Кроме того, от его конфликта с аристократами ты только выиграла. Тебе нужно быть благодарной за то, что он все еще придерживается ранних договоренностей и союзов. Может быть, потому что люди слишком мало живут, они не так уж часто держат свое слово и хранят верность союзам. Пока ты не сделаешь ничего из ряда вон, ты всегда можешь обратиться к нему за помощью. И запомни. Ты обращаешься за помощью, не с приказом, не с взаимовыгодным предложением равноправных партнеров, а именно за помощью, поддержкой. С таким посылом, что сама ты без него не справишься, даже если на самом деле это не так. И тогда он окажет эту помощь, в том числе, если ему будет неудобно и невыгодно ею заниматься. С этим типом людей нужно обращаться именно так. Заставь его почувствовать себя востребованным и незаменимым, и тогда он сделает для тебя все, о чем ты попросишь.
— Я… я поняла, отец, — кивнула девушка. — Благодарю за мудрость!
— Хорошо, — кивнул эльф в ответ. — Ты всегда была умной девочкой. Надеюсь, мне не придется повторять свои слова вновь.
— Я буду хранить их в своем сердце! — Хуалидэль сделала реверанс.
— Что там с моими племянниками и племянницами? — вернув беседу в рабочее русло, спросил глава клана.
— Мой отряд уже достаточно силен, чтобы победить их второстепенные команды, — начала говорить девушка. — Но его боевой мощи недостаточно, чтобы подавить эти команды. Раздавить, не понеся потерь и не оставив следов и свидетелей. Особенно мне не хватает тяжелой боевой техники и крупнокалиберных орудий. Если говорить о ключевых армиях, то я пока что сильно уступаю. В целом же мне нужно еще немного времени на проведение одной или двух ротаций, чтобы мое имя стерлось из коллективной памяти отряда.
— Довольно быстро! — улыбнулся Баоджэн. — Первоначальный план предполагал, что на подготовку уйдет на полгода больше, минимум. Ты превзошла саму себя. А по поводу тяжелой техники обратись к Максу. Да, я знаю, что он ее вам не продал. Но он не продал ее вам, а не тебе. Если ты попросишь лично, объяснив свои нужды, и предоставишь ему хорошую цену, он не откажется. Поверь мне.
— Я поняла! — кивнула эльфийка. — Благодарю, отец!
С этими словами она сделала еще один реверанс и вышла из кабинета.
* * *
В системном городе Шир в снятом для собрания небольшом зале собрались старейшины нескольких десятков самых крупных деревень хоббитов. Эти мужчины и несколько женщин верховодят политикой в королевстве хоббитов. Впрочем, название только формальное, ведь у них нет короля, и все решения они принимают коллективно, несмотря на то, что это все лишь на бумаге. На самом деле, они редко когда принимают действительно важные решения. Ранее все собрания касались того, когда в этом году лучше посеять или собрать урожай, в какие дни будет происходить тот или иной фестиваль, и какие поздравления сделать старым и уважаемым хоббитам. Сегодня же их собрание впервые происходит в игре, в условиях строгой секретности.
— Как вы уже все знаете, — начал говорить один из роботов. — Мы собрались для принятия ряда важных решений. Несколько из нас не присутствовали ранее на обсуждениях или находились в путешествии, поэтому еще не знакомы с положением дел. Я вкратце опишу, что происходит. Несколько месяцев назад на нас были совершены разбойничьи нападения с целью захвата игровых капсул. Как иногда называет их Великий друг Макс — капсулы виртуальной реальности. Мы не только потеряли очень важные для нас капсулы, но и несколько наших братьев и сестер были убиты в процессе.
По залу сразу же пробежались недовольные, но в основном испуганные шепотки.
— И судя по всему, — продолжил старейшина. — Нападения не прекратились бы, а только увеличились по частоте и масштабу. Благо, нам помог Великий друг Макс, этот титул мы присвоили ему решением большинства, и мы смогли вовремя отреагировать. Мы дали отпор, убили или взяли в плен врагов нашего народа, защитили капсулы. Как и предсказывал Великий друг, нападения не прекратились и позже еще несколько наших деревень были атакованы. Мы снова лишились многих хороших хоббитов. Если бы мы не спрятали капсулы заранее в секретных местах, нападения бы не прекратились. Но опытные хоббиты начали замечать большое количество человеческих разведчиков вокруг наших поселений. Поэтому нам все еще необходимо быть бдительными.
Это только малая часть беды. Великий друг Макс предвещает большие изменения в нашем мире. Как он говорит, прибытие инопланетной цивилизации ускорило научно-технический прогресс нашего мира. А он, в свою очередь, изменит взаимоотношения между разумными. Во главе угла встанет не земля, а капитал. Капитал не имеющий Родины. Все прежние договоренности окажутся бесполезными, так как мы договаривались со странами и родами потомственных королей. А в новом мире появятся новые правители, для которых репутация не имеет такого большого значения, ведь они мобильны, как и мобильна их власть. Власть капитала. Феодал годами живет на своей земле и вынужден поддерживать отношения со своими соседями. Поддерживать свою репутацию. Капиталисту это не нужно. Если в одном месте ему невозможно расширить свои возможности, он найдет другое. И многие из этих новых правителей будут достаточно наглы и амбициозны, чтобы атаковать тайно или явно даже такие мирные расы, как мы. Грядет период войн всех со всеми и революций, когда новое сменит старое.
Шепотков стало больше, и они стали громче. На этот раз друг у дружки спрашивали совета не только те, кто не присутствовали на более ранних собраниях, но и присутствовавшие, но не знавшие всей подноготной. Там не было возмущений или сомнений. Раз слова были сказаны уважаемым старейшиной, то все сказанное — именно то, что говорил Макс. А титул Великого друга не так-то просто получить. В старину его получали только величайшие маги или правители, оказавшие хоббитам большую помощь. В имеющихся у хоббитов исторических записях не было ни одного Великого друга, который не носил параллельно и статус мудреца. Подчас, Великого мудреца. Кроме того, большие изменения происходят сейчас прямо на их глазах. Игра Мега Машины серьезно меняет их мир, и будущее весьма туманно. Именно для того, чтобы заглянуть сквозь туман, и нужен мудрец. Шептались же хоббиты для того, чтобы найти поддержку у сидящих рядом. Взявшись за руки, менее страшно.
— Разбойники — это только начало, но не конец, — снова заговорил старейшина, дождавшись, когда шепотки стихнут. — И нам, хоббитам, больше невозможно полагаться на соседей, добрых королей, а также эльфов и гномов. Мы должны сами научиться стоять за себя. Кроме того, нам нужен этот самый «капитал», о котором говорит Великий мудрец. Капитал — это не просто золото или энергоны. Капитал — это средства производства, инструменты или бизнес-проекты, позволяющие получать постоянный доход. Высоколиквидный денежный доход, а не урожай в виде зерна, овощей и фруктов, к которому мы привыкли. И Великий друг взялся нам помочь нарастить этот капитал в игре Мега Машины. В реальном мире же мы теперь должны защитить себя и игровые капсулы, чтобы разбойники или человеческие аристократы не обложили нас данью или налогами. И в свете последних событий это действительно возможно.
Некоторые из вас знают, что в последний месяц отряд Макса активно сражался с фракцией герцога Томаса. Но закончилось это тем, что в конфликт вмешался король. И он использовал в качестве средства давления на нашего Великого друга нас самих. Для того, чтобы человеческий король не сделал нам ничего плохого, Макс отказался от своих притязаний. Мы стали гирями на ногах нашего благодетеля. Мы тащим его вниз. Разве это не слишком плохо?
— Мы не можем удерживать Великого друга! — выкрикнул кто-то.
— Мы должны помочь ему! — послышался еще один голос.
— Да! Помочь! — проговорили еще несколько.
— И для этого мы должны стать сильнее! — подытожил старейшина. — Наши деревни должны стать более защищенными. Мы должны научиться обращаться с оружием, в том числе и с пороховыми ружьями, а также с арбалетами. Наши физические тела очень слабы, и мы не можем рассчитывать на ближний бой. Только дальний.
— Но мы ведь не умеем… — в недоумении проговорил кто-то. — Ни стрелять, ни делать пороховые ружья… И гномы не продадут их нам в нужном количестве.
— Это так, но Великий друг Макс обещал поделиться с нами знаниями в алхимии, производстве стали и металлообработке, — сообщил старый хоббит потрясающую новость. — Ранее он уже научил нас делать железобетон, а также душ и унитазы. Теперь пришло время для чего-то куда более серьезного. Не только ружья. Он обещал научить нас делать пушки и пулеметы!
— И тогда никто не сможет нам угрожать! — высказал очевидную мысль кто-то.
— И мы больше не будем гирями для нашего Великого друга! — закончил за ним другой.
Собрание закончилось на воодушевляющей ноте.
* * *
По энтузиазму хоббитов я понял, что они серьезно взялись за дело. И если бы у нас было достаточно времени, то мои маленькие друзья вполне могли бы себя защитить с теми знаниями, которые я им открыл. Однако, как раз, времени то у нас и недостаточно. Точнее, я не знаю, когда конкретно человеческие аристократы оборзеют настолько, что решат поработить хоббитов или отобрать у них капсулы. Чем лучше себя проявляет этот небольшой народ в игре, тем больше будет алчных взглядов, обращенных на него. Серьезное нападение может случиться через год, а может, и через месяц.
Поэтому я заключил некоторые соглашения с эльфами и гномами. Не безвозмездно, конечно. Я обещал им оплатить всю помощь, оказанную хоббитам, в полновесных энергонах. Кроме того, я обещал Хуалидэль продать ей три мини-БТР, как минимум. Впрочем, она не стала выкручивать мне руки и согласилась купить их даже немного дороже магазинной цены. Ее выгода в том, что я не буду брать всю плату сразу, а постепенно, в беспроцентную рассрочку. В общем, теперь мне и хоббитам нужно много энергонов. И получение дохода от исследования пустоши будет для меня слишком медленным. Я попросил эльфов найти еще какого-нибудь герцога, которого можно расчехлить. И они достаточно быстро нашли мне какого-то отъявленного негодяя, который чем только не занимается на своей территории в реальном мире. Теперь он пытается установить похожие порядки в игре. По крайней мере, в том системном городе, где у него наибольшая власть.
Мы добрались до города Могущество через две недели, посетив по дороге пару других городов. Никак не предупреждая свое прибытие, мы нашли достаточно крупный отряд герцога и яростно атаковали его. На своей земле игроки аристократа чувствовали себя в полной безопасности, поэтому были расслабленными и вальяжными. Даже если у них был БТР, мы легко уничтожили отряд, практически не понеся потерь. Не давая герцогу времени, чтобы опомниться, мы атаковали несколько отрядов поменьше, пока не достигли предела. И всего через сутки мы отбыли в соседний город, чтобы переварить трофеи.
Кто на них напал, аристократы поняли очень быстро. Но они пока еще не приняли решение, как поступить с нами. Коммуникация и переговоры в древние времена — адская штука. Даже герцог не может в короткие сроки получить аудиенцию у короля. По крайней мере, он должен приехать в столицу, чтобы поговорить с ним. Быстро это сделать можно с помощью летающего транспорта Механоида, но это стоит денег. Герцоги не перемещаются в одиночку практически никогда, им нужна большая свита. А каждый человек в свите — это дополнительные расходы энергонов на транспорт.
Пять дней спустя мы прибыли в еще один город неподалеку от Могущества — не тот же самый, из которого мы приехали. Это создало иллюзию того, что мы просто атаковали людей герцога мимоходом. Продав часть трофеев и сделав апгрейд другой части, а также набрав еще немного людей, мы снова тронулись в путь. Четыре дня спустя мы атаковали фракцию города Могущество еще раз. Жестко атаковали. С хорошей предварительной подготовкой. В одной из битв мы получили БМП и БТР, а во второй — БТР и несколько мини-БТР. Герцог понес очень большую потерю на этот раз. И менее чем сутки спустя мы отступили.
Когда я оказался рядом системной стелой, мне на коммуникатор пришло гневное письмо от эмиссара короля. Он требовал прекратить боевые действия. В ответ я написал, что прочитал письмо и приму его к сведению. Однако, менее чем через неделю мы атаковали герцога вновь. Не менее мощно, чем в предыдущий. Трофеями стали еще одна боевая машина пехоты, БТР и несколько мини-БТР. Хуалидэль я продал уже три машины и собирался продать четвертую. На этот раз, по прибытию в случайный соседний город я получил что-то типа приказа прекратить сражение и вернуть герцогу все машины. На что я ответил, что предыдущее соглашение было заключено только с герцогом Томасом, но не с другими аристократами. Нужно заключать новое. Да, и технику я не верну.
— Твой командир действительно хочет продолжать вести себя неразумно? — спросил у Мартина новый парламентер, пришедший для переговоров или, скорее, требований на нашу платную парковку.
Может быть, у него выше положение, ведь он прибыл по приказу самого короля, но этот переговорщик ведет себя куда более вызывающе, чем предыдущий при первой нашей встрече.
— Где тут неразумность? — улыбнулся аватар. — Это элемент игры, понимаешь? Игра сделана таким образом, чтобы игроки конкурировали между собой. Эта игра не принадлежит твоему королю, она даже не принадлежит никому из нашего мира. Имеют ли значения правила нашего мира здесь?

Глава 45

— Макса совсем не интересует судьба хоббитов? — сразу же зашел с козырей парламентер.
— А разве мы не договорились в прошлый раз? — с наполовину злобной, наполовину ехидной улыбкой спросил Мартин. — Внимательно перечитайте заключенное нами соглашение, прежде чем делать что-либо. Иначе твой король познает тяжесть последствий. И наказывать его буду не я, а игровая Система.
Переговорщик нахмурился и отключился. Его не было достаточно долго. Не менее часа.
— А твой командир довольно хитер, — мрачно процедил игрок. — Но не хитрее нашего короля. Он может сделать все чужими руками. И системные штрафы ему не грозят. Его Величество уже связался с правителем соседнего королевства. Стоит ему сказать хоть слово, и дни хоббитов будут сочтены. А в качестве наказания за непослушание прямо сейчас в королевство хоббитов летит отряд наемников. И кровь маленьких друзей твоего командира будет на его руках.
— Вот как? — аватар поднял одну бровь, а я уже начал писать сообщение Элаго и старейшинам.
— Именно так! — самодовольно кивнул переговорщик.
— Тогда, давайте подождем, — развел руками Мартин и отошел в сторону.

В это время во всех деревнях хоббитов из тайных нор, где было место только для двух хоббитов и их простого быта, а также для трех капсул (третьей время от времени пользовались старейшины), начали вылезать хоббиты. Тайная комната находится с краю деревни, и лаз очень узкий, исключительно для хоббитов. Место входа неприметное, поэтому в прошлые атаки разбойников никто эту комнату не нашел. Кроме того, большинство из них появились только в последнее время. Как раз, перед нападением на герцога. Хоббиты начали использовать такие комнаты не только для предупреждения друг друга об опасности, но и для передачи обычных новостей. Ранее для этого использовали игроков деревни, но теперь всех их переместили в секретные убежища.
Выбравшийся из лаза хоббит метнулся в сторону сторожки и сообщил караульным новости. После же сразу убежал обратно. Караульные начали бить в набат, и один из них двинул к дому старосты. Колокола и гонги зазвонили по всей деревне. Патрульные оббежали каждый дом, чтобы убедиться, что все предупреждены. Все дети, старики и большинство женщин менее чем через четверть часа прибыли дому старосты. Кто-то пешком, а кого-то подвезли на телеге. Там даже были трехколесные велосипеды. Немного убогие, но все равно более быстрые, чем две ноги. Велосипеды — недавнее новшество, привнесенное в деревни хоббитов мудростью Великого друга. Пока что их производят всего в трех крупных деревнях и оттуда развозят по всему королевству. Новые транспортные средства будут использованы во время вынужденной массовой эвакуации. Все прошли в вырытую ранее вручную пещеру, а затем пошли по относительно узкому подземному тоннелю. Он был частично вырыт строителями Механоида, частично самими хоббитами. В деревне остались только мужчины и боевые женщины, вооруженные пращами, составными луками и арбалетами.
Наконец, еще через полчаса сразу в пять деревень прилетели наемники. Они выгрузились рядом с деревней прямо средь бела дня, нисколько не скрывая свои действия. Сегодня они пришли не грабить, а убивать. Не пугать, а наказывать, жестоко наказывать. Однако, встретили они не разбегающихся во все стороны деревенских детей, а пустые дома. Кто-то предложил поджечь жилища, но для нор хоббитов пожар был не так опасен, как для обычных домов. Сжечь можно, но разгораться будет долго. К тому же, вряд ли огонь перекинется на соседние строения. Но они не успели еще ничего сделать, как на них обрушился град из камней и стрел. Не слишком опасный, но неприятный. Появились первые раненые.
Дальнейшее сражение прошло совсем не так, как изначально рассчитывали наемники. Хоббиты использовали множество укрытий и тайных ходов, чтобы атаковать из разных мест и под разными углами. На кого-то сбросили пчелиный улей, другого облили вонючими помоями, а третьего, вообще, крепким пшеничным пойлом, после чего любезно подбросили факел. То тут, то там тяжеловооруженные наемники падали в волчьи ямы. Хоббиты также понесли некоторые потери, но нельзя сказать, что битва односторонняя. А затем в атакованные деревни прибыли отряды гномов и малые команды эльфов, и тогда наемники знатно огребли. Многих убили, большинство же вынудили сдаться в плен.

Я некоторое время с удовольствием наблюдал, как меняется в лице парламентер. Некоторое время он тупо простоял на одном месте, гневно пялясь на меня.
— Как это понимать? — в ярости спросил он.
— Что понимать? — Мартин состроил гримасу удивления. — Что-то произошло?
— Ты знаешь, что произошло! — процедил он сквозь стиснутые зубы.
— Нет, не знаю, — покачал аватар головой.
— В любом случае, эльфы и гномы не будут вечно защищать хоббитов, — хмуро проговорил парламентер. — Это может вызвать всеобщую войну.
— Люди хотят начать войну между расами? — с ехидной улыбкой спросил Мартин.
— Мы найдем способ наказать хоббитов за своеволие, — все еще настаивал на своем переговорщик. — Можешь не сомневаться.
— Вот как? — с грустью в голосе пробормотал аватар. — Тогда, действительно, придется заключить новый договор.
— Хорошо, что ты понял это! — сразу же воодушевился игрок.
Но вскоре он выпал в осадок. Я не собирался возвращать герцогу машины, как и компенсировать потери каким бы то ни было иным способом. На другой стороне пара королей, ну, а у меня — эльфы и гномы. Это правда, что последние не захотят затевать большую войну, но то же самое касается и аристократов. Это правда, что они могут напасть на хоббитов в качестве мести, но и я могу сделать то же самое в игре. В крайнем случае, по моему с хоббитами плану, они мигрируют в земли гномов, где люди их уже не достанут. Часть из них уже начала перемещаться в разбросанные по всему королевству убежища. Более того, земли хоббитов очень плодородные, и этот народ часто поставляет провизию в несколько голодающих человеческих провинций. Как только хоббиты перестанут обрабатывать землю, эти провинции могут пострадать. Да, и отношения с эльфами и гномами вконец будут испорчены, ведь таким образом аристократы проявят к ним крайнее неуважение.
В результате на короля надавили другие аристократы, опасающиеся, что мы не договоримся, и я продолжу атаковать их города и отряды. Даже сам герцог был бы не прочь поскорее закончить это дело. И о компенсации забыли. Несколько часов к ряду мы тщательно составляли договор таким образом, чтобы я не использовал какие-нибудь лазейки для нападения. Но я таки смог пропихнуть в него несколько закладок на будущее. Еще менее очевидных, чем ранее, но развязывающих мне руки таким образом, что человеческие аристократы просто сойдут с ума, когда осознают степень обрушившихся на них проблем.
Закончив с этим делом я расплатился с союзниками. Частично машинами, частично ремонтом и апгрейдами, частично энергонами. Хоббиты любезно обещали в будущем компенсировать мне все потери, я долго не соглашался, но в конце концов они смогли меня уговорить. Часть оплаты они могут компенсировать уже сейчас, распродав амуницию и оружие убитых в реале наемников и получив выкуп за взятых в плен, а также за тела павших. Репутация короля Георга и его герцогов серьезно пострадает, если они не предоставят выкуп.

Хотя дело закончилось именно так, как я предполагал. Я все еще глубоко внутри чувствую обиду. Принципиальному человеку трудно спорить с беспринципным. Я и не думал, что Георг будет настолько властным, что прямо атакует хоббитов. В моей душе бушует пламя ярости, хотя я этого не показываю. В последнее время даже Лола шутит надо мной не так часто, как обычно. Даже больше ластится и пытается поднять мне настроение. Ода позволила мне пару раз полежать на ее коленях, жаль, что моя голова слишком большая стала, и пришлось использовать Мартина. А Брэнда с Элаго приходят выпить чуть ли не каждый день. И я очень благодарен своим друзьям за поддержку. Кем бы я был без них, пробыв долгое время в новом мире в шкуре робота? Человеческие отношения и их доброта позволяют моей душе удерживать себя на стороне живых существ. Я чувствую, значит, существую. Не хотелось бы стать полностью бесчувственной машиной, к чему располагает мое новое тело. Однако, мне все еще нужно выплеснуть куда-то свое разочарование. На счастье, я получил сообщение от эльфийки.
Хуалидэль: Скучаешь?
Макс: Не то слово!
Хуалидэль: Чем планируешь заняться?
Макс: Мне нужны энергоны, в королевстве хоббитов еще много дел. Простая добыча — не для меня. У меня чешутся кулаки. Есть предложения?
Хуалидэль: Ты спрашиваешь, есть ли у меня на примете какие-либо негодяи, которых следует наказать?
Макс: Буквально, сняла с языка!
Хуалидэль: Что ты знаешь о гоблинах?
Макс: Ничего.
Хуалидэль: Спроси у Элаго, а потом напиши мне.
И я спросил. В разных фильмах и аниме гоблины представлены по разному. Только в некоторых из них гоблины — относительно нормальные ребята. Однако, чаще они — отвратительные и гнуснейшие твари. Вот и в этом мире местные гоблины оказались кем-то средним между гоблинами из трилогии «Хоббит», снятой Питером Джексоном, и гоблинами из аниме «Убийца гоблинов». Убийства путешественников, сожжение деревень, насилие над женщинами и детьми, травля скота и поджиг полей в качестве забавы. Гоблины — дальние родственники орков. Но если орки — это воины, пусть жестокие и уродливые, но имеющие хоть какое-то понятие о субординации и общих интересах (точнее, интересах Темного Властелина), то гоблины просто творят все, что хотят. В игре Мега Машины они также составляют значительную часть грабителей, разбойников и воров. Хотя, они умеют работать в шахте и очень даже неплохо справляются с этим, их натура заставляет гоблинов пакостить другим, где только возможно.
Что же, действительно достойная цель, на которой можно спустить пар. Человеческие аристократы точно не будут против, как и другие расы. Возможно, моя благостная репутация даже подрастет. Кроме того, у них разведка слабая, если вообще имеется. Если правильно атаковать, то они не свяжут одно с другим и не будут мстить хоббитам. Даже если и будут, они не так богаты, чтобы гонять космические корабли на край света ради банальной мести за какой-то случайно потерянный отряд, точнее, слишком жадны. Братство и взаимопомощь — это не про них. Да, и личная боевая сила у них слабая, они берут количеством, что увеличивает транспортные расходы. И средней статистический воин-хоббит вполне может победить обычного гоблина в бою один на один. Для моих маленьких друзей они не так опасны, как люди.
Хуалидэль сообщила мне, где находится одно из ближайших сборищ гоблинов, и мой отряд направился туда на полной скорости. Хотя гоблины не очень разумны, они быстро учатся и бесстрашны. Если их конкретно так не напугать, они будут сражаться до тех пор, пока в их войске не останется треть или даже четверть солдат. Люди бы разбежались в страхе, потеряв треть, а скорее — и четверть войска, или еще меньше. И как горный народ, веками промышлявший грабежами, гоблины достаточно богаты золотом. Они жадны и скупы, похлеще гномов, но в их головах еще уместилось какое-то понимание инвестиций. Вожди гоблинских племен еще на старте внесли в игру много золота, придав буста своим игрокам, поэтому их фракция в игре довольна сильна. Просто концентрируются они исключительно в гоблинских городах. С одной стороны, потому что им некомфортно быть на виду у представителей других рас, с другой — потому что их отовсюду гонят. Отряды других рас редко их атакуют, пока гоблины сами не появляются на чужой территории. Это связано с дальностью переходов между городами и скудным количеством толковых навигаторов, способных провести отряд от города в город, не заблудившись. И большинство из талантливых навигаторов уже отправлены на второй пласт.
К городу Гоб мы прибыли менее чем через три недели. В пути мы атаковали небольшие стада и стаи механических зверей, добывали руду, продавали одежду. В общем, относительно неплохо заработали. Но самый лакомый кусочек ждет нас впереди. Только оказавшись в окрестностях Гоба, я понял, насколько местные гоблины не шуганные. Всего за два часа мы обнаружили четыре отряда, достойные нашего внимания. Мы распределили цели для атаки в зависимости от их боевой силы. С самого начала мы напали на сильнейший отряд с двумя БТР и несколькими мини-БТР. Этот отряд копошился возле мини-шахты, однако, скорее всего, наткнулся на нее случайно. На броне многих машин я обнаружил выбоины. Гоблины некоторое время назад вступали в бои, и не с мех-зверьми. На прицепе у них также несколько сильно поврежденных машин.
Элаго отключился и передал сообщение другим хоббитам. Один из них, находящийся в системном городе, зашел в игру и написал Хуалидэль от моего имени. Вскоре мы получили необходимую нам информацию. И действительно, полторы недели назад гоблины атаковали небольшой отряд исследователей у соседнего города. Убив игроков, они отбыли с добычей. Ну, шаблон мне знаком, ведь его я и применяю обычно. Просто время у них слишком долгое. За три недели, если учитывать дорогу туда и обратно, они бы неплохо заработали на мини-шахте, не получив ни единого повреждения машин, которым теперь необходим дорогостоящий ремонт. Здесь и проявилась суть их бытия. Просто зарабатывать энергоны им неинтересно, удовольствие эти мелкие засранцы получают исключительно от грабежей. И игра дает им большой простор для маневров, здесь они практически бессмертны. По словам Хуалидэль, не привлеченные к игре гоблины в последние годы все реже появляются в человеческих поселениях, а ударными темпами ковыряют горы на своих территориях. Они ищут золото и иные драгметаллы для обмена на энергоны. Весьма похвально, если не учитывать предыдущие века их преступлений.
Хоббиты на множестве быстроходных багги быстро ворвались в лагерь, большинство обитателей которого пребывали в праздности. Многие даже вышли оффлайн. Мои маленькие бойцы закидали тяжелую технику ионными гранатами, чтобы та не смогла вступить в последующий бой. Гоблины начали бегать по лагерю, как безголовые мухи, пытаясь найти командиров и организовать оборону. Однако, сразу же за хоббитами показался мой пепелац. Десятки орудий и автоматов начали точно отстреливать противников, не давая им и толики возможности на создание защитного построения. Пять минут спустя мы уже подсчитываем нашу добычу.
Не откладывая в долгий ящик мы последовательно атаковали три других отряда. То, из-за чего я выбрал градацию на понижение силы врагов, вообще не произошло. Если бы мы атаковали человеческий лагерь, то уже бы через полчаса все другие крупные отряды в округе были бы готовы к нападению или уже бы двигались в сторону города. Однако же, гоблины ни слухом, ни духом не знали о том, что на их товарищей только что напали. Мы могли бы и дальше атаковать их команды, но у нас недостаточно игроков и водителей, чтобы вывезти всю добычу. Опустошив мини-шахту и заполнив все имеющиеся у нас грузовые тележки, мы рванули обратно в нейтральный город. Лица всех, в том числе и эльфов, полны улыбок. Почему Хуалидэль не рассказала мне об этих денежных мешках раньше? С другой стороны, тогда бы я намного позже узнал свою уязвимость. Намного позже бы понял, что лично мне с аристократами кашу не сварить. Кто знает, вполне вероятно, что более ранний конфликт даст хоббитам больше времени на подготовку обороны.

Глава 46

Так как у нас теперь договор с аристократами, и атаковать их у меня более нет возможности, в ближайшее время контактов с ними у меня не будет. Надеюсь на это. Поэтому эльфы по прибытии в город снизили требования к набору игроков и проводимая ими проверка стала намного менее строгой. Хоббитов к нашему отряду добавилось также порядка полусотни. По моему совету они начали нанимать игроков, составляя конкуренцию эльфам. В основном из числа гномов и людей малых народностей или слабых королевств. Я незаметно словил недовольный взгляд эльфа, который не знает, что я наблюдаю в отряде за всеми и вся. И в основном за ними и их приближенными игроками. Ну, а чего они хотят? Думают, что только им возможно эксплуатировать внешний персонал?
Подразделение хоббитов заполучило себе еще около пятидесяти внешних игроков. Управление ими частично взяли на себя старейшины, частично я сам, ну, и отчасти эта доля упала на хрупкие плечи Лолы. Которая, впрочем, оказалась весьма довольна появлением под ее началом большого количества подчиненных. Пять дней спустя, когда мы совершали новую атаку на гоблинов, вспомогательная команда уже ходила по струнке перед этой девочкой — то ли дочерью, то ли племянницей, то ли младшей сестрой командира.
С новыми людьми и машинами мы позволили себе атаковать целых пять отрядов гоблинов, пока снова не оказались полны. Только тогда зеленокожие почувствовали неладное и начали думать о том, как бы дать нам отпор. Я не стал настаивать на продолжении конфликта, и после остановки во временном базовом городе, набрав еще около сотни игроков — по пятьдесят на подразделения эльфов и хоббитов, наш отряд отправился в другой город гоблинов. Время на адаптацию после пополнения необходимо. Если мы будем слишком быстро набирать игроков, и те не будут успевать притереться к друг другу, у нас легко возникнут проблемы с субординацией и поддержанием правильного строя. Командирам также нужно время, чтобы привыкнуть к новым подчиненным.
Только почти месяц спустя мы атаковали новый лагерь гоблинов, нанеся ему непоправимый ущерб в первый же день. А после второй ходки они и вовсе спрятались в городе, не смея показывать и носа снаружи. Я только и наблюдал за колоннами машин, которые курсируют между системным городом и шахтой. На системной дороге их нельзя атаковать, и в шахте гоблины могут прятаться довольно долго. Поэтому мне пришлось свернуть деятельность в этом городе. Следующий же находится более чем в двух месяцах пути, что не очень мне интересно.
Раз с гоблинами в данный момент сразиться у меня не получается, я подумал, что уже пришло время орков и других солдат Темного Властелина вкусить опыт сражений с нашим маленьким войском. Локации входа на планете распределяются случайным образом. И если в реальном мире у Темного Властелина четко очерчены владения, в игре его города разбросаны то тут, то там в хаотичном порядке. Точно также, как у гоблинов, в системные города орков не приезжают игроки других рас. А если и бывают некоторые, прибывшие с экспедиционным флотом, они не покидают порт вообще.
Однако, в отличие от гоблинов, которые действуют случайно, в горниле сиюминутных желаний, войска Темного Властелина передвигаются в едином порыве, по приказу начальника. Ну, за исключением немалого количества потеряшек, заблудившихся во время исследования пустоши или случайно отколовшихся на марше от общей колонны. Время от времени лидер местной оси зла собирает армию из нескольких крупных отрядов и отправляет ее в атаку на соседние города, независимо от того, кому те принадлежат.
Эльфы узнали, что ТВ собирает сейчас большой отряд для атаки на один из соседних городов, где у эльфов не полная власть, но достаточно большое влияние. И им очень не хочется, чтобы к этому городу прибыли войска орков в полном составе. Хуалидэль лично написала мне по этому поводу и попросила помощи. И, конечно, я решил помочь. Разумеется, я не верю во всю эту ерунду с осью зла. У Темного Властелина, скорее всего, есть свои резоны. Просто, он немного хуже других в плане репутации.
Однако, с тех пор, как меня нахлобучили аристократы, и я взял на себя полную ответственность за будущее благополучие хоббитов, мне пришлось перейти на темную сторону самому. Мне нужно чертовски много энергонов. Равно — мне нужна поддержка эльфов для защиты хоббитов от людей. Поэтому ТВ не повезет на этот раз. Когда-нибудь в будущем я перетру с ним, чтобы компенсировать старые обиды, если он окажется нормальным чуваком в действительности. Но сейчас он стал моей целью. Как говорится: «убей дракона, чтобы самому стать драконом».
Мы нашли войско Темного Властелина, когда оно уже выдвинулось в путь. Естественно, что оно оказалось нам не по зубам. Разведывательный паук, перед тем, как был уничтожен, передал картинку, на которой четко видно танк, пятерку БМП и более десятка БТР. Они передвигаются единым строем, чтобы глупые орки не потерялись, отъехав в сторону. Обнаружив радиосигнал паука, орки засуетились и попытались нас найти, но мы уже отъехали достаточно далеко, чтобы быть пойманными.
— Нам нужен хороший план, — высказал я остальным свою мысль.
— С наскока их не взять, — покачал головой Элаго. — Может быть, выпьем? Так легче думается.
— У тебя все мысли только об одном! — недовольно пробурчала Лола, хотя по выражению ее лица видно, что она также не прочь вкусить эля, купленного на последней стоянке.
Всем нам показалось, что он сделан куда лучше, чем любой другой эль, который мы пробовали до этого.
— В принципе, время у нас есть, — пожал я плечами.
Устраивать большой сабантуй, приглашая Брэнду, Салли, крестьянок и хоббитов-командиров, мы не стали. Обстановка не располагает. В общем, раскидали фляжки в тесном кругу. Даже Ода взяла себе одну, хотя с ее электронными микрочипами третьего ранга она вообще не получит никакого эффекта от алкоголя. Но вкус эля неплох сам по себе. Для меня одной фляжки далеко не достаточно, но я не стал пить больше, а вот двух закадычных товарищей — Элаго с Лолой порядком так развезло. И они начали генерировать всяческие идеи.
В конце концов, мы остановились на довольно стандартном варианте — отгрызать от войска ТВ по кусочку и быстро сматываться до прибытия основных войск. Мне даже придется пожертвовать целостностью трофеев и время от времени задействовать полную мощь пепелаца. Ничего не поделаешь, противник слишком могущественен.
Воспользовавшись своими электронными мозгами я точно измерил расстояние до нескольких мест, где будут проезжать враги. Затем мы заняли удобную позицию. Несколько десятков станковых пулеметов, а также орудия БТР и мини-БТР вверх под небольшим углом, после чего выстрелили одновременно. Пули и снаряды взлетели в воздух на высокой скорости. Достигнув зенита, пули и снаряды начали падать обратно на землю. Пока не попали примерно в то место, где проезжают вражеские машины. Ущерба они не нанесли практически никакого, но сильно напугали орков, которые начали усиленно думать, кто и откуда на них напал.
Я не стал рисковать и раскрывать свою позицию через цепочку ретрансляторов, поэтомы полагаемся исключительно на способность Оды чувствовать окружение. Я посмотрел на нее, она посмотрела на меня, я улыбнулся, красавице, она мягко улыбнулась мне в ответ. Выражением моего лица немного скисло, и я сделал намек девушке своими бровями. Горничная удивилась, на ее щеках появилось немного румянца, но она таки села прямо, положив руки по швам и отодвигая в стороны плащ. Молочная белизна гладких бедер ударила мне по мозгам, но я быстро взял себя в руки.
— Кхм… — прокашлялся я. — Милая, не могла бы ты сказать, что сейчас происходит с войском орков?
— Ах, да, Господин! — спохватилась Ода, запахнула плащ, к моему великому неудовольствию и молвила, опустив голову. — Я чувствую, что и них происходит бурление, но отряд все еще стоит на месте в прежнем составе.
— Ага, — кивнул я, а затем прошептал. — Не уходи далеко, мы продолжим на том же месте, когда все закончится.
— Х-хорошо, Господин… — кивнула моя горничная, еще ниже опустив голову.
Мы атаковали вражескую армию еще несколько раз и уже начали терять терпение, пока до них, наконец, не дошло, что пора бы начать поиски дерзких врагов. Ода сообщила, что отряд разделился и указала в сторону, в которую отправилась не слишком большая, но и не слишком маленькая группа. В самый раз для нас в качестве открывающей команды. Флагманом группы выступает БМП, там также есть парочка БТР и четыре мини-БТР. Джипы, багги и мотоциклы я уже давно перестал считать. Примерно зная, в какую сторону дальше отправится группа, мы устроили относительно простую засаду. Любой опытный командир раскусил бы ее на раз два, но с орками у нас вполне прокатило. Да, после потери БМП оставшаяся часть команды сражалась, как львы, попортив нам немало крови, что мы испытываем впервые, но со стратегией у них явная беда.
Одной из первых на помощь команде, попавшей в засаду, прибыла совсем уж небольшая группа с мини-БТР в качестве флагмана. И сразу же угодила в жир ногами, вместе со спасаемыми. Точно то же произошло еще два раза, пока к нам не стал приближаться отряд покрупнее. Собрав самую ценную добычу из той, до которой мы можем дотянуться здесь и сейчас, мы вовремя ретировались. Затем мы прятались несколько часов, пока я ремонтировал технику и оказывал медицинскую помощь роботам, получившим повреждения. К сожалению, на этот раз мы потеряли около тридцати игроков невосполнимыми потерями, и теперь они будут дожидаться нас в последней точке привязки. В основном, то были недавно нанятые игроки. Первичный состав эльфийского подразделения практически не понес потерь. Хоббиты потеряли двоих. Но при их количестве в почти половину нашей маленькой армии — это вполне достойный результат сражения с несколькими сотнями орков.
Главная пушка БМП не пострадала, но повреждение получило орудие одного из БТР. Я попытался отремонтировать его на месте, но понял, что вообще не обладаю достаточными навыками и квалификацией. Придется отдавать пушку на ремонт в системную мастерскую. Впрочем, ремонт обойдется сильно дешевле, чем покупка нового орудия.
Останавливаться на достигнутом — не наш вариант. Распределив машины между игроками, мы отправились дальше. Место находится довольно далеко от ближайшего системного города, да, и вокруг враги, поэтому вряд ли кто-то из недавно нанятых игроков рискнет смыться на выделенной ему технике. Какое-то время мы курсируем вокруг отряда орков, зачищая потеряшек, которые теперь уже вряд ли смогут самостоятельно найти дорогу обратно к колонне или к базе ТВ. Можно сказать, делаем доброе дело. Когда таковых не осталось, я подсчитал, сколько еще водителей можно выделить на трофейные машины, и мы зашли на второй круг.
Среди орков нашелся кто-то сообразительный, и во второй раз они не разделились на мелкие отряды, попытавшись найти нас большими силами. Ну, так тоже сойдет. Крупные отряды движутся куда точнее и по заранее спланированным маршрутам. Поэтому и засаду мы смогли организовать в лучшем виде. В самом начале битвы мы смогли вынести выстрелом Лолы и ракетами БМП и один из трех БТР, чуть позже хоббиты совершили прорыв и ионными гранатами вывели из строя второй БТР, а также парочку мини-БТР. Эльфы решили не отставать, команда их снайперов прикрыла ракетчиков на багги, подъехавших к третьему бронетранспортеру на достаточно близкое расстояние, чтобы он не мог увильнуть от ракеты или сбить ее огнем пулемета.
В этот раз враги повели себя умнее. Один из их отрядов сразу же бросился на помощь атакованной группе, а два других начал обходить нас с флангов, чтобы зажать в клещи. Однако, мы оказались к этому готовы, и не слишком заботясь об остатках добычи, взяли на буксир всю тяжелую технику и несколько джипов, после чего технично смотались. Но на этот раз мы больше не возвращались, сразу же угнав в системный город эльфов. Пополнив запасы, воскресив игроков и набрав пару десятков новых, мы вернулись к войску Темного Властелина всего примерно через неделю. За это время оно значительно приблизилось к своей цели, но их навигатор выбрал куда более длинный путь.
Наш отряд снова начал прессинг, пока не вынудил противника возобновить поиски. Так отряд орков лишился еще одной БМП. После чего, сколько бы мы ни пробовали вытащить их на бой, те никак не реагировали. Вместе с тем, орочье войско остановилось, не продолжив движение в сторону эльфийского города. Я облегченно выдохнул. Судя по всему, эльфы сейчас собирают свою собственную армию, которая вполне может дать отпор ослабленным оркам. Тогда плакал мой танчик.
Тогда мы атаковали врагов, не сильно скрываясь. Конечно, пришлось постараться, чтобы не попасть под выстрел танка. Пока мой пепелац маневрировал вокруг орков, отвлекая внимание их главных сил, периферийные силы обоих отрядов вступили в бой. Обе стороны понесли потери, но используя мои электронные мозги и чувства Оды, мы смогли минимизировать ущерб для нашей стороны. Прихватив немного трофеев, мы метнулись в город еще раз, пока он достаточно близко, где вернули в строй игроков и отремонтировали машины. Войско же Темного Властелина лишено подобного удовольствия еще на неделю, как минимум. Ехать им дальше, скорость их машин намного ниже, и у них хуже навигатор. Кроме того, они вынуждены поддерживать правильный строй, чтобы не потерять товарищей в пути. Поэтому времени на восстановление у нас достаточно.

Достигнув своего пикового состояния, наш отряд снова отправился в пустошь. Мы догнали орков всего через несколько дней, и вступили в сражение с минимальной подготовкой. На этот раз я заранее поставил двадцать багги хоббитов в стороне от поля боя. Рассчитав расстояние до цели, я скрепил все машины жесткой сцепкой и установил ракетницы на раму багги под определенным углом, заранее установив для ракет несколько шаблонов полета. В последнем сражении я уже понял привычки водителя и командира вражеского танка, поэтому примерно понимал, чего от них ожидать. И когда началось новое сражение, я сумел вывести танк на нужную позицию. По рации я скомандовал Лоле, насколько хоббиты должны повернуть, а также через цепочку ретрансляторов передал ей картинку с моих разведывательных пауков. Она прикрыла глаза, и ее робот мистическим образом засветился, активируя неизвестный никому из нас доселе навык. Открыв глаза, она скорректировала движение хоббитов и приказала использовать шаблон номер четыре, после чего рухнула на землю, потеряв сознание. Хоббиты поняли, что не могут терять время зря, и нажали на пусковые кнопки ракетниц, предварительно установив шаблон.
Двадцать ракет взмыли в небо практически одновременно, поднявшись до определенной точки по высоте. Затем хвостовое оперение изменило направление их полета, и спикировали вниз почти по прямой линии, набирая скорость в полете. Боевых инстинктов оркам не занимать. Они обнаружили ракеты, едва только те показались на горизонте. А когда те начали заходить на атаку, орки принялись их отстреливать из всего, что попалось под руку. И смогли сбить десять из них. Однако, оставшиеся десять таки достигли конца своего маршрута. Четыре ракеты взорвались, врезавшись в землю, недалеко от танка, а шесть попали в сам танк. Вспыхнули электрические сферы ионных взрывов, и танк временно вышел из строя, как и его экипаж, скорее всего.

Глава 47

Я ожидал, как раз, этого момента, поэтому отреагировал куда быстрее орков. Мой пепелац молниеносно врывается в строй врага, невзирая на получаемые повреждения, и быстро добирается до обездвиженного танка, начав нарезать круги рядом, пока орки все еще раздумывают, что им делать дальше, лишившись своей главной силы. В конце концов, они решают отбить у нас танк — вполне приемлемое решение в данной ситуации. Даже если они попытаются сбежать, когда наш отряд переварит танк, врагам уже не будет спасения. Да, и их, вполне возможно, единственный грамотный навигатор, достаточно квалифицированный для междугородних путешествий, находится именно в танке.
Мы щедро поливаем орков пулями, те злобно огрызаются в ответ. Мне приходится сражаться практически всеми почти двумя сотнями аватаров, время от времени используя и тела велоцирапторов или лизогепардов, чтобы уничтожить подбирающихся слишком близко врагов. Все мои несколько десятков центральных процессоров, начинают греться, как угли на ветру. Картинка пляшет перед глазами, и я уже не совсем понимаю, где я, и что происходит, но упорно продолжаю переключаться между различными телами и жать на гашетку.
Эльфы и трио ангелов Макса со снайперками в руках изыскивают ракетчиков и гренадеров орков. Я же даже не пытаюсь вычленить таковых из мельтешения сотен орочьих голов. Разве что, уделяю больше внимания аватарам-наводчикам, оперирующим главными орудиями моего автопоезда. Хоббиты пошли в самоубийственную атаку. Потеряв полудюжину багги и два джипа, они прорываются к одному из БМП и выводят его из сражения. Две боевых машины пехоты против наших трех. И по БТР у нас большое преимущество, как и по мини-БТР.
У врага получается подорвать одно из орудий моей БМП к моменту, когда показалась двадцатка багги с ракетчиками. Лола все еще вяло лежит на месте штурмана, поэтому хоббитам приходится участвовать в сражении без нее. Однако, их появление оказалось неожиданным для врага, и он остается без еще одной БМП. А затем мы уже додавливаем их всем скопом. Я плюхаюсь в кресло обессиленным и едва могу пошевелить пальцами, делая специальный жест. Ода снимает с моей головы массивный металлический шлем с трубами-радиаторами, торчащими во все стороны, и надевает другой. Холодненький! Волна блаженства прокатывается в моей черепушке. Пару минут спустя я начинаю потихоньку оценивать поле боя.
Мой пепелац сильно поврежден, но большая часть внутренней структуры осталась целой, что уже очень хорошо. Одно орудие БМП и пара БТР, скорее всего, не подлежат ремонту. Потерянные станковые пулеметы и пушки мини-БТР я даже не считаю, Десяткам внешних тел понадобится замена, но ее сейчас вдоволь. Сначала я занимаюсь ремонтом внешних тел и срочным ремонтом повреждений роботов игроков, которые вот-вот испустят дух. Затем поправляю дела своего пепелаца, сразу же поставив посередине него новоприобретенный танк, который чудом уцелел в побоище, не получив даже серьезных царапин. Затем начинается длительный и муторный ремонт остальной техники. Несмотря на наши потери, выигрыш оказался куда больше. В город эльфов мы возвращаемся с большим триумфом.

Еще спустя месяц куда менее серьезных сражений с орками и механическими зверями в пустоши, а также исследований и добычи минералов мой отряд вырастает до полутора тысяч игроков, из которых девять сотен в подразделении хоббитов и шесть сотен у эльфов. И это не просто какие-то там случайно набранные полторы тысячи. Костяк отряда, составляющий примерно половину, прошел через множество игровых битв, с людьми, гоблинами, орками, мех-зверями. В отряд эльфов последние снова начали принимать игроков только после тщательного отбора и проверки. Не то, чтобы они выискивают шпионов, просто игроков у нас слишком много. Слухами о наших заработках и зарплатах начала полниться земля. В любой город, какой бы мы ни приехали, толпы игроков пытаются попасть к нам в отряд. Кто-то сам принял решение, кого-то заставил его сюзерен. Предпочтение мы отдаем первым, но и от вторых не отказываемся, если навыки игрока достаточно хороши.
Эльфы бы и больше игроков набрали, но они уже не поспевают за темпами развития остальных подразделений. В особенности у нас всех высокая скорость машин. Мы перемещаемся из города в город чрезвычайно быстро. Так быстро, как никто не перемещается. Конечно, по большей части, это связано с тем, что у Оды могучий внутренний навигатор, и она четко знает, куда надо ехать. А еще мы спокойно объезжаем слишком опасные стаи зверей. Но и скорость машин имеет значение. Я постоянно делаю апгрейды себе и хоббитам. Эльфы передо мной в долгах, как в шелках, и им периодически приходится отказываться от части трофеев, чтобы расплатиться со мной. С быстроходными тачками у них куда более серьезный напряг, чем с толковыми игроками. Помимо этого, им нужно еще поддерживать отряд Хуалидэль. Если бы мне и хоббитам не нужно было строить главную и второстепенные крепости в реальном мире, эльфы бы не успевали даже выделить средства на поддержку своей принцессы.
Я также постоянно шью и ремонтирую на заказ технику во всех нейтральных, человеческих, гномьих и эльфийских городах, где бываю. И трофейные машины я продаю также после ремонта и апгрейда за более высокую цену. Игроки покупают, так как это дешевле, чем у Системы. Уж не знаю, как она еще меня не нахлобучила. Денег на крепости уходит много, катастрофическим много. Чтобы не распылять усилия, мне даже пришлось попросить Лолу отправиться вместе со своей бандой в одну из крепостей хоббитов. В главную крепость она не захотела, да, и я не настаивал. Не стоит держать все яйца в одной корзине. Основная причина, почему не захотела она — в главной крепости нет горячих источников, к которым она уже привыкла. Когда хоббиты и девчонки собрались вместе, расходы на общее строительство для каждой из групп снизились, как и эксплуатационные расходы на поддержание жизни. К тому же, теперь Лоле не нужно покупать дорогущую питательную смесь у Механоида. Они наполовину покупают, наполовину бесплатно получают продукты от хоббитов.
Если учесть то, что мы регулярно избавляемся от машин, можно только представить, сколько оружия скопилось в наших закромах. Все сто восемьдесят джипов нашего отряда снабжены станковыми пулеметами. И я на данный момент не видел ни одного отряда, даже самого богатого с танком или БМП в качестве флагмана, чтобы у него каждый джип имел станковый пулемет. Двадцать пулеметов мы храним прозапас. И дело не только в количестве. Мы регулярно продаем станковые пулеметы первого уровня, оставляя себе только второго и выше. Скоро у всех наших джипов будет пулемет, минимум, второго уровня. А на все двести багги я установил поворотный механизм с ручным пулеметом. Он более слабый, чем станковый, но тоже очень хорош. Эльфы, кстати, также отказались от мотоциклов, так как делать их апгрейд мне сложнее. Там сложно разместить большее количество энергоядер и силовых установок, чем предусмотрено конструкцией.
Сначала я думал, что неплохо будет предоставить обоим отрядам хотя бы мини-БТР для ведения боев, но быстро понял, что они не могут реализовать весь боевой потенциал этих машин. Просто умений не хватает и точности стрельбы. Мой пепелац, например, может проехать боком мимо противника и выстрелить одновременно из множества стволов, и у каждого снаряда будет своя собственная цель. Причем, стреляю я таким образом, чтобы не повредить дорогостоящие орудия. Ожидать чего-то подобного от хоббитов или даже эльфов — не приходится. И передача им крупных орудий будет сулить нам всем большие потери. Поэтому я отказался от этого плана и просто сделал крутой апгрейд десяти джипов у эльфов и пятнадцати у хоббитов. Их джипам я установил дополнительные колеса бок о бок с оригинальными, усилил оси и амортизаторы, установил дополнительный слой брони. Ну, и конечно, энероядер, силовых установок и передаточных механизмов впихнул побольше. В результате джипы обзавелись трехслойной броней, общая толщина которой даже оказалась больше, чем у стандартного мини-БТР. А если учитывать ее особую форму, полную граней и скруглений, от крупнокалиберных пуль она защищает лучше, да, и от мелкокалиберных снарядов пушек мини-БТР — также. Таким образом, у них появились флагманские машины, огонь которых не сильно повредит наши трофеи.
Как раз, после очередной стычки с отрядом Темного Властелина, когда мы оказались достаточно свободны для других дел, мне написала Хуалидэль с очень деликатной просьбой. Ей нужно разобраться с кем-то из своих родственников. Ну, вот! Дожили! Эльфы чем-то похожи на тех же аристократов. Не то, чтобы у них совсем нет ничего святого, просто внутри их кланов, как я понял, идут густые замесы. И если я прямо встану на чью-то сторону, то на помощь других эльфов мне не получится положиться. С другой стороны, так или иначе, в данный момент я крепко связан с кланом Вейдада. В свое время они оказали мне техническую и информационную помощь неоднократно. И они прислали больше бойцов, чем другие, когда хоббиты попали под удар человеческих наемников. Хотя, я также предоставил им взамен множество мелких услуг, мне все еще нужно получить от них много всего. На полной скорости мы рванули к указанному городу.
* * *
— Привет, сестренка! — с яркой улыбкой к миниатюрной, но фигуристой девушке-роботу подошел наголову более высокий, однако, слишком худой робот с длинными заостренными на конце ушами. Это помимо обычных ушей-антенн на шлеме. — Чего стоишь здесь, в стороне от остальных?
— Я жду друга, — Хуалидэль сделала бесстрастный кивок.
— Это какой такой друг может заставить ждать дочь самого Баоджэна и гениальную девочку клана? — улыбка парня быстро сменилась на презрительную, затем он оглядел отряд девушки. — Что-то не густо у тебя солдат.
Официальный отряд эльфийки, которым занимаются в основном люди отца, и который, по сути, ей не принадлежит, действительно весьма скромен по сравнению с отрядами других молодых эльфов из клана Вейдада, собравшихся здесь. Свой личный отряд, который не должен показываться на глаза никому, девушка оставила далеко в другом городе и прибыла на место в одиночку. Она проделала весь путь на дирижаблях Механоида, курсирующих между системными городами. Очень дорогое и практически бесполезное удовольствие, которым пользуются разве что элитные спец-группы, ищущие по всему первому пласту данжевые древние руины. У них нет времени на долгие путешествия, и они не занимаются добычей ресурсов или битвами, как другие игроки. Их главная задача — делать рейды в различные данжи и вытаскивать оттуда полезные и баснословно дорогие артефакты, микрочипы и другое оборудование. В древних руинах можно достать такие вещи, которые невозможно купить в системном магазине. Дирижабли относительно небольшие, и в них помещается не так уж много пассажиров. Зато добраться из города в город можно не за две-три недели, как обычно, а за день или два.
Так как этот отряд ей не принадлежит, и игроки отряда относятся к ней, как к молодой и глуповатой вертихвостке, прожигающей деньги своего отца в бесконечных балах и редко показывающей свой нос в игре, Хуалидэль пропустила колкость двоюродного брата мимо ушей. Всего лишь не приняла ее на свой счет. Прошло несколько месяцев с тех пор, как она вошла в игру, и информация о ее первоначальном отряде уже забылась или потерялась. Все посчитали, что она просто не справилась, и теперь села на шею отца. На самом деле, даже зарплата игроков этого отряда оплачивается из личных средств принцессы клана. В основном, она использует для его снабжения наследство, доставшееся от матери. Сам же Баоджэн, дабы воспитать в дочери самостоятельность, не дает ей ни копейки денег. Разве что, помогает информацией, связями и лояльными людьми. Но и все это потенциальной наследнице клана также приходится оплачивать из своего собственного кармана.
Она несколько не ожидала, что ее клан ввяжется в борьбу с другим эльфийским кланом так быстро. Сенатор моложе ста лет — понятие растяжимое. Прямо сейчас тем, кто сможет претендовать на место в сенате через двадцать лет, максимум, семьдесят девять. То есть, большинство из них были уже вполне совершеннолетними и крутили свои дела, когда на планете появилась игра Мега Машины. И многие прокачивают свои силы на первом и других пластах вот уже десять лет. Конечно, ей — соплячке, зашедшей в игру менее года назад, на данный момент не хватает ни фундамента, ни финансовых активов, ни способных людей, чтобы предоставить силу, подобную отрядам ее двоюродных, троюродных и даже четвероюродных братьев и сестер, а также их протеже или союзников. Вполне возможно, что здесь могут быть какие-то иные подковерные игры.
Даже с учетом того, что она почти не занимается «своим» отрядом, она все еще имеет статус гения. Самого молодого гения в клане. Некоторые думают, что она должна быть достаточно умна, и нынешнее поведение никак не вяжется с ее образом. Да, и пропажа ее первого отряда весьма странная. Информации о полном поражении оного так и не поступило ни по одному из каналов. Он просто исчез, перестал быть видимым. А это вовсе не означает, что отряда не существует. Вполне возможно, что ее нынешний отряд — только ширма.
Хуалидэль позволила себе предположить, что нынешняя межклановая война, объявленная так внезапно, нужна для прощупывания почвы. Если принцесса клана не удосужится показать всю свою силу на межклановой войне, она потеряет все остатки своей репутации. И восстановить ее за последующие двадцать лет будет непросто, если она, конечно, не выдаст что-то из ряда вон. Причины начать войну так рано у другого клана неизвестны. Вполне возможно, что там происходят аналогичные процессы.
Однако, ее родственнички действительно правы в своих подозрениях. Хуалидэль умна на самом деле. Намного умнее своих сверстников. И у нее есть много планов, которые включают в себя ловушку внутри ловушки. Она не будет прямо заявлять, но только некоторых намеков будет достаточно, чтобы другие подумали, что одно из подразделений отряда Макса принадлежит ей и управляется ею. Что, в принципе, недалеко от истины. Вместе с тем, это всего лишь еще одна ширма. Принцесса клана не будет раскрывать все свои карты в ближайшие двадцать лет, и когда она раскроет свои козыри, у ее соперников не останется тузов в рукаве, чтобы их крыть.

Стоящий рядом парень, которого также можно назвать вундеркиндом, пусть и не таким гениальным, как его сестра, продолжал наблюдать за изменениями в состоянии своей родственницы. Меж тем, ее поза и выражение лица оставались все еще спокойными, как тихая гладь озера, глубины которого невозможно измерить. Мысленно он нахмурился. Эта Хуалидэль не так проста, как думают большинство его братьев и сестер. Она явно что-то скрывает, но достаточно благоразумна, чтобы не выставлять свои преимущества напоказ раньше срока. Хотя эльф и не учился с ней в одно время, они ходили к одним и тем же преподавателям. Сестренка на занятия предыдущего уровня, а он на более сложные. И он прекрасно помнил, насколько высоко учителя оценивали способности родственницы. Куда выше его собственных. В особенности хорошо ей давались уроки философии, политики и риторики, военной стратегии. В ее возрасте он даже не подобрался к тем занятиям, в которых она проявила лучшие таланты, чем сверстники. Его сверстники! И вот, как раз, когда он собирался еще раз спросить, какого друга она ожидает, из-за холма показался транспорт.

Глава 48

Сначала эльф едва не сплюнул презрительно, посетовав на то, что обманул сам себя. Однако, его взгляд быстро изменился. Он увидел огромный автопоезд, сила которого невообразима. В авангарде его — мини-БТР со слепленными по двое джипами слева и справа. Именно из-за них он и подумал, что союзник сестрички слишком слаб. По правилам этикета, принятого у эльфов в последние десять лет, при сборе союзных войск впереди отряда должна ехать самая мощная машина команды, чтобы союзники сразу поняли, с кем имеют дело. И союзник Хуалидэль нисколько не нарушил этикет, просто его транспорт оказался куда больше, чем ожидалось.
Наконец, после двух мини-БТР и четырех спаренных джипов один за другим начали показываться более мощные калибры автопоезда. Шесть БТР, два БМП, танк, еще два БМП и шесть БТР. Слева и справа от них — по пятнадцать мини-БТР. Затем несколько длинных прицепов, и еще десять мини-БТР и сорок джипов, затем новый ряд прицепов. С обеих сторон автопоезд укреплен вертикально поставленными рифлеными листами брони, сцепленные между собой. Их можно считать первым уровнем брони. Затем основную технику защищают мини-БТР, сверху которых установлены еще листы в виде гребней. И только на последнем уровне снаряд может встретиться с оригинальной броней тяжелой техники. Окружают же этого боевого бегемота сотни джипов и багги. Причем, видно, что среди них нет ни одной машины первого уровня, да, и машин второго уровня тоже. Каждый джип снабжен станковым пулеметом, и у багги также есть пулеметчики. Эта армия совсем, совсем не мала!
Хуалидэль с удовольствием поймала пораженный взгляд брата, который слегка прокашлялся и быстро ретировался назад, к своему отряду. Она также заметила, насколько удивлены другие ее родственники. Да, такой вот союзник есть только у нее. Ее собственный официальный отряд вынужден был отступить, чтобы дать пространство новоприбывшим. Когда бронепоезд остановился, Макс не стал вести себя, подобно снобу, а лично вышел из транспорта, чтобы поприветствовать эльфийку. После чего пригласил в свой танк. Девушка с удовольствием последовала за ним, предварительно кивнув управляющему, кто все последние месяцы управлял официальным отрядом.
— А ты умеешь эффектно появиться, — широко улыбнулась Хуалидэль, приняв из рук туарега изящную фляжку с вырезанным на ней орнаментом. — Твой новый товар?
— Ага, — кивнул союзник. — На одной одежде далеко не уедешь. Два прицепа сразу же за нами в городе превращаются в ремонтные мастерские. И их уже не хватает. Клиентов слишком много. Но я все еще трачу энергоны, как воду. Поэтому решил придумать, что еще будет интересно игрокам. А по поводу эффектного появления, тут уж извините. Все свое ношу с собой. Это мое имущество и мой дом. Как я могу его не показать?
— Видел бы ты глаза моих братьев и сестер, ха-ха! — рассмеялась эльфийка. — Они то думали, что смогут поставить меня в неловкое положение.
— Все настолько сложно? — выражение лица некроманта сразу же стало серьезным. — У вас такие большие трения в клане?
— Не то слово! — развела руками Хуалидэль, сделав глоток. — Они такие противные! Я — младшая, но самый молодой гений в клане. Поэтому все надо мной издеваются.
— Разве не принято лелеять молодежь? — нахмурился Макс. — Если бы у меня была такая красивая младшая сестричка, я бы в ней души не чаял.
— Сразу видно, что ты родом из простой семьи, — покачала головой девушка. — Там, где слишком много власти, всегда много трений. Даже родные братья и сестры готовы грызть друг другу глотки, что уж говорить о двоюродных. Кстати, в той группе, что ты видел, два моих старших брата и одна старшая сестра. Еще двое старших братьев слишком далеко, чтобы присоединиться к сражению.
— Разве эльфы настолько плодовиты? — удивился некромант и поднял вверх большие пальцы. — Твой отец хорош!
— То, что я скажу тебе далее, — строжайший секрет клана, — Хуалидэль посмотрела на красавицу, сидящую рядом, еще раз покачала головой и продолжила. — Моему отцу, чтобы сохранить положение нашей семьи, нужен был настоящий гений среди наследников. Хотя я — не единственная потенциальная наследница, я стала совершеннолетней намного раньше, чем другие. Можно сказать, получив меня, отец остепенился. У меня есть еще несколько младших братьев и сестер, но они либо не проявили должных успехов в учебе, либо слишком молоды, чтобы участвовать в выборах в сенат.
— Сенат? — глаза Макса расширились. — Не о Сенате ли Будущего ты говоришь?
— Ооо, так ты знаешь? — губы эльфийки сложились в горькой усмешке.
— Что-то слышал краем уха, — пожал плечами мужчина. — Насколько я понял, туда принимают только до ста лет. Сколько тебе сейчас? Сорок три? Через двадцать лет будет шестьдесят три? На тридцать шесть лет младше верхнего предела.
— Мне сорок два, вообще-то, но это тоже секрет, — самодовольно улыбнулась Хуалидэль. — Когда в раннем детстве я показала успехи в обучении, отец тайно подделал клановые записи. Если бы он изменил мой возраст на более молодой, это бы быстро заметили. Но он, наоборот, прибавил к моему возрасту один год. Моя нагрузка заметно выросла, но я справилась. На самом деле, совершеннолетней я стала, когда мне был сорок один с половиной год. Если бы узнали другие, у меня было бы куда больше проблем, чем сейчас. За всю историю, среди эльфов, ставших совершеннолетними до сорока двух, не было ни одного, кто не стал бы впоследствии выдающимся политиком или выдающимся воином. Мне даже пришлось отложить экзамен на полгода, чтобы мой официальный возраст не слишком близко подходил к сорока двум.
— Вот как? — удивился союзник. — Хочешь сказать, что ты — гений среди гениев?
— А если и так? — эльфийка уставилась на собеседника немигающим взглядом.
— Если так, то мне повезло, — широко улыбнулся Макс. — В будущем я буду рассчитывать на Вашу поддержку, мисс гениальная принцесса!
— Хи-хи, — Хуалидэль прикрыла рот ладошкой. — Ну, это вряд ли. Великий друг и мудрец-провидец Макс! Неизвестно, кто еще кого будет поддерживать. Я все еще барахтаюсь, пытаясь взять на себя управление одним единственным кланом эльфов, а ты уже несешь на своих плечах ответственность за целую расу.
— Донесли, значит, — беззлобно пробормотал некромант. — Хоббиты слишком много обо мне думают. Я — простой парень. И мне еще и тридцати нет.
— Кха-ха… хрмм… — эльфийка поперхнулась своим напитком. — Макс, ты раньше никогда не говорил о своем реальном возрасте. Как ты можешь быть таким молодым?
— А почему я должен быть старым? — вопросом на вопрос ответил союзник.
— Я думала, что с твоими знаниями и умениями ты должен быть стариком с молодой душой, — пожала плечами Хуалидэль. — С вами, некромантами, никогда не угадаешь. Вы умеете скрывать свой возраст.
— И сколько мне было лет в твоем воображении? — Макс посмотрел на нее с хитринкой в глазах.
— Шестьдесят… — проговорила эльфийка, но быстро поняла, что ее обман обнаружен, поэтому добавила. — Семьдесят… пять…
— Да уж, ха-ха! — в полный голос рассмеялся собеседник. — Как-то уж слишком староват!
— А что мне оставалось думать? — надув губки, гневно посмотрела на него девушка. — У тебя такие выдающиеся способности… ни один из тридцатилетних, или даже сорокалетних эльфов и в подметки тебе не годится.
— У меня просто было хорошее образование в молодом возрасте, — пожал плечами парень. — Там откуда я родом, большинство к семнадцати годам получает базовое образование и полный спектр знаний об окружающем мире. Дальше идет уже специализированное обучение в зависимости от выбранной профессии. По сравнению с другими, мой уровень — так себе.
— И где же находится это удивительное место? — изумившись, вполне искренне и без задней мысли спросила Хуалидэль.
— Это секрет… — несколько меланхолично улыбнулся некромант. — И даже если я тебе скажу, попасть туда ты не сможешь. Как и я теперь. Увы…
— Вот как… — девушка немного помолчала. — Ты остался в одиночестве, попав во внешний мир?
— В точности! — кивнул Макс. — Благо, что теперь у меня есть новые друзья.
Хуалидэль подошла ближе и слегка похлопала его по плечу.
— Ты скучаешь по дому? — участливо спросила она.
— Я беспокоюсь о своих родителях, — покачал головой молодой человек. — Не знаю теперь, как они там. Как справились с моим исчезновением.
— С твоими способностями, ты должен быстро получить большую силу, — мягко улыбнулась эльфийка. — Глядишь, сможешь вернуться.
— Посмотрим… — неуверенно пожал плечами Макс.
* * *
Побеседовали мы с эльфийской принцессой весьма душевно. Не знал, что у нее есть такая, чисто женственная сторона. Ранее она всегда старалась вести себя уверенно и надменно, а в этот раз общалась со мной, как свояченица. Что же, можно сказать, что в этом новом мире у меня появился еще один хороший друг. Как наши отношения сложатся в будущем, покажет время, но прямо сейчас мне кажется, что она — довольно неплохая девушка.
Я подошел к большому экрану, на который передавалась информация снаружи через камеры. Картинка, конечно, оставляет желать лучшего, но мне и так норм. Я не стал выходить из танка и общаться с другими эльфами, пусть с ними Хуалидэль разбирается. Все-таки, они — ее родственники. Мое появление может оказаться неуместным. Тем более, я все еще опасаюсь внезапного нападения на свою персону. Скрываясь в могущественном танке, я чувствую себя в полной безопасности. Эта машина достаточно велика, чтобы выделить союзнице отдельную переговорную рубку, откуда она сможет управлять своим отрядом. Эльфийка сама попросила меня об этом. Может быть, она, также как и я, не слишком доверяет игрокам своего отряда. Все-таки, если я правильно понял, все эти эльфы — пришлые. Лично ей они никогда не подчинялись, в отличие от отряда, который она собирала с нуля.
Причину войны кланов она так и не назвала, ибо сама не знает. И в детали ее не посвятили. Там много взаимных претензий, который вылились в текущий конфликт. Но она уверила, что мое участие в грядущем сражении в качестве нанятого ей наемника нисколько не повлияет на мое положение среди эльфов. Я в будущем смогу спокойно обращаться к ним за помощью, не беспокоясь об отказе. Клановые войны — это что-то типа того, как джентльмены решают вопросы между собой.
Ранее их проводили в реальном мире, и в основном обходились ранениями, крайне редко — смертями. Раненые эльфы могли свободно покинуть поле боя. А сейчас такие битвы стали куда более безопасными. Поначалу в игре они сражались лишь на пистолетах и кинжалах, но быстро оставили позади эти зарождающиеся традиции, ведь клановые войны — это еще и прекрасная возможность для тренировки. Есть ли смысл тренироваться сражению на близкой дистанции, если будущие противники однозначно используют тяжелую технику и вооружение? Масштаб сражений постепенно рос, пока не достиг нынешнего уровня, практически локальной войны.
В армии нашего клана не только у меня есть танк. Всего танков пять. Было бы больше, если бы могучим фракциям не требовалось бы двигаться дальше на второй и третий пласты. Но и пять танков в одной армии — это очень много для первого пласта. В армии Темного Властелина был только один. Да, всего лишь в одном городе, но и у эльфов много городов в управлении. И кланов куда больше, чем два.
Вскоре началось совещание по поводу расстановки войск. Ни я, ни Хуалидэль не доверяли остальным. Ее родственники, впрочем, отвечали взаимностью. Поэтому мой отряд поставили на самом фланге, не стали использовать в качестве главного авангарда. Исходя из услышанного, нам предстояло весьма жесткое сражение, и там будет не до сантиментов и сбора трофеев. Баш на баш, стенка на стенку. Ни засад, ни внезапных ударов в тыл. Просто проверка чистой силы. Мой отряд ранее никогда не участвовал ни в чем подобном, но я вполне в нем уверен. Конечно, я по рации сообщил своим людям, чтобы они не лезли на рожон и слушали команды. И в случае повреждений техники немедленно уходили в тыл. Если преимущество окажется на нашей стороне, я настоятельно рекомендовал не лезть вперед и не пытаться захватить вражескую технику, прежде чем я дам отмашку.
Наконец, войска расставлены и все сели по машинам. Примерно через пять дней мы встретимся со своими врагами прямо посреди пустоши. И вокруг не будет никого, кто бы мог повлиять на нашу битву. Ну, в идеале все должно пройти именно так. Конечно, я готов ко всяким эксцессам, поэтому мой отряд движется на некотором расстоянии от других, а подразделения эльфов и хоббитов и вовсе находятся почти полностью справа от меня. Случись что, мой пепелац станет мощным заслоном для других.
* * *
В крепости хоббитов Лоле и ее маленькой банде живется вполне комфортно. Каждый день она принимает горячую ванну, чем не могут похвастаться другие девчонки. Но ее положение лидера в микро-поселении незыблемо. Несколько девочек пару раз пытались обговорить условия совместного жития, по крайней мере, установить демократию в их маленьком сообществе, но никто не смог победить ее на кулаках. Что уж говорить о наличии у нее оружия. Да, теперь, когда вокруг много хоббитов, они и сами могут заполучить у кого-нибудь кинжал. Но иметь клинок и уметь им пользоваться — очень разные вещи. Хотя девочки подвергались жестокому обращению в особняке барона и видели кровь, сами они никогда не пускали кровь оппоненту. А Лола неоднократно за свою более длинную жизнь подвергалась нападению и проходила практически по грани. Жизненный опыт — это такая вещь, которую не отнять.
Кроме того, все знают, что Лола вхожа в ближний круг командира отряда хоббитов. И хоббиты относятся к ней с большим уважением. Таким образом, власть осталась в ее руках даже после переезда. Да, и пятеро крестьянских девчонок однозначно на ее стороне. Их матери или тети работают на практически старшего брата маленькой негодницы. Никто из них не станет стрелять себе в ногу за мифическое положение руководителя. К тому же, весь быт маленького сообщества зависит от Лолы.
Девочка вышла из своей комнаты в одном легком халате. Ее, можно сказать, хоромы прямо соединены общей ванной. И когда она заходит в нее, то запирает дверь изнутри. В это время никто не может ее беспокоить. Ранее командир отряда объяснил всем, что у Лолы есть особые магические способности, и поэтому ей нужно хорошо отдыхать, чтобы набраться сил для боя. Раз уж сам начальник так сказал, с этим ничего не поделаешь. Подойдя к прямоугольному каменному углублению, с одного стороны которого имеется два крана для подачи горячей и холодной воды, Лола проверила температуру, прежде чем сбросить халат и погрузиться в воду. Она разлеглась на плавном уклоне, положив мягкое полотенце на лицо.
Жизнь ее вполне хороша. За все двадцать с лишним лет ее жизни, она никогда не испытывала такого блаженства. Ее уважают окружающие и ценит начальство. Никто не пытается ее убить, ограбить, съесть или затащить в постель. Все прекрасно, вроде. Но чего-то не хватает. Она и сама не знает, что ее гложет. Время от времени перед ее глазами возникает образ высокого и широкоплечего робота. Да, пусть он уродлив на лицо и слегка горбат, нельзя не отметить, что от него так и веет могуществом и уверенностью в собственных силах. Временами он кажется ребенком, баламутом, похлеще многих хоббитов, но когда доходит до дела, его лицо становится полностью сосредоточенным. Кажется, он играючи решает проблемы, о которые другие бы неоднократно обломали зубы. Эх… правильно говорила булочница в одном городе: «Самый красивый мужчина — тот, кто сосредоточен на своем деле. И не беда, если при этом у него нос картошкой и не хватает пары зубов». «Или если у него металлическое тело» — добавила про себя Лола.

Глава 49

Я готовился к тому, что другой клан будет играть не по правилам, и нас атакуют во время марша. Также имелась возможность совершенно случайного появления войска Темного Властелина или мощной стаи механических зверей. В конце концов, мои союзнички могли обратить свое оружие против меня, но ничего из этого не случилось. Мы добрались до места вполне благополучно. Как и нынешний противник, насколько я понял из переговоров по рации.
Выбранное поле боя представляет собой огромную долину со множеством пологих холмов и оврагов. Кое-где торчат скалы причудливой формы, кучи земли рядом с которыми говорят о том, что в скалах ранее были минеральные жилы, но сейчас, скорее всего, ничего ценного там не осталось. Долина настолько велика, что нашему войску из более чем десяти тысяч машин разного размера есть, где развернуться.
Один из хоббитов посадил себе на голову паук-детектор и начал вскарабкиваться на трехсот или четырехсот метровый скальный хребет, окружающий долину по окружности, кроме трех ущелий. Двух больших, с которых в долину попадем мы и противник, и одного довольно узкого, где большому отряду придется значительно сузить колонну. Когда хоббит залез на хребет, он снял со спины особый переделанный прицел, который приставил к объективам паука. Паук также специализирован на дальней разведке, у его объективов улучшена светочувствительность. Но даже так я ничего не смог разглядеть на другой стороне, настолько велика долина. Что же, по крайней мере, мы не будем атакованы сразу после выезда из ущелья.
Отряды нашей клановой армии начали въезжать в долину один за другим и развертывать построение на другой стороне. Наш отряд — замыкающий. Мы въехали последними и встали на фланге справа. Войско клана не стало вгибаться дугой, дабы все ее части оказались ближе к горному хребту. Наоборот, оно даже выгнулось, выставив среднюю часть войска немного впереди флангов. Мне совсем не нравится, что у нас нет резервного отряда. В детстве, как и многие мальчишки, пожалуй, я с большим интересом читал о войнах древности, всякие схемы изучал расположения войск Ганнибала Барки и римлян в главных сражениях, расположение русских и французских войск в битве при Бородино, и другие войны от седой древности до Великой Отечественной. И я не припомню, чтобы в таких вот крупных битвах стенка на стенку полководцы не оставляли никакого, даже махонького отряда прикрытия. Кроме совсем уже древних войн, когда не было никакой военной стратегии. Понимаю, что у них там средневековье, но чтобы долгоживущие эльфы совсем не разбирались в военном деле — не верю!
— Макс, здесь что-то не так, — сообщила мне по переговорной трубе Хуалидэль. — Резервный отряд отсутствует. Когда сражение войдет в полную силу, то не будет никого, кто мог бы усилить фланги для удержания позиции. Кроме того, мне кажется, что правый фланг выглядит относительно слабее центра и левого фланга. Да, кажется, что в центре три танка и у каждого фланга по одному, но я заметила, что расстояние между правым танком центра и нами куда больше, чем центральным левым танком и машиной левого фланга. Кроме того, ряды левого фланга кажутся плотнее, чем нашего. Да, и БМП центра слегка склоняются влево.
— Вот как… — пробормотал я. — Мне тоже кажется, что отсутствие резерва — это глупо. Если только он не находится в центре, и у него нет задачи помогать флангам. По крайней мере, правому.
— Что делать будем, Макс? — спросила эльфийка.
— Ты мне скажи, — парировал я. — Ну, не сваливать же отсюда?
— Ты уверен в своих силах? — решила уточнить союзница. — В боеспособности своих людей.
— Если твои родственнички думают, что мой молодому отряду недостает опыта сражений, то они глубоко ошибаются, — с легким самодовольством ответил я. — Как минимум, мы умеем быстро убегать таким образом, чтобы сохранять строй и поддерживать высокую скорость.
— Это хорошо! — в голосе Хуалидэль я отчетливо уловил нотки облегчения. — А с тактикой волчьей стаи твои бойцы знакомы?
— Это когда им нужно двигаться по кругу, и стреляет часть оказавшаяся напротив врага? — переспросил я. — С такой тактикой они знакомы.
— Тогда уведоми их, чтобы ее и придерживались, — сделала рекомендацию девушка. — А дальше будем действовать по ситуации.
— Без проблем! — согласился я.
Я отправил приказы командирам по шифрованному каналу связи. С Хуалидэль тут же связался полководец нынешнего сражения, спрашивая, что происходит, но та ответила, что сама не в курсе, наемники по своему общаются. Полководец связался со мной, но я случайную отмазку выдал, всеми своими словами и тоном голоса выказывая крайнее презрение к формальному командиру. Тот призвал к субординации, на что я ответил, что сделаю все, что мне прикажут в лучшем виде. Несолоно хлебавши, типа генерал ретировался. Принцесса клана же не стала давать никаких указаний собственному отряду, также находящемуся с правого фланга, но чуть ближе к центру, через один отряд от нас.
После команды генерала по общему каналу войско выдвинулось в путь. Понимая, что союзнички в любой момент могут меня подставить, я внимательно слежу за их передвижением через раскиданных заранее пауков-детекторов. В гуще металлического излучения и радиосигналов никто их не заметил. И вроде как все движутся вместе, с легким искривлением в центре, однако, из-за скал, холмов и оврагов мы не можем все время двигаться борт о борт, и вот уже несколько отрядов правого фланга слегка больше тяготеют к центру, а центр смещается слегка слева, и между нами расстояние становится еще больше. Промежуточный отряд между моим и эльфийки, напротив, чуть держится чуть правее и начинает отставать, создавая для отряда Хуалидэль впечатление нехватки войск.
Не видя картины сверху, командир отряда замечает, что плотность рядов упала, как слева, так и справа, поэтому вынужден держаться прямой линии в своем пути. Соответственно, и я, если бы не знал происходящего, держался бы прежнего построения, которого уже нет. Впрочем, даже зная это, я не стал сближаться с центром. Наоборот, джипы и багги хоббитянского и эльфийского подразделения смещаются еще правее. Из-за моего огромного пепелаца маневр незаметен из центра войска. К тому же придурки не знают, какова быстрота ускорения и максимальная скорость моего бронепоезда. При желании я в мгновение могу оказаться даже на левом фланге, что уж говорить про центр. Задумали поиграть со мной, что же — что же, давайте поиграем!
И вот, авангарды двух войск выходят на дистанцию стрельбы орудий. И началась перестрелка на дальних подступах. Собственно говоря, мои пушки также могут стрелять и попадать по врагу, но я пока не привлекаю к себе внимание. Джипы и багги справа слегка сбрасывают скорость, чтобы оказаться в поле зрения противника на несколько секунд позже. Наконец, вражеский левый фланг начал стрелять по нашему правому, в том числе и по мне. Я огрызаюсь в ответ плотным огнем множества орудий, концентрируя выстрелы по правую руку от себя.
С каждой секундой накал сражения только нарастает. Более крупные машины с обеих сторон выбирают противников себе под стать, танки против танков, БМП против БМП. Лишь на нашем правом фланге противники находятся в легком диссонансе. Мой пепелац — слишком привлекательная и сильная цель. Наплевав на другие машины, враги начинают стрелять в меня. Впрочем, в этом и суть моего бронепоезда — вызывать агро на себя, давая возможность союзникам свободно маневрировать и атаковать другую сторону. Многослойная броня и множество машин мешают врагам прицелиться в ключевые орудия. Выйдя на дистанцию огня, мой пепелац начал на высокой скорости вихлять из стороны в сторону. С одной стороны, чтобы снизить точность прицеливания у противника, с другой — дать большему количеству моих орудий возможность для выстрела.
Мелкокалиберная пушка мини-БТР считается относительно скорострельной, однако, и она не может стрелять каждую секунду, между выстрелами проходит некоторое время, пока суперконденсаторы пушки наберут энергию для выстрела. И пока орудия мини-БТР с правого борта находятся в откате, стреляют левые, затем я делаю разворот, и даю возможность выстрелить правому борту. Так получается непрерывная стрельба. И из-за моего точного контроля за всеми пушками каждый мой выстрел имеет значение. Я стреляю в орудийные башни вражеской техники. Сражение будет жарким, да, и на собственное войско у меня надежды нет, и я не могу позволить противнику продолжать вести огонь. Вместе с тем, я все еще надеюсь на получение трофеев, поэтому пытаюсь сохранить ходовую часть машин.
Оператор наводчик эльфийского танка сумел таки совершить финт и попал в мой передовой мини-БТР, оставив от него только рожки да ножки. Точнее, верхняя часть машины серьезно покорежило. Я проверяю состояние коробки-водителя и убеждаюсь, что с ней все в порядке. Машина потеряла двадцать процентов ходовых способностей, однако, оси и колеса целы, поэтому с ней нет никаких проблем.
Вспомогательная бригада воскрешенных лизогепардов и нескольких больших юрких ящериц, передвигающихся на четырех лапах, которых мы атаковали некоторое время назад, выскакивает из пары БМП и танка. На спинах у них металлические короба или мешки из наноткани. Перепрыгивая с машины на машину, периодически прячась от вражеских снарядов то слева, то справа по борту, радиоуправляемые четвероногие помощники добираются до мини-БТР. Из шести членов экипажа в машине в работоспособном состоянии остались только двое. К моменту, когда прибывают лизогепарды, те успевают, используя аварийную аптечку, поставить на ноги третьего. Втроем они разгружают ношу помощников, и большинство из них убегают обратно на свои базы, оставив только двоих позади.
В ящиках и мешках парочка дополнительных тел, инструменты, катушки с проводами и запасные детали для мини-БТР и роботов. Пока два аватара на скорую руку сваривают бронелисты, собирая заплатки из стенок металлических ящиков, принесенных ящерицами, один аватар ищет уцелевшие розетки, чтобы подключить полученную подмогу. Одна еще относительно живая имеется на мини-БТР. В качестве второй приходится временно использовать розетку едущей рядом машины. Аватар перекидывает провод товарищу на джипе, и тот вставляет штекер в розетку. Теперь в команде пять аватаров. Двое продолжают укреплять внешнюю броню, один оглядывает пушку и качает головой. Восстановить ее моими силами не получится, даже если у меня будут время и детали. Троица воскрешает оставшихся членов экипажа и ввосьмером аватары латают все внешние повреждения брони, а также восстанавливают ходовую часть до максимально возможного уровня в нынешних условиях. Когда работа выполнена, лизогепарды партия за партией переносят инструменты и лишние внешние тела к БМП и танку.
Аналогичные действия в более мелком масштабе происходят по всему бронетранспортеру. Противник находится слишком далеко, чтобы детально рассмотреть происходящую у меня движуху, тем более, что основная ее часть происходит внутри машин. Не занятые внешние тела, которых довольно много, так как мы еще не вступили в перестрелку мелким калибром, используют аварийные аптечки и наборы, чтобы латать дыры во внешних бронелистах, в гребнях и в периферийных бронемашинах. Кое-где не успевают, и от нескольких джипов остались только оси, колеса, часть брони и несколько энергоядер, силовых установок и передаточных механизмов. Вернуть последние в строй на ходу у меня пока нет возможности. Впрочем, даже тонкий броневой лист с внешней части джипа мешает противнику прицелиться и оценить степень опасности. Один из джипов буквально разорвало пополам. С БТР рядом аватары перебросили тросы и лебедки, чтобы удержать машину на весу, не давая ей возможности повлиять на движение остальной части пепелаца. Несколько аватаров с других машин в спешном порядке сначала сваривают корпус и заменяют колеса и оси, а затем вытаскивают из джипа все ценное. Теперь это просто пустой корпус, но его все еще можно использовать в качестве вспомогательного средства обороны.
Естественно, и у другой стороны масса проблем. Башня за башней, орудие за орудием, они лишаются боевой мощи. Их поврежденные машины продолжают ехать в строю, чтобы не смешивать ряды, а также в надежде, что это привлечет мои выстрелы. Но таким образом они совершают большую ошибку. Им бы начать уходить в тыл, вот тогда я вынужден буду начать стрелять в эту технику, чтобы не дать ей сбежать. А пока она приближается ко мне и моим волосатым лапам, я их не трогаю, стреляя в еще боеспособные машины. Вскоре у меня появляется возможность начать стрелять из станковых пулеметов по легкой технике противника, которая также начинает огрызаться в ответ. И когда я успешно привлек агро, появляются подразделения хоббитов и эльфов, ведущие точный огонь по игрокам вражеских машин.
Я стал вести пепелац слегка правее, оставляя больше давления на промежуточный отряд клана Вейдада, и тот вынужден последовать за мной, дабы сохранить свои силы. Командир официального отряда Хуалидэль — не слишком глуп. Он заметил движение с моей стороны и также начал маневрировать правее, наплевав на иных союзников. Правый фланг нашего войска и так был растянут, а сейчас плотность рядов стала еще меньше. Враги ухватились за эту возможность и усилили напор в наиболее тонком месте — между отрядом наследницы клана и другим отрядом. Наше войско начало делиться на два поменьше. Получив еще больше давления слева, командир эльфийки ускорил продвижение направо, пытаясь сформировать единый фронт со следующим отрядом и моим собственным.
— Генерал все еще не заметил маневры с нашей стороны или заметил, но не подал виду, — проговорила Хуалидэль по трубе. — Может быть, он думает, что враги увидят слабость правого фланга и сосредоточатся на твоем отряде.
— Думаю, что последнее, — высказал я свое мнение. — Времени на реакцию у него было достаточно.
— Это верно, скорее всего, второе, — с улыбкой в голосе согласилась со мной эльфийка. — Вполне возможно, что изначально у моих родственничков и был такой план. Ослабить правый фланг, чтобы другой клан атаковал эту слабость. Но в начальной диспозиции и нынешней имеется большое отличие. Ранее твой отряд должен был испытать на себе все давление, не имея возможности отступить, так как это смешало бы ряды остального войска, а теперь у тебя больше пространства для маневра. За счет скорости ты можешь даже обойти левый фланг врагов и ударить им в тыл.
— Вполне неплохая идея! — в воодушевлении сказал я.
Но в этот момент мы оба вынуждены нахмуриться. Вместо того, чтобы продолжать удерживать строй, наш генерал приказал части правого фланга быстро отступить поближе к центру, открывая противникам практически прямую дорогу сквозь нашего войска. С одной стороны — это хорошо. Такое разделение позволит мне двигаться более свободно, не ориентируясь на союзников, а с другой — давление на официальный отряд принцессы клана резко возросло. К тому же, промежуточный отряд резко сбавил обороты, вообще не оказав помощи товарищам по команде. Да, это не тот отряд, которому она уделяет много финансов и усилий, вместе с тем, его полное уничтожение — серьезный удар по лицу Хуалидэль. И этот удар нельзя будет исправить успехами моего дружественного отряда. Какие же мрази ее родственники. Они буквально не оставляют мне выбора.

Глава 50

— Макс… — немного сухо и тихо произносит Хуалидэль. — Если у тебя есть возможность, прошу, помоги мне. Я буду тебе должна и компенсирую все нынешние потери со временем.
— Я знаю, что стоит на кону, — спокойно отвечаю я. — Давай поговорим о компенсации потерь после сражения. Сейчас мне нужно сосредоточиться.
— Спасибо! — в тоне ее голоса чувствуется отчетливая радость и немного вины.
Я подаю знак горничной, та кивает и снимает с меня охлаждающий шлем. Он стал немного больше по сравнению с последним разом и подвешивается на тросах к потолку танка. Сколько бы не искал, я не смог найти на первом пласте холодильное оборудование. Ни эльфы, ни хоббиты, ни даже просто крестьянки ничего о таком не слышали. Что уж говорить, если у местных роботов даже стандартных кулеров не имеется. С перегревом они справляются просто так. Тем более, что в Центральных Процессорах происходят немного более сложные процессы после использования навыков, кроме физического нагрева. И в программный код ЦП вшиты определенные реакции на использование навыков. Ни один из этих процессоров не работает в режиме перегрева долгое время, как это происходит у меня. Так как мои процессоры перегреваются из-за обычной работы под нагрузкой, а не из-за использования навыков, я могу обойти вшитые ограничения, как по высшей температуре, так и по длительности нагрева. Подозреваю, что это не лучшим образом сказывается на микрочипах, но я пока не нашел лучшее решение для ведения боев. Так как я не нашел ни холодильного оборудования, ни охлаждающих жидкостей, набор из четырех шлемов охлаждается естественным образом на воздухе, и я просто меняю шлем со своей головы на более холодный. На первом подземном пласте, как я понял, температура воздуха довольно низкая.
Пока мне меняют шлем, я наблюдаю на большом экране за тем, что происходит с союзным отрядом. Пойдя на прорыв, вражеский клан высвободил немало боевой силы для полуокружения относительно небольшого и довольно слабого официального отряда наследницы Вейдада. Можно сказать, что тот попал в жир ногами по чужой вине. Точнее, по злому умыслу. И отряду еще повезло, что самый крупный калибр на этой стороне сосредоточен на мне. Вместе с тем, даже атаки многократно превосходящих в количестве джипов и мини-БТР будет достаточно для его полного уничтожения.
Ода сменила шлем, я передаю командование на местах лейтенантам, сказав действовать по ситуации, и полностью погружаюсь в сражение. Теперь есть только я и они, мой бронепоезд и вражеские силы. Крыша второго спереди прицепа пепелаца складывается гармошкой, обнажая верхний уровень, занятый ракетницами по всей площади, кроме проходов, где снуют аватары-хоббиты или аватары-гоблины (оба вида компактного телосложения). Аватары слегка поворачивают отдельные пусковые платформы и задают уклон, далее по моей команде они нажимают на рычаг и сто сорок ракетниц дают одновременный залп. В воздух поднимаются ракеты, сразу же привлекающие к себе всеобщее внимание. И противник привлечен больше, так как значительная часть его бойцов повернута ко мне лицом. Точно также промежуточный отряд отвлекается, ведь его игроки не сражаются в полную силу и могут позволить себе немного праздности. Только мои бойцы, полностью доверяющие своему командиру, и игроки официального отряда эльфийки, занятые своим выживанием, не замечают ракет.
Вскоре противник замечает, куда направлена эта стая хищных металлических птиц. Множество пулеметов направляют стволы вверх, а водители сосредотачиваются на ракетах, чтобы вовремя уклониться. И в большей степени это касается игроков полуокружения, куда летят ракеты. Союзный отряд получает краткосрочную передышку, которой сразу же пользуется командир, приказывающий сомкнуть ряды и ускорить отступление в мою сторону. Промежуточная команда и ранее была рассредоточена, а отвлекшись на ракеты, они еще больше расстраивают свои ряды.
От моего пепелаца исходит чудовищный гул сотен силовых установок, что прилагают максимальные усилия. Бронепоезд срывается с места с резвостью гоночного багги, в мгновение ока сокращая дистанцию до союзного отряда и вражеских бойцов. Промежуточный отряд с самого начала отделения правого фланга быстро отступает назад, не пытаясь остановить врагов, и противник попытался окружить команду эльфийки. Часть вражеской техники продвинулась далеко вперед, и передовые багги и байки уже подъехали к прямой линии между моим отрядом и союзными игроками.
В этот момент крыша первого прицепа пепелаца также складывается, обнаруживая под собой несколько десятков самодельных минометов. На первом пласте нет такого оружия, по неизвестной мне причине. И я сделал его из случайно купленных труб, а также отбойных молотков усиленной мощности. Компактные аватары нажимают на активирующую кнопку ионной гранаты и забрасывают ее в дуло импровизированного миномета. В нижней точке граната ударяется о дно с кнопкой, включающей отбойный молоток, и тот активируется, толкая вверх поршень и подбрасывая гранату на большую высоту. Куда выше, чем ее смог бы закинуть робот вручную. Кнопка на дне отжимается, и отбойник возвращается в позицию готовности, пока аватар не забросит в него новую гранату.
Максимальное расстояние заброса не такое уж и большое, всего несколько сотен метров, да, и точности вообще никакой, граната может отклониться в полете на добрых полтора десятка метров. Однако, устрашающий эффект на врагов они оказывают серьезный. В особенности из-за того, что моя техника перемещается меж холмов, и она не всегда находится в зоне обстрела, а атака сверху плохо видна, да, и гранаты подстрелить в полете сложнее, чем ракеты.
Мои собственные пулеметчики и снайперы приходят в движение, отстреливая головы противникам одну за другой. На нескольких джипах второй боевой секции установлены электромагнитные аркбаллисты — это стандартное вооружение для Железных Городов, и они есть от относительно маленьких, как у меня, до огромных, способных выпускать металлические стрелы длиной пять метров и более. Стрелы моего пепелаца, тянущие за собой специальные тросы, также купленные в системном магазине, попадают во вражескую технику, лишенную водителей и игроков, и бронепоезд тащит их за собой. По инерции их подтягивает к прицепам второй транспортной секции, и там опытные хоббиты, используя специальные крюки, лебедки и краны, затаскивают технику внутрь прицепов.
Прицепы достаточно большие, и оборудование мощное, я не поскупился на его апгрейд, поэтому хоббиты могут затянуть внутрь даже джипы. Бригада моих аватаров внутри производит быстрый осмотр и ремонт, если имеется возможности. Кстати, добивают раненых игроков противника. Байки, а также сильно поврежденные багги и джипы перебрасывают на простые грузовые прицепы ближе к концу пепелаца, за руль же целой четырехколесной техники садятся хоббиты-водители, и ее спускают на специальной платформе сбоку. Затем водители отгоняют ее в подразделения эльфов и хоббитов. Конвейер налажен очень четко. Ежеминутно мы отправляем в тыл несколько трофейных машин. В дальнейшем эта техника может быть использована в нашем отряде для отвлечения внимания врагов от основной боевой техники.
Если же рядом с бронепоездом я вижу обездвиженный мини-БТР, то использую особые аркбаллисты со специальными магнитными стрелами. Точность стрельбы у меня достаточно высока и попасть прямо в центр носовой части мини-БТР — не проблема. Далее мощный электромагнит, работающий на запасе ЭнКрисов внутри стрелы, надежно прицепляет стрелу с тросом к машине. И я, как опытный рыбак, то натягивая, то отпуская трос веду мини-БТР к прицепу с особой бригадой таким образом, чтобы он не перевернулся. Несколько туарегов в ней управляются удаленно через паучков, но я уже набрался достаточно опыта, чтобы производить быстрые разборные работы. Аватары перепрыгивают на мини-БТР, вскрывают люки и уничтожают экипаж.
Затем машину подтягивают к прицепу и в дело вступает полноценная ремонтная бригада, задача которой просто поставить машину на ход. Если она ранее была парализована попаданием ионных гранат, то мне, считай, повезло. Я просто вытаскиваю трупы экипажа, и позволяю залезть внутрь четырем хоббитам. Водителю, командиру, пулеметчику и оператору-наводчику пушки. Таким образом мы заполучили два мини-БТР. Еще два оказались сильно повреждены, на одном, помимо ходовой части, в рабочем состоянии только пулемет, а на втором и тот не пашет. Времени на более детальный ремонт у меня нет. В первую машину залезают двое хоббитов, а в во вторую и вовсе — только один. Четыре захваченных мини-БТР не отъезжают в тыл, скорость их, все равно, маловата, я их использую далее в операции спасения.
Не знаю, в каком шоке и недоумении сейчас пребывают враги, видящие, что их лутают в режиме реального времени. Я лишь слегка улыбаюсь своему успеху и вновь сосредотачиваюсь на цели. Союзники уже практически на расстоянии вытянутой руки. Командир проявил все свои способности, сумев сбить их в тесную группу, которая огрызается во всех концов и защищает поврежденные машины и игроков в центре строя. Отвлекшись ранее на мою ракетную атаку, игроки другого клана сумели реорганизоваться и усилить напор, вместе с тем, полуокружение уже потеряло свою актуальность из-за моей атаки. И в этот момент подъезжаю я. Не рыцарь на белом коне, но почти что герой!
Впереди и сбоку от меня довольно слабые вражеские силы, нет ни одной машины серьезнее мини-БТР. Наиболее мощная техника находится по другую сторону сил прорыва, как бы удерживая основную часть войска клана Вейдада от оказания помощи отрезанному правому флангу. Бесполезное, в общем-то, занятие, ведь союзнички и не собираются нас спасать. Благо, противник еще не догадался о нашем расколе. Позади же меня собираются довольно мощные силы с танком во главе. Они бросились в погоню, а может, и на перехват, опасаясь, что я прорвусь к «своим». Поэтому назад дороги у нас нет.
Я величественно встаю на пути войск окружения, и Хуалидэль отдает своим игрокам приказ отходить назад по каналу отряда, который может прослушивать наша генеральская ставка. Негласно она сообщила своему командиру, чтобы тот не рвался на прорыв к центру войска, и подчиненный в точности исполняет приказ. По тому же каналу он отдает приказы, и игроки отряда, кроме водителей, пользуются мгновением моей защиты, чтобы пересесть на целую технику товарищей, после чего все дружно едут назад, практически не оглядываясь. Только пулеметчики и бойцы в багажниках багги продолжают стрелять позади группы.
Мой пепелац пару раз вихляет в стороны, распугивая мелочевку противников, подбирает поврежденные, но еще пригодные к употреблению тачки в прицепы. Водители официального отряда сами подгоняют свои машины к моему бронепоезду и заезжают на специальную платформу, поэтому эвакуация происходит довольно быстро. Могучие силы вражеского клана на ходу меняют направление, бросившись за нами, и промежуточный отряд нежданно-негаданно попадает под удар.
— Хуалидэль, что за дела? — слышится голос недовольного командира по общему каналу для командиров нашего войска. — Ты специально натравила на меня врагов?
— Нет, Хандэн, — сразу же отвечает эльфийка. — Я увидела, что ты уже начал отступать назад, поэтому не учла, что ты будешь делать это недостаточно быстро.
— Это, все равно, твоя вина! — разгневавшись, выкрикнул эльф. — Пусть твой отряд немедленно вернется и заблокирует врага!
— Я бы сделал это ранее, — внушительным и железным тоном передаю я в тот же канал. — И уже собирался это сделать. Однако, смерд, твое отношение к моей госпоже Хуалидэль сильно расстроило меня. Поэтому помогать я тебе не стану ни в коем случае.
— Хандэн, как видишь, ты обидел моего друга, а он очень вспыльчивый, даже я не могу на него повлиять, — в канале снова появляется голос принцессы клана. — Если он принял решение, то его не переубедит даже мой отец. А мой отряд слишком слаб, чтобы оказать тебе поддержку. Если он сейчас попытается остановить отступление, то потери нашего войска только увеличатся. Ради общего блага тебе придется потерпеть. Получишь компенсацию из общей добычи, когда бой закончится. В этот момент ты должен подумать о нуждах клана.
Я чуть не рассмеялся в голос! Представляю сейчас рожу этого придурка! Он не может прямо заявить в общем канале, что его не интересует судьба клана. Как и не может четко заявить, чтобы Хуалидэль сама пожертвовала собой. Все-таки, при всем к ней отношении союзников, она является дочерью нынешнего главы клана, и ее положение намного выше. Да, и обстановка не располагает. Отряд эльфийки уже начал отступление, как и игроки самого Хандэна. В попытке сократить его потери усилиями команды Хуалидэль, наше войско в целом потеряет больше игроков, чем если эльф просто ускорит отступление, пожертвовав частью своих людей.
— Госпожа Хуалидэль, Вы должны отдать приказ своему наемнику, чтобы он пришел на выручку отряду господина Хандэна, — наконец, в канале объявляется сам нынешний полководец кланового войска.
— Отказано! — не успел тот договорить, или Хуалидэль что-нибудь ответить, как я делаю свое заявление.
— Это нарушение субординации! — возмущается генерал. — Ты будешь наказан!
— Кем и как? Ха-ха! — я только и смеюсь в ответ. — Я — независимый наемник и не получил от клана Вейдада ни единого энергона. Я прибыл на это сражение только по просьбе моей госпожи, а тут госпожу Хуалидэль совсем не уважают. Мне противно даже видеть вас всех. Кто ты, вообще такой? Каков твой статус? Сколько сражений ты выиграл? С самого первого дня, как я начал играть в Мега Машины, я не потерпел ни единого поражения. Думаешь, что можешь меня наказать? Для этого руки твои коротковаты!
— Настоящим я объявляю, что отряд наемника Макса лишается всех привилегий и полномочий в отряде, а также права на какую-либо добычу! — строгим голосом произносит генерал.
Я и Хуалидэль молчим. Ну, решил и решил. Как будто, мне нужны их трофеи. Все, что мне нужно, я всегда могу получить сам, своими силами. Я намеренно вызвал этот конфликт. Конечно, я не собирался помогать другим эльфам с самого начала, но я мог бы просто промолчать, а потом сделать вид, что у меня не получилось помочь. Вместе с тем, разогрев конфликт до текущей стадии я могу в будущем спокойно убраться восвояси, не делясь трофеями с кем бы то ни было. А трофеи мои должны оказаться намного лучше, чем у другой части войска. Мы мародерим уже несколько месяцев, опытным путем я вычислил, в какие места техники лучше стрелять, чтобы вывести ее из строя на время сражения, но впоследствии потратить меньше усилий и энергонов на ремонт. Я получаю мини-БТР и союзнички получают мини-БТР, однако, мой в среднем будет стоить дороже процентов на пятьдесят, а некоторые машины с целыми пушками — и в несколько раз. Пока эльфы не проведут оценку трофеев, они этого не поймут.
Весь правый фланг, кроме моих эльфийских и хоббитянских подразделений, начал тотальное отступление, и давление на правую сторону центральной части войска усиливается. Конечно, ненамного, — большая часть тяжелой техники левого фланга врага все еще преследует меня и отряд Хуалидэль. Эльфийка подает мне сигнал, и я через паука-детектора передаю ее сообщение командиру официальной команды. Мой пепелац достаточно близко, чтобы даже не использовать ретрансляторы. Командир понимает нас правильно и движется назад почти перпендикулярно изначальному строю нашего войска, а я делаю маневр и еду обратно к своему отряду.

Глава 51

Мой бронепоезд ускоряется, и успевает проехать прямо под носом группы преследователей, возвращаясь на самый край правого фланга, от которого осталось только одно название. Противник вне себя, они все еще пытаются втянуть нас в бой, но я пока уклоняюсь. А на самом краю мои подразделения успешно партизанят, не позволяя местным силам врага расслабиться. У другого клана здесь имеется не только много джипов, но и пара десятков мини-БТР, которыми они пытаются задавить мой отряд. Конечно, вражеские игроки не догадываются, что среди обычных джипов здесь у нас скрываются настоящие монстры, не уступающие в защитных способностях мини-БТР.
Эльфийские и хоббитянские игроки ловко лавируют между холмов и скал, остро покусывая игроков конкурирующего клана, но не ввязываясь в полномасштабное сражение. В основном они используют пулеметы, но иногда в ход идут ракеты и ионные гранаты. Если есть возможность, они захватывают чужие машины. Мои подчиненные сражаются активно и агрессивно, но не в полную силу. Они экономят энергию и ресурсы для главного сражения, которое не начнут без меня. И с моим прибытием ситуация кардинально меняется. На высокой скорости, не беспокоясь о вражеских атаках, мой пепелац проезжает прямо перед строем атакующих сил противника, заходя тому в тыл. В тылу я разворачиваюсь и начинаю полномасштабную атаку на вражеские машины.
Члены моего отряда также ускорились и сделали крюк, дабы оказаться ближе к тылу. Преследующий меня отряд тяжелой техники слишком медленный, чтобы вовремя отреагировать на ситуацию. И проезжая сквозь ряды союзников, они вынуждены еще больше сбросить скорость. Пользуясь случаем, мы активно атакуем мини-БТР и джипы, стараясь захватить их побольше перед прибытием главных вражеских сил. Мотоциклам и багги мы почти не уделяем внимание, если только они не попадаются под горячую руку. А в это время захваченные ранее нами машины, в том числе мини-БТР, объединяются с отрядом Хуалидэль и, игнорируя гневные возгласы Хандэна, двигаются к крайней правой точке нашего войска. Эльф же, наоборот, пытается сделать объезд и воссоединиться с основными силами нашего войска.
Мотаясь туда-сюда, я серьезно распалил гнев вражеских игроков, а также создал иллюзию того, что боюсь вступать с ними в открытое сражение. Кроме того, регулярно меняя направление движения, противник расстроил свои ряды. Мне сохранять порядок колонны намного проще, ведь вся моя тяжелая техника, по сути, встроена в единый организм. Куда едет головная машина, туда же едут и остальные. И только команда очень хорошо обученных водителей может повторить все то, что вытворяю я. В результате отряд преследования в значительной мере перестал представлять из себя единую атакующую группу. Проехав же через ряды союзных игроков, прежний мощный ударный кулак практически полностью перестал существовать.
Как самая мощная машина отряда, вражеский танк может самолично ехать туда, куда хочет его командир. И тому не обязательно оглядываться по сторонам, чтобы подстроиться под товарищей по команде. Наоборот, те сами должны подтянуться к танку и занять должное место в его свите. Но это также послужило тем, что танк оторвался от сопровождающих его машин. Совсем на чуть-чуть, отставание составляет от нескольких секунд до полуминуты, в зависимости от навыков водителя боевой техники, однако, для меня этого достаточно.
Командир вражеского танка, скорее всего, увидел как мы почти беспрепятственно лутаем машины его союзников по войску, что привело его в ярость. По поверхности танка заискрились голубые дуги, и цельнометаллический гигант ускорился, пойдя на перехват. Я был готов к этому моменту и выбрал подходящее место. Один за другим водители моих машин бросили ЭнКрисы в топки энергоядер, и мощный заряд электричества потек к силовым установкам. Как юркая змея, мой пепелац развернулся и нырнул в пологое ущелье. Я не применяю навыков, так как еще не разобрался в том, как использовать навыки внешними телами. Там есть какие-то блоки в программном обеспечении, которые я пока что не могу обойти, но и без навыков скорость моего франкенштейна превосходит таковую у танка противника, находящегося под навыком ускорения.
К тому моменту, когда тот оказывается на краю оврага, готовый к выстрелу в любой момент, оператор-наводчик видит только последний прицеп моего бронепоезда, ускользающий за скалу. В другое время эльфы могли бы и насторожиться с их опытом, но они уже давно преследуют меня и вошли в азарт. Недолго думая, водитель направляет танк в овраг, и командир машины его не останавливает. Это и становится их роковой ошибкой. Мой бронепоезд очень длинный, когда враги увидели последний прицеп, головная часть пепелаца уже преодолела треть ущелья по его верху, будучи невидимой за небольшим возвышением на краю оврага.
По всему оврагу разбросан добрый десяток моих пауков-детекторов. Ориентируясь на их положение и множество глаз, я могу проводить детальные расчеты позиции вражеского танка. И в тот момент, когда тот преодолевает только четверть пути по дну оврага, в него начинают лететь множество ионных гранат. На одиноком танке недостаточно пулеметчиков или автоматчиков, чтобы отбить массовую атаку сверху. За счет большого размера и толстой брони, конечно, танк меньше подвержен влиянию электромагнитного импульса, однако, десятки гранат частично нарушают работу ходовой части и головного орудия.
Увидев, что у противника возникли проблемы, я направляю свой бронепоезд к краю оврага. Десятки туарегов достают ракетницы со специальной боеголовкой и расстреливают почти что беззащитный танк в упор. Мой пепелац снова достигает начала оврага и перекрывает путь. Десятки хоббитов с оружием и предоставленным им оборудованием высаживаются из прицепа и бегут в сторону танка. С другой стороны оврага и по его бокам их прикрывают товарищи на джипах и багги.
Оставшаяся часть группы преследователей на какое-то время теряют танк из виду и не понимают, куда им ехать. Рация командира танка, должного контролировать ситуацию, вырублена ионными гранатами и ракетами. Кто-то видел, как танк опустился в овраг ранее, он сообщает товарищам по команде, но не все понимают, что за овраг и где конкретно он находится. Ситуация усугубляется кромешной тьмой подземелья и быстро ориентироваться в мельтешении света фар и габаритных огней на поле боя получается далеко не у всех. Группа за группой враги начинают подъезжать к оврагу, видя длинную и массивную тушу моего бронированного бегемота, однако, без командира и флагмана, они не могут нанести существенный ущерб моему пепелацу и прогнать меня с пути.
Словно маленькие стаи гиен они пытаются подобраться к лежащему на брюхе крокодилу, уже держащему добычу в зубах, но быстро убегают, едва только тот обращает на них внимание. Целую минуту они безуспешно пытаются сковырнуть мою оборону, и за это время хоббиты успевают добраться до танка. Они используют кошки, крюки или приставные лестницы, а то и просто выступы корпуса, чтобы забраться сверху. Вражеские игроки не имеют даже возможности к сопротивлению. Едва только открывается одна из бойниц, в нее бросают ионную гранату, а то и несколько. Пушка танка со скрипом поворачивается, дабы сбросить хоббитов с помощью дула, но делает это слишком медленно. Тем более, зазоры у танка большие, и есть где спрятаться. Выстрелить орудие не может из-за постоянных атак гранатами или ракетами.
На шаг позади хоббитов и под их прикрытием также прибывает профессиональный отряд моих туарегов-разборщиков верхом на лизогепардах и ящерицах. Удаленное управление не дает мне возможности совершать тонкие действия, и качественный ремонт с их помощью я сделать не могу, однако, это не мешает мне вскрывать люки и переборки. Еще минуту туареги прогрызают себе путь внутрь машины. А я уже начинаю испытывать давление со стороны свиты танка. Но все проходит успешно, последний люк вскрыт, и туареги бросаются в самоубийственную атаку. Кто-то лишается головы или получает выстрел в грудь, но мои внешние тела не так-то просто вывести из строя, они успевают выстрелить в ответ или забросить внутрь танка ионную гранату, а лизогепарды орудуют хвостом или челюстями.
Четверть минуты спустя, потеряв половину своих двуногих аватаров и треть четырехлапых, я зачищаю танк от всего вражеского экипажа. Следом сразу же забираются хоббиты, захват прошел без сучка и без задоринки. Мой пепелац срывается с места, распугивая стаи гиен. А за пару секунд до его отбытия из прицепа вылетает супер-скоростной багги. Он достигает танка еще до того, как последний прицеп моего бронепоезда освобождает въезд в овраг. Лола, сидящая на месте штурмана, в сопровождении Никси и Минди, стоящих в багажнике машины, хватаются за брошенные им тросы и взбираются на танк, после чего исчезают в его недрах. Водитель дожидается, пока парочка хоббитов прыгнет в тачку, и рвет когти. У этой спец-модели нет пулемета, да, и броня самая легкая из возможных. Зато в качестве разведчика и курьера ему нет равных в нашем отряде.
Вражеские игроки не сразу понимают, в чем дело. Часть бросается за мной в погоню, другая спешит на выручку танку и сначала нарывается на жесткую оборону хоббитов, разрядивших в них тучу ракетниц. Некоторое время спустя враги снова въезжают в овраг, но видят, что танк начал движение в другую сторону и уезжает под прикрытием джипов и багги подразделения хоббитов. Игроки противника растеряны. Они не знаю, что делать. Во-первых, они не понимают ситуацию и еще не совсем осознают, что танк уже не их. Во-вторых, даже если танк уже захвачен, что делать дальше? Атаковать его, портя дорогостоящую технику? А если не атаковать, то мы действительно ее экспроприируем. Хуже того, без единого командира теперь каждый из них — командир и волен принимать самостоятельные решения.
Некоторые застывают на месте на краю оврага, иные начинают преследование, пытаясь подстрелить джипы сопровождения, но не танк. Зря, конечно, они это делают. У противника нет аналитического центра, который проверяет все показатели собственного и вражеского войска в режиме реального времени. Весь процесс боя у них происходит на глаз. Если бы был, они бы сразу поняли, что в количестве и качестве калибров мой пепелац почти не уступает их объединенной группе. Не уступал ранее, а сейчас превосходит, даже если исключить из уравнения оба танка. Все-таки, точность моей стрельбы не для красного словца. Опыта, конечно, эльфам не занимать, при таких вводных я бы смог подавить орков, не прибегая к хитрым маневрам, а гоблинов или войска аристократов — даже сильно не напрягаясь. С эльфами же нужно держать ухо востро. Они успели нанести моему бронепоезду немало повреждений в процессе.
— Лола, можешь поворачивать назад, сейчас я буду, — сообщаю я по шифрованному каналу рации.
— Хорошо, дядя! — отвечает маленькая козявка.
Пару секунд спустя, танк резко тормозит и разворачивается в процессе, приводя в ступор преследующих игроков. В этот момент с противоположного конца в овраг въезжает мой пепелац, делая в процессе ракетный залп. Мои запасы уже на исходе, но и битва на этой стороне, как я надеюсь, подходит к концу. Враги еще не собрались все вместе, почти половина тяжелой техники левого фланга сейчас у меня на хвосте позади, а прямо впереди меньше половины от оставшейся половины. Бронепоезд, танк и куча джипов пугают вражеских игроков, и те в спешном порядке начинают отступать. Не всем удается отступить, нам удается захватить парочку мини-БТР и стандартный бронетранспортер.
Отступающие противники не успевают толком организовать оборону с теми, кто остался у въезда в овраг, пепелац обгоняет танк и первым въезжает на пригорог, разгоняя вражеские машины. Параллельно со мной выезжают танк и сопровождающие джипы. Мы даже успеваем догнать БМП с пушкой, выключенной ионным импульсом. Я останавливаюсь на некоторое время, чтобы ее захватить. А затем мы все вместе отправляемся на поимку оставшейся техники противника. Их строй пал, они уже не способны на сопротивление, поэтому мы гоняем их по полю боя, не давая собраться в единую группу.
Однако, союзнички наши в очередной раз поступают, как свиньи. Вместо того, чтобы усилить напор, видя рассыпавшийся левый фланг конкурирующего клана, они, наоборот, ослабляют свою активность, давая врагам время на передышку и реорганизацию. Естественно, те сразу же этим пользуются и выделяют спасательный отряд для левого фланга. Во главе с танком! Боеспособности, конечно, эльфам не занимать. Даже если наши машины быстрее, чем их, поняв свое нынешнее положение, водители выжимают двести процентов своей квалификации и по большей части спасаются из наших лап, дожидаясь прибытия подмоги. В общей сложности, вместе с тем, что были захвачены в овраге, мы заполучили в свои руки только две БМП, у одной из которых сильно повреждено главное орудие, три БТР, а также несколько мини-БТР и джипов, которые я по традиции уже не считаю.
Танк противника выезжает на оперативный простор и стреляет, попадая точно в корпус танка в составе моего бронепоезда. Попадание неприятное, но не критичное, моя боеспособность практически не упала, но это воодушевляет эльфов. Однако, им рано радоваться. В этот момент стреляет наш ранее захваченный танк, попав противнику в башню. Это пугает врагов, только в этот момент они понимают, что они все еще в меньшинстве, если брать крупный калибр. Или даже если не в меньшинстве, их техника разбросана то тут, то там, не имея возможности собраться в единый боевой кулак.
Естественно, я не хочу упускать такой прекрасный шанс, и мой пепелац на крыльях любви… кхм… на крыльях ветра мчит к вражескому танку. Но в этот момент я замечаю неестественную активность в стане союзного войска. Они собрали сильную ударную группу, дабы атаковать спасательный отряд конкурирующего клана во фланг и немного с тыла. Враги мечутся в панике, их практически зажали в тиски. Вместе с тем, мои силы находятся дальше, да, и свободной тяжелой техники у меня не так уж и много, к тому же, мой бронепоезд уже получил много повреждений. Дальнейший бой с загнанным в угол противником может мне дорого обойтись, и я совсем не уверен, что получу достаточно трофеев для компенсации, поэтому я отворачиваю назад и даю команду своим людям сосредоточиться на сборе трофеев, игнорируя отступающих врагов.
Мои игроки очень ждали именно этого момента, и объективы большинства роботов начинают светиться красным, реагируя на эмоциональное состояние операторов. В особенности этого ждали нанятые игроки и игроки подразделения эльфов. Они захватывали по мелочи ранее, не смея ради жадности подрывать операцию, но их так и подмывало что-нибудь сделать, когда они видели участие хоббитов в стольких операциях. Теперь они могут оторваться по полной. Конечно, они все еще не смеют подъезжать близко к БТР и БМП, но вот джипы и мини-БТР — хорошая добыча, в особенности для супер-бронированных джипов. В глубокий наш тыл приезжает официальный отряд Хуалидэль и ранее захваченная техника, они начинают оказывать поддержку передовым силам.
— Госпожа Хуалидэль… — внезапно слышится в динамике рации голос генерала. — Прикажите наемнику сдержать отряд противника с танком, а также остатки левого фланга до прибытия нашего подкрепления. Сейчас критический момент, победа уже у нас в руках. Я разрешу наемнику взять половину трофеев.

Глава 52

— Половину от всех трофеев войска? — воодушевленно удивляюсь я, даже движение бронепоезда замедляется.
— Нет, конечно, — полководец выливает на меня ушат холодной воды. — Половину от трофеев, которые получит твой отряд.
— Эмм… госпожа Хуалидэль, — говорю я по общему каналу. — Я не понимаю, как это работает. Как может этот непонятный генерал отдать мне половину моих же трофеев? Разве мои трофеи уже не у меня?
— После боя все отряды сдают полученные трофеи, и штаб распределяет награды в зависимости от заслуг, — вместо эльфийки отвечает чей-то молодой голос. — Укрывательство трофеев от остальных чревато последствиями.
— Какой черт сейчас вылез? — возмущаюсь я. — Я не тебе вопрос задавал!
— Как ты смеешь! — практически ревет в канале эльф.
— Макс, друг мой, — прежде чем дело дошло до словесной перепалки, встревает принцесса клана. — Такое правило для всех отрядов эльфийских кланов. То же самое касается и нашего нынешнего противника. У них такое же распределение.
— Оуу… понятно… — немного кисло проговариваю я, но прежде чем кто-либо из товарищей-свиней проявит свою радость и самодовольство, добавляю. — Хотя, постойте! Правила касаются отрядов клана Вейдада, ведь так?
— Да, всех отрядов, без исключений, — подтверждает генерал мою формулировку.
— Госпожа Хуалидэль, является ли мой наемнический отряд клановым отрядом? — бросаю я бомбу в общий канал.
— Технически — нет, — сразу же отвечает эльфийка.
— И так как я не подписывал никакого соглашения о распределении добычи… — начинаю говорить я, и шепотки в канале замирают. — А также, так как я уже лишен в войске всяких полномочий и привилегий, фактически я уже не являюсь частью войска. Иначе говоря, мой отряд присутствует здесь как независимая самостоятельная единица. Соответственно, я — Макс из клана Русь сим моментом заявляю, что на мой отряд не распространяются правила клана Вейдада. Трофеи, полученные моим отрядом в дальнейшем будут распределяться только внутри моего отряда.
И что тут началось! Брань, угрозы расправы, увещевания меня и Хуалидэль, но я уже не слушаю. Мой пепелац снова ускоряется, и я перехожу в режим сбора трофеев. Вражеские игроки, видя, что я не собираюсь нападать на спасательную команду, разворачиваются и встают в оборонительный строй, дабы дать отпор приближающейся ударной группе клана Вейдада. Большинство машин левого фланга избегают сражения с нами и направляются к спасателям, усиливая и углубляя защитное построение. Некоторое время спустя две силы вступают в противостояние. Практически равное противостояние, а не игру в одни ворота. Точно также, основные силы союзников вынуждены стать серьезнее и начать настоящее сражение с противником.
И пока все отвлечены, мы старательно пылесосим часть поля боя, оставшуюся за нами. Это бесит не только врагов, но и союзников. Вместе с тем, хотя мой отряд и нанес конкурирующему клану серьезные потери, самопроизвольно выйдя из сражения, мы ослабили войско клана Вейдада, чем уравняли силы обеих сторон.
Эльфы обеих армий действуют очень осторожно и чаще маневрируют, чем действительно стреляют друг в друга. Целых два часа они курсируют по долине туда-сюда, пытаясь сковырнуть защиту противника. В конце концов, генерал конкурирующего клана решает отступить. Однако, это не внезапное паническое отступление, а тщательно организованный маневр, который, вполне возможно, он подготавливал последний час или даже два часа. Они сначала делают несколько агрессивных отвлекающих контратак, под прикрытием которых эвакуируют подбитую технику и собирают уставших и раненых игроков. На поле боя за ними остается только полностью пришедшая в негодность техника, да, и у той предварительно повреждают вооружение и ходовую часть. Все самое ценное противник успевает утащить с собой. Кроме, конечно, техники в руках моего отряда.
После первого получаса сборов, поняв, что дальше мне делать нечего, я располагаю бронепоезд на высоком пологом холме и начинаю производить ремонтные работы. Первый приоритет — мой собственный пепелац. Если параллельно у меня есть ресурсы внимания и техников для ремонта другой техники, я произвожу ремонт в лайт режиме. Кстати, захваченный танк и пара БМП занимают положение впереди бронепоезда, встав бок о бок. Прямо за ними — четыре БТР. Два из них позади БМП по бокам от танка, еще два сзади танка с двумя мини-БТР по бокам. В начале бронепоезда получился широкий капюшон, как у кобры. Остальные мини-БТР я распределяю между подразделениями хоббитов и эльфов. Как и другую технику. Несколько джипов даже достаются официальному отряду Хуалидэль.
Еще около полутора часов войско клана Вейдада безуспешно пытается разбить противника, пока тот не скрывается в ущелье, атаковать которое опасно. И тогда они обращают свои взоры на нас. За полтора часа я успеваю отремонтировать значительную часть трофейной техники. С двумя танками, шестью БМП, шестнадцатью БТР и кучей другой техники, даже если у нас недостаточно боеприпасов, взять нас будет нелегко. У союзничков только четыре танка, каждый из которых имеет ту или иную степень повреждений в настоящий момент. А за спиной у них маячит конкурирующий клан. Насколько бы ни был зол генерал, он не станет затевать драку прямо сейчас.
— Госпожа Хуалидэль, — в общем канале объявляется полководец. — Нам нужно разделить трофеи, полученные войском, и наградить членов клана в соответствии с их заслугами.
— Да, — соглашается с ним принцесса клана. — Это обязательный этап. Я верю, что Вы хорошо справитесь с этим делом.
— Хорошо! — самодовольно произносит генерал. — Тогда пусть наемник Макс передаст трофеи нам для подсчетов.
— Генерал, а причем здесь трофеи моего друга? — в недоумении спрашивает Хуалидэль. — Вы уже прогнали господина Макса из войска клана Вейдада. Он присутствует здесь исключительно в качестве моего гостя и охранника. Дела клана Вейдада его не касаются. Мой собственный отряд захватил три джипа, пять багги и четыре мотоцикла, Вы можете учесть их при распределении.
Далее в канале только возмущение и ругань. Скудные трофеи эльфийки вообще никого не интересуют. Ее отряд всю первую часть сражения был подавлен врагами, и только на последнем этапе смог получить немного трофеев. Исходя из численности и боевой силы отряда, а также повреждений, нанесенных врагу в начале сражения, скорее, генералу придется докинуть немного трофеев дочери главы клана. Но другие родственнички точно не согласятся. Я просто отключаюсь от канала, сконцентрировавшись на ремонте и апгрейде техники. Скорость моего бронепоезда значительно упала из-за добавления новых машин. И у меня не так уж много запасных энергоядер и силовых установок, чтобы их улучшить. Приходится частично их перетаскивать с другой техники. К сожалению, для получения высокой скорости, придется использовать дефицитные ЭнКрисы. С другой стороны, к нам присоединились игроки под началом Хуалидэль, и высокую скорость развить мы не сможем в любом случае.
По словам союзницы срач в канале продолжался долгое время, но так как она раз за разом отвечала, что не может меня контролировать, а сам я никак не реагировал, накал спал сам по себе. Генерал распределил трофеи, и конечно, моя подруга не получила ни гроша, благо, что взять у нее машины штаб постеснялся. Точнее, гордыня не позволила. На все про все ушло еще добрых два часа. И эльфы начали покидать долину через ущелье, по которому пришли. Естественно, Хуалидэль не лыком шита, и у нее имеется несколько шпионов в отрядах родственников. Они сообщили, что войско клана Вейдада собирается устроить мне засаду. Они проигнорируют отряд принцессы клана, поэтому проблем с главой не будет. И он не сможет мне помочь, когда дело уже будет сделано. Я — внешнее лицо, и клан не обязан заботиться о моем благополучии.
В общем-то, нечто подобное я и предполагал, еще когда только пошел на конфликт с генералом. Под предлогом возможного нападения со стороны клана я приказал отвести все слабые, считай, медленные машины в глубокий тыл, который по совпадению находится ближе к маленькому ущелью. На передовой остался только мой бронепоезд. А посередине подразделения хоббитов и эльфов на изначальной технике, отличающейся высокой скоростью. Я не обольщаюсь. Уверен, что в отряде Хуалидэль есть соглядатаи ее братьев и сестер. Поэтому действовать нужно тайно и быстро.
Я отключаю все огни пепелаца, и мы движемся под покровом тьмы, ориентируясь только на чувства Оды и глаза моих водителей-аватаров. Пока все ждут, когда наш отряд войдет в основное ущелье, бронепоезд тайно проезжает рядом с моими прямыми подчиненными, а потом достигает тыловых сил. В этот момент я включаю фары и отдаю приказы моим парням, одновременно со мной союзница командует своим официальным подчиненным, обязуя их двигаться к малому ущелью на максимальной скорости. Они должны следовать прямо за бронепоездом и только за бронепоездом, не отвлекаясь ни на что другое. Все задержавшиеся по какой-либо причине будут брошены в пустоши, а потом и уволены из отряда.
Так как шпионы, скорее всего, уже начали докладывать о новом положении дел, я не стал скрываться и запустил в небо сигнальную ракету. Мои подчиненные, случайно оторвавшиеся от основных сил, могут ориентироваться на свет ракеты, чтобы мчать к ущелью на всех парах. Их скорости вполне достаточно, чтобы нагнать нас со временем.
Естественно, союзнички, получив доклады, пытаются броситься в погоню, но мой отряд находится довольно далеко. Они не успевают преодолеть и половины пути, когда последняя машина моих сил въезжает в ущелье. Разумеется, им приходится остановиться. Моя возможная засада справедлива и в обратную сторону. Точно по той же причине они не стали атаковать ущелье, подконтрольное конкурирующему клану. В узком пространстве, которое противник занял ранее, можно и огрести. И преследователям приходится вернуться.
Танк и две БМП рвутся вперед, снося по пути случайные кучи камней и прокладывая путь. Местами ущелье становится прям очень узким, однако, мощная техника прорывается вперед. Отряд Хуалидэль и мои подразделения уже смешались и мчат прямо за бронепоездом. И в этот момент впереди мы видим огни. Я реагирую очень быстро. Всего несколько секунд спустя первая партия ракет летит перед нами, а за ней вторая и третья по мере готовности. Рабочая пушка одной БМП стреляет вперед в самый крупный силуэт. Пулеметы на обеих БМП и танке открывают огонь. Въезжать в контролируемое врагом ущелье опасно, но еще опаснее выезжать из ущелья, выход которого контролируется врагом. Мне пока еще непонятно, кто там впереди, но так как «все свои уже дома», то есть, внезапных подкреплений мне ждать неоткуда, любая активность на пути может считаться только вражеской. Лола готовит пушку танка к выстрелу, но пока еще находится в режиме ожидания.
Пепелац приближается к другой стороне хребта, и я понимаю, что впереди немаленький такой отряд конкурирующего клана. Впрочем, они либо вообще не были готовы к нашему здесь появлению, либо не ожидали такой агрессивности с самого начала. Ранее я берег их технику, чтобы получить больше трофеев. А теперь ситуация для моего отряда очень опасная. Враги и впереди, и позади. Если шпионы в команде эльфийки расскажут о нашей стычке здесь, и если мы окажемся заперты в ущелье, нас просто задавят с двух сторон. Поэтому только прорыв. Прорыв изо всех сил!
Последние ракеты из прицепа мы выпускаем к моменту, когда передняя часть пепелаца оказывается у выхода из ущелья. И за секунду до этого мои аватары-водители забрасывают ЭнКрисы в топки машин. Во вспышках взрывов и росчерках пулеметных очередей мой бронепоезд вырывается из ущелья с инерцией стада носорогов. Несколько джипов и багги, остановившихся из-за электромагнитных импульсов или лишившись водителей, просто подминает под гусеницы бронетехники, а едущая следом только глубже втаптывает их в землю. Влево и вправо начинают огрызаться пушки и пулеметы сначала двух БТР, затем еще двух бронетранспортеров и парочки мини-БТР, дальше — больше!
Противник также отвечает из всех стволов, но на то танк и танк — попадания по нему из пулеметов, что слону — дробина. Конечно, повреждения имеются, в особенности у двух БМП. Враги используют пулеметы, пушки и ракеты. Ходовые БМП частично выходят из строя, я бесстрастно считаю потери, так или иначе — техника трофейная. Наполовину танк уже тащит боевые машины пехоты на себе, благо, сзади ему поддают инерции и энергии другие машины. Мой второй танк выходит на оперативный простор еще до того, как к ущелью подъезжает вражеский танк. На счастье он успел проехать раньше и вынужден вернуться только сейчас.
Ода предсказывает направление, с которого он появится, и едва только тот выезжает из-за скалы, как получает выстрел в правую гусеницу от Лолы. Повреждение довольно серьезное, и временно танк теряет подвижность. Достаточно быстро он отъезжает назад. Практически весь мой крупный калибр выныривает из ущелья, ощетинившись тысячей стволов различной мощности. Враг с обеих сторон отступает в укрытие. Я начинаю разворот и двигаюсь змейкой, шугая врагов то слева, то справа. Мои минометчики расходуют последний запас гранат.
Вскоре из ущелья появляются подразделения эльфов и хоббитов, они запускают последний, неприкосновенный запас ракет, оставленный, как раз, на такой случай. Супер-бронированные джипы и мини-БТР образуют защитный коридор для остальной техники. Самые дерзкие ребята даже захватывают несколько единиц вражеской техники, и создают из них дополнительную баррикаду. Следом появляются обычные джипы, вставшие в защитное построение для оставшихся позади членов группы. Последним выезжает куда более слабый официальный отряд Хуалидэль вперемешку с багги моих подчиненных. Они берут левее и едут прямо в пустошь, не ввязываясь в бой. Основная часть боевых сил конкурирующего клана по правый борт от нас, и там начинаю резвиться я.
Когда почти вся наша группа успешно сбегает из ущелья, я делаю новый забег, вылавливая немного трофеев, среди которых одна почти полностью разбитая БМП, у которой, впрочем, осталась целая ходовая часть, БТР и несколько мини-БТР. Хоббитянское и эльфийское подразделение захватывают несколько джипов, и мы дружно сваливаем в туман.
Произошедшее столкновение не остается незамеченным генералитетом клана Вейдада. Они понимают, что конкурирующий клан решил устроить им засаду на выезде из ущелья. Отряды родственников моей союзницы быстро реорганизуют ряды с засады на меня к обороне по другую сторону ущелья, успевая буквально в последний момент. По словам Хуалидэль две стороны далее еще несколько часов обмениваются ударами, но никто не получает решительного преимущества. Наконец, все расходятся восвояси. Война заканчивается таким вот странным образом. Можно сказать, клан Вейдада понес куда меньшие потери, однако, полученные трофеи не покрывают убытков.
Я же горюю над двумя практически потерянными БМП, ремонт их обойдется довольно дорого. Впрочем, общий итог операции для меня, скорее плюсовой. В особенности, один только танк покрывает большую часть издержек.
На стороне Хуалидэль в этот момент начинается цирк с конями. В общем-то, этого и следовало ожидать. Меня обвиняют во всех смертных грехах. Братья и сестры эльфийки массово жалуются главе клана на мой счет, требуя компенсировать потери и вернуть неправомерно захваченные трофеи. Мне также пишут представители конкурирующего клана. Несколько эльфов из обоих кланов даже наносят визит хоббитам, и вот это уже выводит меня из себя.

Глава 53

— И что приказываешь делать с твоими родственничками? — с обидой в голосе выговариваю я, возвышаясь над эльфийкой и глядя ей прямо в большие объективы.
— Прости… — Хуалидэль опускает голову, словно нашкодившая девочка, и теребит меня за мизинец.
Моя голова с каждой итерацией становится все больше, поэтому мне постоянно приходится укреплять и усиливать эндоскелет, а за ним тянется и все остальное. Мой рост в полностью выпрямленном состоянии уже почти достигает двух с половиной метров. Я сильно возвышаюсь над девушкой, в которой примерно метр семьдесят. Благо, что сейчас мое тело не выглядит таким болезным, как раньше. Я научился делать ровные и элегантные швы, а также полировать их, чтобы сделать почти невидимыми. Линии моего тела и лица стали более плавными. В особенности много внимания я уделил лицу. Теперь оно не только симметричное и гладкое, но и отдаленно похоже на мое собственное изначальное лицо. Конечно, над ним все еще нависают огромные лобные и височные доли, а сзади головы все еще затылок чужого. Однако, у черепушки своей я сделал более прямые плоскости и острые углы. Во-первый, чтобы охлаждающий шлем лучше прилегал, а во-вторых, чтобы создавалось впечатление этакого причудливого головного убора, но не реальной башки. И я таки сумел сделать себе руки, как у Генерала Гривуса — способные раздваиваться. Поэтому ладони мои широкие и толстые. Собеседнице схватить мою ладонь полностью невозможно, остается только мизинец. Но этот довольно детский и интимный жест меня расслабляет.
— Эльфы будут поддерживать свою репутацию, — видя, что мой начальный гнев спадает, продолжила принцесса клана. — Тем более, что молодые отпрыски кланов не в праве решать дела между целыми расами. Это прерогатива глав. Мой отец уже пообщался с главой клана Фаюда. Тому, в общем-то, нет особого дела до проигрыша молодого поколения. Отчасти это связано с внутренними распрями нашего клана. Клан Фаюда потерял только немного техники, а у нашего клана наметился очевидный раскол. И глава конкурирующего клана не хочет влезать в мутные воды, чтобы другие кланы не начали его подозревать в дурных намерениях, когда клан Вейдада начнет ослабевать в результате междоусобицы.
— Хмм… — я почесываю подбородок. — Там у тебя все настолько серьезно? Прямой конфликт неизбежен?
— Он определенно будет, — не стала отрицать Хуалидэль. — Мои дяди и тети так просто не откажутся от власти, которую уже успели получить или подготавливают своим отпрыскам.
— Но ведь твой клан пострадает в таком случае, — задумавшись, проговариваю я. — Он сильно ослабнет в таком случае.
— Это может случиться, — кивает девушка. — Даже, скорее всего, случится. Но под единым управлением уменьшившийся клан станет сильнее, чем большой и разносторонний клан, где нет лидера, принимающего авторитарные решения, и каждый тянет одеяло на себя. Да, и в будущем, которое ожидает нашу планету, показать слабость — более безопасный вариант, возможно.
— Ладно, — я махнул рукой. — Не зови меня пока что на свои разборки. Пусть твои родственники для начала остынут.
— Хорошо! — кивает Хуалидэль, я не удерживаюсь и глажу ее по голове, на что та издает полный возмущения возглас.

До ближайшего удобного нам нейтрального города мы добираемся немногим больше недели. Техника официального отряда принцессы клана слишком слабая. Моя следующая цель — город Гоб 2, до которого три недели пути с нынешней скоростью. Хоббиты были уведомлены заранее о нашем маршруте, поэтому подготавливают на первой нашей остановке две сотни игроков. Тщательно подготовленных и отборных новичков. Им частично приходится тесниться в моем пепелаце. Эльфийское подразделение набирает только пятьдесят игроков — командиры планируют добрать еще полсотни в следующем городе. Официальная группа также временно присоединяется ко мне. У них нет квот на путешествие с экспедиционным флотом, да, и в родном городе их ждут только проблемы, поэтому я разрешил им остаться. Но только если они будут слушать все мои приказы. И хотя две части моего отряда, так или иначе, находятся под контролем Хуалидэль, они не знают этого и не контактируют друг с другом. Эльфийка строго-настрого наказала своему официальному отряду придерживаться моих приказов, а затем упорхнула на дирижабле.
Пару дней мы отдыхаем и набираемся сил. Кстати, я произвожу более детальный ремонт техники и распределяю трофеи. Еще мы выкапываем несколько ресурсных точек. Реорганизовав силы, мы отправляемся в следующий город, по пути охотясь на механических зверей и добывая руду. И точно по плану мы прибываем к городу Гоб 2 через три недели. Официальный отряд Хуалидэль мы оставляем позади в качестве охранников временной базы, а затем начинаем агрессивную атаку в окрестностях системного города, захватывая все, что движется. Время от времени мы возвращаемся в базовый лагерь, сбрасывая трофеи, и снова атакуем силы гоблинов, пока они не спохватились и не заперлись в городе.
Несколько часов к ряду мы устраиваем тотальное побоище, пока не находим все группы гоблинов, все еще тусующиеся вне городских стен. В общем-то, скорее всего, не скоро они выйдут за их пределы. Здесь нам больше делать нечего, и мы возвращаемся назад. Официальный отряд Хуалидэль не такой уж и маленький, не менее пятисот игроков. Причем — эльфов, которые разносторонне развиты. Я использую их в качестве водителей для трофейной техники за относительно небольшую плату. Конечно, делиться трофеями просто за работу кули я не собираюсь, но и в обиде их не оставлю.

А в это время на планете с временным официальным названием «Зонгта», утвердить которое в дальнейшем должны будут игроки (таково было сообщение Системы Механоида, но когда начнется голосование, Механоид не уведомил), разворачиваются значимые для нас с хоббитами события, подробности которых сообщает мне Элаго.
Дабы запутать своих нынешних и потенциальных врагов, хоббиты основали практически в середине своих земель каменную крепость-город. С достаточно большой помпой и нисколько не скрываясь. В относительно крупную крепость они привезли много молодых и совсем юных хоббитов, которых впоследствии будут учить в новых классах. Раньше обучение в каждой деревне было самостоятельным. Подчас, даже внутри семьи. Взрослое поколение передавало знание молодежи. Столько, сколько успевали, и ограничиваясь своими довольно-таки скудными представлениями о мире. И тратили на это много времени и усилий. Просто из-за того, что хоббиты живут очень долго, не так долго, как эльфы, но вдвое или втрое дольше людей, их культура относительно развита, как и ремесленные навыки. Вместе с тем, новые времена требуют более высокой скорости адаптации, а значит, процесс передачи знаний должен происходить куда быстрее, чем раньше.
Самое лучшее образование, конечно, получают потомки более богатых семей, которые могут позволить себе нанять частного учителя — одного из мудрейших хоббитов деревни. Структура обучения в значительной мере повторяет таковую у эльфов, да, и у людей. Опытный частный преподаватель передает свои знания двум-трем ученикам одновременно, которых учит на протяжении десяти или двадцати лет, пока те не уходят в мир или не переходят к более квалифицированному учителю или наставнику в конкретном ремесле. Крайне редко у такого учителя более трех учеников, но никогда их не бывает более пяти. В классах по новой системе, которую им рекомендовал Великий друг в моем лице, от пяти до десяти дошкольников, от десяти до двадцати младшеклассников, от пятнадцати до тридцати учеников средних классов, и от двадцати до сорока старшеклассников. В будущем будут также профессиональные училища, где ведущие профессора будут читать лекции сразу сотне студентов, но у них будут небольшие группы по три-пять хоббитов, которых будет вести один наставник в конкретной профессии, выбранной студентом.
Сейчас хоббиты собирают все свои знания в истории, географии, счетном деле и других науках, которые у них имеются. Когда мне выдается свободная минутка, я изучаю записи и структурирую их в единую образовательную программу от дошкольников до старшеклассников, конечно, добавляя в нее подходящие знания с Земли. В особенности в логике, математике, физике и философии. Единая образовательная среда и одно место, где хоббитов учат всему, позволили взрослым хоббитам сэкономить много часов жизни, которые они могут использовать для работы.
Уже не осталось практически ни одного хоббита, который бы не знал об уязвимом положении своей расы, поэтому они стараются оказать всякую посильную помощь. Помимо того, что многие из них распродают свое имущество людям за золото и припасы, жертвуя все заработанное на нужды общины и армии, они начали шить защитную одежду, делать стрелы и луки, ковать оружие.
Помимо одних из лучших воинов-хоббитов крепость охраняют наемники из числа людей и гномов. Построена крепость роботами Механоида, поэтому качество кладки и защитные способности стен не вызывают сомнений. Кроме того, стены постепенно становятся толще и выше, а также строятся новые ряды стен на некотором расстоянии от старых. И это только основная центральная крепость. В шести других точках королевства хоббитов также начато строительство дополнительных крепостей. Таким образом, первоначальные деревни хоббитов постепенно пустеют, и жители переселяются в города под защиту каменных стен.
* * *
Ночь. Земли барона Гюнтера. Крестьянская деревня.
Воздушное пространство надломилось по прямоугольнику, и на землю начала опускаться металлическая дверь, образуя трап. За ней в свете бледно-белых вспомогательных огней толпятся десятки вооруженных людей. Точно такие же события происходят еще в нескольких точках деревни. Вскоре не менее полутора сотен разбойников высаживаются с космических кораблей и окружают деревню.
Прибывшие заранее и притаившиеся в кустах хоббиты нервно наблюдают за наемниками, поглаживая свои арбалеты. За несколько минут до прибытия людей хоббиты использовали духовые трубки и отравленные стрелы, чтобы вырубить охранников деревни, поэтому та сейчас практически беззащитна. Новоприбывшие зажигают факелы и направляются к первым избам на краю деревни.
— Выходите быстро! — не слишком громко, но кричит разбойник, тарабаня в дверь. — Иначе мы сожжем избу!
— Прошу пощадите! — отвечает изнутри встревоженный голос.
— Живо вылезайте наружу! — гневается боевик и пинком ноги выбивает дверь, за которой обнаруживаются взрослая пара мужчины и женщины, а также несколько ребятишек. — И собирайте свои пожитки. Столько, сколько можете унести в руках! Вы ходите все вместе, скоро мы начнем сжигать деревню. Бесполезно прятаться!
Для лучшего убеждения он машет факелом в своей руке. Где-то на периферии деревни загорается несколько высоких костров. Хотя горят только дровни, кажется, что разбойники уже начали поджигать дома. Семья вынуждена быстро схватить все самое нужное и выйти из избы. Пара наемников врывается в жилище и осматривает его на предмет потеряшек, затем они уходят. Из темноты рядом с ними выныривает стройная фигура, на плече которой сидит какой-то серый зверек. То ли крыса, то ли белка. Зверек обнюхивает помещение и качает головой. Вся группа идет дальше.
В другом месте из полуземлянки вылезает одна из особо бедных семей в лохмотьях. Однако, среди них есть молодая девушка тринадцати или четырнадцати лет, уже хорошо сформировавшаяся там, где это необходимо. То ли у семьи недостаточно средств к существованию, то ли спросонья девушка-подросток одета очень неплотно. Молочная белизна проглядывает то тут, то там в свете факелов. Один из разбойников сглатывает, и его рука сама собой тянется к верхним выпуклостям. Лежащий на крыше соседнего дома хоббит готовит духовую трубку, но стройная фигура, полностью укутанная в плащ, опережает его. Наемник получает палкой по спине.
— Аргхх… — болезненно вскрикивает он.
В гневе мужчина хватается за рукоять меча, висящего на поясе, но останавливается. Капелька пота стекает по его виску и щеке прямо до подбородка, под которым сейчас кончик тонкого и изящного, но чрезвычайно острого на вид клинка.
— Помни, за что тебе платят, — холодно, но спокойно и мелодично произносит стройный парень в плаще. — И каким может быть наказание за нарушение приказов.
— Я буду помнить! — сглатывает мужчина, медленно отодвигаясь от клинка.
— Оденься! — стройный парень со строгим и не терпящим непослушания тоном обращается к девушке-подростку. Та что-то невразумительно пищит и накидывает на себя отцовскую рубаху, который тот передает, улучив момент.
По всей деревне наемники перемещаются от избы к избе, принуждая крестьян покидать дома с незначительными пожитками и перемещаться на небольшую площадь перед домом старосты. За разбойниками четко следуют два десятка гибких фигур в плащах, которые не вмешиваются в происходящее, но жестко бьют боевиков большой палкой по спине, когда те переходят грань дозволенного, например, начинают грабить или приставать к молодым женщинам. Если разбойник не понимает с первого раза, ему кинжалом отрезают ухо, поэтому субординация в отряде очень строгая. Несколько из этих фигур проверяют, не спрятался ли кто-нибудь в доме, оставшись позади. И несколько потеряшек действительно были выведены, чтобы присоединиться к остальным деревенским жителям. Стройным надзирателям помогают хоббиты, тайно наблюдающие за событиями.
Около четырех сотен жителей, если считать вместе детьми, собираются у дома старосты. Рядом с ними на центральной улице открывается еще одна дверь транспортного корабля, и деревенских жителей принуждают зайти в практически тюремное помещение. Дети плачут, но матери старательно зажимают им рты ладонями. Мужчины-крестьяне гневно сжимают кулаки, но не сопротивляются, так как враги не учинили больших беспорядков и не достигли нижней границы терпения. Вскоре всех крестьян увозят, затем прибывает новый корабль, и в него грузят игровые капсулы, вынесенные из дома старосты. Немного, всего тридцать штук. Еще до прибытия солдат барона, разбойники возвращаются на свои корабли, получают от стройных фигур мешки серебряных монет и улетают. Конечно, в таком ограблении мало удовольствия, зато и ранений бандиты почти не получили. Ну, за исключением пары отрезанных ушей.
Когда в деревне не остается лишних глаз и ушей, хоббиты вылезают из своих укрытий.
— Благодарим за помощь! — согласно традиции, не слишком легко, но и не слишком низко кланяется низкорослик.
— Все в порядке, — кивает один из парней, снимая капюшон и открывая свои светлые волосы и острые уши. — Мы выполнили свою часть задания в соответствии с договоренностями между госпожой Хуалидэль и господином Максом.
— И, все равно, большое спасибо! — снова немного кланяется хоббит.
Временный компаньон кивает в ответ, а затем вместе со своей командой садится на отдельный корабль, и эльфы исчезают во тьме ночи.
Тридцать капсул увозят в тайное убежище хоббитов. А четыре сотни крестьян перевозят в новую деревню-крепость. За круглой крепостной стеной круглые же трехэтажные каменные здания. Три десятка молодых мужчин и женщин крестьянской наружности встречают прибывших и распределяют тех по новым жилищам. Старосту и несколько влиятельных мужчин отводят в отдельный зал, где через переговорные трубы, сделанные в виде витых раковин, низкий и грубый голос передает самым влиятельным людям деревни приказы, а также объясняет, как они будут жить в новом месте в дальнейшем.

Глава 54

В крепостных стенах по тайным ходам перемещаются хоббиты-наблюдатели. Они остаются невидимы для новых жильцов, зато сами через подзорные трубы и бинокли могут осматривать все поселение и днем, и ночью. Если кто-то совершит преступление или ведет себя слишком нагло с другими, его обязательно настигнет кара. В домах уже имеется все необходимое. Столы, скамейки, кровати, кухонная утварь, циновки и одеяла, немного простой одежды и немного еды — зерна и овощей. Центральное отопление сделать пока что не получилось, чугун и сталь нужны для пушек, инструментов и оружия, поэтому в каждой квартире имеется собственная русская печь. Впрочем, в Королевстве хоббитов относительно мягкие зимы. Кроме того, на каждом этаже имеется общая душевая, вода для которой подогревается в котельной на крыше. В общем, условия жизни вполне сносные. По крайней мере, нынешнее жилье значительно лучше и просторнее, чем прошлое.
На следующий день крестьяне по звуку гонга выходят на работу в поле. Очень даже хорошее поле, которое нужно только немного избавить от сорняков, кустарников и редко стоящих деревьев. Это неизвестное для крестьян место вдали от дома, и они не знают, что находятся в королевстве хоббитов, в местности, где редко кто-то бывает, и которое хоббиты ранее не использовали. Крестьянам выдают добротные железные инструменты, которых у них не было в прежней деревне. Штыковые лопаты, мотыги и кирки, есть даже пара рабочих лошадок, тянущих откидные плуги на колесах — ультрасовременное новшество для обычных крестьян планеты Зонгта. Да, и сельским хозяйством им приказали заниматься по-новому. Нынешнее начальство называет новую технологию странным словом «севооборот». Хотя все здесь кажется довольно строгим и четко контролируемым, крестьян никто не заставляет и не принуждает. Тридцать встречающих молодых людей показывают, как пользоваться теми или иными приспособлениями. С этими железными инструментами и откидными плугами работа кажется в несколько раз легче, чем раньше.
В то же самое время четыре крестьянки проходят в центральный собор, где начальство отдает приказы. Они заходят в одну из комнат и запирают дверь. После чего дергают за спрятанную в нише веревку. Вскоре кусок одной из стен отъезжает, и фигура низкого роста с фонарем в руках приглашает их внутрь. Крестьянки заходят, стена возвращается в первоначальное состояние. Пройдя еще пару коридоров, женщины оказываются в небольшом помещении. Здесь установлены четыре капсулы. Просто крестьянки ложатся в них и входят в игру.
* * *
Мы закончили подготовительный этап, и первая стадия плана пришла в движение. Я планирую сделать из хоббитов городское население. Деревни, разбросанные по всему королевству, сложнее защищать. Под эгидой всеобщего сплачивания ввиду внешней угрозы вряд ли аристократы начнут полномасштабную атаку на расу хоббитов. Однако, в будущем аристократы или даже обозленные эльфы могут напасть на моих подопечных. Поэтому всем низкоросликам придется со временем переселиться в города-крепости. Вместе с тем, нам заранее нужно обеспечить продовольственный суверенитет, и кто-то должен обрабатывать землю.
Поэтому первый этап плана включает в себя заселение некоторых областей королевства человеческими крестьянами. Вооружив их хорошими сельскохозяйственными инструментами и современными методами сева различных культур, мы сможем добиться увеличения производительности в расчете на одного крестьянина и урожайности полей той же площади. Ксенофобию, как и жадность, из человека не так-то просто вытравить. До тех пока перед аристократом или разбойником будет представитель другой расы, у него/нее будет еще меньше тормозов в совершении преступлений. Разумеется, я не рассчитываю на то, что человеческие аристократы вовсе не будут нападать, но во-первых, я надеюсь, что к сородичам они будут чуть более снисходительными, а во-вторых, на следующем этапе мы начнем отбирать из числа крестьян лояльных и крепких молодых людей, которых будем обучать в солдат. Для начала в лучников. В свое время английские длинные луки произвели настоящую революцию в ведении войн. Лучше, конечно, сразу в арбалетчиков. А со временем дело и до мушкетеров дойдет. Мушкетеры из хоббитов никудышные получатся. Их тощие ручки и плечи просто не выдержат отдачи.
Под прикрытием толстых стен, мушкетов и пушек, посмотрим, так ли легко будет врагам угрожать хоббитам. Уже сейчас они далеко не так просты, как раньше. Несколько хороших ремесленников, не покладая рук, производят скорпионы, которые можно закрепить на городских стенах или воткнуть в землю. Через систему лебедок даже относительно слабые хоббиты вполне могут натянуть эти адские машинки. Пока что, производят их не более двадцати штук в день, однако, усилия целой расы направлены на перевооружение. Технология производства улучшается прямо в моменте, а мастерство ремесленников растет, как и их количество. В дальнейшем мы пропустим этап производства катапульт и требушетов, а сразу начнем производство пищалей, мортир и пушек.
Приглашать крестьян для работы в полях хоббитов мы планировали изначально на добровольной основе, как наемных рабочих. Однако, мои просто крестьянки заметили, что в их деревне начались какие-то странные движения, и пропали несколько молодых девушек. К тому же, ходили слухи, что деревенских игроков вскоре распустят, дабы передать капсулы новым игрокам, найденным и обучаемым бароном, а то и кем-то вышестоящим. Уже давно отвыкшие от обычной крестьянской работы, мои подопечные распереживались. Да, и я должен поддерживать в отряде благоприятную среду. Нам пришлось пойти на прямой грабеж.
В общем-то, маркиз Грит со своим сыном и сами не знали, какой ящик Пандоры откроют. Хоббиты с моей подачи быстро спрятали свои капсулы и избежали регулярных грабежей, эльфы слишком опасны в бою, и их поселения скрыты в лесах. Аналогично с гномами, гоблинами и орками, значительная часть которых живет либо под землей, либо в мощных крепостях. И людям только и осталось, что отнимать капсулы друг у друга. К ставшим уже традиционными стычкам между аристократами и купцами добавились теперь и дерзкие нападения аристократов друг на друга, а также разбойников на аристократов, аристо на разбойников, купцов на аристо и так далее. По всем человеческим королевствам и империям, у которых на руках большинство капсул, даже если на другой чаше весов будут все капсулы эльфов, гномов и Темного Властелина, начался активный передел собственности. Но делят люди между собой не земли, людей и золото, а капсулы виртуальной реальности. Поэтому наш пассаж просто растворился в общей куче повсеместной движухи.
И это — только цветочки. По поведению эльфов уже понятно, что ближайшие двадцать лет на Зонгта не должны быть мирными. Уж не знаю, что там творится в стане гномов. А ведь есть еще смутьяны гоблины и затаившийся дракон — Темный Властелин. Что там творится в его голове — одному злому богу известно. Он практически никак не проявляет себя на планете в данный момент, но может быть, это часть его какого-то многоходового заговора? Если Темный Властелин — бессменный правитель вулканических земель на протяжении тысячелетий, он должен быть весьма старым. Старпер с такой темной личностью однозначно должен задумывать заговоры.
В идеале я хочу сделать из хоббитов супер-технологическую расу, чтобы они начали запускать ракеты в космос, строили атомные электростанции и все в этом духе. Но путь будет долог и тернист, и даже не знаю, необходимо ли это. Кроме того, мне нужно попасть на третий пласт, а там далее я отправлюсь на поиски землян. Не знаю, будет ли у меня время заниматься хоббитами. Впрочем, к тому моменту, возможно, я уже не буду связываться с жителями планеты Зонгта, и враги мои перестанут беспокоить маленьких друзей из-за меня.

Тем временем, я довел количество своих внешних тел до трех сотен. И изначально с этим не было никаких проблем. Однако, вскоре после работы сразу с шестью сотнями рук, я отключился.
— Пришел в себя, наконец, — где-то рядом я слышу недовольный голос Лолы. — Дядя, ты — придурок!
— Что происходит? Где я? — сознание проясняется, я не сразу вспоминаю, как говорить. Да, и зрение восстанавливается не сразу.
— У тебя шарики за ролики заехали, вот что происходит! — не унимается девчонка.
— Не понял! — мотаю я головой. — Объясни более внятно. У меня, кажется, провал в памяти.
— В общем так, дядя, — состроив недовольную гримасу, начала объяснять Лола. — Сначала все было нормально. Но в какой-то момент все твои аватары прекратили работу, а затем они начали говорить какую-то речь о справедливости, равенстве и братстве. Ее начали слушать хоббиты и другие игроки. Но… это касается только тех, кто снаружи. Мы с Одой все время сидели здесь. И ты нам по секрету начал рассказывать, что тебя с заданием отправил Империум Человечества, что Галактика в опасности, и что настоящий Темный Властелин — это ты! Тот, кто правит сейчас в землях орков — самозванец! Ему просто повезло прибыть на Зонгта немного раньше из-за ошибки в пространственно-временных координатах. Однако, это только начало.
Рассказав нам о своей чрезвычайно важной миссии то ли по завоеванию, то ли по спасению Галактики, ты обратил внимание на Оду. Затем призвал сюда Мартина и через его тело начал читать стихи о любви и красоте…
На этом моменте рассказчица запинается и неожиданно недовольно и обиженно смотрит на меня. Я только и делаю, что хлопаю глазками. Лоля закидывает голову назад, перемещает взгляд в небо, разводит руками и продолжает.
— Сразу же после стихов ты через тело Мартина нагло полез обниматься и целоваться с нашей красавицей-навигатором, — девочка стреляет покрасневшими очами в мою сторону, я прикидываюсь кирпичом. — Может, и чего большего хотел, да, вот только не успел. От такой наглости и неожиданности Ода не контролировала свою силу, когда отпихнула от себя аватара.
Я оглядываюсь по сторонам и действительно замечаю у стены рядом робо-тело, лежащее на полу изломанной куклой. Приглядевшись внимательнее, я даже замечаю неясный силуэт, отпечатавшийся на стене. Я мысленно сглатываю подступившую к горлу слюну. Благо, я не совсем сбрендил и не полез к моей горничной своим настоящим телом.
— Только в этот момент мы поняли, что что-то не так, — еще раз разводит руками Лола. — Ода подошла к тебе ближе и аккуратно ударила по лбу ладонью, а потом отключила твои внешние тела.
Я тянусь своим вниманием к паукам-детекторам, подключаюсь к одному из них и оглядываю самого себя через его глаза. Ага, на лбу действительно красуется отпечаток ладони. Благо, не слишком глубокий. На всякий случай я произвожу самопроверку, дабы убедиться, что воспоминания о Земле не пропали. Наиболее важные из них — о своей семье я задублировал, на всякий случай. Но вроде, все в норме. Смотрю на Оду, которая молча глядит куда-то в сторону. Ее робот практически во всем имитирует человека. Лицо ее залилось краской, а грудь высоко вздымается и опускается. Она так сильно разгневана?
— Ода, извини… — обращаюсь я к ней.
Та только отворачивается еще сильнее, показывая мне свою точеную спинку. Лола закатывает глаза.
— Ода, милая, прости, пожалуйста! — настаиваю я. — Я больше так не буду!
Проходят несколько тягостных секунд. Я чувствую, что надо мной висит дамоклов меч, но надеюсь на лучшее. Наконец, не поворачиваясь, красавица медленно кивает, и я могу расслабиться.
Затем мы опытным путем выясняем, что происходит. Девушки немного опасаются таких экспериментов, но я руководствуюсь поговоркой «тяжело в учении — легко в бою» и настаиваю на проведении опытов. В общем, я вплотную подошел к своему нынешнему пределу. При управлении 290 аватарами со мной все в порядке. Когда их от 291 до 299, то я начинаю отвлекаться и время от времени теряю мысль, а также забываю о каком-то начатом деле на долгое время. На трех сотнях аватаров сначала все нормально сначала, а потом мое самосознание, иначе говоря — Эго, куда-то пропадает, и я начинаю нести случайную околесицу. Правда, подсознание мое все еще удерживает меня от раскрытия любой достоверной информации о планете Земля и моем настоящем происхождении, зато я начинаю сыпать случайными фактами и сведениями, в основном, из игр или фильмов. Также мы выясняем самый простой способ вывести меня из этого состояния — ударить по голове. Отключение от внешних тел не исправляет ситуации, разум продолжает блуждать в собственном измерении, и мне необходима жесткая перезагрузка. Ода слишком сильна, и в какой-то момент она может случайным образом не сдержать свою мощь, просто-напросто пробив мне голову. Поэтому задача по приведению меня в порядок падает на Лолу, я даже делаю для нее специальный большой молоток — кувалду. Конечно, от греха подальше я устанавливаю себе верхний предел в двести девяноста тел. Это — не дело, конечно. Я хочу иметь больше сил! Но пока что мне нужно учиться довольствоваться этим.

Члены моего отряда, конечно, оказались в легком шоке из-за моих внезапных порывов по рассуждать о высоком. Больше всего моим парням понравилась речь Рокки Бальбоа из фильма. Мне даже пришлось повторить ее на бис уже в здравом уме. Мужчины были в восторге, да, и наши боевые подруги тоже. В моем боевом отряде много молодых хоббитов, которым и двадцати нет. Молодые мозги, оказалось, намного лучше адаптируются к игровой реальности. И культура хоббитов не предполагает занятия жесткой мужской позиции, этакого выброса тестостерона. Речь про жестокий внешний мир и умение держать удар предельно точно вошла в их нынешнее положение. Веками они жили в мире, словно тепличные растения, но пришло время великих бедствий, и на чувства и интересы хоббитов всем резко стало наплевать. Народы, что клялись в верности и взаимовыручке сотни лет, неожиданно отвернулись от моих маленьких друзей, когда для сохранения клятвы стало необходимо не просто чесать языком, а сделать что-то реальное, даже где-то поступиться собственными нуждами. Это нанесло сильный удар по общине хоббитов. Но я думаю, что пройдя через испытание, они станут только сильнее.
Понимая, что теперь не могу бесконечно расширять свою личную боевую силу, я начал консолидировать свои силы. Часть дуплексов и других джипов в бронепоезде мне пришлось вывести на периферию и передать хоббитам, оставив в них только коробки водителей и усеченные версии пулеметчиков. Оставшейся частью джипов теперь пользуются маленькие друзья. Может быть, в будущем я даже полностью передам джипы внешним подразделениям. А сам я концентрирую больше усилий на мини-БТР и другой тяжелой технике. И раз внешних тел теперь у меня не бесконечное число, мне нужно улучшить контроль над ними. Пепелац пришлось сделать шире и сократить его длину. В нынешнем построении в самой узкой его части у бронепоезда два мини-БТР бок о бок и еще по два дуплекса по бокам, либо два БТР в центре и два мини-БТР на краях.
После небольшой стычки с гоблинами я решаю снова атаковать города орков. И не просто так. Я начал брать небольшую плату за защиту с эльфов, гномов или даже человеческих аристократов. Если они узнают, что на них движется армия Темного Властелина, но не имеют достаточно сил, чтобы дать отпор, они обращаются ко мне. Плату за защиту я мотивирую тем, что при быстрых переездах на дальние расстояния мы теряем дополнительный доход с добычи минералов и охоты на мех-зверей, который получали ранее. На самом деле, с Одой у нас практически нет таких проблем, но получать дополнительную денежку приятно.

Глава 55

Просторная комната в светло-серых тонах практически пуста. В одном ее углу стоит деревянный диван с высокой спинкой, на который брошен простой холщовый матрас. В ногах аккуратно сложено одеяло, а сверху него — подушка. Недалеко от этого угла стоит большой шкаф из цельного дерева. В другом углу находится футуристическая металлическая капсула с открытой крышкой, обнажая свое высокотехнологичное нутро. А примерно посередине комнаты на табуретке перед массивным деревянным столом сидит худощавый молодой человек. На нем простая серая рубаха и широкие шаровары. Прямо напротив него в воздухе завис металлический шар, размером немного больше бильярдного, с распахнутыми в три стороны лепестками своей скорлупы. Из шара исходит множество лучей, формирующие голограмму экрана, клавиатуры и пары джойстиков для обеих рук. Парень, вытянув руки, совершает пасы руками и ловко управляется с голограммой. Пробивающийся из окон тусклый свет с алыми оттенками практически не мешает детально рассматривать изображения на экране из света.
— Брааат! — пронзительно заверещав, в комнату врывается ураган эмоций в лице молодой девушки. У нее утонченные черты лица, слегка смуглая кожа, миндалевидные глаза с темно-карими, почти что черными зрачками, длинные вьющиеся антрацитово-черные волосы и весьма ладная фигурка, подчеркнутая простым облегающим платьем цвета индиго. — Этот Макс из клана Русь совсем берега попутал! Он думает, раз мы его не трогаем, то ему все дозволено! Его отряд напал на нашу армию уже в третий раз за последний месяц!
Юная девушка, почти подросток, закружилась вихрем возле стола молодого. И хотя ее платье очень облегающее, возможно, даже на размер меньше, чем необходимо, и не имеет широкой юбки, просто быстрого перемещения беспокойной особы достаточно, чтобы едва не сдуть множество листов со стола парня. Тот вынужден поставить тяжелую печать на одну стопку, чернильницу на другую, а еще две придерживать рукам.
— Стоять на месте! — рявкает он, и девушка останавливается, как вкопанная. — Сядь на диван и начни все сначала.
Ограничив возможные последствия от деятельности нарушительницы покоя, молодой человек с такой же слегка смуглой кожей, карими глазами и кудрявыми волосами подхватывает табуретку и переносит ее ближе к дивану, усаживаясь на нее. Девушка обреченно вздыхает, медленно подходит к дивану и садится посередине.
— Брат, с этим Максом нужно что-то сделать! — возмущается гостья. — Мы потеряли еще один танк и пять БМП!
— Ну, и какие твои предложения, Элиза? — недовольно нахмурившись, спрашивает парень.
— Нужно собрать армию побольше и уничтожить его отряд! — собеседница поднимает крепко сжатый кулачок.
— Ага, — легко кивает хозяин комнаты. — Из каких городов мы соберем отряды, чтобы сформировать армию? Как долго мы будем ее собирать? Где гарантия того, что за это время Макс не переместится в другой регион?
— Тогда мы соберем небольшое войско из элитных орков и нападем на него в реальности! — с горящими от предвкушения глазами выпаливает Элиза. — Такого он точно не ожидает!
— Здорово! — молодой человек с широкой улыбкой хлопает в ладоши. — Великолепно! Так, ты знаешь, где он живет?
— Я… я не знаю… — радость в глазах девушки тускнеет, но затем она воодушевляется и хлопает себя по лбу. — Но мы можем напасть на хоббитов, которых он защищает. Если мы будем угрожать ему через хоббитов, как это сделали человеческие аристократы, то он перестанет на нас нападать.
— И чем тогда мы будем отличаться от них? — брат бросает на нее холодный взгляд, и она чувствует себя так, словно ее бросили в ледяное озеро. — Чем тогда мы будем отличаться от Темного Властелина?
Элиза может только стыдливо опустить голову.
— Питер… пожалуйста… — тихо шепчет она. — Ты же можешь разобраться с этой проблемой.
— Решить можно любой вопрос, безусловно, — качает головой парень. — Но стоит ли это затраченных ресурсов и усилий?
— Брат… — Элиза снова открывает рот, но остановлена жестом руки собеседника.
— Тебе кажется, что мы несем большие потери из-за его деятельности, потому что ты слишком вовлечена в процесс, — продолжает тот. — Однако, это ничто по сравнению с тем количеством энергонов, которые мы тратим каждый день на заточение Темного Властелина в каменном лабиринте. Знаешь ли ты, что этот Макс не так давно научил хоббитов делать так называемый армированный бетон? Я того дня, как я обратил внимание на эту технологию и выкрал ее, стены каменного лабиринта стали в несколько раз прочнее. И даже Темному Властелину с его древним магическим мечом трудно прорубить проход в новых стенах. В первый же день использования железобетона расходы на строительство лабиринта упали в полтора раза. Сейчас наши орки-ремесленники лучше освоили технологию и нарастили объемы производства, поэтому расходы стали вдвое меньше первоначальных. Не знаю, где этот Макс подсмотрел технологию производства арматуры и бетона, но экономия существенная, и мы должны быть благодарны ему за находку. Воспринимай потери наших армий, как награждение Макса за его помощь в нашем деле.
— Вот еще! — выпаливает Элиза, надув губки. — Слишком много чести!
— Твоя забота о делах первого пласта стала чрезмерной, — строго смотрит на нее Питер. — Когда ты перейдешь на второй?
— Я работаю над этим… — девушка снова опускает голову.
— Не затягивай надолго, — качает головой ее брат. — Ты еще не была на третьем пласте, а я был. Там совершенно другой мир. И там много инопланетных рас. По их архитектуре, культуре и обращению с оружием и техникой Механоида сразу становится понятно, что уровень их цивилизации стоит на гораздо более высоком уровне по сравнению с нашим. В частности в области технологий и механизмов. И в случайных разговорах я слышал, что на некоторых планетах живет более десяти миллиардов разумных одной расы. Это более чем в пятьдесят раз больше, чем на планете Зонгта. Такая раса легко поработит или уничтожит всех разумных на нашей планете, стоит им только добраться до нас. Тем более удивительно, что Цивилизация Механоида держит и нас, и их в своей узде. Для разумных рас нашей планеты не время для междоусобиц, особенно в реальности.
— Но некоторые орки под моим командованием сильно возмущены… — не унимается агрессивная сестренка. — Они начинают сомневаться в своем Властелине.
— Это только твое заблуждение, — отмахивается Питер. — Орки-командиры под твоим началом — ничтожества. Все наиболее опытные и боеспособные командиры уже смогли попасть на второй и третий пласты. В руках этих командиров большая власть, и они чувствуют себя вполне хорошо. Вряд ли они захотят менять нынешнее положение вещей. Наш приоритет — более высокие пласты Механоида, где мы зарабатываем больше энергонов. Орки очень плохи в обработке земли, да, и земля под нашими ногами, мягко сказать, непригодна для выращивания пищи. За тысячелетия своего правления, сколько бы тел не сменила душа Темного Властелина, он так и не смог решить проблему с продовольствием. И каждые несколько лет он был вынужден совершать небольшое нападение на поселения людей, чтобы отобрать у них припасы или принудить к выплате дани, а каждые двадцать или тридцать лет — большую войну, чтобы сократить поголовье орков. Это, а еще и влияние эльфов не позволяли развиваться культуре и технологиям нашей планеты на протяжении тысячелетий.
Теперь же, с появлением игры Мега Машины мы можем покупать продовольствие в человеческих странах за энергоны. Недавно я даже сделал несколько закупок у эльфов, а также у хоббитов, которые сейчас активно распродают свои запасы. Кроме того, игра позволяет оркам-командирам сублимировать свою страсть к разрушениям, независимо от того, побеждают они или проигрывают. Все боятся смерти, и орки — не исключение. Воевать куда более интересно, если всегда есть возможность восстать из мертвых и попытаться снова. Даже гоблины в последнее десятилетие не вылезают из своих подземелий. Я думаю, что орки не восстанут, даже если узнают, что настоящий Темный Властелин находится в заключении. По крайней мере, высшие командиры не станут сейчас этого делать.
— Почему же тогда в человеческих государствах в последний год так много стычек в реальности? — с сомнением в голосе спрашивает девушка. — Люди же гораздо умнее орков.
— Здесь, как раз, обратная ситуация, которую можно охарактеризовать: «горе от ума», — разводит руками новый правитель темных земель. — Они сражаются в реальности не потому, что глупы, а потому что слишком умны. Они используют хитрости и уловки в реальности для победы в игре, но тем самым делают только хуже для себя. Как-то от одного незнакомца на третьем пласте я слышал такую аллегорию, некоторые люди воспринимают свое бытие в обществе, как иерархическую пирамиду обезьян, и та обезьяна, кто находится выше, имеет возможность гадить на головы нижестоящим. И мне кажется, что многие человеческие аристократы живут по тому же принципу. Каждый из этих весьма амбициозных людей хочет стать той самой высоко сидящей обезьяной, которая гадит на макушки другим обезьянам, но никто не гадит ей на голову.
Это несколько глупое устремление. Они сражаются между собой, отнимают друг у друга игровые капсулы, но в конечном итоге из-за всей этой мелкой возни больше капсул у цивилизации планеты Зонгта не становится. Давай даже не будем говорить о нашей цивилизации в целом, а просто возьмем отдельно человеческую расу. Орки на наших землях Тьмы сейчас активно разрабатывают многочисленные шахты и месторождения золота, а также некоторых других драгоценных металлов, которые можно продать Механоиду за энергоны. Получая энергоны, мы покупаем для игроков своей Империи лучшее оборудование, оружие и технику. Не беру в расчет слишком тупых орков, которые бездарно теряют ее в пустоши, это неизбежный бич нашей страны, ничего с этим невозможно поделать, кроме как регулярно забирать капсулы у идиотов и передавать их другим оркам в поисках ценных самородков. При прочих равных наши игроки лучше экипированы, чем игроки других стран. Это позволяет нашим игрокам быстрее расти в уровне, получать больше достижений и зарабатывать дополнительные квоты на покупку капсул, которые они могут передать своим родственникам или друзьям. Чем больше игроков под моим началом, и чем выше у них уровень, тем выше мой статус администратора, и тем большие ежедневные квоты на покупку капсул я получаю у Цивилизации Механоида. Вся наша страна растет в силе.
А что в человеческих землях? На постоянные стычки на мелком уровне, которые вот-вот грозят перерасти в нечто куда более серьезное, аристократы истрачивают человеческие ресурсы, усилия и даже энергоны. Кто-то в таких стычках становится богаче, но кто-то беднее, а общий баланс системы уходит даже в минус. В сражениях на Механоиде можно обучить солдат для будущего противостояния инопланетным цивилизациям, а также компенсировать потери за счет трофеев. Человеческие жизни, потерянные в локальных конфликтах аристократов, утрачиваются безвозвратно. Поэтому, даже не думай о том, чтобы развязать конфликт с хоббитами в реальности. Я никогда этого не одобрю. Тем более, что в настоящее время эти ребята уже не так просты, как ранее.
— Как это? — глаза Элизы расширились в удивлении. — Я не понимаю, а с ними то что не так?
— Хоббиты массово переселяются в города-крепости, — многозначительно улыбнулся ее брат. — А деревни, в которых все еще остались жители, превратились пункты обороны со множеством подземных ходов и ловушек. Да, мы сможем убить много хоббитов, если отправим боевые отряды в эти деревни, но и орков-солдат мы также потеряем. В зависимости от различных ситуаций непосредственно в деревне, потери могут быть не маленькими. Да, и не сможем мы компенсировать затраты энергонов просто на транспортировку отряда туда и обратно. Большую часть ценных вещей хоббиты уже переместили в хранилища в крепостях, либо распродали. А куда они переместили игровые капсулы, я не могу увидеть даже с помощью магии ясновидения. Они находятся слишком глубоко под землей.
— И что мне тогда сделать с Максом? — нахмурилась девушка.
Задумавшись над вопросом, Питер погружается в себя. Затем из ниоткуда в комнате появляется легкий ветерок, закручивающийся в восходящую спираль вокруг молодого человека. Его глаза стекленеют и начинают светиться изнутри. Несколько секунд спустя, он приходит в себя. Колебания магии в комнате прекращаются.
— Попробуй с ним подружиться, — пожимает плечами новый правитель Империи Зла. — Он — не такой плохой человек, каковым тебе кажется. Возможно, ты сможешь выведать у него интересные идеи по поводу того, как нам справиться с Темным Властелином.
— Предлагаешь раскрыть ему наш секрет? — приходит в шок сестренка.
— Нет, — мотает головой Питер. — Используй метафору, например, про заточенное в подземелье опасное магическое существо, которое нельзя выпускать наружу, иначе оно навредит многим людям. Если не пожелаешь или не сможешь подружиться, просто игнорируй его. В любом случае, он надолго не задержится на первом пласте, как и на втором. А когда Макс попадет на третий пласт, он будет уже не нашей проблемой.
— Я поняла! — уверенно кивает Элиза. — Я просто проявлю к нему снисхождение и позволю довольствоваться своими ничтожными победами.
— Делай, как знаешь, — криво улыбается брат, в глазах его отчетливо читается бессилие.
* * *
Ох уж эти ненавистные орки. Где все их хваленое мужество? Уже месяц наш отряд блуждает по пустоши в попытке ухватиться за хвост какой-нибудь орочьей армии, но они каждый раз сбегают заранее, даже не пытаясь сразиться с нами. Разве это не слишком трусливо? Ребята, я ожидал от вас куда большего!
О нашем прибытии они вызнают заранее, получив информацию от игроков в городах, через которые проходит наш маршрут. И я даже не думаю, что у орков есть какая-то сложная разведывательная сеть, им просто нужно дать на лапу одному-двум аристократам, и те будут уведомлять орков о нашем скором прибытии. Пару раз моя команда не заезжала в город, мы только отправляли несколько игроков для продажи или покупки боеприпасов, ЭнКрисов и материалов для ремонта. И в первый раз нам удалось подловить армию орков на марше. Однако, во второй раз мы не обнаружили ни единого следа их присутствия. Оказалось, что орки просто сокращают всякую деятельность в регионе, где был замечен мой бронепоезд в последний раз. И возобновляют активность, когда мы уезжаем. Что за отвратительное поведение? Жадины!
На этом фоне у меня начала развиваться депрессия, и я не знаю, куда себя приткнуть. Может быть, пора уже отправиться на второй пласт? Не знаю… и хочется, и колется, как говорится. В одиночку мой бронепоезд, может быть, и смог бы телепортироваться, а потом избежать нападения механических звереей или игроков, но с большим количеством подопечных сделать это нереально. Нужно для начала улучшить всех их роботов и машины. Вот только, как это сделать, если воевать не с кем? Не будем же мы, как любой случайно взятый отряд, тупо искать в пустоши стаи механических зверей и ресурсные точки? Это слишком долго и слишком неинтересно. Ну, орки, хотя бы, проявили себя более достойно, чем люди или эльфы. Ни один их представитель не посетил деревни хоббитов в реале. Даже писем с угрозами в игре не было. Раз уж они спрятались в своей скорлупе, придется найти новую цель. Ни на что особо не надеясь, я пишу Хуалидэль.

Глава 56

Макс: Прив! Как дела?
Хуалидэль: Все хорошо! Снова скучаешь?
Макс: Эхх! Как ты постоянно угадываешь?
Хуалидэль: Потому что ты пишешь мне только тогда, когда тебе делать нечего. Ни разу ты не писал, чтобы действительно узнать, как у меня дела.
Макс: Эмм… сорян…
Хуалидэль: Нет проблем! Обычно, то, что ты делаешь, косвенно или прямо полезно мне. Так что, можешь сказать, мы квиты.
Макс: Ах ты хитрюшка!
Хуалидэль: Хи-хи =)
Макс: Как-нибудь, соберемся, чтобы просто хорошенько гульнуть.
Хуалидэль: Ловлю на слове! А по поводу твоего не высказанного намерения, я слышала, что скоро у гномов с человеческим герцогом будет сражение. Гномы пока об этом не знают, но догадываются. Я могу рассказать. И, как ты уже мог понять, герцог готовился достаточно долго, чтобы иметь практически стопроцентный шанс на победу. Даже если гномы прямо сейчас начнут суетиться, им не хватит времени, чтобы собрать войско. Я думаю, что они готовы будут заплатить тебе командировочные, а также наградные в случае победы. Естественно, есть возможность поживиться трофеями. Ты ведь правда оставил лазейки в договоре с человеческими королями?
Макс: Да, одна из самых больших лазеек — с меня снимается всякая ответственность, если мне придется встать на защиту друзей. Однако, понятие «друзья» может трактоваться очень широко. Если в Системе полководец и все командиры гномьего войска добавят меня в друзья, стоит им только вступить в сражение с людьми, я получу возможность подключиться к битве, не нарушая соглашения.
Хуалидэль: Ну, это легко устроить. А что по поводу последствий в реальном мире?
Макс: Вот здесь нужно хорошенько подумать. В идеале, будет хорошо, если гномы помогут отбиться от нападения аристократов пару раз. Естественно, мы оплатим все издержки. Кстати, а в чем твоя выгода?
Хуалидэль: Я рассчитываю заработать свой посреднический процент с обеих сторон.
Макс: Справедливо! За мной не заржавеет!
Хуалидэль: Вот и договорились! Пойду пообщаюсь с гномами. Жди новостей. Может быть, сегодня все решу, край — завтра. Но ты уже можешь выдвигаться в путь, я пришлю маршрут.
Макс: Отлично! До скорого!
Хуалидэль: Пока-пока!
* * *
Траут, сын Сида и потомок самого Короля Плэда, последние две недели не находил себе места. Прямо с того злополучного дня, когда к нему обратилась юница из эльфийского клана. Хотя, стоило бы, пожалуй, назвать его удачным. Если бы не случился тот день, в недалеком будущем его и весь его клан, обосновавшийся в системном городе Татин, ждал бы куда более суровый и болезненный день. В тот раз он не сразу поверил в сказанное Хуалидэль. Однако, собрав слухи из разных источников, Траут убедился в правдивости слов дочери Баоджэна. Он не смог узнать, сколько войск в действительности собирает герцог Сол, но если эльфийка не обманула его с самим нападением и его примерной датой, то и о численности войск должна была рассказать правду. И, как она и утверждала, гном не смог бы собрать нужное количество воинов для обороны.
С ее посредническим вознаграждением проблем не возникло, Хуалидэль запросила совсем немного, и одно только предупреждение о нападении стоило того, чтобы наградить девушку. Но вот услуги этого Макса из клана Русь, про которого в последнее время ходит много слухов, встанут в копеечку. С другой стороны, это обойдется многократно дешевле, чем поражение в битве и потеря контроля над городом Татин. Траут фактически зажат в угол, и у него нет иного выбора, кроме как обратиться к этому Максу. Тем более, эльфийка непрозрачно намекнула, что наемник горит желанием поучаствовать в войне и будет разочарован, если его не пригласят. Это прозвучало, как угроза. Она просто вымогала у него деньги. Впрочем, гномы могут предоставить ответные услуги по защите деревень хоббитов, что очень даже неплохо. Хоббиты — давние друзья гномьих кланов и клана Плэд в частности. Да, и с вознаграждением Макс обещает не обидеть. Это опасно, и многие братья могут не вернуться с полей сражений, но гномы Подгорного Королевства — бесстрашные и могучие воины. Погибнуть в сражении — славная смерть! Пообщавшись с отцом и другими мудрыми гномами, Траут понял, что защитить хоббитов важно для гномов и по геополитическим причинам. Люди жадные и алчные. Их аппетиты растут во время еды. Едва только они разберутся с хоббитами, их взоры могут упасть и на Подгорное Королевство. Поэтому две стороны заключили предварительное соглашение, и сегодня — тот день, когда наемник должен прибыть в город Татин.
Получив сообщение на коммуникатор, Траут тайно собирается. Вместе с верной охраной он садится в относительно неприметный мини-БТР и выезжает в пустошь. Около часа спустя он оказывается в небольшой долине, где остановился отряд Макса. Пара джипов с хоббитами на борту встречает его заранее и сопровождают к знаменитому бронепоезду. Распухший монстр с тремя танками, четырнадцатью БМП и большим количеством БТР и мини-БТР поражает своими размерами. Пусть он не так высок и широк, как Железные Города начальных уровней, но общие его размеры куда как больше. Главный калибр, конечно, уступает в мощи, однако, у бронепоезда наемника множество вспомогательных стволов. При должном управлении вовсе не обязательно, что это многосоставное чудовище проиграет Железному Городу начального уровня.
— Уважаемый Траут, рад встрече с Вами! — незнакомый человек протягивает руку для рукопожатия, едва только гном выходит из мини-БТР, и когда тот ее пожимает, незнакомец приглашает его к складному столику, рядом с которым две металлические табуретки. — Прошу сюда!
— Интересная конструкция! — сразу же подмечает гном, увидев новый вид мебели. — Позволите?
— Конечно! — улыбается мужчина и помогает компаньону разобраться в устройстве стола и табуреток.
— Весьма практично в походе! — с горящими глазами восхищается Траут. Поездка уже не прошла зря. — И изящное исполнение! Кто это сделал?
— Складную мебель сделали наши люди, — без уточнений поясняет собеседник. — Но нас всему научил наш командир.
— Командира с хорошими познаниями в кузнечном деле и инженерии стоит уважать! — говорит гном с полной серьезностью.
— Благодарю Вас от имени нашего командира, — слегка кланяется мужчина и отцепляет от пояса фляжку с красивой гравировкой. — Будете?
— Оу… конечно! — ничтоже сумняшеся, протягивает руку Траут. Он также вынимает из-за пазухи обычную фляжку и передает человеку.
Двое около минуты просто сидят и поглощают свои напитки, стараясь ухватить оттенки вкуса.
— Великолепный эль! — с довольной улыбкой сообщает гном.
— Как и Ваша брага! — с широкой улыбкой отвечает мужчина. — Меня зовут Мартин. Приступим к обсуждению деталей?
— Да! — кивает Траут. — Самое время!
* * *
Гномы — отличные ребята! А еще они довольно богаты. Хотя моя компаньонка и задрала цену, те заплатили полную сумму, не моргнув и глазом. Такое я уважаю! Впрочем, наша первая беседа оказалась весьма плодотворной для обеих сторон, надеюсь, сотрудничество окажется таким же. Траут рассказал мне несколько исторических фактов о гномах, которых я не знал. Я же ответил на несколько его вопросов. Например, узнав наши возможности в ориентировании на местности и поиске врагов, он спросил, почему при таких возможностях я не трачу все свое время в охоте на механических зверей. Там я могу получить приличный и стабильный доход. Почему меня тянет во всякие авантюры?
И у меня быстро нашелся ответ. Помимо того, что просто охотиться на различных зверушек не так интересно, главная причина экономическая. Все-таки, крупные стада зверей встречаются довольно редко, и действительно сильные их сборища мы вынуждены объезжать стороной. А на поиски мелочевки тратится времени, так как в этих поисках есть элемент случайности. Сегодня можно найти стаю подходящего размера, которая не разберет нас по кусочкам, едва мы покажемся на горизонте, и доходы со сдачи которой на металлолом окажутся вполне удовлетворительными, а завтра поиски могут оказаться бесплотными. Все-таки, делая акцент на разумных противниках, я могу примерно понимать, где те обитают.
Во-вторых, туши мех-зверей практически невозможно использовать в хозяйстве, за редким исключением, которое ныне для меня также закрыто из-за ограничения в численности аватаров. Иначе говоря, их в любом случае придется сдать на металл, как частенько поступают обычные игроки с разбитыми в хлам трофейными машинами. И выплаты Механоида меня, мягко говоря, не устраивают. Когда же я лутаю технику врагов, кроме серьезных повреждений орудий и пулеметов, я могу восстановить ее практически до первоначального состояния. И это, по большей части, не стоит мне ничего. Нужно только подсобрать ключевые запасные части с других машин. Покупать технику у Системы тем дороже, чем выше ее уровень и боевая мощь.
Из груды металлолома, оставшейся после джипов первого уровня, я могу собрать джип, не уступающий по основным характеристикам, типа скорости и грузоподъемности, джипу второго или третьего уровня, пусть и придется сделать его больше по размеру и весу. Цены же на джипы второго, третьего и более высоких уровней, вообще-то, кусаются. В чистом итоге металлолом, оставшийся после вражеских игроков, приносит мне и моему отряду прибыли в несколько или даже в десять раз больше на единицу веса, чем туши механических зверей. А сейчас значимая трата для нашего отряда — это время. Так или иначе, мы не можем увезти больше добычи, чем соответствует нашему верхнему пределу. Техники же мы можем увезти даже в несколько раз больше за счет ремонта на месте и водителей. По возвращении в город, мы продаем машины в готовом виде или по запчастями не Механоиду, а другим игрокам, которые хорошо платят. Вот так и выходит, что охота… кхм… сражения с игроками у меня в приоритете.
До системного города Татин мы добирались практически напрямик. Более десяти дней в пустоши. Даже если среди нас скрываются шпионы аристократов, лично я считаю, что они должны быть, они уж точно не догадываются, где мы находимся. Наши трюмы были полны вот уже как двое суток, до такой степени полны, что нам приходилось грузить туши зверей на крыши джипов и в багажники багги, а также выбрасывать часть руды с минералом первого уровня, чтобы уместить новую добычу, поэтому мне пришлось воспользоваться помощью гнома. Оставив позади свой отряд, я метнулся в сторону города на своем пепелаце и заехал в порт с выключенными фарами. Пользуясь военным положением, гномы предварительно расчистили периферию города от игроков других рас. Думаю, что мой приезд остался незамеченным. Затем я сделал еще пару ходок туда и обратно, пока не сдал всю добычу.
Ну, а после мой пепелац отправился на разведку в пустошь. Ода нашла армию противника всего в полудне пути от города. И не на моей скорости, а со скоростью армии, часть техники которой только первого уровня. Из разведки Хуалидэль мы уже знаем примерный состав войска противника, нам нужно было только знать примерное направление и время атаки. Поэтому я не произвожу детальную разведку с помощью пауков-детекторов, а сразу же отправляюсь на доклад к Трауту, по пути изыскивая удобные места для засады. Вместе мы выбираем грядущее поле боя, где есть удобное место для моего отряда.
* * *
Герцог Сол решил лично возглавить нынешнюю атаку. Его танк едет прямо в серединне строя, и на его борту один из трех лучших навигаторов Королевства Элебин. Навигатора выделил лично король Альберт. Если бы не поддержка короля, герцог бы точно не решился на такое дерзкое нападение. Хотя гномы относительно миролюбивый народ, и практически ни на кого не нападали первыми за всю историю планеты, они — сильные воины. Из-за тысячелетий занятий кузнечным делом и добычей в шахтах их тела стали очень крепкими и мощными. Впрочем, это не так уж важно в игре Мега Машины, где крепкие тела их роботов имеют меньшую скорость и ловкость, чем более хлипкие тела людей. В реальности гномы не уступают, а порой и превосходят людей в проворстве. Куда более важно то, что гномы чертовски, чудовищно богаты. И хотя люди стараюстя сдерживать растущие потребности гномов в капсулах, богатство последних довольно сильно влияет на боевую мощь игроков-гномов в игре. Прижимистые гномы, конечно, не тратят столько золота, как короли гоблинов и Темный Властелин, на экипировку игроков, но она у них все равно лучше, чем в среднем у людей.
За счет их рачительности, дотошности и превосходных шахтерских навыках, а также вливаний золота из реального мира, в последние годы гномы очень быстро развиваются в игре. По мнению большинства аристократов — слишком быстро, несмотря на все противодействие со стороны людей. Если так продолжится и дальше, человеческие Королевства утратят возможность сдерживать развитие Подгорного Королевства за счет эмбарго на продажу капсул. В конце концов, уже сейчас гномы имеют возможность покупать игровые капсулы у Механоида, и их золота и энергонов более чем достаточно для осуществления покупок.
Нынешнее, даже не единичное сражение, а целая операция — лишь первая часть большого плана, в котором участвуют самые титулованные аристократы человеческих Королевств. Разумеется, на случай провала первой битвы предусмотрены дополнительные меры и планы, но герцог Сол, получив такую великолепную возможность стать открывающим большую игру человеком, не хочет ее отпускать. Кто знает, может быть, в грядущих поколениях его запомнят, как первого героя Зонгта в цепочке событий, положивших конец тирании иных рас и послуживших началом возвышения человеческого рода. Герцог уделил первой битве максимум своего внимания и усилий. Также и Король Альберт выделил много ресурсов для этой битвы. Их совместные усилия не должны пропасть даром!
Наконец, навигатор сообщает, что до города Татин осталось не более пары часов хода. Сола весь в предвкушении сражения и будущей победы. Его робот даже немного дрожит от внутреннего напряжения оператора, и объективы его слегка краснеют. В этот момент их авангард нос к носу сталкивается с небольшой командой гномов, которая случайно оказалась на пути войска. Скорее всего, то обычные исследователи. В команде всего несколько джипов и багги. Даже мини-БТР нет. Герцогу даже не нужно отдавать приказ, игроки авангарда раскатывают команду в блин всего за несколько секунд. Начало положено!
* * *
«Начало положено!» — думаю я, наблюдая за уничтожением команды гномов через паука-детектора. Мне удалось запихнуть в договор с аристократами много лазеек, но дабы не сделать их слишком очевидными, в них много оговорок. Например, чтобы встать на защиту «друзей» враги должны атаковать их первыми. Если мои друзья сначала совершат атаку, а затем враги ответят, то это не будет считаться защитой, и я не смогу вступить в битву. Но мы с Траутом уже устроили засаду армии герцога. Засада предполагает, что гномы нападут первыми, и тогда я потеряю возможность поучаствовать в сражении, вот мы и устроили маленькую предварительную ловушку.
Впрочем, ловушка сработала отменно. Она не только косвенно ввела меня в битву, но и расслабила врагов. Получив первый опыт успешного столкновения, игроки противника обрели энтузиазм и куда активнее двинулись в дальнейший путь. Предполагается, что аристократ понял — его армия демаскировала себя. Вместе с тем, до города рукой подать. Скрываться дальше не имеет смысла. Вражеский авангард ускорился и тем самым потерял бдительность, а также смешал свои порядки.

Глава 57

В кромешной тьме первого пласта, слегка разгоняемой светом множества фар, и то — на относительно небольшом пятачке пространства вокруг армии аристократа, прорезают несколько плотных лучей света. Они не причиняют никакого вреда игрокам и машинам, однако, бойцы герцога сразу же начинают суетиться. Лазеры используют снайперы, чтобы подсвечивать цели для себя и других. Из-за темноты стандартные оптические и голографические прицелы плохо работают в подземелье Механоида. Либо на винтовку нужно устанавливать огромную такую бандуру, похожую на объектив фотоаппаратов профессиональных папарацци, либо захватывать цель с помощью радиолокационного устройства, которое также весит немало. Все это установлено на орудийных башнях крупной военной техники, но редко используется в стрелковом оружии. Есть, конечно, снайперки и с чисто оптическими прицелами, но у них ограничена дальность стрельбы, и снайпер, использующий их, подвержен высокому риску быть расстрелянным в ответ из обычного ЭМ-автомата.
Вместе с тем, на этот раз гномы хорошо подготовлены. Только треть снайперов использует лазеры для подсветки целей, а атакуют цель сразу трое — двое коллег ориентируются на подсветку первого. Также, не всегда получается пробить лобовое стекло джипа с первого или даже со второго выстрела. Выстрелив один раз, все трое меняют позиции, но в следующий раз подсвечивает цель уже второй снайпер. Гномы используют нечто похожее на мушкеты уже около пары столетий, и многие лучшие стрелки заделались в Мега Машинах снайперами. На самом деле, из всех игроков планеты Зонгта концентрация снайперов у подгорного племени самая высокая. Потому как полное название профы — «снайпер-артиллерист», то есть, после снайперской винтовки следующий этап — это дальнобойные ручные электромагнитные пушки, калибр которых легко достигает или даже превосходит калибр главного орудия мини-БТР. Да, энергоядра от мини-БТР с собой не потаскаешь, и в каждый выстрел из такой пушки нужно вкладывать дорогостоящие ЭнКрисы, но снайпер-артиллерист с такой пушкой вполне может заменить собою мини-БТР, как в обороне, так и в нападении. Естественно, супер-оборудование для этой профы, как и для любой другой, стоит бессовестно дорого, однако, гномы богаты, могут себе позволить.
В первые несколько секунд боя десятки машин в авангарде были лишены водителей, и штурманы вынуждены ухватиться за руль, но не всем удается отреагировать вовремя. Несколько машин теряют управление и врезаются в технику товарищей, усиливая беспорядок. Сразу же за снайперами во вражеское войско начинают стрелять ракетчики и пулеметчики. И те, и другие относятся к одной специальности — штурмовик-броненосец. С дополнительным экзоскелетом эти бойцы могут носить на себе более тяжелую броню, дополнительные боеприпасы и много оружия. Типичный штурмовик в рейдовой группе держит в руках ручной электромагнитный пулемет, а на рюкзаке за его спиной снизу или сверху подвешена ракетница. Наиболее отчаянные и богатые ребята могут купить себе экзоскелет, позволяющий удерживать по пулемету в каждой руке или пулемет в одной, а ракетницу в другой. Дорого, агрессивно, но очень мощно!
И только третьим эшелоном из-за скал выкатывается различная техника гномов, сразу же вступая в сражение. Место засады мы подобрали очень хорошее, долина не слишком узкая, иначе грамотный военачальник ни за что бы не повел через нее свою армию, но и не слишком широкая. Войска герцога не могут в полной мере реализовать свое численное преимущество. Пока что, счет один — ноль в пользу гномов.
Игроки Сола после некоторой начальной неразберихи вполне четко и грамотно выстраивают оборонительный строй, понимая, что сначала необходимо восстановить порядок на поле боя и только потом идти в контратаку. И на этом они не останавливаются. Видя, что долина не позволяет задействовать все силы человеческой армии, военачальник отдает приказ достаточно крупному отряду отделиться и обойти врага. С одной стороны, этот маневр опасен, поэтому отделившаяся группа передвигается очень осторожно, внимательно осматривая близлежащие скалы на предмет врагов, засевших в засаде. С другой стороны — генерал знает, что у гномов недостаточно сил для организации всеохватывающей засады. Вполне возможно, что отряд, сражающийся с авангардом и подтягивающимися к нему бойцами основных сил, заключает в себе всю имеющуюся у гномов технику.
В общем-то, это действительно так. Военачальник оказывается прав. Но он также и совершает ошибку, ведь мой отряд не относится к силам гномов, и изначально его не должно было быть здесь. Однако, я уже на месте и готов к различным сценариям битвы. Если бы они не решили отправить войска арьергарда в обход, мы бы прямо напали на них с фланга. Теперь же ситуация намного проще. По сигналу Оды мои аватары из уже открытого прицепа запускают во врага сначала десятки ионных гранат, а затем полторы сотни ракет. С игроками герцога нас разделяет всего лишь невысокий горный хребет. И слишком большое количество техники на поле боя рядом мешает сенсорам навигаторов и исследователей обнаружить мой бронепоезд. У моей горничной сенсоры гораздо чувствительнее.
Прямо во время залпа ракет Мартин нажимает на рычаг детонатора и бежит к пепелацу. За ним раздается несколько мощных взрывов, и обрушивается часть скалы, где мои болваны заранее сделали подкоп. Мой бронепоезд въезжает на пригорок и врывается в образовавшийся от взрывов проезд. Находящиеся в ожидании члены моего отряда, большинство из которых еще не понимает, что происходит, видят ракеты, служащие для них сигналом. Команда за командой они начинают выезжать из лощины, где затихарились ранее. До противника еще далеко, но в этом и было мое первоначальное намерение. Наш отряд несколько деформирован, и практически вся тяжелая техника находится в составе пепелаца, и он должен привлекать на себя максимум внимания до того, как в бой вступит остальная часть отряда.
Маневр удается на славу, гранаты, ракеты и взорванная скала сначала сбивают врагов с толку, а появление могучего бронепоезда с танком во главе, если не доводит игроков до состояния паники, то заставляет их сконцентрировать на мне все их внимание. Перестрелка в считанные секунды переходит в полномасштабное противостояние. Больше всего достается первому танку и двум БМП, однако, я неоднократно дополнительно укрепляю их на такой случай. Три передовых машины даже не сразу расчехляют свои орудия. Только словив первые попадания и дождавшись, когда враги уйдут на перезарядку, я через своих аватаров частично отодвигаю в сторону бронелисты, защищающие орудия, и операторы-наводчики открывают огонь по чужой технике. Практически сразу за ними это делают и наводчики другой крупной техники. Во время спуска с пригорка мне открывается хороший обзор на войско другой стороны практически со всей тяжелой техники в моем пепелаце.
Надо отдать должное солдатам герцога, их первоначальное удивление сменяется собранностью, и они начинают уверенно маневрировать вокруг бронепоезда, атакуя его с разных сторон и выискивая слабые места. Я, как бы, тоже не пальцем деланный, разницу в боевой мощи так просто не преодолеть сноровкой и опытом. Да, и у меня опыта не занимать, тем более, что каждый из моих аватаров в момент присутствия в нем частички моего Эго в сотые или тысячные доли секунды становится супер-бойцом, движения его точны, скорость реакции высока, а качество принимаемых решений сопоставимо с таковыми у топовых игроков.
Я, как гребанный Наруто, учусь со скоростью обучения всех моих аватаров вместе взятых. Ну, не совсем так. Одновременно мое Эго сейчас может находиться только в двадцати внешних телах, для управления всеми тремя сотнями мне нужно заниматься микроменеджментом. За счет опыта и улучшенной компановки пепелаца теперь я переключаю внимание немного быстрее, чем раньше. В целом же у меня в управлении более трехсот аватаров, болванов и вспомогательных тел животных. Общее число уже преодолело планку в пятьсот единиц. Просто теперь я директивно вырубаю несколько кластеров, оставляя на сию моментное управление только двести девяносто единиц. Если мне срочно нужно задействовать другой кластер, я вырубаю один из задействованных, жду две с половиной секунды, пока мое мировосприятие восстанавливается, и подключаюсь к другой группе аватаров.
По факту же получается, что я учусь со скоростью двадцати игроков. Но не просто игроков, а тех, кто находится в гуще событий, подчас, одних и тех же событий, на которые я смотрю под другим ракурсом. Поэтому скорость моего обучения еще выше. Многократный ремонт техники и роботов также позволяет мне лучше их понимать. В момент боя я интуитивно обращаю внимание более уязвимые места в технике противника, подмечаю неудачное расположение моих аватаров и техники, а также вражеской. Ну, и в последнее время я научился лучше обходить некоторые ограничения системы и цепочки заранее установленных последовательностей действий в моих аватарах стали длиннее и детальнее. Точность их автоматической стрельбы выросла, поэтому теперь я реже переключаюсь между стрелками, что увеличило качество управления двадцатью аватарами под непосредственным контролем.
Мне также помогают хоббиты, занявшие много позиций в периферийных дуплексах. Я купил в системе вспомогательные защитные шлемы и бронежилеты. Самые дешевые — чисто в качестве основы. А на них уже наварил дополнительные слои брони. Особенно в районе лба и груди. Даже если вражеская пуля в хлам разобьет хоббитянскому роботу лицо или оторвет руку, починить их не будет проблемой. Значительная часть моих аватаров переквалифицировалась в аварийных техников, которые ремонтируют технику, союзных роботов и друг друга в режиме реального времени. Попытка взять меня измором может превратиться в ад для противника, но именно этим сейчас и занимается арьергард армии герцога. Вместо того, чтобы собраться вместе и просто подавить меня множественным огнем, они немного отступают, лавируют на некотором расстоянии от меня, стараясь избегать попаданий с моей стороны, и выискивают слабые на их взгляд места в моем пепелаце. Да, таковые имеются, но имеются в моменте. Стоит только упустить удачную возможность, в следующий момент в эту точку могут прибыть аватары-ремонтники и заделать брешь.
Бронепоезд, который раньше был похож на питона — длинный, но тощий и тонкокожий, а теперь стал крокодилом — короче и полнее, и также с множеством защитных пластин на спине, пару раз мотнул в стороны головой, после чего прет прямо сквозь ряды врагов. Им приходится разделить свои усилия примерно вдвое, на каждый борт. Концентрация попаданий в отдельные узлы пепелаца падает, ремонт становится проще, выживаемость техники растет. Я продолжаю огрызаться, хоббиты вторят мне, стараясь выцеливать водителей багги и джипов, ну, и отчаянных мотоциклистов, которые не свинтили при первом же нашем появлении. В бою против серьезно бронированного противника они практически бесполезны. По хорошему, вражескому командиру следовало бы отвести их назад сразу же. Однако, вполне возможно, он решил использовать их в качестве приманки.
Я доезжаю до конца строя противников, разворачиваюсь и еду обратно. Большинство взоров устремлены на меня, и в особенности на самую опасную переднюю часть пепелаца. Головы поворачиваются, техника меняет направление движения. Не только лишь все замечают скорое прибытие моих подопечных. В авангарде хоббиты, что вполне ожидаемо. В их подразделении самая лучшая и быстрая техника после моей. Еще на подходе они начинают строчить из пулеметов и пулять ракетами, на более близком расстоянии профессиональные метатели используют импровизированную пращу из наноткани и забрасывают игроков герцога ионными гранатами.
В спину им дышат вспомогательные нанятые игроки хоббитянской команды и игроки эльфийского подразделения. Они также врубаются в битву, все еще успевая атаковать большую часть врагов в спину. Последним с большим отставанием подваливает официальный отряд Хуалидэль. По большей части, они только и могут, что охотиться на недобитков и аккуратно подчищать поле боя. Сначала разделенное пополам, а затем атакованное в тыл вражеское войско в считанные секунды теряет боевой дух. Следом за его потерей быстро падает боеспособность арьергарда. Их командир дает команду к отступлению. И в обычной войне это было бы здравым решением, но не в битве со мной. Вот насколько я хорош!
Сначала мы быстренько добиваем оставшуюся половину арьергарда, которая не может отступить в сторону основного войска, а может только отправиться дальше в пустошь, где ее быстро настигают более быстрые машины моего отряда. У нас появляется время на передышку. Я переключаю максимум своего внимания на ремонтников, пока мои бойцы лутают вражескую технику. Часть тяжелой техники подгоняют к моему бронепоезду, и я быстро утаскиваю к себе орудия, заменяя ими поврежденные в бою пушки моего пепелаца. На место целых орудия я вставляю заранее подготовленные болванки — серьезно поврежденные орудия, которые не подлежат ремонту даже в системной мастерской. Их можно только сдать на металл за три копейки.
Особого смысла в их утилизации нет, но есть смысл сохранить технике презентабельный внешний вид, чтобы она могла отвлечь на себя часть внимания игроков другой стороны. Я даже заранее установил в них блоки лампочек и фонариков, чтобы пушки имитировали готовность к выстрелу. Орудия — самая дорогая часть любой боевой техники на Механоиде. Самая ценная и вызывающая у меня наибольшие приступы жадности. Их легко повредить, и обычно у меня их вечный недокомплект. Раньше я старался докупать пушки для полноценного ремонта бронемашины, а потом сразу же продавал отремонтированную технику, чтобы компенсировать затраты на покупку. Естественно, с дисконтом. Поэтому особой прибыли в такой деятельности я не видел.
Однако, с тех пор, когда я начал готовиться к штурму второго пласта, мы стали оставлять себе безорудийную бронетехнику в качестве транспортных средств. Начиная с мини-БТР, заканчивая БМП. И такой техникой я щедро делюсь со своими парнями. Это не только увеличивает их выживаемость на поле боя и совокупную тяговую силу нашего отряда, но также отвлекает врагов. Даже если информация о моем отряде распространяется через шпионов, и большинство потенциальных врагов осведомлены о том, что одиночная крупная техника в составе моего отряда не опасна, привычку не так-то просто изменить. Опыт сражений в автоматическом режиме твердит игрокам уделять много внимания крупной технике. Чтобы контролировать свои привычные, почти что инстинктивные реакции, им нужно использовать ресурс внимания на самоограничение, и боевая эффективность падает в любом случае.
Люди Хуалидэль не покупают такую кастрированную технику для нужд ее основного отряда. Проще купить новую прямо в системном магазине. Впрочем, эльфийское подразделение в моем отряде также использует ее для своих нужд. Наши отношения с принцессой эльфийского клана сейчас находятся практически в стадии медового месяца, поэтому я стал отпускать ее людям больше машин в рассрочку. С легкой техникой дела обстоят немного проще, я просто провожу диагностику на скорую руку и рихтую небольшие повреждения. Хорошие ЭМ-пулеметы мы переставляем на собственную технику, которую я частенько улучшаю, оставляя трофейные машины беззубыми. На них во время второго этапа битвы будут разъезжать только водители, также отвлекая внимание врагов.

Глава 58

Несколько единиц техники, у которой все же остаются пулеметы, занимают двойки или тройки, включающие также пулеметчика и его заместителя или наводчика. Это уже полноценная боевая единица. Временная, так как не соответствует нашим стандартам, но в сражении пригодится каждый лишний ствол. В результате мой отряд не только не ослаб в прошедшей битве, а даже усилился.
Пока враги приходят в себя и старательно придумывают новую стратегию, мы быстро, но скрупулезно улучшаем себя. Я — не маршал Рокоссовский и не Сунь-цзы, но в нынешней ситуации продумывание стратегии и детальной тактики уже бесполезно. Дальше только сшибка и рубка, чьи орудия окажутся мощнее, а наводчики удачливее, тот и победит. По хорошему вражескому войску следовало бы усилить напор на гномов, чтобы поскорее разобраться с ними, обезопасить «тылы», а потом уже всем скопом навалиться на меня. Но они что-то копошаться, выстраивают правильную оборону, занимают грамотные позиции в долине. Быть может, они еще и хотят начать переговоры со мной. Жаль только, что здесь не работают системные чаты.
Гномы уже уведомлены о моем плане по затягиванию сражения, поэтому начали планомерно отступать еще в тот момент, когда увидели выпущенные мной ракеты. Подобрав игроков, сидевших в засаде, или дождавшись, пока те рассядутся на спрятанные в камнях мотоциклы и умотают в глубину строя, техника подгорного племени начала отъезжать назад. И не по основному маршруту вдоль долины, а в сторону, к странному ущелью, состоящему из множества вытянутых вверх каменных столбов. Собственно, арьергард войска герцога собирался атаковать гномов во фланг именно через это ущелье. Скорее всего, у них имеются свои агенты в системном городе Татин, которые составили подробную карту окрестных земель.
Теперь же кратчайший путь к ущелью заблокирован моим отрядом, да, и смысл нападать на гномов, когда те уже в ущелье, отпал. Высокие столбы и множество узких путей создают крайне неудобное поле боя для большой армии. У компактной, но хорошо вооруженной команды гномов в такой среде будет куда больше шансов на победу. Даже если войско Сола слишком велико, чтобы обороняющиеся могли противостоять ему имеющимися силами с учетом помощи от окружающей среды, человеческие игроки понесут слишком большие потери, которые частично сведут на нет преимущества победы. Это без учета моего отряда.
С моими же бойцами шансы двух сторон на победу уже уравнялись. У герцога все еще есть шанс на победу, но он ускользающе призрачный. Пока они преследуют гномов, загоняя их глубже в ущелье, пока они выстраивают качественную оборону против моей атаки, я произвожу ремонт и ротацию техники. Так проходит час. Я жду, когда же враги перейдут к активным действиям, но они все еще стоят на месте. Противник закрепился в долине, а также заблокировал ущелье каменных столбов. Они даже начали подтаскивать крупные камни к огневым точкам и рыть траншеи. Да, ладно! Серьезно? Они не знают, что умный в гору не пойдет, умный гору обойдет? На кой-ляд мне атаковать их в момент, когда они окопались?
Ехидно посмеиваясь, я продолжаю ремонт. Только теперь уже углубленно и качественно. Члены отряда проходятся мелкой гребенкой по полю боя, собирая все ценное, упущенное при первом лутании. Части роботов, брошенное оружие, потерявшие заряд гранаты и боеголовки ракет, осколки техники — в хозяйстве все сгодится. Те же самые гранаты при сдаче в утиль стоят по весу дороже, чем необработанный минерал второго уровня. Обойдя несколько раз занятую нами меньшую долину и не найдя ничего ценного, игроки под моим командованием успокаиваются. Они не спеша рассаживаются по трофейным машинам, формируя более сбитые двойки или тройки.
Враг ждет, а мы не торопимся. Противник ждет еще, мы отдыхаем. Другая сторона уже ждет вся в нетерпении, а мои подчиненные успевают выйти оффлайн, обстряпать свои делишки, перекусить или даже поспать, выходя на пик боеспособности. За всю мою карьеру командира мы ни разу не проиграли, да, отступления были, но всегда с трофеями, позволяющими компенсировать часть потерь или их полностью. Мои люди уверены во мне, и сражения с противниками, превосходящими нас числом и по совокупной силе, стали для нас практически рутиной, поэтому у игроков моего отряда нет никаких переживаний по поводу грядущего сражения, их не охватывает мандраж, их нервы не на пределе.
Наконец, через несколько часов отдыха и ремонта мы собираем все свои пожитки и отчаливаем, оставляя врагов в бессилии хлопать глазами. Точнее, крутить объективами. Затем мы встречаемся с гномами, уже оставившими ущелье, и прячемся в тенях. Уверен, что у гергоца нет в его армии толковых техников. Так, временно заклеить что-нибудь по мелочи они способны, но не более. Поэтому, сколько бы ни стояло их войско в ожидании, сильнее оно не станет. А я, тем временем, за малую мзду ремонтирую технику и роботов союзников. Под охраной нашего отряда гномы также выходят из игры, чтобы отдохнуть и набраться сил. Если шпионы донесли герцогу, представляю себе сейчас его лицо.
* * *
Отряд из около сотни закованных в латы мечников и полусотни лучников в кожаной броне тесно, практически в обнимку, стоят в трюме магического летающего корабля, который с недавних пор все чаще начали называть космическим, хотя большинство солдат совсем не понимает, что это такое — космос. По хорошему, в боевом отряде еще должна быть конница и хоть какое-нибудь дальнобойное устройство, типа катапульты или требушета. Однако, перевозить лошадей и осадные орудия на космических кораблях слишком дорого. Люди то набиваются в них, как огурцы в бочку, животное в такой теснине давно бы впало в панику.
Полет заканчивается, и бойцы смогут выйти наружу, вздохнув свежий воздух полной грудью. Магия и транспорт иных миров хороши, конечно, проезд занял всего полчаса. Однако, начальство их зажмотило солидную такую сумму, поэтому эти полчаса все члены отряда вынуждены были дышать ароматом перегара, немытого тела и пердежа. Солдаты больше рады не из-за предстоящей битвы, а избавлению от такой невольной близости с боевыми товарищами.
Деревня хоббитов встречает их громовой тишиной. На этот раз атакующие подготовлены хорошо. Всем уже понятно, что у низкоросликов существует система раннего предупреждения, которую практически невозможно избежать. Поэтому на этот раз они даже не пытаются. Высадившись с корабля, они сразу же устремляются в атаку, синхронизированную с атакой второго точно такого же отряда на противоположной стороне деревни. Вместе с ними атакуют еще восемь таких же отрядов четыре других деревни. В корабле установлен терминал, подобный тем, что есть в системных городах и в Железных Городах в игре. Через терминал командиры отрядов смогли пообщаться и установить одно и то же время для атаки.
Вместе с тем, какую из пяти деревень ни возьми, не складывается впечатление того, что в них есть жизнь, несмотря на не слишком раннее утро, когда в обычных селах, как раз, энергия бьет ключом.
Начинается атака, и солдаты герцога быстро осознают, что весь населенный пункт давно уже превратился в одну оборонительную формацию. Крайние дома оказались пустыми, но ворвавшись, в них латники неизменно задевают какие-нибудь сигнальные устройства. Какие-нибудь веревки, подвязанные к большому медному гонгу, или свечу, падающую в каменный канал с веревкой вымазанной в фонарном масле — масляная веревка вспыхивает, и огонь по каналу быстро достигает специальной чаши на крыше дома, которая горит достаточно ярко, чтобы увидеть ее даже уже при выкатившимся из-за горизонта Солнце. Иногда точно такие же веревки привязаны на конце к фитилям гномьих гранат, а иной раз в каналы насыпан порох.
После пары таких сигналов ожидающие во внутренних слоях домов хоббиты поднимают тревогу уже самостоятельно. Разгорается битва. Только тогда солдаты понимают, что во всей деревне уже не осталось ни одного ребенка или старика. Только молодые хоббиты мужчины и женщины, или хоббиты средний лет, а также пара десятков горячих и крепких подростков мужского пола. Пусть карлики маленькие и хлипкие, взрослые представители расы все еще могут сражаться. Они достаточно сильны, чтобы держать в руках короткий меч, а также обладают собственными талантами, например, тихое перемещение. Ходят слухи, что только хоббиты в былые времена имели наглость грабить драконов. Впрочем, сейчас это воспринимается не больше, чем сказка, ведь все знают, что никаких драконов не существует на планете Зонгта. И все низкорослики вооружены чем-нибудь дальнобойным и довольно убойным. Арбалеты и комья какой-то вязкой и сильно горючей субстанции, запущенные пращой, прилипающие к латам или шлему и продолжающие гореть, даже если их облить водой, — самые опасные, но даже отравленные иглы, выпущенные из духовых трубок, представляют угрозу.
С первых же минут боя среди латников и даже лучников появляются раненые. Некоторые — тяжело раненые. А ведь они не видят даже хвоста врага. Только выпущенные по ним снаряды. Солдаты стискивают зубы и продолжают движение к центру деревни, преодолевая ловушки, обстрел и засады. Но вот, из дома старосты в них начинает лететь что-то убойное. Почти полутора метровые стрелы толщиной с запястье хоббита летят на высокой скорости прямо в строй лучников, нанося если не смертельные раны, то тяжелые увечья. Иной раз они могут пронзить сразу двух лучников. И те не могут ответить, дом старосты еще слишком далеко. Латники, конечно, могут добежать до него достаточно быстро. Но в деревне слишком много ловушек, капканов и волчьих ям. Возле центра деревни их будет еще больше. Люди герцога вынуждены прятаться за домами или в придорожных канавах. Продвижение замедляется и входит затяжную фазу, более выгодную для хоббитов, хорошо знакомых с деревней, чем для атакующих. В конце концов один за другим командиры не выдерживают и дают приказ на отступление.
* * *
Когда мы оказываемся в получасе езды от города, сигнал с системной стелы добивает до нас, и в мой коммуникатор сыпятся тонны сообщений. Подозреваю, что там угрозы, в основном. Я выбираю случайное из них и отвечаю, не читая. Я пишу, что другая сторона может прислать переговорщика, если хочет. Хоббиты уже рассказали мне, что пять их деревень были атакованы, но потерь среди моих маленьких друзей не было. Так, легкие ранения или царапины, и то — по собственной глупости и неопытности, по большей части. Это правда, что мы не можем сейчас спрятать всех хоббитов за мощными городскими стенами. Им все еще не хватает жилой площади, а также кто-то должен обрабатывать землю.
Вместе с тем, мы вполне можем спрятать в тайных убежищах детей, стариков и беременных женщин на два или три дня. Эти убежища построены возле каждой деревни в тщательно выбранном скрытном месте. Основу заложили строительные роботы Механоида, а опытные хоббиты землекопы и архитекторы впоследствии расширили убежища до необходимых размеров. Они находятся всего в двадцати или тридцати километрах от деревни, и если проводить тщательные поиски, то их легко найти. Но мы знали, что у атакующих не будет столько свободного времени. Все работы проводились тайно и узким кругом хоббитских лиц, поэтому соглядатаи людей не обнаружили убежища раньше времени. Сейчас, скорее всего, они все еще думают, что мы вывезли слабых хоббитов в городах, потому как сейчас в них действительно много детей и подростков. Они должны быстрее привыкнуть к городской жизни, ведь в будущем, лет на двадцать или тридцать вся раса должна стать городской или подземной, пока человеческие аристократы не наиграются в первообезьяну.
Парламентер прибывает достаточно быстро. Что заставляет меня недовольно хмуриться, так это его наглая рожа и уверенная в себе поза. Судя по скорости, он прибыл из системного города, а не из войска герцога. Вполне возможно, именно этот переговорщик должен был представлять интересы аристократов, когда оборона гномов будет разбита.
— Я прибыл поговорить с Максом, — сходу заявляет игрок, едва покидает джип.
— Ты слишком ничтожен, чтобы говорить с нашим командиром, — отвечает ему Мартин версии 3,0.
Первый проводной Мартин уже стал достоянием истории, а Мартин 2,0 не пережил встречи с ладошкой моей горничной и с корпусом танка. Я только использовал части его тела и облик для создания замены. Мой внешний представитель третьего поколения скрывает в себе целых пятнадцать остовов пауков-детекторов. В двух сотнях метров от меня он движется очень плавно и естественно, практически неотличимо от обычного игрока. Да, и речь его стала многократно лучше. По крайней мере, он больше не заикается и не меняет тональность голоса каждые несколько секунд.
— Ты кто такой, смерд⁈ — возмущается переговорщик. — Живо зови сюда своего начальника!
— Я так понимаю, что диалог у нас не сложится, — пожимает плечами Мартин.
Затем он просто опирается на капот квадроцикла, на котором отъехал от пепелаца для встречи с парламентером, и сгибает ногу в колене, доставая игрушку, похожую на йо-йо. С ее помощью я калибрую движения внешнего тела на радиоуправлении, что в десятки раз сложнее, чем контролировать движения аватаров на проводе. Мой представитель начинает спокойно играть. Парламентер с гневом и презрением на лице обходит Мартина и идет прямо к бронепоезду. Вспышка света и перед его ногами, разбрасывая комья грунта и камни, в землю вгрызается снаряд, выпущенный орудием мини-БТР.
— Не советую… — говорит мой аватар, качая головой. — Твой статус, положение и отношения не соответствуют тому, чтобы говорить с моим командиром. Еще один шаг, и следующий снаряд окажется в твоей голове.
Переговорщика трясет. Не от страха, ведь робот — не настоящее тело. Скорее всего, от гнева, граничащего с бешенством. Он просто стоит и сжимает кулаки какое-то время. Сопровождающие его игроки сначала нацеливают свое оружие на Мартина, но замечают, что в их стороны разворачиваются десятки крупнокалиберных пушек, поэтому быстро опускают стволы и ныряют обратно в джипы.
— Тогда я скажу тебе, — со скрипом, словно выплевывая слова, произносит переговорщик. — Макс должен отвести свой отряд от города Татин и больше не стоять у нас на пути. И да, он должен компенсировать герцогу Солу потери в технике, а также умаслить его энергонами за его душевные переживания.
— Может быть, ему еще и задницу подтереть? Ха-ха! — громко смеется аватар. — О компенсации не может быть и речи. А по поводу первой части вопрос можно решить некоторой суммой в энергонах.
— Максу плевать на хоббитов? — поджав губы, замечает переговорщик.
— Не плевать, — мотает головой Мартин. — Поэтому командир заранее предупредил наших маленьких друзей о возможной аморальной атаке аристократов, чтобы те могли заранее спрятаться в крепостях.
— Это грубое нарушение договора! — возмущается парламентер. — Макс совершил бессовестное нападение на наше войско, грубо наплевав на соглашение!
— Ой ли? — аватар ехидно поднял правый уголок рта. — А нам вот кажется, что мы защищали наших друзей от опасности. Система никак не наказала ни нашего командира, ни наш отряд. Вы думаете, что умнее развитой космической цивилизации? Да, вы слишком высокого о себе мнения!
— Получается, Макс с самого начала обманывал наших королей! — парламентер просто кипит от гнева.
— Получается, что так, — пожимает плечами мой представитель. — Дальше что?

Глава 59

— А дальше, если он не прекратит свои отвратительные действия и не компенсирует потери герцогу Солу, будет война, — придав своему лицу серьезный, но грозный вид сообщает переговорщик. — Как в игре, так и в реальности.
— Слушай, хлыщ или как тебя там, — машет рукой Мартин. — Переговоры подразумевают выгоды для обеих сторон. В этот раз, как и в оба прошлых раза, ты и подобные тебе, не занимались переговорами, а выдвигали ультиматум. На кой-черт вы зовете себя переговорщиками? Я написал, чтобы ко мне прислали переговорщика, а не ультимативщика. У тебя есть еще, что сказать, кроме угроз?
— Это что значит? — хмурость стремительно набегает на лицо переговорщика. — Вы намерены начать войну?
— Мы? — удивляюсь я через своего аватара. — Мы не будем начинать войну. Но если она начнется, то мы ее закончим!
— Что за нелепость! — восклицает игрок.
— Ну, все! — Мартин показывает злость. — Достал!
Следом он вынимает пистолет, хороший такой — уровня Z 5, и напрочь отстреливает голову посыльному. Сопровождающие его охранники сразу же всполошились.
— Без резких движений, парни! — мой представитель указывает пистолетом в руке на них, а левой рукой на пепелац с множеством готовых к стрельбе пулеметчиков. — Ваши тачки я заберу в качестве компенсации за потерянное время. Но могу оставить жизнь вашим аватарам, если будете вести себя смирно.
— Мы сдаемся! — через несколько секунд раздумий кричит один из игроков, видимо, старший в отряде.
Затем они отдают все оружие подскачившим хоббитам, затем садятся в грузовую тележку позади подъехавшего мини-БТР. Вместе с гномами мы едем обратно в город, чтобы распродать часть трофеев и улучшить машины, что мы оставим у себя.
* * *
Переговоры с наемником прошли крайне неудачно. И он снова ударил по лицу аристократам, убив парламентера. У него совсем нет понятия о чести! Король Альберт просто впал в бешенство. Другие короли также выразили свое недовольство поведением Макса. Все согласились с тем, что его следует немедленно наказать. Однако, на какой адрес высылать наряд? Никто не знает, откуда этот человек вообще объявился. Как и откуда костяк его отряда. Присоединившиеся отдельные игроки практически не играют никакой роли. Есть только один рычаг давления — хоббиты. Но первый блин вышел комом.
Поняв, что нападать на деревни бесполезно. И даже если уничтожить одно или несколько сел, это не вызовет у карликов должного эффекта. Они будут испытывать тревогу и ужас, только когда будут схвачены в плен или убиты беззащитные женщины и дети. Гибель же тех, кто взял в руки оружие для защиты Родины, может быть только славной, но не ужасной. По донесениям практически всех шпионов, отправленных в земли хоббитов, молодежь и дети сейчас находятся в городах-крепостях. То есть, нужен штурм.
Три короля спланировали ни много, ни мало — а акцию устрашения. Экономить на ней не было смысла. Все скинулись войсками и энергонами. На самом деле, вливания королей были не такими уж большими, каждый герцог, не будь дураком, внес столько же, только маркизы внесли энергонов чуть поменьше, графы еще меньше, пока сборы так не дошли до бедных баронов. В самой же карательной экспедиции принимают участие личные гвардейцы королей, а также солдаты герцогов.
Войско тысяч в шесть человек высадилось недалеко от одной из крепостей. Шесть тысяч вооруженных до зубов солдат для крепости, у которой не более пятисот защитников, из которых большая часть — ополчение, не имеющее боевого опыта, а остальные несколько тысяч населения — дети, старики и женщины. Сомнений в победе не было ни у кого. Бойцы не пошли в атаку сразу. В ближайшем лесу они порубили высокие деревья и сделали из них штурмовые лестницы. Один особенно толстый ствол решено использовать в качестве тарана.
Подготовившись, войско подошло к крепости. Многие солдаты нахмурились. Даже с учетом того, что шпионы выбрали для нападения город с самой простой обороной, на их взгляд, архитектура этого города-крепости очень странная. Ни бойцам, ни их командирам ранее не посчастливилось даже увидеть подобное сооружение и таким вот образом выстроенные стены, что уж говорить о взятии их штурмом. Крепость, как ей и должно, располагается на возвышении. Только это не обычный холм, а нечто похожее на скалу. Крепостная стена возвышается прямо над отвесным обрывом, внизу которого ров, наполненный водой. И не простой ров, а достаточно широкий, чтобы невозможно было использовать обычную штурмовую лестницу для его преодоления. Только очень длинную и, соответственно, достаточно крепкую.
Командиры знали, что им придется брать, поэтому такие лестницы они и подготовили из особенно высоких и деревьев. С тараном же дело обстоит гораздо сложнее. В город есть два въезда. И у обоих из них не один подъемный мост, а система таковых. Посередине рва стоит промежуточная стрелковая башня с обеих сторон которой располагается подъемный мост. Причем цепи мостов намотаны на вороты, находящиеся в самой крепости. И из крепости же мосты и опускаются через систему блоков. Между стрелковой башней и главными воротами имеется коротка каменная колонна, выглядывающая из воды метра на полтора, на нее опускается с одной стороны мост с промежуточной башни, а с другой — вдвое более длинный и крепкий мост главных ворот. В общем, очень серьезная фортификаций. Поэтому таран понадобится на более поздних стадиях, когда придется брать штурмом внутренние укрепления, а сначала солдатам просто нужно подняться на стены с помощью штурмовых лестниц.
Однако, когда они подошли еще ближе, у всего офицерского состава, да, и у простых солдат на лице проявился гнев. Они увидели на стенах закованных в блестящие доспехи гномов с алебардами в руках. И их никак не менее пары сотен. Может быть, даже три сотни. Несколько десятков гномов, меж тем, вооружены арбалетами. Это значит, что людям придется прорываться под градом арбалетных болтов, и однозначно — кто-то не переживет этот штурм. А на стене придется сражаться не с хлипкими хоббитами, а с бравыми гномами. И атакующей армии приходится обнажить раньше времени свой козырь — магов. Маги — товар крайне редкий. Можно сказать, штучный. Они не способны создавать мощные пламенные болиды, способные уничтожить крепостные стены, как и не способны устроить сильное землетрясение. Но они способны поднять небольшую пылевую бурю, скрывающую в себе штурмующие силы, временно укрепить лестницы и доспехи, накачать энергией солдат, делая их быстрее и сильнее на некоторое время за счет выброса адреналина, заглушать у них же боль от ранений, как и слегка лечить оные.
Однако, атакующей стороне этого показалось мало. И командиры человеческих королевств решаются на акт устрашения, все их солдаты начинают громко кричать различные ругательства, топать ногами и бить мечами в щиты. Шесть тысяч солдат — шум, создаваемый ими не мал. Гномы хмурятся, хоббиты дрожат. Многие по изменению окружающей ауры замечают, что моральный дух защитников снизился, а импульс атакующих только возрос. И в этот момент со стены раздался высокий и тоненький голосок. Молодой хоббит запел песню, которую выучил у игрока, состоящего в отряде Великого друга:
'Дорога воина — это дорога сильных духом,
Это — стоять до конца, когда все рухнуло…'
Сначала он поет один, но затем все больше и больше молодежи подхватывает куплет, и звук песни начинает проникать в каждый уголок крепости. Хоббиты среднего возраста, не слишком хорошо знакомые с песней, начинают подпевать, гномы переглядываются между собой и также стараются попасть в слова, пока к припеву не начинает петь практически вся крепость:
'Эх разгуляйся, душа моя родная!
Завтра будет много крови — буду бить врага я!
Никого не пощажу, так судьбою сужено —
Поднимите кулаки, братья по оружию!'
На втором куплете к пению подключаются флейтисты, волынщики и барабанщики, тысячи ног ступают по земле в такт песне. Второй припев пошел еще бодрее, так как подпевалы уже лучше знакомы со словами. Ну, а на третьем припеве вся крепость уже орет, как не в себя. Эхо от стен и окружающих скал разносит слова на многие километры, разрывая в клочья поднявшийся импульс нападающих. Никто не ожидал от маленьких и милых хоббитов такой кровожадности. Песню те спели на общем языке планеты Зонгта, с которым хорошо знаком их защитник и идол — Макс.
У каждой расы на планете, конечно, есть свой язык. Но многие малые народности также умеют говорить на общем, как и на родном. Хотя он считается общим языком, можно назвать его языком людей. У тех когда-то были свои собственные языки в различных племенах и королевствах, но постепенно все больше людей переходило в общении на общий. Аристократам нужно было договариваться и подписывать соглашения, купцам заключать сделки и составлять контракты. Чем больше людей разговаривало на общем, тем глубже он проникал во все сферы жизни, пока люди не забыли свои собственные языки. Только иные расы все еще могли сопротивляться влиянию языка, на котором общается большинство разумных жителей планеты.
Когда же появилась игра Мега Машины, хотя встроенный магический, точнее, программный переводчик Механоида и делает достаточно достоверные переводы, ориентируясь не на слова, а на образы, возникающие в голове говорящего, но языковым пакетам иных рас не хватало разнообразия и точности формулировок. Поэтому все больше игроков переходило в общении в игре на общий язык. Теперь игроки, в основном, общаются только на нем. Даже высокородные эльфы. Макс после долгих совещаний с хоббитами адаптировал слова песни из его родной страны на общий, хотя значение некоторых слов до сих пор не до конца ясно хоббитам, как и слушателям со стороны людей. Однако, общий посыл через припев более чем понятен. Военачальники людей остро ощутили, что сами выстрелили себе в ногу. Тогда они решают немного подождать, пока высокий боевой дух защитников не спадет сам по себе.
В этот момент глазастые маги замечают движение на стенах. То тут, то там на них появляются хоббиты, которые совсем на них не похожи. Пожалуй, пришлось бы перелопатить всю расу низкоросликов, чтобы собрать в одном месте всех этих дылд. Чрезвычайно высокие для своего племени, лишь немного ниже среднего человека, и очень крепкие парни раздетые по пояс выходят в свет. Мышцы их бугрятся, некоторые из них в плечах не уступают гномам, но не имеют их пивных животов. Ни люди, ни гномы не знают, что изначально эти ребята не были такими крепкими, они были просто высокими. Такими они стали, тренируясь и живя в соответствии с указаниями Великого друга. Эту группу элитных воинов Макс назвал ЗОЖники, не объяснив глубокого значения. Только объяснив, что они должны придерживаться здорового образа жизни. Табак для них под запретом, позволить себе эль они могут не чаще раза в месяц и в ограниченном количестве, пищу есть можно только определенного вида и определенным образом приготовленную. И адские тренировки почти каждый день. Но ради выживания расы ЗОЖники готовы поступиться личными удовольствиями. Тем более, что кормят их довольно дорогой едой, которая встает общине в копеечку. Как избранные, они просто не могут подвести сородичей.
Зожники разминают руки, шею, поясницу, демонстрируя рельеф мышц, и подходят к накрытым тканью устройствам, в которых опытные гномы уже распознали небольшие аркбаллисты, но местные почему-то называют их скорпионами. Затем могучие хоббиты надевают на плечи специальный хомут, к которому привязана веревка. Веревка раскручивает ворот, который через систему блоков и шестерней натягивает тетиву скорпиона. Зожники встают на горизонтальную деревянную лестницу и, отталкиваясь ногами и подтягиваясь руками, тянут веревку за собой. Тетива натягивается очень быстро. Пара хоббитов отстегивают замок, высвобождая скорпион из системы блоков. Один кладет длинную и толстую стрелу в направляющую, а другой встает за спусковым механизмом и начинает целиться. Могучий хоббит расслабляется и отходит назад, пока еще один хоббит крутит ворот, наматывая веревку обратно.
Расчет из четырех низкоросликов зарядил небольшое, но все же осадное орудие всего секунд за десять. Таких орудий вдоль стены тридцать, и дальность их стрельбы намного превышает таковую у арбалетов и длинных луков. Возле каждого арбалета по два зожника и помощника, наматывающих веревку обратно на ворот. И они могут меняться, пока наводчик и его помощник стреляют. За минуту скорпион может выстрелить четыре раза, минимум. И однозначно, что зожники сейчас в расслабленном режиме. У них есть запас сил и энергии, чтобы ускориться. Тридцать скорпионов — сто двадцать выстрелов в минуту. Тысяча двести выстрелов за десять минут. Глядя на все это, гномы могут только утирать холодный пот. С этого дня их мировоззрение никогда не будет прежним.
Даже магам по ту сторону стены видно все гораздо хуже. Но маги инстинктивно чувствительны к опасности. И они чувствуют большую угрозу от миниатюрных осадных орудий на стенах. Военачальник армии понимает, что дальше ждать будет бесполезно и дает призыв к атаке. Пока что он решает бросить пробный камень, чтобы понять, что делать дальше. Утробно звучат духовые трубы, и солдаты бегут ко рву с лестницами наперевес.
Однако, на достаточно большом расстоянии от стен они видят, как тридцать крупных стрел взлетают в небо, а затем пикируют в их ряды. Большинство стрел вонзаются в землю, и только несколько из них попадают в людей. Зато эти попадания сразу же вгоняют закаленных бойцов в панику. Если кому-то стрела-копье попадает в руку или в плечо, то их просто отрывает напрочь. Если в грудь, стрела пронзает латный доспех спереди, грудную клетку и тот же доспех сзади. Одна из стрел даже, пронзив впереди бегущего воина, попадает в ногу товарища позади, нанося тяжелое увечье. Всего одно попадание, и солдат — труп или калека. Не спасают даже чары магов. Что за ужасное оружие!
Потеряв несколько человек, солдаты не останавливаются, а бегут дальше. Меж тем расчеты скорпионов входят в скоростной режим. Зожники меняют друг друга на каждом выстреле и прикладывают максимум усилий. Несколько выстрелов спустя их мышцы входят в рабочий режим и на пик продуктивности. Стрелы вылетают из адской машинки чаще, чем раз в десять секунд. И чем ближе к стене, тем выше становится точность стрельбы. Вскоре счет потерь идет уже на сотни, когда стрелять начинают гномьи арбалетчики. Гудят трубы. Солдаты, побросав лестницы и подхватив товарищей бегут обратно. Расчеты скорпионов перестают стрелять. Великий друг строго настрого запретил им стрелять в спину отступающему противнику. Видя, что враг не стреляет по ним, солдаты начинают искать раненых друзей или хотя бы их тела, затем покидают поле боя.
Карательная экспедиция превратилась в фарс. Только в этот момент аристократы понимают, что маленькие и беспомощные хоббиты уже не те, что раньше. Теперь они представляют угрозу даже в реальности. А что если они решат использовать свои осадные орудия в атаке на какой-нибудь человеческий город? В эту экспедицию не были взяты стандартные требушеты или катапульты, так как они занимают слишком много места и весят, как сотни солдат. Короли и герцоги хотели сэкономить, и в результате только сделали все еще хуже. С другой стороны, не факт, что два или три требушета помогли бы им. На стенах хоббитянской крепости имеются три новеньких и, по всей видимости, высококачественных требушета, а также три передвижных гигантских аркбаллисты, которые могут использоваться для противодействия осадным орудиям противника. К счастью, хоббиты посчитали, что применять их для разгона пехоты — уже слишком.
Аристократы быстро разобрались, как все это произошло. Обозленный наемник Макс, когда на него надавили через карликов, начал помогать королевству хоббитов переобучать мастеров, переподготавливать специалистов и воинов, перевооружать армию, а также строить города-крепости по проектам и многое другое. И теперь хоббиты возвысились на мировой арене, выделившись в отдельную фигуру на шахматной доске, что еще больше спутывает карты аристократам. Им в пору только хвататься за голову.

Глава 60

— Ну, что? — Мартин хлопает хоббита по спине. — Полный порядок?
— Да! — расставив руки в стороны и практически воздев их к небу отвечает Элаго. — Они сбежали, поджав хвосты!
— Я об этом и говорил, — пожимает плечами аватар. — Наш командир плохого не посоветует.
— Это точно! — в восхищении замечает хоббит. — Менее чем за год, даже за какой год? Примерно за полгода! Он провел наше королевство через столько препятствий. Как работает его голова? Сколько направлений он может продумывать одновременно?
— Кто знает? — я могу только улыбаться устами внешнего представителя.
На самом деле, особой сложности для меня весь процесс не представлял. Я просто вспоминал все, что знаю о тех или иных вещах. Моя информация и квалификация, все это — продукт тысячелетий накоплений цивилизации Земли. Просто немного адаптировал тут и там, в зависимости от текущей ситуации хоббитов. Куда больше времени и усилий я затрачиваю на развитие своих способностей. Пока еще не нащупал более простой алгоритм работы с тремя сотнями тел, только ежедневные тренировки позволяют мне почувствовать собственный рост. Помогает, конечно, что мои мозги в значительной мере оцифрованы, я замечаю изменения в своих способностей вплоть до сотой или тысячной доли процента.
В зависимости от настроения или загруженности по другим проектам ежедневные показатели сильно скачут, однако, средний взвешенный график позволяет увидеть развитие. Потолок в 300 тел я так и не могу преодолеть, хотя перестал испытывать проблемы с восприятием вплоть до 295-го тела, то есть, на пять тел больше, чем раньше. Да, и с трехсотым телом в обойме я теперь могу осознавать себя втрое больше времени, чем раньше, прежде чем Эго отключается. Вместе с тем, внутри гложет какое-то неудовлетворение. Вот не хватает мне стремительного роста в боеспособности, который был у меня в первые месяцы.
Как игроман со стажем, я привык уделять большое внимание своей статистике. В особенности — росту показателей. Понятно, что я могу улучшать внешние тела всеми возможными способами. Делать их сильнее, быстрее, проворнее, защищеннее. Но все это — внешнее. Приходящее и уходящее. А вот моя собственная способность управлять почти тремя сотнями тел из одного мозга, и довольно неплохо управлять, — это ядро моей силы. И так как я в последнее время не могу увеличить абсолютный показатель в количестве тел, я начал обращать больше внимания на микроконтроль. Скорость переключений между аватарами, точность контроля, ну, и конечно, набор вспомогательных программ.
Я все еще не могу проникнуть внутрь программной оболочки микрочипов Механоида. И даже если бы интуитивно что-то бы нащупал, вряд ли бы понял, что к чему относится. Вряд ли там двоичный машинный код и компилятор на английском. Но я научился разбивать крупные задачи на более мелкие и визуализировать их, а также делать различные движения, чтобы в микрочипах остался какой-то след автоматизации. Но это — адски сложный процесс. В прошлой жизни где-то слышал, что для того, чтобы ребенок просто схватил игрушку, его тело должно совершить четыреста микродвижений, а мозг должен все это откалибровать. Более сложные действия, типа написания ручкой буквы задействуют еще больше двигательных центров и ресурсов головного мозга. То есть, чтобы мой аватар просто схватил ручку автомата, мне нужно запрограммировать четыреста движений и на каждое из них калибрующую подпрограмму, а также поверх них дополнительные более крупные подпрограммы, которые будут управлять кластерами подпрограмм. И это только для одного автоматического движения — зажать рукоятку автомата. А потом его нужно поднять, взять второй рукой, прицелиться. В общем, полное воссоздание всех аспектов движений обычных игроков — это работа на долгие годы, если не на десятилетия. Даже с моим сознанием, способным разделяться на двадцать независимых мыслительных процессов. Но я не отчаиваюсь. Вот уж чего теперь навалом в моей механо-электронной жизни, так это — времени.

В данный момент времени для жизни хоббитов нет помех. Конечно, через неделю или две аристократы могут напасть на их деревни, когда туда вернуться жители. Однако, это может иметь непредсказуемые последствия. Надеюсь, люди десять раз подумают, прежде чем атаковать хоббитов. Дабы исключить дополнительные соблазны, наш отряд выбирается из города и атакует армию герцога Сола. Я беру с собой только машины, прошедшие апгрейды — с высокой скоростью и защитой. Мы жалим противника то тут, то там, не давая ему возможности расслабиться. Лутаем трофеи и возвращаемся в город.
Все команды гномов и игроков других рас также временно застряли в городе, окруженные войском аристократа. И заслон может удержать команды обычных игроков, но только не нас. Дорога между городом длинная и хорошо просматривается Системой. Помимо того, что не обязательно враги смогут нанести нам существенные повреждения при перемещении вдоль дороги, им еще и штрафы грозят. Поэтому мы в любой момент можем выбраться в пустошь и атаковать из темноты. Со способностями Оды скрываться от игроков мы можем сколь угодно долго, чтобы затем нанести внезапную атаку.
Судя по докладам шпионов Хуалидэль, армия герцога собиралась сначала разбить оборону гномов, а потом взять системный город в осаду, не позволяя игрокам заниматься исследованиями пустоши и охотой на механических зверей. Либо сразу же выстроить окружение, если гномы не решатся защищать свой город. Часть игроков Сола войдет в город по безопасной дороге в шахту, зарегистрируется и сменит точку привязки, после чего начнут агитацию.
Перетянув на свою сторону достаточно большое количество обычных игроков, в основном — людей, герцог получит полный контроль над городом, можно сказать. Хуже всего будет то, что гномы не смогут использовать уже накопленные технику, оружие и оборудование в исследовании пустоши. И если они не присоединятся к какому-нибудь экспедиционному флоту, их техника окажется заперта в городе, бесцельно собирая пыль. Это нанесет большой экономический ущерб гномам.
Однако, с моим вмешательством план никак не может удасться. Подчиненные Сола пока что даже не вошли в город. Агитацию ведут только игроки, уже проникнувшие в город ранее. Воскресший переговорщик, например. Но местные игроки не так глупы. Они предпочитают сидеть на заборе и наблюдать за разворачивающимися событиями со стороны. Кто-то, чтобы не терять времени зря, временно устроился на работу в шахту. Также поступили гномы и эльфы из отряда принцессы, понимая, что на данном этапе их помощь не понадобится.

Целых пять дней мы непрестанно кошмарим армию герцога, получая немало барышей. Временно застрявшие в убежищах хоббиты питаются собранными ранее запасами, разбавляя их питательной смесью Механоида. Дорого, но довольно полезно для детей, так как она очень сбалансирована, несмотря на не очень приятный вкус. Более того, ее не нужно готовить, и судя по системному описанию, смесь прошла через полную санитарную обработку. Бактерии, плесень и паразиты исключены. Подземная жизнь не слишком плохо сказывается на моих маленьких друзьях.
Разумеется, они не могут жить так вечно. Хоббиты уже распродали все золото, имевшееся в общине, включая, но не ограничиваясь стратегическими запасами, накопленными за столетия относительно сытой жизни. За исключением изделий, представляющих историческую и культурную ценность. Они бы и их распродали, но я настоял на сохранении этих предметов. В нынешнее время энергоны занимают все большее место в жизни разумных планеты Зонгта. Когда есть активы, приносящие стабильный доход, типа капсул и аватаров игроков, а также различной техники, не имеет смысла держать бездушный металл, выкопанный из земли и снова закопанный под землю в казначейские сейфы. А потом его еще и охранять нужно. Даже гоблины понимают эту истину и активно сбрасывают, по большому счету, бесполезный желтый металл.
Зачем могущественной инопланетной цивилизации золото, я не знаю. Но слышал когда-то, что синтезировать его многократно сложнее, чем алмазы, а также большинство других металлов. И оно определенно используется в различных сплавах, тех же самых микрочипах или в броне. Может быть, Цивилизации Механоида выгоднее покупать золото у примитивных цивилизаций и транспортировать его к себе для дальнейшего использования, чем создавать его путем реакции ядерного синтеза или захватывать планету для условно бесплатной добычи.
Да, и что инопланетяне дают взамен? Виртуальные циферки на счетах? Ну, хорошо, за эти циферки у Механоида можно купить питательную смесь и заказать строительные услуги. Но это все — несущественно. Подозреваю, что для создания питательной смеси используются ресурсы самой планеты. Например, морская живность или растения из малонаселенных областей планеты. Там и нужно то немного, на самом деле. Все дело в правильной обработке. А строительство обходится вообще бесплатно. Роботам не нужно платить зарплату, энергии в космосе, где должна быть их оперативная база, — море! Та же самая солнечная энергия. Глупые же аборигены планеты сами несут ЦМ потом и кровью добытое золото и другие драгоценные металлы, сами не понимая чего на самом деле стоят богатства под их ногами. Космическая империя, по крайней мере, должна лучше разбираться в ценности тех или иных ресурсов, чем примитивная цивилизация, даже не освоившая электричество и не прошедшая через первую промышленную революцию.
С другой стороны, а есть ли у нас выбор? Я имею ввиду хоббитов. Для их общины опасен конфликт всего лишь с одним человеческим королевством. Даже конфликт с герцогством может быть весьма и весьма неприятным. Зарывать ценности в землю, чтобы сохранить их для будущих поколений, — бессмысленно. Этих поколений может и не быть, если хоббиты не смогут уверенно преодолеть нынешний кризис.
Поэтому они используют все свободные энергоны и даже залезают в кубышку в игре или в долги передо мной, чтобы расширить города. Каждый день и каждый час идет строительство. И по мере готовности жилых помещений беззащитные хоббиты из убежищ мигрируют туда. Кого-то привозят на кораблях Механоида, иные же добираются самостоятельно по лесным тропам. В общем, экономические потери большие, ведь все эти хоббиты в данный момент времени выключены из всякой хозяйственной деятельности. Даже уборка дома, приготовление пищи и прополка огорода — это деятельность, необходимая для быта. Отправившийся на работу в поле хоббит не сможет достаточно хорошо отдохнуть, если у него дома беспорядок и еда не приготовлена. Если он или она начнет готовить себе самостоятельно, дальше следует упадок сил, пусть не на следующий день, но в долгосрочной перспективе. Как результат — работа в поле будет менее продуктивной. Для развития целой расы нужно учитывать все аспекты. И только опасность потери жизней вынуждает нас действовать подобным образом.
Всем на планете Зонгта нужны энергоны. И многие купцы уже просекли, что на них можно обменивать продукты или различные предметы. Они уже давно начали сбрасывать свой товар на рынке, и с каждым месяцем масштабы только растут. Казалось бы, если сотни тысяч молодых мужчин и женщин вытащить из непосредственного производства и иной хозяйственной деятельности, а также назначить им еще несколько сотен тысяч помощников, поваров, горничных, охранников и менеджеров, производство товаров и услуг на планете должно уменьшиться. Однако, из-за нужды в энергонах многие потребители затянули свои пояса. Кто-то начал расчехлять свои запасы, как это сделали хоббиты, гоблины, гномы, орки, да, практически все! В результате, хотя поначалу предложение товаров на рынке сократилось, количество покупателей уменьшилось более значительно. И товары эти накапливаются год за годом. Только провизию более или менее хорошо раскупают. Ну, и оружие в последний год-два.
Хотя хоббиты сначала испытывали некоторые опасения по поводу моего плана, в конце концов, они сдались под натиском аргументов. И они начали производство стрел и арбалетных болтов на начальном этапе. Дерева в их королевстве много, с этим никаких проблем. Тайно, через сеть Хуалидэль и параллельно с ней через сеть трио ангелов, мы начали распродавать все это в человеческие королевства. Я так полагаю, что те начали готовиться к войне. Друг с другом или с иными расами — пока непонятно. Но я то знаю будущее развитие технологий. По крайней мере, я знаю в каком направлении развиваются хоббиты. Они уже начали исследования пищалей и мортир. Когда дело дойдет до мушкетов, луки и арбалеты останутся в прошлом. И все накопления аристократов окажутся бесполезными. Даже сейчас, с появлением на поле боя легкого осадного орудия — скорпиона, лучники уже начали терять свой блеск.
Поэтому мы и продаем стрелы и арбалетные болты. Технологии производства и обработки у нас растут чуть ли не каждую неделю, поэтому спрос на нашу продукцию достаточно хороший. Купцы не могут конкурировать с нами, так как их производства, что сито, полно дыр для шпионов и агентов конкурентов или из других стран. Если кто-то станет производить слишком много подобной продукции, даже крепкие стены его не спасут. По крайней мере, есть еще и ассасины, способные убить купца-мануфактурщика во сне, кухарки, кто может отравить пищу, конюхи могут подрезать стремя, каменщик заложить непрочную конструкцию — масса вариантов. У нас же производства разнесены по разным крепостям и секретным базам. Даже если через Брэнду кто-то обнаружит, что стрелы продают хоббиты, он не сможет нанести вреда. И даже если найдет способ нарушить производство в одном месте, есть десятки других. Хоббиты через игру регулярно обмениваются мнениями и идеями друг с другом или со мной. Раз в две недели я анализирую все предложения и вношу коррективы, затем мои маленькие друзья улучшают производственный цикл на всех цехах в разных крепостях. Произведя улучшения, они собирают новые данные, вносят корректировки и цикл повторяется.
С изделиями из металла дела обстоят хуже. Как минимум, потому что они нужны нам самим. В том же самом сельском хозяйстве. На стрелу или арбалетный болт металла нужно совсем немного, а вот на какой-нибудь меч — уже прилично. Мы потихоньку осваиваем производство длинных пик и алебард, и это не так-то просто, как кажется со стороны. Просто насадить наконечник на длинную палку — так не работает. Пика состоит из клееного дерева разных пород. Подобрать пропорции и толщину для разных участков, соблюсти температурный режим и давление при склейке — тонкостей очень много. Так как пики слишком сложны в производстве, на их продаже много денег не заработаешь. Однако, я вспомнил об очень хорошей нише, которая определенно станет популярной в недалеком будущем. Производство карет!
Уровень цивилизации на планете Зонгта сопоставим с таковой в средние века на Земле. И поначалу ренессансом здесь даже не пахло. Стремительный прогресс начался с появлением игры Мега Машины. Вместе с тем, в каких-то областях прогресс идет семимильными шагами, а где-то отстает. И сейчас все местные аристократы разъезжают пусть и на роскошно выглядящих, но убогих каретах, которые в основе своей почти ничем не отличаются от крестьянских телег. И мы можем совершить революцию в этой области, начав производство экипажей с кузовами, подвешенными на ремнях к стоячим деревянным рессорам. Так как бедным крестьянам на комфорт наплевать, по большому счету, основной покупатель — аристократы и прочие богачи. А значит, мы можем заложить в цену большую маржу. Первые две или три партии мы определенно сможем продать по хорошей цене. Когда же у нас появятся конкуренты, мы снова всех нагнем «изобретя» стальные стоячие рессоры, а потом уже и лежачие безремневые. А потом и безлошадные кареты! Ха-ха! Конкуренты будут скрежетать зубами!

Глава 61

Мы преследовали армию герцога Сола больше двух недель, откусывая по кусочку, пока войско не скрылось за крепкими стенами системного города, подконтрольного аристократу. После чего я прошелся по списку, предоставленному Хуалидэль, и посетил все ближайшие города, принадлежащие людям того или иного короля из троицы. Раз уж конфликт на лицо, то можно и месть свершить. И вскоре игроки человеческих королевств начали поступать точно также, как орки. Они полностью избегали нас, прибегая, скорее всего, к донесениям шпионов из моего отряда.
Тогда я плюнул на все и решил отправиться в путешествие. Около трех недель мы добирались до самого крайнего системного города, которого достигал экспедиционный флот неписей. Дальше начиналась неизвестная пустошь, где не ступала нога игрока, может быть, даже и неигрового персонажа. Ехали дальше мы почти по прямой довольно долго. Больше месяца! И если бы не системные обменные пункты, время от времени попадающиеся по дороге, я бы давно повернул назад.
Эти пункты обмена ничем не отличаются от похожих пунктов на втором пласте, разве что немного меньше. В центре такого пункта стоит стела, к которой можно подключиться, чтобы зайти в переговорные чаты или общий игровой форум. В них также имеются магазин, ремонтный цех и блок роботов. У каждой такой стелы мои парни делают новую привязку, чтобы мы вернулись за ними, если что. Ну, те игроки, кто доверяет моему командованию. Действительно ли перепривязывается каждый игрок моего отряда, я сказать не могу. Плохо то, что все в этих пунктах автоматизировано, и общение с «продавцом» происходит через терминал. Соответственно, никаких кабаков и баров в них нет. Даже столовых. Чисто функциональные системные пункты.
Однако, их наличие позволяет нам двигаться дальше. Мы сдаем туши механических зверей, уничтоженных по пути и добытую руду. А также производим такой ремонт техники и роботов, на который я не способен. Соответственно, пополняем запасы боеприпасов, ЭнКрисов и деталей машин. Если бы не возможность обмена по пути, эта затея уже давно бы закончилась провалом.
Кстати говоря, официальный отряд Хуалидэль все это движется с нами. Конечно, он несколько тянет нас назад, так как их машины довольно слабые, но с ними мы можем перемещать больше грузов — руды в частности. Они почти не участвуют в сражениях с мех-зверями, но активно помогают в раскопках ресурсных точек. По словам принцессы даже такой вот вид непроизводительной на мой взгляд деятельности приносит отряду сейчас больше энергонов, чем тот зарабатывал ранее, крутясь возле системного города. С другой стороны, действительно, в здешней нетронутой «природе» ресурсные точки и мини-шахты попадаются на каждом шагу. Мы даже игнорируем минеральные жилы с рудой первого уровня или слишком бедной на минералы рудой. Ну, и мех-звери, конечно. Они приносят солидный такой доход. Меньше, чем с игроков, но здесь зверь не пуганный и тучный, а концентрация стад и стай мех-зверей гораздо выше, как и численность особей в них. Около половины таких нам даже приходится обходить стороной — не по Сеньке шапка. С транспорта наших трофейных туш отряд Хуалидэль также получает свой процент.
С моего дозволения они даже скинулись энергонами и сделали апгрейд нескольких машин, чтобы иметь возможность участвовать в наших рейдах и рассчитывать на хорошую добычу. Вообще, эльфийка, поняв, что чем больше мне доверяет и раскрывает, то есть, чем больше она проявляет ко мне искренности, тем больше искренности получает в ответ. В виде скидок на ремонт или бесплатный ремонт, более длительных рассрочек или более дешевой техники и оборудования, которые я продаю ее официальному отряду и эльфийскому подразделению. В общем, она по секрету раскрыла, что теперь ее личный отряд потерял всякие связи с прошлым именем, и большинство игроков внутри, как и все враги снаружи считают, что это отряд человеческих наемников. Таким образом, она может атаковать войска своих родственников, спихивая ответственность на людей. Низко, конечно, но я одобряю! Кто-то скажет, что я слишком предвзят по отношению к своим друзьям. И окажется чертовски прав! Что дозволено Юпитеру, не дозволено быку. Как и у всех людей, у меня двойные стандарты. Если моей подруге нужна помощь с упаковкой трупа, я сначала его упакую, скрыв следы, и только потом начну спрашивать, что стряслось.
Вот таким образом, улучшая себя по пути, мы углубляемся в дикие земли, куда более дикие, чем обычная мало исследованная пустошь. Время от времени нам попадаются стаи странных механических зверей, которые больше похожи на боевые машины, чем на зверей. Небольшие тетраэдры, перемещающиеся на трех круглых колесах, — с трех сторон у них по три механо-дендрита, заканчивающихся чрезвычайно острым трехгранным штыком. А на вершине пирамиды небольшая электромагнитная пушка, защищенная с двух сторон металлическими щитами. И самое главное — все их детали уровня Е 1. То есть, следующего ранга. Несмотря на небольшие размеры (их высота лишь немногим больше высоты обычного человеческого робота), эти адские машинки чрезвычайно опасны. Если их вовремя не остановить, они могут по чуть-чуть прогрызть даже броню танка. Хотя их пушки довольно маленькие и скорострельность у них низкая, они легко прошивают стандартную броню джипов. Точность их стрельбы высока, как и скорость реакции. Степень взаимодействия между особями на уровне элиты из профессиональных военных. Благо, что в целом они ведут себя, как и другие механические звери. Катаются туда-сюда в поисках пищи и не устраивают засад.
Система обзывает их «Уничтожителями» — весьма емкое и подходящее название. Мы стараемся обходить любую их стаю, в которой более пятидесяти особей. Сдав их туши в системный пункт, можно получить солидный такой прибыток в энергонах. Но я, не будь дураком, как только понял, что ребята содержат в себе детали, хотя и первого уровня, но следующего ранга, больше не хочу с ними расставаться. Часть треугольных пирамидок я размещаю на своей тяжелой технике. Нижнюю часть с шарообразными колесами, способными двигаться в любом направлении, устанавливаю на периферии — по бокам от мини-БТР. На платформы монтируются листы из составной брони, формируя сплошную передвижную защитную стенку высотой около полутора метров. Эта стена перемещается практически вплотную к земле, хотя дорожный просвет у нее очень низкий, между колесами расстояние небольшое — платформы не испытывают проблем в пути, а их передаточные механизмы очень мощны, как и энергоядра и силовые установки. Слишком разбитых уничтожителей, я распиливаю на кусочки, используя отдельные панели в качестве бронелистов для своего пепелаца, а также машин членов отряда. Миниатюрные пушки уровня Е 1 я либо устанавливаю на собственную технику, либо монтирую на багги, вместо ручных пулеметов. Боевая мощь этих легких машин значительно увеличивается после замены орудия.

В конце пути мы прибываем к высокой стене. Нет, не к отвесной скале, а именно что к стене. Высота ее почти четыреста метров, поверхность гладкая, как у зеркала. И ее не берут ни кирки, ни отбойные молотки. Я даже выстрелил из танка в эту стену и оставил только небольшую выбоину размером с фалангу большого пальца. У меня нет технологий для строительства башенных кранов. И даже если бы были, сделать кран высотой в четыреста метров, способный поднять мой бронепоезд хотя бы по частям — нереально. Поэтому мы начинаем копать вдоль стены. Не отвесно вниз, а под углом, чтобы в будущем здесь могла проехать техника. Иногда это делают мои болваны, иногда та или иная группа игроков, пока основная часть отряда охотится поблизости или добывает руду.
Мои ожидания меня не подходят. На глубине около двух сотен метров стена заканчивается, и мы начинаем копать прямо под ней. Мы делаем тоннель длиной немногим более ста пятидесяти метров, пока не оказываемся по ту сторону. Затем снова копаем наверх под углом, а потом укрепляем и расширяем весь тоннель так, чтобы высоты и ширины хватило для моего пепелаца. И вот, мы выезжаем на поверхность.
Здешняя пустошь вообще ничем не отличается от той, которую мы покинули. Я уже было подумал, что настоящий второй пласт находится не сверху, а за стеной, но после стычки с первым стадом механических зверей, понял, что поспешил с выводами. Сила их точно такая же, что и за стеной. А мне точно известно, что на втором пласте сила механических зверей начинается с уровня Е 1. Мы выбираем путь перпендикулярно стене, и меня поражает дальнейшее развитие событий. В здешних обменных пунктах мои игроки не могут сделать вообще ничего. Ни купить, ни продать, ни сделать привязку. Каким-то образом со стелой могу взаимодействовать только я. Возможно, потому что я — не настоящий игрок планеты Зонгта.
А еще около трех с половиной недель спустя мы прибываем в первый системный город, где мое мировоззрение практически рушится. Мои игроки все еще не могут наладить коммуникацию с точно такими же игроками другой стороны, ни голосом, ни текстом. Даже если пишут слова на песке, объективы аватаров просто отказываются воспринимать информацию. Но мостом могу служить я. Поэтому испытываю шок, узнав, что здешние игроки также с планеты Зонгта. У этой планеты также есть эльфийский клан Вейдада, хотя о Хуалидэль никто не слышал, скорее всего, потому что она сейчас не так известна и должна скрываться в тенях, чтобы накопить свою силу. Также имеется собственный Темный Властелин. Вообще, не просто идентично, а одинаково абсолютно все — каждая мелочь. За исключением меня.
Здесь никто и никогда не слышал о наемнике Максе из клана Русь. Местные хоббиты частично ушли под защиту гномов, частично под защиту эльфов, потеряв перед этим сотни хоббитов убитыми и тысячи, попавшими в плен и последующее рабство, а также сотни игровых капсул. Разбойничество аристократов продолжалось до тех пор, пока эльфы и гномы не выразили совместное негодование по поводу поведения человеческих королевств. Даже Темный Властелин отправил посыльного, чтобы сообщить аристократам свое монаршее недовольство. Только тогда аристократы успокоились.
Это что, шутка такая? Чтобы попасть в параллельную Вселенную, нужно только перелезть через стену? Как это возможно⁈ Хотя… я начинаю стремительно ковыряться в памяти и вспоминаю одну иностранную новеллу, где могущественная цивилизация вселенского уровня снова и снова возвращала ресурсные планеты назад во времени, чтобы еще раз добыть особо ценные ресурсы. Быть может, Цивилизация Механоида способна разрывать ткань пространства и попадать в параллельные Вселенные, чтобы эксплуатировать больше планет с разумными жителями? Чем мотаться взад-назад по бескрайней Вселенной в поисках новых ресурсных планет, почему бы не создать на месте портал в параллельную Вселенную — на ту же самую планету. Тогда возникает вопрос взаимодействия с Цивилизациями Механоида из других реальностей. Они могут сотрудничать, могут воевать, и быть может, существует только одна ЦМ, достигшая такого уровня развития, при котором она может посещать параллельные Вселенные. И раз она качает ресурсы из них, то у других аналогичных цивилизаций нет возможности подняться. По крайней мере, второй Цивилизации Механоида будет трудно появиться, если только она не атакует прямо сейчас другой набор параллельных реальностей. Как, блин, все запутанно!
Но вот со мной, однозначно, что-то не так. Я не принадлежу ни к одной из планет Зонгта, поэтому могу взаимодействовать с любой из них. Все члены моего отряда, включая Лолу, смотрят на меня с недоумением на лице. Но я пока что не могу им рассказать о том, что происходит. Я еще не разобрался в том, стоит ли им говорить.
Дабы не подставлять еще и местных хоббитов, я приказываю хоббитянскому подразделению не показываться на глаза. Да, и вообще, в город я въезжаю только в одиночку, оставляя весь свой отряд позади. Продаю одежду и другие товары, собираю информацию, стараясь не выдавать себя. А затем мы стремительно нападаем на все, что движется. Мы буквально проносимся по системным городам, за два месяца напав на пятнадцать крупных отрядов или небольших армий. Орков, гоблинов, людей-аристократов, родственников здешней Хуалидэль. А нападений на малые силы — не счесть. Только гномов мы не трогаем, у меня с ними никогда не было конфликтов на предыдущей Зонгта. Впрочем, в моем отряде гномов лишь единицы, и никто в здравом уме не станет связывать наши нападения с ними, ведь при необходимости мы нападаем и на смешанные отряды, с гномами в составе.
В городах из всего нашего отряда местные игроки видят только мой пепелац, смотря на него волками. И я также понимаю, что могу устраивать перестрелки прямо в городе, не получая штрафов, если не повреждаю местное имущество или НПС. Не только я. Проведенный эксперимент не оставляет сомнений. Игроки в моем отряде могут совершать аналогичные действия. Впрочем, здешние игроки также могут напасть на нас, не получая штрафов. Ситуация становится все интереснее и интереснее. Поняв, что я не нападаю на всех подряд, уделяя больше внимания гоблинам, оркам, аристократам и эльфийскому клану Вейдада, местные игроки предпочитают не ссориться со мной, а вести мирную торговлю, преимущества которой очевидны.
Наконец, мы достигаем местного города Рэв, где я пытаюсь разузнать больше информации о Лоле номер два. Она — полезная союзница. Местные города имеют схожие названия, но расположение их отличается, что несколько странно, но я не могу найти этому объяснение. Ранее мы уже посетили город Син, где я хотел найти еще одну Оду, но танцовщицы с рыжими волосами никогда не было ни в одном из местных баров. Я уже боялся, что не смогу найти Лолу, но дело оказалось куда хуже, чем я предполагал. В городе Рэв, действительно, один из главных заправителей — барон Пирвет. И завсегдатаи, хотя и с большим трудом, смогли вспомнить, что здесь когда-то крутилась девочка, которую пытались поймать его люди. И, кажется, поймали.
Щедро расходуя энергоны и раскручивая клубок событий далее я смог найти непосредственных очевидцев событий. А затем узнал страшную новость. Аватар местной Лолы был схвачен. А потом и найдено ее спрятанное убежище. Вот только к тому времени девочка уже была мертва. То ли умерев от голода, то ли совершив самоубийство. Вот таким образом я лишился еще одного ценного члена своей команды, даже никогда не видев его. Естественно, барон Пирвет ощутил на себе весь мой гнев в тот же день. И на следующий день, и днем позже.
Я не только искореняю все его силы во всех близлежащих городах и за его пределами. Мой отряд уничтожает любых игроков, причастных к нему или его союзникам и сюзерену. Особенно достается графине Мерилин и маркизу Гриту, которые по сведениям Хуалидэль давно и плотно занимаются торговлей людьми. И детьми в частности. Меня даже не останавливают системные штрафы, которые я периодически получаю за порчу муниципального имущества. Любых переговорщиков или медиаторов я уничтожаю еще на подъезде к бронепоезду, а сообщения в коммуникаторе игнорирую. Игроки моего отряда ничего не говорят, видя мое настроение. Я не ставлю на кон их имущество. Доходы их снизились в последнее время, но не ушли в минус. Поэтому даже те, кто не является моим непосредственным подчиненным, не ропщут. Тем более, они понимают, что подходить ко мне с расспросами сейчас опасно.

Глава 62

— Так! — Лола бьет кулаком правой руки в ладонь левой. — Дядя Макс, рассказывай, что происходит? Кто тебя обидел?
С этими словами ее миниатюрный аватар подходит к столу, где на магнитной застежке закреплена большая металлическая кружка. Затем она подходит к огромной, во всю стену штабной комнаты танка, решетке радиатора, сделанной из множества труб разного диаметра. Крутит вертлюг небольшого крана и из радиатора в кружку течет обычный эль, пока та не заполняется до краев. Если оценить взглядом всю конструкцию, становится понятно, что решетка через систему труб подключена к установке поменьше, в центре которой находится мой охлаждающий шлем. С прокладками и уплотнительными материалами здесь беда, поэтому шлем зафиксирован в одном положении.
Это мне приходится подныривать под него, а потом поднимать кресло на нужный уровень, чтобы голова плотно прижалась к шлему. Затем, пока я затягиваю ремень на подбородке, Ода сзади затягивает аналогичные ремни на затылке. После чего уже подключает схемы шнуров. Всего таких схем восемь, и на каждой по шестнадцать штекеров. От ста двадцати восьми штекеров идет столько же шнуров к распределительной коробке, у которой три половинки аватаров полуросликов механическим способом переключают кластеры внешних тел таким образом, чтобы их всегда оставалось не более двухсот девяноста пяти.
А прямо перед решеткой радиатора находится обчекрыженный и перевернутый квадроцикл. У него убрано почти все, кроме основных частей и части каркаса. К его четырем колесам приделаны винты со множеством лопастей, как у авиационной турбины. С одной стороны к двум колесам подведены широкие гофрированные трубы, второй конец которых выходит наружу. Два других колеса дуют прямо на решетку радиатора. В ней же течет эль — единственный жидкий заменитель обычной воды, который мы смогли найти. Когда мы сделали заказ сразу на несколько двухсотлитровых бочек, владелец бара был обескуражен, но выполнил заказ. На первом пласте Механоида достаточно холодно, чтобы нагретый в шлеме эль охладился до комнатной температуры, протекая через радиатор.
— Не держи в себе, — с видом знатока произносит малявка, ставя передо мной кружку и идя к радиатору со второй. Во всей видимости, для себя. — Легче станет!
— Слушай, мелкая, — я привлекаю к себе внимание, без интереса потягивая напиток. — Если бы ты не встретила нас с Одой и не смогла бы сбежать от людей барона, а потом потеряла робота и возможность играть, что бы ты сделала?
— Что сделала говоришь? — в недоумении косится на меня собеседница. — Это так ты хочешь напомнить о всем хорошем, что сделал для меня? Пытаешься взыскать долги? Но у меня ничего нет, кроме, разве что, моего тела… только не говори, что ты хочешь воспользоваться мной!
— Что, черт возьми, за мысли⁈ — возмущаюсь я. — Сначала подрасти! Я серьезно. Что бы ты тогда делала?
— Что бы я делала, если бы не имела возможности играть в Мега Машины, обеспечивать себя питательной смесью, и не имела бы возможности сбежать… — Лола на мгновение остановилась, задумавшись. — Наверное, предприняла бы еще одну попытку сбежать. Уже своими силами. И если бы эта попытка провалилась, я бы использовала спрятанный ранее стилет, чтобы пронзить себе живот и горло. А что?
От неожиданности я выплюнул эль, чуть не попав на Оду, но та успела подхватить спинную пластину случайного аватара и защититься от каждой капли. После чего протянула руку ладонью вверх.
— Как жестоко! — недовольно восклицаю я, отсыпая в самую прекрасную, но и самую жестокую ладошку ЭнКрисов в качестве компенсации на энергозатраты моей горничной. — В твоем роду точно не было самураев?
— Кто такие самураи? — малявка подбегает ко мне, играя объективами и протягивает вперед пустую кружку.
Я смотрю на нее, она на меня. Я поджимаю губы и бросаю в кружку парочку ЭнКрисов. Маленькая шантажистка, высунув свой металлический язычок с одного края губ, самодовольно вытаскивает дорогостоящие кристаллы и засовывает их в кармашек на груди. Ода, видя эту картину, выставляет вперед еще одну руку, которую мне приходится вложить еще парочку ЭнКрисов. Лола расширяет объективы и еще раз протягивает кружку. Я гневно смотрю на обеих, и те отворачивают головы в стороны, начав заниматься своими делами. Будто бы меня ранее не развели на бабосы на пустом месте.
— Так, кто такие — эти самураи? — спрашивает битая жизнью интриганка, скрывающаяся в теле ребенка.
— Древние воины, — пожимаю плечами я. — Если они не справляются с заданием, или их честь задета, самураи могут сделать себе сэппуку, то есть, вспарывание живота. Женщины самурайских родов перерезают себе горло.
— Вот как… — задумывается Лола. — Тогда, надеюсь, мои отец и мать, если отказались от меня добровольно, уже совершили это твое сэппуку. Если нет, я подумаю о том, как исправить это недоразумение. Но я действительно готова была себя тогда убить, чтобы избежать дальнейшего обесчещивания и позора. И так, в чем загвоздка? Как мой побег связан с твоим дурным настроением, дядя? Не пытайся отвлечь меня своим гибким языком!
— Слушай, ты знакома с гипотезой существования параллельных Вселенных? — спрашиваю я, на мгновение ловя себя на мысли, что последнее предложение снайперши прозвучало несколько интимно. Неужели из-за того, что у меня давно не было женщины, мне теперь сексуальный подтекст мерещится в каждой случайно брошенной фразе?
— Параллельные Вселенные? — удивляется собеседница. — Что за гипотеза? Никогда не слышала о такой.
— Ну, там, откуда я родом, наука достигла больших высот, — начинаю я издалека. — Куда больших, чем даже у эльфов. Так вот, некоторые из наших ученых предположили возможность существования параллельной Вселенной, которая почти полностью похожа на нашу, но отличается в некоторых деталях.
— И в этой параллельной Вселенной живут наши копии? — переспрашивает Лола. — Точнее, отдельные, но идентичные личности, похожие на нас?
— Ты верно улавливаешь суть, — киваю я.
— Хочешь сказать, что мы сейчас находимся в параллельной Вселенной? — объективы девочки расширяются до максимальных значений. — И в ней есть параллельный город Рев и параллельная я? Точнее… выходит… была? Лола в этой Вселенной умерла, покончив с собой?
— Скорее всего, это так, — не отрицаю я. — Либо умерла от голода, либо сама лишила себя жизни. Так говорят в слухах.
— И ты устроил полномасштабную месть местному барону Пирвету и его союзникам, чтобы отомстить за нее? — Лола приходит в изумление.
Кружка падает из ее рук, и сжатые кулачки сами собой тянутся к глазам. Она всхлипывает. По ее роботу пробегают искры и мелкая дрожь.
— Ну-ну… — я встаю с дивана, подхожу к ней и глажу по голове.
— Уааа! — мелкая проказница начинает реветь в голос, и мне приходится взять ее на руки, чтобы успокоить.
Лола зарывается лицом в мою грудь, хотя от нее невозможно почувствовать тепла. А затем какое-то время плачет, пока не замолкает. Если игрок испытывает слишком сильную эмоциональную реакцию в игре, она преодолевает ограничители и предохранители капсулы, оказывая непосредственное влияние на тело игрока. В жарком бою игроки чувствуют реальный выброс адреналина в кровь, а потом реальную усталость, когда приходит откат. Осознание моей компаньонки того, что она прошла по краю, что сумела спастись из скверной ситуации по счастливой случайности, и что человек, более близкий ей, чем родная сестра, лишился жизни в аналогичной ситуации, возможно, стало слишком сильным потрясением для нее. Пусть она и бродяжничает много лет, и кажется, что сердце у нее каменное, на самом деле, ее детская психотравма никуда не исчезла. Просто оказалась загнана глубоко внутрь. Когда она была совсем маленькой, настоящим ребенком, скорее всего, ей не хватало материнской любви и заботы отца. Недоставало семейного тепла.
Это странно, конечно, если я начну заменять ей отца. С учетом того, что тридцатник исполнится в недалеком будущем, а Лоле, если она, конечно, не обманывает, скоро будет двадцать три. Нужно еще учитывать и то, что я теперь стал практически программой в игре, а она — фактически взрослая женщина, просто с маленьким телом. Ситуация с ее настоящей расой очень непонятна. Когда Хуалидэль тусовалась с нами во время войны кланов, мы поднимали эту тему. Хотя у эльфов может быть разный цвет волос, и брюнеты встречаются, впрочем, не так часто, как блондины, однако, у всех у них заостренные уши. У Лолы же уши вполне обычные. И все становится еще более неразумным, когда считаешь ее возраст. Местные эльфы медленно растут и медленно стареют, конечно, не так медленно, как в задумке Толкина. До ста лет считается молодостью. Со ста до двухсот пятидесяти или трехсот — зрелость. С трехсот лет до пятисот — уже старость. Некоторые долгожители могут дожить до шестисот лет, и существую записи, что в старину были представители расы дожившие до семисот-восьмисот лет.
Это очень похоже на срок жизни людей в допотопные времена, согласно Библии. Библейский Ной прожил девятьсот пятьдесят лет, а его сыновья уже в районе шестисот, их дети жили еще меньше. Есть легенды о эльфах, проживших более тысячи лет, но о них не сохранилось ни одной записи, хотя эльфийский народ из-за долгого срока жизни склонен почитать традиции и все записывать. И традиция вести исторические записи началась так давно, что о тех, кто начал впервые их делать, записей не сохранилось. Вполне возможно, что изначально это были просто дневниковые записи или мемуары, в которых какой-то особенно долгоживущий эльфы решил сохранить свои воспоминания. Не так-то просто держать в голове события за пятьсот лет жизни. А потом это явление распространилось на всю расу, после чего стало традицией, уходящей корнями в историю на десять тысяч лет. Полтысячелетия, конечно, очень много по меркам среднего местного человека, не имеющего обычно возможности дожить и до пятидесяти, а иногда и до сорока лет. Однако, это не тысячи лет, сколько жили эльфы во Властелине Колец. Да, и юный облик местные эльфы сохраняют до ста лет примерно, а зрелый до трехсот, максимум. Затем они становятся отдаленно похожи на человеческих стариков.
В общем, хотя эльфы и растут медленно, детский возраст у них проходит относительно быстро. Может быть, эта способность у них развилась в далеком прошлом, когда они были вынуждены выживать в среде с опасными доисторическими хищниками, типа тираннозавров или велоцирапторов. Как я понял, за исключением уничтожителей, механические звери на первом пласте чрезвычайно похожи на реальную живность планеты Зонгта. И либо материал для игры был взят из голов местных разумных, и в генетической памяти эльфов еще остались воспоминания о древних ящерах, либо где-то на планете есть скрытая от других зона, где эти твари живы до сих пор. Как в романе Артура Конана Дойла «Затерянный мир». Легенды о драконах не могли появиться на пустом месте.
И скорость взросления Лолы слишком медленная, даже по эльфийским меркам. В особенности, если учесть, что дети от кровосмесительной связи эльфов и людей, например, появляются крайне редко. И даже если они появляются и имеют возможность выжить в младенчестве, не умерев от каких-либо аномалий или генетических заболеваний, полуэльфы не живут дольше двухсот лет. В среднем они не доживают и до ста пятидесяти. И взрослеют они с той же скоростью, что и обычные люди. Впрочем, вполне возможно, что медленный рост Лолы — и есть то самое пресловутое генетическое заболевание, возникшее из-за смешения генов разных рас. Разновидностей этих болезней много, и они все еще плохо изучены, так как само зачатие — уже довольно сложный процесс.
В общем, мелкая проказница — одна сплошная загадка. И возможности для ее разгадывания у нас сейчас упали значительно в связи со смертью Лолы из параллельной Вселенной, у которой могли быть иные сведения о первых годах жизни.
Когда она пришла в себя, то с удвоенным или даже утроенным энтузиазмом принялась за вырезание игроков аристократов, виновных в смерти ее условной сестры. Параллельно мы еще бьемся с орками и гоблинами, не слишком активно, чисто чтобы подзаработать. В большие конфликты не ввязываемся, так как игроки нашего отряда, потерявшие своих аватаров, вынуждены перерождаться на системном обменном пункте — последнем из тех, которые мы посетили, перед тем, как перебраться через стену. И сейчас там застряли около тридцати игроков.
Мы не вернемся на пункт в ближайшие месяца два, скорее всего, поэтому я не плачу штраф за смерть игроков, они возрождаются бесплатно через месяц. Но я плачу им еженедельную зарплату, достаточную для прикрытия тылов и личных нужд, включая содержание семьи. Не в богатстве, конечно, но и голодать членам их семей не приходится. Тем более, половина потерь приходится на хоббитов, которые весьма активны в моем отряде, и их много. У них есть и свои дела в реальности. Половина от оставшейся половины приходится на эльфов из официального отряда Хуалидэль. Их много, пусть они и не сражаются на передовой, из-за более слабой техники и оружия им сложнее защищаться.
Кроме того, я связался с местной Хуалидэль, которая чувствует себя не так расслабленно, как моя. Невозможно не брать в расчет ее ум и гениальность, она и в параллельной Вселенной наводит некоторую суету, но, конечно, куда меньшую по масштабам, чем первая. Из-за низких цен, конечно, у меня есть покупатели на авто, но пользуясь моей скверной репутацией, они выкручивают мне руки. А таскать с собой кучу трофейной техники из города в город, чтобы сбагрить там, где предложат лучшую цену — невыгодно. Если водители будут заняты на перегоне, кто будет водить новую трофейную технику? Кроме того, аристократы начали запугивать моих потенциальных клиентов. Типа, если кто-то решит купить технику или оружие у меня, то поплатится.
В общем, мне нужен был стабильный и надежный рынок сбыта. И местная Хуалидэль вполне подходит на роль бизнес-партнера. Я уверен в ее характере и обязательности. Поэтому сотрудничество мы начали на стандартной основе. Я продаю машины, оружие и оборудование примерно по цене в системном магазине, но в длительную рассрочку. На самом деле, я продаю машины даже дороже, чем в магазине, но каждой из них по просьбе эльфийки я делаю предварительный апгрейд. Который, кстати, включает в себя особую коробочку, собранную из оборудования для механика-призывателя и разведчика-диверсанта.
Местная Хуалидэль теперь с собой постоянно таскает два чемоданчика. В одном — мощный передатчик, а в другом — подписанные чипы-реле. Если вставить чип в передатчик и нажать на красную кнопку, в определенной машине приходит в движение маленький механизм в коробочке и перерезает провода, ведущие от энергоядер к силовым установкам. Происходит это в очень неудобном месте. Конечно, если знать, где проблема, и иметь инструменты, отремонтировать можно, но точно не в полевых условиях. Это нужно для защиты от предателей, которые могут появиться, если эльфийка будет слишком быстро наращивать мощь своего отряда, и это точно произойдет с новыми машинами. Кроме того, как обычно, боевая мощь машин, прошедших через мой апгрейд, больше, чем у аналогичных машин на уровень или два выше, а цена такая же. С принцессой клана мы тайно встретились несколько раз в разных городах. Как и моя Хуалидэль, местная смогла найти выдающегося навигатора с уникальными магическими способностями, который дает возможность ее отряду путешествовать между городами, не присоединяясь к экспедиционному флоту. Такой навигатор уже давно должен был попасть на второй или даже третий пласт, но добровольно решил работать на эльфийку. Причина мне неизвестна, но вряд ли там замешаны только деньги, на третьем пласте он получал бы куда более высокую зарплату.

Глава 63

Пусть здешняя Хуалидэль менее успешная и менее богатая, она — стабильный и постоянный источник энергонов с растущим потенциалом. И энергоны от нее я могу получать через Систему онлайн-платежом. Для оплаты рассрочки нам не нужно встречаться лично. Я выстраиваю рассрочку лесенкой, дабы снизить финансовую нагрузку на девушку. Первая партия техники была продана с двухмесячной рассрочкой, следующая с трехмесячной, потом уже с рассрочкой на четыре месяца. Кажется, что мои потери в сделке велики, но в действительности быстрое избавление от машин, не за три, четыре и более дней, а всего за пару часов, позволяет нашему отряду быстрее перемещаться между городами и чаще совершать нападения.
Мы закошмарили барона Пирвета, графиню Мерилин, маркиза Грита и всех их союзников до такой степени, что их игроки не смели называть свою принадлежность, даже сидя в баре. И в основном они вошли в состав других команд. Через Хуалидэль и Элаго, а также пользуясь местными знакомствами с теми же самыми эльфами и хоббитами я узнал, кто из здешних аристократов наиболее активно участвовал в нападении на хоббитов и устроил им Содом и Гоморру. Теперь они не могут спрятаться от меня за стенами городов или в шахте.
Мои люди блокируют дороги в входы/выходы из главной шахты возле города, а потом начинают проводить допросы и фильтрацию всех игроков шахты. Элитные команды, собранные из представителей всех рас, вместе с Мартином и его помощниками время от времени проникают в города, устраивая диверсии. Конечно, самую активную деятельность мы разводим в постуши.
Аристократы — не единственные, кто ощутил на своей шкуре нашу все возрастающую мощь атак и скорость передвижения. Гоблинам и оркам также досталось. Наконец, на четвертом городе, попавшем под раздачу, местный Темный Властелин не выдерживает и кто-то с его стороны решает со мной пообщаться.

На системной дороге мы окружили относительно небольшой отряд орков на нескольких мини-БТР, одном БТР и другой технике. Им некуда деваться, и мы бы давно их размотали, если бы не осторожничали, стараясь не повредить слишком сильно вражескую технику, а также фонарные столбы и дорожное полотно, принадлежащие неписям. Неожиданно со стороны раздается рев громкоговорителя.
— Немедленно прекратите сражение! — удивительно, но звучит довольно мелодичный женский голос. — Приказ Темного Властелина!
Мои люди игнорируют приказ, но орки один за другим прекращают сопротивляться и складывают оружие. Я по рации также отдаю приказ перестать стрелять и отойти назад. На фронте остается только мой бронепоезд. Конечно, я вовсе не боюсь Темного Властелина, тем более, из параллельной Вселенной. Просто мне интересно, что за девушка у него на побегушках. Если, конечно, она не является самим ТВ. Тогда будет еще интереснее.
Скоро к нам приближается БТР, с установленным на нем гигантским рупором. Дверь открывается и из нее выходит робот-аватар женской модели. Почти ничем не отличающийся от других подобных роботов, за исключением того, что верхние и нижние размеры у нее более выдающиеся и имеют более округлые кривые. С высоко поднятой головой девушка подходит к пепелацу, не обращая внимания на то, что на нее наведены сотни стволов разного калибра. Как обычно, на встречу с незнакомкой отправляется Мартин.
— Могу я поговорить с твоим начальством? — сходу заявляет девушка, едва тот оказывается рядом.
— Все вопросы Вы можете обсудить со мной, — качает головой аватар. — Для начала, кто Вы такая?
Незнакомка оглядывается по сторонам, и делает глубокий вздох. В общем-то, он не нужен роботу, просто все аватары имитируют инстинктивные движения операторов, не фильтруя их. Это позволяет управлять аватаром точно также, как собственным телом. Я не уверен, но у меня также есть гипотеза, что чем ближе характеристики и размеры робота к оригиналу, хотя бы в плане пропорций, тем более точны и искусны движения оператора в новом цифровом теле. По крайней мере, я не видел ни одного топового игрока, который бы управлял роботом не подходящего размера. Наоборот, в эльфийском подразделении есть несколько игроков, толстых, как пончики, или худых, как палочники, которые сражаются невероятно умело. Спросив их через Мартина, я убедился, что в реальности они выглядят точно также. Еще раз оценив взглядом размеры собеседницы, я мысленно усмехнулся. Если она и в настоящей жизни выглядит так хорошо, то у нее, должно быть, великолепная генетика. Очень неожиданно для представителя орочьей расы.
— Меня зовут Элиза, и я хочу поговорить о перемирии, — заявляет она после некоторой паузы. — Это важно для благополучия планеты Зонгта.
— Как это может быть связано? — слова девушки заставляют аватар нахмуриться. — Снова разговоры о всеобщем благополучии? Вы просто не представляете, как они меня уже достали!
— Но я говорю правду! — возмущается Элиза, упирает руки в боки и топает ножкой. — Это важно!
— Правду с Вашей точки зрения? — усмехаюсь я. — Важно для орков?
— Нет-нет! — та яростно качает головой. — Не для орков, а для людей и других рас.
— Нельзя ли было придумать что-нибудь более правдоподобное? — Мартин смотрит на нее, как на дурочку.
Та озирается по сторонам, подходит ближе к аватару, едва не утыкаясь в него своими, кхм., грудными мышцами, и произносит полушепотом.
— Если Ваш отряд не прекратит свои атаки, у нас будет недостаточно энергонов для поддержания подземной тюрьмы-лабиринта, и Темный Властелин может выбраться на свободу… — ее слова произносят эффект разорвавшейся бомбы.
— Так вы заперли… — остаток моих слов превращается в неясное бормотание, когда девушка прикрывает рот Мартина своей ладошкой.
— Тише, ты! — мило гневается Элиза. — Никто не должен знать!
— Я понял, прошу прощения, — проговариваю я, когда мой рот оказывается на свободе. — Можете объяснить подробнее.
— Можно сказать, мы совершили переворот, — сообщает девушка. — Мой брат, я и еще несколько пленников, которых Темный Властелин собрал со всего мира и воспитывал с детства для того, чтобы выбрать из нас лучший сосуд для переселения своей души. Таким образом, он может жить тысячелетия. Меняя тела каждые сто лет. Однако, в нашем случае он совершил ошибку, отправив нас в игру. Как он и предполагал, мы быстро адаптировались к игре, так как все выбранные им дети для развития будущего сосуда очень талантливы. Но Властелин не ожидал, что мы адаптируемся так быстро. Многократно быстрее его военачальников. В конце концов, мы сбросились энергонами и заказали у Цивилизации Механоида строительство подземной тюрьмы, в которой заточили Темного Властелина.
Но тот чудовищно силен. Даже без воды и еды он годами пытается вырваться наружу. И мы годами вынуждены тратить много энергонов, чтобы расширять тюрьму во всех направлениях, где древний некромант может прорваться наружу. Его военачальники и другие орки не знают, что Темный Властелин заточен. Они сосредоточены на завоеваниях в игре и все приказы получают через коммуникатор. В данный момент они очень лояльный «своему» господину, но из-за действий вашего отряда многие командиры нижних уровней начали роптать. Если так продолжится дальше, и Темный Властелин не явит себя, чтобы успокоить ропщущих, орки-военачальники могут заподозрить неладное. Едва только Темный Властелин будет освобожден, он атакует другие расы планеты Зонгта. Мой брат, занявший пост руководителя, убежден в этом, изучив библиотеку и дневниковые записи древнего некроманта.
— Вот жесть! — офигеваю я, от полученной информации. — А раньше сказать нельзя было?
— Откуда же мы знали, что ваш отряд внезапно станет таким активным? — гневно дернув носиком, возмущается Элиза.
— Нам нужны энергоны, мы, знаете ли, тоже не ерундой занимаемся! — спокойно отвечает Мартин. Его руки так и тянутся ухватиться за великолепные холмы, оказавшиеся в прямом доступе, но я мысленно останавливаю негодяя.
— Так, вы не прекратите атаки? — ее лицо превращается в жалостливую моську.
— Прекратим, конечно, раз такое дело, — разводит руками аватар. — Но нам также нужны определенные выгоды.
— Так, чего вы хотите? — спрашивает девушка с интересом.
— Сотрудничества! — с улыбкой произношу я.
* * *
После вливания в наш отряд нескольких сотен орков со своей техникой, а также хоббитов — до кучи, правда, безлошадных, так как местные хоббиты бедны, как церковные мыши, энтузиазм отряда переключается на аристократов и гоблинов. Которые явно не заняты спасением мира. Конечно, я совсем не дурак, чтобы верить на слово незнакомке, но собрав сведения от обеих местной и моей эльфийки, я понял, что дела действительно могут обстоять таким образом. За последние десять лет Темный Властелин не напал ни на одну деревню, и развитие орков было сосредоточено исключительно в игре. Учитывая то, сколько зла ТВ принес за последние пару тысяч лет, смена его поведения слишком резкая, чтобы объяснить ее только интересом к игре.
Сама Элиза вступила в мой отряд, взяв на себя командование орками. Две партии изначально относились с недоверием и раздражением друг к другу, но члены моей команды, включая официальный отряд Хуалидэль, слушаются моих приказов беспрекословно, а Элиза просто напросто убила нескольких несознательных орков в игре и наказала их в реальности, отобрав капсулы. Теперь дисциплина в их подразделении железная. Сама девушка — также интересный персонаж. У нее врожденные магические способности, проявившиеся в раннем детстве. Неким мистическим образом она может читать судьбы и предсказывать будущее. Очень расплывчато, без деталей, но она может узнавать общие очертания будущего пути разумного. В игре эта способность оказалась урезанной с одной стороны, но получила новое развитие с другой. Элиза может, условно говоря, заглядывать в будущее на две-три секунды. Скорее всего, это связано с бессознательным анализом рисунка боя. Но это позволяет ей избежать смертельных выстрелов или ранений. Теперь я понимаю, почему она была настолько уверенной в себе, когда приближалась к моему бронепоезду. Она знала, что мы не будем стрелять.
С братом Элизы, который не решился показываться на глаза, мы заключили договор, похожий на соглашение со здешней Хуалидэль. Конечно, так называемый Темный Властелин куда более богат. Он берет технику всего лишь с месячной рассрочкой. Да, и городов и подчиненных у него куда больше. Логистика и доставка машин куда проще. К тому же, от четвертой до третьей части техники остается в подразделении орков.
Мы еще раз проносимся по городам и весям, атакуя гоблинов и аристократов, на которых указывают Хуалидэль и Элиза. Изредка — эльфов. Добираемся до стены и забираем ранее погибших игроков, а затем движемся от города к городу вдоль стены, пока не упираемся в крайний город, находящийся на углу. Стена вокруг территории параллельной Зонгта идет не в круг, а прямоугольником. Может, и другой фигурой, так как мы только один угол нашли, но точно не кругом. Добравшись до угла, мы снова начинаем копать, только конечная точка оказывается прямо под соединением двух стен, и мы прорываем два тоннеля по обе стороны.
После некоторых исследований оказывается, что по одну сторону все еще находится Зонгта, с которой прибыл мой отряд, и его члены оперативно «сохраняются» на ближайшем обменном пункте. Орки и хоббиты из параллельной Зонгта ранее сохранились у стелы, ближайшей к углу с этой стороны. Тоннель под другой стеной ведет на неизведанную территорию, где не могут сохраниться обе части моего отряда. Стена, отделяющая первые две параллельных Вселенных, упирается в еще одну стену под прямым углом. По ту сторону других стен нет, третья территория едина.
Мы достаточно быстро добираемся до ближайшего города, и я собираю информацию. Что же. Наш отряд оказался в еще одной параллельной Зонгта. Вот только в здешней Темного Властелина не смогли сместить с трона, как в двух предыдущих. И действительно, по всей планете сейчас полыхает война, продолжение которой можно оценить в игре. Мне стоит больших трудов убедить местных, что мои орки не представляют для них никакой угрозы. Хотя со мной все еще перестали общаться, но не стали атаковать. Впрочем, это может быть из-за того, что наш отряд слишком силен.
Я сразу же понял, что здесь у меня имеется шанс на быстрый подъем. В глобальной войне задействовано много сил. И чтобы биться с другими расами, местный Темный Властелин должен постоянно отправлять все новые и новые армии на завоевание чужих городов. В реальности же его орки захватывают деревни и города, ища капсулы везде, где только можно. Кроме того, он не спешит с перемещением на второй и третий уровни. У местного ТВ гораздо больше игроков на первом пласте.
Мы не теряем времени зря и быстро находим в пустоши большой отряд орков. Наше нападение стремительно и агрессивно, у врагов нет и шанса на сопротивление. Затем мы атакуем еще несколько отрядов. И через пару недель местные игроки иных рас понимают, может быть, новый отряд, объявившийся в их землях, им и не союзник, но и не враг. Даже враг орков. А враг моего врага — мой друг. Они начинают охотно покупать у нас технику и оружие за полную стоимость, озвученную мной. Местные разумные расы куда более едины. Наши покупатели берут небольшие кредиты у товарищей из других городов, собирая нужную сумму.
Мы делаем новые апгрейды своей техники, еще больше увеличивая скорость нашего передвижения. Орков и гоблинов по пути мы уничтожаем в промышленных масштабах. Конечно, я нахожу еще одну Хуалидэль и отпускаю ей часть машин в рассрочку. Третью Лолу я не смог найти, сколько бы не искал. Здешний барон Пирвет уже несколько лет, как мертв. Убит орками во время нападения оных на город барона в реальности. Поэтому купить Лолу он никак не мог, но и так никак не смогла бы получить капсулу в таком случае. Ну, не в ближайшие годы. Никто не сделает девочку игроком, даже если и приютит. Может быть, она нашла новую семью. Быть может, убита орками. Но найти ее теперь нереально. И местная принцесса клана не смогла найти сведений об одной из десятков и сотен тысяч бродяжек, скитающихся ныне во множестве городов. Из-за войны беженцев слишком много.
Здешних орков мы нисколько не жалеем. Не только атакуя их армии в пустоши, но и устраивая побоища в городах. Секретным способом я смог выйти на Элизу из первой Зонгта, и та согласилась на сотрудничество, хотя и не стала вступать в мой отряд. Мы наладили маршрут до угловых системных обменных пунктов, и сотни орков перемещаются к ним на различном транспорте. А также сотни хоббитов и некоторое количество эльфов, гномов и людей. Время от времени мой пепелац возвращается к стене, забирает пополнение и отправляется обратно.
Наш отряд не отъезжает далеко от точки входа. В этом нет необходимости. Врагов и так достаточно. Сначала мы создаем себе плацдарм, а затем постепенно расширяем его полукругом, атакуя все армии и отряды орков, входящих на нашу территорию. Города иных рас мы не трогаем, но едва только наша территория расширяется до орочьего или гоблинского города, происходит мощная битва. Да, мы теряем игроков в процессе, но через месяц они возродятся у стелы. Самая главная ценность нашей маленькой армии — техника и оружие. А их я могу собирать и ремонтировать в режиме реального времени. Раз в два месяца или более мы возвращаемся в обменный пункт за пополнением. На шестой месяц мы создаем собственную базу на этой стороне. Местные знают, что наш отряд силен, и что нас лучше не провоцировать. Хотя мы не можем торговать напрямую с Системой, как и общаться с игроками, но торговцы везде найдут лазейку. На базе торговля происходит в ЭнКрисах. Мы очистили от врагов и механических животных большую территорию от стены до базы. Возродившиеся игроки и пополнение теперь на относительно недорогих, но быстрых машинах перемещаются к базе, где ждут, когда за ними приедет бронепоезд.

Глава 64

Так как мой отряд перестал донимать аристократов на Зонгта-1, те не стали усложнять жизнь хоббитам. Постепенно ситуация купировалась. Сражаться на Зонгта-3 оказалось весьма выгодно, не только для моего личного отряда, но и вообще. Поэтому братья Элиз с Зонгта-1 и Зонгта-2 через уже налаженный нами канал начали перемещать войска орков в Зонгта-3. Тем же самым занимаются и принцессы кланов. Мы создаем на подконтрольной нам территории промежуточные базы. Я лично распределяю зоны ответственности и налаживаю коммуникацию, чтобы союзники не поубивали друг друга. Кроме того, я продаю технику третьей Хуалидэль с длинной рассрочкой, а также активно спонсирую местных хоббитов и гномов, часть из которых принимаю в ряды своего отряда. С эльфами, гномами и хоббитами в союзниках на этой стороне я могу не бояться, что жадные аристократы положат глаз на наши базы и технику наших игроков.
Чтобы не давать возможности кризису появиться, ну, или оттянуть его на максимальный срок, я с помощью Ода активно зачищаю ресурсные точки и мини-шахты между городами на территории в зоне нашего контроля. Экспедиционным флотам неписей становится нечего делать, и они уходят из городов на нашей территории. Без них местные игроки не могут перемещаться между городами, да, и исследователям тоже нечего ловить в зачищенной пустоши, поэтому они также перемещаются на периферию. Время от времени я помогают сотням игроков с переездом. Поэтому в нашем тылу, практически не остается игроков, представляющих для нас угрозу.
Аристократы и эльфийские кланы с Зонгта-1 и Зонгта-2 активно интересуются тем, что происходит, но транспортный маршрут хорошо охраняется орками Темных Властелинов, которых со временем в местности становится все больше. Также там тусуется все больше хоббитов, гномов и игроков нанятых через каналы общины хоббитов и подчиненных Хуалидэль. Практически все заинтересованные знают, что на той стороне идет полномасштабная война, но так как они не могут пообщаться ни с врагами, ни с союзниками по ту сторону, они не могут толком понять, что происходит.
Разведывательные отряды орков с Зонгта-1 и Зонгта 2 находят еще пару угловых городов. Я выделяю время и мчусь туда на всех парах только на своем пепелаце, скорость которого стала уже невероятно высокой. По пути мы вырезаем всякую живность, в особенности уничтожителей. Добравшись до первого угла и пообщавшись с Одой, мы приходим к выводу, что Зонгта-3 находится в центре круга. Две трети его занимают Зонгта-1 и Зонгта-2. Проведя раскопки и исследования, я понимаю, что попал на территорию Зонгта-4, составляющей третью и последнюю часть круга. И здешний Темный Властелин также не потерял власти.
Тогда мы вынуждены воевать сразу на два фронта. Не то, чтобы прям вынуждены, прибыль от наших действий довольно высока. К тому же, мне не хочется лишний раз раздражать местных аристократов на Зонгта-3. Мы нанимаем много игроков из числа хоббитов, людей, гномов и эльфов за Зонгта-3 для экспансии на Зонгта-4. А с Зонгта-4 и Зонгта-1 для экспансии на Зонгта-3, находящуюся в центре. Еще через несколько месяцев мы создаем еще одну точку входа, на углу второй, третьей и четвертой Зонгта. Игроки постоянно перемещаются в параллельные Вселенные. На Зонгта-3 у нас три точки входа. Три аванпоста и мощных базы, где три параллельных цивилизации могут коммуницировать друг с другом.
И хотя большую часть игроков составляют орки, у меня на руках больше власти и влияния, чем у двух Темных Властелинов. Как единственное связующее звено между всеми четырьмя планетами, я занимаю незыблемое положение. И естественно, я получаю процент от всех доходов баз и игроков. Пропорции разные и довольно небольшие, но с большого количества игроков я получаю столько энергонов, что мне даже лень их считать. Уже сейчас я могу в легкую телепортироваться на второй пласт, но я не тороплюсь. По всему выходит, что Темные Властелины на Зонгта-3 и Зонгта-4 самые редисочные редиски, которые только могут быть. И совесть мне не позволяет все бросить прямо сейчас, пока мы еще не довели их до отчаяния.
Оба ТВ постоянно теряют игроков и технику, а значит, и энергоны. В то же самое время, мои многочисленные союзники, наоборот, зарабатывают много энергонов. Это позволяет им в реальности чаще перекидывать войска, заказывать больше питательных смесей Механоида, чтобы купировать голод, и строить больше укреплений для защиты от орков. Большая война — это прежде всего война экономик. В конечном итоге выиграет тот, чья экономика будет сильнее и стабильнее. И злобные Темные Властелины постепенно теряют свои позиции.
В общем-то, получается, что я не просто спасаю мир. Я, блин, спасаю два мира! Хо-хо-хо! Я — просто красавчик! Однако, я не хочу останавливаться на достигнутом. Разведчики орков сообщают, что нашли еще два угла областей Зонгта-1 и Зонгта-2. Мой отряд прошел через сотни, может быть, через тысячи битв. У них классные тачки, отличное оружие и море опыта. Я назначаю командиров подразделений, и мы разрабатываем простую систему световых сигналов для коммуникации подразделений из разных Вселенных. После чего на всех парах мчусь к обнаруженным точкам. А потом выясняю, что за стеной почти точно такие же Зонгта, как и предыдущие. Приходится заново выяснять детали и налаживать коммуникацию.
В такой суете проходит год, пока я не собираю полные данные по всем имеющимся сейчас в игре планетам Зонгта из параллельных Вселенных. Всего их десять. Зонгта-3 находится в центре. Первая, вторая и четвертая вокруг нее. С пятой по десятую — на третьем уровне. На краю области всех десяти территорий находится стена, уходящая в небо. Наверное, она поддерживает небосвод первого подземного уровня. Мы прокопали в глубь триста метров, но не нашли дна. Я принял решение прекратить раскопки и сосредоточиться на уже имеющихся территориях.
На половине планет был совершен переворот, и события там были похожи на то, с чем мы столкнулись на Зонгта-2. На другой половине Темный Властелин сохранил свою власть, и сценарий событий похож на таковой на Зонгта-3. Как и ранее, я больше не нашел ни одной Лолы или Оды. Однако, помимо моей Хуалидэль, сейчас я сотрудничаю с еще девятью. Также я сотрудничаю с гномами всех Зонгта и помогаю всем хоббитам. Игроки из параллельных Вселенных уже примерно разобрались в том, что происходит.
Мы удерживаем аванпост или целый плацдарм на одних территориях и сосредотачиваем усилия и активность на других. Основу моего войска составляют хоббиты со всех десяти Зонгта. В каждой я стал Великим другом и занимаюсь целенаправленным усилением их расы. Так как основные вложения я делаю в хоббитов, другие партнеры, хотя и получают много выгод от сотрудничества, не поспевают за темпами развития хоббитянских подразделений. Впрочем, они берут количеством. В особенности орки новоиспеченных Темных Властелинов. В спину им дышат гномы, за которыми идут эльфы и их наемники. Случайных наемников из числа людей в нашей Фракции также очень много, но подавляющее большинство из них происходит из маленьких группировок, неподконтрольных аристократам, а то и из одиночек.
Подразделения постоянно проходят ротацию и набираются боевого опыта. Аристократы испытывают беспокойство по отношению к нам. В особенности после того, как я размотал всех баронов Пирветов, маркизов Гритов и их союзников, а также тех аристократов, кто участвовал в нападениях на хоббитов. Однако, пять Зонгта относительно мирные, и аристократы пока не хотят идти на эскалацию конфликта, хотя и пытаются самостоятельно выйти на контакт с другими Вселенными. В то же самое время на других пяти планетах лютуют Темные Властелины, и аристократы, тем более, не могут начать воевать против нашей Фракции. Таким образом, мне уже не нужно лично участвовать в сражениях, только в выборе стратегии и направления, а также в обменах и ремонтах. А прибыли мои баснословные!
И вот, в один из дней, когда я подсчитываю прибыль с улыбкой на лице, приехав в новый город, и рассчитываю попозже вечером сходить в бар в теле Мартина, перед моими глазами возникают слова, горящие красным.

Обнаружена аномальная активность!
Обнаружен аватар, зараженный душой разумного!
Вид вторженца: человек обычный.
Сбор данных…
Обнаружено нарушение шести протоколов! Невозможно вынести вердикт в автоматическом режиме!
Передача данных Судье для принятия решения…
…
Получен ответ: «Отвали! Не видишь, я занят? Прими решение сама!»
Пометка: «Не беспокоить Судью во время полового акта»
Получена директива — принять решение в автоматическом режиме.
Анализ данных… расчет последствий… расчет выгод и полезности игрока…
Вынесен вердикт!
Внимание игрок!
Вам предложен выбор из двух вариантов:
Первый вариант — уничтожение души;
Вариант второй — за выполнение пяти заданий с Вас будут полностью сняты все обвинения, будет получена одна награда;
Срок принятия решения: 1 минута… 59 секунд… 58 секунд…

Бабушки-воробушки! Стоило ли вообще озвучивать первый вариант?
— Я выбираю вариант номер два! — сразу же говорю я и готовлюсь начать печатать, если голосовой ответ не сработает.
Согласие получено! Формирование контракта…
Игрок, какую награду Вы хотите получить?
— Могу ли я вернуться на свою планету в свое прежнее тело? — быстро отвечаю я. — Если невозможно, могу ли я связаться со своими родителями и узнать об их нынешней жизни?
С какой Вы планеты, игрок?
— Не знаю, как называется моя планета по вашему… — задумываюсь я. — Мы называем свою планету Земля, она находится в рукаве Ориона, что в Галактике Млечный Путь.
Поиск соответствия по языковым шаблонам…
Обнаружено одно соответствие!
Внимание! Информация под грифом «совершенно секретно!»
Информация не может быть получена.
Внимание! Протокол секретности нарушен!
Задействован протокол нулевого уровня!
Удаление истории поисковых запросов…
Удаление истории взаимодействия с игроком…
Удаление информации об игроке в общей базе данных…
Удаление данных о взаимодействии с Судьей…
Корректировка программной логики…

Внимание Игрок!
Ваш запрос о награде не может быть выполнен. Вы можете произвести самостоятельный поиск информации о Вашей планете на третьем пласте и выше.
Скорректирован шаблон договора. Для снятия всех обвинений Вам нужно выполнить три задания.
Приступить к выполнению?
— Шаблон договора? — схватываю я суть. — Возможен торг?
Да.
— Могу ли я взять с собой на выполнение задания друзей? — спрашиваю я.
Только одного игрока. Необходимо согласие игрока.
Корректировка условий…
Вы и Ваш компаньон должны выполнить пять заданий. Вы получите снятие всех обвинений, компаньон может получить награду на выбор. Вы и Ваш компаньон можете получить дополнительное вознаграждение по итогу выполнения заданий, в зависимости от скорости и результатов.
— У меня также контракт с Неигровым Персонажем, что станет с ним? — я продолжаю торговаться, выбивая для себя побольше преференций. Пять или семь заданий не имеет значения, но важность Оды в моем нынешнем успехе невозможно переоценить. — Могу ли я взять ее с собой?
Сбор данных…
Данное условие выполнить невозможно. Согласно полученной информации, энергонов, собранных со всех Ваших должников будет достаточно для полной досрочной оплаты по контракту и полной выплаты кредита.
— Да, кстати! — спохватываюсь я. — А как я получу все эти энергоны? И вообще, я много заработал в последнее время. Все это придется отдать Системе? И я смогу общаться со своими друзьями во время выполнения заданий?
Пока игрок жив и не совершает противоправных действий, все имущество игрока принадлежит игроку. Ответственность за исполнение контрактов Вашими должниками возьмет на себя Система. Воспользоваться остальным имуществом и остатком по счету Вы сможете воспользоваться после выполнения заданий. Общение возможно. Оплата в энергонах за каждый символ текста или за каждую миллисекунду голосового сообщения.
Вспомогательное решение — создать гильдию: прописать устав, спланировать общую стратегию, шаблон действий в различных ситуациях, установить размер выплат и назначить исполняющего обязанности главы и иной менеджмент. Текущее имущество игрока и выплаты должников могут считаться стартовым капиталом.
— Это хорошо! — удовлетворенно киваю я. — Выбираю второй вариант! Могу ли я назначить временным главой Неигрового Персонажа?
Да.
Формирование запроса… создание гильдии…
Вам дано 29 часов на улаживание всех дел, после чего Вы будете перенесены на другую планету для выполнения первого задания. Игрок-компаньон должен выбрать место для размещения специальной капсулы.
— Отлично! — подвожу я итог.
Хотя, по большому счету, выбора мне не дали, но все оказалось лучше, чем могло было быть. Ситуация с моей родной планетой не ясна, но раз Система имеет какие-то данные о ней и позволяет мне самостоятельно собрать информацию, игроки с Земли на Механоиде должны быть. Просто нужно будет отправиться на активные поиски.
Вопреки ожиданиям, разговор с Лолой прошел очень легко. Она согласилась отправиться со мной в путешествие на другую планету без каких-либо условий и пререканий. Наверное, то, что она, возможно, осталась единственной живой Лолой из десяти, стало для нее сильным ударом. Девушка даже не стала выбирать себе награду сразу, и Система разрешила ей выбрать потом.
С Одой все оказалось довольно просто, с одной стороны. Она согласилась взять на себя обязанности гильдмастера за относительно скромную плату. Которая, впрочем, выливается в солидный такой доход, учитывая размер нашей Гильдии. С другой стороны, взгляд ее стал потерянным. Хотя в ее синтетических глазах не было слез, но кажется, что они увлажнились. Я притягиваю ее к себе и сажу на колени. Она не сопротивляется, а просто сидит, полулежа на моей груди. Мы сидим так около получаса или часа. Ничего не говорим друг другу. Действия в данный момент значат куда больше слов. Лола тактично уходит в другую каюту. В конце концов, моя горничная, мой навигатор и моя подруга… моя Ода отлипает от меня, когда время подходит к концу. Я обещаю списываться или созваниваться с ИО гильдмастера, по возможности.
Перед отправлением я создаю устав гильдии, назначаю руководителей второго уровня, зарплаты, правила и прочие мелочи. Из приятного бонуса — у игроков, ставшими членами моей гильдии, есть возможность подключаться к гильдейскому чату, где возможно общение игроков с разных планет. И на данный момент это единственный способ коммуникации параллельных Вселенных, что является неипучим таким преимуществом нашей Фракции. Дабы не дать возможности аристократам с разных планет коммуницировать друг с другом через шпионов в нашей Гильдии, я не создаю общий чат для всех. Только руководители подразделений могут общаться в общем чате. Подразделения же могут общаться только внутри своих групп.
Наконец, я разбираю свой пепелац, прослуживший мне верой и правдой более трех лет, возвращаю места для водителей, делаю последние апгрейды. Эти сотни единиц техники станут стартовым капиталом нашей гильдии. А Система и Ода проследят за тем, чтобы игроки меня не кинули. Гильдейские контракты очень строгие — аналогичны тому, что я подписал, беря на себя кредит во время выкупа Оды из бара. Последствий нарушения контракта невозможно избежать, сменив локацию, робота или капсулу. Поэтому я надеюсь, что первоначальные активы дождутся моего возвращения. Может быть, вернусь я куда более богатым игроком, чем сейчас.

Лола получает новую капсулу, больше похожую на кокон из какой-то биологической субстанции. Его мы прячем в секретной комнате в самой глубокой части мощнейшей крепости хоббитов. У капсулы полная система жизнеобеспечения, и Лола может не возвращаться сознанием в собственное тело и вылезать из капсулы годами. Все то время, пока мы выполняем задание.
Таймер отсчитывает последние секунды. Я стою снаружи танка, как и приказано Системой. В порыве чувств я беру на себя смелость обнять Оду и поцеловать ее в губы. До того, как она начинает оказывать сопротивление, с неба в меня бьет луч света, и мой робот-аватар застывает. Душа покидает его за доли секунды. И снова попадает в гребаный шредер!

От автора:
Спасти мир на ржавом шагоходе? Без проблем! Собрать экипаж из одних девушек и замутить с каждой? Само собой! https://author.today/reader/393671
Ребята стартовали с новинкой и нуждаются в поддержке. Роботы, шагоходы, сексапильные тянки и море картинок ждут вас в книге!)
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