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Аннотация
Фанфик по миру Вальдиры Руслана Михайлова.
В книге есть предисловие, там подробно описано, что ждёт читателей.)))
Замысел произведения таков: пройти ещё раз по событиям ГКН-ГКР (СВА, Кроу и Люц тоже будут задеты), но не изнутри, а со стороны. Показать происходящие события и известные локации глазами не новичков, а опытных, матёрых игроков с многолетним опытом игры.
 Они поучаствуют во многих событиях, как в тех, в которых принимали участие герои Оригинала, так и в тех, что лишь были упомянуты вскользь. А именно: нападении на Додекаэдр Алмазного Молота, сражении с крабберами в Акальроуме, расследовании ограбления поместья Седри, войне с Серыми орками, восстании солевых големов, в сражениях по переделу собственности, развернувшихся после ухода старых кланов в морской поход, защите Барад-Гадура и многих других.
 И за Великим Навигатором не только Неспящие охотились... И кое-кто был гораздо ближе к цели...


Ленивый отряд


Предисловие.


         Л
        енивое предисловие.
      

        
      
Краткое пояснение автора про то, что ждёт читателя на страницах этих книг.

        
      
Доброго времени суток и мирного неба всем, читающим эти строки. Много лет являюсь поклонником творчества Дема Михайлова, а именно Вальдирского цикла, и в итоге дозрел до того, чтобы написать фанфик по полюбившемуся миру.
 Людям, не читавшим оригинальную серию, хотя бы ГКН-1, можно почти без проблем читать первые несколько глав, где-то до 14-й, для знакомства. Потом всё же настоятельно рекомендую прочесть хотя бы ГКН-1, иначе вы перестанете понимать, что происходит на страницах книги — она сильно переплетена с сюжетом оригинала. Или можете оригинал прочитать потом.
В книге встречается много специфических словечек из онлайн-игр. Хоть и старался не злоупотреблять ими, но периодически проскакивают.
Замысел моего произведения таков: пройти ещё раз по событиям ГКН-ГКР (СВА, Кроу и Люц тоже будут задеты (хоть линия Люца ещё и не написана толком, но пишу я медленно, так что всё ещё впереди), но не изнутри, а со стороны. Показать происходящие события и известные локации глазами не новичков, а опытных, матёрых игроков с многолетним опытом игры.
Они поучаствуют во многих событиях, как в тех, в которых принимали участие герои Дема, так и в тех, что лишь были упомянуты вскользь. А именно: нападении на Додекаэдр Алмазного Молота, сражении с крабберами в Акальроуме, расследовании ограбления поместья Седри, войне с Серыми орками, восстании солевых големов, в сражениях по переделу собственности, развернувшихся после ухода старых кланов в морской поход, защите Барад-Гадура и многих других. Охотиться за Великим Навигатором они тоже будут, и даже небезуспешно. НО!
Никакой АЛЬТЕРНАТИВЩИНЫ не будет, хотя в некоторые моменты Вам, читатели, может показаться, что я изменил события оригинальной серии. Но это не так. Разве что допустил ошибку в описании каких-либо событий и/или персонажей. На такую ошибку можно и нужно указать.
В некоторых событиях мои герои участия не примут, например, в походе в Запределье. Их туда никак не впихнуть, не войдя в противоречие с первоисточником. Да и смысла нет, Запределье весьма подробно описано.
Своя сюжетная линия тоже есть, развивается она в те моменты, когда Росгард и компания не творят глобальных шатаний Вальдиры, а занимаются своими делами или участвуют в событиях, в которых мои герои принять участия не могут — смотри предыдущий абзац.
Действие фанфика начинается на второй день сидения Росгарда в Яслях, потом происходит запараллеливание сюжетных линий с оригиналом — в 14-й главе. Объём каждой главы примерно от 3 до 5 тысяч слов.
Я, конечно, ступил на скользкий путь, взяв протагонистами не зелёных новичков, а высокоуровневых игроков, да ещё и не одного, а целый отряд (среди них, конечно, выделена ГГ). И на то есть объективные причины. Во-первых, мне категорически неохота описывать процесс кача персонажа — от нуба прокачаться до уровня условного Кроу уйдёт несколько лет, не меньше. А если меньше, то это будет Орбит. Хотите почитать про приключения целого отряда гениев? Я тоже хочу, но написать такое не смогу. Во-вторых, зелёные нубы не смогут принять участие в некоторых событиях, например, в нападении на Цитадель Алмазного Молота, что противоречит цели написания данного фанфика.

        
      
Про цели было выше по тексту, если кто уже забыл.

        
      
Главный плюс выбора протагонистами высокоуровневых героев — не нужно подробно расписывать все навыки, умения, заклинания, достижения и постоянные баффы/дебаффы персонажа и способы их получения. Это муторно и неизбежны нестыковки с замыслами Автора оригинала.
Я постарался написать свой фанфик так, чтобы не было противоречий с оригинальной серией. Вряд ли получилось идеально, но все острые углы и косяки постарался максимально сгладить, чтобы читателю было не больно, а мягко. Сохранить дух оригинала, при этом стараясь не противоречить букве.
В книге есть придуманные мной заклинания, умения, экипировка, локации, подземелья, важные «местные», игровые классы, кланы игроков и даже божества. Всё это старался сделать как можно более соответствующим лору Вальдиры и в целом, считаю, получилось. Своих Правил Мира не придумывал, постоянно сверялся с книгами оригинальной серии.

        
      
На этом всё, приятного прочтения.

Глава 1


         Книга первая.
      

        
      

        (Описываемые события происходят параллельно с ГКН-1. Росгард уже в Яслях, рубит деревья, ожидая Кирею.)
      

        
      

        
      
Ленивка: Все помолились богине перед миссией? У всех ники стали зелёненькие? Багги скоро появится, готовы принудить его к возвращению в мир реальный, зарезав его много-много раз, а, «ленивцы»?
Sexy Symphony: Так точно!
Шизука Ино: Плюс.
Рубин: Резать — это не моё, я только сжечь заживо могу!
…
Ленивка: Блэйз, чё молчишь? Алё!
Sexy Symphony: У ней рот и руки заняты, не может в чат писать.
Ленивка: Чем заняты?
Sexy Symphony: Длинными толстыми предметами.
Ленивка: Симфа, чтоб тебя! День только начался, а ты уже за своё! Чем Блэйзи занята, скажите!
Шизука Ино: Блэйзи бананы ест.
Блэйзи Дарк: Я готова. Бананы вкусные, +39 к силе на 3 часа получила.
Рубин: В одну харю 39 штук сожрала? Про друзей забыла?
Блэйзи Дарк: Мне сейчас нужнее, а ты не здесь находишься и вообще — магичка.
Зелёная скала на полкилометра возвышалась в центре Круглой долины, полностью покрытая редким видов банановых деревьев-камнелюбов, что растут только на голых камнях или скалах в паре высокоуровневых локаций, а в плодородной земле чахнут и погибают. Среди них изредка попадаются особые, чьи плоды ненадолго увеличивают силу. Как раз такое дерево и нашла эльфийка-ассасинка Блэйзи Дарк, в миру просто Алина, одна из трёх тихушниц Ленивого отряда, устроивших здесь засаду на свою цель — Фанни Багги, игрока-лучника 245 уровня, командира 8-го боевого звена клана СЛК, женатого на «местной» и полностью забившего на реал, что очень не нравилось его родителям.
Однажды, воспользовавшись редким случаем отсутствия сына, отец зашёл через его акк на форум Вальдиры в раздел объявлений. Он искал киллера. Виртуального киллера. Пролистывая форум, наткнулся на рекламное объявление Ленивого отряда, где среди прочих услуг значилось: «принимаем заказы на убийство игроков-агров и местных тёмных». Но, видимо, дальше слов «убийство игроков» отец Багги не стал читать и, после недолгих переговоров, а также проверки на предмет подставы, Ленивый отряд принял заказ, чья суть сводилась к следующему: убивать персонажа его сына каждый раз, как только он заходит в игру, пока система не выкинет его офф. И так до тех пор, пока не покинет Вальдиру. «Смерть» его цифровой жены так же входила в заказ. Как выразился наниматель: «Принудите моего сына к реальности любыми средствами, какими угодно!»
Задача хоть и знакомая — несколько таких заказов принимали и раньше — но осложнена тем, цель не одиночка, а клановый игрок. Но о его перемещениях и времени захода в игру будет сообщать отец и это серьёзный плюс. Ещё одним огромным плюсищем был факт того, что все высокоуровневые тихушники из его клана отправились на какое-то длительное и очень важное клановое задание.

        
      
* * *

        
      
Итак, знакомьтесь: Ленивый отряд, группа из бесклановых игроков, название дано Ленивкой в честь лидера — себя. Хотя завистники утверждают, что название отражает истинную сущность отряда — лентяи и тунеядцы, которые не любят сложную работу, а любят только деньги. Про деньги — абсолютно верно, ведь надо же на что-то жить, оплачивать «алмазный» аккаунт и кредиты, взятые на различные цели, вроде покупки игровых коконов? А кое-кому не повезло с наследственностью и теперь приходиться тратиться на операции по удалению волос, чтобы не походить на йети, с которым явно согрешил кто-то из предков. К счастью, эти ужасы про волосатость и йети не про Блэйзи, у неё просто обычная ипотека за двухкомнатную квартиру.
Отряд состоит из русскоязычных высокоуровневых игроков, большей частью бывших членов старого боевого клана Фемэйл Пауэр, полгода назад канувшего в Лету. Остался только грустно-шутливый гайд на форуме «Как развалить топ клан за 7 дней». Созданный феминисткой, клан принимал в свои ряды только женщин. Впрочем, для друзей-мужей-парней существовал союзный дочерний клан. В следствие этого мужчин в отряде ровно пять штук, остальные — девушки. Официально отряд состоит только из светлых и нейтралов, по факту — имеется тёмное пятнышко из нескольких "скатившихся".
Занимаются много чем, подробности можно узнать из объявления на игровом форуме Вальдиры, но кратко их деятельность характеризуется иностранным термином «RMT» — торговля за реальные деньги (в ммо-играх), если по-русски. Чем торгуют? Услугами прокаченных игроков-хаев и разного рода редкими предметами, добытыми или скрафченными. Впрочем, игрового золота «ленивцы» тоже не чураются — вальдирские игровые деньги можно законно обменять на настоящие.

        
      

        
      

        [*RMT — real money trade, торговля за реальные деньги (в ммо-играх). Торгуют внутриигровыми предметами, услугами, валютами. Это относится не только к игрокам, но и к компаниям-создателям/правообладателям ммо. Например, купи костюм на персонажа за рубли (точнее за внутриигровую валюту магазина, которая покупается за рубли) и продай его в игре за игровое золото. Донаты в игру — RMT. Покупка золота на сторонних сайтах или предметов на сторонних онлайн-аукционах — это тоже RMT. Пример из реальности — самый дорогой лот за всё время на российском онлайн-ауке ушёл за 750 000 рублей. (2022 год) Разумеется, предмет не стоил таких денег, даже отдалённо.]
      

        
      

        
      

        
      
Круглая долина действительно была круглой, диаметром около двадцати вёрст. Давно обжитая «местными» и игроками местность. В центре, охватывая кольцом Зелёную скалу, расположился городок Кольцевой, от которого в разные стороны расходились дороги, ведущие сначала к стене Защитной, а потом далее, сквозь Высокие холмы, к другим населённым областям. Эта локация была открыта, очищена, освоена, застроена и названа игроками — Самым Лучшим Кланом, который до сих пор был покровителем этих земель. Их кланлид — Великий Воин — фантазией, мягко говоря, не блистал, но компенсировал это управленческими талантами. Местные топонимы придуманы именно им.
Локация была достаточно безопасной — клан-покровитель крепко держал позиции, отбивая набеги Жителей Холмов и агров. С другой стороны, она являлась хорошей базой для вылазок в эти самые Высокие Холмы, что в совокупности с Хрустальной Ямы — местным данжем — привлекало сюда много игроков и приносило звонкую монету хозяевам долины.
Эта местность обладала редкой особенностью — после "смерти" игроки возрождались не на ближайшей локе возрождения, а на случайной из дюжины разбросанных по долине. Причину аномалии искали, но, как и в других подобных случаях, пока безуспешно. Поэтому маячки для телепортации ой как понадобятся.
Sexy Symphony: Маячки установила. Двенадцать возле респов, один в доме Багги, один в Хрустальной яме возле босса, один на скале, где Блэйзи бананы сожрала.
Рубин: Тэпэшиться уже можно?
Ленивка: По команде, говорила же! Симфа, местная обычная, нет?
Sexy Symphony: Обычней некуда.
Рубин: Надоело сидеть в кресле, хочу в бой!
Принуждение Багги к реальности по плану должно начаться со сжигания на глазах его виртуального дома вместе с виртуальной женой. И сделает это огненная магичка Рубин. Потом в дело вступит Sexy Symphony, она же просто Симфа. Зарежет игрока, когда он кинется к горящему дому, при этом наложит следящее заклинание и ещё дебафф, не позволяющий телепортироваться. Потом наступает черёд Шизу, сидящей на самой верхушке дерева, растущего на самой верхушке скалы и вооруженной чем-то наподобие снайперской винтовки со здоровенной подзорной трубой-прицелом, сбоку которой была приделана интерактивная магическая карта. Стволом сборного девайса был артефакт добровольно-принудительной телепортации в виде покрытой рунами металлической трубы. Арт позволял одному игроку принудительно телепортировать другого при его согласии (настраивалось прикосновениями к арту обоими игроками) и при условии, что они друзья или сокланы и пробыли в одной группе не менее 50-ти часов. Когда Багги реснется, следящее заклинание отобразит его положение на карте и Шизу "выстрелит" по ближайшему телепортационному маячку, одному из установленных Симфой. "Пулей" будет Блэйзи Дарк.
И явится несчастному Багги чудище неведомое, с головы до ног в чёрной блестящей шерсти. Рост Блэйзи — 185 см (на 10 сантиметров выше реального её роста), ещё сантиметров 15 дадут толстые подошвы и капшон-голова костюма. У страха глаза велики, два метра роста в стрессовой ситуации покажутся ему тремя. Вместо лица у чудища проклятое зеркало, похищающее лицо того, кто в него посмотрит. Глянет несчастный Багги в это зеркало и в тот же миг заберёт оно лицо его. После чего увидит он глазами твари тёмной, как его, лишённого лица, эта самая тварь зарубает мечом ужасным. Потом он снова реснется на одном из камней возрождения. Уже с лицом — оно возвращается после "смерти". Но при этом в зеркале останется копия лица, до тех пор, пока не будет убрана с помощью соответствующего ритуала. Снова Шизу портанёт к нему Блэйзи в костюме, снова та зарубит Багги. И так несколько раз, пока он психовать не начнёт. Тогда игровая система принудительно выкинет его из игры, для успокоения.
Блэйзи Дарк: Мы с Шизукой на вершине скалы сидим, обдуваемые всеми ветрами, Симфа в кустах среди собачьих какашек ныкается, а ты на базе в удобном кресле попиваешь чай с Ленивкой и чё-то ещё бухтишь тут?
Sexy Symphony: Следи лучше чтоб саму птички не обосрали!
Рубин: Хах, чай с вареньем, а не с Ленивкой! Лена в реале сидит, от клиента сигналы ловит.
Шизука Ино: Мы сидели в засаде и в беседе-чате шутили про оно — г*вн*...
Рубин: Фу! Не сочиняй такое! Симфа, ты тоже про такое не пиши!
Ленивка: Багги зашёл в игру! Флуд офф! Готовность номер один!
Наконец-то. Блэйзи быстро проглотила банан, придержанный до последнего момента. Пискнул, обновишись, таймер буста. Дополнительно 40 единиц силы на 3 часа, весьма неплохо, даже для высокоуровнего игрока, хотя в текущей ситуации — это просто приятный бонус. Проверила ещё раз снаряжение: жуткого вида зазубренный меч, высасывающий хп противника, костюм из шкуры лопунярфа, отражающий любую магию. Не зря эту противную тварь ловили половиной отряда, теперь можно не бояться заклинаний магов-сокланов Багги. Маска, полностью заглушающая речь, с проклятым зеркалом вместо лица будет надета в самый последний момент перед телепортацией — просто предосторожность. Не хватало ещё случайно глянуть на Шизуку. Это будет эпик фейл, Ленивка озвереет, остальные со смеха животики надорвут, а Шизу разозлится. Хотя последнее не точно, у неё просто запредельный контроль эмоций — она продавцом на кассе в гипермаркете три года стояла.
Под мохнатым костюмом надет крафтовый пвп-сет на 280-й уровень. Не очень удобно, но без него никак: костюм даёт недостаточно защиты от физ. урона и не бустит статы. В ушах серьги акустической защиты плюс серьга-"рация". На шее ожерелье, повышающее защиту от обычных болезней — мало ли, вдруг в локации прямо во время миссии эпидемия свиной чумки вспыхнет или чего похуже?
На руках кольца на + к силе и + к физ. урону, 2 штуки. Ещё 5 штук на + к выносливости и + к хп — дополнительное количество очков жизни пригодится, ибо в доспехах нет статов на выносливость — всё на силу и ловкость. Кольца-заживители высшего ранга, 2 штуки. Такие срабатывают автоматически, если хп опускается ниже 10%, мгновенно восстанавливая половину хитпойнтов и вторую половину в течение 20 секунд. Или активируются вручную при необходимости.
И последнее — кольцо божественного щита. Активация вручную или автоматически при получении смертельного урона. На 10 секунд дарует неуязвимость ко всем видам урона, включая божественный. Многоразовое, но для перезарядки требуется божественная мана. Подобные кольца обычно даруются вальдирскими божествами своим избранным последователям. Или можно купить за 100 золотых у нуба-новичка, откопавшего его в какой-то норе. Блэйзи получила кольцо именно так. Впрочем, божество, согласное делиться маной, тоже есть в наличии, даже два.
В носу серьга, защищающая от отравления воздушно-капельным путём. В языке пирсинг с защитой от немоты и её аналогов. В пупке пирсинг с 10% шансом отражения/рассеяния вражеских заклинаний. Если отразить/рассеять не удавалось, то урон от него снижался на те же 10%. Отдельно стоит упомянуть кусок ткани, туго обмотанный вокруг груди: страшный монстр с сиськами 5-го размера может вызвать подозрения.
В клане ФП была странная традиция увеличивать грудь перса при перерождении, благодаря чему некоторые щеголяли весьма внушительными бюстами. Исключение было сделано только для шпионок, внедряемых в чужие кланы. И то лишь после того, как одну из них «спалили» из-за огромных прелестей. Блэйзи нашла «свой» класс с третьей попытки. Сначала она хотела играть хилом, они всегда в задних рядах, по лицу почти не получают. Поиграла с неделю и поняла, что это совсем не её — дамага нет совсем, а хочется. Да и по лицу хилам, как выяснилось прилетает слишком часто, особенно в пвп, потому что хилов всегда фокусят. Второй попыткой была боевой маг — дамага море, но какой-то это не мобильный класс. Не понравилось. Удалила и стала ассасинкой. И вскоре поняла, что это — её. Дамаг есть, маскировка есть, возможность лазить в труднодосягаемые места в поисках тайников есть, по лицу бьют, но не попадают. Просто кайф. Свою персу лепила полдня, создавая сногсшибательную красотку, причём все три раза.
В реале похвастаться выдающимися размерами она не могла, да и не особо хотелось. Зато в виртуале почему бы и нет? Спина не болит, бегать не мешает и не обвиснет. Спасибо послаблениям игровой физики (и разработчикам!), внушительные выпуклости практически не мешают геймплею. Ну, правда, лечь на живот нельзя или прильнуть к отвесной стене тоже не получится. Но это ерунда, наслаждаться игрой не мешает.
Абсолютная анонимность на месте, работает. Открыла окно персонажа, проверить характеристики и активные эффекты.

        
      

        Уровень персонажа: 289*
      

        Сила: ***
      

        Интеллект: **
      

        Ловкость: ***
      

        Выносливость: ***
      

        Мудрость: **
      

        Очки жизни: ***** Мана: ***
      

        Свободных очков характеристик: нет
      

        
      

        (*цифры заменены на звёдочки намеренно, дабы не провоцировать споры на тему характеристик высокоуровневых персонажей)
      

        
      
Открывшаяся картина носила название "Результат трёхлетнего упорного задротства". Блэйзи была самым высокоуровневым персонажем в клане, сейчас — самая высокоуровневая в Ленивом отряде. Ну, не считая Кугу Охотницу, играющую с самого старта Вальдиры, но она свой уровень не раскрывает. Говорит, условие для поддержание какого-то постоянного эффекта. Следом «по росту» идут Бронявка и Бретольд Стенолом, оба 248 уровня, потом Эфентида с её 246-м, Ленивка имеет 234 уровень, потом кучно идут все остальные. Замыкающая - Рулетик с позорным 199-м уровнем. Зато её пет - эпическая лягушка-полиморф по кличке Геннадий - откормлен ею до 305-го уровня. Рубин, Симфа и Шизу имеют 230-й, 205-й и 206-й уровни соответственно.
На самом деле такая картина характеристик типична для клановых игроков. Из-за постоянных битв с другими кланами и особо сильными монстрами с частыми "смертями" фактический рост в уровнях идёт невероятно медленно, а уж после особо эпических сражений даже потеря 15-20 уровней не выглядит чем-то необычным. Поэтому поднятие характеристик происходит зачастую не за счёт поднятия уровней, а иными способами, как-то: спортивные упражнения а-ля реальный мир; чтение особых книг; получение соответствующих достижений; поедание особых плодов и блюд, дающих постоянный эффект; выполнение особых квестов; усиления, даруемые некоторыми неписями или объектами. Ну типа: погладь статую по голове - получи бонус к мудрости, погладь её по плечу - получи бонус к силе, погладь её по заду - получи в глаз*.

        
      

        
      

        [*я позволил себе пофантазировать на эту тему, чтобы как-то объяснить (прежде всего самому себе) то, что Росгард, не особо напрягаясь, за месяц с небольшим взял прмерно 180-й уровень, в то время как некоторые другие игроки (Шёпот, Алый Барс) щеголяют уровнями 220-250. При этом Шёпот был на Кровавых рифах 2 года назад. Не лоулевельным же пацанёнком? И чем последующее время занимался? Наверно всё же развивался, только не качанием уровней, а как-то иначе?]
      

        
      

        
      
Вся инфа по этой теме собирается, систематизируется, потом составляется обязательная для всех сокланов программа личностного развития. По крайней мере, так было в ФП, но наверняка в прочих топ кланах что-то подобное практикуется. То же самое и с редкими умениями. Если где-то обнаруживался дряхлый старичок, дарующий какое-нибудь полезное редкое умение или повышение стат в обмен на сладкий рулет/письмо от внука/ещё что-нибудь, как тут же к нему выстраивалась очередь из клановых игроков. Иногда буквально.
С помощью такого вот дряхлого старичка Блэйзи сумела перераспределить баллы, вложенные на ранних уровнях в мудрость и интеллект. Престарелый любитель красного вина, получив в дар бутылку ненавистного белого, наложил на неё проклятье, понизившее эти статы до единицы, при этом произошло освобождение потраченных на них баллов. Но только тех, что были получены за поднятие уровней. Блэйзи перераспределила баллы и сняла проклятье в ближайшем храме Рэи Игнимы.
- Раз-раз, как слышно меня? — Блэйзи активировала серьгу-"рацию".
С её помощью можно говорить с Симфой и Шизу. Когда Рубин телепортируется в долину, она тоже окажется в зоне действия. Только с Ленивкой придётся через чат беседы общаться.
- Хорошо слышно. — отозвалась Симфа.
- Оншылс ошорох. — отзеркалила Шизу слова Симфы.
- Вижу его на веранде, приготовьтесь. — снова Симфа.
- Только в бою так не говори, пожалуйста. — попросила Блэйзи Шизуку и та молча кивнула.
Шизука Ино: Рубин, жди команды.
Рубин: Жду, аж вся пылаю!
Ленивка: Не забудьте сразу после миссии принести Тэнне искупительные дары и «отмыться»! Руби, тебя особенно касается!
Напоминание Ленивки не лишено смысла — их божество, Тэнна Амага, светлая богиня и, несмотря на то, что на пэкашничество игроков она смотрит сквозь пальцы, лучше не являться перед ней с красным ником без веской причины.
Блэйзи достала из инвентаря "патронташ" с зельями — время пить боевую алхимию. Сначала зелье, убирающие конфликты между последующими выпитыми зельями, потом - усиляющее эффекты от последующих, теперь — пролонгирующее эффекты, следом — увеличивающие силу, ловкость, выносливость и защиту от физического урона, далее — антиошеломление, антипаралич, антиоглушение. Зелья на защиту от всех видов магии пропускаем, вместо них есть шкура лопунярфа с её иммунитетом. Теперь зелье лечения — надо заполнить до фулла выросшее хп. Зелье «Аура свободы» - очень нужная штука — не позволяет вражьим магам в радиусе 3-х метров от выпившего ставить что-либо замедляющее или удерживающее физически, типа «терновой пущи».
Предпоследнее — зелье «Сильнейший», временно увеличивает силу на +30% от текущего суммарного показателя. Очень крутая вещь, но эффект пропадает, если показатель силы изменится хоть на единицу, неважно, в какую сторону. Снова заглянула в окно характеристик — полюбоваться статом силы, поднявшимся почти до ближнего космоса. И последнее — зелье "Идущий по трупам врагов", увеличивающее урон в пвп на 1% за каждого убитого противника. Эффект пропадает при "смерти" или если выпить что-то другое, неважно что, зелье лечения или обычную воду. Поэтому хилиться придётся высасывающим хп мечом и кольцами-заживителями. В денежном выражении ассасинка только что "выпила" более двадцати тысяч золотых, но затраты отобьются.
- Он выходит! Ждём, я на позицию! — сообщила Симфа.
Блэйзи достала подзорную трубу. Пока время есть, можно полюбоваться на работу ниндзя по имени Сексуальная Симфония. Правда, класс её называется по-другому, но не будем о грустном. Почему о грустном? Потому что она получила то, что получить нельзя, и разработчики об этом знают.
Фанни Багги внешностью даже отдалённо не походил на своё игровое имя — Весёлый Жучара, если примерно перевести на русский. Высокий человек в крафтовом лёгком доспехе, с усиливающими геммами и золотистыми рунами. На голове конический открытый шлем с коротким козырьком. К шлему крепится бармица, защищающая шею. Наручи и поножи латные. С правого бока висит саадак — кожаный футляр с луком и стрелами внутри. С левого — короткий меч. На левой же руке крепится маленький щит лучника. Короче, всё как обычно: крутой перс в крутом шмоте с крутым оружием. Питомца с ним не видно, но тот тоже крутой, сомнений нет
Спокойным шагом игрок шёл по направлению к укреплённому клановому особняку, местному штабу СЛК. Прошёл сто метров, двести, вот он рядом с затаившейся Симфой...
Sexy Symphony: Руби, жги!
Рубин: Уиии! Лечу!
В доме, откуда недавно вышел Фанни Багги, будто цистерну с топливом взорвали. Из окон и дверей, будто морские волны, рванулись потоки огня, жадно вцепились в деревья, кусты, забор, прохожих. Несколько огненных шаров вылетели из пламени и упали на соседние участки и дома. Закричали «местные» и игроки. Фанни Багги резко развернулся и, что-то завопив, кинулся назад. Пробежал пару шагов и упал, споткнувшись о натянутую невидимую нить. Блэйзи видела в трубу подсвеченный силуэт Симфы в режиме скрытности. Едва Багги упал, как та подскочила к нему и ударом с двух рук пригвоздила его к брусчатке тонким колющим мечом. Урон прошёл огромный, проткнутый насквозь игрок потерял больше половины очков жизни и вдобавок получил тяжёлое отравление вкупе с параличом на 10 секунд и дебафф-антителепорт в дополнение. А вот дальше что-то пошло не так...
Выхватив тяжёлый колющий кинжал, Симфа нанесла следующий удар, снова с двух рук. И получила весь урон сама! Рефлект! Сработало отражения урона! Снова удар! И снова урон отразился! Она же сейчас сама помрёт! Что там у него за броня!? Симфа сменила тактику и зашла с тыла. Буквально. Задрала на нём бронеюбку и ткнула кинжалом в задницу. Это у неё такое умение есть, при ударе в пятую точку противника у него не срабатывают некоторые защитные умения. Получилось, урон прошёл и наложилась следящая метка!
Внезапно паралич кончился раньше срока — что за фигня? При ударе по заднице прошёл паралич? Игрок подскочил и попытался убежать, но сделал лишь два шага, как тонкая цепь с грузиком на конце, обмоталась вокруг его шеи. Симфа резко дёрнула и Багги завалился на спину, дрыгая ногами в воздухе, словно пытаясь продолжить бег. Уже прошло 5 секунд с момента нападения! Долго, слишком долго! При падении меч, так и торчавший в его спине, вошёл по самую рукоять, снова нанеся серьёзный урон. Не давая своей жертве опомниться, Симфа ударила кинжалом ему в лицо, держа лезвие под углом к себе, с расчётом поразить мозг. Успешно! Ментальная стойкость, мудрость, интеллект и всё с ними связанное обрушилось или перестало работать совсем. Следующий удар отправил Весёлого Жучару в полёт на локацию возрождения. Семь секунд потратила! Всем хорош класс ниндзя (точнее — бывший класс ниндзя), но урон хромает на обе ноги из-за необходимости вкладываться в мудрость и ум ради изучения заклинаний-дзюцу.
- Я готова! — сказала Блэйзи, убирая подзорную трубу и надевая маску с проклятым зеркалом.
Привычный радужный водоворот телепортации на миг захватил её и снова отпустил. Прямо перед самым носом Багги. Тот, видимо, сразу после возрождения вновь помчался к пылающему дому и затормозить не успел, влетев прямо в "объятия" Блэйзи.
- Отвали, неког... — начал было он, пытаясь обойти. Поднял глаза на "лицо" стоящего перед ним и... Сначала увидел своё отражение в проклятом зеркале. Потом он словно поменялся местами с незнакомцем и увидел самого себя из его глаз, с пустым местом вместо лица. Попытался двигаться, понял, что по-прежнему в своём теле, только лицо поменяло место дислокации. Потом он увидел из глаз похитителя лица, как тот вонзает зазубренный меч в его, Багги, персонажа.
Снова телепортация, перед глазами Блэйзи предстал ошалевший Багги, ощупывающий своё лицо, стоя на плите возрождения.
- Сдохни, ничтожество! — взвыло дурным голосом прямо перед лицом Блэйзи зеркало, причём голос тоже принадлежал "обворованному". Хорошо, что об этой особенности было известно заранее, иначе "мохнатое чудовище" сейчас бы само перепугалось.
- Аааа! — заорал отшатнувшийся Багги, нелепо шлёпаясь на задницу. Персонаж-ловкач не удержал равновесие! Значит он деморализован, отлично!
- Сгинь, тёмная тварь! — крикнул подбегающий страж, замахиваясь алебардой.
Вот и посторонние начали вмешиваться в процесс «принуждения к реальности». Увернувшись от алебарды, ассасинка прыгнула к цели. Один сильный удар и Жучара снова "умирает". Рядом с головой свистнула стрела. Повторно неизвестный лучник выстрелить не успел, Блэйзи парой длинных прыжков запрыгнула в чей-то сад, скрытый за высоким кирпичным забором.
- Добрый Фанни Багги, я задержу вражину, беги! — донеслось с респа.
Что за!? Неужели...
- Блэйз, он там же реснулся! — подтвердила Шизука догадку.
Долбанный рандом!
Выпрыгнув обратно, Блэйзи обнаружила улепётывающего со всех ног Багги и загородившего дорогу стражника-алебардиста. Драться с ним не стала, просто перепрыгнула с разбегу. За пару секунд догнала цель и сбила с ног.
- Мерзкое насекомое! Раздавлю! — проорало зеркало.
Блэйзи чуть не промахнулась из-за внезапности вопля, но мастерство не подвело, и бедный игрок снова отправился на возрождение. Рядом вновь свистнула стрела, видимо, пущенная тем же мазилой лучником. С другой стороны прилетел внезапно метко кинутый цветочный горшок, едва успела увернуться.
- Лапы прочь от нашего Багги, тварь паршивая! - заорала какая-то бабка-«местная», стоящая на балконе двухэтажного домика, хватаясь за второй цветок. Кинуть она не успела, вихрь телепорта утащил Блэйзи и выбросил... прямо посреди множества игроков и неписей!
- Его перед Хрустальной ямой реснуло. — запоздало пояснил Шизука.
Хрустальная яма — местный пятиуровневый данж для игроков 160-180-го уровня. Внешне выглядит как огромная яма в земле, куда сливает свои воды речка, текущая с Высоких холмов. Вода размыла землю и обнажила вход в сеть пещер. Первый уровень данжа населяют кобольды всех мастей, дальние родственники обитателей Карстовых пещер, только уровнями повыше. Второй - они же, но уже много пораженных "хрустализацией" — местной болезнью, третий — уже только полностью "хрустализированные". Четвёртый уровень — внезапно — озеро с гигантскими электрическими трубчатыми червями, охраняющими подводный проход на последний. Пятый — разнообразные хрустализированные гобло-орко-троллеподобные твари и босс данжа — Хрустальный дракон 200-го уровня. В данже можно выбить хрустализированный шмот и оружие на любой класс, что способствует популярности локации и обогащению клана-покровителя. А также гарантирует постоянные ГвГ с другими кланами, желающими заполучить себе этот лакомый кусок. Так же в нём добывается хрусталь различных сортов. Именно хрусталь и изделия из него были основой экономики Круглой долины. Поэтому перед входом всегда много местных и игроков, в том числе клановых.
- Меня убивают, помогите! — завопил сбегающий с каменной плиты Багги.
- Твоя милая мертва, теперь твой черёд! - взвыло в ответ тупое проклятое зеркало жутко искажённым голосом Багги, привлекая всеобщее внимание.
Одним прыжком Блэйзи оказалась у плиты, но подскочивший мелкоуровневый соклан закрыл собой Багги от удара. Сам «умер», но спас товарища. Герой местного разлива, чтоб его! Багги же кинулся в толпу. Со всех сторон заорали опомнившиеся игроки, хватаясь за оружие.
- Шизу, портани меня перед ним!
Короткий вихрь телепортации и она оказалась снова здесь же, прямо перед лицом слегка опешившего Багги, опять влетевшего прямо в объятия своего "убийцы".
- Вкуси поцелуй смерти! — заорало зеркало с украденным лицом в лицо законного обладателя этого лица.
Целовать его ассасинка не стала, просто проткнула мечом. В спину ударил огненный шар, за ним - молния. Костюм из шкуры лопунярфа полностью погасил магию, не зря 5 часов гонялись за этой глумливой обезьяной. Блэйзи быстро отскочила в сторону, потом на крышу ближайшей лавки. В место, где она только что стояла ударили несколько игроков, но поразили лишь воздух. Если его опять реснет здесь же, будет трудно. Но телепортация унесла её в другое место. Прямо к казарме здешних стражей!
- Стража, прошу помощи! — закричал Багги, уже потерявший три уровня, забегая в казарму.
- Ты всё равно умрёшь! — вновь взвыло зеркало.
- В жопу дракона запихаю долбанную стекляшку! — выругалась Блэйзи, раздражённая постоянными криками перед собственным лицом.
В ушах зазвучал весёлый смех подруг. Смешно им, конечно.
Активировала одно из следящих умений. Силуэт "меченого" подсветился сквозь стены. Игнорируя подбегающих стражей, ассасинка кинулась к казарме. Добротная кирпичная кладка, но статуса неразрушимости нет. Мощным ударом ноги пробила дыру в стене напротив того места, где подсвечивался Багги. Сейчас, под бустами, она почти как супермен, только лазера из глаз не хватает и трусов поверх трико. Надо было раздобыть оверсайз панталоны и натянуть на костюм, пусть бы эсэлковцы потом головы ломали над этим!
Шагнув внутрь, Блэйзи обнаружила свою цель на полу оглушённой и полузасыпанной. Рядом лежало несколько стражей в таком же состоянии. Комната вся усыпана обломками стены и мебели, в воздухе висит пыль. Из соседнего помещения один за другим выскочили двое стражей с мечами в руках и молча атаковали. Ассасинка мечом отбила в сторону клинок первого и сильно пнула его в живот с тем расчётом, чтобы он, отлетев, сбил с ног и шедшего следом. Вышло просто отлично, оба стража вылетели обратно туда, откуда пришли. Не мешкая, заколола начавшего приходить в себя Весёлого Жучару.
- Они ставят своих возле респов и стражников-«местных» тоже. Быстро отреагировали. — предупредила Шизука по "рации".
- Поняла.
Очередной краткий полёт и снова тот респ, где его дважды возрождало. Рандом или нет? Первое, что Блэйзи увидела после "перелёта", было лезвием алебарды, летящее прямо ей в лицо. Это стражник среагировал на звук телепортации и ударил не глядя. Да только не на ту напал! Ассасинка ловко уклонилась в сторону и проскочила мимо него к цели. Больше никого на этом респе не было, не считая где-то сидящего лучника, который опять промахнулся. Багги успел подбежать к той высокой кирпичной стене, что скрывала чей-то сад, и с разбега перемахнул через неё.
- Не уйдёшь! — провыл кандидат на запихивание в драконью задницу. — Всё равно догоню!
Блэйзи настигла жертву в момент прыжка, когда тот перелетал через стену. Сшибла в воздухе, вонзила меч в спину. На землю упал серебристый туман и тут же пропал — у Багги уже не было никаких вещей. Следующая телепортация выбросила её в городе, на респе, уже взятом под охрану десятком бойцов СЛК. Семь ближников, в том числе паладин, лучник и два мага. Уровни бойцов от 161-го до 198-го, большинство одеты в хрустализированный экип с данжа, все полноправные члены клана. Таких «ленивцы» между собой называли "полуспелыми".
Уже неслабые бойцы, но ещё не взят 200-й уровень со второй специализацией, да и боевая слаженность иногда хромает. Вот и сейчас все дружно пялились на Багги, которому в руки паладин сунул свиток телепортации. Тот, похоже, до сих пор в дизморали, если не заметил висящего дебаффа-антителепорта. Свиток рассыпался пеплом, игрок тупо уставился на свои опустевшие руки. Блэйзи с короткого разбега перепрыгнула горе-защитников и приземлилась на Багги, прямо остриём меча. Не дожидаясь реакции клановых бойцов, используя инерцию, прыгнула дальше вперёд, на стоящее рядом дерево. Сзади заорал паладин — оба мага с запозданием скастовали заклинания в то место, где только что была Блэйзи — и ядовитая пуща, молния и два огненных шара достались целиком ему. А проклятое зеркало с украденным лицом почему-то промолчало в этот раз. Не хочет исследовать внутренности драконьей прямой кишки?
Вновь телепортация. Новый респ. Где-то на окраине долины, недалеко от Защитной стены. Никого нет, кроме Багги с длинной оглоблей в руках.
- Отвали от меня, факинг манки! — истерично заорал он при виде ассасинки. — Что тебе надо от меня!?
Блэйзи обрадовалась, услышав это. Если игровой переводчик начинает пропускать слова и фразы на родном языке говорящего, это значит, что тот в сильном стрессе. Ещё пару раз прибить и его выкинет из Вальдиры.
- Исчезни!! Твоё место теперь моё!!! — заорало в ответ зеркало яростно-негодующе. — Тебя уже нет, пойми же наконец!!!
Последнее слово оно выкрикнуло почти в лицо Багги, — Блэйзи не стала стоять на месте и атаковала. Тот стоял как парализованный, глядя на падающий сверху клинок. В этот момент игровой кокон решил, что психическое состояние Фанни Багги угрожающее и отключил его от Вальдиры.

        
      
- Напишите Ленивке — Багги выкинуло из Вальдиры. — сказала Блэйзи в "рацию", глядя на медленно тающую полупрозрачную фигуру игрока.

Глава 2

Блэйзи спряталась в кроне одного из деревьев растущей неподалёку рощицы. Надо передохнуть и оценить происходящее вокруг, ещё ничего не кончено. Сейчас игрок придёт в себя, отзвонится руководству клана, выпьет успокоительное и вернётся в Вальдиру. И встречать его будет уже не десяток олухов, а, например, его родное восьмое боевое звено, опытные ветераны. И хоть Блэйзи сильнее любого из них один на один, но "порядок бьёт класс", толпой её быстро отправят в полёт на локацию возрождения. Поэтому нельзя позволить членам СЛК организовать безопасную встречу соклана.
- Расскажите обстановку. — попросила ассасинка, усаживаясь поудобнее на ветках.
- Шизу там же, где была, я рядом с ней сижу, Симфа носится по долине, как савраска без узды, и грабит всё подряд…
- Правильней сказать: без п*зды. Потеряла и теперь ищет. — вставила Шизука своим неповторимым ровным тоном, намекая на любовь Симфы к плотским утехам в обоих мирах.
- Сама ты без п*зды! Тень бледная призрака оперы! — тут же отозвалась ниндзя-грабительница.
- Так вот, она ограбила мэрию, мастерские, склад хрусталя, склад местной стражи, несколько богатых домов, зарезала десяток хорошо одетых игроков. Всё добытое тащит нам, у нас обеих уже сильный перегруз. — продолжила Рубин.
- Особняк СЛК ещё ограбила! — добавила Симфа.
- Когда успела? — удивилась магичка.
- Только что!
- Руби, продолжай об обстановке, плиз.
- Продолжаю. Эсэлковцы, конечно, заметили, что их офицера убивает непонятная мохнатая фигня, а их самих грабит реактивный пылесос-невидимка, и им это им не нравится. В долину портуется много игроков, уже прибыло с полсотни. Пожар почти потушили. К месту "вылета" Багги начинают стягиваться их бойцы. «Местные» прячутся по домам, лавки и прочее закрываются. На улицы нагнали стражников, ходят по трое. Отец Багги отписался Ленивке, благодарит, первую часть платы перевёл. Так, кошмарить их будем или нет? А то ведь сщас соберутся в отряды и трындец нам!
- Мне ачивку дали! "Скоростное ограбление" максимального ранга!
Свой класс ниндзя Симфа выбрала в том числе из-за "пылесосного" заклинания-дзюцу, чтобы можно было лутать не одну цель за раз, а сразу загрести всё подряд с большой площади.
Официально в игре нет класса «ниндзя» и это чистая правда. Его действительно нет. Сейчас. А вот на одном ранних тестов игры он был, однако в последствии был удалён, ещё до запуска Вальдиры. Но, то ли из-за чьей-то невнимательности, толи из-за программной ошибки, то ли среди разрабов был фанат японской культуры, остались два непися-наставника, у которых его можно получить. Только для этого нужно залезть в такие дебри, куда додумается залезть только самый отбитый искатель приключений, вроде Симфы.
Симфа, разумеется, залезла и получила то, чего нельзя получить. За ней следом по проторенной дорожке прошли Шизука Ино и Королева Аманда, предварительно сбросив класс, уровни и умения. Потом их заметили представители администрации. Состоялся серьёзный разговор, больше похожий на допрос. По итогу классы им оставили, но с неписями-наставниками поработали, чтобы никого больше не учили. Сами классы тоже переименовали, теперь они не ниндзя, а воины тени. Вернее — воительницы. Блэйзи подозревала, что их класс ещё втихаря понерфили, чтоб не имбовали сильно, но это проверить никак было нельзя.
Между собой «ленивцы» продолжали этих троих называть «ниндзя», поскольку это короче, чем «тихушница» или тем более «воительница тени». Впрочем, только среди своих, чтобы не возникало лишних вопросов.
С учётом всего вышесказанного, есть хорошая вероятность, что действия Симфы-пылесоса примут за дело рук наёмника-непися.
Блэйзи открыла меню персонажа. Раз на ней висят усиления, нужно воспользоваться случаем и совместить работу с взятием достижений. Как раз есть пара недополученных.

        "Decapitator*(пвп)", 8-й ранг, последний, прогресс: 117/200.
      
"Вкусная", но трудновыполнимая ачивка. Нужно "убивать" игроков ударом в шею, «отрубая» им головы. Наградой будет увеличенный шанс критического/смертельного удара при ударе в шею по игроку. Аналогичное достижение в пве Блэйзи давно взяла.

        
      

        [*декапитатор — обезглавливатель (латынь). Обычно под этим словом подразумевался палач.]
      

        
      
Далее идёт «Убийца игроков», тоже последний, 10-й ранг, прогресс: 1287/10 000. Достижение для самых лютых пэвэпэшеров и пэкашников. Для получения первого ранга надо тысячу фрагов, потом каждая ступенька на тысячу больше предыдущей. В награду даётся по +1 к каждой характеристике, + к урону и защите в пвп за каждый уровень достижения. После взятия последнего ранга ещё что-то вкусного отсыпят. Что именно, из всех «ленивцев» знает только Рубин, но не говорит, сучка этакая.
Но хватит прохлаждаться, пора переходить к следующему этапу.
- Руби, портуй босса из данжа, продолжаем. — сказала Блэйзи.

        
      
 * * *

        
      
- Ленивка пишет, что операция закончена. — сообщила Рубин по "рации" некоторое время спустя — и просит сваливать отсюда. Как поняли?
- Принято, ухожу — ответила Блэйзи.
- Блэйз, возьми лут с собой! –сразу же подскочила к ней Симфа — Я столько собрала!
- Кто бы сомневался. — хмыкнула ассасинка, принимая в мешок внушительную гору добычи.
За прошедший час городок Кольцевой и его жители сильно обеднели. Храмы Ивавы и Гелионы ограблены. Жрецы не пострадали, но весьма разгневаны: дерзкий вор стащил не только храмовые сокровища, но и их самих частично раздел, буквально вытряхнув из одежд. Между Хрустальной ямой и городом, на ананасовой плантации идёт сражение между бойцами Самого Лучшего Клана, стражами и жрецами против Хрустального дракона со свитой. Принудительно телепортированный на поверхность, босс повёл себя как истинный начальник — оглушительно взревел, призывая к себе подчинённых. Обитатели ямы бросили все свои дела и лавиной ломанулись на поверхность, сметая всё на пути. Даже трубчатые черви приползли.
Игроки давно бы справились с ними, но Блэйзи и Симфа не дали им этого сделать. Ассасинка носилась по локации, как чёрный вихрь, устроив настоящий забой всего, что походило на игроков и шевелилось.
Тот десяток игроков с двумя слоупочными магами и подпалённым паладином пали первыми. Дальше — больше. Блэйзи нападала на малые группы игроков и одиночек, отправляла в полёт на локу возрождения и мчалась дальше. Один раз даже наскочила на собирающийся рейд, сумела прирезать двух магов и одного хила, но после пришлось спасаться "шизотелепортом". За ней тенью следовала невидимая Симфа и облутывала "трупы". Потом пришлось сделать паузу — явилось пять клановых боевых звеньев. Часть из них атаковала данжевого босса с его свитой, часть охраняла сражающихся.
Аккуратно портанувшаяся в укромное место Рубин, кастанула на них своё любимое комбо: "Огненное море" с "Огненным дождём". Внезапность атаки, плюс попадания в уязвимые зоны, плюс атака в спины рейда, плюс сами заклы весьма дамажные. Всё это вместе оказало потрясающий эффект: почти все игроки и мобы полегли за несколько секунд. Умные и ловкие померли сразу, выносливые попытались убежать. Убегание не получилось не у всех — огненная магичка закидала их фаерболами. На всех респах долины на некоторое время образовались «пробки».
После этого с Симфой случился конфуз: запрыгнув прямо в центр огненного бедствия, ниндзя своим умением «запылесосила» весь лут с павшего рейда и мобов, после чего рухнула как подкошенная, в нелепой позе задницей к верху, лицом прямо в огонь. Перегруз, но хабар спасён! На помощь пришла Блэйзи, не забывшая сделать пару скриншотов на память. Ну и видеозапись у неё всегда включена во время работы.
Рубин подпалила особняк эсэлковцев, после вернулась на вершину скалы, вместо неё спустилась Шизука, помогать кошмарить хозяев местных земель. А вскоре пришло известие от Ленивки о завершении операции.
- Портую к себе — сообщила Рубин.
Телепортация и Блэйзи снова на скале. Залезла в рюкзак Руби, выполнявшей сейчас роль временного склада.
- Хрусталь забирай весь, доспехи, оружие, всё тяжёлое — сказала та. — Иначе я с места не сдвинусь!
- Сжечь ведьму!! — внезапно заорало тупое проклятое зеркало.
Оно почему-то было с новым украденным лицом — от того палёного паладина и это именно это обстоятельство, видимо, сказалось на выборе фразы. Руби взвизгнула и чуть не свалилась со скалы, но Блэйзи успела её удержать.
- Убери эту херню уже!
- Извини, я так привыкла, что оно у меня перед лицом орёт, что забыла про него. — ответила Блэйзи, убирая маску-зеркало в рюкзак.
Костюм из шкуры лопунярфа отправился следом. Ассасинка ненадолго предстала в своём необычном облике: лёгкий мифриловый доспех, окрашенный краской-хамелеоном, на голове лёгкий открытый шлем и полумаска, скрывающая нижнюю часть лица. Блэйзи в таком виде пробыла всего несколько секунд, потом активировала маск-режим, приняв облик обычный — невидимый. После этого забрала излишки из сумки компаньонки и достала свиток телепортации.
- А-ха-ха-ха, смотри, Великий Воин на реактивной струе летит! — показала пальцем в даль Руби.
Блэйзи посмотрела в указанном направлении и хмыкнула. Взрыв-зелья, смазанные сильным клеем — недавняя придумка Симфы. Она подкрадывалась сзади и прилепляла склянку между ног игрока. Через секунду происходило то, что со стороны сильно напоминало взрыв лопнувшего терпения. Орущий игрок совершал красивый полёт по параболе, который неизменно заканчивался на локации возрождения, ибо даже если он выживал после падения, ниндзя его добивала.
- Улетаю.
- Чао!
Радужный вихрь телепортации выбросил ассасинку над океаном на высоте пяти километров — обычная телепортация не добивает до точки назначения, та слишком далеко.
- Остров Цветочного Древа, штаб Ленивого отряда! — Блэйзи активировала голосом особый телепорт, пролетев примерно полпути до поверхности воды.
Зелёный вихрь с золотистыми искрами захватил её и мягко выпустил в месте назначения. На плавучем острове богини Тэнны-Амаги, в бывшем клан-холле Фемэйл Пауэр, что ныне стал базой Ленивого отряда. Наконец-то дома.
- Привет, мальчики! — поприветствовала Блэйзи двоих, сидевших за столом с бочонком пива и сушёной рыбой на закусь.
- Хой! С возвращением, бандитка! — приветствовал её Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин, человек-воин 220-го уровня.
- Салют головорезам! — махнул рукой Мадара Токугава, человек-берсерк 219-го уровня.
Большой прямоугольный зал, куда перенеслась «бандитка», вмещал в себя длинный стол, несколько столов поменьше, несколько шкафов, два сейфа и большой красивый камин. У дальней стены стояли в ряд большие сундуки, перед ними — «ковёр для сваливания добычи». На одной из стен висела карта Вальдиры, перед ней стояла небольшая трибуна и письменный столик. В зале имелось много дверей, что вели в склад, кухню, алхимическую лабораторию, кузницу, мастерские, оранжерею, обсерваторию, конюшню, мастерские и прочие помещения. Блэйзи отключила невидимость, после вывалила лут на ковёр перед сундуками. Убрала в сумку кусок ткани, стягивавший грудь, благо игра позволяет снять его, не трогая экипировку поверх его. Дышать сразу стало легче. Всё остальное снимать не стала, чтобы не спал буст от зелья «Сильнейший». Ассасинка хотела сэкономить — у неё на завтра было намечено ещё одно затратное мероприятие. Уселась в кресло перед камином, вытянув ноги к огню.
Хлопнул телепорт, в центре комнаты появилась Шизука. С активным маскировочным режимом.
- Хой, Симфа! С прибытием!
- Неправильно. — недовольно отозвалась та, выключая невидимость. — Ни разу за всё время не угадал.
- Вы так похожи в своей невидимости, просто близняшки, вот я и путаюсь!
- Пиво любить меньше надо. — пробурчала ниндзя, скидывая добычу. — А женщин — больше! Тогда и будешь различать.
- Да как же пиво можно любить меньше!? — деланно удивился тот.
В реале Ингвар был 77-милетним моложавым дедом, в недавнем прошлом успешным владельцем пивного бизнеса. Потом ему всё надоело, он продал свой бизнес, вырученные деньги большей частью выгодно вложил в акции, на остальные купил игровой кокон и нырнул в Вальдиру с головой. Своего персонажа слепил этаким викингом — высоким широкоплечим голубоглазым блондином с волосами до плеч, с короткими усами и бородой. В качестве оружия использовал круглый щит и одноручный меч, при необходимости сменяя его топором или булавой.
Шизука уселась в соседнее кресло. Мадара внезапно разделся до трусов и залез в камин, прямо в огонь. Девушки с интересом на него уставились.
- Хочешь колбасу с яичницей поджарить? — ехидно спросила Блэйзи. — Жрать такое сам будешь, имей в виду!
- Идея для классной фотографии родилась! Взгляд из пламени!
В реале Мадару зовут Максим, он крайне волосатый представитель рода человеческого, по доигровой профессии — фотограф. Его мечта — полностью облысеть, чтобы ни одной волосинки на теле не осталось. Деньги, заработанные в Вальдире, он копит на серию операций по удалению волос. Его персонаж являл собой воплощение его мечты — лысый как обмылок, даже бровей нет.
- Так, готово! Просто супер! Смотрите. — с этими словами он показал только что сделанный скриншот.
Смуглокожая Блэйзи в лёгком доспехе и белокожая Шизука в коротком кимоно — она переоделась — с волосами, покрашенными в светло-голубой цвет, весь остальной макияж таких же оттенков. У Блэйзи волосы тёмно-каштановые, их пряди выбиваются из-под шлема. Обе подсвечены огнём камина. И благодаря ракурсу снизу-вверх у обеих красиво подчёркнуты груди.
- Ммм, какие дыньки, какие арбузики! — оценил Ингвар — Отлично получилось!
- А у кого дыньки, а у кого арбузики? — полюбопытствовала Блэйзи.
- У тебя арбузики, у Ланы — дыньки!
- Озаботы, осуждаю. — прокомментировала Шизу, в реале носящая имя Светлана.
Новый хлопок телепорта, затем следует глухой удар об пол. Прибыл мобильный турбопылесос модели «Симфония Сексуальная», перегруженный «насосанной» добычей. Когда Симфа была ещё «молодая», частенько случалось так, что она буквально приползала к торговцам с огромным мешком на спине, напоминая со стороны гигантскую улитку. С тех пор ничего не изменилось, лишь выросли масштабы и скорость лутания. Рюкзак стал миниатюрный и встроенный в экипировку, но вместительностью как у хорошего "ишака".
- Помогите кто-нибудь, я даже ползти не могу! — возопила новоприбывшая.
Ингвар с Мадарой дважды просить себя не заставили. Мигом подскочили к ней, присели по обе стороны от невидимой тушки Симфы, на мгновение задумались и синхронно возложили свои пятерни на её задницу. Каждый на свою половину.
- Так, мой друг, точку опоры мы нашли, как думаете, в какую сторону двигаться дальше? — вопросил Мадару Ингвар.
- Заберите груз, кобелины! — Симфа не дала Мадаре ответить, снимая инвиз. — Лапать потом будете!
- Эх, такой интересный квест сорвался! — огорчился Максим, перекладывая к себе в инвентарь добычу.
- Мад, а ты почему палёным пахнешь? — принюхавшись, с подозрением спросила ниндзя.
- У него в игре шерсть начала расти, он в камин залез, чтобы сжечь её! — радостно просветила подругу Блэйзи.
Все заржали.
- Ну, Блэйз, я тебе это припомню, береги теперь свои арбузы! — смеясь, пригрозил Мадара.
Между тем, Симфа освободилась от тяжкого груза и запрыгнула в третье кресло. Переодеваться она тоже не стала, только сняла шлем, дав свободу своим иссиня-чёрным волосам.
- Инг, а у неё какие фрукты? — со смешком спросила Блэйзи.
- Кокосы!
- Чё? Почему кокосы? У меня бананы. Вот, набрала немного... — достала из сумки пучок фруктов, «не въехавшая» ниндзя. — А чё вы ржёте?
Огненной вспышкой полыхнул телепорт, высадив в наполненный смехом зал последнюю из четвёрки «принуждателей» — огнеманьячку Рубин.
- Веселитесь без меня!?
- У неё бананы! — давясь от смеха, показал на Симфу Мадара.
Руби недоумённо глянула на Симфу, продолжающую держать связку бананов в руках. Та только плечами пожала в ответ.
- Лучше объясните по-хорошему, пока я добрая! — категорично потребовала Рубин, которая терпеть не могла ситуаций, когда она чего-то не понимала.
- У Блэйзи — арбузы, у меня — дыни, у неё — кокосы, а она не поняла и сказала: бананы. — разъяснила Шизука.
- А, шутка про сиськи. Ясно, ясно.
Одна из дверей открылась и в зал вступила девушка в бело-синем платье до колен, со встроенными мифриловыми бронеэлементами, в таких же сапогах до середины бедра на высоком каблуке и длинных перчатках. Всё вместе на ней надетое называлось «крафтовый сет эпического ранга для копейщицы». Волосы девушки соломенного цвета заплетены в косу типа «рыбий хвост», на макушке красуются накладные белые лисьи уши. Ленивка собственной персоной.
- Операцию по принуждению к реальности объявляю успешно завершенной! Клиент расплатился полностью, вам уже перевела ваши доли! — сообщила она. — Перс Багги удалён его отцом, пока тот в шоке пребывал. С моей подсказки, разумеется. Так что никакого многодневного вылавливания не будет! Симфа, где трофейное вино?
- Вот вино, вот кубки, на закуску бананы будут! — бодро ответила ниндзя, доставая названные предметы из инвентаря.
Традиция отмечать успешное завершение боевых вылазок несколькими кубками вина, по возможности добытого в бою, осталась у них с клановых времён. В клане таких традиций и обычаев было много, кланлид питала к ним изрядную страсть. Видно, сказалось членство в сорорити* в студенческие годы.

        
      

        [*сорорити, sorority — студенческое сестринство в унивеситах США. То же самое, что и fraternity (студенческое братство), только для девушек.]
      

        
      
- За лучших принуждателей к реальности в мире, за нас! — провозгласила Ленивка.
- За нас!!! — хором ответили остальные, чокаясь кубками.
- За гору лута и перегруженную Симфу!
- За психическое здоровье членов клана СЛК!
- Снова за нас, за Ленивый отряд!
- И за того, без чьей шкуры у нас бы ничего не получилось! За лупо…
- Может не будем за эту тварь, а? — попросила Блэйзи. — Мы столько унижений от него испытали, пока ловили! Тебя-то с нами не было, поэтому ты не знаешь.
- Хорошо, тогда пьём за меня! Ня!
- Няяяаа! –радостно поддержали все.
- Теперь все за сортировку! — с этими слова Ленивка направилась к куче добычи.

        
      
 * * *

        
      
Куча достигала двух метров в высоту и состояла большей частью из кристаллов хрусталя различных сортов да «пакетов» с вещами отлетевших на респ игроков. Каждый такой «пакет» внешне представлял собой небольшой матерчатый мешок с ником облутанного игрока, если тот не был скрыт. Так же присутствовали разного рода предметы искусства типа картин, статуэток, ваз, посуды и прочего. Рядом с кучей сидели «ленивцы» и занимались сортировкой предметов по сундукам.
- Хрусталь, хрусталь, картина, храмовая посуда, тряпки и посохи жрецов — на выкуп. — бормотала себе под нос Ленивка. — Какой огромный кристалл! В подношение Тэнне. О, инструменты для огранки — это себе оставим. Сердце хрустального дракона, шкура и прочий дроп с босса тоже себе, скрафтим что-нибудь.
- Хмм… Шмот крутой. Но рефлекта в статах нет. Навык что ли какой-то был у него? — Симфа рассматривала снаряжение Багги. — Так не узнаем теперь…
- На рубашку посмотри. — посоветовала Ленивка.
- Рубашку… Ох ни хрена ж себе! 100%-ый шанс отразить весь урон от последующих двух ударов, после того, как здоровье опустится ниже 50%! Сшита его женой. Я тоже такую хочу!
- Можем вызвать её дух на кладбище, но вряд ли она ответит тебе взаимностью.
- Я про рубашку вообще-то!
- Легко. Выходи замуж за «местного» портного, прокачивайте уровень отношений с божествами, покровительствующими браку, и будет тебе рубашка с отражением урона. Только трахаться со всеми подряд больше нельзя будет — это ж измена, божества покарают.
- Точно-точно нельзя?
- Точно-точно!
- А может с этой персонализацию снять?
- С предметов, сделанных супругом для супруга, персонализация не снимается в принципе.
- Да и пофиг тогда, так обойдусь. — пробурчала Симфа, беря в руки пакет с подписью «Великий Воин». — Может у этого чё-нить получше есть. Ой, блин! Шлема нет!
- Я уже смотрела. На нём остался, наверно.
- Блин, обидно… Может, я по-быстрому сгоняю туда, грохну его ещё разок?
- Тупая?
- Сама тупая!
- Тебя саму там грохнут и не раз, Симфа!
- Потом ты голенькая реснешся, тебя ещё и трахнут. — добавил Ингвар.
- А после этого снова грохнут! — весело поддержал Мадара.
- Короче, сет и оружие кланлида на выкуп, сет Багги на выкуп тоже, но его оружие оставим. Бижу, банки, свитки, прочее тоже себе. — подытожила Ленивка.
- Можно я себе кинжал кланлида оставлю? Он не часть сета. — попросила Симфа, недобро зыркнув на лыбящихся волосатого воина с лысым берсерком.
- Он тебе подходит по уровню?
- Пока нет, но с 250-го как раз будет!
- Ладно, бери, но рукоять смени, эта приметная сильно. Инг, распредели всю залутанную еду по нашим магазинам, пока не испортилась. И алкоголь туда же.
- У меня ничего не пропадёт, всё реализуем.
- Руби, кто мне хвастался про полторы сотни зажаренных хайлевелов? Пакетов с игроков выше двухсотого всего 105 штук, остальное — с «полуспелых».
- Ну, там портануться кто-то успел, у кого-то экип с резистом к огню, у других ещё что-нибудь. — развела руками Рубин.
- Я видела, что пережившие твоё комбо эсэлковцы собирали вещи с отлетевших, только потом выбирались из огня. — сказала Шизука.
- Ладно, едем дальше. Макс! Ингредиенты все в алхим лабу отнеси, там Силиниль с Джиной распределят, какие куда.
- Драгоценные камни и деньги складываем в отдельную кучку. А это что? Грабли, вилы, лопаты... Симфа, у твоего «пылесоса» настройки есть? Зачем нам огородный инвентарь?
- Там нет никаких настроек!
- Эх… Одежда, обувь, мужская, женская, обычная. Жадная пылесоска, нафига ты стащила это!?
- Это случайно всё, умение большой радиус имеет!
За полчаса рассортировали всю добычу по сундукам, что-то отнесли сразу на склад или в мастерские. Ленивка села в одно из кресел перед камином и уткнулась в записи.
- Хрусталя почти пять с половиной тонн, весь в работу пойдёт. Изделия из него и заготовки тоже. Храмовое — всё на выкуп, включая оружие и доспехи. Деньги — 193 167 золотых, 11 559 серебряных, 9 941 медная монета. Драгоценных камней примерно на 120 тысяч золотых.
- Инструменты кузнечные, плотницкие, строительные и прочие. Хорошее оставим, остальное продадим. Инструменты огородные и одежду обычную вернём при выкупе как бесплатный бонус. Алхим весь нам… Книги — 2055 штук, нормальный там книжный был, надо изучить внимательно. Товары для петов и маунтов. Что нужно — себе, остальное сбываем. Геммы и материалы для них, всё хорошего качества и всё наше будет. Оружие и доспехи из арсенала городской стражи — всё на продажу. Семена всякие — Тэнне. Кирпичи, 3000 штук, качественные, отдадим Имале Тихой, ей всегда стройматериалов мало. 196 пакетов с экипом игроков, из них 91 на уровни ниже 200-го. Что кому понадобится — пусть забирают, остальное на выкуп. Всё прочее в отдельный ящик, позже рассортируем.
Шизука, Рубин, Симфа и Блэйзи сразу после завершения сортировки ушли молиться и приносить искупительные дары Тэнне Амаге. Отмыв ники до изумрудно-зелёного блеска, три первые вышли в реал, ассасинка осталась в игре. Ингвар и Мадара ушли по своим игровым делам. Блэйзи снова села в кресло, открыла меню персонажа.

        
      

        «Decapitator» (пвп)(не получено), прогресс 142/200.
      

        
      
«Обезглавить» удалось 25 игроков, хороший результат. Плохо, что в зачёт идут игроки только 200+. Надо бы посетить какую-нибудь популярную локацию, устроить в ней небольшое сафари для себя и добить уже эту ачивку до капа.

        
      

        «Убийца игроков», 10-й ранг, прогресс: 1402/10 000.
      

        
      
Здесь в зачёт идут игроки уровнями от стопятидесятого, иначе бы прогресс двигался сильно медленней.
- Ленив, я завтра пойду себе «Королеву змей» добывать вместе с Ингом и Максом. Думаю, весь день будем заняты.
- Это что такое?
- Легендарный сет, весь в одной локации. Подгон от Тэнны за верную службу. И ещё квест какой-то обещала.
- Если весь сет в одном месте, значит будет мега-трудно, в три дд вряд ли справитесь, даже такие, как вы. Хил и танк нужны будут по любому. Хотя не знаю, что там за боссы. Если те, что не танкуются, то можно и без танка. Но без хила никак не потянете, я так думаю.
- Послушаю сначала, что богиня скажет, потом будем думать.
- Ты мне лучше вот что скажи: ты же с Пипой в одном звене была, в фемэйлах?
- С Сияющей Пенелопой? Да, была. А что с ней? Заказ на неё?
- Нет. Охарактеризовать её можешь?
- Это сложно, но я попробую. Хм… В целом она неплохой человек, хотя и несколько эгоистичная. Всегда личное для неё превыше кланового было, но без особых перегибов. Умом особым не отличалась, но не совсем тупая, поэтому не крысила, слово держала, общей добычей делилась честно. А с юмором у неё почти так же, как у нашей Вики.
- А как у Вики с юмором?
- Не понимает, если перед шуткой не сказать, что это шутка. Почему ты этого не знаешь?
- Мне вас с Симфой и Анькой за глаза хватает, чтобы ещё и о Вике думать! Не лезет человек со своими смефуёчками и хорошо. Продолжай о Пенелопе этой, не отвлекайся.
- Как боевой маг она была неплоха, выше среднего, но не сильно. Свой уровень понимала и не выпендривалась, хотя в центре внимания ей нравилось быть. Она категорически не могла быть одной, всё время нужна была старшая напарница, чтоб командовала и хвалила. При этом Пенелопа готова была выполнить всё, что угодно, чем некоторые пользовались и злоупотребляли. Я почти уверена, что все «семпаи» «поимели» её на деньги.
- Только на деньги?
- Ну, может кто-то и затащил её в постель. Но лесбиянок-то у нас всего процента полтора от состава было, клан же позиционировался, как феминистический, а не «розовый». Да и лесбиянки были в основном американки, а они деньги любят больше, чем секс — это мне Вика сказала.
- Я-то всё удивлялась, что никто из этих очаровательных эльфиек меня в постель не тащит… Что ещё про Пипу?
- А если бы потащили, ты бы пошла? — у Блэйзи аж уши зачесались от любопытства.
- Не пошла бы. Про Пенелопу есть что добавить, нет?
- Понятно… — протянула Блэйзи, разочарованная отсутствием реакции Ленивки. — Я пару раз замечала, ещё когда она только вступила в клан, что после завершения чего-либо она сама себя гладит по голове и говорит себе «молодец, умница». Видимо, детская травма, но потом это прекратилось. Так почему ты спросила про неё?
- Она сейчас в Огненных коршунах состоит. Мне сегодня утром пишет: дело есть выгодное. Суть в том, что их тайно взял под крылышко один очень крутой клан и направил рыть подкоп под Додекаэдр, цитадель Алмазного молота. Выроют под ним яму, тот упадёт, разобьётся, они ворвутся и залутают самый богатый клан Вальдиры. Большую часть добычи, конечно, отдадут «хозяевам», но и им тоже много чего останется.
- Круто, ничего не скажешь. А что за «очень крутой клан» и от нас чего хочет?
- Что за клан — знает только несколько человек из руководства, рядовым бойцам это неизвестно. Пипа же хочет получить жирный кусочек от той горы сокровищ, что спрятана в Яйце торгашей. С нашей помощью. План предлагает такой: когда Яйцо расколется, и Коршуны ворвутся внутрь, она кинет маячок в укромном месте, мы портуемся и лутаем, тем же путём назад. Себе хочет половину добычи, на том основании, что без неё мы бы вообще не узнали об этом. Я взяла время на обдумывание. С Тэнной поговорить, вдруг ей надо чего из цитадели буржуев. И Рэю на подстраховку выпросить нужно, вдруг обычную телепортацию перекроют.
- Идея кажется годной, я бы рискнула.
- Ничего ещё не ясно, если договоримся с ней на приемлемых условиях, то завтра вечером всех вас извещу и начнём подготовку. А пока ты свободна.
- Тогда я офф до завтра. — сказала Блэйзи. — Покеда.
- Пока.

        
      
Выход.

Глава 3

Остров Цветочного Древа, дом богини Тэнны Амаги и её дочери Рэи Игнимы медленно плыл по просторам одного из южных морей. Представлял он собой клок суши, около тридцати километров в поперечнике, весь переплетённый корнями деревьев, в первую очередь корнями самого Цветочного Древа — исполина в три километра в высоту, в честь которого остров и получил своё название. Остров почти весь покрыт лесом, растущим не только вверх, но и вниз. Речь о подводных деревьях и водорослях, разумеется. За островом на всю ширину тянутся сети тралов сплошной стеной на глубину до полкилометра, не считая нескольких отдельных глубоководных. В подводной части острова располагаются фильтрационные установки типа «растение волшебное», которые добывают из морской воды растворённые в ней различные минералы, металлы и соль.
Морская соль употреблялась в качестве алхимического ингредиента, а также в пищу или в качестве добавки для ванн. Также в надводной и подводной частях острова, на земле и ветвях деревьев разместились плантации и фермы всевозможных водорослей, цветов, фруктов, овощей, грибов, моллюсков, рыб и насекомых. Только редких и дорогих. Для пропитания обитателей острова, впрочем, выращивались некоторые виды обычных злаков. Всё это частично перерабатывалось здесь же, частично шло на продажу в сыром виде.
На острове располагалось множество мастерских, алхимических лабораторий и пищевых комбинатов. Реализация продукции производилась через торговую фирму «Тэнна и Рэя», названную так ради популяризации богинь и привлечения новых последователей.
Практически всё население острова-храма было занято на каких-то видах работ, включая жриц и гвардию Тэнны — триста её сыновей. Даже Рэя — её единственная дочь и тоже полноценная богиня, иногда участвовала в работах. А ведь ещё совсем недавно ничего этого здесь не было, остров-храм был просто центральным святилищем. Но за полгода всё резко изменилось. У этих преобразований несколько авторов, в том числе — Ленивка и Правильный Мёд. Последний занимает роль гендира торгово-религиозно-вербовочно-шпионской-и-чего-ещё-там сети «Тэнна и Рэя», названной в честь обеих богинь.
Тэнна Амага, хозяйка острова, не восторге от того, что её обитель превращена в ремесленно-фермерский район, но мера эта отчасти вынужденная — ей нужно золото, в звонких монетах и тяжёлых слитках. Ей нужны последователи, которые отчего-то не спешат присягать божеству, обитающему где-то на краю света — интересно, что их не устраивает? Но больше всего ей, как и большинству остальных божеств Вальдиры, нужна власть. Чем больше, тем лучше. В идеале — пантеон с ней во главе. Однако, с воплощением этих мечтаний в реальность есть серьёзные проблемы — Тэнна намертво привязана к своему острову. Точнее, к своему лесу, островом он стал позднее. Но обо всём следует рассказать по порядку*.

        
      

        
      

        [*история Вальдиры до запуска, то есть, попросту говоря, лор, описана Автором крайне скупо. Известно, что в прошлом тоже были боги и войны богов. Поэтому никаких особых подробностей я придумывать не стал, для минимизации возможных противоречий.]
      

        
      

        
      
Давным-давно Тэнна**Амага жила в небесном дворце вместе со своим старшим братом. Однажды она решила, что братец слишком засиделся на своём престоле и ему пора на пенсию. И попыталась его свергнуть, но неудачно. Разгневанный старший брат лишил её большей части сил и умений и заточил её в глухом лесу в заповедной роще, при этом намертво привязал её сущность к этой самой роще, чтобы она не могла её покинуть. Так же она не могла теперь получать божественную силу от молитв, произнесённых за пределами рощи, её благословения и проклятия тоже не действовали за её пределами.

        
      

        
      

        [**Тэнна — в имени использовано слово(иероглиф) «тэн», которое в восточных языках (китайском, японском) имеет значение «небо», «небеса» или близкое. Иероглиф очень устаревший, сейчас почти не используется. Разве что в названиях аниме или другим подобным образом, например — 
        Ten
        jo
           
        Ten
           
        ge
         (На небесах, под небесами).]
      

        
      

        
      
Но прошествии некоторого времени её брата свергли. В тот же миг многие из ограничений спали. К ней вернулась часть сил. Но привязка к роще никуда не делась, хоть и ослабла. Самым неприятным была сохранившаяся зависимость божественной силы от её размера. Покинуть своё обиталище ненадолго она могла, но потом дней десять лежала пластом, восстанавливаясь. Ну что ж, если выйти из леса в мир ей нельзя, значит весь мир станет её лесом, решила богиня. И роща начала разрастаться. Прочие деревья безжалостно ломались и шли на удобрение. Однажды на шум божественного лесоповала пришёл тогдашний бог цветов, увидел Тэнну и влюбился в неё. От него она родила Рэю, а он сам от избытка нежных чувств превратился в Цветочное Древо, колосса, что непрерывно рос, вознося Тэнну к небесам, с которых её когда-то сбросили. Именно Рэя, получившая от матери прозвище Игнима*, что значит — Огнедышащая, стала глазами и руками Тэнны за пределами её леса. Ограничения, наложенные на её мать, над ней были не властны.

        
      

        
      

        [*Игнима — вольно образовано автором от латинского слова «игнис» (
        ignis
        ) — огонь; правильное написание 
        c
        лова «огнедышащий» на латыни — 
        ignis
        -
        spiritus
        ]
      

        
      

        
      
Спустя какое-то время её лес и культ её дочери за его пределами разрослись до значительных размеров. Смертные приходили в храмы её дочери, молились ей, а та передавала полученную божественную ману матери. Часть последователей поселилась прямо в лесу и молилась непосредственно Тэнне, живущей в новеньком комфортном дворце в древнегреческом стиле.
Для ускорения расширения владений богиня придумала приглашать в гости королей и наследных принцев, после соблазняла их и через девять месяцев от них рождались наследники-полубоги, которые впоследствии занимали троны незадачливых отцов. Если последние артачились, то получали дубиной промеж глаз.
В деле деторождения Тэнна проявила креатив и умение нестандартно мыслить. Сообразив, что обычным путём рожать долго и большой живот вместе с утиной походкой несколько портят божественный облик,   она создала цветы-инкубаторы. Через пару недель после начала беременности плод перемещался из лона Тэнны в такой цветок и вызревал положенное время. Такой способ позволил ей одновременно «быть беременной» от нескольких человек и всего за полвека она «родила» ровно триста сыновей. Поскольку лес и всё, что в нём, было в некотором роде её продолжением, можно сказать, что технически своих сыновей она выносила сама. Ещё одним важным моментом было то, что никому из них она не позволила умереть и отправиться в Аньгору. Как только жизненный срок кого-то из них приближался к концу или он терпел поражение в бою, к нему тут же являлась Рэя и уносила к Тэнне и богиня-мать превращала его в бессмертное могущее существо, своего гвардейца.
Вскоре грянула очередная Война богов. Владения Тэнны подверглись нападению сразу с нескольких сторон. Ей удалось отбиться, но ценой траты почти всех сил, от её леса остался крохотный клочок. Спасая себя, дочь и немногих уцелевших последователей, она потратила остатки сил и переместила свою обитель далеко в океан, сделав плавучим островом. Некоторое время она скиталась по морским просторам, пока в одном из далёких южных морей не повстречала тамошнего морского бога. Он, естественно, влюбился в неё по самые хвостовые плавники и его владения стали безопасным прибежищем для Тэнны, позволив ей сосредоточится на задаче накопления сил для возвращения на континент. Потом разрабы из Вальдира корпорэйшн наконец-таки запустили своё творение и в мир явились игроки.
Об их появлении богиня узнала в тот момент, когда Куга Охотница на маленькой лодке приплыла на её остров. Это несколько странно, то ли тестеры не доплыли до богини, то ли они «не считались» «чужеземцами». Куга стала первой последовательницей-игроком Тэнны. Позднее появились и другие, например, Бронявка и Бретольд Стенолом. А потом один из исследовательских кораблей только появившегося клана Female Power наткнулся на её остров. После знакомства, Тэнна Амага и Рэя Игнима стали покровительницами клана. Что удивительно, но игровая система засчитала их двоих за одну. Впрочем, никаких дополнительных бонусов это не дало.
Золотая классика: создай свой клан, выбери божество-покровителя, победи всех соперников и достигни вершин. Прямо как в рекламном ролике какой-нибудь онлайн-игры.
Кланхолл построили прямо на её острове, рядом с Цветочным Древом. На континенте вновь появился и начал расти культ Рэи. Три года продолжалось успешное сосуществование, но потом за главой фемэйлов пришла родная американская полиция и арестовала за мошенничество в особо крупном размере. Глава успела скинуть должность главы своей любовнице, но та, в отличие от своей подруги, оказалась неадекватной воинствующей мужененавистницей и сразу же после «повышения» устроила самые настоящие репрессии против тех сокланов, кто не разделял её взгляды.
Через несколько дней в клане из нескольких тысяч человек остались только двинутые на всю голову фемки, всех остальных покикали. Дочерний клан для парней-друзей был распущен. Апофеозом стало требование новой главы ФП к Тэнне и Рэе сменить сексуальную ориентацию. В ответ разгневанная богиня принудительно сменила ей расу и пол, превратив стройную красивую эльфийку в страшного толстого полуорка. Временно, конечно.
После этого остатки клана были прокляты и изгнаны с острова, всё имущество, включая то, что было на них надето, конфисковано. Оказавшись в одном белье на берегу, эти дуры вдруг поняли, что у них больше нет богини-покровительницы и не будет зарплаты (она выплачивалась из личных средств арестованной главы), зато есть сжигающее опыт проклятие Рэи и банда агров неподалёку. Означенные агры слегка удивились внезапному появлению поблизости толпы девиц в нижнем белье, но быстро пришли в себя и с весёлым улюлюканьем устроили на них охоту, не забывая снимать это действо на видео. Страшного толстого полуорка, который кричал, что он женщина, обозвали нецензурными словами, отпинали и превратили в петуха — у одного из магов нашлось в арсенале такое редкое заклинание. А потом подожгли перья на хвосте и насадили на шампур. После полёта на локацию возрождения некоторые мужененавистницы пошли на форум писать всякие нехорошие слова о Вальдире, разработчиках, администрации и о мужчинах вообще. Администрация их услышала и забанила. Всех на месяц, а неадекватную новую главу навсегда. Клан так же был принудительно распущен.
Оставшихся на острове игроки самоорганизовались в несколько групп и небольших кланов. Положительную репутацию с богиней они сохранили, поскольку были кикнуты или сами успели уйти из ФП. Некоторые из них обладали организаторскими и финансисткими талантами, но раньше просто развлекались и отдыхали в Вальдире от реала. Теперь же настал час их проявить.
Земли фемэйлов поделили другие кланы, многие храмы Рэи подверглись нападениям нанятых конкурентами агрокланов и последователей тёмных божеств. Поэтому Тэнне вновь, как и сотни лет назад, пришлось спасать часть последователей, переместив их к себе на остров. В некоторых случаях, прямо с храмом и землёй вокруг него. На континенте остались лишь несколько сильно укреплённых твердынь, сумевших отбить атаки.
Нужно заметить, что большая часть указанных событий происходила на юго-востоке континента, в джунглях и лесах, поэтому широкой вальдирской общественности было мало что известно об этом.
Следует сказать пару слов о Тэнне. Во всём её облике, жестах, поведении и мимике чувствовалась любовь художника к своему творению. Весьма возможно, что в ней он воплотил образ жены или другого близкого человека. Человеческие и «божественные» детали в ней органично переплетены, поэтому Тэнна производит впечатление настоящей живой богини, а не просто красивого набора пикселей. Великолепно сложена, изумрудно-зелёные волосы до колен, такого же цвета глаза. Волосы, согласно игровой легенде, раньше были цвета золота, а глаза — голубыми, свой цвет они поменяли после привязки её сущности к роще деревьев. Высокий рост в два с половиной метра должен, видимо, подчёркивать её божественность. Одета она всегда в открытое белое узорчатое платье, перехваченное поясом на талии, с юбкой до пола с вырезом на левом бедре и босоножки.
Справедливости ради, следует сказать, что все важные «местные» проработаны на таком же уровне, а кто-то даже получше.
Ничего другого она никогда носила. Очень похоже, что этот момент разработчики, как это часто бывает, просто проигнорировали. Ну, подумаешь, носит богиня одно-единственное платье тыщу лет, чё такого? Может, у неё божественная магия есть специальная, да и вообще она не потеет, не стареет, клетки кожи не отмирают, неоткуда грязи взяться. И обувь тоже волшебная, не стаптывается.
В дополнение к платью шло множество украшений из золота и драгоценных камней: браслеты на руках и ногах, перстни на пальцах рук и ног, на шее массивное ожерелье, на поясе болтается целая гирлянда из золотых кулонов, амулетов и талисманов, голову украшает золотой венец с драгоценными камнями. В руках всегда посох, вырезанный из древесины Цветочного древа, с навершием из круглого небесно-голубого камня и стальной пятой. В качестве оружия богиня метает молнии, обычно из посоха, но бывает, что и из глаз. Страсть к золоту вызвана не алчностью, а тем фактом, что оно есть универсальный ресурс, который можно обменять почти на что угодно. Поэтому жрецы многих божеств требуют благородный металл в подношение.
Её дочь на лицо была почти полной копией матери, рост, цвет волос и глаз то же, их различали только по причёске и одежде. При этом ощущение вторичности и дизайнерской халтуры она не производила. Её явно задумали одновременно с Тэнной, а не добавили в спешке потом. Носила почти такое же платье как у матери, поверх него — синюю накидку, на голове золотую тиару, украшений было несколько поменьше. Верховной жрицей Тэнны была именно она. Детей у неё не было, хотя один был когда-то запланирован — от короля Альгоры. Это была попытка повторить то, что много раз в прошлом проделывала её мать. Но Король оказался хитрее, и, образно говоря, сумел засунуть пестик в тычинку, не опылив её. За это Рэя периодически пакостит ему руками игроков, выдавая им соответствующие квесты.
По характеру она словно смирный и ласковый ягнёнок, но только во время пребывания на острове. Оказавшись же на материке, она мгновенно превращается в вспыльчивую и агрессивную фурию, предпочитающую сначала бить и жечь, а только потом думать. Её оружие — одноручный меч-фламберг, круглый щит и огонь. Правда, силёнок хватает только против мелких божков с малым числом последователей, популярных и сильных у неё хватает ума не трогать.
При таком характере она полностью послушна матери и попыток переворота, аналогичных той, что Тэнна совершила против брата, не предпринимала.
Несмотря на внезапное сокращение числа последователей, Тэнна успела накопить достаточно божественной маны, чтобы из третьеразрядной богини перейти во второразрядные. Даже во всевозможных рейтингах вальдирских богов приподнялась на несколько позиций.
Претензии на пантеон во главе с собой никуда не делись, только теперь — по подсказке оставшихся на острове игроков — приняли форму торгово-экономической экспансии. И до заветной цели ещё оооооооооооооочень далеко. Но зато игрокам интересно и есть чем заняться. Как, скорее всего, и задумывали разработчики при создании этого НПС.

        
      
 * * *

        
      
Всё-таки хорошо иметь максимальную репутацию с божеством. Тут тебе и благословения высшего ранга, и божественный телепорт, и помощь с поиском легендарных и уникальных предметов, и много чего ещё, а в случае с Тэнной ещё и её дочку можно выпросить на подмогу. Тэнна весьма толерантная и «гибкая» в моральном плане богиня. Главным критерием «добра» или «зла» она считала выгоду для себя, хоть и с поправкой на прописанную ей разработчиками характеристику «светлая». Убил несколько мирных игроков? Чужеземцы бессмертны, не считается. Убил «местных»? Если по необходимости или случайно задел, то прощён.
Впрочем, это она не слишком одобряла, поэтому «ленивцы» старались не трогать неписей без крайней нужды и с каждой добычи выплачивали ей «искупительный» налог.
Использовал тёмный артефакт? Ой, какая ерунда, просто ещё раз пообещай снова так не делать, но при необходимости используй его снова. Только сама она выдать задания на убийство светлых не могла напрямую, тут приходилось «угадывать». И всё в таком духе. Поэтому Блэйзи, чей ник после распада фемэйлов регулярно менял цвет с зелёного на красный и обратно, не боялась получить молнией по башке в наказание за несколько десятков «зарезанных».

        
      
 * * *

        
      
- Сии доспехи и оружие находятся в руинах Чача-Пахтака, что ныне затоплен отравленными водами и населен ядовитыми чудовищами. — рассказывала Тэнна Амага, проводя рукой над большой каменной чашей с водой, в которой тут же отобразились упомянутые руины. — Впрочем, ты часто там добываешь ингредиенты для своих ядов, так что, думаю, хорошо знаешь обстановку на месте.
- Да, богиня, знаю. — кивнула Блэйзи.
- Воды те и их обитатели отравлены ядом, коим были напитаны меч и кинжал Королевы змей. — продолжала Тэнна. — Некоторые чужеземцы искали источник отравы, но не преуспели, ибо он сокрыт весьма надёжно. На краю руин, как ты знаешь, находится безопасная область, куда не смеют ступать тамошние чудовища. Все думают, что это из-за храма моей дочери, но он поставлен для сокрытия входа в пещеру, дабы никто без моего разрешения не завладел таким могучим оружием. Я перенесу тебя и этих двоих в подвалы храма, где вас встретит Имала, прямо ко входу.
Под «этими двумя» подразумевались смиренно стоящие на коленях Ингвар и Мадара, в отличие от сидевшей в кресле Блэйзи. Некоторое время назад балбесы умудрились обрушить личную репутацию с богиней. Первый во время отражения нападения на один из храмов Рэи, крикнул в бою: «За Одина! Тилл Валхалл!» Потерял 1 единицу репутации с обеими, ибо нефиг другим божествам хвалу возносить. Второй пытался сделать комплимент. Поскольку Тэнна положительно воспринимает высказывания о своей плодовитости, он сравнил Цветочное Древо, на вершине которого стоит её дворец, с половым членом, возносящим её на небеса и несомненно достойным только верховной богини.
Указанное древо имеет очень толстый, немного расширяющийся к низу, ствол и относительно короткие ветви, равномерно растущие по всей его длине, лишь на вершине образующие пышную крону. С учётом того, что это древо есть трансформировавшийся отец Рэи, слова Мадары не были лишены смысла, но Тэнна восприняла их, как намёк на её слабость и неспособность самой вернуться на небеса. Потерял 2 единицы репутации. Впрочем, статуса Избранников они не лишились и остались на острове.
- Имеет ли этот сет какое-либо отношения к Снэссе или Снэссу? — спросила Блэйзи.
- Полагаю, что Королева змей не посмела бы так титуловаться, будь они тогда. Но это лишь моя догадка. Кем она была, человеком или чудовищем, кто разрушил её город, мне неведомо. Впрочем, оба названных тобой знают об этом месте и даже посылали своих слуг туда, но те пали от когтей чудовищ и не возвращались более. Поэтому этого вашего К.А.П.С. там уже нет.
- О, классно!
- О, да, дорогая моя, классно. После того, как ты спустишься вниз, увидишь озерцо с островком, в который воткнуты меч и кинжал. В воде же, свернувшись кольцом вокруг островка, притаился один из стражей, Змей, что мгновенно пробудится и раздавит своими кольцами того, кто попробует их вынуть. Поэтому прими вот это. — повинуясь словам богини, на ограждении чаши появились хрустальные меч и кинжал, явно изготовленные из вчерашних трофеев. — Вынь сначала кинжал, воткни на его место этот, таким же способом забери меч. После этого у тебя будет несколько секунд, чтобы убраться с островка, прежде чем страж заметит подмену. Тебе хватит этого времени, я знаю. После изъятия меча и кинжала, стражи и прочие чудовища ослабнут. А поскольку нечему будет отравлять воды, то место со временем полностью очистится. Остальные части доспеха Королевы змей были проглочены различными существами, там обитающими. Они и стали стражами пещеры. Тебе придётся их сразить всех. Обязательно запасись очищающими зельями, против них они будут весьма эффективны, особенно внутрь. В отравленные воды тоже вылейте. Тебе советую надеть стеклянные доспехи, в которых вы ходили в те ядовитые болота по моему прошлому заданию.
- Поняла, моя богиня. Что ещё известно о стражах пещеры?
- Известно, что среди них есть змей, жук, жаба, крокодил, паук, многоножка, рак, ахилот, нага и дракон. Они весьма сильны и сражаться будут сообща, но храм Чача-Пахтака ослабит их после того, как ты вынешь меч и кинжал. А заданием для тебя будет принести мне их сердца. Из них я сделаю артефакты, что подчинят мне всех наг и прочих обитателей затопленных руин, поэтому не медли с возвращением. Не хватало ещё, чтобы они успели присягнуть Снэссе. Их у неё и так достаточно в подчинении.

        
      

        Внимание, доступно уникальное задание!
      

         Принести богине Тэнне Амаге сердца десяти стражей Скрытой пещеры Чача-Пахтака!
      

        Минимальное условие для выполнения: принести богине Тэнне сердца десяти стражей.
      

        Награда: опыт, неизвестно (доступен выбор).
      

        Штраф за невыполнение: -3 от репутации с Тэнной Амагой.
      

        
      
Весьма удобно, что многие квесты, выдаваемые божествами, игровая система помечает как уникальные. Достижение «Уникум» быстро прокачивается до максимального ранга.
- Моя богиня, я принесу их тебе. — с лёгким поклоном сказала Блэйзи.
- Не сомневаюсь, дорогая моя. — улыбнулась богиня.
Проваливать квест нельзя, три потерянных единицы от максимальной репутации восстанавливать придётся очень долго, несколько недель, а то и месяцев.
- Богиня, ещё вопрос: справимся ли мы втроём или всё же стоит взять хотя бы целителя?
- Смотри, что будет. Чудовища будут ослаблены три раза. Первый раз, когда ты вынешь меч и кинжал. Второй раз, когда ты выльешь очищающие зелья в отравленные воды. Лей много, не скупись! Чем быстрее будет очищаться вода, тем слабее будут становиться чудовища. Третьим разом будет сила храма над пещерой, что будет тем сильнее давить на чудищ, чем меньше их будет становиться. Моё и моей дочери благословения так же будут с тобой, поэтому, когда ты убьёшь стража-змея, объяви пещеру принадлежащей храму Чача-Пахтака, это усилит вас. Впрочем, целитель не помешает даже таким сильным воителям, как ты и эти двое. Рисковать своими жрицами я бы не хотела, неужели среди моих последователей из числа чужеземцев нет ни одного целителя, достойного доверия?
- Есть, но сейчас свободна только одна и это Джина Сейбер…
- Ах, эта та, у которой страсть к алхимическим экспериментам порой затмевает разум… Слишком часто, должна заметить. Да, нельзя давать ей в руки сердца стражей пещеры... Но целительница она просто превосходная. Без неё вы справитесь, хотя битва будет сложнее. Решай сама.
- Поняла тебя, моя богиня, сделаю всё, как ты говоришь. Ещё небольшая просьба.
- Говори.
- На мне висит буст от зелья «Сильнейший», но он пропадёт, когда сменю доспехи. «Заморозь» его, пожалуйста. А когда переоденусь, активируй снова и продли. И бусты от других зелий тоже продли. И благословения твоего на мне сейчас нет.
Своё благословение Тэнна сняла с «принуждателей к реальности» перед их недружеским визитом в Круглую долину, дабы не осталось следов её божественной энергии.
- «Заморожено». — шевельнула бровью Тэнна и выскочившее системное сообщение подтвердило её слова. — Как будешь готова, подойди снова сюда. Будет тебе и «разморозка», и благословение.
- Тогда пойду готовиться. — встала Блэйзи с кресла. — Этих двоих могу забрать?
- Конечно, дорогая моя.

        
      
 * * *

        
      
По пути до личных комнат обсуждали услышанное.
- Блэйз, рассказывай, что да как, мы с Мадом ни разу там не были.
- Локация 200+. Частично заросшие и большей частью затопленные руины. Населяют их все те твари, что она перечислила, каждая в своём уголке, плюс некоторые другие. Но драконов и ахилотов там нет, это залётные какие-то. Все мобы ядовитые, здоровенные, безумные от яда и агрессивные. Много ядовитых и тоже агрессивных растений. У локации до сих пор жив покровитель — огроменная нага по имени Уль-Кара-Фан. Уровень у неё 345-й, живёт в руинах просто исполинского дворца вместе с другими нагами, которые ей подчиняются. Замечу, что с нагами наш храм не враждует, жрецы не дают квестов на их истребление, те тоже на нас не нападают, если не лезть во дворец.
- То есть, у нас с ними что-то типа вооружённого нейтралитета? — уточнил Ингвар.
- Оно самое. Что касается других мобов, то против хорошо заходит мороз и электричество, некоторых можно взорвать, но среди описанных богиней таких нет. Лока одна из самых оживлённых из оставшихся у Тэнны. Игроки фармят ингредиенты для ядов или другой гадости, я в том числе. Много красных и слегка тёмных игроков, они там отмываются. Храм хорошо укреплён плюс жрецы могут натравить окрестных тварей на атакующих, поэтому он отбил все нападения. Рядом есть несколько полузаброшенных шахт и каменоломен, городок Нана Гамтак и форт «Мстителей Радуги», клана-покровителя этих земель.
- Покровитель локации до сих пор жив? Как это? — спросил Мадара. — Даже если мы их не трогаем, то другие-то кланы почему его не прибили? С «папы» локации ведь офигенского лута гора выпадает!
- Она возрождается через минуту после «смерти» и всех ваншотает. Как её убить насовсем, секрет до сих пор не раскрыт. Желающие приходят время от времени, отлетают на респ и уходят, грустные. Пробовали все, в том числе топы и все обломались. Мы же, в смысле, последователи Тэнны и Рэи, в этом направлении не делаем ничего, поскольку богиня прямо запретила.
- А что про «красных», которые там «отмываются»? Не наши, что ли? — спросил Ингвар.
- Наши есть и не наши тоже есть. За усердные молитвы и щедрые подношения им прощается часть кармы. Не так быстро, как в том же Мирном, но в храме гораздо безопаснее и добраться проще. Для них отведена часть, куда доступ ограничен, чтобы не маячили перед глазами светлых. Некоторые даже живут там постоянно. Разбойничают в округе, потом дают «искупительное» подношение храму и замаливают грехи. Из наших там Бан Ган обитает постоянно, командует рейдовой полусотней и иногда аграми.
- Клан-покровитель знает? Там он есть вообще? — задал следующий вопрос «викинг».
- Есть, Мстители Радуги называются. Получили эти земли от наместника после нашего распада. Ну, кроме территории храма, само собой. Поклоняются Иваве, светанутые на всю голову. — кивнула Блэйзи. — Про агров знают, конечно, но доказать ничего не могут. Типа, этим разбойникам просто позволяют замаливать грехи и всё такое. Поэтому там перманентная «холодная» война. Сами напасть не могут — религия не позволяет, поэтому нанимают агро-кланы. Недавно сами Красные Демоны пришли, месяц осаждали, светуны якобы ничего не видели. Закончилось смешно: «Демоны» поняли, что храм им не взять и разграбили форт Мстителей и Нана Гамтак, включая городской храм Ивавы. Видимо, для компенсации затрат. Мэр и настоятель храма потом так громко орали на кланлида Мстителей, что даже на окраинах города было слышно!
- Круто, но почему я в этом не участвовал?
- Ты как раз улетал на юг в отпуск от виртуала.
- Эх! Опять самое интересное пропустил! Ладно, теперь о боссах. Я вот что думаю: из боссов четверо хладнокровные земноводные, трое — насекомые…
- А рак? Он насекомое или нет? — озадачился Мадара.
- Не знаю, Мад. Блэйз, рак насекомое или нет, как думаешь?
- Ты же спец по пиву, должен знать и о закуске всё.
- Знаю только, что они вкусные, если их сварить.
- Значит и этого тоже сварим.
- Дальше идут ахилот и дракон, наверно кислотный. — продолжил рассуждения Ингвар. — Из всех минимум двое разумные — нага и ахилот, может дракон тоже.
- Что такое нага? — спросил Макс. — Нагое существо какое-то? В смысле — голое?
- Это женщина с хвостом змеи, может быть с дополнительными руками и владеть магией. — просветила Блэйзи. — Одежды на них действительно нет, они иногда подманивают нубов своими сиськами и отрывают им головы — это спецатака у них такая, ваншотающая.
- Какие именно головы — верхние или нижние?
- Верхние, Мад, верхние. Но на форуме есть несколько видосов про отрывание нижних, очень ржачные. Есть пара роликов про откусывание. Одно видео с супер-комбо — одновременное отрывание верхней и нижней головушек. Вбивай в поиск: Чача-Пахтак, секс с нагой.
Ингвар с Мадарой остановились и полезли на форум. Через минуту оба начали ржать в полный голос. Блэйзи терпеливо ждала, улыбаясь — все эти видео она уже смотрела. Пять минут спустя они немного успокоились и смогли идти дальше.
- На чём остановились, Блэйз? — спросил Ингвар.
- На том, кто из боссов разумен.
- Ага, нага и ахилот, а дракон, наверное, просто умный, но не разумный в человеческом смысле.
- «Шприцы» берём по любому, замораживающие зелья для хладнокровных, а вот что против насекомых? Кислота на них не подействует или даже усилит. Или тупо забьём ногами? Что думаете, мальчики?
«Шприцом» звалось одно из ноу-хау Ленивого отряда, приспособление, похожее по внешнему виду на короткое, около полутора метров длиной, толстое копьё, специально созданное для впрыскивания каких-либо жидкостей в больших объёмах куда-либо. Чаще всего в различных крупных мобов или боссов. Предмет узкоспециализированный, использовать строго по назначению во избежание попадания на ежедневный конкурс смешных видеороликов «Ржака дня».
- Огненные давай в них залить попробуем. Может, морозные тоже подействуют. Инсектицидный яд, может? Клин клином. — предложил Ингвар.
- Так очищающие же Тэнна посоветовала, давайте их им впрыснем? А чтоб наповал валило, попросим Рэю их благословить. — предложил Мад.
- Точно! Запутали меня своими рассуждениями, я и забыла! Впрыснем им очищалку, потом добьём ослабевших. Изи!
- Ну в некоторых вряд ли получится, особенно если они толпой навалятся, плюс у боссов тоже может быть босс.
- Инг, сказано же тебе: десять стражей! Пещера под храмом Рэи, не может быть такой ошибки.
- Согласен, но что-нибудь против призраков, земляных элементалей или тьмальдов на всякий случай взять надо.
- И надо учитывать, что те сдохшие игроки за вещами могут вернуться вместе с подмогой. — добавил Мад.
- Джину звать будем, нет? — спросила Блэйзи.
- Сама как думаешь, осилим без хила? — спросил Игнвар.
- Я боюсь репутацию из-за неё потерять. А так бы, конечно, надо.
- Так просто попроси её, чтоб квестовые сердца мобов не трогала и все дела. — пожал плечами Мадара.
- Это не даст никакой гарантии. — грустно вздохнула Блэйзи, вспомнив все случаи, когда Джина внаглую тырила у неё редкие ингры для своих дурацких экспериментов. — Ладно, была-не была, рискну её позвать.

Глава 4

Хоть бы Машка уже была занята. Без неё будет дольше и труднее, зато нет риска, что квестовые сердца боссов кто-то пустит на очередной алхимический эксперимент.
Блэйзи Дарк: Джин, ты ещё свободна?
Джина Сейбер: Да, часа три есть, потом с Анькой в ПТ пойдём? А что, нужен хил?
Блэйзи Дарк: Нужен. Лети в храм ЧЧП, ищи Ималу, мы с Ингваром и Мадом тоже скоро будем. В курс дела введу на месте, но с тобой за три часа должны успеть по любому.
Джина Сейбер: Я и так здесь, с Ималой болтаю.
Блэйзи Дарк: Минут через 20 будем, жди.
Джина Сейбер: Ок.
Блэйзи Дарк: А что такое «ПТ»? Противотанковое орудие?))
Джина Сейбер: Это ты у нас противотанковая!)) Преддверие Тьмы это. Заказ поступил провести патьку нубасов по нему.
Блэйзи Дарк: Нубасов?
Джина Сейбер: Ага. Топ клан какой-то.
Блэйзи Дарк: Ясно.)) Ладно, жди.
Блэйзи закрыла чат. Она сидела в своей лк и задумчиво перебирала ювелирные украшения, выбирая что надеть. Она сняла два кольца на выносливость и один заживитель, серьги акустической защиты и «рацию». Ожерелье менять не стала — локация явно нездоровая в санитарном плане будет. Жаль, что оно конфликтное, ничего больше на шею не наденешь. Стеклянный сет даёт великолепную защиту от кислот и ядов и сам невосприимчив к ним, в нём есть статы акустической защиты и выносливости, но от физического урона защищает слабовато. Покопавшись в коробке, нашла несколько побрякушек:

        
      

        Поглотитель урона(кольцо)
      

        Тип: украшение
      

        Описание: нет
      

        Класс: эпический
      

        Прочность: 3781/4200
      

        Требования: минимальный уровень: 200
      

        Эффекты: поглощает 50% любого получаемого урона. Поглощает количество урона, равное количеству заряженной маны в соотношении 1 к 1. При поглощении прочность снижается в соотношении 1 единица прочности к 10 единицам урона. При ношении двух и более предметов такого типа, их эффекты не суммируются., а работают последовательно.
      

        Уровень заряда: 15810/20000
      

        
      
Дозарядить и будет норм.

        
      

        «Несокрушимая кора»
      

        Тип: украшение(кольцо)
      

        Описание: кольцо, вырезанное Цветочного Древа богиней Тэнной Амагой, дар за верную службу.
      

        Класс: эпический
      

        Прочность: 2899/3000
      

        Требования: минимальный уровень: 200
      

        Эффекты: снижает на 35% любой получаемый урон, базирующийся на огне, воде, ветре и земле, полностью защищает от любых эффектов (положительных и отрицательных), накладываемых при атаках этими стихиями;
      

        с шансом 30% весь урон, нанесённый этими стихиями, отразится обратно (в пвп — 5%).
      

        Дополнительно: персональный предмет, невозможно украсть, потерять или передать.
      

        
      
У многих других доверенных последователей Тэнны есть такие же, богиня сделала запас для своих.

        
      

        Кольцо освобождения
      

        Тип: украшение
      

        Описание: дар богини Рэи Игнимы за верную службу.
      

        Класс: эпический
      

        Прочность: 1961/2000
      

        Требования: минимальный уровень: 200
      

        Эффекты: активное умение: освобождает владельца от любых типов оков или иных способов фиксации, магических или механических. Способ активации настраивается.
      

        Дополнительно: персональный предмет, невозможно украсть, потерять или передать.
      

        
      
Там как раз один из боссов паук, пригодится. Зелье «Аура свободы» на его паутину не подействует, там ведь не магия.

        
      

        Серьга ментальной защиты
      

        Тип: украшение
      

        Описание: нет
      

        Класс: эпический
      

        Прочность: 1188/1200
      

        Требования: минимальный уровень: 200
      

        Эффекты: Повышает на 12% защиту от заклинаний, умений и иных эффектов, негативно воздействующих на разум (сон, снижение мудрости и интеллекта и т.п.) или ослабляет их на это же значение (время действие, сила эффекта), если отразить не удалось.
      

        Дополнительно: парный предмет, эффект суммируется.
      

        
      
Пару таких и еще место есть. Вот оно — преимущество длинных эльфийских ушей! Блэйзи нашла четыре серьги с 5-ти процентным шансом отражения урона и нацепила их. Выскочившее системное сообщение уведомило о конфликте в снаряжении. Пришлось их снять и продолжить рыться в коробке.

        
      

        «Стоящие всегда лицом к врагу»
      

        Тип: украшение
      

        Описание: серьги, вырезанные Цветочного Древа богиней Тэнной Амагой, дар за верную службу.
      

        Класс: эпический
      

        Прочность: 3607/4000
      

        Требования: минимальный уровень: 250
      

        Эффекты: снижает шанс получения критического урона от любого типа атаки на 20%;
      

        Снижает на 35% дополнительный урон, нанесённый вам в уязвимые зоны, со спины, сверху вниз, при нахождении в оглушении, параличе и т.п.
      

        Дополнительно: парный предмет, эффект суммируется, персональный предмет, невозможно украсть, потерять или передать.
      

        
      
Имбовая вещь, на самом деле, как бы разрабы не пофиксили. Ещё немного покопавшись, нашла серьги, снижающие физический урон на 7% каждая, их и нацепила. Убрала коробку с бижутерией на место и перешла в соседнюю комнату, где располагалась мастерская.
Личная комната Блэйзи, а точнее квартира, ибо комнат в ней было семь, состояла из гостиной, спальни с двухместной кроватью, ванной комнаты с джакузи, алхимической лаборатории (Блэйзи — алхимик, специализирующийся на ядах и прочей подобной гадости), оружейной, склада и мастерской. В последней Блэйзи собирала разного рода мины и ловушки, а также ремонтировала снаряжение, если это было ей по силам. Среди прочего здесь находился станок, позволяющий заряжать используемые предметы. Немного повозившись с креплениями, установила в нём «Поглотитель урона». Из ящика рядом достала несколько зелий маны и одно за другим вылила их в воронку магического станка, пока мана кольца не заполнилась. Извлекла кольцо из зажимов и надела. После рейда надо будет отдать его в ремонт.
Теперь черёд оружия. Прямой одноручный меч, сабля с пилой на тыльной стороне лезвия, бронебойный клевец, колющий прямой кинжал, жезлы «Громовержец», «Замораживатель», «Огнемёт» и «Камнемёт» заняли своё место на поясе. Десяток метательных ножей с парализующим ядом были размещены в ремневых перевязях на бёдрах. В отдельном подсумке разместилась длинная посеребрённая цепь с кусачими волчьими мордами на концах. Кусачими в прямом смысле — при броске они вцеплялись в цель. Меч, сабля и кинжал имеют ножны со встроенными ёмкостями для масел и ядов, и дозаторами для нанесения на клинок. Взяла «Двузуб», свой любимый арбалет, имеющий два лука — сверху и снизу ложа, самонатягивающийся и самозаряжающийся. На прикладе отображаются пиктограммы, обозначающие типы болтов, имеющиеся в инвентаре. Весь этот арсенал разместился на дополнительном поясном ремне с двенадцатью слотами. Наличие слотов делало носимое оружие не отображаемым внешне, но в бою его можно выхватывать и менять прямо «из воздуха». Туда же поместила «шприц». Небольшой щит с шипами нацепила на левую руку.
В «патронташ» для алхимии напихала зелий очищения, заморозки, огненных, взрывных и лечебных. В футляр для свитков отправились «Электрический шторм», «Снежная буря», «Огненный шторм», «Создание голема», «Заморозка», «Купол отрицания», «Каменные шипы», «Каменная стена», «Струну Рока» и свиток телепорта. Всё высшего ранга, разумеется, других не держим. Со дна коробки со свитками извлекла завалявшийся свиток «Обвал» среднего ранга и два свитка с запакованными в них десятитонными глыбами, вдруг пригодится. Чуток подумала и добавила два свитка «Разделение», вдруг там всадники будут или симбионты. В инвентарь загрузила запас прочих зелий, свитков, мин, походный ремнабор, светляки нескольких типов и прочую мелочь.
Вышла в гостиную, встала перед ростовым зеркалом, полюбоваться на себя. В зеркале отразилась высокая смуглокожая эльфийка красоты неописуемой (Алина десять часов потратила на создание персонажа) с выдающимися достоинствами, в доспехах серо-зелёно-грязного цвета, на правом боку свисает оружейная перевязь, на левом — «патронташ» с зельями, голова непокрыта. Блэйзи подумала, что надо обновить косметику, в этой уже полмесяца ходит, а вдруг что новенькое появилось. Потом вернулась за забытым шлемом и заодно захватила меч, зачарованный против бестелесных созданий и такие же болты. Вот теперь точно всё.

        
      
 * * *

        
      

        Вы чувствуете положительный эффект «Общее усиливающее благословение (Тэнна Амага, Рэя Игнима)» божественного ранга!
      

        Ваши основные характеристики увеличены на 100 единиц каждая
      

        Регенерация здоровья и маны увеличены на 200%
      

        Сопротивляемость любым негативным эффектам увеличена на 30%
      

        Защита от урона любого типа увеличена на 30%
      

        Защита от критического урона увеличена на 30%
      

        Все ваши умения усилены на 20%
      

        Весь урон, наносимый вами, увеличен на 5%
      

        При защите любого храма Тэнны Амаги или Рэи Игнимы эффект усиливается на 50%
      

        При защите острова Цветочного Древа эффект усиливается на 100%
      

        
      
Надо не забыть объявить пещеру принадлежащей храму, тогда предпоследний пункт сработает.

        
      

        Вы чувствуете положительный эффект «Громовое благословение богини Тэнны Амаги» божественного ранга!
      

        Весь ваш урон, наносимый молниями (любым способом) увеличивается на 200%
      

        Шанс критического удара молнией увеличен на 35% (в пвп на 10%)
      

        Шанс наложения на цель негативных эффектов при атаке молнией (электрический шок, ошеломление и пр.) увеличен на 30%
      

        При защите любого храма Тэнны-Амаги или Рэи-Игнимы эффект усиливается на 50%
      

        При защите острова Цветочного Древа эффект усиливается на 100%
      

        
      

        Вы чувствуете положительный эффект «Огненное благословение богини Рэи Игнимы» божественного ранга!
      

        Весь ваш урон, наносимый огнём (любым способом) увеличивается на 200%
      

        Шанс критического удара огнём увеличен на 35% (в пвп на 10%)
      

        Шанс наложения на цель негативных эффектов при атаке огнём (поджог, болевой шок и пр.) увеличен на 30%
      

        При защите любого храма Тэнны-Амаги или Рэи-Игнимы эффект усиливается на 50%
      

        При защите острова Цветочного Древа эффект усиливается на 100%
      

        
      
Ингвар и Мадара получили такие же благословения.
- Смело идите на битву и возвращайтесь с победой! — напутствовала их Тэнна.
Изумрудно-золотистая вспышка божественного телепорта унесла их в храм Рэи на руинах Чача-Пахтака. Они очутились в каком-то чулане, прямо перед ними была Дверь. Ой, нет, просто дверь*. Рядом на раздвижной табуретке сидела статная женщина, Имала Тихая собственной персоной, Главная жрица храма в Чача-Пахтаке, давняя знакомая Блэйзи. За её спиной стояли две жрицы рангом пониже и два храмовых воина. Рядом на своём пегасе сидела Джина Сейбер. Имала и Джина разглядывали какой-то свиток и увлечённо его обсуждали. Настолько увлечённо, что не заметили появления Блэйзи сотоварищи.

        
      

        
      

        [*Дверь — шутливая отсылка на одноимённый фанфик по Вальдире за авторством товарища Шелеста (есть на АТ). В нём гг однажды найдёт некую загадочную запертую ДВЕРЬ, описанную в прологе. Но движется он к цели столь медленно, что есть серьёзный риск, что к его приходу уже не будет ни Двери, ни того, что за ней! Всё ведь сопрут, паразиты! (На момент написания этих строк написаны Дверь-1 и 20 глав Двери-2)]
      

        
      

        
      
- … десять больших квадратных колонн и столько же круглых через одну… беседку сделать похожей на ту, что на острове Цветочного Древа на восточной оконечности возле плантации мраморных незиурисов… шахту пробить для лифта… а сам лифт круглый или квадратный, как думаешь? — говорила Имала, водя пальцем по свитку.
- Лучше треугольный. — подсказала Блэйзи.
- Почему? — удивлённо воззрилась на неё настоятельница храма. — Это очень нерациональная форма для лифта и… Э… Добро пожаловать в нашу обитель, о доблестные Избранники! Вы так тихо подошли, что мы вас не заметили, чувствуется сноровка Блэйзи Дарк, лёгкой, как ночная тень! Сейчас я открою для вас проход…
- Приветствуем и мы тебя, Главная жрица Имала. — за всех ответила Блэйзи. — Мы телепортацией пришли.
Парни молча поклонились.
- Ах, да, конечно! — ответила Имала таким тоном, что сразу было ясно — слова ассасинки она пропустила мимо ушей.
Жрица приложила ладонь к двери, и толстая стальная плита отворилась. Хлопнула в ладоши, на стенах зажглись светильники, осветив путь вниз.
- Я буду ожидать здесь добрых вестей и вас самих. Если будет нужно, я готова прийти на помощь в битве. — сказала жрица. — За сколько планируете управиться?
- Тебе не терпится начать обустройство пещеры? — полюбопытствовала Блэйзи. — Неужели в храме больше нечего перестраивать и улучшать?
- Много чего бы следовало улучшить и планы были у меня были большие, если бы не один досадный случай. Огнедышащая недавно возжелала пройтись по храму и заблудилась во время прогулки. После этого она на меня накричала и запретила любые перестройки. — грустно поведала Имала Тихая.
- Ничего, через пару часов в твоём распоряжении будет новая площадка для удовлетворения строительного зуда. — обнадёжила ассасинка Главную жрицу храма, старательно сдерживая неуместное хихиканье.
- Жду с нетерпением! Если будет трудно, позовите нас, я не позволю никому оттягивать момент освобождения пещеры под храмом для моих…, то есть, во славу Тэнны Амаги и Рэи Игнимы, конечно же!
- Спасибо. — слегка поклонилась Блэйзи. — Мы постараемся справится сами, чтобы тебе не пришлось марать руки об тамошних грязных тварей.
- Ценю твою заботу, Избранница Блэйзи. — улыбнулась жрица.
Длинная винтовая лестница вела вглубь земли. Спуск был долгий, но прошёл благополучно, не смотря на несколько попыток Орфея — так звали пегаса — навернуться на лестнице и ускорить всех впереди идущих. Потому что Блэйзи шла позади него и каждый раз успевала схватить животину за хвот. Пегас орал, его хозяйка тоже орала, но никто не падал. Когда лестница почти закончилась, Блэйзи позволила себе немного расслабиться и зря. Ибо Орфей всё-таки навернулся.
- Смешались в кучу кони, люди: три человека и пегас. Чтоб вас! — ворчала ассасинка, помогая остальным подняться на ноги. — Машка, научи свою конягу ходить по лестницам не падая!
- Рождённый летать плохо чувствует себя в грязных подземельях! — парировала та.
- Зачем тогда взяла его с собой?
- А зачем мне ходить по грязи, когда я могу сидеть на его спине?
Внизу лестницы была небольшая площадка с ещё одной цельностальной дверью, запертой на три массивных стальных же засова с фиксаторами. Блэйзи приложила ухо к холодной стали, прислушиваясь. По ту сторону створок стояла тишина. Блэйзи оглянулась на спутников.
- Мальчики и девочка, всё надо сделать тихо, быстро и аккуратно, чтобы никто посторонний наверху не узнал, что творится у них под ногами! Принимайте пати, открывайте статусы и пейте зелья. — сказала Блэйзи, кидая приглашения товарищам.
- Что сквозь такую толщу можно услышать? — удивился Мадара, ткнув пальцем в потолок.
- Земля весьма неплохо проводит звук и колебания. — возразил ему Ингвар. — А в Вальдире впридачу полно разных слухачей, вроде нашей Ленивки.
- Вешаю на вас «Светоч». — сообщила Джина, кастуя на сопартийцев мощную автономную хилку. — Кстати, Имала уже мне всё рассказала, можешь не повторять.
- Что именно рассказала? — уточнила Блэйзи.
- Что Тэнна послала тебя. — хихикнула та. — Сюда, за легендарным сетом. И что здесь нет нежити и нечисти, поэтому с меня только поддержка, в бою напрямую не участвую.
- Ещё Тэнна дала мне квест: принести ей сердца всех здешних боссов. Слышишь? Принести ей!
- Слышу! В чём проблема? Тебе дала, ты и неси.
- И ты не будешь пытаться захапать их себе, чтобы сварить легендарный эликсир «Жопомягкий скачок»? Обещаешь? — с нажимом спросила Блэйзи.
- Обещаю. А что за эликсир такой? Никогда не слышала.
- Это просто для примера название выдумала, нет такого элика. Вешай хилку на меня и заходим.

        
      

        Вы чувствуете положительный эффект «Светоч жизни» высшего ранга!
      

        При получении урона все потерянные очки жизни мгновенно восстанавливаются.
      

        Заряд: 35 000/35 000 единиц здоровья.
      

        
      
Обычное заклинание отложенного исцеления, простое, но эффективное, особенно если его кастует крутой хил вроде этой двинутой.
- Вот это я понимаю, вагон силы! — довольно воскликнул Мадара, только что выпивший боевую алхимию, глядя в окно своих статов.
- Слабак, у меня два вагона! — поддразнила его Блэйзи.
- У просто меня статов на силу в этом доспехе мало. — парировал лысый.
- Хорош уже толщиной мускулов меряться, стероидные наркоманы! — проворчал Ингвар.
- Инг, а у тебя сколько? Ну-ка, покажи свои. — заинтересовался берсерк.
- На, смотри. — развернул Ингвар интерфейс в его сторону.
- Слышь, ты чёт совсем дохленький. От укуса комара отлетишь! — прокомментировал лысый увиденное.
- Слышь, ты свои характеристики покажи! Сам, поди, от пинка блохи помрёшь?
- Я!? Смотри и завидуй!
- Э, а почему ты умнее меня? Я же старше! — удивился Ингвар, обнаруж у Мадары более высокий показатель интеллекта.
- У тебя уже мозги засохли, откуда там ум!
- Пфф, спорят два цыплёнка, чьи окорочка больше! — фыркнула Блэйзи.
- Цыплёнка? Слышь, курочка, ну-ка покажи свои «окорочка»! — переключились на неё парни.
- Мальчики, ну мы же друзья, ну что за приставания, ну в самом деле! — жеманно «застеснялась» Блэйзи.
- Покаааазывай! — хором потребовали Ингвар и Мадара.
- Ладно, уговорили. — ассасинка открыла окно своих характеристик.
- Ничё себе! Как ты так быстро статы подняла с прошлого раза? - вытаращился берсерк.
- Мад, в прошлый раз я характеристики тебе год назад показывала! Какое это «быстро»?
- Уже год прошёл? Ну, ладно тогда.
- А мои статы посмотреть не хотите? — улыбнувшись до ушей, спросила Джина.
- А что там может быть интересного? — в тон ей отозвался Мадара.
- Ну, вдруг я сильнее вас всех вместе взятых? — её улыбка стала шире.
- Ты? Ну давай, показывай, посмотрим на твои две единички. — «разрешил» ей берсерк.

        
      

        Джина Сейбер
      

        Уровень персонажа: 220
      

        Сила: 10 250
      

        Интеллект: 51 537
      

        Ловкость: 10 967
      

        Выносливость: 10 945
      

        Мудрость: 50 521
      

        Очки жизни: 30 540/30 540 Мана: 140 000/140 000.
      

        
      
- Чё за фигня!? — вытаращил глаза Мадара.
- Откуда у тебя такое может быть!? — не меньше изумился Ингвар.
- Всё у неё нормально с характеристиками, это у вас не хватает резиста к иллюзиям. — успокоила друзей Блэйзи, видевшая настоящую картину персонажа жрицы — применённый Джиной фокус не подействовал на неё.
- Зачем палишь? — возмутилась та. — Не дала их потроллить даже!
- Нет времени сейчас для приколов и троллинга, у меня бусты горят.
Несколько минут всё же ушло на возмущения. Мадара обвинял в попытке довести его до инфаркта, Ингвар жаловался, что чуть не облысел от шока. Когда действие иллюзии кончилось, жрица показала парням свои настоящие характеристики. Для успокоения.
- Вот, это другое дело. — пробурчал Мадара. — А то выдумала: десять тыщ силы у хила!
- Деточка, не шути больше так над старыми людьми, хорошо? — попросил Ингвар.
- Хорошо, дедушка, я больше не буду. — хлопнула ресница «деточка».
- Всё, мальчики и девочка, померялись окорочками и хватит. — сказала Блэйзи. — Время для захода!
- Хорошо, что не для прихода! — хихикнула жрица-целительница.
Ингвар достал щит и меч, встал в позицию. Рядом встал Мадара с двуручной секирой наизготовку. Джина, не слезая с пегаса, встала позади и чуть в стороне. Блэйзи активировала невидимость и подошла к двери. Один за другим откинула все засовы. Толкнула дверь. Та подалась легко, без скрипа и визга. Сначала приоткрыла чуть-чуть, посмотрела, послушала. Ничего не увидела, не услышала и осторожно открыла дверь полностью.
За ней была непроглядная тьма. Блэйзи отодвинулась в сторону, вперёд шагнул Ингвар и сразу зажёг над головой мощный светляк, осветивший часть огромной пещеры с высоким потолком. На краю освещенности смутно виднелось озерцо с островком посередине. Четверо приключенцев замерли, настороженно всматриваясь и вслушиваясь. Где-то неподалёку затаились стражи пещеры, страшные и свирепые чудовища, но пока они себя никак не проявляли.
Блэйзи активировала ночное зрение, включила видеозапись и, настроив трансляцию в чат группы, быстро двинулась вдоль правой от входа стены. Пещера имела форму вытянутого овала, приблизительно повторяя очертания холма наверху. Дверь, через которую они вошли, находилась в «торце». Несколько десятков мощных колонн природного происхождения подпирали свод. Блэйзи потрогала одну из них: что-то вроде то ли склеенной, то ли сплавленной земли. Или камень такой? Непонятно, но, похоже, крепкое. Сталактитов и сталагмитов не было, пол состоял из земли и камней. Потолок был покрыт слоем той же оплавленной/склеенной породы. Может, кислотой какой обработано?
Из озера вытекал широкий глубокий ручей и уходил через один из четырёх проходов, обнаружившихся с противоположного «торца». Пройдя немного по ним, Блэйзи заминировала их, потратив почти все мины. Несколько обнаруженных тайников не стала вскрывать, но отправила скрины с ними в чат группы. На обратном пути запрыгнула на островок, внимательно осмотрела его. Небольшой, метров пять в поперечнике, в середине глубокая ямка с водой, ниже уровня озера. Именно в неё воткнуты меч и кинжал Королевы змей. Трогать их пока не стала. Задрала голову к потолку, внимательно вглядываясь, но ничего примечательного не обнаружила. Видимо, все боссы придут по тем проходам, тут только Змей затаился. Подошла к воде, попыталась что-нибудь в ней разглядеть, но безуспешно. Вернулась к остальным.

        
      
 * * *

        
      
— Делитесь мыслями, как драться будем? Здесь или пойдём в пещеры? — спросила Блэйзи компаньонов.
- Здесь. В пещерах боссы, может и будут по одному, но тут есть пространство для манёвра и жрица Имала охраняет тыл. Кроме того, проходы могут быть не соединены промеж собой и, убив пару боссов в одном, по возвращении в эту пещеру можем встретить комитет по встрече из всех остальных. Предлагаю сделать так: быстро валим Змея и потом бежим принимать других у входов. — высказался Ингвар.
- Инг дело говорит, я тоже за «здесь». — поддержал приятеля Мадара.
- Полностью полагаюсь на их мнение. — сказала Джина.
- Хорошо, тогда пьём бусты на опыт, я освещу пещеру и начнём. И «шприцы» свои дайте — у меня лучше вас получится их воткнуть куда надо.
Все четверо выпили элитные зелья опыта, полностью компенсировав штрафы за пребывание в группе. Блэйзи надеялась сегодня апнуться, до следующего уровня оставалось всего 4,5%.
Ассасинка зарядила два копья-шприца замораживающими зельями, третий — очищающим, благословлённым Рэей Игнимой. Достала из сумки светляк типа «Солнечное небо», похожий на огромную хлопушку с шаром на конце, нацелила его примерно на центр пещеры и дёрнула за шнурок. Шар взлетел под потолок и с лёгким хлопком взорвался, образовав целую тучу маленьких шариков, наполненных солнечным светом. Те разлетелись повсюду, прилипая к потолку и стенам. Стало светло почти как днём. Чётко стало видно озерцо с островком и воткнутыми в землю на нём мечом и кинжалом. Пискнуло системное сообщение, уведомившее о снятии с эльфийки расовых штрафов за пребывание в подземелье — один из эффектов этого типа светляков. Ещё он ослаблял тёмных тварей и немного согревал.

        
      
Участок потолка, нависающий над островком, вдруг явственно пошевелился.

Глава 5

- Как ты его проглядеть умудрилась? — риторически воскликнул Ингвар.
Что на такое ответить? Не заметила огромного монстра почти в упор! С её уровнем и опытом таких ошибок быть не должно в принципе. Блэйзи почувствовала, что у неё краснеют уши.
Отцепившись от свода пещера, весь облепленный светящимися огнями, вниз упал жук-носорог размером с двухэтажный автобус. Упал спиной вниз на крутой склон островка и съехал в воду, забарахтался там, пытаясь подняться.
- Начинаем! — крикнула Блэйзи, рванувшись к островку.
Она с короткого разбега перелетела водную гладь, в миг оказалась на верхушке, быстро поменяла торчащий в земле кинжал на хрустальный, выданный Тэнной, потом так же поменяла меч, буквально молнией метнулась обратно. В тот момент, когда её ступни коснулись берега, из воды показались кольца исполинского змея, толщиной больше двух метров, сомкнувшиеся вокруг верхушки островка. Попутно он задел Жука-носорога и тот отлетел далеко в сторону, снова шлёпнувшись на спину. Невезучий какой-то босс. Раздался гневный рёв Змея, упустившего похитительницу.
Зелёным мигнуло системное уведомление о том, что в связи с удалением источника яда, все местные чудовища начали слабеть, а непосредственно стражи пещеры одномоментно ослабли на 20 %. Издали, со стороны проходов донеслись рычания и завывания остальных пробудившихся чудовищ. Блэйзи засунула добытые трофеи в сумку, выхватила копьё-шприц с заморозкой и выставив его перед собой, с короткого разбега прыгнула на Змея. Остриё «шприца» вонзилось полностью в чешуйчатый бок твари, замораживающая жидкость моментально влилась внутрь монстра. Тот взревел, змеиные кольца задёргались, но ассасинка легко перепрыгнула на другой участок извивающегося тела и воткнула туда второй «шприц» с заморозкой. Рёв и конвульсии стали ещё сильнее. Блэйзи прыгнула вверх и зацепилась в небольшой расщелине на потолке. Глянула вниз, высматривая голову босса.
Долго искать не пришлось, голова твари обнаружилась на противоположной от них стороне островка. Надпись над ней гласила, что это Змей-страж, 250-го уровня. Никакой оригинальности в названии. Красная линия хит-бара над головой была едва покоцана. В этот момент змей высоко поднял шею и обнаружил Ингвара и Мадару. Ассасинку в инвизе он не заметил. А Джина сидела верхом на своём пегасе и была вне зоны досягаемости. Злобно зашипев, Змей-страж нанёс мощный удар хвостом, молниеносно развернув свитое в кольца тело. Воин с берсерком увернулись от этого и нескольких последующих ударов, сумев нанести несколько ответных. Блэйзи выжидала, заготовив последний «шприц» с очищающим зельем.
Змей-страж, поняв, что удары хвостом не эффективны, сменил тактику. Продолжая наносить отвлекающие удары задней своей частью, он начал перемещать к ним свою переднюю, сильно втягивая при этом воздух, видимо, собираясь дохнуть ядом. Вот он прополз мимо островка, дополз до берега, держа голову над водой. Ингвар и Мадара отступили ко входу, отстреливаясь из жезлов. Змей выполз на берег и немного прополз вперёд. В этот момент Блэйзи прыгнула, оттолкнувшись от потолка, снова держа копьё-шприц перед собой остриём вперёд, целя в голову твари. Остриё «шприца» вонзилось точно в основание черепа. Змей-страж явно собирался изрыгнуть облако ядовитого газа или чего похуже, но вместо этого из его пасти вырвался лишь кашель и хрипение. Змей попытался ударить Блэйзи хвостом, но, видимо, резкая прочистка мозгов отрицательно сказалась на координации, ибо удар пришёлся на его собственную голову. Блэйзи там уже не было, само собой.
Урона себе он почти не нанёс из-за гибкой шеи, скомпенсировавшей удар, но мощнейшее оглушение словил и рухнул на пол пещеры. Мадара тут же активировал свои усиливающие скиллы и подскочив к оглушенному змею, начал наносить удары своим огромным двуручным топором по шее чудовища. Ингвар и Блэйзи не отставали, с двух рук нанося колющие удары, глубоко вонзая мечи. Джина кружила на пегасе под потолком и подбадривала их криками. Критические удары по оглушённому боссу следовали один за другим и очень скоро Мадара отрубил таки голову гигантского змея. Босс подёрнулся белым туманом и медленно растаял, оставив после себя целую кучу трофеев, в основном редкие ингры, а также квестовое сердце и самое главное — Пояс Королевы змей, часть легендарного сета. Весь дроп забрала Блэйзи. Его шкуру оттащила ко входу — её нельзя было убрать в инвентарь.
Со стороны проходов послышались взрывы мин и рёв монстров. Явились остальные стражи пещеры.
Ингвар собрал «шприцы» и два из них отдал ассасинке. Мадара сидел на камне, ждал окончания дебаффа, наложившегося на него после окончания действия усилений.
- Инг, Мад, жука прибейте и отпишитесь. Джина, ты с ними будь. Заморозка внутрь очень слабо действует, вливайте очищалку им! Я сейчас озерко очищу и побегу «гостей» встречать.
- Добро. — ответил Ингвар.
Блэйзи подошла к озеру и вылила в него несколько благословенных очищающих зелий в разных местах. Эффект проявился быстро, вода начала заметно светлеть и становиться прозрачной.
- Объявляю эту пещеру собственностью храма Рэи Игнимы в Чача-Пахтаке!
Тренькнуло системное уведомление, сообщившее о признании её слов действительными и усиления благословений богинь на 50%, так как владения храма признаны системой подвергнувшимися нападению. Юридически эта пещера и так принадлежала храму, поскольку находилась прямо под ним, на его земле. Но поскольку у пещеры изначально были обитатели, а жрецы храма не пытались их выгнать и заявить о своих правах, то и статус пещеры был неопределённый.
Кстати, насколько местные боссы ослабли? Изъятие мечей ослабило их на 20%, очищенная вода даст нарастающее ослабление, но пока неясно, насколько сильное. Потом сила храма, которая ослабляет врагов на 1% за каждого убитого из них на его территории, максимум — 15%. В данном случае даст ослабление на 9%, так как боссов всего девять. То есть, сейчас чудища ослаблены на 21% плюс чистая вода тоже пусть будет 1% навскидку, итого 22%. Неплохо. А игроки напротив, получили усиление благословений на 50% как защитники храма. С такими «плюшками» можно мобов голыми руками рвать, но в данном случае лучше не пытаться уподобиться Самсону, раздирающему пасть льва. Потому что это Вальдира.
Но хватить рассуждать, пора бежать.
Блэйзи активировала ускоряющее бег умение, полкилометра преодолела за двадцать секунд. Вроде выйти в пещеру ещё никто не успел. Она достала арбалет и стала поочерёдно стрелять в проходы осветительными болтами. В первом слева никого не обнаружилось, мины стояли нетронутыми. Во втором нашёлся сидящий в засаде дракон и многоножка, мины тоже были на месте. Дракон прицельно дыхнул кислотой в Блэйзи. Она увернулась и, использовав свиток «Каменная стена», перекрыла проход с этими боссами. В третьем обнаружился исполинский раненый крокодил-мутант и кто-то ещё более крупный позади него. В этом проходе было много ещё не успевшей очиститься воды, поэтому кинула туда склянку очищающего зелья, а затем использовала свитки «Заморозка» и «Снежная буря». Полоски здоровья над головами двух боссов начали медленно, но заметно уменьшаться и сами они вмёрзли в лёд. В этот момент из четвёртого прохода скопом вылетели все ранее установленные в нём мины, прямо в Блэйзи. Ассасинка отскочила в сторону, укрывшись за большим валуном. Мины, падая, взрывались. Похоже, там маг с какой-то магией. Ахилот?
Блэйзи забралась на валун, осторожно выглянула. Увидела гигантского зелёного рака с огромными клешнями, на спине у него разместился большой куст-хлорожратус — местное хищное растение. Рак-страж, 250-й уровень. Хлорожратус имеет 240-й, но он не босс. Рак подошёл к проходу с замерзающими крокодилом и вторым непонятным и из зарослей хлорожратуса на них ударил мощный тепловой луч. Всё ясно, маг спрятался в кусте.
Блэйзи воспользовалась занятостью противников и активировала на них свиток «Разделение». Рак остался на месте, а вот хищный куст и ахилот слетели с его спины и шлёпнулись на пол по разные стороны от него. Не теряя времени, ассасинка набросилась на ахилота, попытавшись заколоть его, но успела нанести только один удар, ибо Рак-страж очень быстро развернулся и попытался цапнуть Блэйзи клешнями. Пришлось уворачиваться сначала от них, потом от его кислотно-ядовитого плевка, потом вставший на ноги Ахилот-страж начал пуляться Струнами Рока. Спрятавшись вновь за тот же валун, она метнула в мобов «вспышку». Через секунду выскочила обратно. «Вспышка» сработала отлично, все монстры временно ослепли, вот только ахилот закрылся шаром из стремительно вращающихся потоков отравленной воды и, сидя в безопасности, тёр глазки. Умный, скотина! Но это ему не поможет! Блэйзи активировала извлечённые из сумки новые свитки «Заморозки» и «Снежной бури».
Освобождённая магия проморозила отравленную воду до самого дна, боссы уподобились ледяным статуям, их лапы оказались вморожены в лёд, водяной шар Ахилота-стража превратился в ледяной. Негодующе заревел Крокодил-страж, возмущённо заквакал до сих пор прячущийся в темноте прохода идущий за ним. Жаба? И почему до сих пор нет сообщения от сопартийцев? Блэйзи посмотрела на их статусы: оба были в бою и периодически получали урон, на каждом висело по паре дебаффов. Периодичски они пропадали, но тут же появлялись вновь — Джина работает. Неужели не могут справиться с единственным жуком, лежащим на спине? Или кто-то сумел проскользнуть? Нет смысла гадать, сейчас оставить свою позицию и помочь им она не может.
Не дожидаясь окончания «Снежной бури», кинулась к замурованному во льду Ахилоту-стражу. Клевцом пробила большую дыру в ледяной сфере со стороны его спины. Босс обнаружился внутри, замёрзший аки таймырский цуцик, вмороженный ногами в лёд, что-то пытающийся скастовать трясущимися от холода лапками. Блэйзи сменила оружие на подходящее ситуации и несколькими сильными ударами по затылку оборвала его мучения. Атака со спины, плюс попадание в уязвимую зону, плюс на оружии бонус урона по замороженным и обмороженным, плюс атака из инвиза, плюс ещё что-то там. Всё вместе суммировалось и вылилось несколько подряд критов с шикарным дамагом. Ахилот-страж распался серебристым туманом. Она подобрала трофеи, включая Венец Королевы Змей. И как он его проглотил, хотелось бы знать?
Кислотная струя внезапно ударила в спину Блэйзи, сбила с ног. Ассасинка оказалась на полу ледяного шара в луже ядовитой кислоты. Попробовала быстро выскочить, в надежде, что умение противника в откате, и свалилась назад, получив ещё одну струю прямо в лицо. Зато успела рассмотреть атакующего. Многоножка-страж, такой же уровень, как у прочих. Судя по её позе, та сумела выползти по потолку. И бушующая снежная буря ей явно была нипочём.
Не пытаясь больше встать на ноги, Блэйзи вновь взяла в руки клевец и быстренько пробила им дыру на противоположной от нового противника стороне шара на уровне пола. Расширила дыру с помощью огненного жезла и выползла через неё. Пришлось немного потерпеть пребывание в горячей ядовито-кислотной водичке, но благодаря правильно подобранному экипу обошлось без серьёзного урона. «Светоч жизни» восстановил потерянные очки жизни.
Джина Сейбер: У нас проблемы, нужна помощь! скриншот
На скриншоте были изображены косматый Паук-страж, четырёхрукая Нага-страж и уже знакомый Жук-страж, поставленный наконец-то на лапы. Два босса каким-то образом сумели проскочить мимо Блэйзи. Не теряя времени, ассасинка молнией помчалась к озерцу. Ещё раз полкилометра за двадцать секунд. Она не стала замедляться и пытаться подкрасться, наоборот, с разбега запрыгнув на плечи Наги, увлечённо стреляющей из магических жезлов по пегасу со жрицей, вогнала ей «шприц» с благословлённым богиней «очистином» в затылок. Реакция не разочаровала, и, оглушив себя ударом собственного хвоста, Нага упала на пол. А Блэйзи уже бежала дальше, к Пауку, который подступал к опутанному паутиной берсерку, явно намереваясь сделать с ним что-то нехорошее или даже неприличное.
- Не прыгай на него! — заорал Мадара, увидев её. — Нельзя! Иглы на спине!
Вообще-то именно это она и собиралась сделать, но раз нельзя прыгать, значит в ход пойдут «Громовержец» и «Огнемёт». Секунду спустя гигантское насекомое оказалось в потоке огня, испущенного огненным жезлом. Косматый Паук вспыхнул, как спичка, оглушительно заверещал, завертелся и кинулся к воде. Блэйзи преградила ему путь, стреляя ему в голову из «Громовержца». После нескольких попаданий, он словил электрошок, споткнулся, замедлился и в этот момент ассасинка закинула ему в пасть ещё одно благословлённое очищающее зелье. Реакция вновь порадовала. Паук резко замер, потом развернулся и побежал прямо к стене пещеры, врезался в неё со всей дури, отлетел, припал на задние лапы. Благословения Тэнны и Рэи работали без сбоев, босс терял здоровье очень быстро. Получил дополнительную порцию огня и молний, окончательно превратившись в конвульсирующий пылающий факел и вскоре издох. С него выпали редкие ингредиенты и правый сапог Королевы змей. Блэйзи хотела было добить Нагу, но она куда-то исчезла и непохоже было, что обычным способом. И «шприц» с собой забрала. Повернулась в сторону опутанного Мадары, но его уже освобождал Ингвар.
- Что с жуком, Инг? Что вообще случилось?
- Жук воткнулся рогом в стену, там. — неопределённо махнул рукой тот. — Ты вовремя пришла. Мы только собирались разделать насекомое, как появились эти двое. Нага с четырёх жезлов по нам лупила не переставая, как Анька-пулемётчица! Мы едва уклоняться успевали, ответить ни свитком, ни из жезла не могли толком. Паук перевернул Жука и тот начал нас пытаться таранить, сам Паук плеваться паутиной стал.
- Когда примерно паук с нагой пришли?
- Примерно через минуту после того, как ты убежала.
- Ясно. Наверно, паук сумел пройти через мины, не задев их и вынес на себе нагу. Причём, до того, как я прибежала туда.
- Хочу нагу питомца. — вдруг изрёк Мадара. — Как думаете, теперь местные доступны для приручения?
- Они же не звери, а разумная раса, их нельзя в питомцы взять. Только в приспешники или что-то подобное. — проконсультировала Блэйзи.
- Ты, это, если приручишь и вздумаешь сексом с ней заняться, позови меня сначала. Хочу запечатлеть для потомков такое событие. — сказал Ингвар.
- Вам лишь бы поржать! А это ведь имбовый спутник получится. Интересно, легендарные наги бывают, как думаете?
- Конечно. Снэсса.
- Иди в пень, Ингвар!
- Флуд офф, мальчики! Мы только трёх боссов из десяти убили, а остальные бегут сюда всем скопом. Я сумела уделать Ахилота-мага, ещё троих крепко проморозила. Меня немного оплевали кислотой, но в целом ничего серьёзного. Какие у вас потери?
- Снаряга вся целая, самолюбие немного пострадало, но скоро восстановится. — бодро сказал Ингвар, и добавил, глянув куда-то вдаль. — И Жук-носорог освободился и сбежал куда-то.
- Я в норме, умения уже откатились, экип немного поцарапан, «светоч» кончился. Джин, повесь новый на меня! — обратился Мадара к спустившейся из-под потолка жрице.
- Ещё почти пятнадцать минут отката. Банки пока жри. — отозвалась целительница, опускаясь рядом. — Зенитчица из Наги фиговая, ни разу в меня не попала. Кстати, она телепортировалась куда-то после того, как ты её оглушила. Но я не поняла, умение это или арт какой сработал.
- А жук куда делся видела? — спросила Блэйзи.
- Его тоже телепортом унесло.
- Понятно. — кивнула ассасинка. — Я побегу к мобам навстречу, вы давайте следом, но не слишком быстро. Сначала сделаю наскок, попробую забрать Нагу или кого получится выцепить. Если за мной пойдут двое-трое, маякну, идёте ко мне. Если за мной пойдут все, выцепляйте отстающих по одному. Если за мной больше трёх, то я отрываюсь от них и бегу к вам валить остальных.
- А если тебя проигнорят?
- Меня? Мад, тебя нага-пулемётчица так впечатлила, что ты чушь нести начал?
- Всё, молчу-молчу.
- Я пошла. Вы вдоль левой стенки давайте следом.
Стражи пещеры обнаружились на полпути в полном составе. Первыми шли Жук-носорог и Рак, справа и чуть отставая шёл Дракон, слева ползла Многоножка, в центре — Крокодил, везя на своей спине Нагу. В руках та держала трофейный «шприц», наполненный какой-то дрянью. Выглядела она типично для наг, обитающих в этой локации: черноволосая, четырёхрукая, красивое лицо, никакой одежды, только браслеты, ожерелье и обруч на голове. Позади них вышагивал восьмирукий жабоподобный кентавр-гигант, метра три в холке и ещё три метра человекоподобного мускулистого туловища, с целым арсеналом холодного оружия в руках. В нижней паре рук он нёс два щита, во второй — два меча, в третьей — два длинных копья и в верхней — арбалета. Вдобавок имел длинный хвост с шипованным утолщением на конце. Надпись над головой гласила: Кентаврожаб, командир стражей Скрытой пещеры Чача-Пахтака, 260 уровень. Ингвар попал в яблочко со своим предположением — у боссов всё-таки оказался босс. Блэйзи сделала несколько скринов красавца — показать Руле, пусть своего Геннадия научит в такое превращаться.
На всех боссах висят три ослабляющих дебаффа, 20%-й, 3%-й и 5%-й. Первый понятно от чего, второй и третий, стало быть, от храма и очищения местных вод. Суммарно минус 28%, очень хорошо. Неясно только, что именно им ослабило, но подробно выяснять это не времени. Только у командира внезапно обнаружился усиливающий девятипроцентный бафф. Это за убитых подчинённых, что ли?
Поскольку Кентаврожаб шёл последним ассасинка попыталась применить на нём тот же приём, что успешно сработал против Змея и Наги — заскок на спину с разбега. Но босс оказался не лыком шит — сбил её в прыжке ударом хвоста. И невидимость не помогла, учуял как-то! Блэйзи отлетела, несколько раз кувыркнулась по полу, вскочила на ноги и активировала свитки огненного и электрического штормов. Монстров накрыла пелена огня вперемежку с разрядами молний. «Светоч жизни» сработал как надо, избавив от необходимости пить лечилки. На полной скорости она оббежала вокруг отряда монстров, оказавшись перед Раком и Жуком-носорогом. Те пронеслись мимо, спасаясь от бушующей стихии, не заметив невидимку, следом топал Крокодил. Прицельным выстрелом из «Камнемёта» Блэйзи сбила с него Нагу. Та рухнула на пол прямо в эпицентре шторма. Кентаврожаб отбежал в сторону, её никто больше не прикрывал, поэтому Блэйзи смело кинулась к ней, добивать. Огонь и молнии наносили ассасинке некоторый урон, но экипировка и баффы спасали. А вот Наге никто не выдал защитной снаряги и та словила электрический шок.
Ассасинка почти прикончила Нагу, как ей в голову одновременно прилетели сразу два болта, выпущенные Кентаврожабом, сбив её с ног. В придачу оказался поражён мозг, интеллект и мудрость обрушились, невидимость слетела. Два крита сразу, суммарно нанёсшие огромное количество урона, не считая поглощённого! Какой-то дикий дамаг, может быть, умение применил какое-то. Без поглотителя урона и серёг «Стоящие лицом к врагу», «сожравших» львиную долю дамага, она бы мигом улетела на возрождение! Блэйзи поспешно вытащила из головы торчащие в ней болты, вскочила и бросилась наутёк, оставив недобитую Нагу. Просевшее здоровье сразу же восстановил «Светоч», инвиз ассасинка вновь активировала прямо на ходу. Наскок не удался, меняем тактику.
Кентаврожаб заскочил в продолжающую бушевать стихию и вытащил оттуда безвольную тушку наги. Ну прям «слуга царю, отец солдатам». А может он раньше был безответно в неё влюблён? Уродливая жаба, влюбившаяся в смертоносную и прекрасную нагу, какой сюжет! Наверняка, если копнуть эту тему поглубже, обнаружится интересная история, возможные слабости боссов или способ убедить кого-то из них не сопротивляться, а может даже помочь в бою. А что, вполне возможный альтернативный вариант получения сета, например, для игрока-одиночки. Ведь это Вальдира.
Джина Сейбер: Сагрили дракона, отвели обратно к проходам, нужен твой заскок ему на спину!
Потратив ещё один свиток со снежной бурей на монстров для отвлечения внимания, Блэйзи рванула на подмогу сопартийцам.
С этим боссом всё прошло гладко, по уже накатанной схеме: благословлённое зелье очищения, введённое внутричерепно, спровоцировало удар хвостом по дурной башке с последующим оглушением. И очень скоро самый крупный из боссов — тридцать метров в длину! — растворился облаком серебристого тумана, не сумев нанести им никакого существенного урона. А Мадара записал на свой счёт ещё одну отрубленную голову чудовища. Левая перчатка из легендарного сета вместе с остальной добычей перекочевала в рюкзак Блэйзи. Половина сета собрана, четверо боссов пали и, самое главное, восстановилась уверенность в собственных силах, пошатнувшаяся после неудачной попытки добить нагу.
- Главный у них — Кентаврожаб, он их саппортит, вытаскивает из огня и, возможно, неровно дышит к Наге. — Блэйзи быстро начала рассказывать об увиденном, но её прервал слитный рёв и топот несущихся к ним чудовищ.
- А ещё вводит в ярость при смерти одного из них и хилит! — прокричала, кастуя дымовую завесу, прикрывшую их от взгляда монстров. — В проход с невзорвавшимися минами давайте! Крайний слева! По потолку!
Воспользовавшись «липкой лианой», Ингвар перебрался через расставленные мины и перетащил с собой Мадару, вновь находящегося под дебаффом после усилений. Джина пролетела следом на своём крылатом коне. Сама же ассасинка прицепилась к потолку прямо над входом и замерла в неподвижности, спрятавшись среди неровностей.
Первым сквозь завесу прорвался Жук-носорог и, быстро сориентировавшись, ломанулся за убегающими воином и берсерком. Следом одновременно выскочили Рак и Крокодил. Блэйзи не ошиблась: все были в ярости и с полным здоровьем. Жук скрылся в проходе и спустя несколько секунд раздались взрывы мин. Рак и Крокодил кинулись за ним. Одновременно. И застряли на входе. Блэйзи распаковала свиток с десятитонной глыбой прямо на спину Рака. Раз ваншот. Крокодил не обратил внимания на гибель товарища и ломанулся в проход. Ассасинка спрыгнула, быстро сгребла выпавшую с босса добычу, за исключением не носимого в инвентаре панциря, и запрыгнула обратно на потолок, затаившись на прежней позиции, приготовив второй свиток с глыбой.
Из-за завесы одновременно вышли три отставших босса. Кентаврожаб, в отличие от остальных монстров, не был в состоянии ярости. Увидев «останки» рака, он остановился и стал смотреть по сторонам, но невидимую и неподвижную Блэйзи вновь не заметил. Многоножка же отправилась на помощь Жуку-носорогу. Но дойти ей было не суждено. В тот момент, когда она проползала под ассасинкой, та распаковала последний свиток с десятитонной глыбой. Два ваншот. Ой, нет, не ваншот! Каменная глыба, рухнув многоножке на голову, раздавила её всмятку. Но Многоножка не умерла, из оставшейся задней части выросла новая голова!
Рассматривать подробности стало некогда, вместо этого пришлось спасаться бегством от всё-таки впавшего в ярость Кентаврожаба и бешеной наги-пулемётчицы. Невидимость в этот раз не помогла совсем, видимо, у него есть способность чуять невидимок в состоянии ярости.
Озверевший командир монстров гнался за ней до противоположного конца пещеры. Блэйзи подловила его на берегу озера и сумела уронить в воду, обмотав ему лапы цепью. Озерцо было глубокое, босс скрылся в нём с головой. Чтобы он не скучал, ассасинка превратила его в экспонат музея Ледникового периода, заморозив воду до дна свитком заморозки. Глянула на статусы своих компаньонов, убедилась, что с ними всё в порядке, выпила несколько зелий бодрости и помчалась обратно, добивать Нагу с Многоножкой. А после они втроём легко справятся с Кентаврожабом.
Возвращалась Блэйзи не слишком быстро, на бегу продумывая, как разделить этих двух боссов. Подбегая к проходам, получила известие от сопартийцев, уделавших жука-носорога и крокодила. Опыта за этих боссов ей не досталось, слишком далеко была.
Долбанная сколопендра в добавок к регенерации проявила нестандартное мышление и изобразила из себя широкую пружинообразную спираль до самого потолка, внутри которой находилась Нага. Какая-то она слишком длинная стала, но заметно тоньше. Нага неотрывно наблюдала за крайним слева проходом, многоножка следила за тылами.
Следить — следила, но ассасинку обнаружить не смогла. Блэйзи су мела подобраться к ним достаточно близко, после чего достала свиток «Обвал» и активировала его, нацелив на монстров. Рухнувший потолок засыпал обеих, но это ненадолго, так как свиток был всего лишь среднего ранга. Блэйзи кинулась к заваленным боссам, на ходу доставая копьё-шприц, из прохода выскочили Ингвар с Мадарой в сопровождении Джины и тоже поспешили присоединиться.
Первой из-под земли высунулась Многоножка чтобы сразу же получить дозу очищающего зелья из «шприца» прямо в пасть. Эффект был тот же, что и других боссах, но в этот раз это чуть не вышло игрокам боком: у Многоножки начались настоящие конвульсии, попасть по ней оказалось проблемно. В придачу она разметала кучу земли, освободив Нагу. Пришлось немного отойти и потратить последние свитки Огненного и Электрического шторма, а потом стрелять из жезлов, щедро добавляя огненных и взрывных зелий. Конвульсии у Многоножки прекратились, но очищающее зелье ослабило её и выбраться из бушующего пламени она уже не смогла. Нага тоже сильно пострадала. Блэйзи зашла сзади и обрушилась ей на спину.

Глава 6

Блэйзи сидела у походного костра под Куполом отрицания и боролась с Затуханием. Недалеко кричал сжигаемый жрицей Ималой Тихой последний вражеский игрок-тихушник. Ещё два десятка посмертных туманов лежали неподалёку.

        
      
 * * *

        
      
…Они почти добили Нагу-стража, но тут появился Кентаврожаб и отхилил её на фулл хп. Причём появился он телепортацией. Сбежал экспонат «музея ледникового периода»! Вырвался из ледового плена, влекомый силой неизвестно чего! Дальнейшее развитие боя чуть было не заставило их пожалеть, что не взяли с собой танка. Или хотя бы Ленивку. Она не танк и не хил, зато дамажит как боженька.
После внезапного явления Кентаврожаба игроки сменили тактику. Ингвар и Мадара разбежались в противоположные стороны, имитируя бегство и постаравшись при этом увести за собой по одному монстру. Приём сработал, причём Ингвару удалось увести с собой главаря. Хотя это не удивительно, учитывая, что воин для его заагривания кинул в него целой горстью огненных и взрывных зелий. Метко так кинул, умудрившись уничтожить оба арбалета, чем значительно облегчил свое убегание от пылающего огнём ярости — в буквальном смысле — чудовища.
Блэйзи снова затаилась и ждала подходящего момента. Волнения не было. Она уже давно в Вальдире, сражалась в сотнях подобных битв, счёт побеждённых ею мобов идёт на многие тысячи. К тому же Алина всегда твёрдо помнила: это всего лишь игра, пусть и суперреалистичная, а противники лишь визуализированные кусочки программного кода.
Режим игры без интерфейса она попробовала всего однажды, отлетела на респ от плюгавого гоблина, чью силу неверно оценила и с тех пор никогда снова не включала. Иногда даже в реале начинала видеть полоски здоровья над головами людей, их «уровень», «баффы» и «дебаффы». Однажды вдалеке увидела двоих с красными никами и перешла на другую сторону улицы, избежав встречи с ними. Были ли они реально агрессивно настроены и подсознание считало это, отобразив таким образом, или это был просто глюк, Алина не рискнула проверять. Это в виртуале она крутая ассасинка, а в настоящей жизни она обычный человек и здоровье не восстанавливается мгновенно выпиванием баночки с красной жидкостью. И респавна ждать придётся до Страшного Суда. В буквальном смысле.
За товарищей она тоже не волновалась. Они играют дольше неё и опыта в пве у них море. А если что — Джина вытянет. Её пегас летает стремительно, благодаря чему она может контролировать здоровье всех троих дамагеров.
Ингвар умело уводил Кентаврожаба, ловко маневрируя среди камней и колонн, успевая при этом стрелять из жезла ему в морду. Судя по статусу, принял ускоряющее зелье, зелья на ускоренный реген хп, выносливости и старую добрую «Каменную кожу», увеличивающую защиту от физических атак.
Мадара уводил Нагу в противоположном направлении, насколько это позволяла геометрия пещеры. Берсерку приходилось сложнее, его противница не стремилась лезть в ближний бой, а наоборот — лупила магией издалека и вообще была более разумная и осторожная. По крайней мере, такое впечатление производила верхняя человеческая часть. Поэтому Мадара перемещался от укрытия к укрытию таким образом, чтобы Нага для стрельбы по нему должна была сместиться вперёд, при этом имея возможность не подходить к нему в упор. Делал он всё умело, но успел увести Нагу только на двадцать метров от начальной точки — той кучи, образованной при обвале. Мог бы и дальше, но ассасинка перестала выжидать и атаковала.
Блэйзи предположила, что телепортационное умение командира боссов срабатывает только если Нага не находится в зоне прямой видимости и потеряла много здоровья. Точность предположения была крайне низкой, но сведений было слишком мало, а затягивать бой для получения более точной информации о работе навыка она не собиралась. Поэтому, когда Ингвар увёл Кентаврожаба достаточно далеко, но тот ещё мог видеть Нагу, она выскочила из укрытия и, стремительно преодолев разделяющую их дистанцию, атаковала её со спины. Мадара перестал прятаться в укрытии и присоединился к ней.
Ассасинка, бьющая в спину, и берсерк с огромным топором, бьющий в лицо, два прокаченных, опытных игрока в великолепной экипировке, они быстро убили Нагу… почти убили. Потому что Кентаврожаб вновь явился телепортом и столь же мгновенно восстановил здоровье Наге. А потом попытался прибить её обидчиков. Предположение Блэйзи оказалось неверным, пришлось начинать по новой.
Несколько раз они ситуация повторялась — почти умершая Нага и Кентаврожаб спасатель-исцелятель. Убить же первым его, пока Нага поливала их магией, не представлялось возможным. И у неё тоже оказался телепорт, коим она сразу пользовалась, как только её «начальника» начинали бить вдвоём. Кентаврожаб заагрился на Джину Один раз сработала механика вторичного агро на хила, Кентаврожаб заагрился на Джину, но та мгновенно улетела чуть ли не другой конец пещеры, оставиви его с носом. Монстр урок усвоил и стал её полностью игнорировать.
Таким макаром они бегали вокруг этих двоих почти четверть часа. Но не зря народная мудрость гласит — терпение и труд всё перетрут. В конце концов у Мадары прокнул шанс отрубания головы и противник остался один. Вновь впавший в ярость Кентаврожаб в отместку затоптал берсерка. Джина не смогла его отхилить, слишком много урона вошло за очень короткий срок. Но, пребывая в ярости, босс прозевал ассасинку, загнавшую ему в затылок «шприц» с очищающим зельем. Это оказалось ошибкой, с монстра спала ярость и вместе с ней дебаффы на защиту. Хвостом по голове он себя тоже лупить не стал, зато попытался сцапать Блэйзи лапами. Не поймал, но спрыгнуть со спины ей пришлось.
Далее всё свелось к беготне вокруг него, поливанию его огнём и молниями. Босс начал скакать на месте, активировав аое-умение, наносящее урон по области и сбивающее с ног. Блэйзи с Ингваром пришлось разорвать дистанцию, но стрелять из магических жезлов они не прекратили. Кентаврожаб развернулся к воину и, прижав его к стене, попытался целенаправленно прикончить, как наименее мобильного из оставшихся игроков. Отправиться Ингвару в Вальхаллу на возрождение не дала Джина со своим пегасом Орфеем, который был молод и оказался способен вынести двоих. Хоть и не далеко, зато от смерти спас.
Кентаврожаб мало того, что упустил Ингвара, так ещё и проморгал Блэйзи, которая подобралась к нему по потолку. Она спрыгнула монстру на голову и двумя быстрыми ударами мечом ослепила его. После этого он прожил недолго и вскоре тоже растворился в воздухе, оставив после себя куртку Королевы змей и всякое прочее. Блэйзи до следующего уровня не хватило совсем чуть-чуть.
Стоило последнему противнику пасть, как Джина сразу же с ними распрощалась и улетела свитком — её ждали в другом месте. Ингвар нашёл сухое место у стенки и разжёг костёр. Ассасинка на автомате прошлась и собрала добычу с боссов, после обессиленно упала возле костра, опёршись о стену. Легендарный сет собран, а у неё началось Затухание.
И тут они напали. Игроки-тихушники. Первой целью атаки стал Ингвар, в которого за секунду прилетело два десятка стрел и болтов, сразу отправив его на возрождение. Блэйзи успела активировать Купол отрицания и просто сидела, тупо пялясь на невидимок. Невидимки молча смотрели в ответ на невидимую Блэйзи — её инвиз по-прежнему работал. Уйти свитком телепорта она не пыталась. Зачем ей бежать? Прямо над головой полным-полно вооружённых союзников, которым прямо сейчас реснувшийся Ингвар обрисовывает ситуацию. Сейчас они будут здесь. Если же она уйдёт свитком, неведомые враги могут сбежать с вещами товарищей или устроить засаду. А так она знает, что они тут, да и те, похоже, ждут, когда у неё действие купола закончится. Хотят её, всей толпой хотят. Зарезать хотят, негодяи. Лучше бы групповушку предложили. Она бы отказалось, но об этом приятней думать, чем о «зарезать».
Прибежал Мадара в модных трусах, дающих +20 к силе и выносливости. Невидимки его зарезали, вместо ассасинки. Надо было написать ему, не сообразила, устала сильно. Потом время действия свитка кончилось, Блэйзи активировала следующий. Потом ещё. А потом явился Ингвар вместе с Главной жрицей храма Ималой Тихой в сопровождении храмовых воинов. Тихушники почему-то оказались не готовы к их появлению и быстро полегли все.
- Я выйду офф полчаса. Затухание началось. — собрав последние силы, сказала Блэйзи.
И нажала «Выход».

        
      
* * *

        
      
После получасовой дозы реальности мозг пришёл в себя, и Алина вернулась в игру. Потому что на сегодня ещё много дел. Надо сдать квесты, рассмотреть и рассортировать добычу, да и Ленивка всех ждёт на общий сбор, по поводу возможного рейда на Додекаэдр Молотов и прочим темам.
Вход.
- Вальдира приветствует Вас, Блэйзи Дарк. — мягким голосом сказала игра.
В пещере стало заметно оживлённее. Вместо прекратившего действие «солнечного неба» были зажжены десятки других светильников, освещавших каменных големов-строителей и управляющих ими жрецов. Воздух стал ощутимо свежее. Чистой и прозрачной стала вода в ручье. Работа кипела. Проходы закладывались толстой каменной кладкой, в двух уже были установлены стальные двери. Несколько големов с ковшеобразными руками копали каналы от озера. Монтировались постоянные стационарные светильники. Рядом на походном стуле сидел Мадара и задумчиво разглядывал что-то в меню персонажа. Скорее всего, думал над распределением баллов характеристик, ведь не смотря на два полёта на локацию возрождения, два уровня он поднял. Ингвар и жрица Имала стояли неподалёку и что-то обсуждали. Увидев вернувшуюся Блэйзи, они направились к ней.
- Мад, как у нас дела?
- О, Блэйз, ты вернулась! Мы с Ингом пойдём зачищать те пещеры. Указанные тобой тайники вскрыли и ещё один нашли сами, на дне озера. Шкуры, панцири и прочие большие трофеи отправили на базу.
- Что-нибудь про напавших стало известно?
- Нет. На респе храма они не появились. Ники у все были скрыты, прочесть не удалось, снаряги персональной или крафтовой не было ни у кого, в сумках ничего нестандартного. Короче, никаких зацепок мы не нашли, абсолютно анонимные тихушники. Но ты ещё сама посмотри, может мы упустили чего.
- За нами следили. — уверенно заявил подошедший Ингвар. — А точнее только за тобой, Блэйз.
Как и Мадара, он апнул два уровня.
- У одного из чужеземцев я почуяла незнакомую следящую магию, нацеленную на тебя, Избранница Блэйзи. — вступила в разговор Имала Тихая. — Но я не успела определить точнее, он слишком быстро сгорел.
- Не понимаю, как!? — изумилась Блэйзи. — На меня так просто метку нельзя поставить, чтобы я её не заметила. Неужели «крыса» на острове?
- Тебе следует немедленно поговорить с Повелительницей Тэнной Амагой, Избранница Блэйзи. — непререкаемым тоном изрекла жрица. — Если ты готова, я отправлю тебя к ней сейчас же.
- Сначала мне надо осмотреть трофеи с игроков. Я быстро.
- Как скажешь, Избранница.
- Вот, смотри. — Мадара вывалил из инвентаря мешки с вещами чужих тихушников.
После беглого осмотра, ассасинка вынуждена была подтвердить: пришедшие за ними игроки не имели с собой ничего, что могло бы их деанонимизировать. Настоящие профи. Загрузила всё их имущество себе в инвентарь — показать Тэнне.
Золотисто-зелёный вихрь телепорта унёс её на остров Цветочного Древа, прямо в тронный зал богини.
- Блэйзи, дорогая моя, с возвращением! — приветствовала её сидящая на своём троне Тэнна Амага. — Принесла ли ты сердца стражей пещеры?
- Да, конечно, моя богиня. — Блэйзи торопливо вытащила из сумки квестовые предметы и сложила их в корзину, стоящую рядом с троном.

        
      

        Поздравляем!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        
      
Наконец-то!

        
      

        Задание «Принести богине Тэнне Амаге сердца десяти стражей Скрытой пещеры Чача-Пахтака» выполнено!
      

        Награда: опыт, неизвестно (доступен выбор).
      

        
      
- Что бы ты хотела в награду, дорогая моя?
- Моя богиня, я хочу повысить базовый показатель силы, чтобы получить следующий ранг достижения «Силач».
- Хорошо. — в руке богини появился золотой кубок, наполненный вином. — Выпей и получишь желаемое.
Блэйзи с благодарным поклоном приняла ёмкость. Прежде чем пить, глянула описание. Да, это оно, знакомое вино, изготавливаемое Тэнной из крайне труднонаходимого сорта винограда, растущего на какой-то не менее труднонаходимой горе. Квест на этот виноград, как и на другие крайне редкие ингредиенты и растения висел перманентно. Создание нового из старого, артефактов, напитков, блюд, новых видов растений, новых пород зверей, птиц, рыб и насекомых — визитная карточка Тэнны. Старое гибнет, из него вырастает новое. Например, Цветочное Древо из бога цветов.

        
      

        Ваша сила повышается на ** единиц!
      

        
      
Следующее системное сообщение порадовало уведомлением о получении очередного ранга достижения «Силач». Ништяк!
- Ещё кое-что, моя богиня. В пещере на нас напали неизвестные игроки, завалили Ингвара и Мадару, чуть не убили меня. Жрица Имала Тихая перебила их всех, но успела заметить, что у одного из них была неизвестная ей магия поиска, нацеленная на меня. Их вещи у меня с собой.
- Тревожное известие. — нахмурилась богиня. — Я не вижу на тебе никаких следящих заклинаний или чего-либо подобного. Только разного рода усиливающие эффекты. Покажи вещи чужеземцев.
Блэйзи вытащила все мешки с «трупов».
- Вот это вещи того, у кого твоя жрица заметила странную магию. — выдвинул вперёд один из мешков.
- Всё совершенно обычное. Странно, очень странно. Хм… Рэя!
- Да, матушка. — богиня-дочь мгновенно явилась на зов богини-матери.
- Отправляйся в пещеру под храмом в Чача-Пахтаке и пройди по следам чужеземцев, напавших на моих Избраников. Возьми с собой охрану из храма и по пути прихвати Мадару Длинный-Язык и Ингвара Пьяницу-и-Бабника, что бродят по пещерам. Если нападвшие явились телепортацией, открой портал и отправь туда кого-то из этих двоих. Сама не ходи. В город поблизости не суйтесь. И не буянь. Ты поняла меня?
- Да, матушка, сделаю всё как ты говоришь. — смиренно склонила голову Рэя.
- Ступай тогда.
Рэя ещё раз поклонилась и исчезла в вихре телепорта.
- Теперь мне необходимо заняться созданием артефактов подчинения. Время не ждёт. — сказала Тэнна-Амага, поднимаясь с трона. — Всё остальное — потом.
- А зачем тебе наги, богиня? — не удержалась от вопроса любопытная Блэйзи.
- Оракул не так давно предсказал явление в мир новых сущностей, что могут стать богами, если смогут набраться сил для этого. Заодно он же назвал имена тех богов, кому грозит низвержение. Среди них — Снэсса. Поэтому ей сейчас нужна каждая капля силы, чтобы подготовиться для грядущей битвы за свой престол. Наги Чача-Пахтака могли бы достаться ей бесплатно, а теперь ей придётся раскошелиться. Говоря просто, я сдам их ей в аренду на некоторое время. За хорошую цену. — довольно закончила богиня.

        
      
* * *

        
      
Спустившись в штаб, Блэйзи обнаружила Ленивку и Королеву Аманду, перебиравших «негабаритные» трофеи из пещеры. Аманда — в реале её зовут Снежана — младшая сестра Елены-Ленивки. А Бронявка — Аврора в реале — старшая сестра Ленивки. Ленивка — мастер-продаван как в реальности, так и в Вальдире. Аманда — бухгалтер в обоих мирах. Бронявка — танк в Вальдире и домохозяйка в реальности. Бретольд Стенолом — её муж и по совместительству строитель с какой-то там специальностью. Кажется, связанной с ломанием стен. Правда, сейчас он их ломает только в Вальдире. И заодно морды, рожи, лица, щиты, двери и всё прочее, что попадётся под его дубину.
- Эй, я вам тут ещё принесла! — крикнула Блэйзи увлёкшимся сортировщицам, высыпав на «ковёр для сваливания добычи» «автопакеты» с игроков и трофеи с боссов. Кроме легендарного сета, разумеется.
- О, когда ты пришла? — удивилась высунувшаяся из черепа кислотного дракона Ленивка.
- Только что.
- А сет покажешь? — спросила Аманда откуда-то из панциря рака.
- Потом, сама ещё не примерила.
- Я первая на тест, позовёшь, когда будешь готова! — заявила Ама.
- Ну что ты за человек такой!? Я только обновку приобрела, а ты уже хочешь меня побить! — картинно всплеснув руками и возведя очи к люстре, воскликнула Блэйзи.
- Мя вторая, новое копьё на тебе испытаю!
- И ты туда же, ой всё!
Сортировка прошла быстро, что-то из ингредиентов забрала себе Блэйзи, остальное Ленивка утащила в алхим лабу. Пакеты разбирать не стали, вдруг заявятся владельцы и захотят вернуть своё имущество, поэтому Аманда все унесла на склад.
Покинув штаб, ассасинка направилась в гостиницу, находящуюся под соседним деревом. Зайдя в личную комнату, первым делом посмотрела в зеркало. Отражение удручало. Стеклянные доспехи состояли, казалось, из одних трещин и сколов, прочности осталось меньше 20%. Блэйзи уселась на диван и стала проверять остальное снаряжение. Оба поглотителя израсходовали весь заряд, заживитель почти не потрачен — не зря всё-таки взяли Машку, кольцо божественного щита требует перезарядки. Зелий бодрости потрачено три десятка, зелье маны потрачено одно. Свитки с атакующей магией израсходованы полностью, за исключение «Обвала». С защитной и иной магией несколько осталось. Надо бы закупить запас свитков с запакованной в них многотонной глыбой. Магия хоть и не боевая, но для ассасина — самое то. Подкралась к цели по потолку и уронила на неё камешек. Цепь целая, можно не ремонтировать. Меньше всего пострадало, как ни странно, оружие — сказались навыки обращения с ним.
Итог осмотра — доспехи в ремонт, кольца — в ремонт и на перезарядку, запас банок и свитков пополнить, оружие пострадало не сильно, хватит навыков поправить самой. Но это потом. Сначала полюбуемся на то, ради чего всё это было затеяно. На легендарный сет «Королева змей».

        
      

        Венец Королевы Змей
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа.
      

        Эффекты: 
      

        + 500 маны
      

        + * ловкости
      

        + * к физической защите
      

        + * к ментальной защите
      

        + * к акустической защите
      

        + * к защите от оглушения/ошеломления
      

        + 10% к защите от ядов
      

        Все умения, связанные с наблюдением, усилены на 50%
      

        Целостность (предмет защищает всю голову, кроме лица)
      

        Активное умение: гипноз, после активации смотреть в глаза цели 3 секунды, эффективность зависит от параметров цели (не работает против игроков).
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        
      
О, да! Никто не сможет забрать мою прелессссть! Параметры предмета на высоте, да ещё и умение! Надо только его потестить его, до какого уровня или ранга «местного» оно эффективно. И повышение зрительных умений весьма кстати, а то недавно целого огромного босса проглядела, висящего прямо над головой.
Надела венец на голову, подошла к зеркалу и, глядя в отражение, активировала умение. Глаза засветились жёлтым и стали похожи на змеиные. Попыталась себя загипнотизировать, но ожидаемо безуспешно. Ну ладно, и так сойдёт.

        
      

        Куртка Королевы змей
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Эффекты:
      

        + * к выносливости
      

        + * к силе
      

        + * к магической защите
      

        + * к физической защите
      

        + * к защите от паралича
      

        Активное умение: «сброс старой кожи». Создаёт вашу точную внешнюю копию на 1 минуту.
      

        + 10 % к защите от ядов
      

        Яростное красное мерцание. Агрит на вас всех противников, которые его видят и вводит их в состояние неистовой ярости (работает только в пве).
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        Внешний вид настраивается.
      

        
      
«Сброс кожи» это, видимо, для отвлечения внимания противника при погоне. А «мерцание» пригодится против тех монстров и боссов, которые не танчатся традиционным образом. Та же Уль-Кара-Фан. Её нужно агрить и водить за собой, стоящего на месте танка она прикончит сразу. А издают это самое «мерцание» два рубина, вставленные в куртку в области груди на манер сосков. Ну да, а как же иначе. А что за настройка вида? Ага, обычный и эротичный. Характеристика в обоих случаях одинаковые. Оставим выбор на потом.

        
      

        Ожерелье
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Эффекты:
      

        90% защита от болезней
      

        + * к защите от критического удара
      

        Снижение критического урона на 20%
      

        + * к физической защите
      

        Активное умение: облако ядовитого газа, наносящее 1000 урона в секунду в течении 30 секунд (+5000 урона при суммировании компонентов яда)
      

        + 10 % к защите от ядов
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        
      
Защита шеи и верхнюю часть грудной клетки. Имеется фигурно вырезанная голова змеи, видимо, она и будет испускать то самое ядовитое облако. С ожерельем сопротивления болезням будет конфликт, придётся его снять. С другой стороны, 90% — это тоже более чем хорошо. А на шею можно повесить что-нибудь другое.

        
      

        Пояс Королевы змей
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Эффекты:
      

        Встроенный инвентарь повышенной вместимости, снижение массы груза на 70%
      

        + * к силе
      

        + * к ловкости
      

        + * к физической защите
      

        + 10 % к защите от ядов
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        
      
О-о-о, Симфа от зависти умрёт! Ещё на поясе есть два подсумка, футляр для свитков и перевязь для оружия с двадцатью слотами. И такой же вместимости перевязь для алхимии. Целый арсенал можно с собой таскать, зашибись!

        
      

        Шорты Королевы змей
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Эффекты:
      

        + * к выносливости
      

        + * к ловкости
      

        + * к физической защите
      

        Слот под щит
      

        Защита от сбивания с ног и отбрасывания
      

        + 10 % к защите от ядов
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        Внешний вид настраивается.
      

        
      
Шорты? Кто-то из разработчиков контента совсем не заморачивался над аутентичностью средневековому сеттингу. Шорты или бронестринги, что выбрать, вот в чём вопрос? Не всё так однозначно, у обоих вариантов есть неочевидные плюсы. У шорт есть карманы. А бронелифчик и бронестринги можно назначить в слоты для нижнего белья и тогда они гарантированно останутся на ней, если Блэйзи отлетит на респ. Но, чтобы это сработало, надо снять с себя нижнее бельё. А на нём тоже бонусы к характеристикам. Какой тяжёлый выбор.

        
      

        Щит Королевы змей
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Эффекты:
      

        + * к магической защите
      

        + * к физической защите
      

        Активное умение: Окаменение/паралич (дистанционное)
      

        Усиливает умения: Сбивание каста/стаггер (дистанционное); Теневой щит.
      

        + 10 % к защите от ядов
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        
      
Цельнометаллический, толстый, увесистый, небольшой, на лицевой стороне намалёвана страшная рожа а-ля медуза Горгона. Видимо, она и будет вешать это самое окаменение/паралич. Против магов и прочих дальников самое то. Сбивание каста/стаггер и теневой щит в арсенале Блэйзи имелись, но эти умения больше годились для пвп или против человекоподобных разумных мобов.

        
      

        Правая перчатка Королевы змей
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Эффекты:
      

        + * к силе
      

        + * к ловкости
      

        + * к физической защите
      

        5% шанс отражения урона (суммируется)
      

        + 10 % к защите от ядов
      

        Активное умение: метание оружие из соответствующего слота
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        
      
Имеется 5 слотов под метательное оружие и 30 слотов под умения или заклинания. Просто отлично.

        
      

        
      

        Левая перчатка Королевы змей
      

        15% шанс трансформации полученного урона в очки жизни, маны или выносливости(усталости).
      

        
      
Остальные статы те же самые, включая активное умение, только отражения урона нет.

        
      

        Правый сапог Королевы змей
      

        Тип: доспехи
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Эффекты:
      

        + * к выносливости
      

        + * к ловкости
      

        + * к физической защите
      

        + 15% к защите от кислоты
      

        Улучшает возможности передвижения по вязким грунтам/болоту (усиливается, если надеты оба сапога)
      

        Шип на носке — урон ядом 1000 единиц в секунду в течении 30 секунд (+5000 урона при суммировании)
      

        Активное умение: освобождение (усиливается, если надеты оба сапога)
      

        + 10 % к защите от ядов
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        
      
Складной отравленный шип на носке сапога — это конечно классно, но им ещё попасть надо. И здорово, что есть «освобождение».

        
      

        Левый сапог Королевы змей
      

        Активное умение: фантомные шаги (усиливается, если надеты оба сапога)
      

        
      
Всё то же самое, только активное умение другое. Теперь оружие. Кстати, защита от яда при суммировании превысила максимально возможный показатель*, как это будет работать?

        
      

        
      

        [*максимально возможный показатель — если память мне не изменяет, в одной из книг упоминалось, что выше 90% показатели защиты от яда, стихий и подобного поднять нельзя.]
      

        
      

        
      

        Меч Королевы змей
      

        Тип: оружие
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно
      

        Требования: нет. Характеристики предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. 
      

        Урон: х — 2х
      

        + 10% к шансу критического удара (этим оружием)
      

        + 20% к шансу критического удара, если атакованный противник вас не заметил
      

        + 10% к силе критического удара
      

        + 20% к силе критического удара, если атакованный противник вас не заметил
      

        + 10 % к урону по отравленным противникам
      

        Меняет форму по желанию владельца
      

        Урон ядом 1000 единиц в секунду в течение 30 секунд, суммируется (+5000 урона при суммировании компонентов яда)
      

        Активное умение: Яд духа — атакованный в течение 20-ти секунда не может использовать умения/заклинания (перезарядка 90 секунд, не снимаемый эффект)
      

        Дополнительно: персональный предмет (весь набор собран), невозможно украсть, потерять, взять в качестве трофея.
      

        
      
Гарда меча выглядит как голова змеи с высунутым из пасти языком-лезвием. Блэйзи нашла небольшой рычажок, повернула его и изначально прямой меч принял S-образную форму, при этом став короче примерно на четверть. О, так урон при рубящих ударах будет больше, а если повернуть другой стороной, то можно бить как боевым серпом. Вернула мечу прямой вид. Так колоть лучше и эта форма более универсальна.

        
      

        Кинжал Королевы змей
      

        Урон: у — 2у
      

        Активное умение: Яд тела — атакованный на 20 секунд получает неизлечимость и неочищаемость (перезарядка 90 секунд, не снимаемый эффект)
      

        
      
Толстый прямой кинжал с массивной гардой в виде разветвлённых рогов. Кинжал-мечелом. Можно парировать им удары и даже попробовать сломать вражеский клинок, поймав его в захват, если тот достаточно тонкий. Урон и эффект при атаке другие, остальные точь-в-точь. Эффекты оружия работают, только если применять именно эти меч и кинжал.
Из описания отравы следовало, что, если ударить противника мечом, кинжалом, потом пнуть обеими шипами и в придачу отравить облаком, то противник гарантированно умрёт. Бить можно в любой последовательности. При суммировании эффектов яда противник получает дополнительный урон ядом в 5000 единиц. Звучит круто, но как такое реализовать на практике? В пве-то может и получится, а вот против игрока применить будет сложно. Радовало то, что этот яд невозможно вылечить, так свои полминуты он протикает. Но при этом продлевать его действие возможно лишь отравляя противника новыми его компонентами. То есть, если ударить мечом, то, чтобы продлить действие яда, следующий удар должен быть нанесён кинжалом, либо шипами на ногах, либо противник должен вдохнуть ядовитое облако.
Что ж, надеваем обновку.

        
      

        Бонусы комплекта:
      

        + * к силе
      

        + * к ловкости
      

        + * к выносливости
      

        + * к физической защите
      

        + * к магической защите
      

        + 20% к маскировке
      

        Иммунитет к ядам.
      

        
      
О, вот оно как! Супер! Проценты стакнулись и получился иммунитет. Но это же легендарные доспехи, им можно!
Вновь подошла к зеркалу, повертелась перед ним. Смотрится интересно. Высокие сапоги до середины бедра имеют металлические вставки, спереди полностью бронированы. Шипы выскакивают и складываются по желанию, никакого умения для этого оказалось не нужно, только немного потренироваться отдавать мысленную команду. Такие же перчатки, хорошо бронированы и не сковывают движений. Выше локтя руки защищают такого же типа короткие рукава куртки, плечи — латный наплечник. А вот само тело и бёдра никакими бронепластинами не прикрыты, только облегающая куртка и шорты, этакий гладиаторский стиль. Сменила вид куртки и штанов на сексуальный, вновь осмотрела себя в зеркале и вернула обычный. Чтоб не пялились. А вот в вылазках можно и в бронелифчике побегать. С включённой невидимостью.
Пять баллов, полученных за уровень, закинула в ловкость. Надо её тоже до подтягивать до большого и красивого круглого значения, немного осталось. Легендарный сет суперски усилил характеристики: много силы, ещё больше ловкости, хп многовато, поэтому сняла ещё одно кольцо на выносливость. Тихушник должен избегать урона, а не танковать его. Исключения бывают, но к ним обычно готовятся специально.
Кто там хотела первой быть на тест новой снаряги?

Глава 7

Блэйзи уселась на своё место за длинным столом усталая, но довольная. Королева Аманда, Sexy Syphony и Шизука Ино справились с ней только втроём и иногда вдвоём, один на один все бои выиграла Блэйзи. Симфа была очень раздосадована, проигрывать она не любила.
Прибежала Ленивка со своим новым зачарованным копьём, ваншотнула ассасинку и убежала, сославшись на занятость и однозарядность чудо-оружия. Потом заявились огненная волшебница Рубин и воздушная магичка Эфентида.
Против них пригодились усиления умений щита Королевы змей. Даже разок получилось победить их двоих. Какое же было удовольствие таскать их по полу, обмотанных цепью, визжащих и пищащих, беспомощных могущих магесс! Как они взбесились от этого! К сожалению, они быстро сообразили, как это контрить и всё вернулось на круги своя. Почти. Потому что один на один они за сегодня ни один поединок выиграть не смогли.
Пришли «бронемишки» Бронявка и Бретольд. С ними получилось как обычно — либо ничья, либо они побеждали, если Блэйзи пыталась агрессивить. Бронявкя неубиваемая «толстая» паладинка с мифриволой «шкурой» и мощным самоотхилом. Блэйзи таких противников старалась избегать, слишком долго их ковырять. Против Бретольда поединки прошли как обычно, до первого попадания по ней его «лёгкой» двуручной булавой в пятьдесят кило весом. С этим надо что-то делать.
Близняшки Медб Воительница и Скади Заклинательница, как всегда, побеждали вдвоём, но всегда проигрывали по одиночке, несмотря на их легендарный сет для близнецов. Прекрасный Эльф вновь доказал, что лучник — это не только про дальний бой, хоть и проиграл все бои. Пришли с зачистки пещер Ингвар и Мадара, но бросать им вызов Блэйзи не стала, те наверняка сильно устали.
Хилы в Ленивом отряде это неубиваемые бессмертные создания, что друидка Силиниль, что жрица Фантазийка, ещё и в ответку бьют. Все поединки закончились ничьей по истечение времени боя. Джина Сейбер тоже такая, но она сейчас вместе с пати Аннелотты в одном из топовых данжей.
Десять потных поединков с Кугой Охотницей закончились поражениями, но ничего удивительного в этом нет, она в Вальдире с самого запуска, опыт у неё гигантский. Да и уровень существенно выше. Зато у Блэйзи есть цель в игре — превзойти её.
Зашла Рулетик и угостила всех чаем и кофе. Единственный член Ленивого отряда, не любящий пвп. Заглянула Saint Hammer, она же Паола, старшая сестра, вместе со своей лучшей подругой Натой, она же Thunder Girl. Поглазели немного, почесали языками, но принимать участие в боях не стали, ушли обратно в кузницу. Блэйзи подумала, что надо родителям в Бразилию позвонить, а то уже четыре дня не виделись.
Заявился ЛицоВойны, танцор-с-мечами, ярый любитель пвп с огромным опытом и неповторимым боевым стилем «бешеный вертолёт». Но хоть он и махал своими парными клинками так, что в самом деле чуть не взлетел, но Блэйзи сумела выиграть все бои, хоть и с большим трудом — сказалась слишком большая разница в уровнях и характеристиках в её пользу. На этом желающие подраться закончились, поскольку остальные «ленивцы» были заняты и не могли присутствовать.
Когда все собрались, Ленивка позвала всех в штаб.

        
      
* * *

        
      
- Добрый вечер, рада всех вас видеть и всё такое. Я кого-то не вижу, кто опоздун? Снова Прекрас?
- Я здесь, это Мада нету! - ответил Прекрас.
- Ах, лысого! Ну и хрен волосатый с ним, без него начнём. Значит, так. Трофеи с Круглой долины рассортированы окончательно, анонимное письмо с предложением их выкупить Великому Воину отправлено.
- Ленива назвала кого-то великим и при этом не себя! Вы тоже слышали это? — изумлённо воскликнула Скади.
Не все «ленивцы» были в курсе подробностей недавнего «принуждения к реальности».
- Это глава Самого Лучшего Клана. — попыталась объяснить Ленивка.
- Это ты Неспящих рекламируешь? Мы же договаривались, что не будем никуда вступать! — теперь вскинулась Рулетик.
- Завалите свои хавальники! — заорала Ленивка. — Пожалуйста! Это название клана такое! У кланлида фантазии нет совсем просто! А Великий Воин это его ник! Всем всё понятно? Отлично! Продолжаем. К нам пришло ещё два запроса-вопроса: Куда делась Великолепная Семёрка и почему не отвечают? От тех же людей. Снова им предложила воспользоваться нашими услуги, но ответа снова нет. Кстати, кто-нибудь что-нибудь об этой Семёрке ещё выяснил, кроме того, что они супер-дупер крутые? Никто? Ничего?
- Я уже говорила своё мнение: кто-то из них захапал себе все денежки после особо «жирного» заказа и свалил в неизвестном направлении. Остальные либо усердно его ищут, либо переругались промеж собой и разбежались в разные стороны. Пофиг на них, зато потенциальным конкурентом стало меньше. — высказалась Королева Аманда.
- Согласна, конкурентом меньше — это хорошо! Далее у нас мальчик-мажор, желающий получить все возможные достижения, какие только можно. Платит очень щедро и по разговору настроен серьёзно. Симфа, это работа для тебя, даже не вякай.
- Поняла, сделаю!
- Заказ на шкуру Барса! Алого, пэвэпэшного! Клиент хочет, чтобы на пвп-турнире в…, не помню, где, Барса вынесли в первом же бою. Попадание против него в турнирной сетке берёт на себя. Тридцать тысяч долларов обещает. Блэйзи, это тебе дело.
- С дуба упала? — удивилась Блэйзи. — Я столько усилий прилагаю, чтобы максимально сохранить анонимность, а ты меня на турнир посылаешь! Не пойду, даже не уговаривай!
- Блин, а кто же тогда? Руби, Эфенти?
- Божественную магию нельзя юзать на турнирах. — грустно отозвалась Рубин. — Иначе бы я этого Барсика одним движением брови в кучку пепла обратила!
- Да, и благословения временно блочат. А без них мы уже миллион лет не сражались. — добавила Эфентида.
- Короче, без божественных баффов вы сосёте. — подытожила Симфа.
- Это ты сосёшь! И в Вальдире и в реале! — хором завопили возмущённые магички.
- Заткните рты себе! Чем хотите! Все трое! Пожалуйста! — заорала Ленивка.
- Лен, заказ больно странный, на подставу похож. Давай откажемся лучше. — вступила в разговор Бронявка.
- Ладно, соглашусь. Пока не берёмся, уточню условия. А вам двоим тогда отдаю заказ от Крэйзи Диггера. Он опять что-то нашёл, то ли новый эпичный данж, то ли просто дыру в земле. И побыстрей с ним, пожалуйста, он уже начал ныть мне в личку, что мы медленные слоупоки, хотя всего полчаса прошло с его запроса.
- Хорошо.
Дальше шли заказы на убийство или арест агров и нескольких «местных», пара заказов на шпионаж, несколько на сопровождение-охрану в опасных локах, кого-то спасти, кого-то найти, помочь с особо заковыристым квестом и тому подобное. Некоторые задания взяли сами, некоторые отдали на аутсорсинг другим обитателям острова Цветочного Древа, а от некоторых отказались совсем.
- Теперь слово предоставляется Ингвару Бабнику-и-Пьянице! Расскажи, как сходили вместе с Рэей по следу напавших на вас тихушников.
- У меня ник вообще-то другой немного…
- Так тебя Тэнна называет, а её слово — закон!
- Ну, раз Тэнна называет, то что поделать? В общем, дело было так. Только мы с Мадом начали разведку пещер, как явилась Рэя и потащила нас за собой, так что пещеры мы прошли быстро. На выходе нашли банду агров в количестве тридцати двух штук, похоже, они устроили засаду на тех, кто на нас напал. Причём агры были не «наши», не из обитающих в храме Рэи, а залётные, из клана «Жнецы». Их всех, мы, ессно, того.
- Трахнули, что ль? — невинно поинтересовалась Симфа.
- Да, но в старом значении этого слова — «зарезали». — парировал Ингвар. — Пошли дальше по следу, но он вёл в город, туда Рэя заходить не стала. Она нам с Мадом дала ненадолго возможность видеть след. Мы прошли до точки, где они появились в каком-то закутке, но это ничего не дало — открыть портал мы не могли. Немного пошарились по городу, поспрашивали местных, но результатов никаких, их никто не видел. Или видел, но не захотел нам говорить. В качестве утешения, могу сказать, что трофеи из тайников, с агров и мобов полностью перекрывают затраты на рейд. Хау, я всё сказал.
- Спасибо. У кого есть что сказать по ситуации с чужими ассасинами? Блэйз?
- О том, что мы туда пойдём, знали только мы трое. Договаривались в игре через лс. Вслух нигде, никому. В оффлайне тоже. Как и где на меня могли поставить следилку, честно говоря, не представляю.
- Инг, добавить есть что?
- Могу только подтвердить, что нигде и никому, ни я, ни Мад ничего не говорили.
- Кстати, где Мад? Не отвечает в лс.
- Мне тоже, пишу — в ответ молчание.
- Ладно, у нас осталось только Яйцо гномов, сейчас закончим с ним, после Инг, Блэйз и я идём искать Мада и обсудим ситуацию ещё раз.
- Яйцо гномов, м-м-м, как интригующе звучит.
- Да, Симфа, да. Для тех, кто не курсе, поясню. С нами на связь вышла наша бывшая сокланша Сияющая Пенелопа, сейчас состоящая в Огненных Коршунах. Их взяли под свою опеку неизвестные крутыши, накормили, напоили, денег дали и заставили рыть подкоп под Яйцо Алмазного молота.
- А кто все эти люди или предметы и зачем они нам?
На несколько мгновений в штабе воцарилось молчание. Вопрос прозвучал от Куги Охотницы, в фемэйлах и прочих кланах отродясь не состоявшей, в городах не бывавшей (кроме момента первого появления в Вальдире), про топ кланы слыхом не слыхавшей и вообще обычно молчащей, если её не спрашивают. Вторая, а точнее первая, кроме Ленивки, обладательница накладных легендарных лисьих ушей, только её были чёрные.
- Ох. — вздохнула Ленивка и начала подробно объяснять. — Неизвестные крутыши — один из крутых топ кланов, Огненные Коршуны — их вассалы-прислуга для грязных делишек, Сияющая Пенелопа — наша партнёрша в этом деле, Алмазный молот — торговый топ клан. Додекаэдр, иногда называемый Яйцом гномов — их клановая цитадель, а нужны они нам потому что в их Яйце целая гора сокровищ, частью из которых мы хотим завладеть. Поняла?
- Нет.
- От безделья отупела? Может, припахать тебя на работу потяжелее? — мгновенно рассердилась командирша.
- Поняла, всё поняла, не надо припахивать! — торопливо закивала Куга.
- Вот и ладушки. На чём я остановилась? Значит, заставили их рыть подкоп под Яйцо. Планируют вырыть глубокий колодец, уронить туда Яйцо и тем самым его разбить. Пенелопа предлагает нам следующее: после того, как Яйцо расколется, и Коршуны ворвутся внутрь, она кинет в укромном месте маяк для нас, мы портуемся туда, лутаем сколько влезет и уходим тем же путём. Себе хочет половину добычи. Ама проверила указанную ей местность, подкоп действительно ведётся и скрыт при этом очень хорошо. Так что это точно не обман. Что думаете?
- Не хочется в таком деле зависеть от кого-то, пусть даже это бывший соклан. К тому же, её могут поставить на прикрытие где-нибудь снаружи яйца. — высказался Бретольд.
- Она боевой маг, одна из лучших в Коршунах.
- Если она из лучших, то остальные — раки донные, посыпятся как мусор! Молоты их нагнут, а потом ещё заставят за ремонт платить! Так что я против! — тут же отреагировала Рубин.
- Не настолько она плоха, просто у тебя чсв до Луны выросло! — заступилась за бывшую сокланшу Блэйзи. — К тому же такое важное дело не доверили бы кому попало. Я за то, чтобы рискнуть.
- Тогда без меня!
- Заткнитесь, пожалуйста! Пенелопа идёт в первом отряде, его целью будет захват кланового символа, маршрут пройдёт мимо складов, где она и планирует скинуть маяк. Карта Яйца у Коршунов есть, Пипа скинет её нам, если мы согласимся. И их тренируют в пвп, так что они не мусор и не раки.
- Их могут обыскать перед атакой без предупреждения. Или в проходе установят артефакт-сканер. — вновь вступил в разговор Бретольд. — Я бы так и сделал на месте «хозяев». Маяк найдут, её допросят и она нас сдаст, по любому.
- Да, могут, ты прав. Что ещё добавишь?
- Вы же помните, что почти каждое успешное взятие цитадели топ кланов заканчивалось жалобами на читерство и багоюзерство от проигравших и последующим разбором полётов с привлечением администрации. — продолжил паладин. — Здесь сто процентов будет то же самое, так как метод нестандартный. Это значит, что если мы пойдём, то времени у нас будет минут десять максимум, если не меньше, иначе прилетевшие админы могут блокировать локацию и мы засветимся.
- Поставим дежурных возле коконов, как раньше делали. — ответила Ленивка. — Аварийный выход программными способами не контрится. Админы поймут, что мы внутри Яйца, но не факт, что они это скажут вслух. А вот с маяком ты прав, надо придумать альтернативный вариант. Заодно будет хороший аргумент на переговорах о цене.
- Ещё момент насчёт половины добычи, которую Пенелопа хочет себе. Лучше попробовать договориться на фиксированную сумму. Кстати, она хочет себе какие-то конкретные предметы из хранилищ Молотов, книги, заклинания, экипировку?
- Да, Брет, так и собираюсь поступить. Конкретные предметы не хочет, я спрашивала. По поводу маяка какие будут предложения? Блэйз, ты бы как его доставила?
- Вижу три варианта: либо кто-то из нас прокрадётся за ворвавшимися следом, поставит в укромном месте и заберёт его после, сам же уйдёт ногами. Либо же можно попробовать подкинуть маяк непосредственно Молотам прямо на склад под видом какого-либо артефакта или чего-то подобного. Или Пипа каким-то образом пройдёт все проверки и сканеры, но я не представляю, как это реализовать. — ответила Блэйзи, имеющая большой опыт в проникании в разные закрытые и запретные места самыми разнообразными способами.
- Сама бы какой выбрала?
- Первый, в крайнем случае, второй.
- Ясно. Ама, тебе слово.
- Думаю, первый вариант нереален абсолютно. Мы не знаем, какая у них там защита от тихарей. Разве что Снэсса попросить помочь, но здесь может быть вариант, что он уже в деле на стороне Коршунов. Главный плюс второго варианта заключается в независимости от Пенелопы, но минус в том, что Молоты могут определить двойное назначение артефакта, и, например, закинуть его в Квантонский провал. В третьем варианте всё зависит от возможностей Пенелопы плюс это увеличит цену. Так что предлагаю рассматривать второй вариант, как главный, а первый и третий, как запасные.
- А если попросить Тэнну нас перенести туда? А обратно заберёт Рэя. Как вам такое? — предложила Рулетик.
- Следы божественной магии в цитадели Молотов останутся. По ним нас легко вычислят и будет у нас с ними перманентная войнушка с нападениями на храмы и наши магазины. Рэю мы попросим помочь, но только для подстраховки. Шизука, твой черёд высказаться.
- Войнушка — это хорошо!
- Руби, мы знаем твое мнение, оно очень ценно для нас, оставайся на связи, мы тебе обязательно перезвоним позже.
- А почему это нам Молоты войнушку объявят, если их цитадель разграбят Коршуны?
- Потому, Симфа, что посчитают нас соучастниками! И нам либо придётся драться с ними, либо мириться и возвращать награбленное. Ты такого хочешь?
- Нет!
- Отлично. Шизу, говори.
- В целом согласна с предыдущими ораторами, но добавлю вариант третьего варианта: Пипа подбросит маяк не в само яйцо, а в одном из вырытых тоннелей рядом. Но в этом случае придётся идти сильным отрядом с Рубин и Эфентидой, чтобы вынести все возможные заслоны. И о скрытности в этом случае можно забыть.
- Да! Давайте так и сделаем! Всех сожгу! От гномьего яйца только горелая скорлупа останется! А с Феней вместе вообще всё лёгкой прогулкой! — радостно завопила Рубин.
- Хватит звать меня так, швабра рыжая! Ты вообще не хотела идти, так что сиди молча давай! — огрызнулась Эфентида, которая терпеть не могла, когда коверкают её солидно звучащий ник, который она долго и тщательно выбирала.
- Да чтоб вас, заткнитесь! Обе! Пожалуйста! Спасибо! Брет, давай дальше ты, а то у меня от них скоро Затухание начнётся.
- Значит так, никаких врываний и нагибаний! — занял место во главе стола Бретольд Стенолом. — Рубин и Эфентида, вы обе ближе ста километров к Яйцу не приближайтесь. Действовать будут только тихушники и приравненные к ним. А именно Блэйзи, Шизука, Симфа, Аманда и кто ещё умеет быть тихим и незаметным. Всё должно быть сделано так, чтобы ни у кого даже тени мысли не возникло, что там был кто-то посторонний. Прорабатывать будем второй вариант, как основной, и третий, как запасной. Думайте, как закинуть маяк к ним в хранилище — я знаю, вы способны на гениальные озарения, когда речь идёт о чужом имуществе. По срокам, как я понял, у нас около недели. Нашим ниндзя, кстати, стоит поднять уровни хотя бы до 220, а то вы совсем маленькие.
- Ну мы же откатывали уровни для смены класса, потому мы такие!
- Аманда вместе с вами откатывала, а уже 219-того! А ты — 205-того! Кстати, Ама, ты тоже постарайся несколько уровней поднять.
- А мне ещё Буцефала обкатывать! Где время на кач взять?
- Кого?
- Буцефала!
- Конь?
- Клиент, которому ачивки надо!
- Хорошо, апни сколько сможешь. Ни на что другое дёргать тебя не будем.
- Хорошо!
- Теперь ещё один важный момент, точнее два: что именно является целью «хозяев» и что является нашей целью?
- Всё!!! — хором ответили несколько жадных голосов.
- Ленив, ты спрашивала Пенелопу на эту тему?
- Информация, цветные кирпичи и им подобные предметы, относящиеся к старым и новым загадкам Вальдиры. Это их главная заявленная цель. Если есть какие-то ещё, то рядовому составу Коршунов их не сообщили. Разумеется, всё остальное они тоже на складах оставлять не собираются. Кстати, Тэнна сказала, что ничего конкретного из Яйца ей не нужно и квеста никакого не дала.
- А для нас что конкретно в приоритете? Предлагаю составить список. Вы говорите, я записываю.

        
      
* * *

        
      
Где-то через час споров и криков смогли определиться с приоритетами: легендарное и уникальное оружие, доспехи, желательно сеты, подходящие под класс персонажа. Но решили не грести всё подряд, а выборочно и не обчищать хранилища подчистую. Коршуны могут заподозрить неладное, обнаружив абсолютно пустой склад. Далее шли ингредиенты и металлы, основы для гемм, артефактов и свитков. Немного поспорив, полностью исключили из списка книги и иную печатную продукцию — информация всегда в приоритете для кланов. Вспомнили о крутых инструментах для крафта и добавили в список. И, конечно же, золото и драгоценные камни.
- Итак, дамы и… Завалитесь все! Пожалуйста! Достали! Спасибо! — взялась подводить итоги обсуждения Ленивка. — Итак, список желаемого составлен, список участников составит Аманда, она же соберёт всю известную и немного неизвестной инфы по имеющимся у Молотов предметам, сетам и прочему с целью исключения похищения из-под носа покровителей Коршунов какой-нибудь легендарной фигни, за которой они давно охотились. Над способом засылки маяка внутрь думаем я, Аманда, Симфа, Блэйзи, Шизука. И все остальные делитесь идеями. Кстати, Мад всё ещё не пришел?
Послышался звук открываемой двери.
- О! — обернулась Ленивка. — Только вспомнили о тебе и ты яви… Кто это!?
В штаб зашёл Мадара в обнимку с девицей-«местной». Нагой. Четырёхрукой. Зелёная надпись над её головой гласила: Уль-Кара-Фан, 345 уровень. Берсерк неведомым способом заполучил-таки себе нагу, да не простую, а целого рейд-босса. Только сейчас она была человеческого размера, а не своего обычного исполинского. И смотрела на Мадару глазами, полными обожания.
- Знакомьтесь, это Уля, она теперь будет жить с нами!

Глава 8

Солнышко светит, травка зеленеет, птички поют, кролики пасутся, злобно вопящая Ленивка в полном боевом носится с копьём в руках вокруг, за ней на бегает её питомец — адамантовый сундук-автособиратель по кличке Хабаря.
- Где мой Белый кролик, козлина ушастая? Где он? Говори, скотина! — с этими воплями она била группу кроликодилов.
Остальные — Бронявка, Бретольд Стенолом, Блэйзи Дарк и Шизука Ино — сидели на травке вокруг повозки с походной кухней и с интересом наблюдали. В повозке сидела Сладкий Рулетик и что-то готовила из кроличьего мяса. В местности, где они находились, в почти мире и почти согласии обитали кролики всех или почти всех пород, видов и типов, встречающихся в Вальдире. От мирных серых грызунов до жутких чудовищ, наподобие тех, что сейчас пытались загрызть обладательницу легендарных накладных лисьих ушей. Означенные уши, среди прочих эффектов, вроде обострённого слуха, даровали своей владелице повышенный урон против существ, являющихся добычей для лис.
Последний кроликодил пал наземь и растаял в воздухе. Ленивка вернулась к походной кухне.
- Всё ещё не апнула? — обратилась она к Рулетик, с которой состояла в пати. — Ага, вижу, что нет.
Подозрительно нахмурившись, она подошла к трусливо попятившейся кулинарке.
- Руля, скажи-ка мне, почему за прошедший час я подняла почти два уровня, а ты — ни одного, а?
- Н-не знаю. — хлопнув длинными ресницами, замотала та кудрявой головой.
- Не знаешь, значит? А помочь узнать? — и не дожидаясь ответа, Ленивка схватила её, развернула к себе спиной и, перегнув через край повозки, начала лупить её по заднице. — Не знаешь, значит, да? Не знаешь? А Гена тоже не знает? Я тебя качаю, а не твою жабу! Выключай передачу опыта ему! Иначе я к тебе в реале приеду и такое с тобой сделаю, что сама ещё не знаю! Жабофилка! Вот тебе! Вот! Получай! На! На!
- Ну ему до уровня чуть-чуть оставалось! Ну чё тебе, жалко? Ну Лена! Лена-а-а-а! Прекрати! И-и-и-и! Гена — лягушка, а не жаба! Ой! Ребята, помогите! Вы же меня охранять обещали! Ай! Ладно! Выключу! Ну хватит, пожалуйста! Лена! Леночка! Ну Лена!
Наконец Ленивка успокоилась и отпустила Рулетик. Та, с обидчиво надутыми губами, переключила что-то в интерфейсе и продемонстрировала Ленивке.
- Вот сразу бы так сделала и не получила бы сейчас! И обратно не переключай, поняла?
- Ага.
Рулетик — добрая и честная, верный товарищ, но умом и сообразительностью не отличалась и примерно раз в месяц своими выходками доводила Ленивку до белого каления. Поэтому произошедшее только что было регулярным событием в жизни «ленивцев». Впрочем, поскольку она не жаловалась на это, можно предположить, что раньше ей регулярно прилетало от родителей аналогичным образом в реале.
- Смотрите, папа-кролик пришёл. — Шизука показала на появившегося вдали гигантского моба.

        
      
* * *

        
      
Вчера, кроме того, что «Уля теперь будет жить с нами», они больше ничего узнать не успели, ибо в этот момент Ленивке пришло личное сообщение от Великого Воина, главы Самого Лучшего Клана. В нём он вежливо предлагал встретиться и обсудить сумму компенсации, которую заплатит Ленивый отряд за ущерб, причинённый их клану и «местным» жителям Круглой долины, а также детали и сроки возвращения всего награбленного их законным владельцам, в том числе вещи восемнадцати тихушников из пещеры Чача-Пахтака. Время на споры и возражения предлагал не тратить, так как, по его словам, ему было достоверно известно, что нападавшими были они. В случае отказа грозился предать дело огласке с выкладыванием в публичный доступ всякого интересного. Шокированная Ленивка буквально рухнула на пол.
После недолгого совещания решено было не отпираться, а договариваться. Сами переговоры завершились довольно быстро и успешно — оппоненты оказались на удивление вменяемыми и договороспособными. За что стоит поблагодарить Тэнну Амагу, подключившуюся к ним. В отличие от «ленивцев», она могла говорить с эсэлковцами с позиции силы. Итоги таковы: огласке дело предано не будет, СЛК и местные получают всё имущество назад, за исключением доли, отданной Тэнне. Вместо неё будет компенсация золотом от «ленивцев», в том числе за еду, алкоголь и алхимические ингредиенты.
Взамен Тэнна пообещала благословение высшего ранга на два десятка человек, сроком на неделю. Но при условии, что все члены СЛК будут молиться её дочери всё это время. В дополнение заставила Великого Воина рассказать о способе выслеживания. Оказалось, у эсэлковцев есть уникальное заклинание, позволяющее отследить местоположение тех, на ком висит бафф на силу, даваемый особыми бананами-камнелюбами, сорванными с того самого дерева, растущего на Зелёной скале. Отследить Блэйзи, пока она была на острове Цветочного Древа, эта магия не позволяла, но как только она спустилась в ту пещеру, о её местоположении тотчас узнали и немедля отправили за ней тихушников. Ни Блэйзи, ни Ленивка, ни Тэнна о таком способе слежения раньше не слышал.
Самый Лучший Клан получил назад девять десятых имущества, укрепил свою репутацию с неписями Круглой долины, а также Ивавой и Гелионой, поверх этого — божественные благословения высшего ранга от Тэнны. Последний пункт ввёл лидера клана в состояние плохо скрываемой радости. Пришедшие с ним казначей и первый зам вообще чуть в пляс не пускались и радостно потирали руки.
Тэнна Амага получила источник божественной маны, пусть и временный, заодно сохранила полученные от «ленивцев» трофеи.
Ленивый отряд отдал всё нахапанное и компенсировал остальное, взамен получил только обещание о неразглашении о нападении на СЛК и о пещере Чача-Пахтака.
Впрочем, небольшой финт ушами «ленивцы» всё же сделали: перетасовали в долю богини некоторую ценную добычу вроде редких расходников, некоторых книг и кинжала Багги на 240-й уровень. Это Симфе вместо оружия кланлида, которое пришлось вернуть. А благодаря радостному настроению ээлковцев после обещания Тэнны благословить их, удалось договориться о компенсации по минимальным ценам.
Для такого эпичного провала результат просто отличный. Разумеется, в этой суматохе про Мадару и «Улю, которая теперь будет жить с нами», все забыли, а эти двое куда-то свинтили, ничего не рассказав.
В эту локацию их, а точнее только Рульку, притащила Ленивка, намереваясь всё-таки поднять ей уровень до двухсотого. Остальных Рулетик уговорила пойти в качестве её охранников, ибо считала любые локации вне мирных городов смертельно опасными и без сильной охраны туда не выходила.
Заодно Ленивка срывала злость из-за неудачи на местных мобах. Параллельно испытывала ещё одно новое копьё — с повышенным уроном по животным — и искала Белого кролика.
Белый кролик — одна из старых загадок Вальдиры. Согласно слухам, он способен отправить телепортацией к так называемому «замку Алисы». Что в замке — неясно, к чему готовиться — непонятно, где встретить Белого кролика — неизвестно. Поэтому это было, по сути, этакое развлечение. С гораздо большим рвением Ленивка искала другое — заклинание «Развеять покров Зар’граада». Она буквально заболела желанием ставть Великим Навигатором, едва услышала о нём. И начала предпринимать усердные шаги в этом направлении.
Промежуточным итогом поисков стало убеждение Ленивки в том, что после битвы на Кровавых рифах, заклинание Древних не досталось Неспящим и было потеряно вновь. И потеряно не где-нибудь, а прямо в Альгоре. Сценарий потери вырисовывался крайне мутный, но Ленивке этого было достаточно. Но пока что дальнейшие поиски успехом не увенчались. Искала она, разумеется, не в одиночку, о нет. Мобилизованы были все, кто оказался поблизости, включая абсолютно левых челов, которые просто проходили мимо в неподоходящий момент. Более того, она убедила Тэнну Амагу в важности получения Великого Навигатора в ряды её культа и расписала шикарные перспективы, которые откроются. В итоге заклинание искал весь культ, а Ленивка сидела на базе и командовала. Искать ножками «в поле» выходила изредка, когда появлялись зацепки или у неё случалось очередное озарение.
- Ленив, уточняла про заказ на Алого Барса? — спросила Бронявка.
- Только попыталась, как клиент сразу слился, сказал, что с другими уже договорился.
- Вот и славно, а в будущем заказы на игроков из топовых кланов вообще не принимай.
- Я подумаю. Кстати, вы с Крэйзи Диггером уже всё? Что у него было?
- Пещера метров двести длиной. Ему в прихожей именной моб вломил, он и подумал, что новый данж нашёл. Ничего интересного внутри не было.
- Папа-кролик избивает кого-то. — уведомила Шизука. — Ленив, это просто рейд-босс или покровитель локации?
- Это даже не босс, просто необычный моб, выглядящий точь-в-точь как давно убитый покровитель.
- Он только что три уровня получил и стал 417-го. Это нормально?
- 417-го? Фига себе, давно его не убивали! Он растёт на плюс один уровень за каждого прибитого игрока, изначально он ровно 200-го.
- Он такой жёсткий?
- Да ну, это игроки ему в этот раз попались мягкие какие-то. Не переживай, я его вынесу в соло за полминуты или даже быстрее.
- Скачет к нам.
- Включи запись, хочу знать до секунды, насколько я крутая!
- Включено. Не подведи, а то драться неохота.
- Ня переживай!
Моб действительно выглядел как самый обычный снежно-белый кролик, только размером больше мамонта. Ленивка рванула ему навстречу и вступила в бой. Все остальные с любопытством глазели, лёжа на травке. Гигантский кролик действительно оказался крайне слабым для своего уровня и очень быстро стал горкой трофеев.
- За сколько? — спросила вернувшаяся Ленивка.
- Пятнадцать целых и три десятых секунды.
- Нормас! Руля, наконец-то ты апнула двухсотый, поздравляю! Сегодня же иди получай вторую специализацию, не откладывай опять на три месяца!
- Угу, хорошо, сделаю. Мясо давай.
- На, держи.
- Пошли в канализацию теперь. — сказал Бретольд, вставая. — Хватит на травке лежать, свежим воздухом дышать, пора и кое-чего другого нюхнуть!
- Подожди, я что-то слышу!
Припав ухом к земле, Ленивка ненадолго замерла. Шизука тоже приложила ухо к земле.
- Ничего не слышно.
- Я лисьими ушами услышала. Сейчас-сейчас, где-то там…
Ленивка несколько раз перебежала с место на место, припадая ухом к земле. Наконец, метрах в полста от повозки остановилась, достала одно из своих копий и, воткнув его остриём в землю, произнесла: «Сезам, откройся!». В земле тотчас появилась широкая трещина, куда она и провалилась вместе с питомцем. Затем послышался недовольный рёв, звук удара, Ленивка вылетела из трещины и, красиво пролетев по параболе, шмякнулась возле повозки, словив оглушение и потеряв три четверти очков здоровья.
- Кто там? — поинтересовался Бретольд.
- Д-двухг-головый ог-гр, п-проклял мя и в-выпнул, скотин-на!
Судя по звукам, доносящимся из-под земли, огр попытался следом выпнуть её самоходный сундук и теперь прыгал на одной ноге, завывая от боли.
- Помочь?
- Ог-глушен-ние и п-проклят-тие сн-нимите, а то Х-ха-баря од-дин т-там ос-сталс-ся.
Под землёй огр прекратил скулить и начал бить Ленивкиного пета чем-то тяжёлым. Звонкие удары по металлу разнеслись по округе. Бретольд скастовал на Ленивку очищение. Та сразу вскочила на ноги и рванула к яме, на ходу выхватывая другое копьё и отхиливаясь.
Огр оказался противником более умелым, чем бесславно павший кролик, и пару минут из его пещеры доносились звуки драки, что-то падало, что-то ломалось, вопила Ленивка, ревел и орал монстр. Наконец всё стихло. Ещё несколько минут оттуда доносились звуки обыска и собирания добычи, наконец копейщица выпрыгнула вместе с питомцем.
- Я поняла! Почему никто не может до сих пор найти заклинание «Развеять покров Зар’граада»? Потому что оно, как этот огр, находится там, где никто и не думает его искать! Оно в Яслях Альгоры!
- На тебя пинок огра так подействовал? — удивилась Бронявка. — Как связан этот моб и твоё заклинание?
- Огры не водятся в этой местности, поэтому никто его специально здесь искать не станет! А если найдёт случайно, то готов к встрече с ним не будет. Не считая меня, конечно. Так и с «Покровом», Неспы его ищут-ищут, а найти не могут! Почему? Потому что оно там, где они его не ищут! В Альгоре это могут быть только Ясли! И заклинание, наверняка, хорошо скрыто. А в Яслях кто живёт? Нубы! Они либо торопятся скорее оттуда уйти, либо не имеют навыков для поиска!
- Это ты так думаешь. — отозвалась Бронявка. — На самом деле оно давно у Неспящих, ждёт своего часа. Иначе зачем они так упорно копили силы своего флота всё это время? Но не буду повторяться в сотый раз, ты всё равно не веришь.
- Не верю! Я тебе докажу! Я сегодня стану Великим Навигатором! Бегом в канализацию, хватит рассиживаться!
- Хочешь через канализацию попасть в Ясли?
- Именно! Поэтому сначала будем искать проход туда, ваши сеты — потом. Вы все трое мне нужны, неизвестно, какие там препятствия будут.
- Ты правда думаешь, что админы оставили подземный проход туда?
- Я не помню никаких случаев, чтобы кто-то когда-то попадал в Ясли Альгоры через подземелья сам или запускал через них мобов. Это в Акальроуме раньше через стену перекидывали всякое, а там, кажется, даже не пытались.
- Хорошо, уговорила, но делаем всё быстро, вечером у нас есть дела.
- Отлично! Руля, пока! Все ко мне в пати! Блэйзи, остаёшься за главную! Из пещеры огра ведёт проход, пройди по нему, вдруг что интересное найдёшь! И не суй в рот что попало! Альгора, Кожевенная улица!
- Эй, вы куда! А меня… вы же охранять… меня…Ааа, Ленивка — гадина! — последние слова Рулетик прокричала уже пустому месту. — Блэйзи, миленькая, пожалуйста, хоть ты не уходи! Кроличий суп ещё полтора часа вариться должен и телепортироваться с ним в это время нельзя!
- Споки, Руля, я буду с тобой! Если хочешь, могу докачать твоего Гену до следующего уровня. — успокоила целительницу ассасинка.
- Хочу. Принимай группу. И не отходи далеко! Пещеру огра потом проверишь, хорошо?
- Хорошо. Встану вон там, сагрю ближних мобов. Идёт?
- Ага, давай.
Блэйзи отошла шагов двадцать. На ней надета вчерашняя обновка — легендарный сет Королевы змей. Куртка и штаны в «приличном» виде, не бронебикини. Активировала «Яростное красное мерцание», камни на груди тотчас засияли ярким красным светом и начали неистово мигать. Блэйзи ещё не тестила этот навык, но похоже, сработало хорошо — кролики, бывшие спереди, прекратили щипать травку и кинулись к ней. О, и с боков тоже. Бегут на свет призывный с вершин холмов!
- Ты что сделала!? Ты же мобов с полкилометра вокруг сагрила!
- Да я не знала, что этот навык такой сильный! Да не боись, я их всех вынесу мигом!

        
      
* * *

        
      
Хоть мобов и вправду набежало целое стадо, Блэйзи управилась с ними довольно быстро, благодаря ядовитому облаку, взрыв-зельям и сравнительно невысоким уровням противников. Подождала отката умений и повторила. Потом ещё раз. И ещё. Геннадий апнулся, став 306-го уровня. Рулетик слёзно взмолилась прекратить забой живности рядом с собой, пригрозив в случае отказа прислать по почте свои испачканные от страха трусы. Пришлось переквалифицироваться в мирную охранницу.
Потом заявилась Куга и, пока они с Рулетик что-то обсуждали, Блэйзи успела пробежаться по упомянутому Ленивкой проходу. Ничего там интересного не оказалось, заканчивался он в кроличьей норе. Рулька её отсутствия не заметила, Куга наверняка заметила, но ничего не сказала, а потом ушла. Блэйзи удостоверилась, что в данный момент никто не угрожает Рульке, уселась в тени повозки и написала Шизуке — как у них успехи?
Блэйзи Дарк: Нашли дорогу в Ясли?
Шизука Ино: Если бы. Карту канализации хоть и купили самую дорогую, но её точность отвратительная. Ленивка поклялась стрясти с Гильдии Картографов компенсацию в десять раз больше стоимости карты. В итоге мне приходиться метаться по всей этой клоаке в поисках пути.
Блэйзи Дарк: Ууу, какой кошмар. Хорошо, что меня с вами нет!)
Шизука Ино: Это потому, что суёшь в рот что попало!))
Блэйзи Дарк: Базар фильтруй, ниндзя канализационная!)))
Шизука Ино: Средь кроликов сидит Блэйзон, а у них спаривания сезон, скоро большой пузон будет у Блэйзон!))))
Пока Блэйзи думала над достойным ответом на очередной поэтический перл Шизуки, Рулетик заявила, что кроличий суп готов. Поэтому увлекательную переписку ассасинка прекратила. Съев порцию, получила бонусы к ловкости и силе на три часа и распрощалась с улетевшей телепортом Рулей. Сама тоже телепортировалась — в Лес Чёрных Теней. Хватит тратить время на кроликов, пора потратить его на великого воина, что давно хочет умереть.

        
      
* * *

        
      
Давным-давно жил непобедимый воин по имени Иссей Кимон. Не было равных ему. Возгордился он своей силой и за это был заточён Древними в место, откуда нельзя выйти и где не движется время. Только пав в бою от руки более сильного, сможет он освободиться. Поддавки не сработают, магия места поймёт и наложит неуязвимость на него. Целую вечность он ждал, многие могучие воины приходили к нему, но никто не смог его одолеть.
Локацию эту добавили с одним из обновлений полтора года назад. В лесу можно найти несколько каменных столбов с висящими на них небольшими колоколами и табличками. На табличках надпись: «Если ты — тень, то ударь три раза в колокол и сразишься с непобедимой тенью». Если выполнить инструкцию, телепорт перенесёт на Поляну Непобедимого, где и пребывает Иссей Кимон. Но попасть к нему может лишь тихушник от 200-го уровня, ниже уровнем не пустит, как и игроков других классов. Внутри работают только классовые умения и магия, и умения, даваемые экипировкой. Свитки, мины, жезлы и прочие используемые предметы не работают.
С момента открытия локи сюда устремились ассасины со всей Вальдиры, но никто не смог победить узника. При поражении всё имущество оставалось внутри Поляны и доставалось её обитателю. За полтора года его, наверно, накопилось целая гора. А чтоб игрокам было веселей, Иссею тоже прикрутили способность расти в уровнях. Хоть и не так быстро, как недавно укокошеный Ленивкой белый кролик. Изначально он был 220-го уровня, сейчас уже стал 344-го.

        
      

        
      

        Уникальное задание! Победить Иссея Кимона!
      

        Условия: победить непобедимого воина тени Иссея Кимона в бою.
      

        Награда: опыт;
      

        восстановление всего своего опыта, потерянного в сражениях с Иссеем Кимоном;
      

        1% от всего опыта, потерянного здесь другими игроками,
      

        сила Иссея Кимона;
      

        оружие и доспехи Иссея Кимона;
      

        неизвестно.
      

        
      

        
      
Этот квест выдавалось системой сразу, стоило попасть на Поляну Непобедимого. Некоторые игроки приходили туда только ради его получения, для прокачки ачивки "Уникум".
Как его вообще можно победить!? Именно такой вопрос вслух или про себя задавал каждый там побывавший. Ибо Иссей был ненормально крут! Ладно бы группой или рейдом, но как в одиночку биться против врага, который валит тебя с одного удара? Тем не менее, число желающих практически не уменьшалось, уж больно «вкусная» награда за квест.
Личную репутацию с ним повысить или понизить было нельзя. Однако, с теми, кто приходил к нему много раз, он был гораздо приветливее и даже можно было поговорить до боя. Он мог ответить на несколько вопросов и даже разрешить подобрать оставшиеся вещи со своего «трупа». Те, которые он взять не мог, персональные или легендарные. Именно на этом базировалась стратегия Блэйзи. Она двадцать сорок пять раз входила на Поляну и столько же раз ушла ни с чем. Но теперь у неё есть легендарный сет, который Иссей не сможет забрать. И тридцать одинаковых комплектов бижутерии, которые будут спрятаны в тайнике. Она будет заходить на Поляну вновь и вновь. Будет пытаться отравить его всеми компонентами яда Королевы змей. Защита от яда у него сравнительно невелика, проверено, но хитпойнтов запредельно много. У неё тридцать попыток, потом комплекты украшений кончатся.
Найдя свой тайник, Блэйзи сгрузила туда бижутерию, зелья, запасные «кусачие» цепи, несколько арбалетов, свитки телепортации и прочее. На ней остались только легендарные доспехи и оружие. Легендарные меч и кинжал смазала самым ядрёным ядом, какой только нашла. С этим пришлось повозиться, потому что большинство ядов конфликтны меж собой, что логично. Иначе что было бы? Бери любой нубский меч и путём последовательного макания его в банки с различными отравами превращай в супероружие с плюс сто тыщ урона от отравления. Дисбаланс! Поэтому ни-ни, только один яд, максимум два, иначе будут проблемы, вплоть до того, что на противника отхил вместо отравления повесится. Как тогда тот козёл ржал над ней! Но не будем вспоминать грустный нубский опыт. Всё равно Блэйзи победила в том бою, это главное!
Сетовые меч и кинжал были ядовиты сами по себе, наносят только урон без иных постоянных дебаффов, значит можно дополнительно нанести яд, снижающий характеристики. Но ни в коем случае не дамажащий. Поэтому клинки Королевы змей Блэйзи смазала отравой, максимально режущий ловкость противника. Ассасинка не была уверена, что от этого будет хоть какой-то ощутимый эффект, но за попытку в Вальдире не расстреливают.
Подумав, сгрузила в тайник нижнее бельё, его заменили куртка и штаны, превращённые в сексуальную распашонку и стринги. Теперь они гарантированно останутся на Блэйзи, когда она прилетит на респ. Особо смысла сейчас в этом нет, но всегда предпочтительней появляться на камне возрождения в одежде, чем голышом.
Все кольца, серьги, браслеты и медальон только на ловкость и силу. На выносливость и хп надевать смысла не имеет, оружие оппонента наносит слишком большой урон. Либо же наоборот, едва царапает, если удар придётся вскользь. Утром посетила местного косметолога-визажиста-стилиста-на-все руки-мастера и сменила пирсинг на пупке и кольцо в носу, новые тоже на плюс к ловкости и силе. Эти украшения не остаются на трупе, так как считаются частью внешнего вида персонажа. Теперь надо выпить зелья, увеличивающие силу и ловкость. Благословения по-прежнему на ней. Заранее включила видеозапись и настроила камеру так, чтобы снимала в двух режимах: от третьего и первого лица. Готово.
Нашла ближайший столб с колоколом, огляделась вокруг — никого. Замечательно. Позвонила в колокол три раза, напряженно замерла — на Поляне может быть кто-то другой в этот момент. Опасение было напрасно, перенесло её мгновенно.
Поляна Непобедимого была такой же, как всегда — в центре небольшой деревянный домик, построенный в японском стиле, на его крыльце сидит узник этого места, перед ним лужайка, окружённая зарослями бамбука. Он тоже не изменился, по-прежнему выглядит как классический ниндзя из какого-нибудь фильма или аниме — мешковатая чёрная одежда, прихваченная поясом, кожаные перчатки с латными наручами, крашенными чёрной краской. Такие же сапоги с наголенниками, на голове повязка со стальной налобной пластиной, капюшон и полумаска сняты. Внешность, кстати, европеоидная с небольшой примесью азиатчины. Полукровка, наверное. Короткие чёрные волосы и такая же борода, окаймляющая спокойное лицо. С левого боку висит катана, имеющая дистанционную атаку, называемую «Лезвием ветра» — поток воздуха, со стороны выглядящий как сияющий полумесяц.
Эту катану очень хотела себе Симфа и уговорила Блэйзи, Аманду и Шизуку пообещать отдать ей сию железку. Блэйзи даже на мгновение пожалела, что не является парнем или лесбиянкой — можно было заполучить себе шикарную красотку для ролевых секс-игр. Причём в реале тоже — Симфа жила в одном городе с Алиной. А так ассасинка пообещала отдать катану за десять склянок нюхадрюльника. Симфа сразу их притащила — теперь катану точно придётся отдать.
Справа прислонён к стенке «Железный вихрь», оружие, выглядящее как два обоюдоострых больших меча, соединённых посередине единой рукоятью. Игроки прозвали эту штуку «Пропеллером», им Иссей пользовался чаще как метательным. Ещё у него где-то в одежде были спрятаны отравленные сюрикены.
- Давно тебя не было, я уж волноваться начал. — усмехнулся воин тени. — Приветствую, Блэйзи Дарк.
- Приветствую и я тебя, Иссей Кимон. — ответила Блэйзи. — Сегодня ты встретишь долгожданную смерть.

Глава 9

 Блэйзи внимательно вгляделась в оппонента. Будет ли толк от шлема Королевы змей с его усилением навыков наблюдения? Да, стало видно количество хитпойнтов — 344 000! Охренеть! Значит он плюс 1 тысячу здоровья за уровень получает просто так? Как-то жирно чересчур. Уровень стамины тоже впечатлил. Загонять до изнеможения его явно не получится! Маны тоже оказалось неожиданно много. Зачем ему столько? Метеоритный дождь вызвать несколько раз подряд? Или заклинания воинов тени так много потребляют?
 - Ты уже говорила эти слова в прошлый раз, как и в позапрошлый, и в позапозапрошлый, и ещё раньше. И ни разу не сдержала слова. — грустно покачал головой собеседник.
 - Сегодня будет не так, как в прошлые разы. — самоуверенно заявила Блэйзи.
 - Надо же, какой настрой. Могу ли я узнать причину?
 - На мне сейчас легендарные доспехи Королевы змей и ты не сможешь их забрать, если я паду.
 - Ах, эта ваша чужеземная магия! Как интересно. Что ж, ты одна из сильнейших ниндзя из тех, кто приходит сюда, возможно, у тебя получится.
 - Одна из сильнейших? Не самая сильная? И я вообще-то ассасинка, а не ниндзя.
 - Неважно, как вы называете воинов тени, суть от этого не меняется. Что касательно того, кто сильнее… Победи меня, тогда скажу!
 - Смотри не забудь свои слова, когда я отрублю тебе голову! — схохмила Блэйзи, обнажая меч и кинжал.
 - Смотри, свою не потеряй несколько раз подряд! — со смешком ответил Иссей, запуская свой «Пропеллер» в гостью.
 Блэйзи уклонилась, рванулась вперёд, Иссей выпустил ей навстречу «Лезвие ветра», почти попал. Она сблизилась с ним, ударила мечом, он отвёл удар в сторону, ударил сам. Блэзи поймала катану в захват гардой кинжала, сумела уколоть мечом. Есть отравление первым компонентом яда! Вернулся «Железный вихрь», пришлось выпустить катану из захвата и отпрыгнуть в сторону, грозное оружие пролетело мимо, воткнувшись в крыльцо. Иссей швырнул в неё несколько сюрикенов, она уклонилась, пригнувшись. Он кинулся на неё, нанёс обманный рубящий удар, переведя его в укол, Блэйзи сумела отвести в сторону катану мечом и попыталась достать противника кинжалом, но только рассекла ткань. Иссей отпрыгнул назад и размножился. В смысле создал десяток своих теневых клонов, что немедленно слаженно атаковали ассасинку.
 Знакомый приём и на этом он сейчас будет пойман! Иссей отскочил к крыльцу, вырвал застрявший «Вихрь» и вновь его метнул. Но тот просвистел мимо, снеся всех клонов, пригнувшаяся к самой земле Блэйзи «выстрелила» кусачей цепью с левой руки, попала в ногу, резко дёрнула на себя. Но Иссей не упал, а прыгнул вперёд, выставив катану, намереваясь пригвоздить противницу к земле. Ассасинка прыгнула ему навстречу, попыталась вновь поймать катану в захват кинжалом, но он сильно ударил наотмашь, сбив её вбок. Она устояла на ногах и сумела пнуть отравленным шипом. Яд стакнулся, минус 5к хп разом, получи!
 А снижения ловкости незаметно совсем, хотя дебаффы на нём повисли. Видимо, слишком высокие показатели. Надо было другое что-нибудь на клинки намазать. Может, замедляющее или на усиление усталости? А, что теперь гадать.
 Иссей вновь метнул сюрикены, несколько попали в цель, но не нанесли большого урона, а к яду у неё иммунитет в этих доспехах. Цепь по-прежнему крепко держала его за ногу, Блэйзи дёрнула вновь. Иссей вновь прыгнул к ней, ударил снизу-сбоку, ассасинка блокировала его удар своим мечом, одновременно ткнув его кинжалом. Есть! Три из пяти! В этот момент Иссей, чуть сместившись, сильно её пнул, Блэйзи отлетела назад, сгруппировавшись, перекувыркнулась, приземлилась на ноги, сразу пришлось уклоняться от вернувшегося «Пропеллера». Несущееся к ней «Лезвие ветра» она увидела, но уклониться уже не могла. Опытный вояка Иссей Кимон поймал её в том момент, когда она не успела завершить предыдущее движение. Ваншот.
 Радужный вихрь унёс Блэйзи на локацию возрождения. Появившись на респе, сразу включила инвиз и отбежала в сторону. Секси-распашонка и бронестинги остались на ней, как и должно. Потеряла один уровень и вложенные в ловкость пять баллов. Потерю рангов умений можно не бояться, все вкачаны до максимума давным-давно, на более низких уровнях. Благодаря эффектам, уменьшающим потери опыта, потеряно всего 30 %*, следующие два отлёта не закончатся потерей уровней. Все бусты и баффы на месте, как и должно быть. Проглядела видеозапись. Все приёмы знакомые, но из-за долгого перерыва после прошлой попытки, она успела отвыкнуть от этого противника. Ладно, засчитаем это за разминку.

        
      

        
      

        [*думаю, здесь всё понятно, но вдруг. У Блэйзи 290й уровень, прогресс 1%, до повышения уровня ещё 99%. Отлетела на респ, стало: 289й уровень, прогресс 71%, до повышения уровня 29%.]
      

        
      

        
      
 Блэйзи добежала до тайника, надела запасной комплект бижутерии, помчалась к ближайшему колоколу. Недалеко от него остановилась, прислушалась, огляделась по сторонам. Никого, ничего, обычные звуки дикой природы кругом. Подошла, ударила в колокол. Телепорт вновь перенёс её на Поляну Непобедимого. Здесь всё было так, как будто только что не было никакого боя. Только серебристый сгусток тумана неподалёку от крыльца мерцает. Иссей сидел в той же позе на том же месте, что и раньше. Его здоровье полностью восстановилось, отравление пропало, одеяния целёхоньки. Блэйзи прошла к «телу», забрала снаряжение. Иссей наблюдал за ней и не препятствовал.
 - Не хочу тебя обидеть, но в той стране, где я когда-то родился и жил, в такой одежде тебя бы даже бордель не взяли. — прокомментировал он внешний вид ассасинки.
 - Времена меняются, уверена, что проституток из твоего времени сейчас приняли бы за целомудренных монахинь.
 - То есть ты хочешь сказать, что сейчас многие женщины ходят с голой задницей, как ты? — сделал удивлённое лицо Иссей.
 - Других ассасинок что ли не видел? И это не голая задница, а тактический ход, чтобы часть снаряжения оставалась на мне в случае отлёта на возрождение!
 - Не голая!? Тактический ход!? Хахаха, хорошо, пусть будет так. Хотя, знаешь… я уже целую вечность не знал женской ласки… — начал тот, оглаживая бороду.
 Блэйзи молча показала ему два средних пальца.
 - Как грубо, а я тебя считал почти другом. Между прочим, некоторые другие чужеземки соглашались меня ублажить, ты могла бы последовать их примеру. Я не останусь в долгу.
 - Случайно, Секси Симфони не было среди них? — поинтересовалась ассасинка.
 - Да, была и такая. Несравненная искусница, никогда таких не встречал раньше. Но мне больше понравилась та белокурая, что заходила месяц назад. Настоящая королева любви. Признаться, мне хочется, чтобы она зашла ещё. Извини, я немного размечтался. — немного смущённо сказал он, заложив ногу на ногу.
 Интересно. То, что Симфа с ним занималась сексом, это ожидаемо, но остальные с чего вдруг страстью воспылали? Пытались перенести сюда опыт реального мира, когда подосланные девушки-ниндзя убивали жертву в постели? И кто эта «белокурая», что сумела превзойти Симфу?
 - А эту белокурую как зовут? Я могу поискать её и попросить снова навестить тебя. — вкрадчиво спросила она.
 - Её зовут… хмм… Ладно, скажу. Королева Аманда имя ей.
 - Что!? — воскликнула шокированная Блэйзи. — Повтори, пожалуйста, ты занимался любовью с Королевой Амандой, и она тебе понравилась больше всех других!?
 - Да, так и было. Ты знаешь её?
 - А не мог бы ты рассказать подробнее, в каких позах вы это делали, что она позволяла с собой творить? — с любопытством спросила Блэйзи.
 - Хмм… Давай так, ты возляжешь со мной, а я после тебе всё расскажу в мельчайших подробностях. Согласна? — хитро улыбнулся Иссей.

        
      

        
      

        Внимание, доступно задание категории «для взрослых»!
      

        Заняться сексом с Иссеем Кимоном.
      

        Награда: подробный рассказ о его занятиях сексом с игроком Королевой Амандой.
      

        
      

        Согласиться/отказаться.
      

        
      

        
      
 - Ммм, как заманчиво звучит. — промурлыкала Блэйзи, нажимая «согласиться». — Битва в постели вместо битвы на поле брани.
 - Может ты ещё скажешь, что всё это время желала этого? — насмешливо спросил Иссей.
 - Ну вот ещё. Меня интересует рассказ о Королеве Аманде. — эльфийка, качая бёдрами и призывно улыбаясь, медленно подходила к нему. — Но если хочешь, я могу и такое сказать.
 - Раз ты так откровенна в своих словах, то тогда и в постели тебе придётся постараться.
 - Как пожелаешь. — сладко улыбнулась подошедшая почти вплотную Блэйзи, активируя «Облако ядовитого газа».
 Мгновенно выпущенная из фигурной головы змеи на ожерелье отрава заволокла всю поляну. Блэйзи находилась слишком близко, чтобы по неё можно было запустить «Вихрь» или «Лезвие ветра», поэтому Иссей ударил катаной снизу-вверх, мгновенно выхватив её из ножен. Удар был молниеносный, но ожидаемый. Блэйзи выхватила оружие «из воздуха», встретила удар катаны ударом меча, отводя её в сторону, резко шагнула вперёд, уколов противника кинжалом. Удар не достиг цели, Иссей просто исчез. На самом деле телепортировался ей за спину, так он тоже раньше делал. При этом его развернуло на 180 градусов, открыв ему незащищённый левый бок и спину ассасинки, куда он и ударил немедленно. Блэйзи развернулась через правое плечо, блокировав катану мечом, «выстрелила» с левой руки «кусачей» цепью в правое предплечье противника. Тот не дал ей дёрнуть, схватил левой рукой цепь, дёрнул сам, но Блэйзи просто высвободила цепь, благо она длинная. Сама же пнула с полуразворота по бедру, попав отравленным шипом. Иссей отскочил вбок-назад, но ассасинка не дала ему уйти, наскочила на него, сильно ударила мечом сверху наискось, он принял удар на жёсткий блок катаной, но пропустил укол кинжалом. Первый стак, минус 5000 хитпойнтов!
 Ядовитый газ он умудрился каким-то образом не вдохнуть. Эффект неожиданности не сработал, но не важно — рано или поздно ему придётся сделать вздох, ей просто надо не дать себя прибить раньше.
 Блэйзи поймала катану кинжалом, ударила мечом. Второй стак, ещё минус 5000 хп и отравление в 3000 единиц в секунду! Попыталась пнуть правой ногой, но попала по латному наголеннику. Иссей внезапно шагнул к ней вплотную, пропустил ещё по удару мечом и кинжалом, но сумел обхватить её и крепко прижать к себе. Одной рукой. Второй он «позвал» «Железный вихрь», который по-прежнему стоял возле крыльца. Ассасинка попыталась вырваться, но тщетно. Повинуясь зову хозяина, магическое оружие сорвалось с места и полетело к нему, ударив в спину Блэйзи. Ваншот.

        
      
 *  *  *

        
      
 Снова та же самая локация возрождения. Блэйзи яростно выругалась, больше злясь на саму себя, чем на противника. Знала же, пересматривала старые записи своих боёв с ним и всё равно попалась! Причём Иссей как будто специально показывает тем, кто много к нему приходит, все свои приёмы. Надо что-то придумать с шипами на ногах, очень трудно ими попасть. Вот были бы они на коленках… И разлитый в воздухе яд он так и не вдохнул, как ему только кислорода хватило столько бегать и прыгать? Или у него заклинание есть на этот случай? Пробовать отравить его и подождать, пока умрёт от яда? Это сложно, бои с ним никогда настолько долго не затягивались. Исцеляться он тоже может, хоть и относительно несильно. Главная проблема — огромное количество очков жизни Иссея Кимона.  Нанести столько урона по вёрткому и быстрому противнику, со стопроцентным критрезистом по факту невозможно.
 Вновь Поляна, вновь Иссей, сидящей в той же позе на том же месте. Забрала свои вещи, надела и уселась на землю, задумчиво уставившись на единственного местного обитателя. Тот с интересом смотрел в ответ.
 - Спать с тобой я не буду, ты воздух портишь. — наконец нарушил молчание Иссей.
 Блэйзи фыркнула. Выскочившее системное сообщение уведомило о провале квеста для взрослых.
 - И фыркаешь как лошадь. Может ты и есть лошадь? Кобыла с дурным нравом, которую в наказание какой-то колдун превратил в человека?
 - Я — эльфийка, старый пень! — рассердилась Блэйзи, которую в дестве часто дразнили «лошадью» — Алина с детства была выше многих сверстников.
 - Ещё хуже — женщина-бревно, да ещё и старая, наверно! Что же ты такого совершила? Навалила кучу ему в постель? — продолжал веселиться Иссей, вызывая подозрения в осведомлённости о жизни голливудских звёзд.
 - Для такого старого коня, ты чересчур громко ржёшь!
 - Ты просто жалеешь, что не допустила меня к своей борозде!
 - Ну всё! Ты допиз**лся! Я тебя сейчас прибью! — вскочила на ноги разозлённая ассасинка.
 - А раньше ты что пыталась сделать? — весело удивился её собеседник.
 - Это была разминка! Сиди на месте и ничего не делай, я сейчас!
 - Хорошо, сижу, только воздух опять не порти, ладно?
 Блэйзи подбежала к домику, заскочила на крышу, подошла к краю прямо над местом, где сидел Иссей и глянула вниз. Бессмертный ниндзя с интересом смотрел на неё.
 - В тени твоих холмов хорошо прятаться от солнца, жаль, что здесь его нет. Кстати, тебе самой они обзор не перекрывают, когда ты смотришь вниз?
 - Нет. — соврала Блэйзи.
 На самом деле её впервые посетила мысль, что с размером груди она чутка переборщила. Дальше думать стало некогда, прилетевший «Железный вихрь» разрубил козырёк в том месте, где она только что стояла. Блэйзи отскочила в сторону и сиганула вниз головой вперёд, прямо на голову Иссея, тот выпустил ей навстречу «Лезвие ветра», но она ожидала этого и извернулась в воздухе, пропустив его рядом с собой. В этот раз она взяла вместо кинжала щит Королевы змей. Противник попытался насадить её на свою катану, как на шампур. Ассасинка приняла её на щит и отвела в сторону, мечом же рубанула ему в голову, но Иссей уклонился, ударил в ответ, Блэйзи уже приземлилась на ноги, приняла удар на меч и, наставив щит лицевой стороной на противника, активировала «Окаменение/паралич».
 Иссей Кимон превратился в статую. Точнее говоря, просто покрылся слоем камня, причём не слишком толстым. Урона никакого при этом не получил. Псевдостатуя тут же затрещала, извещая о попытке содержимого выбраться наружу. Не дожидаясь, пока он освободится, Блэйзи ударила сначала одним шипованным сапогом, потом вторым, пробив слой камня. Сменила щит на кинжал, ударила сначала им, потом мечом. Есть четыре из пяти, осталось… «Железный вихрь» упал беззвучно, вонзившись остриём точно в неё. Ваншот.

        
      
*  *  *

        
      
 - Всё-таки ты слишком тороплива и неосторожна! — недовольно сказал Иссей, как только она вновь появилась на Поляне. — Я уже было подумал, что наконец-то всё, а ты… Эх!
 - Я не знала, что он может падать без шума! — сердито огрызнулась Блэйзи, подбирая свои вещи. — Звук его вращения я бы услышала!
 - «Звук бы услышала!» — передразнил её слова Иссей. — А если противник звуков не издаёт, как ты с ним сражаешься? Сразу «улетаешь на локацию возрождения», как вы, чужеземцы, говорите?
 - Ты раньше не показывал, что «вихрь» может беззвучно падать!
 - Зато ты мне показала своё новое сильное умение и так бездарно потеряла такой шанс! — Иссей повернул свою катану лезвием вверх, не вынимая её из ножен. —  Знаешь, что? Я…
 Поскольку в прошлый раз она отлетела на респ практически на том месте, на котором он обычно сидел, то и сейчас стояла близко. Поскольку противник явно собрался рубануть её сверху-вниз, стремительно выхватив катану из ножен, она «выстрелила» «кусачей цепью» ему в запястье правой руки, дёрнула, не дав взяться за оружие, одновременно выхватив из слота свой меч, попыталась уколоть.  Иссей не дал ей себя ударить, нанёс сильный пинок в живот, она отлетела, но не отпустила цепь и его дёрнуло следом. Упали оба, Блэйзи на упала спину, Иссей лицом вниз. Ассасинка перекувыркнулась через голову, используя силу инерции, сразу оказавшись на ногах. Противник не успел встать, хоть и находился в более удобной позе — три года упорного задротства не были потрачены зря, Блэйзи способна двигаться просто невероятно быстро.
 Она ударила его в спину мечом и выхваченным кинжалом, взяв их обратным хватом. Иссей извернулся, сумел перехватить руку с кинжалом, но ударом меча Блэйзи пригвоздила его к земле и добавила коленом ему по голове. Ошеломление! В кои-то веки противник словил хоть какой-то дебафф! Освободила из захвата свою руку с кинжалом, одновременно активируя «облако ядовитого газа». Он вдохнул! Ошеломлённый, он не смог задержать дыхание! Пнула его одной ногой, потом второй. Четыре из пяти, осталось ударить кинжалом и всё!
 Но тут время действия «ошеломления» прошло и Иссей схватил её за ногу, перекатился, вставая. Блэйзи, падая, попыталась достать его кинжалом, но он блокировал удар латным наручем. Одновременно он «позвал» «Железный Вихрь», тот мигом очутился у него в руке — он находился буквально в трёх метрах от них — ударил им как оружием ближнего боя, но Блэйзи отскочила, выпростав цепь. Иссей запустил «Пропеллер» в неё, следом послал десяток теневых клонов.
 Летающей железякой не попал, а теневые клоны больше отвлекают, чем дамажат. Они исчезают после одного попадания по ним, урона почти не наносят, но игнорировать их невозможно, они такие же быстрые, как создавший их, и могут, например, сбить с ног или толкнуть. Пока Блэйзи отбивалась от теней, Иссей сумел освободиться от цепи. Тут вернулся «Железный вихрь» и он ударил «лезвием ветра» ему навстречу, вновь попытавшись поймать её в этот момент, но повторно на такой приём она уже не попадётся! Сегодня, во всяком случае.
 Он получал 4000 урона ядом в секунду, очков жизни у него осталось чуть больше половины, теоретически можно потянуть время, и он помрёт от отравления. Но так долго он никому не давал продержаться.
 Иссей вновь метнул «вихрь» и сам кинулся следом, телепортировавшись ей за спину, после того, как она уклонилась от острой леталки. Блэйзи поймала катану кинжалом, он пнул её по левой ноге, заставив припасть на колено, вполоборота левым боком к нему к нему. Достать его правой рукой в такой позе его было нельзя, поэтому Блэйзи освободила из захвата его катану и сразу ударила по ней мечом, отбивая её вверх. Оттолкнувшись правой ногой, прянула вперёд, целя кинжалом ему в живот, лезвие распороло ткань, но не достало до тела, Иссей поймал её руку в захват, подтянул к себе и ударил коленом ей в живот, прямо в солнечное сплетение. Паралич, три секунды. А сзади был слышен близкий звук возвращающего «Железного вихря». Ваншот, бл…ь.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Ты чего, испугался? Передумал умирать? — насмешливо спросила Блэйзи, глядя на пересевшего подальше Иссея.
 - Я действительно боюсь. Но не тебя, а того, что магия этого места сочтёт, будто я поддаюсь, позволяя перед началом боя подходить ко мне в упор и наложит на меня неуязвимость. А это не то, чего мы оба хотим, не так ли? — серьёзно ответил тот.
 - Так давай начинать поединок нормально, выходим на лужайку, кланяемся и одновременно начинаем.
 - Это слишком по-самурайски, а сражение двух ниндзя — это, в первую очередь, состязание в хитрости и коварстве.
 - Не поняла, ты сдохнуть хочешь или нет? Какие самураи, какие состязания ещё? Впрочем, можешь считать моё предложение хитрой уловкой.
 - И в чём же она заключается? — заинтересовался противник.
 - В том, что я хочу красивую победу, как в кино!
 - Как в чём?
 - Это театр такой, видимый на дальние расстояния.
 - Актёры — великаны?
 - Нет, обычные. Есть такое заклинание — телевизор. Оно показывает, что происходит вдали.
 - Не слышал о таком. Чего только эти колдунишки только не напридумывают, лишь бы из-за стен своих гильдий не выходить!
 - Тут не поспоришь, лентяи невероятные. — согласно кивнула Блэйзи, недолюбливающая магов за их огромный урон, который они способны нанести, стоя на месте. — Но хорош болтать, выходи на лужайку, кланяйся и погнали!
 - Мне почему-то вспомнилось твоё первое появление здесь. Я тогда только рот открыл, чтобы тебя поприветствовать, как в него арбалетный болт залетел! Даже слова не сказала, сразу в бой! А сейчас хочешь каких-то церемоний, поклонов. Постарела, что ли?
 - Слышь, старый хрен, выходи и кланяйся!
 - Ох, одни угрозы и оскорбления, никакого уважения к старику! Что за молодежь пошла? Видно, придётся преподать тебе урок хороших манер. — проворчал Иссей Кимон, поднимаясь и выходя на лужайку.
 Блэйзи сложила ладони перед собой и поклонилась на восточный манер. Иссей повторил её жест.

        
      
 *  *  *

        
      
 Одиннадцать неудачных попыток. Потеряла три уровня. Но всё было не зря. Проверила на нём почти все навыки, даваемые легендарным сетом, кроме «сброса старой кожи». Его вчера тестила в пвп перед собранием, никаких дополнительных проверок он требовал. И в её голове полностью сложился план, как победить Иссея Кимона. Сначала надо спровоцировать его на запуск «вихря», заюзать «облако яда», потом уйти в инвиз. До кучи можно кастануть дымовую завесу, но она не покроет всю Поляну. Маск-режим бесполезен против него, но в облаке от него будет толк, проверила сегодня в одном из боёв. Слух у него выше всяких похвал, но в наличии есть такие умения ассасина, как «фантомные шаги», «абсолютная бесшумность» и «ложный звук». Когда «Железный вихрь» будет возвращаться к хозяину, надо бежать вслед за ним под прикрытием «абсолютной бесшумности», одновременно активировав «ложный звук» или «фантомные шаги».
 У него самого инвиза почему-то нет, Блэйзи спрашивала об этом.
 Бить Иссея нужно сначала кинжалом и ногами, потом мечом, потом сменить кинжал на щит, закаменеть его, повалить и бить ногами по голове, пока не словит оглушение/ошеломление и утратит контроль над дыханием. А потом он сделает вдох, последний вдох в его затянувшейся жизни.
 Так или примерно так, смотря по ситуации в бою. В этот раз она взяла из тайника арбалет, не свой любимый двухзарядный, а другой, обычный.
 - Не мыслил я, что скажу подобное, но ты за сегодня надоела мне хуже, чем само это место.
 - Ты мне надоел ещё сильнее, но я же не жалуюсь!
 - Ты проигрываешь раз за разом и слабеешь, надежда моя вновь угасает.
 - Не настолько сильно я ослабла, как тебе кажется!
 - Я понял, каким способом ты пыталась победить, теперь у тебя вряд ли что-то получится.
 - Посмотрим. — сказала Блэйзи, кланяясь.
 - Посмотрим. — отозвался Иссей, кланяясь в ответ.
 И тут же получил взрывной арбалетный болт прямо в лицо. Иссей проявил истинно ниндзявские чудеса увёртливости, сумев уклониться от взрыва болта, который уже в него воткнулся, грязно выругался и запустил в ответ «Железный вихрь». Ассасинка уклонилась.
 Поляну накрыло облако яда. Блэйзи добавила для верности дымовую завесу и включила инвиз. Ей её собственные дым и яд почти не мешали, благодаря соответствующим умениям. Отпрыгнув назад, вновь выстрелила в Иссея из арбалета, тот в ответ ударил «Лезвием ветра», но не попал. Она выстрелила снова, он уклонился. Сзади послышался звук возвращающегося «вихря», Блэйзи активировала «абсолютную бесшумность», достала меч и кинжал, пропустила летящую железку мимо, заюзала «фантомные шаги» и пустила их вслед за «вихрем», а сама совершила параболический прыжок вперёд-вверх, чтобы противник не заметил завихрений дыма.
 Обман удался, Иссей не стал ловить «пропеллер», отступил в сторону и рубанул катаной по тому месту, которого достигло умение-обманка. В этот момент на него сверху обрушилась Блэйзи, ударила коленом в голову, вонзила в него меч и кинжал, держа их обратным хватом. Он упал, перекатился, избежал удара ногой, тут же телепортировался ей за спину, ударил, она успела развернуться и блокировать щитом, мгновенно взятым в левую руку вместо кинжала. Активировала «окаменение», но он успел подставить зеркально начищенное лезвие клинка и «окаменение» каким-то образом отразилось назад, на Блэйзи. Долбанные ниндзявские приёмы из долбанных аниме!

        
      

        
      

        Вы чувствуете негативный эффект: окаменение! Вы покрылись слоем камня, не можете двигаться и произносить заклинания!
      

        
      

        
      
 Эффектно, круто и внезапно, но не прокатит! Блэйзи активировала «сброс старой кожи» и оказалась в шаге за спиной окаменевшего двойника. Это умение работает именно так: двойник создаётся на том месте, где находится применивший его, а не рядом. И оно, как ни странно, считается физическим умением, а не заклинанием.
 Окаменевший двойник разлетелся на осколки после удара катаной, Блэйзи шагнула вперёд, пнула Иссея, попав шипом, отскочила нескольки прыжками назад и в сторону, скастовала ещё одну дымовую завесу, замерла. Иссей не стал нападать, он вдруг исчез. Сквозь завесу и марево ядовитого газа никого не было видно, хотя только что его фигура была достаточно ясно различима. И как это понимать? Ах, ну конечно! Состязание в хитрости и коварстве!
 Слева донёсся почти неслышный звук воздуха, рассекаемого клинком катаны. Ассасинка проигнорировала его. Вместо этого она сменила щит на арбалет и выстрелила в то место, где стоял Иссей до того, как пропал. Завихрения дыма обозначили силуэт уклоняющегося ниндзя. Активировав откатившуюся «абсолютную бесшумность», Блэйзи вновь совершила «баллистический» прыжок, в этот раз приземлившись в пяти метрах за спиной Иссея. Тот, видимо поняв бессмысленность невидимости в дыму, вновь стал видимым и создал два десятка теневых клонов. Они все вместе стали ходить по кругу, хаотично перемешиваясь, так что стало непонятно, кто где. Если не обращать внимания на то, что клоны не взаимодействуют с дымом, ибо нематериальны. Сколько время их жизни, неизвестно, но их придётся убирать в любом случае.
 Один из клонов нагнулся якобы для того, чтобы поднять «Железный вихрь». Блэйзи активировав «ложный звук», направила его к нему, сама с короткого разбега прыгнула на стоящего в другой стороне Иссея. Теневые клоны всей толпой атаковали пустоту, туда же улетело «Лезвие ветра». Блэйзи же налетела на противника, сделала ложный замах мечом, он уклонился и получил пинок вторым отравленным шипом. Вновь четыре из пяти. Теперь осталось только заставить его сделать вдох. Иссей атаковал, быстро и сильно нанося удары, Блэйзи сражалась мечом и щитом, кружа рядом, но не позволяя ему поймать себя в захват. Некоторое время они кружили вот так, пока очередной удар ассасинки не достиг цели. Количество очков жизни противника стало меньше половины и у него включилось исцеляющее умение, красная полоска над его головой прекратила убывать. И это несмотря на продолжавший действовать яд, наносящий 4000 урона в секунду! Надо спешить, таймер отравления тикает!
 Иссей вновь телепортировался ей за спину, но Блэйзи только этого и ждала. Развернувшись через правое плечо, встречным ударом отбила его меч и ударила ребром щита ему в грудину. Ну же, сделай вдох! Противник отшатнулся, но не вдохнул. Потрясающий самоконтроль, на уровне читерства! В довесок он опять сумел схватить Блэйзи за руку и подтянул к себе. Ассасинка ударила мечом ему в грудь, проткнула насквозь, но он и бровью не повёл, крепко поймав её в захват. Почти же получилось и вот опять!

Глава 10

Мысль пришла внезапно. Блэйзи сделала глубокий вдох, набрав полные лёгкие отравленного воздуха и, притянув, Иссея к себе, поцеловала противника, неожидавшего такого развития событий. И вместе с поцелуем вдохнула в него яд.
 Полоска жизни над ним почернела и исчезла. Стальная хватка ослабла, его руки разжались, он пошатнулся, глядя на Блэйзи неверящим взглядом, начал падать. Блэйзи подхватила его, мягко опустив на землю, положила его голову на свои колени.

        
      

        Поздравляем! Задание «Победить Иссея Кимона» выполнено!
      

        Награда: опыт, 
      

        восстановление всего своего опыта, потерянного в сражениях с Иссеем Кимоном,
      

        1% от всего опыта, потерянного здесь другими игроками,
      

        Оружие и доспехи Иссея Кимона,
      

        Сила Иссея Кимона,
      

        Иссей Кимон ответит на ваши вопросы (неограниченно, чтобы закончить разговор, скажите: Покойся с миром).
      

        
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        Вы получили новый уровень!
      

        
      
 Всего опыта хватило до 299-го уровня.
 - Наконец-то… Этот день настал. Спасибо тебе, Блэйзи Дарк! Умереть от поцелуя прекрасной женщины, об этом я не мог даже мечтать. — ослабевшим голосом с ощутимыми нотками радости изрёк Великий воин тени.
 - Так, не спеши, у меня ещё есть вопросы к тебе! — урезонила его радость ассасинка, открывая виртуальный блокнот с длинным перечнем вопросов, составленным Ленивкой.
 - Я отвечу, но поторопись. Кстати, ты не могла бы развеять этот ядовитый газ? Я всё равно уже проиграл, он больше не нужен тебе.
 - Не могу, но скоро он сам развеется. Перейдём к вопросам. Что такое «Сила Иссея Кимона», которую ты обещал в награду за победу над тобой?
 - Когда моя душа покинет тело, на нём появится каменная скрижаль. Прочитав её, ты станешь такой же ниндзя, как и я. Мне трудно это объяснить, ибо сам не до конца понимаю, но думаю, ты разберёшься.
 - Поняла. Следующий вопрос. Зачем ты собирал вещи с проигравших игроков?
 - Под домиком есть подвал, который все время расширяется, когда я в него кладу что-то. Сейчас он достиг просто огромных размеров. Признаюсь, я надеялся, что однажды он станет настолько большой, что разрушит это место.
 - Зачем тогда просил тебя убить? Мог бы попросить игроков, чтобы они натащили тебе побольше вещей.
 - Таково было условие заточивших меня сюда. К тому же моя хитрость в итоге не сработала.
 - Так всё-таки хотел жить?
 - И да, и нет. Как бы получилось, так бы получилось. Я бы принял любой исход.
 - А те вещи, которые ты не мог взять с игроков, как мои доспехи и оружие, где они?
 - Лежат тут, на поляне. Мне они не видны, но их владельцы смогут их забрать.
 - Ладно, продолжим. За что на самом деле тебя сюда заточили?
 - Я же говорил: за то, что возгордился и возомнил себя непобедимым. — ответил побеждённый Непобедимый, но лицо его предательски дёрнулось.
 - Что это у тебя так глазки забегали, а? Не ври мне! Ты с самого первого моего появления здесь начал ко мне подкатывать! Все эти намёки про «холмы», «борозду» и прочее. А в этот раз даже в постель затащить пытался! Думаю, ты совратил жену или дочку какого-нибудь правителя, а это место не тюрьма, а убежище! Я права?
 - Как ты могла такое подумать? У меня нет слов! Извинись или я больше не отвечу ни на один твой вопрос! — изобразил тот возмущение.
 - Хорошо, извини, что так подумала о тебе. А теперь отвечай на заданный вопрос.
 - Ты права на половину, я однажды действительно не сдержал себя и сорвал прекрасный нежный цветок, который должен был неусыпно стеречь. — со вздохом признался Иссей. — Вскоре после этого мне пришлось бежать. Погоня настигала меня много раз, но каждый раз я выходил победителем из схваток. Тогда отец девушки воззвал к тем, кого вы называете «Древние». Они и заточили меня в это место, выставив условием освобождения смерть в бою от руки более сильного. Вот такая история.
 - Раньше почему не рассказывал?
 - Зачем? Слишком много сюда приходило желающих сразиться, у меня бы язык стёрся болтать с каждым.
 - Понятно, идём дальше. Ты сказал, что я одна сильнейших, кто приходит к тебе. Но не сказал, что самая сильная. Кто те, кто сильнее меня?
 - Из всех, кто приходил сюда, только ты меня победила. Ты — сильнейшая!
 - Спасибо за комплимент, но всё-таки кто? Чёрная Баронесса?
 - Такая сюда не приходила. И я повторюсь — сразив меня, ты по праву можешь именоваться сильнейшей. Ибо все остальные проиграли.
 - Ну раз ты настаиваешь… Почему Чёрная Баронесса не приходила сюда?
 - Откуда мне знать? — поразился Иссей. — Что это за вопрос такой странный?
 - Какой написан, такой и задаю. Я слышала, что некоторым ты давал задание найти способ освободить тебя отсюда, не убивая. Но мне ты его не дал…
 - Такое задание я давал тем, кто сам на него напрашивался. В основном тем чужеземцам, что состоят в кланах, но были и одиночки.
 - Видимо, рассчитывали на твою благодарность. Ты бы вступил в клан, если бы позвали?
 - Возможно. Смотря кто позвал бы.
 - Если бы позвала одна из тех, кто спала с тобой?
 - Какой трудный вопрос… Возможно, возможно.
 - А теперь скажи-ка: зачем соврал, что не можешь стать невидимым?
 - А ты поверила? Какая же ты доверчивая! Как можно было поверить, что у меня нет такой способности!
 - Прибью! — Блэйзи слегка стукнула кулаком ему по груди. — Врушка!
 - Хочешь поглумиться над моим бездыханным телом?
 - Кстати, а что с ним будет? Исчезнет?
 - Надеюсь, что нет. Поэтому у меня будет небольшая просьба. За домом выкопана могила, рядом лежит белая ткань. Когда я испущу последний вздох, заверни моё тело в неё и похорони. И домик сожги. Сделаешь?

        
      

        
      

        Внимание! Доступно задание!
      

        Похоронить Иссея Кимона и сжечь его дом.
      

        Награда: неизвестно.
      

        
      

        Согласиться/отказаться.
      

        
      

        
      
 - Хорошо, сделаю как ты просишь.
 - У тебя ещё есть вопросы?
 - Расскажи мне в подробностях о топографии мира в твоё время, с максимально точным описанием расположения особо интересных объектов, таких как: сооружения Древних, их города, замки и прочее, города людей и прочих рас и прочие их сооружения, какие земли были в твоё время сушей, а какие — водой, и прочее интересное.
 - Женщина, ты с ума сошла!  - выпучил глаза Иссей. — Что я могу вспомнить по прошествии такой бездны времени!?
 - Во-первых, я не сошла с ума. Во-вторых, этого требует Ленивка и лучше тебе не спорить. В-третьих, у меня есть карта мира, глядя на неё тебе будет легче вспоминать.
 - Кто такая эта Ленивка!? Если она этого требует, значит это она сошла с ума! Зачем ты слушаешь душевнобольных!? — всплеснул руками её собеседник.
 - Лучше тебе извиниться перед ней, иначе она тебя даже в Аньгоре достанет и мало тебе не покажется. Тебе ещё повезло, что её сюда не пустило, иначе мне ничего бы не досталось!
 - О Светлые боги! Когда твой поцелуй сразил меня, я помыслил, что мука вечностью закончилась и теперь меня ждёт покой! Но мои мучения продолжаются, я вновь не могу их прервать! Ибо только ты, победившая меня, можешь отпустить меня в Царство мёртвых! Молю тебя, Блэйзи Дарк, отпусти меня! — Иссей молитвенно сложил руки.
 - Ты не понимаешь, чего просишь! Если я тебя отпущу сейчас, Ленивка заставит нас спуститься в Аньгору и тогда не будет никаких ограничений по времени! И она сама пойдёт с нами! Так что лучше не сопротивляйся.
 - Да кто она такая, эта Ленивка!? Что она за чудовище такое страшное, любящее пытать умирающих расспросами!? О Светлые боги! За что мне это?
 - Хватить ныть! — прикрикнула Блэйзи. — Раньше начнём, раньше закончим!
 Она открыла скриншот с картой мира Вальдиры и сделала его видимым для Иссея Кимона.
 - Смотри внимательно на карту, где раньше была суша, а теперь вода и наоборот?

        
      
*  *  *

        
      
 Спустя несколько часов они закончили. Иссей Кимон добросовестно рассказал и показал всё, что помнил. Правда, многое из его рассказов было уже открыто или сохранилось до сих пор, например, Великие города. Но и интересного тоже было много в его рассказах, а на карте добавились несколько потенциально интересных отметок.
 - Что ж, пожалуй, это всё. Спасибо за рассказ, Иссей Кимон, пришла пора нам прощаться. — сказала Блэйзи, закрывая окна интерфейса с картой и блокнот.
 - Надеюсь ты не шутишь.
 - Нет. Я тоже устала и хочу отдохнуть.
 - Тогда я жду твоих слов.
 - Иссей Кимон, для меня было большой честью сразиться против тебя! Прощай, Великий Воин Тени!
 - Для меня тоже было честью сражаться с тобой и пасть от твоей руки, Блэйзи Дарк! Прощай, теперь ты — Великий Воин Тени! По праву!
 - Что, поверил, что я тебя так просто отпущу? У меня ещё приказы от Ленивки насчёт тебя! — «обрадовала» собеседника ассасинка.
 - Что-о-о-о!? Смилуйся! Мало того, что меня на вечность заперли здесь, как зверя в клетке, так ещё и перед освобождением мучают по приказу этой Ленивки! Будь проклята эта тварь! — с нотками неприкрытого отчаяния в голосе вскричал Иссей.
 - А-ха-ха-ха-ха-ха! Это тебе за то, что соврал про невидимость! Покойся с миром, Иссей Кимон.
 - Ох… — вздохнул он и поднял взгляд на Блэйзи. — Твоё красивое лицо средь холмов высоких вижу я в последний раз…
 - Э, в смысле «лицо красивое»? Ты же говорил, что я прекрасная! Значит и лицо должно быть прекрасное! — возмутилась девушка. — Эй, ты что, уже всё? Ну блин!
 Иссей поступил мудро: не стал спорить, а закрыл глаза и быстренько помер.

        
      

        
      

        Внимание! Поляна Непобедимого скоро исчезнет и в данную локацию будет открыт свободный доступ!
      

        Осталось времени: 29: 59, 29:58, 29:57…
      

        
      

        
      
 Оу, надо торопиться! В первую очередь Блэйзи залутала тело Иссея, забрав его оружие, доспехи и прочее. «Железный вихрь» сразу поместила в слот для метательного оружия. Потом отнесла тело Иссея за дом и завернула в найденную там же белую ткань. Быстро закопала могилу, в изголовье установила большой камень, найденный неподалёку. Задумалась, что на нём написать.
 Что-то твёрдое ткнуло её в бедро. Взвизгнув, Блэйзи отскочила, выхватила оружие. Никого поблизости не обнаружилось, только на том месте, где она только что стояла, торчал внезапно выросший стебель бамбука.
 - Ах ты, кобелина! Козлина! Скотина! Найду! Прибью! Снова! — от злости Блэйзи могла говорить только отдельными словами.
 Злобно пыхтя, нацарапала кинжалом на могильном камне: «Здесь покоится Великий бабник Иссей Кимон, прятавшийся в этом месте от монаршего гнева за совращение невинной принцессы и множества других дев. Ах да, ещё он был непобедимым.»
 Срубила стебель бамбука и убрала в инвентарь.
 - Встречу — в задницу воткну! — посулилась она, обращаясь к могильному камню.
 Надгробие ответило молчанием.
 Подходя к домику, оглянулась назад. Могила пропала, никакого следа или намёка не оставив. Зашла в домик, осмотрелась. Кроме пары циновок внутри не было ничего. В подвале дома обнаружились бескрайние стеллажи с автопакетами с вещами игроков. Фига себе хомяк ниндзястый, сколько накопил за полтора года! Хватит ли сил унести всё или придётся часть бросить? Заглянула в один: оружие и доспехи тихушника, ничего лишнего, весит сравнительно немного. Кстати, о грузоподъёмности. Открыла меню персонажа.

        
      

        Уровень персонажа: 299
      

        Сила:                                  ***
      

        Интеллект:                       **
      

        Ловкость:                          ***
      

        Выносливость:                 ***
      

        Мудрость:                          **
      

        Очки жизни: *** Мана: ***
      

        Свободных очков характеристик: 60
      

        
      
 Давно у неё не было такого, чтобы приходилось распределять больше пяти баллов за раз. Сорок семь вложила в ловкость, добив до заветного круглого числа, оставшиеся тринадцать ушли в выносливость.
 О, да! Получились красивые круглые числа! И до трёхсотого уровня меньше половины осталось. Но любоваться некогда, надо лутать! И Блэйзи начала в быстром темпе сгребать автопакеты в свой инвентарь. Очень скоро она поняла, что утащить всё не получится никак. Ибо пакетов было просто невероятно много! Десятки тысяч, при среднем весе одного десять-двенадцать килограмм. Почесав затылок, скидала всё в кучу перед домом — пригодились навыки скоростного лутания добычи, приобретённые за после множества посещений чужих сокровищниц! Себе в рюкзак убрав только самые ценные — свои, подруг и со знакомыми никами крутых игроков. К счастью, умница Ленивка предусмотрела подобное и в тайнике лежит свиток грузового телепорта, который доставит всю эту гору в храм Рэи Игнимы в Чача-Пахтаке. Только за ним придётся сбегать, а неизвестно, в какой части леса появится Поляна Непобедимого. Что ж, не своё — не жалко, если кому другому достанется.
 Когда забрала последний пакет, гигантский подвал уменьшился до крохотных размеров. Вышла наружу, порывшись в меню умений, нашла бытовое заклинание для разведения огня и подпалила с его помощью домик. Огонь вспыхнул яростно, буквально за минуту уничтожил строение и погас. Ассасинка с интересом порылась в пепле, ища подвал, но он пропал будто его и не было. Налетел ветер, подхватил пепел и разметал его, оставив лишь пятно чёрной земли на месте домика, которое начало стремительно зарастать травой.

        
      

        
      

        Задание «Похоронить Иссея Кимона и сжечь его дом» выполнено!
      

        Награда: +100 к маскировке на 1 час (разовый бонус, активируется игроком).
      

        
      

        
      
 Глянула на таймер, время ещё есть. Надо опробовать трофейное оружие и немного подумать. Сначала «Железный вихрь».

        
      

        
      

        «Железный вихрь»
      

        Урон: * - **, физический
      

        Тип: метательное оружие
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно.
      

        Требования: минимальный уровень — 200, далее изменяет свои характеристики по мере роста уровня персонажа; только для «скрытных» классов.
      

        Эффекты/умения: при броске возвращается обратно, возможность управлять полётом.
      

        Дополнительно: персональный предмет (получен от законного владельца), невозможно украсть, потерять или взять в качестве трофея.
      

        
      

        
      
 Масса — 30 кг, можно нанести гравировку, можно нанести яд или иное средство, можно зачаровать, 8 слотов для усиливающих гемм высшего ранга. Посередине соединяющей рукояти имелось кольцо с отверстием. Просунула в него палец, активировала раскрутку. «Вихрь» мгновенно набрал обороты, как вертолётный винт. Запустила несколько раз по зарослям бамбука, сначала просто так, потом управляя полётом. При обычных запусках он летел на некоторое расстояние, потом пару секунд вращался на месте и возвращался тем же путём. В этом режиме можно было запустить только по прямой. После пары минут немного научилась регулировать дальность полёта силой броска. Управляемый полёт требовал непрерывного ведения взглядом или рукой, в случае прерывания оружие сразу же возвращалось обратно. Недостатками были невозможность метнуть его из слота — только с руки, большой размер — ровно два метра в длину и в придачу на него не распространял своё действие маск-режим. То есть брать в руки его следовало непосредственно перед броском.

        
      

        
      

        Катана Иссея Кимона.
      

        Урон: * - **, физический
      

        Тип: оружие
      

        Класс: легендарный/уникальный
      

        Прочность: уничтожить невозможно.
      

        Требования: минимальный уровень — 200, далее изменяет свои характеристики по мере роста уровня персонажа; только для «скрытных» классов.
      

        Эффекты/умения: «лезвие ветра» — наносит дистанционный урон (физический/воздушный) потоком воздуха в форме полумесяца, перезарядка 30 секунд.
      

        Дополнительно: персональный предмет (получен от законного владельца), невозможно украсть, потерять или взять в качестве трофея.
      

        
      

        
      
 Несколько странно, что оружие не имеет имени собственного, но это не беда. Блэйзи встала в стойку, левая рука держит ножны, правая лежит на рукояти. Иии пошла! Оооо! Выпущенное «лезвие ветра» прорубило длинную просеку в уцелевших бамбуковых зарослях. Ощущения от оружия просто потрясные! Блэйзи ощутила себя словно в аниме про самураев*.

        
      

        
      

        [*например — в «Манускрипт ниндзя»]
      

        
      

        
      
 Повесила катану на пояс лезвием вверх, попробовала сделать быстрый удар сверху-вниз с мгновенным выхватом меча из ножен. Таким ударом развалить от плеча до пояса — раз плюнуть. Надо будет попробовать на ком-нибудь.
 Перевернула катану в стандартное положение, лезвием вниз, вновь попробовала удар с быстрым выхватыванием из ножен, теперь снизу-вверх с переводом клинка в горизонтальную плоскость. Таким идеально головы срубать внезапно. Кстати, достижение «Декапитатор» ещё не получено. Где только найти игроков, что покорно подставят свои шеи? Хоть за деньги нанимай. Немного помахала катаной, потом ещё раз с криком «Банзай!» выпустила «лезвие ветра». Жаль будет отдавать её Симфе, но уговор есть уговор, да и та обещала дать её погонять всем желающим.
 Сюрикены оказались без каких-либо особых свойств, только очень хорошего качества. Костюм ниндзя оказался предметом легендарным, но характеристиками не впечатлил. Но для Симфы или Шизуки будет идеально. А вот для Королевы Аманды не очень подойдёт, наверно. Каменная скрижаль с «силой Иссея» давала возможность получить его класс, специализацию, умения и даже уровень поднять до того, который у него был на момент поражения. Вот это да! Блэйзи крепко задумалась. С одной стороны, есть возможность апнуть дополнительно 45 уровней. А 45 уровней это 225 баллов характеристик, что даёт возможность получить «ловкача» или «силача» последнего восьмого ранга. Перспектива кажется заманчивой, но на самом деле обманчива, ведь произойдёт смена класса. Для ниндзя, вернее — воина тени, ведь класса ниндзя в игре нет — нужны интеллект и мудрость, значит придётся вкладывать баллы туда.
 С другой стороны, Блэйзи и так сильно превосходит почти всех «ленивцев», кроме Куги. Логика: «я сильнее — мы все сильнее» работает лишь до определённого предела.
 В Ленивом отряде целых три человека пошли на смену класса ради того, чтобы перенять у внезапно обнаруженных отшельников-ниндзя их класс. Со сбросом уровней и всем прочим.
 И вроде бы Симфа и Шизука как раз того же класса, что в каменной скрижали. Жаль не спросить, личные сообщения и прочее здесь заблокированы. И они обе сильно уступают Блэйзи в уровнях. Если Блэйзи получит плюс 45 уровней и не очень нужный ей класс, то та же Симфа получит целых 139 уровней. Решено, скрижаль уйдёт кому-то из них, как и одежда Иссея.
 Что ж, теперь надо попытаться оценить, что ждёт снаружи. Точнее, кто. Как только она победила Иссея, всем прочим тихушникам, когда-либо заходившим сюда, наверняка пришло сообщение о провале задания. К целой куче крутых игроков прилетела птица обломинго, приветливо помахала крылышками и нагадила прям в розовые мечты. Целая куча кланов потеряли потенциальную возможность заполучить в свои ряды сильного местного бойца-тихушника. И все они, наверняка, сразу же примчались в Лес Чёрных Теней, желая посмотреть на лицо счастливца и настучать ему по кумполу. Здесь очень кстати одноразовое умение, полученное за похороны Иссея. Заюзать его и уйти спокойно. А можно немного пошалить перед уходом. Что там с неполученными достижениями?

        
      

        
      

        «
        Decapitator
        » (пвп) (не получено), прогресс 142/200.
      

        
      

        «Убийца игроков», прогресс 1402/10 000.
      

        
      

        
      
 Теперь у неё есть «Железный вихрь» и Катана Иссея Кимона с её «Лезвием ветра», то есть аое, массуха, урон по площади. Значит можно устроить небольшую охоту на топ-клановых игроков. Главное аккуратно, чтобы те её саму не прибили.
 Таймер предупреждающе запищал — время на исходе! Блэйзи активировала инвиз и наградное умение. Таймер пискнул последний раз и замолк. Никаких спецэффектов не было, только выскочило сообщение:

        
      

        Внимание! Локация Поляна Непобедимого прекратила своё существование и стала частью Леса Чёрных Теней!
      

        
      

        *  *  *
      

        
      

        «
        Decapitator
        » (пвп) (не получено), прогресс 199/200.
      

        
      

        «Убийца игроков», прогресс 1611/10 000.
      

        
      
 Блэйзи голышом лежала на шезлонге возле бассейна и нежилась на солнце, смотря в лист достижений. Первую ачивку почти взяла. По второй прогресс стал ощутимо быстрее, летающая железяка очень упростила дело.
 Доступ в зону для купания парням был временно закрыт. Огороженная площадка с гигантским бассейном когда-то служила местом для клановых вечеринок по поводу и без, и рассчитана была на 5 000 человек. В клане никогда столько не было, но вместе с гостями удавалось заполнить полностью. Впрочем, если кто из мужчин захочет искупаться, то к его услугам несколько закрытых бассейнов и джакузи, а также три горячих источника.
 Уникальной особенностью бывшей клановой цитадели ФП являлось почти полное отсутствие каких-либо защитных сооружений. По внешнему виду и содержанию она скорее походила на курорт класса «люкс». Всё благодаря расположению на острове Тэнны Амаги. Ибо нет смысла в крепостных стенах в обители божества. Никакая вражеская армия сюда просто так не попадёт. А ведь пытались! И воздушный десант, и на кораблях приходили, ахилоты несколько раз водили сюда свои подводные армады. И каждый раз заканчивался эпическим разгромом. А клан получал столько добычи, что потом несколько дней всем составом занимался её сортировкой и продажей. Каждое такое нападение становилось настоящим финансовым праздником, даже несколько раз специально провоцировали подводников «зайти в гости». Потом Тэнне надоело, что её обитель постоянно бомбят и она запретила провокации. Эх, старые добрые времена!
 В бассейне наперегонки друг с другом вокруг искусственных островов плавали Паола и Ната, тоже обнажённые. Saint Hammer и Thunder Girl, если по никам, Хама и Тундра, если кратко, 232-й и 228-й уровни. Оружейница и бронница, выбравшиеся из кузницы на свежий воздух. Вдоволь накупавшись, они вылезли из бассейна и устроились на соседних шезлонгах.
 - Ну, что, грязнули, отмыли грязь и сажу? — насмешливо спросила ассасинка соотрядниц.
 - Сама ты грязнуля! Вечно лазишь по всяким местам! А наша кузница самая стерильная в мире! Лучше расскажи, сестрёнка, как всё прошло? Вижу по твоему довольному личику, что удачно, но хочу подробностей. — ответила Паола.
 - С двенадцатой попытки его уделала. Потеряла три уровня, но весь потерянный опыт вернулся плюс ещё девять уровней подняла.
 - И какой у тебя теперь? — Паола вгляделась в воздух над головой Алины, но тщетно. — Выключи свою тупую маскировку имени, только вопросительные знаки вижу! Мы же дома!
 - Забыла мой девиз? Анонимность превыше всего!
 - Да помню, помню. Уровень-то какой?
 - Ещё немного и будет трёхсотый.
 - Нифига себе! Обалдеть! — воскликнули они обе. — Как ты так быстро набираешь их?
 - Набираю долго и упорно, просто у вас всех синдром Мадары.
 - Что это? Он чем-то заболел? Или сошёл с ума на почве волосатости? А мы-то здесь причём? Что за фигню вообще ты сейчас сказала? — тут же забросали её вопросами две подружки.
 - Интересуетесь моим уровнем раз в несколько лет и удивляетесь, как я так быстро набираю опыт! — засмеялась Алина.
 Паола и Ната тоже захихикали.
 - Окей, будем почаще спрашивать! Дальше теперь рассказывай!
 - Значит, победила я Иссея Кимона, потом пораспрашивала его по вопросам всяким из Ленивкиного списка. Он сначала не хотел отвечать, пришлось припугнуть, что тогда Ленивка придёт к нему в Аньгору и целую вечность будет пытать его расспросами.
 - Как жестоко! Пытка Ленивкой! Она же миллион вопросов, наверно, написала! Несчастный Иссей! Даже умереть спокойно не дала человеку! — посочувствовали неписю Паола и Наташа.
 - Этот бабник старый заслужил! Представляете, он меня домогался! Даже секс-квест предложил! И заперли его там, не потому что он такой крутой был, а потому что совратил чью-то дочку!
 - Ты согласилась? И как он? У меня никогда не было с такими многотысячелетними дедами, каково это? У него хоть встал? Тебе понравилось? А после победы ты ничего, кроме вопросов с ним не делала? — опять забросали её вопросами две любопытные «Варвары».
 - Эй, эй! Я туда за другим пришла! И старики меня не интересуют! Не было никакого секса, я использовала этот предлог, чтобы подойти к нему поближе перед началом боя! И почти получилось!
 - Да ладно, не притворяйся! Мы никому не расскажем, честное пионерское! — заверила сестра.
 - Какое ещё «честное пионерское»!? В Бразилии нет пионеров! Повторяю в последний раз: никакого секса не было! И хватит об этом, иначе дальше рассказывать не буду! А если очень хотите на эту тему послушать, спросите Симфу или Аму.
 - Они занимались с ним сексом? Обе? Симфа, это понятно, но Ама… Сестрёнка, а ты не гонишь?
 - Честное пионерское! Блин, у меня же секс-квест проваленный в списке от него! На, смотрите! — Блэйзи показала подругам список заданий. — Теперь верите?
 - Теперь верим. — кивнула Паола. — А что там про Симфу и Аманду?
 - Пытались убить его во время секса, но неудачно. Подробностей не знаю, увы.
 - Почему не спросила, когда победила его?
 - Потому что надо было сначала миллион ленивкиных вопросов ему зачитать, а потом забыла.
 - Вместо всякой ерунды, надо было про это спрашивать!
 - Написать Лениве, что её вопросы — ерунда? — спросила Блэйзи, открывая интерфейс.
 - Не надо. Но зря не спросила. — огорчённо сказали обе любопытные. — Дальше что было?
 - Дальше он попросил себя похоронить за домом, а сам дом сжечь. Я так и сделала. В подвале дома был погреб, куда он трофеи с игроков складывал, я всё залутала. Автопакетов было тысяч пятьдесят, я все в храм Чача-Пахтака грузовым телепортом закинула.
 - В Вальдире так много тихарей? — удивилась Ната.
 - Если из семи миллионов игроков хотя бы 1%, то это ещё не все там были. А ведь многие по много раз, как я.
 - Ещё не все!? Ужас какой, мне теперь неделю под каждым кустом соссины будут мерещится! — воскликнула Ната.
 - Соссины — это те, кто угощает голодных сосисками? Ты ела, вкусные или не очень? — подколола её Блэйзи.
 - Дальше рассказывай, а то саму накормим! И сосисками, и колбасой! — потеребила её нетерпеливая сестра.
 - Я сделала всё, как он просил. Когда дом подожгла, он сгорел просто моментально и сразу травой зарастать начал, могила его тоже исчезла. Через пять минут только густые заросли бамбука остались. Я на них потестила «Железный вихрь» и катану трофейную. Через полчаса локация открылась в общий доступ и стала частью леса. А в лесу уже целая армия стояла, отряды со всех топовых кланов и нетоповых, все искали меня!
 - Им система твой ник сообщила?
 - Нет, просто оповещение о провале задания пришло тихушникам из их кланов. Иначе бы мне в лс уже миллион сообщений написали. Но никто ничё не пишет, хоть я там почти двести человек на респ отправила.
 - Двести игроков из топ-кланов? Сестрёнка, не гони!
 - Видеозапись посмотри! Для меня это теперь норма! С такой-то пухой я их целыми рейдами в штабеля укладывать буду!
 - Наверно, самые сильные кланы между собой передрались, остальные тоже по сторонам поделились, а ты их со спин била. Так? — догадалась Ната.
 - Эй, ты что это такая догадливая сегодня?
 - Ах, вот значит, как! Сидишь тут, втираешь мне, а сама их, наверно, на респе била, голых и беззащитных! — возмутилась Паола. — Кстати, ЧБ там была? Дралась с ней?
 - Неспов и Архов там вообще не видела, там основной замес между другими кланами был. Но половину леса всё равно сожгли нафиг, пока дрались. Потом, правда, помирились. Когда я уходила оттуда, они вместе начинали лес тушить. Кстати, проапгрейдить сможешь? — Алина достала из лежащей рядом сумки «Железный вихрь» и показала Паоле.
 - Прикольная штучка. — сказала та, вертя оружие в руках. — Но пользоваться тебе им нельзя, потому что это уник, у других игроков такого нет.
 - Знаю, поэтому хочу тебя попросить наделать его пиратских копий и распространить, чтобы я не сильно выделялась.
 - Скопировать форму не проблема, но вот его летающую магию… Тут могут быть трудности. Опять же, если мы начнём такое распространять, нас могут заподозрить в присвоении оригинала. Впрочем, что-нибудь придумаем. Дай катану посмотреть.
 - Держи.
 - Себе оставишь или как?
 - Отдам Симфе, она очень её хотела.
 - Что-нибудь ещё с него выпало?
 - Одежда, сюрикены и табличка для изучения класса «воин тени». Вот, смотрите.
 - Э, я правильно поняла, что тут написано, что можно сразу 344-го уровня стать, если это изучить?
 - Ага, только не заюзай случайно.
 - Круто! Это тоже отдашь?
 - Да.
 - Ну ты просто Мать Тереза какая-то. Обычно ты такой доброй бываешь после секса…
 - Во-первых, не смешивай в таких фразах святых и секс. Во-вторых, ты не можешь знать, какой я бываю после секса, поэтому не выдумай! А класс я не хочу менять, потому что ниндзя не подходит мне по стилю игры. Всё поняла?
 - Знаешь, мне Хулио о тебе кое-чего рассказывал…
 - Пидарасио он, а не Хулио! Нашла кому верить! Моему бывшему парню, с которым я встречалась всего две недели, пока он мне не изменил, а обвинил меня! В своей собственной измене! — рассердилась Алина на сестру.
 - А…
 - Больше ни слова о нём! Кстати, Ленивка и остальные всё ещё лазят по канализации?
 - Вроде да, они ничего не писали.
 Неожиданно, будто с небес, раздался звук фанфар, разлившись в воздухе над островом. Только что произошло что-то крайне важное для всех вальдирцев, как игроков, так и местных. Системное оповещение подтвердило:

        
      

        
      

        Ахой, приключенцы! В мир явился Великий Навигатор! Заклинание «Развеять покров Зар’граада найдено и изучено! Верфи Древних открывают свои двери для постройки кораблей дальнего плавания! Готовьтесь к походу на Затерянный материк, отважные мореплаватели! *
      

        
      

        
      

        [*в ГКР-1 этого текста не было, пришлось выдумать, надо же как-то всем игрокам дать понять, что именно случилось.]
      

        
      

        
      
 - Она всё-таки его нашла! Она всё-таки была права! Алина, Ната, вы тоже это видите?
 - Зашибись! Мы поплывём на Зар’граад прямо на нашем острове! Класс! — восторженно поддержала её Ната.
 - Нам придётся перед Ленивкой извиниться за то, что ей не верили. — сказала поражённая оповещением Алина. — И надо бы её поздравить.
 Открыла общую беседу Ленивого отряда.
Блэйзи Дарк: Лена, молодец! Поздравляю!
Saint Hammer: Присоединяюсь! Красотка! Ты супер!
Thunder Girl: Молодчина! Просто лучшая!
 В чат посыпались поздравления от прочих «ленивцев», началось бурное обсуждение подготовки к будущему походу и суммы реальных денег, которую заплатит тот клан, к флоту которого соизволит примкнуть Ленивый отряд, и кто на что потратит свою долю. Сама Алина радовалась особенно: заработанных на Зар’грааде денег должно хватить, чтобы досрочно погасить ипотеку за квартиру и можно будет заняться покупкой мебели. А то надоело уже спать на матрасе, постеленном на полу. Но в обсуждении почему-то не участвовала сама Ленивка и те, кто был с ней.
 Интересно, почему? Если заклинание действительно было в Яслях, то опасностей там быть не должно никаких, особенно для хайлевелов. Чем-то заняты? Со всех ног улепётывают от стражи Альгоры? Хотя с чего бы стражникам на них нападать? Блэйзи попробовала написать Ленивке в лс, но система показала, что та в зоне, где недоступны личные сообщения. Тоже самое касательно остальных членов её группы. Разве в Яслях или канализация под ними есть запрет на обмен личными сообщениями? 
Какое-то странное и тревожное молчание.

Глава 11

Блэйзи Дарк, ассасинка 299-го уровня, обладательница легендарного сета Королевы змей, Избранница богинь Тэнны Амаги и Рэи Игнимы, победительница непобедимого ниндзя Иссея Кимона, за всё время игры отправившая на возрождение несколько десятков тысяч* игроков и обладательница ещё целой кучи подобных достижений уже почти четыре часа неотрывно пялилась на выход из квартала Юности, спрятавшись на чердаке одного из окрестных домов. Вместо слежки за нубами она планировала заняться подготовкой к рейду на цитадель Алмазного молота, но все планы пошли прахом в тот момент, когда через Вальдира-мессенджер пришло сообщение от Бретольда Стенолома:

        
      
 - НАС ОПЕРЕДИЛИ!!! Мы были под Яслями, но ещё не нашли выход в них, когда система сообщила о появлении Навигатора. Ленива взбесилась и попыталась пробить свод своим Взрыв-копьём. Свод оказался неразрушим, взрывная волна отразилась от потолка, сломала пол под нами, мы упали вниз, пробили пол следующего уровня, потом следующего, и т.д. В итоге мы провалились вниз километра на три. Попали в зону, где не работает телепортация, почта и прочее, поэтому я ненадолго вышел в реал, чтобы сообщить это вам. Когда выберемся, неизвестно. Большая просьба к тихушникам прямо сейчас, СРОЧНО взять под наблюдение выход из Яслей! Просите у Тэнны «Божественную проницательность», высматривайте того, кто изучил заклинание. Есть шанс, что это был какой-нибудь левый нуб и он не понимает, что ему попало в руки. Когда обнаружите его, вызывайте Рэю, пусть тащит Навигатора к Тэнне на «беседу».

        
      

        
      

        
      

        [*в современных ммо некоторые пэкашники умудряются сделать сотни тысяч фрагов и больше, так что Блэйзи на их фоне просто невинная лапочка.]
      

        
      

        
      

        
      
 Аманда была далеко и занята, Симфа была с клиентом-ачивкодротером, свободна оказалась только Блэйзи. Она вскочила с шезлонга, мгновенно оделась, заскочила к Тэнне за баффом и портанулась в Альгору. К счастью, Рэя была дома — только через неё Тэнна может накладывать эффекты, действующие вне острова. Всего через пару минут ассасинка была на позиции.
 Божественная проницательность позволяет видеть ту информацию об игроках, неписях и предметах, которая в иных случаях недоступна или скрыта. А именно: класс персонажа, его характеристики, содержимое инвентаря, свойства экипировки, статусы и активные эффекты. Списки умений, заклинаний, заданий и достижений можно увидеть лишь частично — разработчики позаботились о том, чтобы игроки не были полностью прозрачными перед божествами Вальдиры. Другим серьёзным ограничением данного баффа был уровень «осматриваемых» — до пятидесятого уровня включительно. Выше — благословение работает просто как повышение наблюдательности. С предметами и неписями работает несколько по-другому, по сути усиливая способность опознания и наблюдения. Разумеется, самих божеств ограничение по уровню игроков не касались.
 Разумеется, это божественный бафф тестили на игроках самым серьёзным образом — Ленивка заставила. Например, был установлено, что умения и заклинания Древних с его помощью игрок-наблюдатель не увидит и сам обладатель таковых никак выделен не будет. Но есть один ма-а-а-аленький нюанс. При осмотре игрока, у которого вообще не было ни одного изученного заклинания, высвечивалась надпись: «Заклинания. нет». Если у осматриваемого были заклинания Древних и обычные, то отображались только обычные. А вот если у игрока были в списке только заклинания Древних, то тогда просто высвечивался пустой список, без «нет».
 Блэйзи, разумеется, всё это знала. В противном случае шансов как-то отличить Навигатора от прочих игроков у неё не оставалось. Поэтому она внимательно осматривала каждого нуба, выходящего из Яслей, особое внимание уделяя их спискам заклинаний. Но у всех было лишь слово «нет». За прошедшие часы Великий Навигатор не появлялся перед ней. Либо он успел выйти за то время, пока Блэйзи ещё не пришла — между уведомлением о появлении Навигатора и сообщением Бретольда прошло некоторое время. Либо он всё ещё в Яслях — сидит офигевший, читает форум, пытаясь понять, что за неведому хню он изучил. Либо ушёл телепортацией к своим. Или же Ленивка ошиблась и заклинание всё это время находилось в другом месте. Например, в Барад-Гадуре, как утверждала Бронявка.
 Что «ленивцы» будут делать с навигаторством, уже давно и подробно обсуждали. Свою прямую заинтересованность выразила и Тэнна. Обговорили все варианты.
 Если Навигатором становится Ленивка, то никаких проблем. На эту наживку, как большая вкусная рыба, будет приманен один из топовых кланов, который заплатит очень большие деньги за присоединение Ленивки к их флоту. Кроме того, их флот будет усилен островом Цветочного Древа, который по сути является кораблём исполинских размеров. И за это клан тоже заплатит, но уже не деньгами, а иными способами. В частности, золотом и привлечением в культ Тэнны и Рэи большого числа «местных». И, разумеется, Тэнна и Рэя станут богинями-покровительницами этого клана, это будет обязательным условием.
 По прибытии на Зар’граад Тэнна Амага и её дочь, скорее всего, окажутся единственными сухопутными божествами, доступными для игроков, по крайней мере, на первом этапе. По факту Тэнне достанется целый материк, на котором она сможет диктовать любые правила. И первым правилом будет запрет на поклонение любым другим божествам, особенно со старого континента. Но это только цветочки, а ягодки будут, когда весь Зар’граад будет ею присоединён к её дому-острову. Все деревья, травы и кустарники на нём будут изучены ею и выращены их аналоги. А потом вместо зар’граадских вырастут они — её деревья, её травы, её кустарники. Весь материк станет её лесом, в котором Тэнна Амага будет единственной и безраздельной хозяйкой.
 В случае, если со Старого континента заявятся иные божества, то разговор с ними будет короткий — полное подчинение Тэнне или немедленное низвержение. Культы богов, не явившихся лично на Зар’граад, немедленно окажутся под запретом. Нарушителей ждёт суровая кара — смерть для «местных», проклятие и изгнание с континента — для игроков.
 Некоторые проблемы могут доставить морские боги ахилотов, если приплывут на новый материк. Но вдали от родных земель и верующих они будут не так сильны и их будет гораздо легче победить. Особенно, если действовать по-умному, что Тэнна вроде как умеет. К тому она собирается взять с собой всех своих и дочкиных верующих, до единого, места на острове хватит. Возможно, заберёт с собой и своего нынешнего ухажёра, всё-таки морской бог, значит плавать умеет.
 Вряд ли игроки, собирающиеся в дальний морской поход, ожидают, что первое, что их ждёт по прибытии — религиозная война. Бедняги.
 Если же Навигатором станет кто-то другой, то его следует найти и принудительно (телепортом марки «Рэя Игнима») переместить в чертоги Тэнны, где та сделает ему заманчивое предложение. Возможно, ей удастся уговорить его обменять заклинание на игровые блага, если он совсем нуб окажется. Если не совсем нуб — тоже не беда, хотя Ленивку немного жалко. В этом случае игрок останется Навигатором, но ему будет предложено действовать в интересах Тэнны в обмен на её покровительство, далее — смотри первый вариант, с той лишь разницей, что все деньги за навигаторство достанутся ему. С учётом того, что Тэнна практически единственное «наземное» божество, способное отправиться в поход к новому материку, предложение почти уникальное.
 Самый худший вариант, если легендарное заклинание изучит недоговороспособный неадекват. Тэнна, разумеется, сможет силой удерживать его на острове, но в этом случае велик риск вмешательства администрации.
 Вариант, где заклинание изучил кто-то из Неспящих или их конкурентов из топ-кланов, не рассматривался вообще, ибо в этом случае «ленивцам» всё равно ничего не светит.
 За спиной раздался тихий хлопок с характерным мягким тоном — кто-то из своих прыгнул по маячку, установленному ассасинкой. Она обернулась.
 - Смена пришла! Уступи место, моя очередь на нубов глазеть! — поприветствовала ассасинку появившаяся из телепорта Симфа.
 - С радостью уступаю.
 - И катану мою давай!
 - Держи. — Блэйзи передала ей катану Иссея Кимона.
 - Класс! Спасибочки, Блэйз! — довольная ниндзя улеглась напротив смотровой щели, проделанной Блэйзи, цепляя на пояс новообретённый меч.
 - Носи на здоровье
 Вновь хлопнул телепорт, высадив Королеву Аманду.
 - Высмотрела кого-нибудь? — спросила вновь явившаяся.
 - Никого подозрительного не обнаружила — у всех осмотренных было слово «нет». — отрапортавала Блэйзи. — Как там наша командирша, жива хоть?
 - Вот, полюбуйся. — Аманда показала два скриншота. — Брет скинул мне, когда в реал выходил.
 На первом Ленивка вместе со своим петом Хабарей пытались порвать пасть какому-то чудищу, причём успешно, ибо в башке монстра торчало ленивкино Свет-копьё и полоска хп монстра была близка к нулю.
 - Это они только-только свалились, прямо на эту тварь, земля ей пухом.
 На втором скриншоте Ленивка сидела на Хабаре, держа в руках каменную кошачью голову и задумчиво глядела на неё.
 - Едва они того монстра уделали, на неё эта кошачья башка упала прям на голову. Она минут десять сидела так и грустно мякала-някала, больше ничего не говорила. Бретольд этим воспользовался и вышел в реал, предупредить нас. Тот путь, по которому они упали, завалило, поэтому они ищут иной способ вернуться наверх. По пути собираются попробовать добраться до своих легендарок, если время позволит.
 - Она же и раньше мякала иногда, сейчас больше стала?
 - Ага.
 - Дебафф какой-то?
 - Не знаю, он не пояснил. Ещё вопросы?
 - Как там Мад со своей нагой?
 - Укатили куда-то, не знаю куда, не до них было. То ли на острове они, то ли в Чача-Пахтаке, не знаю. Сама найди и спроси, если так интересно, но только после работы.
 - Я уже почти десять часов онлайн, мне нужен хотя бы час отдохнуть в реале.
 - Час отдохни и возвращайся. Заказ хорошо оплачиваемый, интересный и несложный. Вот, возьми, одежда для работы, наденешь поверх доспехов. — Ама передала Блэйзи комплект одежды. — Будешь доброй феей для Весёлых тюленей!
 Блэйзи осмотрела полученное: пышное платье с юбкой до пола, красные шаровары, длинная меховая накидка, зелёная шапка-ушанка, розовая полумаска на нижнюю часть лица с нарисованными губами, розовые же очки в форме сердечек, широкие рукавицы и валенки на десять размеров больше её ноги. И розовые крылья бабочки в придачу. Всё качественное, красивое и оснащено магией анонимности.
 - Подробнее можно? Что за тюлени и почему они весёлые?
 - Это клан так называется. Заказчик — один из офицеров Наутилуса, жаждет помочь молодому клану, но те от него нос воротят. Вроде, у него там родственник или друг. Твоей задачей будет заявиться к ним в качестве доброй феи и исполнить три их желания. Скорее всего, первым желанием будет получить в собственность особняк Рунного ордена в их городе, он уже выкуплен заказчиком, дальше — неизвестно. Говорить «нет» нельзя, какую бы чушь они не пожелали. Воплощение желаний полностью берёт на себя заказчик, тебе надо будет лишь написать мне, что они хотят, я напишу ему, он достанет мешок денег и купит то, что Хрен Моржовый пожелает.
 - Кто-кто пожелает?
 - Кланлид ихний, ник у него такой.
 - А почему моржовый, а не тюлений?
 - Вот сама и спроси его.
 - Разве такой ник допустим?
 - Без понятия.
 - А может Симфу стоит туда отправить? Она же у нас специалистка по моржовым, тюленьим и всяким прочим.
 - Я хотела, но меня не пустили! — вставила «специалистка».
 - Нет. И это не обсуждается. — отрезала Ама.
 - Ясно. — кивнула Блэйзи. — Насчёт связи. Я правильно поняла, что ты будешь на связи с клиентом, а я — там. Может тебе самой туда пойти?
 - Не могу никак. У меня есть другие дела, к тому же их кланлид не только моржовый, но и упрямый, в чудеса не верит. Поэтому тебе придётся его убедить.
 - Знаешь, если бы ко мне заявилась непонятная тётка в таком наряде, как этот, и заявила: «Я добрая фея и бесплатно исполню три любых твои желания!», я бы вызвала полицию и санитаров. Ну или городскую стражу. Как я должна его убеждать?
 - Одежду предоставил заказчик. А убеждать будешь вытиранием пола лицом Хрена до полного согласия, отбиваясь при этом от его сокланов. Поэтому и нужен сильный перс вроде тебя, я могу не потянуть такое. Кстати, его сокланов бить можно, но не до смерти, а его самого раньше окончания миссии на респ отправлять нельзя.
 - Потом, значит, можно? А сколько раз?
 - Разок прибей, если уж очень хочешь. Но только раз, слышишь?
 - Слышу-слышу. Трофеи с Иссея у меня пока что,   только Симфе катану отдала.
 - Принято, потом разберём. Чуть не забыла, вот тебе инструкция от заказчика, как себя вести с «тюленями», что отвечать на всякие каверзные желания типа: «хочу Луну с неба», «хочу стать богом», «отсоси мне» и прочее. — Аманда передала красиво оформленную тонкую книжку с названием «Кодекс Добрых фей».
 - Ладно, я в гостиницу, потом офф, зайду — отпишусь. — сказала Блэйзи, активируя свиток телепорта.
 - Давай.
   
*  *  *

        
      
 Весёлые тюлени оказался маленьким кланом из двух десятков приключенцев. Их кланхолл располагался в городке под названием Бычебродье. К удивлению Блэйзи, в нём обнаружился большой университет, занимающий чуть ли не треть поселения.
 Клан был из тех, что начал существование без каких-либо крупных финансовых вливаний, поскольку его основатели были бедны, как церковные мыши. Они сумели купить участок земли на окраине, сами построили из чего под руку попало немного кривоватый двухэтажный особнячок, сами разбили сад и огород. Надо сказать, их кланхолл выглядел довольно уютно, этакий сказочный домик.
 Блэйзи открыла калитку в низеньком заборчике, сделанном по тому же принципу, что и особняк. На ней была выданная Амандой одежда, под неё надела свой легендарный сет, над головой красовался зелёный временный ник: «Добрая фея».
 На руках надеты по паре колец на силу, ловкость и выносливость, поглотитель урона, «Несокрушимая кора», кольцо Божественного щита и одно кольцо-заживитель. В ушах — серьги ментальной защиты, «Стоящие всегда лицом к врагу» и пара на снижение урона в пвп. В пупке сменила пирсинг на прежний, с 10% шансом отразить/рассеять атакующее заклинание. В языке пирсинг менять не стала, оставила антинемоту. В нос вставила кольцо, дающее 5% к защите от магии, причём эффект суммировался с аналогичными от прочего снаряжения. На шею надела ожерелье ассасина, усиливающее все классовые умения на 12% и медальон сокрытия ауры, скрывающий красноту ника от всяких добрых и светлых. Конкретно этот скрывал от стражей и младших жрецов. Стандартный набор бижутерии, который она обычно носила, скорректированный после получения доспехов Королевы змей. Блэйзи не ожидала здесь серьёзного сражения, но осторожность для тихушника никогда не бывает лишней.
 Из открытого окна на втором этаже особняка доносились голоса. Под окном рос большой розовый куст. Охрана не выставлена, сигнализации, ловушек или чего-то подобного Блэйзи не увидела, сколько ни смотрела. Даже калитка была не заперта. Настолько бедные? Или просто беспечные? Городок, конечно, выглядит тихим и мирным, но если залётные какие агры объявятся? Хотя о чём она думает, наверняка Тюленей круглосуточно стерегут крутые перцы из Наутилуса или союзного им клана наземников. При таком раскладе вполне можно позволить себе экономить даже на запорах для дверей, не говоря уже о ловушках и сигнализации.
 Блэйзи включила невидимость, запрыгнула в окно из которого слышались голоса, уселась на подоконник, обозревая комнату и собравшихся в ней. Комната была с камином, ковром, длинным столом, большими бронзовыми статуями хомяка и жабы с широко открытыми ртами, на потолке были три крюка для люстр, но на них ничего не висело. Собравшиеся увлечённое обсуждали пути выхода из финансового тупика, видимо, не первого.
 Во главе стола восседал лидер этих недотёп, Хрен Моржовый собственной персоной, человек, танк, уровень 210. По правую руку от него сидела Тюленька, эльфийка в костюме тюленя, судя по посоху за спиной — хил, 204-й уровень. Похоже, название клану дано в честь неё. По левую руку сидел Морской котик, человек, судя по снаряжению — тихушник, 205-й уровень. Уровни прочих колебались от 125-го до 208-го.
 Видимо, эти трое — основатели клана и начинали игру вместе. Ники остальных не содержали в себе ничего тюленеобразного или связанного с морем.
 Блэйзи раздумывала некоторое время, как ей лучше появиться перед ними, наконец её осенило. Подкралась к Тюленьке, вставшей на ноги и толкавшей речь, едва слышно шепнула ей на правое ухо: «Добрая фея».
 - … и поэтому надо… А? Что!? — завертела та головой во все стороны. — Кто это сказал?
 - Что сказал? — спросил кланлид.
 - Кто-то сказал: «Добрая фея»!
 - Мы ничего не слышали… Кто-то что-то слышал? — кланлид вопросительно посмотрел на остальных.
 Те отрицательно завертели головами.
 - Наверное, показалось. Так вот, продолжу. Нам надо…
 - Добрая фея. — вновь шепнула ей Блэйзи на правое ухо.
 - А-а-а! Опять! Кто-то опять сказал про добрую фею! — нервно замахала руками Тюленька.
 - Ты прикалываешься? Нашла время! У нас финансовое дно прямо по курсу, а ты тут со своими смефуёчками! — возмутился Морской котик.
 - Я не прикалываюсь! Я правда слышала!
 - Может у тебя Затухание началось и глюки всякие пошли?
 - Я всего полчаса в игре, какое Затухание?
 - А может к нам залез кто-то невидимый и прикалывается таким образом? — внезапно высказал дельную мысль гном-игрок с ником Коренной Квадрат, уровень 185.
 Похоже, у них всё-таки есть сообразительные. Блэйзи схватила догадливого гнома за шкирку и выкинула в окно, прямо в розовый куст.
 - Квадрат улетел! Вы видели? Видели!? — завопила Тюленька.
 Все повскакивали со своих мест и кинулись к окнам, смотреть на своего соклана, барахтающегося в шипастом кусте.
 - Квадрат, как ты это сделал? — спросил кто-то.
 - Меня кто-то схватил и выкинул!
 - Кто?
 - Откуда я знаю!
 - Я знаю! Это добрая фея тебя выкинула! — радостно закричала Тюленька.
 - Вы звали меня и я пришла! — пафосно воскликнула Блэйзи, снимая невидимость.
 Но за мгновение до её слов все присутствующие засмеялись над словами Тюленьки и явление ассасинки никто не заметил.
 - Заткнулись все! Живо! Слушать только меня! — заорала рассерженная Блэйзи.
 Умолкшие «тюлени» удивлённо уставились на Блэйзи.
 - Слушайте внимательно! Я — добрая фея и бесплатно выполню любые ваши три желания! Не станете загадывать — ласты повыдёргиваю! Всё понятно?
 - А, вот кто Квадрата выкинул. Ты кто такая? — спросил Хрен Моржовый.
 Судя по голосу, он не удивился и самообладание сохранил.
 - Глаза разуй! — Блэйзи ткнула пальцем в воздух над своей головой. — Написано же: Добрая фея!
 - Ну да, ну да, фея. Ты хоть в зеркало смотрелась, чучело? — насмешливо ответил Хрен.
 Его соратники захихикали. Первоначальное удивление прошло, они внимательней разглядели нелепый наряд Блэйзи. Сейчас начнут ржать в голосину.

        
      
*  *  *

        
      
 - Итак, каково ваше желание? — ласково спросила Блэйзи кланлида Весёлых тюленей, аккуратно отряхивая его от пыли.
 - Желаю, чтобы ты ушла и никогда не возвращалась. — слабенько пробормотал тот.
 - А первые два?
 Всё случилось так, как и предупреждала Аманда: ей не поверили. Сначала поржали над её нарядом, потом вежливо попросили удалиться. Верить в то, что перед ними взаправду настоящая фея, отказались категорически. Ассасинке пришлось воспользоваться советом Аманды насчёт вытирания пола физиономией непослушного Хрена. Его сокланы попытались отбить своего предводителя, поэтому пришлось их зафиксировать в разных местах, чтоб не лезли. Некоторых подвесила за крюки, других затолкала в бочки и ящики, третьих закатала в ковёр, парочку засунула в дымоход камина, в разинутые рты статуй жабы и хомяка уместилось по одному. Коренной Квадрат до сих пор сидел в розовом кусту и попытки выбраться прекратил. Кланхолл немного пострадал, но серьёзных разрушений не было.
 - Сними меня отсюда, злая фея! — пискнула Тюленька, подвешенная на крюк для люстры.
 - Это зависит от вашего лидера.
 - Хорошо-хорошо, я понял кто тебя послал. Будет тебе три желания и всё прочее, только не ломай больше ничего. — сказал пришедший в себя Хрен Моржовый.
 - Вот и умничка.
 - Только сначала хочу посовещаться с остальными, давай их всех в порядок приведём, хорошо?
 - Это же не засчитается как желание, нет? — снова подала голос Тюленька.
 - Нет, я же добрая фея. — ответила Блэйзи, снимая её с крюка и аккуратно ставя на пол.
 Пришлось потратить несколько минут, прежде чем все члены клана Весёлые тюлени были извлечены из разных мест. Все они вновь уселись за стол и попросили Блэйзи удалиться в соседнюю комнату с совещания по поводу желаний и не подслушивать. Блэйзи кивнула и вышла. Выполнять обещание она, конечно же, не собиралась, благо навыки позволяли ей слышать разговор сквозь стену без каких-либо проблем.
 За стеной разгорелся спор, игроки разделились на два лагеря. Первые, во главе с Хреном Моржовым, стояли за то, чтобы в качестве желаний высказать какую-нибудь быстроисполняемую ерунду и отправить «это чучело в закат», ссылаясь на нежелание принимать какую-либо помощь от пославшего им эту «добрую фею».
 Вторые, во главе с Тюленькой, предлагали воспользоваться по полной выпавшим шансом и пожелать действительно что-то стоящее.
 Споры продолжались недолго, ввиду того, что все сокланы быстро примкнули к Тюленьке, оставив своего кланлида в одиночестве и тот вынужден был с ними согласиться. Заглянувший в комнату Морской котик пригласил Блэйзи к остальным.
 - Наше первое желание — хотим особняк клана Рунный орден в этом городе в свою собственность. — сказал Хрен Моржовый, едва Блэйзи переступила через порог.
 - Сделано, можете прямо сейчас переселяться. — картинно щёлкнув пальцами и быстро отбив сообщение Аманде, ответила она.
 - Что? Серьёзно? — искренне удивился тот.
 - Наша волшебная фирма по исполнению желаний всегда работает точно и быстро.

        
      
*  *  *

        
      
 Особняк, пару дней назад принадлежавший Рунному ордену, был красив. Стилизованный под рыцарский замок, сложенный из белого-розового камня, с изящными башенками, с пышным садом вокруг, окружённый кованым железным забором с узорами. Внутреннее убранство тоже было красиво и уютно. Блэйзи здание понравилось, даже захотелось себе что-то подобное.
 - Офигеть, он наш!
 - Крутотень!
 - Вот это да! Фея, ты супер!
 При входе их встретили представители Рунного ордена и передали документы на здание. Весёлые Тюлени быстро сменили отношение к Блэйзи, едва поняли, что особняк действительно стал их собственностью. Лишь Хрен Моржовый недовольно скривился. Остальные восторженно носились по саду и особняку, исследуя новые владения.
 - Ну, тут нетрудно было угадать, Тюленька очень хотела этот особняк. — проворчал Хрен, продолжая кривить физиономию. — Продадим. Нам подачки не нужны.
 - Мне пофиг, делайте что хотите. Кстати, почему Моржовый, а не Тюлений?
 - Потому что выражение есть такое. Слышала?
 - Правда? Не слышала. Наверно, старое какое-то?
 - Наверно, не знаю точно. Эй, народ! Потом посмотрите тут всё! Давайте думать быстро над вторым желанием, добрую фею другие клиенты ждут!
 Совещание было недолгим.
 - Хотим легендарные сеты для всех, подходящие по классу, полнокомплектные!
 - Минуту, пожалуйста, сейчас будет сделано. — ответила Блэйзи, отвернулась и набрала сообщение Аманде.
Блэйзи Дарк: Тюлени хотят фуловые легендарные сеты для всех них.
 На самом деле озвученное желание практически невыполнимо, как заказчик его собирается осуществлять, совершенно не понятно. Даже если он знал заранее, кто ему продаст два десятка легендарных доспехов и оружия? Никто! Разве что он реально договорился с админами.
Королева Аманда: Сейчас на тебя приземлится мешок с грузом, лови.
 - Вот, пожалуйста, ваши сеты. — сказала Блэйзи «тюленям» несколько секунд спустя, опуская на землю прилетевший с неба груз.
 - Да ну на хрен! — изумлённо выпалил Хрен Моржовый.
 Остальные восторженно заорали и кинулись разбирать добро. Блэйзи с интересом наблюдала. Неужели заказчик действительно где-то раздобыл для них всех легендарки? Может, нашёл местного, способного их крафтить на заказ? Но кого? Какого-нибудь божка уговорил, может быть?
 - Надувалово! — внезапно радостно закричал Хрен. — Леги ненастоящие!
 - Можно глянуть?
 - На, смотри! — кланлид передал ей шлем, который держал в руках.
 Название гласило: «Легендарный шлем для танка-паладина». Предмет был крафтовый, сетовый, но эпического ранга. Такими же оказались все остальные предметы из всех наборов. Блэйзи с трудом удержала усмешку — желание выполнено с точностью, но не так, как представлялось. Тюлени начали возмущаться.
 - Тихо! Согласно кодексу Добрых фей, вы должны формулировать свои желания чётко и недвусмысленно, иначе магия исполнения желаний пойдёт по самому лёгкому пути их выполнения! — строкой из инструкции ответила Блэйзи.
 Хрен Моржовый только засмеялся в ответ.
 - Так пусть твоя магия поменяет это на настоящие леги! — потребовала Тюленька.
 Судя по доставшемуся ей комплекту, она была совсем не хилом, а танком. А посох за спиной, значит, для маскировки носит, хитрожопая. Прямо как Шизука, та тоже под хила любить косить.
 - Согласно кодексу Добрых фей, одно и то же желание не исполняется дважды! Если вам не нравится то, что вы получили, я могу это забрать, но взамен вы ничего не получите!
 Тюлени повозмущались и поскандалили ещё немного, но отдавать ничего не стали. Успокоившись, вновь собрались в кучку, обсуждая последнее желание. Обсуждали долго, наконец Хрен Моржовый вместе с Тюленькой подошли к Блэйзи.
- Наше третье желание такое: ты сопроводишь нас в катакомбы под Альгорой и поможешь открыть вход в тайную локацию, где лежат части легендарного сета для женатых в игре игроков. И будешь защищать нас всё это время! — выпалила Тюленька.
 Судя по кислой роже Хрена Моржового, он совсем был не рад перспективе провести ещё несколько часов в обществе «Доброй феи», но деваться ему, похоже, было некуда.
 - Что же, не будем терять времени! — бодро ответила Блэйзи. — В путь!

Глава 12

Вход.

        
      
 - Вальдира приветствует Вас, Бретольд Стенолом. — будто бы с сочуствием поздоровалась игра.
 Вновь он очутился в подземельях Альгоры. За время его отсутствия окружающая обстановка не изменилась. Свет нескольких мощных светляков освещал ту часть пещеры, в которую они свалились. Ленивка по-прежнему сидела на своём сундуке и задумчиво смотрела на каменную кошачью голову, которую держала в руке. Бронявка и Шизука осматривали завал, перегородивший им путь наверх.
 - Высмотрели что-нибудь? Или всё, этим путём не выбраться? — обратился он к ним.
 - Не выбраться. — отозвалась Бронявка. — Если будем разбивать пробку, то вызовем новый обвал, а сколько там всего — неизвестно. Поэтому лучше его не трогать.
 - Значит будем искать другой путь наверх. — подытожил Бретольд. — Пещеру осмотрели?
 - Ага. Похоже, это было логово того чудища, которому мы на голову упали. Два тайника нашла, остальное ценное тоже собрали. — ответила Шизука.
 - Кстати, когда мы падали, впереди нас летели же обломки всякие, как мы упали на монстра в стороне них, обратил кто-нибудь внимание?
 - Мы уцепиться пытались за лианы или корни, они не выдержали, но наш полёт скорректировался. Обломки упали прямо, мы в стороне на чудище. Вон за те цеплялись. — Бронявка указала на слабо фосфоресцирующие растительные побеги, тянущиеся по стене.
 В потолке пещеры виднелась округлая дыра, сейчас заваленная сверху какими-то каменными плитами, колоннами, брёвнами и прочим — по пути пролетели сквозь пещеру с какими-то руинами, потом пещеру с лесом, потом ещё с чем-то.
 - Я ни за что не цеплялся, вообще почти ничего не видел — мне трава какая-то на лицо налипла.
 - Ты далеко от них летел, это мы с Шизу близко, уцепились. Вас с Ленивкой ухватили, но они порвались и нас отбросило в сторону.
 - Вот оно как было! А мне показалось, что нас пнул кто-то.
 - Пошли атаманшу нашу пнём, надоело тут торчать. — сказала Бронявка.
 Они все подошли к Ленивке, всё так же сидящей в той же позе на том же месте.
 - Чё, Ленив: мя или ня? — спросил Бретольд.
 - И мя, и ня, и ху*ня. Мня такой классняй сон приснялся сегодня, что я веду армаду кораблей к нявому мятерику, а тут такой облом. — грустно промякала Ленивка. — Отписал няшим нясчёт слежки за Яслями?
 - Конечно.
 - Тогда пошли отсюда. — сказала она, поднимаясь.
 - Подожди, Лен. Брет, давай сделаем «Указующее слияние», вдруг мы поблизости. — предложила Бронявка.
 - Секунду, видеозапись проверю, работает ли. Всё, давай. — согласился Бретольд.
 - Няшли время сливаться! — возмутилась Ленивка. — Совсем стыд потеряли!
 Проигнорировав Ленивку, Бретольд с Бронявкой встали лицом друг к другу и, взявшись за руки, активировали поисковое умение, позволяющее обнаружить недостающие части их сетов, если они поблизости. Умение сработало быстро, окружающее подземелье ненадолго стало полупрозрачным и совсем недалеко ярко сверкнула золотистая искра. Видение длилось несколько секунд и погасло, но на их картах появилась отметка.
 - Примерно девять с половиной километров на север и метров на пятьсот выше нашего текущего местоположения. — определил Бретольд. — А пещера ведёт на юг.
 - А что это было такое? Это типа у вас платоняческая любовь или как? — вопросила Ленивка. — Духовняе слияняе, а просто секс уже нядоел?
 Так получилось, что она ни разу не присутствовала при поисках других частей сетов и не знала об этом умении.
 - Платоническая любовь — это у тебя с деньгами! Это умение для поиска недостающих частей комплекта. Поскольку это наборы для мужа и жены, названия некоторых умений соответствующие. — ответила Бронявка.
 - Понятня-понятня. И это «указующее слияняе» вам указало путь?
 - Местоположение и окрестности, дорогу придётся искать самим. Смотрите, нам надо сюда. — показал Бретольд карту Шизуке и Ленивке.
 - Тогда ведите, слияторы указующие.
 - Шизу, давай в авангард, вы обе по бокам. Туда. — ткнул пальцем в направлении единственного прохода Бретольд. — Погнали!
 И они «погнали». Шизука бежала метрах пятидесяти впереди, послав перед собой летящий светляк, при этом держась в неосвещённом пространстве. Ленивка, наплевав на указание, мчалась за ней следом, Хабаря бодро чесал прямо за хозяйкой. Оба паладина топали замыкающими.
 Передвигаться по незнакомому подземелью бегом и с ярким освещением, на первый взгляд, кажется не лучшей идеей, но в данном случае локация не имела признаков опасности, а сами они имели достаточно развитые навыки, чтобы её почуять заранее, если по пути таковая появится. И были достаточно сильны, чтобы отразить любую угрозу. Разве что какой-нибудь особо сильный монстр или рейд-босс попадутся, но такие обычно не выскакивают внезапно из-за угла.
 Немаловажным является то, что их светляки заряжены солнечным светом, ослабляющим или даже убивающим разного рода тёмных порождений. Паладинов солнечный свет немного усиливал, работал один из пассивных навыков. Копейщица и ниндзя этот навык себе не брали из-за того, что периодически кого-то пэкашили. А это умение требует от владельца незапятнанной репутации.
 Проход скоро стал сильно петлять, а потом вывел в огромный грот с красивым пейзажем. Вода, островки, кусты, деревья, бамбук, живность. Относительно сухо было только у входа, через который они вошли. Дальше местность напоминала дельту реки перед впадением в море — заросшие растительностью островки вперемешку с протоками и озерцами. Живности пока видно не было, за исключением множества птиц. На потолке росли цветы-солнцесветы, наполнявшие пространство солнечным светом. Приключенцы остановились возле входа, осматриваясь вокруг.
 - Мя знаю это место! Это копия Чешущегося Солетопья рядом с Акальроумям. — уверенно заявила Ленивка. — Няселяют его крокодилы, бегемоты, кабаня, летучие коалы и ебанятые панды, которые мня все копья когда-то переломяли. В тех бамбуковых зарослях живут. Ещё локацию обычно няселяют «раки» и нубы, но мя их тут вряд ли встретим.
 - Зачем здесь копия нуболоки? — удивилась Бронявка.
 - Ты же зняешь, что каждую нявую локацию тестят здесь перед добавленяем в игру. Подземялья Альгоры — это что-то вроде полигоня для обкатки нявых мобов и экосистем.
 - Знаю. Но разве это твоё Чешлогрязье не было в игре с самого начала?
 - Мяжет, её тестили ещё до старта игры или скопировали для внясения измяняняй.
 - Ленив, почему ты так сильно мякать-някать начала? Проклятье, что ли поймала? — поинтересовалась у сестры Бронявка.
 - Но ты же мяня понямяешь?
 - Да, но иногда с трудом.
 - Раз понямяешь, то всё нярмяльня, не думяй об этом. Хорошо?
 - Как скажешь.
 Бретольд открыл форум Вальдиры и попытался найти указанную локацию. Почему-то поиск результатов не дал.
 - Ленив, ещё раз, как эта локация называется?
 - Мя ня помня точня, там нязваняе языколомняе!
 Тяжко вздохнув, Бретольд принялся искать по карте.
 - Чешлотросово Солегрязье она называется. Локация для новичков, недавно вышедших из Яслей, приучающая к трудностям, опасностям и необходимости командной игры. Уровни мобов соответствующие.
 - Крокодил 120-го уровня — это соответствующий? — с удивлением спросила Шизука, указав на проплывающую неподалеку рептилию. — Жёсткие новички из Яслей Акальроума выходят, ничего не скажешь.
 - Нярмальняе там уровня у мябов, это здесь они разжирели! Лучше на разведку сбегай!
 - Ладно.
 Ниндзя помчалась вперёд, прыгая прямо по крокодильим спинам. Потом запрыгнула на невысокое деревце, с него — на другое. Земли ногами она не касалась.

        
      
 - Поищи табличку Мяфических Няггеров или Данжмяулеров Завета с нязванием локи! Оня их ставят инягда! Панды-терзатели выглядят как гориллы, только панды, но злые! — прокричала Ленивка ей в вслед.
 - Всё-таки дебильная у вас в клане традиция была — сиськи увеличивать при перерождении и смене класса. — сказал Бретольд, глядя вслед удаляющейся тихушнице. — Из-за неё Шизу сейчас   походит на крадущуюся порноактрису в костюме ниндзя.
 - Ага, и в глубине зарослей встретит толпу мускулистых няггеров с длинными копьями и будет у них борьб не на жизнь, а на секс! — засмеялась Бронявка.
 - А потом вылезет чудище с тентаклями, схватит её и осемянит! И оня нярожает кучу няведомых зверюшек, которых мы дорого продадим! — подхватила Ленивка.
 Пока девушки веселились, выдумывая сценарий эротическо-финансового фильма со своей подругой в главной роли, Бретольд продолжал внимательно изучать местность.
 Птичий гомон и щебет наполняли пространство, признаков тревоги в их голосах не было. Немного пройдя по берегу, обнаружил семейство пасущихся бегемотов уровнями от 102-го до 146-го. Чуть поодаль стая кабанов пробиралась через заросли. Чёрная пантера 129-го уровня промелькнула неподалёку. Группа упомянутых Ленивкой летающих коал сидела на ветвях невысокого дерева с пышной   кроной. Под деревом копался дикобраз 118-го уровня, судя по цвету игл — ядовитый.
 Обнаружил несколько выходов, но они все были с той же стороны, с которой они сами пришли.
 Местность хоть и выглядела трудной и опасной, но больше из-за вязкой почвы и агрессивных крокодилов. Для новичков — серьёзное испытание, для их пати — лёгкая прогулка. На них просто никто станет нападать из-за прописанного всем животным и разумным существам Вальдиры инстинкта самосохранения.
 Инстинкт этот вещь крайне полезная, ибо позволяет высокоуровневым игрокам спокойно перемещаться по низкоуровневым локациям, не тратя время на бои со всякой мелочью, умирающей с полпинка. Более того, если персонаж очень силён и хорошо экипирован, даже высокоуровневые одиночные мобы будут обходить его стороной.
 Однажды они с Бронявкой вдвоём несколько дней бродили по Тёмному краю в поисках квестого предмета и единственными, кто на них напал, были два десятка лесных великанов, возомнивших, что такой толпой легко расправятся с двумя паладинами.
 Разумеется, это работало не всегда, не везде и не со всеми, но как правило, понять, будут ли мобы нападать в конкретной ситуации или локации, труда не составляло*.

        
      

        
      

        
      

        [*в рассказе «Башня», Фагнир Некроз в одиночку катается по Тёмному Краю, мобы на него бояться нападать.]
      

        
      

        
      

        
      
 Например, здесь большей частью обитают обычные или «модифицированные» животные, они ощутимо ниже «ленивцев» по уровням. Если звери не больны чем-либо, наподобие бешенства, или нет другого условия, значит первыми напасть на их группу не должны. 
 Бретольд перевёл взгляд на потолок грота. Солнцесветы полностью покрывали его сплошным слоем, создавая иллюзия настоящего солнечного дня. К вечеру они закроются и наступит «ночь». Зато раскроются Луносветы, что обычно растут в паре с ними. «Днём» они скрыты за Солнцесветами, но ночью раскроют свои лепестки и озарят локацию слабым бледным светом, наподобие лунного. Надо будет собрать тех и других для алхимки, они достаточно редкие и ценные, чтобы упускать такую возможность.
 В названии локации близ Акальроума упомянута соль, если это её копия, то здесь она тоже должна быть. Непонятно только, где. Везде, куда не кинь взгляд, буйство растительности, которая не растёт на солёных почвах. Кстати, о почвах, надо переобуться.
 - Девушки, смените сапоги на подходящие для местности!
 Латные поножи отправились в инвентарь, вместо них он надел высокие сапоги болотоходы из диэлектрического каучука с мифриловыми вставками, зачарованные на хождение по вязким грунтам. Защищают они похуже лат, но в такой местности важнее мобильность. Бронявка с Ленивкой тоже сменили обувь.
 Остальную экипировку менять не стал, но перетасовал оружие в слотах быстрого доступа*, в основные поместив зачарованное на дополнительный урон электричеством.

        
      

        
      

        [*в оригинальной серии книг иногда встречаются ситуации, когда высокоуровневые персонажи достают «из воздуха» оружие или экипировку целиком (Алый Крестоносец, например). Поскольку описания данной игровой механики в книгах нет, я сделал допущение про слоты быстрого доступа, как один из возможных вариантов таковой]
      

        
      

        
      
 Не использовать электричество, когда сражаешься в воде — это то, чему сразу учат новичков, впервые идущих в любую локацию с обилием воды, в первую очередь магов. Но зачастую именно электричество оказывается наиболее эффективно против обитающих там мобов. Следовательно, становится нужна экипировка, частично или полностью защищающая от него.
 На Бретольде надет доспехи Тархана Крушителя скал, кроме ещё не найденных сапог, шлема, оружия, пояса и чего-то ещё. Аналогично, Бронявка одета в доспехи Талары Защитницы перевала. У неё отсутствуют те же самые части, что и у него. Согласно игровой легенде, Тархан и Талара были могучими воителями, мужем и женой, вдвоём защищавшими горный перевал от полчищ врагов, пытающихся вторгнуться через него в их страну.
 Остальные воины пограничного гарнизона в легенде упоминаются лишь вскользь, обычное дело. Защищали они его долго и успешно, а потом Талара родила первого ребёнка, потом второго, потом третьего…  А потом они состарились и умерли в один день. Их доспехи и оружие перешли по наследству потомкам. Потом прошли века и много чего произошло, в том числе один из потомков, кстати, ныне здравствующий, написал любовно-исторический роман о своих славных предках. Именно с этой книги, которую купила почитать любимая и начались их поиски. Здесь им весьма пригодились подсказки Тэнны Амаги, без них они бы не догадались про некоторые условия, выполнение которых обеспечило им получение квестовой цепочки и умения «Указующее слияние».
 Дело в том, что один из потомков разделил и спрятал наследство своих великих предков, поставив возле предметов надёжную стражу. Разумеется, он никому ничего не сказал, не объяснил, а потом внезапно помер. Соответственно, доспехи героев оказались неизвестно где. Но одна важная особенность была про них известна — части доспехов всегда находились в парах. Ибо Тархан и Талара поклялись друг другу всегда быть вместе, в жизни и в смерти. Каким-то образом (как именно, доподлинно неизвестно) это распространилось и на их доспехи. Поэтому рядом с предметом из комплекта доспехов Тархана всегда лежал такой же из комплекта доспехов Талары и наоборот.
 Ленивки экипирована в лёгкий доспех, кольчуга с латными элементами — наручами, поножами, наплечниками, несколькими пластинами на груди и спине. На голове открытый шлем с красным гребнем а-ля древнегреческий гоплит. Легендарные белые лисьи уши тоже переместились на шлем. Сами, свойство у них такое. Из оружия у неё целая куча копий с различными зачарованиями, развитые до предела навыки владения ими и теперь ещё грозное ня-мя.
 Что ж, для прохождения этого Чешуйчатого грязеболотья их отряд можно считать готовым. Задерживаться здесь смысла нет, локация, скорее всего, уже исследована вдоль и поперёк упомянутыми Мифическими диггерами или Данжкраулерами Завета — двумя кланами, что буквально живут в подземельях Альгоры. Потом можно будет вернуться и тщательно осмотреть здесь каждую лужу, если будет желание. Но сейчас у них другие цели. Правда, одной из них они уже вряд ли достигнут — великое навигаторство взял кто-то другой.
 Надо будет спросить Тэнну, нет у неё на примете легендарного сета для Ленивки. Неподобает главе их славного и крутого Ленивого отряда шляться в обычном эпике. Хотя… неужели Ленивка сама её не спрашивала?
 - Ленив, ты просила у Тэнны легендарный сет под свой класс?
 - Просила, но оня ня зняет таких, а те, о которых зняет, уже няйдены. — грустно пронякала та.
 - Пячаль-бяда, ня.
 - Заразился? — спросила Бронявка.
 - Поддерживаю дружески опечаленного товарища, ня.
 - Прекрати, звучит ужасно!
 - Подтвярждаю, ужасня, и вообще, някать мяжня только мня!
 - Ну, как скажете. — пожал бронированными плечами Бретольд.
 Вернулась Шизука, притащив с собой «пленного» — связанного цепью панду-терзателя 159-го уровня. Данный индивидуум выглядел как обросший чёрно-белой шерстью качок, с выражением морды, как у бандита-рецидивиста. Несколько шрамов и рваное ухо усиливали образ.
 -  О, ты всё-таки кого-то нашла! Он был один или остальные не выжили? А толпу няггеров с длинными копьями не встречала? — встретили её вопросами сестры, широко при этом улыбаясь.
 - Он один был, а что?
 - А монстры со щупальцами не попадались?
 - Нет, а должны были? Что это вы такие весёлые обе?
 Бретольд незаметно отправил Шизуке в лс отрезок видео, где Ленивка и Бронявка сочиняют для неё сценарий эротических приключений. Та открыла его и просмотрела, попутно рассказывая о результатах разведки.
 - Табличку нашла, согласно ей, локация называется Бармагохова пещера. — сообщила Шизука. — Панду нашла только одного, никаких более сильных монстров или их признаков не обнаружила.
 - Прежде чем уйдём, собери солнцесветов и луносветов, килограмм по сто хотя бы каждых. — сказала Ленивка.
 Бретольд вновь зашёл на форум, но никаких упоминаний о Бармагоховой пещере, к сожалению, не нашёл. Видимо, игроки, открывшие эту местность, предпочли не распространять информацию о ней.
 - За своими цветами лезь сама.
 - Мя? Почему?
 - По кочану. — ответила ниндзя, освобождая панду и зашвыривая его на ближайший островок.
 Освобождённый моб тут же кинулся в заросли, подальше от незваных гостей.
 - И зачем тогда принясла его?
 - Просто так.
 - Воть инструмент для сбора и два зачарованнях мяшка для цветов, держи.
 - Я же сказала: сама лезь за своими цветами.
 - Да почему!?
 - Шизу, пожалуйста, возьми у Ленивки инструмент с мешками и собери в них цветы. — попросил Бретольд.
 Шизука соберёт цветы гораздо быстрее Ленивки, это факт, а время здесь терять неохота.
 - Хорошо, сделаю, если ты просишь. — улыбнулась та, взяла мешки и по стене взбежала на потолок, собирать цветы.
 - Э-э?? Что это такое было? Почемя мяня оня ня слушает, а тебя слушает!?
 - Женщины на генетическом уровне запрограммированы подчиняться мужчинам. — с каменной физиономией ответил Бретольд.
 - Правда, что ли? — подозрительно уставилась на него Ленивка.
 - Чему мы запрограммированы? — точно так же уставилась на него Бронявка.
 - Я это в какой-то статье про генетику вычитал.
 - В какой такой статье, зайка? — ласково спросила Аврора, подходя к нему вплотную.
 - Про генетику, солнышко.
 - Какую генетику, зайка?
 - Не помню точно, солнышко, вроде, про эволюцию семейный отношений от австралопитеков до питекантропов.
 - А я и не знала, что ты таким интересуешься…
 - Случайно в ленте попалась, написано было увлекательно, вот и прочёл.
 - Увлекательно?
 - Да.
 - Очень-очень увлекательно?
 - Да-да.
 - А мне дашь почитать?
 - Это давно было, сейчас вряд ли найду уже ссылку.
 - Зайка, ты постарайся найти, ради меня, хорошо?
 - Конечно, солнышко.
 - Я собрала, сколько влезло, держи. — спрыгнувшая с потолка Шизука протянула Бретольду два огромных мешка, забитых под завязку.
 Бретольд поблагодарил её, забрал и всучил их Ленивке — пусть сама тащит. Ленивка приняла мешки и засунула их в Хабарю.
 - Ну что, пошли дальше? — спросил Бретольд девушек.
 - Мы ещё про генетику не закончили, зайка.
 - Солнышко, давай в реале обсудим, иначе мы не успеем часть сета забрать, хорошо?
 - Хорошо, зайка.
 - Мя прыгаю, вы ползёте по грязи! Вперёд!

        
      
*  *  *

        
      
 Шизука так же, как в первый раз двинулась вперёд, прыгая по спинам крокодилов, побегам бамбука и веткам местных низких деревьев, ни разу не замочив ног и не ступая на землю. Ленивка попробовала вслед за Шизукой прыгать по крокодильим спинам, но те почему-то норовили сбить её в воду ударом хвоста. После пары принудительных купаний она присоединилась к Бретольду и Бронявке, вместе с Хабарей идущим с островка на островок, замораживая воду между ними из морозных жезлов. Впрочем, продвигались они всё равно достаточно быстро, местные мобы на них не нападали.
 - Даже обидня, что тут нят някого опасняго. — сказала Ленивка. — Может, ням стоит поискать этих бармягохов, как думяете?
 - Может, это ник игрока, нашедшего эту локу. — ответил Бретольд. — А если действительно был здесь такой моб, его наверняка прибили уже.
 Ленивка задумчиво почесала затылок, потом достала одно из своих копий и сильно воткнула его в землю островка под собой. Секунду ничего не происходило, потом островок заходил ходуном и резко двинулся вверх. Раздался злобный рёв. Все дружно перепрыгнули на соседний клочок суши и обернулись. Покинутый ими островок, как оказалось, покоился на широкой спине монстра, похожего на жукообразного ящера с шестью лапами. На голове росли два длинных отростка, оканчивающиеся внушительными костяными булавами. Над его головой ярко-красным сияла надпись: молодой бармагох, 177 уровень.
 - Ну вот нафига? Нафига? — простонал Бретольд.
 - Это компенсация для меня! Няяяя! — радостно завопила Ленивка.
 - Почему это только для тебя? — возмутилась Бронявка.
 - Потому что мя пострадавшая! У мяня великое нявигаторство похитили!
 Бронявка не успела ответить, бармагох схватил проплывавшего мимо крокодила и швырнул в них. Бретольд успел пригнуться и пригнуть супругу, Ленивка уклонилась сама, а после кинулась в атаку. Шизука бросилась ей на помощь, паладины вмешиваться не стали, вместо этого внимательно глядели по сторонам на случай появления других мобов. И не зря. Бармагох, быстро потерявший больше половины здоровья, пронзительно-призывно заревел и сразу же ещё несколько его сородичей вылезли из грязи, прекратив притворяться островками. Тревожно закричав, в воздух взлетели стаи птиц и летучих коал, прочь кинулись наземные, земноводные и водные животные.
 На ближайшего из монстров тотчас же обрушились удары молний и огня из боевых жезлов. Разумеется, оба паладина имели божественные благословения, усиливающие урон этими стихиями, поэтому моб растворился туманом довольно быстро. Пару секунд спустя та же участь постигла самого первого бармагоха. Земля с растительностью, бывшие на его спине, упали в воду вместе с трофеями с него и Ленивкой. Шизука, разумеется, успела отпрыгнуть к Бретольду с Бронявкой.
 - Как против них огонь и молния? — спросила она.
 - Оба хорошо дамажат, но молния явно сильнее. — ответил Бретольд. — Физ. урон норм по нему проходит?
 - Норм, но сквозь слой земли на спине бить бессмысленно. Только с боков и в морду. Сзади у него хвост, покрытый землёй с растительностью, тоже урон не проходит.
 - Способности какие есть, кроме призыва друзей?
 - Этот просто не успел или не смог их показать.
 Заляпанная грязью и какими-то водорослями, Ленивка выбралась на берег, отряхнулась, потом заюзала очищающее заклинание, вновь став свежей и чистой, будто в стиральной машинке помылась.
 - С лёгким паром! — «поздравила» её Бронявка. — Как водичка?
 - Солёняя и грязняя, как всегда была в этой локе! Няверху, имяю в виду.
 - Возле Акальроума тоже эти уроды водятся?
 - Нят, ня водятся. Там и обычнях животнях хватает с лихвой.
 - Лен, а ты уверена, что это копия твоего Чешлогрязья, а не какой-то другой локи, а?
 - Увереня, нябор мябов и самя мястнясть просто точь-в-точь. И грязь солёная. И… пригнись!
 Остальные бармахоги подошли достаточно близко и начали швыряться теми, кто под лапу попал. Воздух наполнился летающими крокодилами, кабанами, какими-то крупными рыбами и прочей живностью помельче. Бронявка выхватила свой ростовой щит и закрылась им, Бретольд присел на корточки за её спиной. В их паре роли распределены именно так: он дамажит, она танкует. Шизука включила маск-режим и спокойно стояла в сторонке. Больше всех от обстрела всякой живностью пострадала Ленивка, которой прямо в лицо прилетел ядовитый дикобраз. Пока она была дезориентирована, в неё попали питоном, кабаном и обломком дерева, сбив с ног. Бронявка сместилась, прикрывая сестру, под прикрытием её щита Бретольд отодрал весь налипший на Ленивку зверинец, включая обломок дерева, оказавшийся какой-то замаскировавшейся ящерицей. Бронявка раздвинула в стороны бронепластины своего щита, в землю воткнулся выдвинувшийся штырь, благодаря чему её щит стал подобием стены, что было весьма вовремя, ибо прилетел гиппопотам.
 Дальнейшего обстрела не последовало — у бармагохов кончились «снаряды». И теперь они, под предводительством матёрого бармагоха 262-го уровня, всей оравой бросились в ближний бой, размахивая надглазными булавами. Звучит, конечно, странно, но как правильней назвать эту часть их тел?
 Подпустив их почти в упор, Бретольд достал великий свиток заморозки и активировал его, превратив воду перед собой в ледяное поле с вмороженными в него монстрами в количестве шести штук.
 - Вожака первого! Электричеством! Шизу, яд на комбо ему вколи! — скомандовал он, на бегу выхватывая из слота под оружие огромный двуручный клевец с соответствующим зачарованием.
 У вожака бармагохов отростки с булавами не были скованны льдом, но никакого урона нанести ими он не смог. Стремительная Шизука, запрыгнув ему на спину, вонзила ему в бок копьё-шприц и сразу соскочила, уходя от сдвоенного удара надглазными булавами.
 Воспользовавшись моментом, Бретольд с размаху ударил в морду твари. Клевец пробил череп монстра и глубоко вошёл, нанеся большой урон с критом. Паладин нажал на рукояти кнопку, выпуская из оружия мощный заряд электричества «внутрь» противника. Рядом вонзились копьё Ленивки и меч Бронявки. Монстр захрипел, задрожал, на него навесилось несколько тяжёлых дебаффов, в том числе «электрошок», полоска его жизни стремительно начала уменьшаться. Отбиваться он больше не пытался. Судя по пиктограммам дебаффов, Шизука команду паладина выполнила, впрыснув вожаку бармагохов яд, взаимодействующий с электричеством.
 Ещё с десяток сильных ударов и моб растаял в воздухе, оставив после себя трофеи, среди которых был оранжевый пульсирующий шар, похожий на фаербол. Секунду спустя он с негромким хлопком взорвался. Весь лёд мгновенно исчез, паладины и копейщица упали в воду, а на освободившихся бармагохов навесился эффект «Ярость». Шизука, разумеется, успела отскочить на берег.
 Бретольд поспешно активировал ещё один великий свиток заморозки, но окружающая вода лишь покрылась тонким слоем льда, не замедлившим мобов ни на мгновение.
 Ситуация выглядела паршиво: они стоят в воде, Бретольд по пояс, девушки почти по грудь, при этом медленно погружаются в донную грязь, а разъярённые монстры уже в нескольких метров от них. В добавок, на воду наложен эффект антизаморозки или что-то подобное и времени на раздумья нет совсем.
 На самом деле, сложившееся положение далеко не худшее из тех, в котором они бывали.
 Бронявка успела сделать несколько шагов вперёд, одновременно активируя агро-навык, подняла щит над головой, принимая на него атаки подбежавших монстров. Бармагохи обрушили на неё град яростных ударов, в результате чего паладиншу вбило в дно по самую макушку, над водой остался только кончик шлема и рука со щитом. Ещё несколько ударов надглазными булавами и не стало видно ни того, ни другого.
 Бретольд вновь нажал кнопку на рукояти клевца, выпустив разряд прямо в воду, второй рукой выстерил с электрожезла. Ленивка и Шизука тоже разрядили свои электрические жезлы и один свиток с «Электрической бурей». Один за другим нелепо дёргающиеся в конвульсиях мобы исчезали, поверженные. Игроков самих тоже дамажило электричеством, кроме Шизуки, которая стояла на островке, но урон был относительно небольшой и никаких дебаффов не накладывалось. Последнего бармагоха добила Ленивка, метнув в него своё копьё.
 Бретольд убрал жезл на пояс и, пройдя вперёд, начал шарить рукой в мутной воде, ища любимую. Никого не нашлось, пришлось нырнуть с головой. Возле самого дна он нащупал Бронявку, вбитую в грязь по самые плечи. Ухватил, выдернул её оттуда.
 - Не успела «Мою землю» активировать. — виновато сказала она, оказавшись на воздухе, имея в виду одно из умений, не позволяющее противнику вбить танка в землю.
 - Бывает. Током сильно приложило?
 - Нет, дебаффов не повесило, но конвульсирующие мобы пару раз пнули и разок наступили на меня. Но я в порядке, не волнуйся.
 - Хорошо, тогда хилимся, собираем трофеи и идём дальше.
 Хоть Ленивка по пути и тыкала копьём в каждый островок, но бармагохов больше не встретилось. В центре пещеры был большой остров, весь заросший бамбуком. По настоянию Ленивки прошли через него, вломившись прямо в центр зарослей. Точнее, вломилась только Ленивка, не предоставив остальным выбора — панды-терзатели напали на неё всей оравой, пришлось выручать. Противниками они оказались свирепыми и весьма шустрыми, но «ленивцы» всё равно справились с ними без потерь. Вожак панд постарался удивить — при виде игроков он увеличился раз в десять и наколодовал себе каменную шкуру из валяющихся вокруг камней с шипами из заострённого бамбука. Пришлось Бретольду взять дубину потяжелее, чтоб расколошматить противника.
 Оставшийся путь по пещере преодолели без приключений. Ненадолго задержались, выбирая по какому проходу идти дальше, ибо все они вели примерно в одну сторону. В итоге пошли в тот, в котором Ленивка услышала какие-то «интересные звуки, похожие на совиное уханье».
 Пройдя метров триста, обнаружили огромный вертикальный колодец естественного происхождения. Путь, которым двигались игроки, выныривал с одной стороны колодца, обходил его полукругом вдоль стены и нырял в пещеру с противоположной стороны. Источником «интересных звуков, напоминающих совиное уханье» оказался дырявый бронзовый шлем причудливой конструкции. Шлем висел на цепи, цепь крепилась за конец длинной деревянной балки, балка просто торчала из стены колодца в нескольких метрах выше тропы.
 - Шизу, достань этот шлем, мя хочу ня няго посмятреть!
 Шизука демонстративно изобразила ковыряние в носу, явно не собираясь куда-то двигаться. Пришлось Бретольду опять самому её просить. Не хватало ещё, чтобы Ленивка свалилась в эту дыру. Там, внизу, может быть очень интересно, но у них сейчас немного другие планы.
 При ближайшем рассмотрении шлема выяснилось, что никакой это не шлем, а что-то вроде духового инструмента. Проходящие через него ниспадающие и поднимающиеся потоки воздуха и вызывали это самое уханье. Предмет оказался изготовлен игроком.
 - Как думаете, для чего это тут повесили? — спросила Ленивка.
 - Может, это как свисток для чайника? — предположил Бретольд. — Засвистело, значит внизу кто-то закипел, пора валить.  Думаю, надо повесить его обратно.
 - Что-то конструкция сильня сложняя для простой сигнялки. — недоверчиво пробормотала Ленивка, вертя «свисток» в руках. — Ну да ладня, пусть висит. Ня! — протянула его Бретольду.
 - Шизу, верни его на место, плиз. — попросил паладин ниндзю.
 - Как пожелаешь. — послушно ответила та.
 Несколько секунд и предмет вернулся на прежнее место.
 - Как думаете, этим путём наверх можно выбраться? — спросила Бронявка, задумчиво глядящая вверх.
 - Мя больше интересует, что внязу няходится? Няверху-то всё давня изученя. — отозвалась Ленивка, смотрящая в противоположную сторону, в чёрную глубину пропасти.
 - А как же твоё великое навигаторство? Оно ведь наверху. — поинтересовалась Бронявка.
 - На него кто-то уже лапу наложил, теперь это работа наших тихушниц. Сумеют выследить воришку — Тэнна «убедит» его поделиться находкой. — серьёзно ответила Ленивка, без уже ставшим привычным «няканья». — А вот эта дырка в земле может принести нам много полезного и ценного.
 - Хорошо, давайте проверим, что внизу, а что — вверху. Дистанционно. — вздохнув, сказал Бретольд, доставая светляк и жезл-«пульт» с кучей кнопок, предназначенный для управления и подзарядки этих самых светляков. — Сначала посмотрим вверх, это явно ближе.
 Насадил светляк на конец жезла, направил его вверх и нажал кнопку. Светляк стрелой полетел вверх, понемногу замедляясь. Бретольд корректировал с «пульта» его полёт одной рукой. Второй он достал подзорную трубу и стал смотреть через неё. Девушки тоже достали зрительные приборы и внимательно в них глазели на открывающиеся пейзажи. Впрочем, смотреть особо оказалось не на что, сплошной камень. Светляк беспрепятственно преодолел весь путь до самого «потолка».
 - Вижу груду битого камня, остатки какого-то спуска, всё заросло мхом и какой-то травой. Прямо над спуском дыра в земле, несколько метров в диаметре. — комментировала Бронявка увиденное. — О! Из дыры выпал игрок! Пытается зацепиться! Ай-яй-яй, какой неуклюжий! Сорвался, летит к нам! Ловим?
 - Конечно, ловим! Он из Няггеров! Он ням всё расскажет!
 - Шизу, поймай его, пожалуйста.
 - Хорошо.
 Ниндзя достала длинную «кусачую» цепь, точно такую же, как у Блэйзи, дала один её конец в руки Бретольду и запрыгнула на балку. Сама почему-то включила маск-режим и замерла. Спустя несколько секунд игрок долетел до них, Шизука раскрутила цепь и кинула ею в него. Цепь обвилась вокруг игрока, образовав петлю, плотно обвившую падающего. Бретольд крепко ухватился обеими руками и упёрся ногами. До ушей «ленивцев» донеслось отчётливое: «шмяк!» Это упавший игрок изменил траекторию своего полёта и врезался в стену пропасти. Донёсшаяся следом грязная брань известила о том, что он жив.
 Бретольд, перебирая цепь руками, быстро втащил спасённого к ним. Это действительно оказался игрок из клана Мифические диггеры, Ленивка не ошиблась. Пока он приходил в себя, тяжело дыша и глядя ошалевшими глазами вокруг, Бретольд как следует его рассмотрел. Гном, уровень и ник скрыты, одежда его — этакая помесь шахтёрской и боевой, класс с первого взгляда определить трудно, но скорее всего ближник, раз не отлетел на возрождение после «торможения» о стенку пропасти. Шизука тем временем освободила спасённого от цепи и смотала её.
 - Привет! Мя — Ленивка, а ты кто и что здесь делаешь? Как сюда попал вообще?
 - Я… шёл, шёл, по тому же пути, что и всегда, а там грейвер оказался внезапно… Он внезапно выскочил, я испугался и побежал, потом в яму прыгнул, но не смог зацепиться и упал. Потом меня что-то подцепило и затянуло сюда… Вот так как-то… — несколько неразборчиво ответил игрок на ленивкины вопросы.
 - Это мы тебя спасли! Мяжешь ня благодарить! Лучше поделись картой окрестностей!
 - А, картой! — взгляд гнома вдруг стал собранный и чёткий, он поочерёдно поглядел на всех троих видимых «ленивцев», словно делал их скриншоты. — Сейчас-сейчас, она у меня в мешке, минуту, сейчас достану…
 И внезапно сиганул в пропасть, прыжком с места.
 - Лови его! — завопила Ленивка и сиганула в пропасть вслед за ним.
 - Лови её! — крикнул Бретольд Шизуке.
 Та среагировала мгновенно, снова звон разматывающейся цепи, снова «шмяк», снова нецензурные слова, снова кого-то затаскивать приходиться.
 - Ты чё творишь? — наехала на сестру Бронявка, едва та оказалась на карнизе. — Сдурела, что ли?
 - У няго же карта, там мняго интересняго мяжет быть! — попыталась оправдаться та.
 - А о том, что он разбиться решил, лишь нам её не дать, ты не подумала? А о том, что мы сюда вообще за другим пришли, а!?
 Пока Бронявка ругалась на Ленивку, а та някала и мякала что-то в оправдание, Бретольд успел вернуть светляк и отправил его вниз.
 - Девушки, не хотите посмотреть, что внизу находится?
 Услышав эти слова, сёстры мигом прекратили ругаться и вновь достали подзорные трубы, наставив их на удаляющийся вниз шар света. К сожалению, шоу не получилось, светляк пролетел с полкилометра и внезапно потух без всякой видимой причины*.

        
      

        
      

        
      

        [*подробности о нижних горизонтах подземелий, скорее всего, будут в одной из последующих частей СВА. Автор где-то упоминал, что упавший вниз грейвер — это закладка на будущее. Поэтому не буду пытаться «бежать впереди демиурга».]
      

        
      

        
      

        
      
 Ленивка просто так сдаваться не собиралась и вниз один за другим полетели светляки различных типов, осветительные, зажигательные и взрывные зелья. Последней улетела каменная балка с ухающим «шлемом», предварительно облепленная всем выше перечисленным. Итог обескураживал: ничего, кроме каменных стен колодца, увидеть не удалось. «Интересных» звуков тоже не было. Кроме ругани Ленивки, которой опять не дали сигануть в тёмную бездну.
 После этого было решено продолжить путь и приключенцы двинулись дальше. На всякий случай, Ленивку привязали цепью к Бронявке и некоторое время вели таким образом, пока не вернулись в пещеры. А то мало ли, удерёт, прыгнет в пропасть, ищи её потом.
 Пройдя с полкилометра, они вышли в следующую огромную пещеру. Открывшийся пейзаж глаз не радовал: затопленный мутной водой гнилой лес, укутанный туманом. То и дело раздаются звуки падающих деревьев. Одно упало у них на глазах, причём в сторону, противоположную своему наклону. На ветвях дерева сидела нежить: десяток птичьих скелетов, два волчьих, один коровий, три бобровых и один медвежий. Уровнями от 95-го до 170-го, все частично окаменевшие. Оказавшись на земле, мобы кинулись было в атаку на игроков, но ожегшись лучами солнечного света от светляков, передумали и скрылись в тумане. Светом локацию обеспечивала знакомая светящаяся плесень, густо растущая на потолке.
 - Ленив, узнаёшь место?
 - Узняю, Бро, унялая окамянялая лощина, затопленняя водой, няселённая няжитью, с деревьями, падающими куда захотят и нясколькими болячками, рецепт от которых мя помня до сих пор.
 - Она самая! Опять копия локи с поверхности. Брет, помнишь, как мы там на ведьм охотились?
 - Конечно, помню! А потом они позвали подкрепление и мы еле-еле от них удрали, потому что все деньги в тот раз потратили на новое снаряжение и на свитки телепортации не хватило.
 - Но зато весело же было, правда???
 - Это потому, что мы сумели убежать и ничего не потеряли. — проворчал паладин.
 - Если вы все так хорошо знаете эту локу, то я тогда не пойду на разведку. — сказала Шизука. — Хотя, если мой господин прикажет…
 Бронявка молча показала ей свой мифриловый кулак.
 - Согласен, в разведке нужды нет. –поспешно согласился Бретольд. — Просто тихо пройдём насквозь, не трогая местных мобов. Да, Ленив?
 - Нят! В центре локи няверняка кто-то крутой и с няго будет хороший дроп! Идём туда!
 - Сестрёнка, ты или пойдёшь с нами, или пойдёшь одна в свой центр локи, поняла? Капса здесь нет, ничего ценного, скорее всего, уже нет и лишнего времени у нас тоже нет!
 - Если лока давно открыта, это ня знячит, что всё ценное из неё выгребли! Вы два крутых паладиня в крутом экипе с божественнями благословеняямя! Мы вместе вынясем на раз-два любого босса!
 - У нас времени не так много! У нас сегодня ещё поход в данж с клиентами! Если мы будем тратить время на всякие твои хотелки…
 - Мы тратим время ня бесполезняй спор! А мягли бы уже быть в центре локации и мячить босса!
 Спустя ещё несколько минут пререканий всё-таки было решено по-быстрому заглянуть в центр локации и поискать местного «начальника», если он здесь вообще есть. И «замячить» его. Бретольд достал из сумки жезл-пульт. Поочерёдно направил его на каждый светляк, продлив их действие, усилив свечение и противотуманную функцию. Зафиксировал по одному над головой каждой из соотрядниц и своей. Два выдвинул метров на пятнадцать вперёд и назад, ещё два на столько же в стороны. Лучи солнечного света разогнали туман, видимость стала значительно лучше. Немного беспокоило возможное окаменение снаряжение, но здесь должно сработать бытовое очищающее заклинание, которое у них всех прокачано до максимума.
 Построились следующим образом: впереди шла Бронявка со щитом наизготовку, следом шагал Бретольд с двуручной посеребренной булавой весом в треть тонны с цепью на конце рукояти, потом шла Ленивка с копьём в руках, замыкала Шизука, готовая к чему угодно. Паладины активировали свои ауры и группа скорым шагом двинулась вперёд.
 Местные обитатели нападать пытались, но всякий раз убегали, получив ожог солнечным светом. По мере приближения к центру локации уровни мобов росли, но поведение пока что не менялось. В центре нашли низенький холмик с руинами большого поместья и их единственного обитателя — костяного дракона 237-го уровня.
 Бой с ним был очень быстрым и даже скучным: дракон дыхнул на них ядовитым огнём, низко опустив голову, Бронявка приняла на щит поток пламени и быстро кинулась вперёд, активируя агроумения. В нескольких шагах от дракона она резко свернула в сторону, продолжая прикрываться щитом, заагренный монстр повернул голову вслед за ней. В этот момент Бретольд, двигавшийся прямо за супругой, активировав усиливающее урон по нежити умение, подскочил к отвернувшемуся костяному дракону и сильным ударом булавы перебил ему шею. Второго удара не потребовалось, монстр рассыпался прахом.
 - Что мяня нядо сделать, чтобы так же валить с одного удара?
 - Взять оружие массой больше своего собственного веса. Это же просто физика. И умения против нежити развить по типу наших. — ответил Бретольд, довольно поглаживая булаву.
 Забрали трофеи с дракона, с найденного сундука и тайников. Добыча была ценной, но ничего особенно интересного в ней не было. По крайней мере, на первый взгляд. Двинулись было дальше, но внезапно на месте гибели костяного дракона появился архилич 285-го уровня со свитой из обычных личей и рыцарей смерти. Архилич начал толкать какую-то пафосную речь, но, не обнаружив слушателей перед собой, удивлённо замолчал: приключенцы уже успели отойти на несколько десятков метров. Они слишком быстро победили дракона, что привело к небольшому программному сбою. Ненадолго повисла неловкая пауза, но, к счастью (хотя для архилича скорее наоборот), его завывания были услышаны — игроки вернулись назад.
 Архилич оказался ровно в три раза более живучим, чем костяной дракон. Первым ударом Бретольд разметал рыцарей смерти, преградивших путь к своему повелителю. Вторым ударом разбил его магический щит. Третьим прибил его самого. Потом помог девушкам расправиться с уцелевшими мобами из свиты босса.
 Добычи с этих было побольше, в основном оружие и доспехи, всё засунули в Хабарю и, по настоянию Ленивки, немного подождали — вдруг ещё кто-нибудь вылезет? Но, то ли следующий босс испугался, то ли просто не было никого больше, никто не вылез. Шизука ещё раз обыскала развалины и их окрестности, но филактерии личей не нашла. Значит, через некоторое время они вновь восстанут. Бретольд время ожидания потратил с пользой, сумев через магическую подзорную трубу рассмотреть несколько выходов из этой неуютной локации. Они снова построилась тем же порядком и двинулись дальше.
 - От меня ещё никто просто так не уходил. — внезапно сообщил им в спины кто-то. Уверенно так сообщил, словно констатировал очевидное.
 «Ленивцы» резко затормозили и развернулись с оружием наизготовку навстречу новой угрозе. Над руинами поместья висел в воздухе череп, украшенный множеством драгоценных камней и укутанный тёмной аурой. Над головой у него были только вопросительные знаки, но особо опасным он не казался.
 - Твою за ногу! — воскликнул офигевший Бретольд. — Демилич!
 В подтверждение его слов над черепом появилась надпись: «Демилич, 627 уровень». Это сработал один из навыков паладина, проявляющий скрытые название и уровень противника, если удалось опознать его вид.
 - Верно. — отозвался череп. — Вы не только сильные, но и многознающие. Это хорошо.
 Демилич — это как demigod, полубог, только наоборот. Нет, не полулич. Полулич — это некромант, не сумевший превратиться в лича. Демилич — это следующая ступень после архилича, тот, чья сила сравнима с полубогом. Инкрустированный самоцветами череп — их обычная форма. Вместо черепа может быть рука или иная часть тела — это не важно для демилича. Что для него важно — знания, ради которых он и сбросил ставшую бременем плоть. Знания же в свою очередь подразумевают могущество. Разумеется, Бретольд по классовой специальности знал о нежити почти всё и с тактикой определился сразу, как только увидел парящий в воздухе череп.
 - Бежим!!! — заорал паладин, развернулся, забросил мякнувшую Ленивку на плечо и припустил со всей возможной скоростью в сторону ближайшего выхода.
 Бронявка и Шизука мгновение спустя последовали его примеру. Причём тихушница на бегу кинула «вспышку», заряженную дневным светом. Бронявка вслед за ней кинула маленький бутылёк, что взорвался, словно тактический ядерный боезаряд, ударив им в спины волной жара. Заодно разогнало туман и притаившуюся в нём нежить. Сзади раздался гортанный выкрик демилича на неведомом языке, после чего свет за их спинами погас. Шизука кинула ещё вспышку, Бронявка потратила свиток с заклинанием, зажгя под потолком сияющую восьмиконечную звезду.
 Так они и бежали, зажигая позади огни, а демилич их гасил. Полуослеплённая Ленивка почти не сопротивлялась, но у Бретольда всё равно вскоре начала расти усталость. На выручку пришла Шизука, сунувшая ему в рот зелье выносливости.
 - Не туда! — завопила Ленивка, когда они подбежали к ближайшему выходу. — Нядо вон туда!
 «Вон туда» находилось метров на триста правее, но Бретольд не стал спорить и свернул в указанном направлении. Атаковать их почему-то никто не пытался, но может противники просто не могли их догнать?

Глава 13

     
 - Почемя? Почемя мы убежали?
 - Потому что это демилич. Любой демилич — рейд-босс, даже самый слабенький. — объяснил Бретольд, разглядывая новосотворённый завал. — Он невероятно сильный маг с богатым арсеналом, а сам к магии почти неуязвим, не считая особо мощных светлых заклятий. Мы просто с ним не справимся, на него надо полноценный рейд собирать.
 - Твоя дубинка против его черепушки ня котируется, знячит?
 - Он просто перенаправит урон окружающим мобам, тут нужно специальное оружие, которое его достанет напрямую, сквозь магическую защиту. — терпеливо ответил Бретольд.
 - Мя бы всё равня попробовала бы его достать. Свет-копьё мя перезарядила, другое оружие против няжити тоже есть.
 - Ленив, я по-твоему похож на того, кто способен наплевать на монстра, с которого выпадает шикарный лут, только потому, что он охрененно сильный?
 - Похож, ещё как похож!
 - Кстати, ты видела, что он делал, почему не атаковал?
 - Мя мяло что видела, вроде он только свет ваш гасил. Видео записала, посмятрим потом.
 - Ладно, давайте уже дальше двигаться. — вздохнул Бретольд. — Преследовать демилич нас вряд ли будет, максимум слуг пошлёт.
 Достав жезл с кнопками, Бретольд убавил мощность светляков и подзарядил их. Шизука умчалась вперёд, на разведку, без светляка, остальные рысцой двинулись за ней. Спустя минуту они учуяли запах дыма. Кажется, впереди локация с огнём. Ещё через полминуты Ленивка, тоненько вякнув, провалилась в яму-ловушку. Бретольд с Бронявкой кинулись ей на помощь, успели схватить её, пока она не провалилась полностью и начали вытаскивать её.
 - Что вы делаете!? Я ня полу стою, куда вы мяня тащите!? — завопила Ленивка.
 - А? Ну ладно… — удивился Бретольд, отпуская её.
 Он внимательно осмотрел ловушку. Она выглядела станно. Самая обычная дверь, только в полу. Ни маскировки, ничего, хотя цвет двери близок к цвету кирпичей пола. Да, здесь пол был кирпичный, небольшой участок. Ленивка, наверно, о чём-то задумалась, потому и не заметила её. Например, о том, как бы незаметно улизнуть от товарищей и прыгнуть в ту пропасть. И, похоже, что это даже не ловушка вовсе, иначе бы Шизука их предупредила.
 - Вылазь тогда сама. — сказала Бронявка.
 Ленивка попыталась вылезти, но получилось у неё плохо, точнее, ничего не получилось.
 - Мя ня мягу, мя застряла, дверь что-то подпирает изнятри. Что вообще это такое!? Какой дебил додумался сделать дверь в полу посреди коридора!?
 - Как это «какой»? Конечно же, это проделки гремлина Вуси! — ответила Бронявка.
 - Кто!? Какого ещё гремлина Васи!? Да бля! Мяня зажало! Это из-за того, что вы мяня тянули! Помягите вылезти, хватит стоять глазеть!
 - Наверно, дверь с доводчиком, чтоб не открылась вовнутрь. — предположила Бронявка.
 Бретольд достал свою дубину, ту, которой ваншотнул костяного дракона и врезал ею по двери. Несильно, но этого хватило, чтобы та разлетелась на щепки.
 - Поищи табличку металлическую с автографом создателя. — попросил он Ленивку. — Вуся всегда их оставляет на своих творениях.
 - Сам ищи свою табличку! — пробухтела та в ответ, выбираясь из ямы. — Фанят гремлина Васи!
 Пришлось лезь самому. Он порылся среди щепок, ничего не нашёл. Зато, когда развернулся в другую сторону, обнаружил искомое на стене. Заодно оторвал и убрал в мешок две мощных пружины, выполнявших роль дверных доводчиков. Пригодятся. Пошарил ещё, на полу ничего ценного не нашлось. Простукал стенки, тоже ничего. Встал, сильно топнул по полу. Тот провалился.
 Бретольд провалился вместе с полом, пролетел несколько метров и оказался в центре какого-то помещения. Его светляк прилетел следом за ним и осветил комнату. Круглая, достаточно просторная, вдоль стены стоит полтора десятка каменных гробов. Одна за другой их крышки начали падать на пол с гулким грохотом, выпуская своих обитателей. Внутри них оказались скелеты уровнями 170-190, все с оружием ближнего боя.
 Бретольд быстро оценил ситуацию. Ничего необычного: стандартная комната-ловушка, много раз в такие попадал, ни разу в них не умер, так как мобы в них обычно не очень сильные. Вновь достал посеребрённую булаву, но атаковать пока не стал.
 - Помощь нужна? — крикнула сверху Бронявка.
 - Нет, тут слабые мобы, справлюсь.
 - Это, няверно, тоже фаняты твоего гремлина Васи! — донеслось ехидное. — Получили автограф кумира и сдохли от счастья!
 Тем временем все скелеты выбрались из гробов, окружили паладина и напали одновременно. Бретольд раскрутил своё оружие, держа его за цепь. Пара взмахов и противники рассыпались пылью, кроме пары самых шустрых, успевших отскочить. Но и они через два удара булавой прекратили существовать.
 - Что ж ты фанятов своего гремлина Васи убиваешь-то? Кто же будет к нему на концерты ходить, букеты давать, автографы брать? — продолжала паясничать Ленивка.
 Дроп с мобов не впечатлил, чисто хлам для продажи. Осмотрел комнату, ничего не нашёл. Гробы расколотил, чтобы мобы не респавнились. Сверху спрыгнула Шизука, пошарилась по комнате, нашла два тайника с полезным, но абсолютно рядовым содержимым.
 - Чтобы к Вусе на «концерт» попасть, его надо сперва найти. — сообщила Ленивке Бронявка.
 - Он, что, от фанятов прячется? Няудивительно, с такими-то поклонниками, как твой зайка с дубиной!
 - Ленив, ты что, не слышала о Вусе? Это же одна из старых загадок Вальдиры!
 - Няверно, за разгадку дадут автограф!?
 - Я те сщас в глаз дам! Ты же навигаторство своё искала по всей Альгоре, должна была и о нём знать!
 - А? Этот Вуся как-то связан с навигаторством? — сразу же вернулась серьёзность к Ленивке, вспомнилось имя гремлина и пропало няканье. — Какого ты раньше молчала?
 - Его до сих пор никто не нашёл, поэтому не знаю, связан или нет. Но свои художества он регулярно оставляет в Альгоре и окрестностях. Как ты искала заклинание и при этом умудрилась не узнать про гремлина?
 - Так я же не сама бегала, а наших отправляла, включая неписей. Это гораздо быстрее. И про гремлина я целеуказаний не давала.
 - Канализацию разве не проверяла? Здесь он тоже строит и некому сносить.
 - Тоже других отправляла! Я бы сюда и не полезла никогда, только ради ваших сетов местный воздух нюхаю. Ты лучше расскажи всё, что знаешь про него, может и найдём прям сейчас этого Васю.
 Несколько минут Бронявка рассказывала про гремлина-проказника Вусю и его художества. Ленивка с интересом слушала.
 - Кстати, что на табличке няписано? — спросила она Бретольда, выслушав сестру.
 - Написано: «Дверь-туда-не обратно. Я сделаль. Гремлин Вуся.» Материал пластинки — вуссуит, как обычно.
 - Дай посмотреть.
 - Держи.
 Ленивка с минуту вертела пластинку с надписью в руках, оглядывая, ощупывая, обнюхивая её. Даже разок лизнула.
 - Экспертиза прошла успешно, но безрезультатно. — констатировала она, убирая табличку в рюкзак.
 - Эээ, Ленив, автограф кумира верни, а?
 - Ой, сорян, у мя рефлекс сработал!

        
      
*  *  *

        
      
 Вскоре они перешагнули порог очередной гигантской пещеры.
 - Снова копия? — спросил Бретольд.
 Игроки стояли на небольшой возвышенности, дальше пол пещеры понижался. Перед ними раскинулся дымящийся полуразрушенный городишко по улицам которого бродили тлеющие зомби в шахтёрских касках уровнями от 165-го до 175-го. В некоторых местах зияют провалы, изрыгающие дым и огонь. Повсюду облака густого дыма с редкими участками относительно незадымленной территории. Каменная мостовая во многих местах покрыта горящими сгустками, напоминающими объятое пламенем желе — эта густая дрянь вытекала из бродящих мертвяков и по своей консистенции очень сильно напоминала напалм. Освещение обеспечивал подвид той же светящейся плесени, питающийся дымом.
 - Похоже, это Наяба. — ответила Ленивка. — Шахтёрский городок с горящей под ним угольной шахтой.
 Бретольд снова открыл форум, попытался найти описание, но почему-то поиск опять не дал результатов.
 - Ленив, ещё раз скажи название, пожалуйста.
 - Его обычня Сайлент Хилл называют или город Кошмаров, а нястоящее нязваняе няизвестня. Ня указателе остались только буквы «…ная» и «…ба». И все, кто туда приходит, пытаются угадать нязваняе и пишут свои варианты рядом. Вроде бы, если угадаешь, то получишь жирный няштяк. Мня было лень придумывать, поэтому назвала его Наяба и всё.
 - Каким местом это похоже на «тихий холм»? — поинтересовалась Бронявка.
 - Ня зняю! Так нязывают някоторые! Шизу, сбегай ня разведку!
 Шизука проигнорировала слова Ленивки. Та попыталась её пнуть, но ниндзя уклонилась и отпрыгнула за спину Бретольду.
 - А меня Ленивка обижа-а-а-ает. — плаксивым голоском протянула она, прижавшись к его плечу.
 - Брет, заставь её ня разведку сбегать! Пусть няйдёт путь по крышам!
 - Я думаю, она устала и ей надо отдохнуть. Поэтому сбегай сама поищи, ты же тоже ловкачка.
 - Я? Мя? Охренял что ли?
 - Нет, не охренял. Да, ты. Иди, ищи дорогу.
 В этот момент Бронявка, незаметно подкравшись к Шизуке, схватила её и с размаху забросила в руины ближайшего дома. Ниндзя извернулась в воздухе и приземлилась на остатки стены, встав на ноги.
 - К своему так прижимайся! — сердито сказала ей паладинша.
 - Злая ты, с друзьями не делишься. — сказала Шизука.
 - Ох. — в который уже раз вздохнул Бретольд. — Шизу, придётся всё-таки тебе на разведку идти. Эта ушастая не хочет, как видишь.
 - Хорошо. — кивнула ниндзя и убежала по крышам.
 Бретольд тем временем снова полез на форум, читать подробное описание локации наверху. Ленивка переоделась полностью в огнеупорный сет, Бронявка тоже частично сменила снаряжение. Брет дочитал и последовал её примеру.
 - Бро, ням ня следует доверять Шизуке. — внезапно заявила Ленивка. — Оня заведёт няс в место, где мы с тобой провалимся вниз, а оня останется вдвоём с Бретом! Оня ведь няспроста ня сказала про ту дверь в полу, в которую мя провалилась! По любому попытается повторить, только теперь оня захочет устранить няс двоих!
 - Ужас! Этого нельзя допустить! — воскликнула Бронявка.
 Всё-таки отсутствие опасности и самоуверенность расхолаживают. Были бы они сейчас, например, в окрестностях Тьмагры или ином опасном месте, девушки вели бы себя совсем по-другому. Аврора с Леной не стали хохмить про толпу «няггеров» и чудище с тентаклями, Лана не стала бы в ответ игнорировать их. Да и он сам не переслал ей видеозапись со «сценаристками». Кстати, они до сих пор в зоне, где невозможна обычная телепортация и отправка сообщений, о чём свидетельствовало одно из его умений, высвечивая в интерфейсе соответствующие значки. Но между собой можно переписываться.
 Бретольд обернулся на проход, через который они сюда попали. Никаких изменений не обнаружил. Не дай Бог, за ними сейчас крадётся отряд ассасинов, а они заняты смефуёчками всякими. Или, что более вероятней, демилич пробил завал и послал своих мёртвых слуг в погоню. Сам он вряд ли пойдёт с ними, этот вид нежити не склонен гоняться за каждым встречным приключенцем без крайне веской причины.
 - Вот что у мя есть! Восемь мяллионов кубов мярской воды*! — Ленивка держала в руках плотно запечатанную маленькую бутылочку из синего стекла. — Разобьём и весь город затопит, всё хрупкое сломяет, только крепкое останется и мы по няму спокойня пройдём!

        
      

        
      

        
      

        [*куб со стороной 200 метров, если я не ошибаюсь]
      

        
      

        
      

        
      
 - Ага, и заодно разозлённый босс локации вылезет с нижних этажей шахты, чтобы начистить рожу тому, кто его жилище затопил. Хорошая идея, ничего не скажешь. –рассердился Бретольд. — И кстати, у нас ведь всего две таких бутылки, может не надо тратить их на что попало?
 - Это ня что попало! Это куда нядо попало! А если ещё надо будет таких — подоим хахаля Тэнны! — самоуверенно заявила Ленивка.
 - Поддерживаю! Шизу вернётся и разбивай! — присоединилась к сестре Бронявка.
 - Может нях её? Ня сахарная, ня растает!
 - Дождитесь её возвращения! Совсем расслабились! А если на нас сейчас нежить или агры нападут?
 - Кого-то почуял?
 - Няс преследуют?
 - Вроде нет, но вдруг мы просто не заметили?
 Ленивка подошла к проходу, через который они пришли, и прислушалась, активировав соответствующие умения для лисьих ушей.
 - Нячего ня слышу. Ня звука шагов, ня эха звука шагов, ня эха слов, ня чужого дыхания, нячего вообще. У тя паранойя, по ходу.
 - Чуть больше года назад нас вдвоём в похожей пещере уделали семь гномов ассасинов. — ответил Бретольд. — Помнишь, Броняв?
 - Конечно, помню! Эти гады напали исподтишка и всё у нас забрали! Снаряжение и весь лут! Мы их потом так и не сумели найти!
 - Грустная история. Я думала, вы няпобедимые, а вас какие-то гнямы уделали. Может, они Бронявку за Белоснежку приняли?
 - Ага, и отомстили за то, что бросила их и ушла с принцем? Да если бы мы встретились с ними лицом к лицу, я бы этих пигмеев одна всех прибила! — кипятилась Бронявка.
 - Они все хорошо владели магией земли, сумели застать нас врасплох и были хорошо экипированы. Я тогда не смог ни по кому из них попасть в полную силу. — пояснил Бретольд для Ленивки.
 В этот момент вернулась Шизука.
 - Я нашла нам дорогу. И перекрёсток с указателями на другой стороне пещеры. Идём?
 - Подожди-подожди. Нядо здесь всё нямного расчистить.
 С этими словами Ленивка достала из инвентаря пращу и с её помощью метнула бутылочку из синего стекла в руины городка максимально далеко, насколько это было возможно. Бронявка достала свой ростовой щит, раздвинула его бронепластины и глубоко вогнала в землю выдвижной штырь. Все поспешно спрятались за её спиной и подпёрли её, держась друг за друга и вдохнув побольше воздуха.
 Мгновение спустя бутылочка долетела до цели и разбилась. Восемь «мяллионов» кубов морской воды, мгновенно высвобожденные из заточения, в считанные секунды снесли весь городок, проломили пол и потолок, вызвав локальный обвал. В щит Бронявки ударила волна воды вперемешку с обломками зданий и «потушенными» зомбаками. Всё это сопровождалось жутким грохотом и рёвом воды. Но Бронявка выдержала напор.
 Их накрыло водой, но ничего другого в область за щитом не попало. Бретольд крепко держался за Бронявку, Ленивка вцепилась в Бретольда, Шизука тоже обхватила его, ногами и руками.
 К счастью, напор воды спал очень быстро и приключенцы смогли выглянуть из-за щита. Шахтёрского городка больше не было. Вместо него было исходящее паром озеро, постепенно уходящее под землю. В потолке пещеры зияла огромная дыра. Освещения стало значительно меньше — бурный поток смыл со стен и потолка большую часть фосфоресцирующей плесени. Им всем начал приходить опыт за «потушенных» мобов. По периметру пещеры образовались завалы из битых кирпичей, досок, камней и прочего. Дыма стало меньше, но вместо него появилось много пара, так что видимость стала только хуже. Часть воды ушла через проходы в другие пещеры, то-то их обитатели обрадуются. И возможную погоню тоже смоет.
 Бретольд вновь зажёг несколько магических светильников и развесил их вокруг пати.
 Вода продавила мостовую в тех местах, где та была ослаблена и теперь утекала в эти дыры. Под землёй раздался взрыв, потом ещё несколько.
 - Вода добралась до мобов, взрывающихся при контакте с ней. — сообщила Ленивка, довольно озирающая дело рук своих. — Кстати, Бро, глянь, что творится! Шизу к твоему присосалась!
 - Что!? — Бронявка обернулась и узрела супруга вместе с ниндзей, продолжавшей висеть у него на спине, обхватив всеми конечностями.
 - Мя же говорила, нядо было ня ждать её, пусть бы её смыло няфиг!
 - Прибью! — свирепо заорала Бронявка, ударяя кулаком в нагрудник Бретольда, в место, где только что была рука Шизуки.
 - Солнышко, ты чего? — удивился Бретольд, который совсем не чувствовал ни веса тихушницы, ни её самой.
 - Сними её с себя!
 - Кого? Броню, что ли? Мы же в опасной локе, вдруг сейчас местный босс вылезет? — ещё сильнее удивился он.
 - Не броню! Посмотри, кто у тебя на спине висит!
 Бретольд повернул голову и обнаружил прицепившуюся Шизуку.
 - Ты что здесь делаешь, Шизу?
 - Я за тебя держусь, чтобы потоком воды не унесло. — с невинным личиком ответила та.
 - Нету больше воды и не надо провоцировать скандал в моей семье. — проворчал паладин, снимая с себя ниндзю.
 В этот момент под землёй рвануло особенно сильно и громко, что заставило «ленивцев» переключить внимание на возможную опасность. Результатом взрыва стал обвал обширного участка поверхности. Вода стала уходить вниз бурным потоком и через несколько минут ушла вся. Игроки продолжали стоять на месте, с любопытством ожидая дальнейшего развития событий. Вылезет кто-то из шахты угольной или нет?
 Раздавшийся из-под земли злобный рёв возвестил, что водичка добралась-таки до жилища местного «пахана» и подмочила его вместе с хозяином. Несколько мгновений спустя из провала на поверхность выбрался босс локации, весь объятый пламенем Огненный демон 290-го уровня. Как и все предыдущие боссы из пройденных ранее локаций, он не имел имени собственного, зато имел антропоморфное телосложение, бараньи рога, копыта на ногах, два хвоста со змеиными головами и рост метров пять.
 Бой с ним был чуть более долгим и даже немного интересным. Сначала монстр метал в них фаерболы и прочие дальнобойные огненные заклинания. Когда они подошли к нему поближе, укутался огненной аурой, вокруг себя возжёг огненное поле радиусом в десять метров, в его руках появились ростовой щит и огненная булава. Бронявка заагрила его и попыталась выманить с огненного поля, но босс не пошёл за ней, а вновь начал метать огнешары.
 Но ум и сообразительность ему всё равно не помогли. Сначала «ленивцы» всей группой выпили зелья, повышающие защиту от огня. Потом Ленивка и Шизука, зайдя одновременно спереди и сзади, ослепили вспышками солнечного света все три головы демона. После чего Бретольд рывком обошёл противника сбоку и атаковал его ноги. После первого удара булавой по голени монстр упал левый набок, так что его щит оказался под ним, после второго удара лапа с мечом повисла безжизненной плетью. Вся их пати тут же набросилась на упавшего демона, не взирая на огонь. Бретольд обрушил свою тяжёлую булаву на голову чудовища, ошеломляя его, Ленивка била, глубоко вгоняя копьё в грудь, Бронявка била со спины булавой по хребту, Шизука воткнула в демона «шприц» со святой водой и отрубила оба змеехвоста. Вскоре монстр растаял туманом. Собранные трофеи снова запихали в Хабарю, в том числе ростовой щит и огненную булаву.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Мя думаю, что мы попали на уровень подземялий, куда помящали копии существующих нуболок, масштабировали их, добавляли крутых боссов и смятрели, чё получится. — заявила Ленивка в следующей гигантской пещере. — А эту прямя ня 180 градусов помяняли!
 - Но способность рейд-босса глушить телепортацию и лс на много километров вокруг никуда не делась. — согласился Бретольд. — Если это, конечно, он глушит, а не артефакт какой-нибудь.
 - Здесь есть другие игроки. — добавила Шизука, для маскировки надевшая поверх своей экипировки одеяния жрицы-целительницы.
 Они находились в очередной огромной пещере, в которой разместился аналог леса живых грибов с поверхности. И обитают в обоих этих местах, как нетрудно догадаться, живые грибы, в различных вариациях. Антропоморфные, звероподобные, симбионты, многорукие, многоногие, многолапые, плавающие, летающие и вообще не-пойми-на-что-похожие. Некоторые выглядели как обычные грибы, просто с руками-ногами и ростом с человека. Локация наверху очень большая, уровни мобов варьируются в диапазоне от 10-го на окраинах до 210-го в глубине, рейд-босс локации может похвастать 370-м. Обитатели окраин в большинстве травоядные и не нападают, если их не тронуть, обитатели дебрей в большинстве агрессивны и нападают первыми. И все они в различной степени разумны.
 Здесь же всё было наоборот. Мобы мирные, с зелёными надписями над грибными шляпками, живут в ими же построенном, точнее говоря, выращенном, городке. В качестве домов использованы тоже грибы, только обычные, просто гигантских размеров. Деревья тоже были, но иные, хотя и похожие внешне. Росли они густо, многие упирались кронами в потолок пещеры.
         После расспросов грибов-стражников приключенцы узнали, что в городке наличествуют учителя магии и боевых искусств, ремесленники, маги, алхимики, картограф, рынок, несколько трактиров для «местных» и гостиница для игроков. Всё для полноценной игры игроков-подземников. Улицы патрулировались стражей, состоящей из мускулистых антропоморфных грибов, закованных в латы. Все входы-выходы из пещеры охранялись ими же.
 «Местные», как и на поверхности, выдавали задания. Четверо приключенцев оказались не единственными игроками здесь, им повстречались несколько членов кланов Мифические диггеры и Данжкраулеры Завета, а также несколько мутных игроков-одиночек, которые при виде бравых паладинов поспешно скрылись с глаз. Но большинство, конечно же, были неписями, в основном — грибами. Однако и представители иных разумных рас Вальдиры, преимущественно подземных и подводных, тоже встречались.
 Храмов и жрецов, кстати, не обнаружилось, что наталкивало на мысль привести местных обитателей в лоно культа Тэнны и Рэи. Правда, неясно, как они обе отнесутся к идее, что им будут поклоняться обитатели сырой пещеры, по которой текут реки канализационной водички.
 Кстати, о водичке. В потолке пещеры имелось большое отверстие, через которое могучим водопадом стекала мутная вода, образуя озеро, из которого вытекало несколько таких же мутных речек. В общем, здесь были идеальные условия для обитания грибов — тепло и влажно.
 Городок располагался вокруг озера как попало, без всякого генерального плана, без улиц и нумерации домов-грибов, которые росли где попало и как попало, на земле, на стенах пещеры, на деревьях и даже на потолке. Кое-какой порядок присутствовал лишь на единственной площади и её окрестностях. Именно вокруг площади и располагалась мэрия и большинство магазинов, а также рынок и прочие подобные заведения.
 В мэрию — огромное здание-гриб — приключенцы заглянули в надежде увидеть, как выглядит здешний босс, но там оказался только гриб-мэр и грибы-чиновники, из которых никто таковым не являлся. Из расспросов стало ясно, что босс есть, но он тоже мирный, обитает где-то в другом месте и просто так кого попало к нему не пустят, особенно каких-то наземников, коих видят впервые в жизни, несмотря на их паладинистось, светлость и белые лисьи уши. И квестов им тоже никаких не дадут.
 Упорствовать приключенцы не стали, вместо этого пошли к местному картографу. Купили у него подробную карту окрестностей и немного расспросили его о наличии и возможностях местного транспорта. После они разделились — Шизука убежала в гостиницу, остальные пошли к центральному озеру нанимать лодку.
 - У нас конкуренты, давайте быстрее. — сказала ниндзя, вернувшаяся через полминуты.
 - У няс? Кто?
 - Клан «Весёлые тюлени». С ними вместе наша Блэйзи. Увидела их возле гостиницы, собираются отправляться, меня они не заметили, в гостиницу я заходить не стала.
 - Блэйзи ня замятила тя?
 - Она спиной ко мне стояла, а я сразу спряталась и подслушала. «Тюлени» обсуждали дорогу к месту хранения частей легендарного сета для игроков, женатых в игре. Думаю, тут без вариантов — они ищут то же, что и мы.
 - Согласен, ускоряемся. — кивнул Бретольд.
 Остаток пути до пристани они преодолели бегом. Там они наняли водоход — лодку с большим деревянным колесом и лодочником-грибом, управляющим ей при помощи магии воды. На ней они поднялись вверх прямо по водопаду и поплыли против течения в нужном направлении. Через двадцать минут они сошли на берег. Ещё немного пройдя по коридорам и пещерам, они вышли к своей цели — небольшой круглой комнате, абсолютно пустой. Бронявка и Бретольд вновь активировали «Указующее слияние» и в центре комнаты появился портал, куда они все вместе и вошли. И попали в другую комнату, примерно такого размера, с дверью в дальнем конце, закрытой туманной завесой.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Нядо будет вернуться потом и как следует всё тут облазить. И из мэра с чинявняками грибной суп сварить! Уши мяи им ня понравились, штрафирки канцелярские! — ворчала Ленивка, делая записи в виртуальном блокноте.
 - Я с тобой, мне тоже интересно стало. Никогда не думала, что здесь такое разнообразие всего. Скакнём вместе в ту тёмную яму.
 - О, Шизу, ты больше мя не игноришь!
 - Сейчас уже не шуток.
 - А чё это вообще было?
 - Нефиг придумывать извращения всякие про своих друзей.
 - Какие… а, ты про… Сестрёнка, твой муж — дятел стукач! — возопила Ленивка, поворачиваясь к Бронявке. — Лиши его секса на месяц в наказание! Ой, вы зачем разделись? Я же сказала: лиши секса, а не наоборот!
 Оба паладина полностью сняли всю экипировку, включая бижутерию, оставшись лишь в нижнем белье. Они недоумённо посмотрели на Ленивку.
 - По условиям квеста, сражаться надо в таком виде, даже уже найденные части сета использовать нельзя. Даже ювелирку снимать надо. Эта комната — прихожая, дальше только мы сможем пройти, только глянем сначала, что внутри. — терпеливо, словно маленькой, объяснил Бретольд. — Давай, Броняв.
 - Ага.
 Они вновь использовали «Указующее слияние». При активации в «прихожей» этот навык показывал какие именно части сета находятся внутри, что позволяло попробовать угадать тип противника.
 - И чё вам там няуказывало?
 - Им показало, что из набора находится внутри. Теперь они могут предположить, какой противник будет внутри.
 - А ты откуда знаешь?
 - Я уже была с ними несколько раз.
 - Эй, слияторы, чё вам науказывало?
 - Оружие. — ответил Бретольд, задумчиво перебирая свой арсенал. — Двуручная булава и одноручная со щитом.
 - О, сразу три предмета в одном месте! Няфига себе!
 - Ага, только сначала мы огребём этими предметами по полной. — ответила Бронявка. — Брет, что думаешь?
 - Согласно тексту легенды, дубина Тархана могла крушить скалы и стены замков. Значит, она не танчится, надо будет уклоняться. Булава Талары одноручная и её свойства не упомянуты, но зато щит способен создавать непробиваемое защитное поле. Но полагаю, это для пассивной защиты, от всяких летающих бегемотов. Думаю, надо взять лёгкий щит и меч или булаву. Кстати, если предмета три, то столько же может быть и противников.
 - Если трое, тогда с первого захода точно не справимся. — сказала Бронявка и полезла в рюкзак.
 - Если противников окажется трое, тогда к вам, девушки, будет просьба: отправьтесь на ближайший респ и охраняйте его. — обратился Бретольд к ниндзе и копейщице.
 - Мя не пойду никуда, буду ваши вещи охранять.
 - Это не нужно, тут полностью безопасно, другим игрокам нет сюда доступа, пока мы внутри.
 - Вот именно, пока вы внутри! А когда вы там сдохните, вы будете уже не внутри! Поэтому я останусь тут, а Шизу одна справится!
 - Ты не права, но как хочешь. — не стал спорить Бретольд. — Шизу, вся надежда на тебя.
 - Я не подведу. Ведь это я, а не это ленявое существо.
 - Какое мя существо!?
 - Ты же някаешь всё время, значит — ленявое.
 Не дав Ленивке возможности ответить, Шизука быстро выскочила через светящийся портал входа. Бретольд с Бронявкой продолжали размышлять над выбором оружия.
 - Гранитный был, стальной был, призрачный был, огненный тоже был, были алмазный, деревянный, золотой, ледяной, водяной. Из чего ещё они могут состоять? — размышлял вслух Бретольд.
 - Из света, тьмы или чего-то няхорошего! А о чём вообще речь?
 - Об охранниках. Части сета охраняют духи великих воинов прошлого, помещённые в тела из разных материалов. При этом они могут повторяться, например, стальной и огненный попадались по два раза, поэтому есть вероятность, что здесь их не будет.
 - Есть какие-то ограняченяя на мятериал противняков?
 - Прочный или иной трудноуязвимый материал. Внутри — дух какого-нибудь крутого воина древности. При этом мы можем взять с собой только что-то одно, запасного оружия брать нельзя.
 - Размеры големов?
 - Примерно с меня или чуть повыше.
 - Такие мелкие? — от удивления Ленивка даже мякнуть забыла.
 - Угу, я мелкий, так и запишем. — хмыкнул двухметровый паладин, который и в реальности был не сильно мельче своего игрового аватара.
 - Может что-нибудь экзорцисткое подойдёт, типа изгнать дух из голема и всё?
 - Пробовали, не работает, духи намертво привязаны к телам.
 - Как вы прошлых побеждали?
 - Большинство — со второго захода, два раза удалось победить с первого, когда кто-то из нас угадывал с выбором оружия. Один раз понадобился третий заход, когда первый раз попалась пара из стального и огненного.
 - А чё там сложного было?
 - Огненный размягчил стального и тот стал словно жидкий терминатор, оружие в нём вязло.
 - О, они типа комплиментарные?
 - Не всегда, но часто.
 - Нядо мягапушку, чтоб уняверсальняя была против любого противняка и вяншотила с одняго удара!
 - И где такую взять, не подскажешь?
 - Короче, ня знаю, что вам посоветовать, идите, сдыхайте, потом разберётесь.
 - Какое доброе пожелание! Пойдём, я взяла булаву с огнём и щит с электрорезистом.
 - Тогда я возьму против призраков, он только раз попадался. Сохранялку выпила?
 - Ага, давай, тоже пей.
 - Какую выпила, маленькую?
 - Ага.
 - Оптимистка. — проворчал Бретольд, выпивая такую же баночку с зельем, дарующим однократное полное сохранение опыта при отлёте на респ в течение получаса.
 - Бре и Бро. Выглядите вы эпично! Голые, но с оружием! — донеслось им вслед, когда они проходили сквозь туманную завесу.

        
      
*  *  *

        
      
 Противников действительно оказалось трое: стальной, водяной и электрический, свитый из тугих жгутов молний. Поскольку с оружием они не угадали, то скоро оказались на респе, где их встретила Шизука.
 - В округе всё спокойно, агрессивная флора и фауна усмирены. — сообщила ниндзя при их появлении. — Не угадали?
 - Не угадали. — подтвердил Бретольд.
 - Бывает. Пойдёмте, провожу.
 Они прошли по коридору с полсотни метров, потом поднялись по канату и, пройдя ещё метров триста, вновь оказались в «прихожей». Шизу вновь убежала охранять точку респавна. Ленивка сидела на Хабаре и читала свежий номер «Вестника Вальдиры».
 - Ня угадали?
 - Ага.
 - И что там было, что вас прибило?
 - Стальной с двуручной дубиной, водяной со щитом и электрический с одноручной булавой. — ответил Бретольд, присаживаясь на корточки возле своей сумки. — Я беру с повышенным физ. уроном против стального, ты бери заморозку и… Так, а что у нас против электро есть?
 - У меня есть ещё один щит с защитой от молний, но на урон по таким мобам нет ничего. Мы вообще когда-то сталкивались с подобным?
 - Никогда. Твою дивизию…
 Наличие атаки электричеством у мобов не являлется редкостью, вот только сами они обычно состоят из чего-то осязаемого. Противник, тело которого состоит из электричества, им встретился впервые. И как его побеждать, пока было непонятно.
 - Давай думать.  — паладин уселся на пол и открыл запись их недолгого боя со стражами легендарного оружия. — Что противостоит электричеству в природе?
 - Земля! Попробуйте его заземлить! — последовал совет от Ленивки.
 - Каким способом?
 - Ня знаю, каким-нибудь!
 - Звучит логично, на самом деле. — поддержала идею Бронявка. — Молния — это воздушная стихия, ей противовесом идёт земля. Попробовать закопать его или накрыть пластом земли?
 - А как? Обрушить потолок? Он высокий и каменный, быстро обрушить не получится. Это во-первых. Во-вторых, у нас нет оружия со стихией земли. В-третьих, мне кажется, что решение здесь проще.
 - И какое?
 - По логике, электро стакается с водяным и тем самым сильнее дамажит. Что, если дождаться, пока они соединяться и заморозить их в этот момент, а потом разбить?
 - Тоже вариант интересный. Предлагаешь рискнуть?
 - В предыдущие разы тоже големы между собой стакались или сами, или с помощью оружия своего. И если сами соединялись, то именно физически, помнишь стального с огненным?
 - Ну да, тот как бы в него входил и они сливались ненадолго.
 - Со стороны ваш разговор выглядит, как обсуждение прошлого похода в гей-клуб! Броняв, мобы, наверно, сначала тебя прибить пытаются, а?
 - Заведи себе парня уже и не выдумывай всякие пошлости!
 - Я бы с радостью, только где они продаются, в каком мягазине? Или мне тоже нядо ждать, пока ко мня через стену вломятся?
 Тут надо пояснить, что познакомились Александр и Аврора, после того, как он, делая ремонт в своей квартире, случайно пробил стену в её квартиру, прямо в спальню. В качестве компенсации он, как воспитанный джентельмен, предоставил свою. Авроре понравилось в его спальне и она там осталась. Вот такая история любви и сломанных стен.
 - Возьми инициативу в свои руки и сама вломись к нему! — со смешком посоветовала Бронявка.
 - Среди моих соседей нет одиноких парней в моём вкусе. А то бы я уже…
 - Бери щит на электрорезист и замораживающую булаву и пошли. Я снова возьму с повышенным физ. уроном. — принял решение Брет.
 - Хорошо.
 Вооружившись, они вновь шагнули в туманную завесу.
 В комнате с големами ничего не поменялось. Все три стража были на месте, их хитпойнты полностью восстановились. В центре стоял стальной голем-страж, водяной и электрический по бокам от него. Все трое имели 255-й уровень. Размерами они действительно не впечатляли, но в данном случае это не было пропорционально их силе и опасности. Самое трудное заключалось в том, что их было на одного больше.
 Если бы сюда можно было заходить в экипировке, игроки легко бы победили противников, даже будь они усилены соответствующе. Но по условиям квеста, драться необходимо практически голышом, с одним только оружием в руках. На стражах тоже никакой экипировки нет, но их тела малоуязвимы сами по себе.
 В прошлый раз начали големы, но теперь первыми атаковали приключенцы. Бретольд кинулся на стального, Бронявка изобразила нападение на электрического. Те ударили навстречу, Бретольд отскочил в сторону, Бронявка приняла удар на щит. Так они кружили несколько минут, не нанося серьёзного урона противникам и сами его не получая. Смысл их действий был в том, чтобы заставить водяного слиться с электрическим. Стальной раз за разом выбивал в каменном полу глубокие ямы, Бретольд уклонялся, электрический раз за разом бил молниями и булавой, но паладинша всё отражала щитом. Водяной всё это время был без дела, ибо, имея только щит, он прикрывал стального, которого никто не пытался всерьёз бить.
 Наконец водяной и электрический соединились в одного монстра.
 Водяной голем поднял щит над головой, электро стал рядом и их накрыло куполом защитного поля, образованного щитом.
 На несколько секунд паладины оказались вдвоём против одного стального голема и успешно воспользовались кратким преимуществом, нанеся ему несколько ударов по ногам и сумев свалить его в яму в углу комнаты.
 На выручку товарищу кинулся завершивший слияние электро-водяной, но пока он отражал щитом удар Бретольда, зашедшая сбоку Бронявка глубоко погрузила ледяную булаву в его жидкое тело и активировала выброс холода. Противник мгновенно превратился в ледяную статую, но и сама паладинша лишилась оружия. Но ненадолго. Бретольд двумя аккуратными ударами выбил щит и булаву из рук замороженного врага, а третьим — уже со всей силы — разбил его самого. Противник, а точнее, сразу два в одном, рассыпался кучей битого льда, его полоска здоровья почернела и исчезла. Аврора подхватила с пола булаву Талары Защитницы и свою.
 Вставший на ноги стальной голем кинулся на них, но его удар вновь не достиг цели. Зато Аврора ткнула его ледяной булавой, вновь активировав выброс холода. Тычок не нанёс противнику никакого урона, но холод проморозил сталь, ощутимо замедлив его. После этого паладины накинулись на голема с двух сторон, безжалостно избивая его. Тот пытался сопротивляться, но это была уже агония. Вскоре тело голема рассыпалось на куски и исчезло, а они оба получили новый уровень.
 - Красивое бельё. — сказал Бретольд, глядя на супругу.
 На ней был раздельный купальник синего цвета, с четырьмя золотыми звёздами: две на чашечках лифчика, ещё две на трусах, спереди и сзади.
 - Ты только сейчас заметил!? — возмутилась та.
 - Сразу заметил, но сказал только сейчас. — уверил её Бретольд.
 - Правда?
 - Честное слово паладина! Давай трофеи собирать…

        
      
*  *  *

        
      
 Через минуту, собрав добычу, они вышли. В комнате находились обе их спутницы, чем-то озабоченные.
 - У няс гости.
 - Что случилось?
 - Там, снаружи, нас ждёт толпа «Весёлых тюленей» вместе с Блэйзи. Припёрлись минуту назад и всё никак не уходят, стоят и ждут у портала. Но подробности потом, сначала покажите, чего надыбали. Ради чего я всё это терпела?
 - На, смотри. — протянул Бретольд «терпельщице» своё новое приобретение.

        
      

        Двуручная булава Тархана Крушителя скал.
      

        Тип: оружие/осадное орудие.
      

        Описание: Двуручная цельнометаллическая булава, некогда принадлежавшая великому герою древности Тархану Крушителю скал. Оружие, способное крушить горы и крепостные стены.
      

        Класс: легендарный/уникальный.
      

        Прочность: уничтожить невозможно.
      

        Требования: минимальный уровень персонажа — 200.
      

        Эффекты: + 3000 сила (если предмет в руках), + 3000% урона зданиям и природным объектам. 
      

        Постоянно (если предмет экипирован): + * сила, + * ловкость.
      

        Урон хх — ххх.
      

        Вес — 1000 кг.
      

        Дополнительно: эффекты предмета изменяются пропорционально уровню персонажа. Украсть/потерять невозможно. Предмет может быть взят в бою обладателем иной части набора, при условии, что именно он Вас победил.
      

        
      
 - Ого, няфига себе дубинка! На целых семнядцать кило тяжелее булавы Ильи Мяромца! Броняв, а что у тебя?
 Пока Ленивка и присоединившаяся к ней Шизука осматривали новое оружие и щитБронявки, Бретольд подобрал свою сумку и неспешно экипировался в доспехи, надел бижутерию и распределил полученные баллы за уровень. Недолго думая, все вкинул в силу.
 - Солнышко, баллы не забудь распределить.
 - Ага, точно.
 - Почему она «солнышко», когда она платиновая блондинка? Это у меня цвет волос соответствует! — вопросила Ленивка.
 - Потому что жена.
 - И чё?
 - И всё. Что с Тюленями этими делать будем?
 - Хорошо бы отсюда нязамятно свалить, но телепортация по-прежнему ня работает. Тюлени каким-то образом узняли про это място и зняют, что няходится внутри. А поскольку мы здесь, то войти они не могут, хотя портал видят.
 - Ты это от Блэйзи узнала? Почему она с ними?
 - От неё. Оня с ними по заказу клиента, изображает волшебную фею, исполняющую желания. Няшего клиента, понямаешь? Вот почему желательно избежать встречи с ними. Иняче он и они могут подумать всякое няхорошее, понямаешь?
 - Понимаю. Вот только помещение станет общедоступным, как только мы выйдем из него или в реал. Можно было б просто посидеть здесь, пока они не уйдут, но нас ждут клиенты. Опять же, если они не попадут сюда или попадут в пустое помещение, они тоже могут начать думать это «всякое няхорошее». Думаю, надо выйти к ним и попробовать объясниться.
 Его размышления прервал взрыв смеха. Смеялись Бронявка вместе с Шизукой, смотря на какой-то скриншот.
 - Няд Бляйзи ржут! Ты, кстати, тоже посмотри, погогочи заранее. — с этими словами Ленивка показала ему скриншот, на котором было изображено нелепое существо в просторных одеждах, валенках, шапке-ушанке и с розовыми крылышками за спиной, над головой которого висела надпись: «Добрая фея».
 Бретольд в голосину ржать не стал, только улыбнулся. Маскировка высшего уровня, узнать ассасинку по изображению было совершенно невозможно, только при встрече вживую, если есть нужные навыки.
 - Саш, куда мне лучше баллы распределить, как думаешь?
 - Покажи ттх свои.
 Бронявка открыла окно своих характеристик.
 - В вынос всё кидай, силы у тебя более чем достаточно, остального тоже. Соотношение сила-выносливость у тебя же один к двум должно быть, а у тебя перекос получился, надо выправлять.
 - Хотела чуть-чуть побольше урона себе, поэтому и кидала очки несколько раз в силу. — виновато сказала Бронявка.
 - Няфига себе ты «толстая»! — удивилась Ленивка, тоже сунувшая любопытный нос.
 - Жизнь танка обязывает иметь много здоровья.
 - С такими ттх тебе надо переимяняваться в «Т — 90»! — авторитетно заявила Ленивка. — И дубину Брета к твоей башне прикрутить нядо для полного сходства!
 - Что такое «ттх»? — спросила Шизука.
 - Это тактико-технические характеристики. В данном случае — танка. Толщина брони, калибр орудия, мощность двигателя, максимальная скорость, количество лошадей, общая няшность и прочее.
 - Могла бы просто расшифровать аббревиатуру, остальное было излишне.
 - В следующий раз так и сделаю.
 - Пойдёмте уже наружу, будем разговаривать. — вздохнул Бретольд.

Глава 14

      

        
      
 - Опять Мядара от коллектива оторвался? Где его нясит?
 - У него медовый месяц! Укатил со своей змеюкой на южные острова, просил не беспокоить!
 - А остальняе где? У нях тоже мядовый мясяц у всех?
 - Ещё пять минут до начала и пятнадцать после!
 - Какие ещё «пятнадцать после»!? Охреняли совсем?
 - Мы всегда так собираемся на утренние планёрки!
 - Кто это «вы»?
 - Ленивый отряд!
 - Сегодня чересчур ленивый! Почему только мы с тобой сейчас здесь, Симфа?
 - Потому что ты форум не смотрела, Ленива!
 - Как ты узнала?
 - Ты тупые вопросы задаёшь!
 - Сама тупая! Что там на форуме?
 - Нявигатор!
 - Някать только мне можно! Ня делай так больше!
 - Окей!
 Ленивка открыла интерфейс и залезла на официальный форум Вальдиры. Вся лента оказалась заспамлена однотипными темами с упоминанием Великого Навигатора. Игроки желали знать его имя, приглашали к сотрудничеству, сулили солидное вознаграждение ему самому или тому, кто просто сообщит его ник. На глаза попалось несколько объявлений о найме работников и охранников на верфи для постройки кораблей к Зар’грааду, но их пока было немного.
 - Ах, вот оня что. Я вчера так устала из-за переговоров с этими Тюленями, что совсем забыла о Нявигаторе, чтоб он в коконя обосрался, вор паршивый. А ведь это глобальняй ивент, верфи Древнях открылись, все кинулись строить корабли, заключать союзы и пакостить друг другу. О! Ням же, няверно, заказов целую кучу някидали!
 - Конечно! Все и разбежались их выполнять! Кстати, нас уже трое!
 - В смясле?
 - Блэйзи пришла!
 - А, точня. Привет, Блэйз. Симфа, а ты почему сидишь, если все в работе?
 - Жду своего Буцефала, потому и сижу!
 - И вам привет. — поздоровалась Блэйзи, усаживаясь на свой стул.

        
      
*  *  *

        
      
 … - Наше третье желание такое: ты сопроводишь нас в катакомбы под Альгорой и поможешь открыть вход в тайную локацию, где лежат части легендарного сета для женатых в игре игроков. И будешь защищать нас всё это время! — выпалила Тюленька.
 Судя по кислой роже Хрена Моржового, он совсем был не рад перспективе провести ещё несколько часов в обществе «Доброй феи», но деваться ему, похоже, было некуда.
 - Что же, не будем терять времени! — бодро ответила Блэйзи. — В путь!

        
      
 Сопровождение до точки с входом в тайную локу оказалось делом простым: их всего раз попытались ограбить карманники в подземном городе грибов (Блэйзи удивилась, что такой есть) и два раза попытались сожрать монстры. Первый был чем-то наподобие огромного спрута с сотней щупалец, второй наполовину состоял из гигантской пасти, которой он целиком проглотил лодку. И был бы у чудовищ сытный перекус, ибо Тюлени оба раза умудрились вляпаться полным составом и лишь благодаря вмешательству «доброй феи» в лице Блэйзи Дарк, все нехорошие поползновения чудовищ были пресечены. Впрочем, с остальными встреченными на пути монстрами Тюлени справлялись вполне уверенно.
 Когда они дошли до точки назначения, то обнаружили там активированный портал. Кто-то опередил их. Блэйзи было приготовилась драться, но тут пришло сообщение от Ленивки. Оказалось, что здесь находятся части сетов, которые собирают Бретольд и Бронявка. Положение сложилось очень неловкое. Хоть сами Тюлени были не в курсе, что Блэйзи состоит в Ленивом отряде, зато заказчик всё прекрасно знал и вполне мог подумать, что «ленивцы» утащили легендарки у его подопечных из-под носа.
 После совещания через приват, товарищи Блэйзи вышли из портала и начались долгие объяснения. Тюлени возмущались и требовали части сетов себе. Тюленька плакала, прижимаясь к Хрену Моржовому. Хрен Моржовый её обнимал и успокаивал. Блэйзи не выдержала этой душераздирающей картины и написала жалобу в поддержку, сопроводив скрином. Представитель администрации явился быстро и вежливо докопался до Хрена, предложив тому сменить игровое имя. Тот почти не спорил и через пару минут стал Нар Валом. Ангел из администрации поблагодарил его за понимание и исчез.
 А Нар Вал потребовал от Блэйзи напасть на соотрядовцев. Она, разумеется, отказалась, ибо те были «зелёные», включая закосившую под хила Шизуку, на самом деле ещё не отмывшую красноту после рейда в Круглую долину. И предупредила, что не будет помогать, если Тюлени нападут первые, поскольку это выходит за рамки желания.
 В конце концов, договориться сумели. Всю информацию о сетах Тархана и Талары, имевшуюся у Тюленей, выкупили. Потом Ленивка явно пожалела плачущую Тюленьку, ибо проявила небывалую щедрость. В качестве компенсации за каждую неполученную ими часть сетов пообещала организовать крутое приключение со страшными чудовищами и богатыми сокровищами! Всего тридцать два, по количеству частей в обоих комплектах. Тюлени офигели от такой щедрости, но согласились. «Ленивцы» тоже офигели, но виду не подали. Но когда вернулись на базу, всё же поинтересовались, где командирша собирается брать приключения в таком количестве.
 Ленивка успокоила товарищей, сказав, что организует для Тюленей походы в уже исследованные опасные локации, а после вышла в реал и вырубилась.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Нявигатор до сих пор ня выходил из Яслей?
 - Неа!
 - Сидит, няверно, форум шерстит, понял, няверно, что ему в руки попало, говосюк матюк!
 - А как это выражение переводится? — лениво полюбопытствовала Блэйзи.
 - Засранец! Или засранка. Я так думаю, я ня изучала лохрячий. И всё-таки изучил заклинание засранец, а не засранка, прям своей пятой точкой чую!
 - Сама только не обделайся! — с усмешкой сказала Блэйзи.
 - Это вы не обделайтесь с наблюдением! Если вы проглядите Нявигатора, я ня знаю, что с вами сделаю!
 - Поорёшь и обзовёшь?
 - Ой, заткнись, пожалуйста.
 Блэйзи послушно заткнулась, ибо пререкаться не хотелось. Тем более в зале появилась Королева Аманда.
 - Можем начинать, остальные не придут, все заняты. — сообщила она.
 - Ты тогда и нячинай, я спала, нячего ня зняю.
 - Хорошо. В связи с появлением Великого Навигатора нам поступило куча деловых предложений. Говоря «нам», имею в виду, как представителям компании «Тэнна и Рэя». В основном это заказы на алхимию, усиливающую строительные, ремесленные и добытческие навыки. В смысле, навыки рудокопов, дровосеков и тому подобное. Далее идут заказы на редкие материалы для корабельных артефактов, те же кристаллы особой морской соли и прочее. Далее — заказы на ингредиенты для пищи того же типа, что и упомянутая выше алхимия. Ах да, несколько кланов разместили заказ на накладные кошачьи и прочие уши тоже с плюсами к ремесленным навыкам…
 Блэйзи сразу представила себе плотников-корабелов и гномов-рудокопов в таком прикиде, строящих корабли и дробящих камни. А если они ещё и мякать начнут, как Ленивка…
 - Кому интересны подробности… хотя, кому интересно, тот и так уже в теме, только тебя, Лен, не хватает.
 - Мя подключусь сразу же.
 - Отлично, тогда перейду к более интересным заказам. Четыре диверсии и одна зачистка верфей Древних от монстров. Диверсии уже выполнила Блэйзи, молодец, шустрая какая. Все наши, кто не занят торговлей, отправились на зачистку, включая Мадару с его нагой, закончат ближе к обеду. Больше пока ничего.
 - У них разве ня мядовый мясяц?
 - Что? Не поняла тебя.
 - У Мадары же со своей нагой медовый месяц, нет? — повторила Ленивка вопрос без мяканья.
 - Они хотели, но я их убедила отложить.
 - Правильня, нефиг прохлаждаться, когда мы работаем. Больше из заказов нячего?
 - Ничего.
 - Почему больше ничего!? — недовольно завопила Симфа.
 - Успокойся! И заткнись! Это только нячало, цепочки поставок ещё не нялажены толком, пару дней подожди, няс завалят пк и агрозаказами, свободной минуты не будет! Ама, ты всё сказала?
 - Да.
 - Тогда подробняй про заказ зачистку верфей, а то звучит как-то страння.
 - Наши знакомые, клан Рататиэлята, вчера завладел верфями по итогам гвг, но они не собирается в морской поход, а будет сдавать их в аренду. Но оказалось, что вокруг верфей поселилась целая армия монстров, своими силами выбить их не смогли. Я с них содрала хорошую цену плюс вся добыча с мобов — наша. Так что ожидается гора лута.
 - Гора лута — это хорошо! Знячит так, все внямательно слу…
 - Лен, почему ты так много някаешь? — перебила её Симфа.
 - Ей на голову кошачья голова статуи упала и повредила речевой центр. — вместо Ленивки ответила Блэйзи.
 - Дебафф что ли такой?
 - Ага, теперь целый год будет так говорить.
 - Кошмар! Кстати, ты видела, какой симпатичный бронелифчик Мад добыл своей змеюке?
 - Ревнует, наверно, не хочет, чтобы другие пялились на её грудь. А как она в бою теперь? Она уменьшилась навсегда или это типа мирная форма?
 - Да-да, мирная. В бою она своего обычного размера становится и лупит хвостом направо-налево. И свою свиту с собой взяла на зачистку!
 - А коронку свою юзает?
 - Какую?
 - Обвивает хвостом отряд врагов и дышит на них чёрным дымом.
 - Да! Я видела, она один раз так сделала! Это не контрится?
 - Неа, никак, всех ваншотнет, кто в объятия попадётся. Поэтому её не танчили, а водили, когда она просто рейд-боссом была.
 - Хватит пиз*еть! Заткнитесь, вы, обе! Пожалуйста! — заорала разгневанная Ленивка. — Ничего у меня не повредило! Хочу —  някаю! Не хочу — не някаю! Спасибо! А теперь о важном: мне написала Сияющая Пенелопа и сообщила, что разбитие Яйца состоится послезавтра*. Кто там был ответственный за подготовку, Ама, ты?

        
      

        
      

        
      

        [* Додекаэдр Хрустального молота был взят на четвёртый день от получения Росгардом заклинания, считая тот день за первый. События этой главы происходят на второй день, когда Росгард ещё в Яслях и вместе Кирой готовится к вечернему турниру.]
      

        
      

        
      

        
      
 - Я. Если послезавтра, тогда все свободные тихушницы мне нужны сейчас, будем готовиться.
 - Придумали, как в Яйцо попасть?
 - Я придумала! Ещё вчера!
 - И?
 - Ама расскажет!
 - Симфа, чтоб тебя! Ама, что она придумала?
 - Придумала подкинуть Молотам рецепт копии Железного вихря в качестве маяка. После телепортации рецепт сожжём и подкинем вместо него другой, без маяковых чар. И надо постараться сделать так, чтобы Коршуны его не нашли. Тогда Молоты, с высокой вероятностью, быстро наладят его производство, чтобы компенсировать убытки. Разумеется, маяк будет не один, а четыре, все разного типа, чтобы наверняка.
 - Таким способом мы сядем сразу на два! — вставила Симфа.
 - Что за чушь несёшь!?
 - Это поговорка! За двумя зайцами погонишься — на два стула сядешь!
 Ленивка гневно засопела, прожигая балаболку взглядом. Остальные захихикали.
 - Симфа! Иди к своему коню македонскому!
 - Он ещё не в игре!
 - Тогда на дежурство к Яслям!
 - Сейчас очередь Ингвара!
 - С чего это вдруг? Он же не тихушник!
 - Это я его попросила, нам в любом случае надо было готовиться к рейду. Не хочу потом кому-то ещё раз объяснять план. Точка наблюдения удобная, его не заметят. — объяснила Аманда.

        
      
 *  *  *

        
      
 Тихушницы остались втроём, пару минут спустя к ним присоединилась Шизука Ино. Ленивка умчалась вникать в торговые дела.
 - Вот наборы экипировки для рейда. — показала Аманда на четыре мешка в дальнем шкафчике. — Всё как всегда. Качественный экип, но абсолютно обычный, если нас там прибьют, по снаряжению ничего о нас сказать не смогут. Амулеты безымянности входят в комплект, так что ники наших тушек не прочтут. Пойдём только мы четверо, никаких замаскированных под ниндзя паладинов и прочих. Неплохо было бы взять ещё Кугу и Прекраса, но они отказались наотрез, к тому же их навыки маскировки больше в лесу эффективны. Как и решили раньше — на Пенелопу не полагаемся, её могут обыскать или просто может не представиться возможности незаметно кинуть маяк. С ней уже обо всём договорилась Ленивка.
 - На какую сумму договорились? — спросила Блэйзи.
 - Три миллиона вальдирским золотом и полтора миллиона российскими рублями. Это плата ей из наших денег, а не доля в добыче. Я бы сказала, что довольно дёшево, учитывая потенциальный навар. И я надеюсь, опять не случится никаких казусов наподобие отслеживания по съеденным бананам, иначе Ленива психанёт и точно игру забросит.
 - Обещаю ничего в кладовых Молотов не есть, не пить и даже не кусать. Могу даже пообещать вообще ничего не трогать, если хотите. — уверила собеседницу Блэйзи.
 - Пожалуй, последнее излишне.
 - Наборы универсальные или индивидуальные? — спросила Шизука, рассматривая снаряжение.
 - Универсальные. Но некоторые предметы подобрала под персов. Например, у Блэйзи мешок больше объёмом, поскольку у неё силы много. Оружие тоже подобрала под персонажей. — ответила Королева Аманда.
 Шизука кинула ассасинке её пакет. Блэйзи открыла его, с вялым интересом разглядывая содержимое. Она примерно знала, что увидит внутри. Не в первый раз им приходилось идти на дело в подобном «анонимном» снаряжении. Да и не только им, достаточно вспомнить пещеру Чача-Пахтака и выследивших их тихушников из СЛК.
 Снаряжение тихушника, крафтовое, отличного качества, но без клейма изготовителя. Упор сделан на незаметность и грузоподъёмность. Оружие, магические жезлы, свитки, зелья, ювелирка, прочее. Всё качественное, без клейм и прочих отличительных отметок.
 Вот парадокс: столько усилий потратила, чтобы достать легендарный сет, чтобы потом не надевать его туда, где он бы весьма пригодился. Но что поделать, риск слишком велик. Если их там укокошат, вернуться и забрать доспехи Королевы змей с «трупа» вряд ли получится.
 - Алхимию будете пить перед телепортацией, потому что неизвестно, что будет вас ждать на той стороне. Имейте это ввиду. Вопросы есть?
 - Классно придумано, одним выстрелом — на два стула!
 - Блэйз, хоть ты не издевайся над поговорками.
 - Хорошо-хорошо, не буду.
 - По снаряжению вопросы есть?
 - Нет.
 - Тоже нет.
 - Есть! Можно мне мешок повместительней?
 - Я дала тебе самый вместительный, какой только можно.
 - Но он точно такой же, как и у тебя и Шизу!
 - Потому что у нас примерно одинаковые характеристики персонажей.
 - Блин! Ну как так-то!?
 - Ама, если она станет 344-го уровня, ты дашь ей мешок побольше? — со смешком спросила ассасинка.
 - Лет через пять дам, как только докачается. Или ты что-то знаешь?
 - Ну… — Блэйзи достала из инвентаря табличку с силой Иссея Кимона. — Я же вам ещё не показывала добычу с Поляны Непобедимого. Смотрите, если заюзать эту фиговину, можно стать ниндзей 344-го уровня со всеми умениями.
 - Мне! Мне! Пожалуйста! Блэйзи! Проси, что хочешь! Что угодно! Всё сделаю! Любую фантазию! Отдамся тебе в рабство! Только дай ЭТО мне! — завопила Симфа, падая перед Блэйзи на колени, умоляюще сложив ладони.
 Глядя на неё, Алина задумалась. В лс пришли сообщения от Снежаны и Светланы, примерно одинакового содержания. Обе хотели себе в рабство Симфу и просили для этого передать табличку им. Но у неё есть идея получше. Дело в том, что Симфа живёт недалеко от неё, а значит…
 - Симфа, если ты согласна следующие три года раз в неделю протирать от пыли мою коллекцию именных кружек, я отдам это тебе!
 Ама и Шизу прыснули со смеха.
 - Это много, давай полгода!
 - У меня всего сто семьдесят восемь кружек, за час-полтора можно управиться.
 - Всё равно много!
 - Хорошо, два года!
 - Семь месяцев!
 - Полтора года!
 - Восемь месяцев!
 - Ладно, девять месяцев, последнее предложение!
 - Хорошо, согласна!
 - Только не передавай ей сейчас! — вмешался Аманда. — Лучше послезавтра перед рейдом. А то ещё спалит кому-нибудь свой резко возросший уровень и новый экип раньше времени.
 - Ладно, послезавтра отдам.
 - Блэйзи, только никому из них не отдавай! Обещаешь? — взмолилась Симфа.
 - Обещаю. И ещё на это посмотри. — Блэйзи продемонстрировала ей сообщения от подруг.
 - Ах, вот значит, как!? Меня в рабство захотели!? — вскипела та, прочитав их.
 - Но ты же сама такое предложила. — возразила Королева Аманда.
 - Это другое! Не такое!
 - Другое, так другое. Давайте пойдём дальше. Пенелопа скинула 3D-чертёж цитадели торгашей. Смотрите. — с этими словами Аманда открыла окно интерфейса и развернула его.
 - Работа их таинственных покровителей? — спросила Блэйзи.
 - Чертёж точно добыли они, а был ли он изначально трёхмерный или нет, я не знаю. Но это неважно. Я уже отправила вам копии, изучите подробнее. Смотрите сюда, это уровни хранилищ. Додекаэдр построен с расчётом на атаку сверху, как и происходило до сих пор. Поэтому склады размещены большей частью в нижней половине. И как видите, их очень много, процентов 60 от объёма цитадели. Вокруг них расположены ремесленные мастерские, кузни и прочее в соответствии с содержимым кланхранов. Главной целью нападения Коршунов являются хранилища с предметами, не предназначенными для продажи. Вот они. В центре цитадели находится зал с клановым символом. Отряд Пенелопы пройдёт примерно таким маршрутом. — на карте подсветился путь.
 - Хранилище с ремесленными рецептами — вот здесь. — продолжила Ама. — А теперь — внимание! Рецепты только заскриниваем, а не хапаем! Но некоторые хапаем, но строго по списку, которого ещё нет. Зато есть список рецептов, что особенно желают хозяева Коршунов, их не забираем ни в коем случае, только скриним. Его тоже вам отправила.
 - Мне ничего не пришло! — возразила Симфа.
 - На обычную почту отправила, не через вальдирские сервисы.
 - Зачем так?
 - На случай, если у кого-то есть прикормленные админы.
 - Понятно!
 - Далее. При падении Додекаэдр расколется, внутренние помещения тоже пострадают, но материал цитадели прочный, поэтому огромной кучи-малы внутри быть не должно. Маяков к ним закинем четыре штуки, в разные хранилища. Действовать мы будем так: как только он рухнет, портуемся по маякам, каждая по своему, и загружаемся хабаром. Если в комнатах будут разломы, уходим через них в другие хранилища, если нет — то либо выламываем дверь, либо ждём, пока выломают Коршуны и тихо выскальзываем. Смотреть по ситуации будем. У нас примерно десять минут, до прилёта админов. Когда закончим, уходим обычными свитками телепортации, они должны заработать после разрушения цитадели. Если они не сработают, будем пытаться уйти через тоннели, прорытые Коршунами. Если это будет невозможно, то у нас неподалёку будет Рэя и она нас вытащит божественной телепортацией. Но этот вариант на самый крайний случай, от божественной магии сильный след остаётся. Снаружи поставим наших, кто поглазастей, они предупредят о прилёте админов. Как только получим сигнал, СРАЗУ же уходим. Симфа, слышишь меня?
 - Слышу!
 - Возле коконов должны быть дежурные, которые нажмут кнопку принудительного выхода, если всё пойдёт совсем плохо и мы не сумеем уйти телепортацией или ногами. Кто это будет, решайте сами. Но они должны быть на связи с дежурящими снаружи и отслеживать ваши статусы. Условным сигналом к нажатию принудилки будет выпивание зелья Амба-Дугла, точнее, накладываемый им эффект. Или через Вальдира-мессенджер команду дадите, если он будет доступен. Всё понятно?
 - Нет! Зачем вообще выходить из игры в цитадели торгашей?
 - Это предосторожность на случай, если выбраться оттуда не получится никаким способом. До сих пор каждое взятие цитадели сильного клана заканчивалось призывом админов для разбирательств. И этот случай точно исключением не станет, потому что таким способом цитадели ещё не брали. Поняла?
 - Поняла! Ещё вопрос! В чём смысл пить зелье Амбла-Дугла?
 - Те, кто будет дежурить возле коконов, должны отслеживать ваши статусы через компы. Как только в них отобразится, что на вас навесился эффект Амбла-Дугла, они сразу же должны вырубить коконы. Потому что неизвестно, сможете ли вы написать им или нет! Желательно оставить для них подробную инструкцию, особенно, если это будут люди, не играющие в Вальдиру. Ещё что-нибудь, Сим?
 - Пока всё!
 - Теперь о маяках. Блэйзи, почётная миссия подкинуть их Молотам возлагается на тебя. Держи. — Королева Аманда передала ей четыре предмета. — Используй местных для передачи, желательно тех, с кем у Молотов хорошие отношения.
 - Ага, поняла тебя. Гипноз уже тестила, должно сработать.
 - Рецепт подкидывай через торгового представителя Молотов в городе Мама-Нудай, кору Хменга через Кригесхольм, рог единорога через таверну «Козий череп» в селе Мухоморовке, белый изумруд через Железный Холм. Андэстэнд?
 - Ноу. Три предмета для алхимки?
 - Только рог, кора для гемм, изумруд для оружейки и броньки. Все ингредиенты очень редкие и дорогие, но при этом нужны для создания вещей, сейчас неактуальных — они используются для крафта вещей, не нужных в море или бою. Поэтому их должны поместить на дальние полки в хранилища, каждый в своё. Теперь андэстэнд?
 - Ес.
 - Отлично. Портоваться будем следующим порядком: я — в хранилище рецептов, Симфа — в хранилище «сена», Шизу — в хранилище для гемм, ты — в кузнечное. Как закончишь с «вручением» маяков, присоединяйся к зачистке, ребята пишут, что сопротивление очень сильное, мобам помогают игроки.
 - Куги с ними разве нет?
 - Она по квесту от Тэнны убежала.
 - Понятно, сделаю всё быстро и туда.
 - Симфа, Шизу, тоже давайте туда сразу. А я пойду посплю и потом на смену возле нубятника.
 - Окей!
 - Поняла.

        
      
*  *  *

        
      
 Город Мама-Нудай с окрестностями был ближайшим владением клана Алмазный молот от леса Чёрных Теней. Найти в нём кланового представителя с ником Speev оказалось несложно. Тот находился на местном рынке. Блэйзи выцепила одного из обозников, сопровождавших недавно прибывший в город торговый караван. Применив на нём гипноз, убедила его продать представителю Молотов чертёж-маяк, якобы им найденный. Вот и пригодилось умение, даваемое Венцом Королевы Змей. Сама спряталась неподалёку. Загипнотизированный обозник без проблем продал рецепт-маяк Спиву, получив за него тысячу золотых монет. Впрочем, деньги у него пробыли недолго, ассасинка забрала их себе, а на нём вновь применила гипноз, заставив всё забыть.
 Теперь следовало проконтролировать передачу маяка в цитадель, насколько это возможно. Невидимая и неслышимая, Блэйзи двинулась за Спивом. Тот повёл себя как-то странно. Отошёл от рынка и зачем-то залез в   заваленный мусором кривой и тесный переулок между двумя высокими каменными заборами, сверху перекрытый ветвями растущих за ними деревьев. Блэйзи залезла на один из участков и, забравшись на дерево, осторожно проползла по ветке и глянула вниз. Спив явно кого-то ждал и нервничал. Блэйзи уже начала догадываться, в чём дело, но пока бездействовала, только видео снимала. Наконец в переулке появился ещё один игрок. Закутанный в просторный плащ, без ника над головой.
 Далее последовал недолгий диалог, подтвердивший предположение Блэйзи, что игрок Speevпредал свой клан и подторговывает его секретами. Что ж, придётся отобрать маяк обратно. Только лишняя возня из-за какой-то продажной шкуры.
 Между тем, стороны никак не могли прийти к соглашению по цене. Спив раскатал губу и хотел сто пятьдесят тысяч золотых. Его собеседник предлагал поначалу тридцать, потом поднял до пятидесяти, обещая эпический артефакт «Губозакатыватель» в придачу.
 Торговались они минут пятнадцать без всякого результата, ибо Спивом явно овладела алчность. А его визави уже проявлял признаки гнева, в частности, сейчас он схватил «крысу» за грудки и тряс его в воздухе. Похоже, его персонаж — физовик, в отличие от предателя, который явно «умник».
 Цепь обвилась вокруг поддавшихся смертным грехам и притянула их друг к другу. Меч Королевы змей погрузился в спину неизвестного, пронзив и его, и Спива. Потом ассасинка повалила обоих на землю и, выхватив кинжал Королевы змей, несколько раз вонзила его в затылок анонима. После нескольких ударов тот отправился на локацию возрождения, а несколько секунд спустя туда же проследовал «крыса». Блэйзи не глядя сгребла добычу с них. У неизвестного, видимо, был амулет безымянности или что-то похожее, поскольку ника у «трупа» не оказалось. Но это не беда. Локация возрождения находилась неподалёку, рядом с ней, но чуть ближе к этому месту, находилась гостиница.
 Блэйзи помчалась к гостинице по прямой, перепрыгивая заборы, сараи, улицы и горожан. Впрочем, последние если что и заметили, так только небольшое дуновение ветерка. Запрыгнула на крышу двухэтажного дома и остановилась — игрок Трансплантатор из клана Архитекторов в одних трусах и сапогах — прокнул шанс сохранения предметов экипировки — торопливо заскочил в гостиницу. Причём бежал он от точки респавна. Понятно, кому продался Спив. А вот и он, тоже в гостиницу торопится.
 Теперь надо через кого-то другого маяк подбрасывать. Но сначала надо закинуть добычу в личную комнату. Блэйзи дождалась, пока Спив скроется в гостинице и зашла следом.
 Среди лута оказалось очень много золота — пятьдесят тысяч с Арха и почти девятнадцать с Молота. Со Спивом понятно, он торговец, деньги нужно при себе иметь на случай типа сегодняшнего. А вот зачем Арх столько денег с собой притащил? У них наличный расчёт? Это же неудобно, проще со счёта на счёт перевести. Хотя если у Молотов есть обязаловка показывать историю своего счёта с подтверждением из банка, то это логично. Из прочего заслуживающим внимания оказались лишь богатые одежды Спива, остальное было неинтересным. Скинула всё в ящик и телепортировалась в Акальроум.
 Здесь повторила ту же схему, что и в Мама-Нудае, только «передатчиком» стал один из торговцев. В этот раз всё прошло как надо, по крайней мере Блэйзи не заметила ничего подозрительного. В остальных городах тоже обошлось без сюрпризов и вскоре все маяки оказались в кладовых клана Хрустальный молот. Наверно. Проверить-то возможности у неё не было.

Глава 15

Жил-был клан Рататиэлята, дружный и весёлый. Звёзд с неба не хватающий, но крепко держащий свои позиции. И вот вчера, по завершении внезапной войны с другим кланом, заполучили они в собственность участок земли с верфями Древних. Сами они в поход не собирались, ибо были слабоваты для этого, поэтому было решено эти верфи сдавать в аренду более сильным и богатым, благо арендатор нашёлся мгновенно. Рататиэлята заключили с ним договор, в рамках которого взяли на себя обязательства по зачистке округи от монстров и подготовке места для рабочего посёлка корабелов.
 Но внезапно оказалось, что местность вокруг верфей обжили сильные монстры и союзные им тёмные игроки. Рататиэлят не просто отбросили, разошедшаяся нечисть чуть было не взяла штурмом ближайший городок. Штурм удалось отбить, но положение было критическим.
 И тогда глава клана, Рататиэлятий, обратился за помощью к Ленивому отряду и даже почти не спорил о цене. Бретольд быстро собрал рейд из собственно «ленивцев» и «тэннорэистов» — других последователей Тэнны и Рэи, не входящих в Ленивый отряд. Свободных оказалось на удивление много, почти полторы сотни игроков и одна Уля, которая категорически отказалась бросать своего обожаемого лысого берсерка.
 Прибыв на место, «тэннорэисты» отбросили противника от городка и погнали его к своим обиталищам. Поначалу им сопутствовал успех, но стоило чуть углубится в заросли, как на них попёрла такая орда монстров, что игроков чуть было не смели. Но, благодаря большим запасам свитков с массовой магией и рейд-боссу Уль-Кара-Фан, ситуацию быстро переломили, противнику не помогло даже применение трёх подряд метеоритов — их сумели отклонить в его сторону и добавили несколько своих, в результате чего местность несколько изменилась. Ну, как изменилась… Были джунгли и не стало джунглей.
 После окончания схватки «тэннорэисты» разбили временный лагерь на одном из холмов, для передышки и выработки планов дальнейших действий. Противники, судя по всему, занимались тем же самым, тем более подумать им было над чем — Уль-Кара-Фан в своём обычном размере производила весьма серьёзное впечатление, даже по меркам фэнтезийного игрового мира. Блэйзи подзабыла уже, насколько она колоссальна. Сейчас её длинное змеиное тело, покрытое прочной чёрной чешуёй с золотым узором, служило забором лагеря, человеческая же часть смотрела в сторону вражеского стана. Та нага из подземелья хоть и была гораздо крупнее обычных представителей этой расы, но по сравнению с Улей была как Моська против слона.
 Одно слово — рейд-босс, убить в соло — невозможно. Разве что Нюшей. Ага, Блэйзи однажды попалось видео, где игрок пытался так сделать, но Уля сумела отобрать у него «гранатомёт» и разрядила его в игрока, предварительно подбросив того в воздух. Неизвестно, что за умения были у него, но игрок не умер, а улетел в зенит, влекомый божественной пчелой Зохра, сопровождаемый диким хохотом оператора видео.
 Хм, а лифчика на эту форму Мад для неё не приобрёл. Может, не успел просто. Или портной от страха умер. Короче, засевшие на верфи Древних злыдни имели отличную возможность пялиться на идеальную грудь Ули и при этом честно говорить, что наблюдают за лагерем врага. А вон и сам берсерк, стоит у неё на плече и что-то говорит ей на ушко. Уговаривает прикрыть сиськи?
 Верфь, как ей и положено, располагалась на берегу моря, каменные пандусы для спуска кораблей уходили далеко в воду. Не самая большая, но и не самая маленькая. Огромное каменное здание, время накидало на его крышу и к стенам земли, буйная растительность частично скрыла его из виду. Когда-то здесь был город, а рядом с ним на холме стоял замок, но сейчас это были лишь заросшие руины. Прямо перед верфями было болото, возможно, искусственное — обиталище двух Древних гидр. Сейчас осталась только одна — самка, самца прибили в бою. Болото и окрестности заросли густым южным лесом, простиравшимся до ближайшего тракта, километров на восемь. Сейчас от него осталась примерно половина.
 Внутри остатков леса засели гоблины, огры, гноллы, циклопы, людоящеры, злободрева, десяток виверн, с полдюжины василисков, несколько тёмных магов, из которых минимум один был тёмным друидом, неустановленное количество игроков-агров, два матёрых пня-пожирателя и одна Древняя гидра 329-го уровня. И ещё всякая мелочь.
 Разнообразие монстров и их количество вызывало подозрения, что эта локация не зачищалась с самого запуска Вальдиры.
 - А что это за яма? — спросил Рататиэлятий, полуорк-шаман 230-го уровня, приехавший посмотреть, как идут дела, тыча пальцем в сторону воронки от метеорита.
 - Теперь будет пруд с пресной водой. Надо же будет корабелам что-то пить? — ответил Бретольд.
 - А там тоже пруд будет? — ткнул Рататиэлятий на другую такую же воронку.
 - Тоже пруд. Корабелов ведь много будет.
 - И там тоже? — показал Рататиэлятий на третью.
 - Там тоже. Лошадей, быков, прочую скотину поить будут.
 - А вон там?
 - И там. Скотины же много будет.
 - А…
 - Слушай, тебя что-то не устраивает? Здесь сидела такая орда всяких тварей, что не только ваш городок захватить могла, но и всю провинцию вообще. Возможно, именно это они и собирались в итоге сделать.
 - Да нет, я не в претензии, просто до вашего прихода здесь такой красивый тропический пейзаж был, а теперь такой неописуемый ландшафт, как после ядерной войны.
 - Так вам же это даже удобней, легче будет поселение для кораблестроителей строить, вон сколько деревьев поваленных. А пейзаж твой восстановится через пару недель, даже чуть раньше. Ты лучше расскажи о клане, что до вас этими землями владел.
 - Да вроде обычный клан, не агры, ну то есть иногда кто-то краснел, но потом отмывался. Ну как все.
 - Название?
 - Стальные волки, боевой клан, несколько лет этой землёй владел, кланлид у них вроде нормальный, судя по общение после кланвара, поражение спокойно принял, без истерик и нытья, хотя именно они гвг объявили.
 - Они начали, говоришь?
 - Да.
 - Подозрительно всё это, вот что я тебе скажу. Будто вас подставить пытались.
 - Думаешь?
 - Смотри, что получается. Во-первых, имеем орду монстров, целую армию, сидящую возле верфей невесть сколько времени…
 - Извращенцы вы, нашли кого иметь! — заржал Рататиэлятий.
 - Вас самих уже, возможно, поимели, так что лучше дослушай! — начал сердиться Бретольд. — Во-вторых, клан, владеющий этой локой несколько лет, внезапно её теряет во время гвг, которую сам и объявил и новым владельцем становитесь вы. В-третьих, мы пораспрашивали «местных» и они все как один утверждают, что ни о какой орде монстров возле верфей отродясь не слышали. Более того, они спокойно ходили по лесу в ту сторону и никто не пропадал, хотя к самим верфям близко не подпускала какая-то отводящая магия, но это списывали на магию Древних.
 - Да, нам они тоже самое говорили.
 - Как думаешь, может ли клан владеть какой-то локацией и не знать, что в ней армия чудовищ обитает?
 - Думаю, может такое быть, если те, кто эту армию спрятал, умеют прятать лучше, чем владельцы локации — искать.
 - Согласен, но здесь не такой вариант. Монстров по сути не прятали, а лишь отводили от них случайно забредших. Мне видится так: Стальные волки давали прибежище этой орде ради каких-то своих целей или просто за хорошие бабки, но в связи со стартом Зар’граадского ивента они бы не смогли дальше сохранять это в тайне из-за их расположения возле верфей Древних и поэтому сбежали под благовидным предлогом поражения в гвг.
 - Звучит логично. И чё, думаешь, нам теперь предъявят за убитых монстров? Или за их укрывание? Но мы же не при делах!
 - Вряд ли. Но советую о случившимся доложить страже, прямо в альгорский офис, желательно кому-нибудь из высших командиров. Мы с Бронявкой можем пойти с вами, у нас репа с ними высокая и видео мы тоже поделимся.
 - Лады, давай сразу после зачистки. Сможете?
 - Без проблем.
 - Привет, Ракотелятий! — поприветствовала полуорка подошедшая Блэйзи.
 - И тебе привет, баба-невидимка!
 - Извинись или я тебя сейчас твоим же языком придушу!
 - За что извиняться-то, больше года знакомы, а тебя ни разу в лицо не видел! Даже ника твоего не знаю!
 Всё сказанное было чистой правдой и являлось следствием стремления Блэйзи к максимальной анонимности. Даже сейчас у неё был включён маск-режим.
 - Я — невидимка-анонимка! Так и зови! А назовёшь ещё раз «бабой» — пизда тебе!
 - Пизда — это хорошо, у меня как раз хуй есть, состыкуемся! — заржал полуорк.
 Внезапно Рататилятия подбросило вверх, прокрутило в воздухе и он шмякнулся на землю головой с отчётливо слышным хрустом шеи. Полоска его здоровья тревожно мигнула красным, у него остался ровно один хитпойнт.
 - Ты что творишь? Совсем, что ли? — Бретольд кинулся к полуорку, подлечивая его и вправляя на место голову, принявшую какое-то неестественное положение.
 - Да я случайно... — пробормотала Блэйзи не ожидавшая такого эффекта.
 Рататиэлятий и раньше позволял себе непристойные шуточки, за что точно так же получал и не только от неё.
 Блэйзи выругалась про себя. Совсем забыла о том, что сет Королевы змей её ощутимо бустит, плюс сейчас на ней усиливающие ауры лагеря. И вот результат — раньше от такого удара полуорк-шаман терял максимум треть хп, а сейчас словил перелом шеи и только чудом не улетел на возрождение. Точнее, здесь явно сработал навык соответствующей категории и хорошо, что он у него оказался изучен.
 - Как здорово, что навык этот я недавно приобрё-ё-о-о-ол! — не слишком музыкально подтвердил её догадку очухавшийся Рататиэлятий.
 - Невидимка, не лупи клиента больше, хорошо? — попросил Бретольд.
 - Да на мне ауры и бусты от зелий, я забыла, поэтому и не рассчитала удар!
 - Забыла, не рассчитала, случайно нож воткнула десять раз… — пробурчал полуорк, доставая свиток телепортации. — Злые вы, ухожу от вас! После зачистки, не забудьте!
 - Конечно, обязательно. — ответил Бретольд уже пустому месту.
 Потом повернулся к Блэйзи.
 - Палишься сильно.
 - Думаешь, не он поверил про зелья?
 - Надеюсь, что поверил. Отношения у нас с ними хорошие, если догадается, возможно, оставит свои догадки при себе. Но давай перейдём к делу, время дорого, а работы — до фига и больше. Ты зачем здесь?
 - Как зачем? Вы сами позвали!
 - Я хотел сказать: как ты думаешь, какова будет твоя задача, как ассасинки?
 - Так бы и сказал сразу, а то ляпнул чушь какую-то!
 - Пойдём на карту посмотрим.
 Они зашли в большую палатку в центре лагеря, в ней стояли стол с волшебной тактической картой и Симфа рядом с ним.
 - Смотрите сюда, ордой монстров явно руководят игроки. Скорее всего, они расположились в подземельях разрушенного замка либо перешли в открывшуюся верфь. И у них есть минимум одна точка респавна. Насчёт самих монстров тоже имеется дефицит информации. Короче: сначала разведка, потом ломаете им плиты возрождения, потом режете главарей-игроков и неигроков тоже, потом просто наносите им максимальный урон и отвлекаете внимание, пока мы будем атаковать в лоб. Задача ясна? Вопросы есть?
 - Есть! Что делать, если там окажется толпа тихушников и нас самих прирежут!?
 - Во время боя мы не заметили какой-то активности тихушников. Если вдруг вылупятся откуда-то, прирежьте их сами, свитки с различными ядрён-батонами вам Бронявка выдаст, если у вас нет своих.

        
      
*  *  *

        
      
 Битва за верфи Древних завершилась быстрее, чем ожидалось, потому что противники просто сбежали массовыми телепортами и утащили с собой большую часть уцелевших монстров. Только всякая мелочь осталась неразумная. Разумных и просто больших забрали всех. Все следы своего пребывания постарались уничтожить, сожгя или взорвав. Телепорт удалось отследить, но не слишком точно, плюс-минус пятьдесят километров с точкой назначения в Тёмных джунглях Рабу-ан-Маартос.
 «Тэннорэисты» под руководством Бретольда быстро перебили оставшихся мобов и отрапортовали о завершении зачистки. Едва узнав об этом, Рататиэлята кинулись на расчистку завалов, постройку времянок и навесов. Вовремя, вдалеке уже показался первый подъезжающий караван с материалами для кораблей. Телепортами прибыли рабочие и охранники клана-арендатора, работа закипела. Бретольд с Бронявкой и Рататиэлятием улетели в Альгору, докладывать страже о произошедшем.
 Время было уже позднее, поэтому Блэйзи нашла в ближайшем городке гостиницу, зашла в свои апартаменты и вышла в реал.
 Остаток дня Алина потратила на изучение схемы Додекаэдра. Сначала разглядывая его на мониторе, потом побродила по нему виртуально, использовав игровой кокон. Для этого загрузила схему в стороннее приложение, специально написанное для подобных целей. После того, как сумела десять раз подряд пройти в заданную точку, появляясь в случайном месте цитадели гномов, решила отдохнуть.
 Алина выбралась из кокона. Дневную норму физических упражнений она сегодня уже сделала, поэтому ограничилась пятиминутной зарядкой. Также быстро приняла душ. Прошла на кухню, заглянула в холодильник. А продукты заканчиваются, остались только овощи и немного фруктов, ничего мясного, надо в магазин идти. Соорудила из имеющегося себе покушать. Пока ела, включила телевизор, вальдирский новостной канал. Что там новенького, интересного, прикольного произошло сегодня?
 Главной темой, само собой, был Великий Навигатор и грядущий не менее Великий морской поход к Зар‘грааду. Хотя и других тоже хватало.
 Какой-то вальдирец из Португалии собрался построить небольшой кораблик и отплыть на нём в Америку одновременно с началом похода в Вальдире. 
 В означенной Америке представители радужного сообщества снова подали на Вальдира корпорэйшен в суд с требованием разрешить им выбирать пол персонажа в игре.
 Из Италии пришла новость о сынке какого-то российского толстосума из клана Архитекторов, обдолбавшегося наркотой и зашедшего в таком виде в игру. В результате он оказался в теле женского персонажа и его ждал многочасовой групповой секс с толпой полуорков. Сам наркош утверждал, что его подставили и это всё происки недоброжелателей. Ведущая новостей пояснила, что на самом деле игрок всё это время провёл в Яслях, почти не совершая никаких действий, а всё описанное происходило в его одурманенном воображении. В заключение порекомендовала не употреблять наркотические вещества перед входом в игру и ставить на компьютер надёжный пароль.
 В Китае какой-то фанат Вальдиры объявил себя Навигатором, но был разоблачён и побит сокланами. Сейчас он находился в больнице, а сокланы — в отделении полиции.
 Еда закончилась одновременно с новостями, настала пора зарейдить данж под названием «Продуктовый магазин». Алина взяла телефон, вышла из квартиры и вызвала лифт. Тот прибыл почти сразу. Внутри уже находился высокий щуплый индивидуум лет восемнадцати, с телефоном в руках.
 - На первый? — спросила его девушка.
 - Угу. — последовал ответ.
 Алина украдкой рассматривала соседа по лифту, ибо раньше не встречалась с ним. В гости к родным или друзьям приходил? Парень, кажется, вообще не заметил девушку, продолжая залипать в телефоне. Лифт спустился вниз, она вышла на улицу. Продуктовый минимаркет находился прямо рядом с её домом, тридцать метров пройти. Зашла, взяла тележку и двинулась в торговый зал. Краем глаза заметила, что худой парень из лифта проделал тоже самое. Не отрываясь от экрана смартфона.
 - Здравствуй, Алиночка! Тоже за продуктами?
 - Здравствуйте, Михал Юрьич! — поздоровалась Алина с моложавым стариком в очках, стоящим возле полок с вином и коньяком. — Ага, еда дома кончилась.
 - Хоть ради еды из своего гроба выбралась и то хорошо. Хорошо, что летающих дронов-доставщиков пока в нашем городе нет, иначе бы нынешняя молодёжь вообще бы на улицу бы не выходила! — проворчал пенсионер.
 Алина с ним не стала спорить и в который раз объяснять про общение в интернете и занятия спортом на тренажёрах дома. Бесполезно, Михал Юрьича уже переделаешь. Что ещё хуже, он является её дальним родственником и бывшим работником загса. Поэтому родители поручили ему присмотр за Алиной. К счастью, слишком навязчивым он не был.
 - Замуж-то ещё не вышла?
 - Опять вы за своё!
 - Время летит быстро, не надо его терять. Сегодня тебе двадцать, а завтра уже шестьдесят! — наставительно изрёк Михал Юрьич.
 - Так быстро люди не стареют! — возразила Алина. — Это у вас фантазии какие-то!
 Так получилось, что обратно они вернулись все втроём: Алина, Михал Юрьич и тот худой парень. Лифтом за время их отсутствия никто не воспользовался и он ждал внизу. Как оказалось, щуплый индивидуум тоже спускался за едой, судя по пакету в руках.
 - На какой этаж? — спросил его Михал Юрьич, стоящий ближе всех к панели с номерами этажей.
 Тот не отреагировал, продолжая неотрывно пялиться в экран телефона и перелистывая ленту.
 - Парень! — Михал Юрьич тронул его за плечо. — Как тебя зовут?
 - Андрей. — вздрогнув от внезапного прикосновения, ответил тот.
 - А меня Михал Юрьич. — протянул ему руку пенсионер.
 Андрей послушно пожал протянутую ладонь.
 - На какой этаж тебе?
 - На четырнадцатый.
 - Мне на десятый, ей на двенадцатый. Кстати, даме хоть представься, что как неродной?
 Парень удивлённо уставился на Алину. Похоже, что до этого момента он даже её замечал. Посмотреть и в правду было на что. Наполовину русская, наполовину бразильянка, с пышными тёмно-русыми волосами, спортивной фигурой и светло-серыми глазами. Алина цветом кожи пошла в маму, в отличии от старшей сестры, которая унаследовала папин бронзовый оттенок. Как и многие полукровки, Алина была красива, хоть её внешность и была нетипична.
 - П-привет, я Андрей.
 - Привет, меня зовут Алина.
 - Современная молодёжь ведь предпочитает действия, а не пустую болтовню, так? — сказал Михал Юрьич — Поэтому, завтра я поведу вас в загс, на предварительную регистрацию!
 - З-зачем?
 - Как «зачем»? Ты, что, импотент? Нет? Тогда что за глупые вопросы?
 - М-мне ещё рано… — заикаясь, пробормотал тот. 
 - Какое рано, такой здоровый уже! Тебе сколько лет?
 - Пятнадцать…
 В этот момент лифт доехал до десятого этажа и Михал Юрьич вышел, сконфуженный, быстро попрощавшись. Дальнейший путь проделали в молчании, но Алина заметила, что Андрей якобы случайно встал так, чтобы камера телефона смотрела на неё. Вот озабот малолетний. Звякнула дверь лифта, открываясь, Алина вышла на своём этаже.
 Быстро распихала продукты по полкам холодильника и вернулась к телевизору. Там началась программа про кланы Вальдиры. В этот раз речь шла про какой-то подводный клан, старый настолько, что его основатели помнили времена, когда динозавры бегали по всей Вальдире, а не только по Плато Реликтов. Фигурально выражаясь, конечно. Алина немного послушала молодого накаченного ахилота с глазами старика, рассказывающего о трудном пути становления клана и отключила телек. Неинтересно.
 Кстати, надо родителям позвонить. Кинула взгляд на часы — почти десять вечера, значит в Бразилии четыре часа дня. Можно звонить, тем более сегодня мама должна быть дома.
 Алина не ошиблась, мама была дома. А вместе с ней и папа, и трое младших братьев. Оказалось, у них ночной ливень размыл дороги в город и поэтому они не смогли никуда выехать. Папа сегодня работал дистанционно, а у младших был внезапный выходной. Алина проговорила с родными недолго, около часа. Под конец снова пообещала звонить почаще, хотя бы раз в два дня.
 Потом стала готовиться ко сну, но время ещё было, поэтому взяла в руки планшет и улеглась с ним на кровать. Открыла форум Вальдиры. За прошедший день он почти не изменился, разве что стало больше объявлений о найме рабочих и охранников на верфи.
 Лениво пролистывая страницы, наткнулась на тему со странным заголовком «Что за дико хардкордная стартовая локация!? Убивают прямо на респе в начале игры!!!» Похоже, в Ясли Акальроума опять какого-то кракена закинули. Интересно, как новую защиту обошли. Внутри темы оказались полный негодования текст и короткое видео. Видео… из Яслей Альгоры, не Акальроума! А в нём — грейвер, пять раз подряд прибивший игрока прямо возле портала рождения! Тема была создана чуть более получаса назад.
 Интере-е-е-есно.
 Вчера кто-то изучил заклинание «Развеять покров Зар’граада», которое, предположительно, находилось в квартале Юности. А сегодня там же внезапно появился грейвер, причём вряд ли он попал туда сам — это редкий и очень сильный монстр, к нубам его не пустят. Скорее всего, его кто-то туда закинул. Зачем? Например, закошмарить игрока, ставшего Навигатором! Значит, он всё ещё там, Ленивка была права!
 Интересно, как туда грейвера закинули? Какой-то местный пронёс прямо под носом стражи в защищённом экранированном ящике? Теоретически возможно, но как-то сомнительно, что мерцающая завеса в воротах Яслей его пропустит. По воздуху тоже не вариант. Остаётся что? Канализация! Кто-то всё-таки нашёл через неё путь. Получается, снова Ленивка была права. Но у неё вообще интуиция очень хорошая, наверно поэтому она и так успешна в продажах.
 Ладно, дальше что? Допустим, найдёт грейвер Навигатора, прибьёт раз пять-десять-сто, что это даст? Тот просто выйдет из игры и пожалуется админам и капец грейверу и тем, кто его притащил туда. Уровни вновь набрать в начале пути не проблема от слова совсем. Тогда зачем? Неужели уникальное заклинание можно отобрать силой и для осуществления этого нужен грейвер? Звучит дико, но это же Вальдира, там всё возможно.
 Алина открыла Вальдира-мессенджер и быстро набрав сообщение о грейвере в Яслях, отправила его и Ленивке, потом продублировала Симфе и в общий чат. Ленивка отозвалась мгновенно: «Предупреди Симфу и помоги ей, если что потребуется, я занята сейчас.»
 Симфа не ответила. Отключила оповещения?
 Движимая тревожным предчувствием Алина кинулась к игровому кокону.
 Вход.
 Первое, что она сделала — отправила сообщение Симфе в лс. Выскочившее системное уведомление «порадовало» её новостью о том, что адресат находится в зоне, где невозможен приём личных сообщений. На том чердаке нет такой зоны! Её нигде там нет! Плохо дело!
 Следующее сообщение с краткой обрисовкой ситуации вновь ушло Ленивке. Ответ вновь пришёл мгновенно: «Прыгай к ней!»
 Прыжок туда, где происходит неизвестно что. Итог может быть разный, но скорее всего будет плохой. С другой стороны, это всё-таки Ленивка с её интуицией…
 Поколебавшись, Блэйзи не стала пить алхимку, вместо этого отыскала в списке активных умений одно, ненадолго сильно увеличивающее защиту, уворотливость и критрезист при условии отсутствия эффектов от выпитых зелий. Активировала его, потом, достав оружие и включив инвиз, телепортировалась на маячок, установленный на чердаке, где они оборудовали наблюдательный пост.
 Радужный водоворот телепорта высадил там, где и должен был, без всяких выкрутасов. Блэйзи сразу же отпрыгнула в сторону, уходя от возможного удара, но её никто не пытался атаковать. На чердаке было тихо и посторонних не было.
 - Ну слава Богу, хоть кто-то наконец заметил! — раздался сзади полный облегчения голос Симфы.
 Блэйзи обернулась и увидела тяжело дышащую ниндзю, устало привалившуюся к балке. Вид у неё был весьма потрёпанный и побитый — вся в пыли, одежда порвана в нескольких местах, полоска хп над её головой пуста на три четверти, в руках оружие. Весь её вид говорит, о том, что она только что с кем-то дралась, но… с кем?
 Кроме них никого на чердаке не было, как и не было никаких следов боя, кроме тех, что на Симфе. Что за…?
 Блэйзи хотела было спросить о произошедшем, но громкий рёв, донёсшийся с улицы, привлёк её внимание. Она кинулась к смотровой щели. Её глазам открылась картина боя: вырвавшийся из Яслей грейвер против шестерых высокоуровневых игроков, возглавляемых рыцарем в бело-синих доспехах. Все из клана Альбатросы. Что они здесь делают? Откликнулись на призыв стражи помочь справиться с чудовищем? Так быстро? Или кого-то встречали? Встречали!?
 - Симфа! Сюда, быстрее иди! Там грейвер вышел из Яслей!
 - Какой…
 - Потом вопросы! Навигатор!
 Мигом пришедшая в себя ниндзя примостилась рядом с ассасинкой. Время действия божественного благословения у неё ещё не кончилось и увидеть она может многое из того, что другие хотели бы скрыть.
 - Что видишь?
 - Вижу шестерых хаев в крутом экипе, избивающих бедного моба. Грейвер почти без ауры, или не успел накачать или её сбили. Нет, не сбили, не вижу на нём эффектов от сбития, не успел накачать, значит.
 - Про него на форуме написали, я случайно наткнулась и написала тебе, мне показало, что ты в «глухой» зоне и я к тебе портанулась.
 - Вовремя, ещё б чуть-чуть и хана мне!
 - Ещё что видишь? За завесой с той стороны стоит кто-нибудь? Или может мёртвая тушка лежит?
 - Там лежит… Останки стражника лежат, «трупов» игроков нет или они вне зоны видимости. Три других дохлых стражника по эту сторону ворот лежат.
 На площади появился отряд из десятка стражей, спешащий на помощь игрокам. Хотя это было излишне, ибо тяжело раненый грейвер уже думал только о спасении и, хромая, пытался скрыться за мерцающей завесой квартала Юности.
 - Смотри ещё, Альбатросы по любому здесь не случайно! Наверно, встречать кого-то пришли? Может, уже встретили, а грейвер просто следом выскочил!?
 - Эээ, о! Вижу следы двоих нубов! Совсем свежие, из Яслей ведут! Парень и девка, восьмой и пятый уровни! Это их встречали, точно! А сейчас они в гостиницу побежали!
 - Давай за ними бегом! — воскликнула Блэйзи.
 Обе тихушницы выпрыгнули из чердачного окна с противоположной стороны дома и со всех ног помчались по следу, на ходу включая невидимость. Гостиница хоть и близко, но они ещё могут успеть. К тому же, Блэйзи кажется, что Симфу сейчас ни в коем случае нельзя оставлять одну.
 В небе пылающим болидом пронёсся представитель администрации, двигаясь к вратам из Яслей. Несколько секунд спустя там блеснула яркая вспышка и донёсся звук взрыва.
 Следы действительно вели по направлению к ближайшей гостинице. Блэйзи тоже их видела, но без таких подробностей, которые были открыты сейчас Симфе. Просто следы двух игроков, парня и девушки, двигались бегом, след совсем свежий, оставлен с минуту назад. А вот и гостиница, следы ведут внутрь. Не успели.
 Две невидимки вихрем ворвались внутрь. Никого, лишь девушка-непись за регистрационной стойкой.
 - Подскажите пожалуйста, кто только что сейчас сюда зашёл? — обратилась к регистраторше Симфа.
 - Извините, но я не имею права разглашать имена наших клиентов. — с милой улыбкой ответила, ничуть не удивляясь тому, что её собеседница невидима.
 Блэйзи подошла в упор, перегнулась через стойку, и, посмотрев прямо в глаза неписи, активировала гипноз.
 - Как имена тех парня и девушки, что зашли сюда перед нами? — спросила Блэйзи регистраторшу, как только гипноз подействовал.
 - Не имею права разглашать имена наших клиентов. — без выражения ответила та.
 Ясно, информация о Навигаторе заблокирована. Либо администрацией игры, либо сработало какое-то умение самого новоиспечённого Сусанина, либо же служащие гостиниц не поддаются такого рода умениям в принципе. Надо будет проверять.
 - Какие эффекты на ней висят? — обратилась ассасинка к ниндзе.
 - Только твой, больше никаких нет и не было.
 - Забудь наш разговор! — приказала Блэйзи служащей.
 - Да. — покорно ответила та.
 Обе тихушницы вышли из гостиницы обратно на улицу.
 - Здесь глухо, она ничего скажет. Давай-ка сбегаем обратно к воротам, есть одна идея. — сказала Блэйзи.
 - Какая?
 - По пути расскажу.
 Они со всей возможной скоростью побежали обратно, по пути чуть не натолкнулись на Альбатросов, тоже идущих по направлению к гостинице. Обе тихушницы затаились в переулке, навострив уши. Из долетевших обрывков разговора стало ясно, что они точно были там не случайно, а встречали «их», которые уже «зашли в свои гостиничные номера». Кто-то высказался, что зря отправили их одних, надо было с сопровождением, хорошо, что они добрались целыми и невредимыми. Ну, конечно, привыкли видеть в тех двоих крутых игроков-хаев, вот и забыли про охрану. Тупейшая ошибка, жаль, что не удалось ей воспользоваться.
 Обсуждали грейвера и те плюшки, которые им отсыпит город за победу над ним. Так же прозвучало, что всё удалось и можно отпраздновать, на что паладин в бело-синих доспехах чуть резковато ответил, что это лишь первый этап, а из-за появления «этого долбанного Навигатора» всё вообще может сорваться и придётся начинать всё сначала. Фраза насторожила Блэйзи, но это могло быть всего лишь игрой, рассчитанной на возможных обладателей любопытных ушей.
 - Я его знаю, это казначей ихний. — прошептала Симфа, кладя руку на рукоять катаны Иссея Кимона. — Давай их завалим? «Вентилятор» с тобой?
 - Со мной. Нет, нападать нельзя.
 - Почему? Смотри, они все на расслабоне, нападения не ждут и с ними казначей! Что у него может быть при себе, хоть представляешь!? «Железный вихрь» запустишь со спины, «тряпки» и лучница сразу упадут, ассасина я «Лезвием ветра» шотну, останется два ближника, я пала сдержу, ты второго зарежешь быстро и потом вдвоём бело-синего добьём*!
 - Ага и они сразу поймут, что за ними следили! И приставят к Навигатору батальон охраны! Как потом его по-тихому украсть!? — зашипела в ответ Блэйзи.
 - Ладно, пусть уходят. — неохотно согласилась ниндзя.
 В отличии от излишне самоуверенной и настолько же жадной Симфы, Блэйзи не была уверена в лёгкой победе над сплочённой и сыгранной группой игроков. Только Симфе приводить это в качестве аргумента бессмысленно и даже вредно. Та только раззадорится.

        
      

        
      

        
      

        [*состав группы Альбатросов, встречавшей Росгарда и Кирею из Яслей, точно не неизвестен, поэтому здесь пришлось немного дать волю фантазии.]
      

        
      

        
      

        
      
 Альбатросы ушли, тихушницы не стали их преследовать. Как и собирались, они отправились на площадь перед вратами Юности. 

Глава 16

 Площадь перед вратами квартала Юности встретила их тишиной и спокойствием, будто и не было ничего. Только оплавленные камни брусчатки и стен свидетельствовали о недавнем происшествии.
 Трое стражей уносили на широких раздвижных носилках «тела» погибших товарищей, остальные семеро встали на вратах. Усиленная охрана в данном случае была полностью оправданна, поскольку волшебной пелены, не пускающей игроков во внутрь, на воротах не было. Как и рассчитывала Блэйзи. Прилетевший «ангел» долбанул божественной магией и её снесло нафиг. Скоро она восстановится или починят, но сейчас проход свободен.
 - Кроме неписей вход что-нибудь перегораживает? — шепотом обратилась она к ниндзе.
 - Нет, ничего нет. Зайдём?
 - Конечно.
 - Я отвлеку стражей порывом ветра, бежишь и прыгаешь сразу за мной.
 - Принято, давай.
 Внезапный резкий порыв ветра налетел на стражников, засыпав их пылью и каким-то мелким мусором. В этот же момент две тихушницы с разбега перепрыгнули стражников и мягко приземлились уже по другую сторону ворот. Они вернулись в Ясли, из которых когда-то вышли в большой мир Вальдиры.
 Тихая ночь, на небосводе ярко сияют звёзды и месяц, поют сверчки. Мирно и спокойно, как и должно быть в этой локации. Даже воздух тут как будто отличается от альгорского, нежный и мягкий. Хотя это скорее всего от накатившей ностальгии. Блэйзи вспомнила себя и свои первые шаги в чудесном мире Вальдиры. Первые ощущения, первый квест, первый бой с крысами в амбаре, первый полученный уровень, первые разговоры с неписями, которые выглядели и действовали точь-в-точь как живые, первая успехи, первые неудачи, первая игровая смерть и первая победа на турнире. Хотя стоп, первая игровая смерть случилась позже, после выхода в большой мир.
 Интересно, знакомые неписи всё ещё на своих местах или нет? Власилена, Фрол Кубышка, травница, мельник, трактирщик, Грим Безутешный? Кстати, о Гриме. Судя по форме месяця в небесах, он сегодня должен быть в трактире и организовывать свой маленький турнир. И следы тех двоих ведут примерно в том же направлении…
 - Грима Безутешного помнишь? — обратилась Блэйзи к подруге, которая судя по всему тоже занималась ностальгированием. Хотя точно сказать было нельзя, ведь в инвизе они видели только силуэты друг друга, но не выражения лиц.
 - Конечно, помню! — моментально отозвалась та. — Я же ради его долбанного турнира тогда полторы недели здесь проторчала!
 - Пошли навестим? Их следы вроде оттуда ведут.
 - Пошли! Если этого алкоголика встретим, я его закодирую от пьянства и лунатизма, чтобы не шлялся где попало неделями!
 Они неторопливым шагом двинулись вперёд.
 - Его скорее от ликантропии нужно кодировать, как мне кажется. — поделилась мыслью Блэйзи.
 - Думаешь, он оборотень и поэтому не приходит в полнолуния?
 - Это же игра, здесь это логичней, чем пьянство или лунатизм. Хотя я могу ошибаться.
 - Получается, скрытый квест прямо в Яслях… Ты по нему прошла, он разовый или повторяющийся?
 - Понятия не имею, я только сейчас об этом подумала. Когда была в Яслях, мне трактирщик просто сказал: «Грим придёт через три дня и устроит турнир». Я тогда всё время уделила подготовке и подбору адекватного напарника — очень хотела победить. Уже гораздо позже мне попалась какая-то книжка, в которой про него упоминалось. Прямо сказано не было, что он оборотень, но намёки были.
 - Как думаешь, на какой уровень этот скрытый квест и что может быть наградой?
 - Ну, судя по тому, что он стартует в Яслях, он рассчитан лоулевельных игроков, может это небольшая цепочка квестов по сбору компонентов для лекарства от ликантропии. В награду, наверно, дают крутой шмот или даже сет уровень на пятидесятый-семидесятый, вряд ли выше. Крутая награда, но только для новичков. А потом Грим выпивает приготовленное лекарство, благодарит, хлопает по плечу и возвращается в ясельный трактир, чтобы выдать этот же квест следующему нубу. Так мне кажется. Но объективно, вряд ли здесь спрятано что-то большее.
 - А нам его дадут?
 - Вряд ли.
 - Так заюзай свой чудесный жёлтый взгляд и выпроси его!
 - У кого?
 - У Грима! Если его не будет, попробуй у трактирщика! Если трактирщик его не даёт, можно подождать до завтра! Грим же часто приходит, когда нет полнолуния?
 - А почему ты тогда полторы недели его ждала?
 - Он не приходил! Я не знаю, почему! Трактирщик тоже удивлялся, типа, на Грима это не похоже, может что-то случилось, бла-бла-бла!
 - Наверно, и в правду что-то было, если не приходил.
 - И это тоже спроси, пусть расскажет, где его носила египетская сила!
 - Хорошо, как придём, попробую.
 Впереди раздались голоса. Тихушницы отошли к стене одного из домов, подальше от света фонарей и замерли. Из-за поворота показались двое игроков, мужчина и женщина, оба человеческой расы, уровни 6 и 5 соответственно. Одеты они были в лучшую нубскую экипировку, доступную в местной лавке, на их плечах развевались бордовые плащи, а сами они о чём-то ругались.
 - Надо было другого монстра запускать, не такого медленного! — горячо говорила девушка с ником Мирна Разящая. — Но вы не послушали меня и запустили этого слоупока, от которого они сумели убежать! Да ещё и доверили это каким-то левым рукожопам! Дебилы!
 - Да хватит уже это повторять! — заорал в ответ её спутник по имени Грюм Молот. — Трындишь и трындишь о своей долбанной прозорливости! «Я же говорила»! Если бы ты не налажала в конце боя, мы бы уже получили этот сраный медальон!
 - Откуда мне было знать, что этот козёл кинется её собой прикрывать! А ты сам вообще сдох как последний лох! А ещё хвастался, что в пвп папка-нагибатор, а в итоге самого нагнули!
 - Он на два уровня выше меня был! Откуда в Яслях мог такой переросток взяться, как думаешь!? Я его почти убил, тебе он сам отдался и всего-то надо было ещё один удар и всё! А теперь что делать!? Знаешь, как трудно будет альтернативным путём попасть на второй этап, не имея медальона!?
 - Вы же умные, справитесь! Ещё одного грейвера куда-нибудь запустите! И зачем я только согласилась на рерол пойти!? Вот нафиг мне это всё надо!?
 - Это надо клану и поэтому тебе тоже! Думаешь, я сильно рад был своего перса удалять!?
 Продолжая ругаться, Грюм и Мирна удалились в сторону выхода из квартала Юности. Ассасинка и ниндзя шли за ними до самых ворот, надеясь узнать про их клан, но те вскоре перестали переругиваться и замолкли.
 - Пойдём быстрей к трактиру, пока все офф не ушли. Мне кажется, что победили в турнире те самые люди, которых мы ищем. — сказала Блэйзи.
 Трактир был там же и был точно таким же, как и три года назад, когда первоуровневая Блэйзи Дарк впервые вошла в его двери. Изнутри доносились голоса игроков и местных, звуки музыки и песня барда, повествующая о славных героях былых времён.
 - Тот игрок с подругой вышли из трактира, перед этим пробыв там довольно долго, потому что их следы, ведущие в трактир, уже почти исчезли. — поведала Симфа, внимательно оглядев мостовую перед заведением.
 - Интересно. Пошли внутрь, поглядим, послушаем.
 - Прям так, невидимые?
 - Пофиг, некогда сейчас нубские шмотки искать.
 - Как скажешь!
 Две тихушницы невидимыми и неслышимыми вошли в трактир. Их никто не заметил, ибо все посетители были поглощены выступлением барда. Только вышибалы немного удивились, когда дверь сама по себе открылась и закрылась.
 Пробыли в трактире недолго, послушали барда — реально классно пел — потом завлекли трактирщика в подсобку и допросили с помощью гипноза. Он поведал, что победили в турнире чужеземцы Росгард и Кирея Защитница, их соперниками в финале были Грюм Молот и Мирна Разящая. Грим Безутешный расчувствовался, когда Росгард в финале прикрыл собой подругу и пустил слезу. Грим пустил слезу, не Росгард. И награду какую-то дал ему, но что именно, трактирщик не видел. Но вскоре Грим снова должен прийти, можно будет у него самого спросить.
 Больше ничего полезного трактирщик не знал. Блэйзи приказала ему забыть их разговор и тихушницы ушли тем же путём, что и вошли, вновь заставив вышибал удивляться и нервничать. Тихушницы отправиилсь по следам грейвера, пока у Симфы не кончился божественный бафф на наблюдательность.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Вот здесь вылезли те, кто грейвера выпустил и сразу обратно смылись. — указала ниндзя на массивный канализационный люк, скрытый густым кустарником. — Лезем за ними?
 - Думаю, не стоит. После того шухера, что случился, админы стопудово перекроют все проходы через канализацию. Может даже этот люк удалят. К тому же они просто левые наёмники, если верить словам Грюма и Мирны. Ни к кому они не приведут, потому что и не знают в лицо своего нанимателя.
 - Как скажешь. Нашла что-нибудь на форуме?
 - Ага, кто-то уже выложил нарезку с турнира. Всё верно, победители — Росгард и Кирея Защитница, восьмой и пятый уровни соответственно, Грюм и Мирна — вторые. Но только что-то у меня до конца картина не складывается. Ведь получается, что этот Росгард изучил заклинание Древних ещё вчера. И потом целые сутки сидел в Яслях. Почему он сразу не помчался к своим сокланам? Не понимаю.
 - Может Альбатросы не его сокланы, а просто наниматели? Тогда всё логично: его наняли, чтобы помог выиграть ясельный турнир, а по пути он случайно нашёл это заклинание! А им просто не сказал! — предположила Симфа.
 - Наёмник? Это рискованно слишком.
 - Они могут в реале быть знакомы. Если он голозадый бомжара и при этом с кем-то из клана давно знаком, то толстая пачка бабла гарантирует его лояльность.
 - Допустим. Тогда другой вопрос: что такого жирного дают за победу нубятском турнире, что как минимум четыре хая пошли на удаление своих персов? — задумчиво протянула Блэйзи.
 - Алые плащи и пять золотых монет! Разве не помнишь?
 - В том и дело, что прекрасно помню! Плащ на пятый уровень и немного денег. Не ради них же!
 - Узбагойзя! Столько обновлений игры было со старта, могли и сюда добавить какой-нибудь легендарный квест или достижение!
 - Легендарный квест в Ясли!? Ты серьёзно?
 - Ну ведь заклинание для Навигатора тоже тут было.
 - Оно привнесённое из вне, не считается.
 - Ну, тогда не знаю. — пожала плечами ниндзя.
 Блэйзи задумалась. Ещё раз пересмотрела видео с турнира в бараньем загоне на заднем дворе трактира, стараясь не пропустить ни одной мелочи. Симфа тем временем открыла люк и заглянула вниз.
 - А ведь я её узнаю. — сказала Блэйзи несколько минут спустя. — Эту Кирею. Это один из топовых паладинов Альбатросов. Та же походка, та же внешность, так же в бою движется, только ник другой. Ради какой-нибудь хрени её бы точно не отправили. Вот же...! Неужели всё-таки в нуболоку добавили что-то настолько крутое, что ради него стоило на удаление перса идти!?
 - Будь проще! Ценность этого «настолько крутого» может быть относительна. Например, Альбатросам нужно вылечить какого-то нужного им «местного» от ликантропии и для этого надо именно то лекарство, которым надо лечить Грима. Или компонент из этого лекарства. Или компонент находится в закрытой локации, куда можно попасть, добывая лекарство для Грима. Или компонентом является пучок шерсти с мошонки Грима, когда он в форме оборотня, а вырывать его придётся Росгарду, пока Грим трахает Кирею! — засмеялась Симфа.
 - А-ха-ха! Одна пошлятина на уме у тебя!
 Немного посмеявшись, Блэйзи успокоилась и начала выстраивать всё известное в цельную картину.
 - Получается так: Альбатросы пронюхали про что-то, одним из этапов получения которого является победа на ясельном турнире с соблюдением определённых условий, о которых случайный игрок и додуматься не сможет, это по любому. Это «что-то» настолько важное для клана, что ради получения «этого» идёт на рерол их топовый паладин…
 - Это не факт, у них кланлид тупой властолюбивый мудак и он мог её отправить на рерол просто потому, что так захотелось его правому яйцу и левому полужопию!
 - Знакома с ним?
 - Нет, только издали видела несколько раз, как он орёт на своих, поэтому моё мнение — это просто моё мнение.
 - Ладно, продолжим. У Альбатросов есть конкуренты, судя по их болтовне, оба клановые игроки. Они проиграли турнир, но у них был план «Б», заключающийся в выпускании грейвера в Ясли и натравливания его на конкурентов.
 - Норм план, но монстра подбирал головожоп! Из-за этого те двое сумели убежать. Надо было дрессированного варга или тёмную иглорашку отправлять! Они бы их наверняка догнали и прибили, те двое забрали бы с их «трупов» амулет или о чём они там говорили, а потом мы бы забрали его у них! Но какой-то тупень додумался выпустить сюда этого тихохода!
 - Согласна полностью. Мне тоже жаль, что из-за их тупости мы не получили то, что хотели получить они. Далее… ты что делаешь!?
 - А, чё за!? — удивлённо воскликнул пробегавший мимо первоуровневый игрок-эльф со смешным ником Ватруша Гренкин, которого невидимая ниндзя схватила шкирку.
 - Эй, отпустите! — задёргался он в воздухе, пока Симфа накладывала на него долговременную следящую метку.
 - Нет, не надо туда, пожалуйста! — заорал он, когда Симфа затолкала его в канализационный люк и закрыла крышкой.
 - Хочу узнать, сможет ли он выйти из Яслей через канализацию и где именно или действительно все пути под землёй отсюда уже перекрыты.
 - Эльфы под землёй штрафы получают, им среди деревьев лучше.
 - Выпустите меня отсюда! — донесся истеричный крик из-под канализационного люка, сопровождаемые слабенькими ударами. — Я темноты бою-ю-у-у-усь!
 - Блин, слабак! Ладно, пусть бродит среди деревьев. — согласилась Симфа.
 С этими словами она вновь открыла люк и, ухватив истошно завизжавшего игрока прямо за длинные волосы, раскрутила его и закинула на вершину высокого тополя, росшего метрах в сорока.
 - А-а-а-а! И-и-и-и-и! Бля! Суки! Пидарасы! Чтоб вы сдохли раком от рака! — комментировал эльф все этапы своего перемещения.
 - Вот гандон ушастый! На тебе! — Симфа схватила с земли камень и сильно метнула в тополь, перебив тому ствол.
 Дерево вздрогнуло от попадания, затем верхняя его часть завалилась и упала. Ватруша Гренкин заткнулся.
 В зарослях послышался шум и из них вышел гном первого уровня с ником Камнещит Свирепый. Игрок с любопытством крутил по сторонам головой, явно прибежал, услышав вопли эльфа. Симфа тут же сцапала его, поставила следящую метку и отправила на принудительное исследование альгорской канализации.
 Тот сначала тоже орал и пытался выбраться обратно, но чугунный люк был слишком тяжёл для новичка, поэтому тот вскоре прекратил бесполезные попытки его поднять и ушёл-таки изучать катакомбы Альгоры.
 - О чём я говорила, напомни. — попросила подругу Блэйзи.
 - О тупнях, из-за которых мы ни хрена не получили.
 - Ага, о тупнях. Росгард и Кирея убежали от грейвера, у ворот их встретили шестеро Альбатросов и там же их догнал грейвер. Альбы вступили с ним в бой, отправив двоих лоулевлов самим добираться до гостиницы.
 - Уже третья тупость! Но мы не сумели ей воспользоваться. Зря только свитки с запечатанными смилодонами с собой таскаю!
 Ватруша Гренкин неслышно — как он думал — подкрался через кусты и сейчас осторожно высунул любопытный нос и глаза. Только шансов увидеть двух прокачанных тихушниц у него было ровно ноль. Даже в упор. Услышать их он тоже не мог — Блэйзи с Симфой были в полумасках, полностью заглушающих их речь для посторонних.
 - Да, здесь очевидно, что Росгарда и Кирею привыкли воспринимать, как прокаченных персов. — продолжила рассуждать Блэйзи, разглядывая заковыристую причёску Ватруши. — Далее, Грюм сболтнул о втором этапе и о том, как трудно будет туда попасть, не имея медальона. Видимо, полученного в награду за выполнение всех скрытых условий и победу на турнире. То есть, в теории, если мы узнаем, где будет проходить второй этап, можно будет попытаться перехватить их на подходе. Точнее, только Росгарда, Кирея не нужна. Кстати, наличие этого заклинания у него как-то отображалось на следах?
 - Нет, никак. Поэтому нет гарантии, что он — Великий Навигатор.
 - Верно! Мы ведь решили, что Навигатор только потому, что его встречали альбы. Но теперь мы знаем, что причина была другой. Значит… Ой бля, Ленивка нас убьёт. — схватилась за голову Блэйзи. — Мы облажались.
 - Ну, мы можем найти настоящего Навигатора, если он ещё здесь. Или внимательно поглазеть на этого Росгарда завтра с утра. — попыталась успокоить её Симфа.
 - Так, погоди немного, я Ленивке отправлю отчёт о произошедшем, может она что умное посоветует.
 Ватруша Гренкин, ничего не увидев и не услышав, осторожно вышел из кустов и, пройдя к люку, стал его осматривать.
 - Сим, убери куда-нибудь этого, чтоб не мельтешил.
 - Сама убирай, мне он не мешает.
 Блэйзи на секунду задумалась, потом активировала один из расовых эльфийских навыков, показывающих ей расположение всей растительности поблизости, в том числе скрытой за препятствиями или как-то иначе. Мир ненадолго изменился, всё стало почти невидимым, остались только трава, кусты и деревья. Осмотревшись, поставила метку на высокое дерево, растущее за стенами Альгоры и отключила умение.
 Подошла к Ватруше, пытающемуся приподнять тяжёлый люк, встала перед ним и активировала гипноз. Данное умение хоть и не действует на игроков, но визуальный эффект имеет шикарный — глаза Блэйзи уподобляются змеиным и светятся ярко-жёлтым светом, даже когда она в инвизе.
 - Интерес-с-сно? — подражая змеиному шипению, спросила ассасинка, заглядывая игроку в глаза.
 - Н-нет, то есть да! — отшатнувшись, выпалил тот.
 - А хочеш-ш-шь ещё интерес-с-снее тебе сделаю?
 - Х-хочу!
 - Тогда с-с-сакрой глассса!
 Ватруша послушно зажмурился и замер. Блэйзи не стала тянуть время, схватила его волосы, раскрутила как следует истошно заоравшего игрока и отправила в полёт. Орущий благим матом Ватруша, аки баллистическая ракета, пролетел над деревьями, домами, двумя улицами, перелетел через городскую стену, пронёсся над лугом и завершил полёт в кроне раскидистого дуба. Ассасинка была ощутимо сильнее Симфы, она смогла докинуть игрока до намеченного дерева.
 - Сука! Тварь еб***я! Пидарасина! Чтоб тебя самого за волосы к трамваю прицепили! А за яйца — к другому! Урод! Ненавижу! — известил Ватруша о своём благополучном прибытии до точки назначения.
 - Он тебя ещё и за мужика принял! — рассмеялась Симфа.
 - Пидор еб***й! Чтоб тебя сифилисом заразили! СПИДом! Раком! Гонореей! Чтоб твой папка петухом стал, а мамка…  — прилетевший канализационный люк перебил ствол дерева, прервав тем самым поток злобных матюков. Ватруша не сумел удержаться на дереве и упал на землю, сломав шею. Секунду спустя он улетел на первое игровое возрождение.
 - Дерево сломала…, а в него не попала, что ли? — прислушавшись, спросила Симфа.
 - Попала в дерево, как и целилась, он умер от падения на землю. Он же слишком маленький по уровню, его нельзя запэкашить.
 - Точно! Мелких же нельзя убивать в пвп! До десятого уровня вроде же?
 - Не помню, вроде так.
 - Но погоди, тогда схватить их тоже нельзя! Как ты его выкинула тогда?
 - Просто схватила и выкинула. Ты ведь тоже смогла схватить и запихать в канализацию.
 - Получается, это баг?
 - Не думаю, что баг. Скорее просто не учли момент, что хайлевелы могут попасть в Ясли и начнут кидаться нубами через стену и запихивать их в канализацию.
 - Кстати, да, теперь этот гном вылезти сможет! Не допущу! — воскликнула ниндзя и убежала в сторону сломанного тополя.
 Быстро вернулась, волоча за собой верхнюю половину дерева. Достала катану и перерубила ствол на несколько частей, после чего затолкала их люк.
 - Тот гном тебе «спасибо» скажет, это точно. Но в матерной форме.
 - Пусть под землёй сидит, пока другой выход не найдёт!
 - Кстати, о выходе. Ты с кем дралась, когда я появилась?
 - Хочешь сказать, что не знаешь!?
 - Нет, иначе зачем я тебя спрашиваю?
 - С тремя долбанными самураями трёхметрового роста! Они заявились ко мне почти сразу, как я заступила на смену и заявили, что я недостойна владеть катаной Иссея! Ты точно не знала? — Симфа с подозрением уставилась на Блэйзи.
 - Ко мне не являлись никакие самураи, честное слово. А что именно они говорили?
 - «Ты недостойна носить катану великого Иссея Кимона! Мы, духи-хранители чести из храма Нингороджима, вызываем тебя на бой!» Уровни у них были 301, 302 и 303. Сначала мы дрались один на один с тем, который 301-го уровня, но я не справлялась и начала юзать свитки и прочую магию. Оба других сразу заорали: «Нечестно!» и тоже напали. Они меня почти три часа гоняли, если бы у меня не было «любви вместо войны», то капец бы мне пришёл!
 - «Любовь вместо войны»? Это абилка, позволяющая сексом с противником заняться вместо боя, верно?
 У Блэйзи это умение тоже имелось в арсенале, но она никогда им не пользовалась — из передряг всегда удавалось выкрутиться другим способом. К тому же она была гораздо осторожнее Симфы и реже попадала в ситуации, из которых выход был только через локацию возрождения.
 - Да! А что мне оставалось делать!? Я не могла с ними справиться никак! И против умений ниндзя у них стойкость высокая оказалась! И ни сбежать, ни написать никому нельзя! Вот и пришлось пять раз по откату групповушку устраивать! Иначе они меня бы прибили нафиг! А знаешь, что эти уроды мне после секса говорили!?  «Ты сладкая как персик, но нас не собьёшь с пути меча голой задницей!» И всё по новой, едва одеться успевала!
 Меч Иссея Кимона оказался с подлянкой. С крайне редкой и по настоящему страшной подлянкой, провоцирующей самую настоящую боязнь одиночества. «Ленивцы» между собой называли такое «мобами Шрёдингера». Суть в том, что, когда игрок остаётся один, он подвергается нападению монстров, одного или нескольких, но важно здесь не это. Важно то, что после появления моба, он вместе с игроком оказывается в замкнутом пространственном коконе, из которого игрок сбежать не может никаким способом.
 При этом размер помещения может изменяться, если прибывший моб слишком большой. В практике Ленивого отряда был случай, когда игрок спрятался в бочку посреди оживлённой улицы, но, когда за ним явился монстр, пространство внутри бочки стало размером с вертолётный ангар. Спасла тогда недотёпу случайно проходившая мимо Ленивка, имеющая привычку иногда шариться по мусорным ящикам и старым бочкам.
 Дело в том, что разрушить этот пространственный кокон очень легко, достаточно лишь кому-то поглядеть на то место, где он находится или зайти в его границы. Монстр сразу же исчезает, пространство возвращается в нормальный размер. Эффект наблюдения в чистом виде.
 Избавиться же от этой напасти обычно не так просто, но это зависит от обстоятельств, при которых такой «подарочек» получен. Например, если это работа чьего-то проклятия, то надо его снимать, победа над мобом даст лишь временную передышку.
 - Кстати, твои самураи без одежды какого цвета были? — поинтересовалась Блэйзи.
 - Они не снимали ничего, в доспехах сексом занимались, только ширинку расстёгивали. Могу сказать, что члены у них были чёрные! Глаза красным светились, но рожи тоже не показали!
 - Афросамураи, что ли? — засмеялась Блэйзи.
 - Наверно, это потому что они типа злые духи, поэтому система их в чёрный цвет покрасила. Ты лучше скажи, Иссей что-нибудь говорил про этих пидарасов?
 - Почему они пидарасы, ты разве парень? — продолжала хихикать Блэйзи.
 - Потому что после секса драться лезут! Нормальные парни так не делают!
 - Не буду спорить, ведь опыта у тебя в этом больше, чем у меня.
 - Так всё-таки Иссей говорил про этих самураев что-нибудь?
 - Ни-че-го.
 - Совсем ничего? А может намекал хотя-бы? Может он не мог прямо сказать?
 - Пересмотри все записи боёв с ним, может и найдёшь намёки. Но прямо он не говорил ни про этих самураев, ни про храм Нингороджима, это я точно помню. Я после каждой серии боёв с ним пересматривала записи и делала выписки про всё интересное.
 - О, ты запомнила эту нигерожиму с первой попытки! Ничёсе!
 - У всех свои достоинства. У меня хорошая память, а ты много трахаешься. - подколола подругу Блэйзи.
 - Слышь, ты, с хорошей памятью! Табличку каменную дай.
 - Какую?
 - Которая с силой Иссея Кимона. Хочу апнуться и вломить этим афросамураям!
 - А не рано? Ама просила в день рейда.
 - Да я же никому свой уровень не показываю!
 - Ну, ладно, держи. — Блэйзи достала из сумки табличку и передала Симфе. — Расти большая и сильная!
 Симфа сцапала табличку, повертела её немного, разглядывая, потом активировала. Каменная табличка рассыпалась прахом, а Симфу окутало белое сияние, её приподняло над землёй, потом так ослепительно сверкнуло, что Блэйзи пришлось зажмуриться. Когда ассасинка открыла глаза Симфа вновь стояла на земле. Все эффекты анонимности и маскировки с неё слетели, что позволяло увидеть её ник и уровень. Триста сорок четвёртый (344) вместо двести пятого (205).
 - Офигеееть! Крууууто! — восторженно воскликнула Симфа, открыв меню своего персонажа. — О, и ачивок отсыпали!
 - Покажи!
 - Во! Эпики и уник!

        
      

        Вы получили эпическое достижение «Мгновенно растущий»!
      

        Вы мгновенно повысили свой уровень на 50 или более уровней.
      

        Награда за достижение: искусно вырезанная статуэтка из золотого гранита;
      

        пассивный эффект: при следующих десяти «смертях» вы не будете терять опыт.
      

        Примечание: данное достижение не имеет рангов.
      

        
      

        Вы получили эпическое достижение «Взлетевший в недосягаемую высь»!
      

        Вы мгновенно повысили свой уровень на 100 или более уровней.
      

        Награда за достижение: искусно вырезанная статуэтка из облачного камня;
      

        весь получаемый опыт отныне увеличивается на 10%.
      

        Примечание: данное достижение не имеет рангов.
      

        
      

        Вы получили уникальное достижение «Сожравший всю Растишку»!
      

        Вы мгновенно повысили свой уровень на большее число уровней, чем любой другой игрок до Вас. 
      

        Награда за достижение: баночка с божественной Растишкой.
      

        Примечание: данное достижение не имеет рангов;
      

        количество игроков, получивших это достижение ранее — 226.
      

        
      

        Вы получили достижение «Всё выше и выше: 250»!
      

        Вы достигли двести пятидесятого уровня.
      

        Награда за достижение: искусно вырезанное из огромного изумруда число «двести пятьдесят»; потери опыта при смерти персонажа уменьшены на 4,5 %; +3,5% к шансу сохранить какой-либо предмет снаряжения.
      

        Примечание: данное достижение не имеет рангов.
      

        
      

        Вы получили достижение «Всё выше и выше: 300»!
      

        Вы достигли трёхсотого уровня.
      

        Награда за достижение: искусно вырезанное из огромного рубина число «триста»; потери опыта при смерти персонажа уменьшены на 5 %; +4% к шансу сохранить какой-либо предмет снаряжения.
      

        Примечание: данное достижение не имеет рангов.
      

        
      
 - Жирно тебе отсыпало, аж завидно. Столько крутых ачивок, просто жесть!
 - Уи-и-и-и! Я только что полюбила качаться! Нафуй гномьи яйца! Завтра же пойду Тьмагру в одиночку брать! Весь опыт будет мой! Или может лучше на плато Реликтов? Блэйзи, что думаешь?
 - Я думаю, деточка, ты лопнешь. — с усмешкой ответила Блэйзи цитатой из однажды виденной старой телерекламы.
 - Да тебе просто завидно! Ты была в фемэйлах первая по уровню, а теперь всего лишь третья в нашем отряде стала! — категорично заявила Симфа.
 - Давай завтра смахнёмся, пять боёв, в любом шмоте, выиграешь хоть один — поцелую тебя в задницу при всех, если я выиграю все бои — это же сделаешь ты. Согласна? — ухмыльнулась Блэйзи.
 - Тогда мне нужна ещё одежда Иссея, на мой новый уровень у меня нет экипа!
 - Да, пожалуйста, держи. — передала ей Блэйзи комплект.
 Симфа быстро напялила его на себя. Если на Иссее его одежда смотрелась как нормальная экипировка реальных ниндзя, то на Симфе она приобрела обтягивающе-сексуально-анимешный вид. Симфа нажала что-то в своём интерфейсе и ткани на ней стало ещё меньше. Похоже, этот сет, как и доспехи Королевы змей, тоже имеет откровенный вариант внешнего облика.
 - Вот теперь согласна! Надену завтра стринги! Готовься целовать моё полужопие!
 Блэйзи усмехнулась. Хоть Симфа и стала выше её по уровню, но ещё не все навыки успела получить и развить. Из описания же таблички следовало, что она даёт навыки только начального уровня. Так что в победе она была уверена.
 - Покажи свои характеристики. — попросила она.
 - Зачем? Хочешь увидеть мои сильные и слабые стороны?
 - Интересно просто. Я свои тоже могу показать, если хочешь.
 - Ладно, всё равно тебе это не поможет! — самоуверенно заявила ниндзя.

        
      

        Уровень персонажа: 344
      

        Сила:                               ***
      

        Интеллект:                    ***
      

        Ловкость:                      ***
      

        Выносливость:            ***
      

        Мудрость:                    **
      

        Доступных для распределения баллов: 690
      

        Очки жизни: *****. Мана: ****
      

        
      
 - Всё выше-е-е и выше-е-е! До са-а-амых небе-е-ес! — пропела Симфа, быстро распределяя баллы характеристик.
 - Тебе реально нужно столько маны? — спросила Блэйзи.
 - Реально нужно. На всех этих теневых клонов, микротелепорты и прочее. И это я ещё ниндзя-дамагер, а не саппорт, как Аманда, у неё маны вдвое больше.
 - А сколько всего подклассов у ниндзя?
 - Три, дд, саппорт и тихарь. Хотя я однажды книгу нашла, в ней про ниндзя-танка говорилась, но это оказалась шутка разрабов, к счастью.
 - Действительно, не надо нам такого извращения, как танкующий тихушник! — согласилась Блэйзи.
 - Теперь ты покажи свои статы!
 - Вот, смотри. — Блэйзи открыла ей экран со своими характеристиками.
 - Ага, всё так же, как и было, типичный соссин-физовик. — прокомментировала та увиденное.
 - За такие слова будешь целовать два раза.
 - Ха! Ты   будешь два раза целовать! Я буду на том чердаке, самураев ждать! — сказала Симфа и умчалась к большому дому с черепичной крышей.
 Блэйзи начала было писать длинное сообщение Ленивке, но тут назад вернулась Симфа и выклянчила у неё свитки с боевой магией и пару жезлов. Свои у неё закончились в прошлом бою с «афросамураями».
 Потом пришли два стражника, трое игроков и с ними какой-то «местный» дедок. Как стало ясно из их разговора, мучимый бессонницей дед заметил спецэффекты, произошедшие при активации Симфой каменной таблички, после чего сразу кинулся к стражникам и вместе они пошли сюда искать источник неизвестного сияния. Игроки примкнули к ним по пути. И теперь вся эта кампания завались сюда. Источник таинственного сияния они, ясно дело, не обнаружили, потому что он уже убежал, зато канализационный люк, заткнутый обрубками тополиного ствола и ветками, заметили сразу.
 Стражи вместе с игроками попытались было люк разблокировать, но сил им не хватило. Дедок-«местный» заявил, что «тополь ентот из сада Хромого Порфирия». Один страж направился к дому означенного Порфирия, оказавшемуся тем самым домом, на чердаке которого Симфа поджидала своих самураев.
 Блэйзи написала ей предупреждение, на всякий случай. Сообщение не прошло, значит чёрные самураи вновь пришли за Симфой. Блэйзи решила подождать её полчаса и, если не придёт, идти выручать её из похотливых лап и чёрных членов духов-хранителей чести из храма Нингороджима. Название-то какое звучное. По любому квест на это место завязан.
 Между тем вокруг стало многолюдно. Стражник привёл сонного Хромого Порфирия, который был совсем не хромой. Припёрлись ещё несколько игроков. Блэйзи показалось, что это американцы, уж очень характерно они фразы строили. Понаблюдав некоторое время за разного рода телодвижениями вокруг канализационного люка с торчащими из него брёвнами и поняв, что ничего интересного происходить не будет, Блэйзи отошла оттуда. Забралась в сад Порфирия, залезла на яблоню и там, в спокойной обстановке, грызя яблоко, накалякала длинное сообщение для Ленивки с описанием всех произошедших событий. Мелодично тренькнув, сообщение ушло адресату. Ленивка по-прежнему в игре, поэтому ответ пришёл мгновенно.
Ленивка: В штаб через полчаса заскочите.
Блэйзи Дарк: Мы хотели ещё по Яслям побродить. Давай завтра?
Ленивка: Как вы туда попали?
Блэйзи Дарк: Через ворота. Админ прилетел, бахнул бож. магией, завесу снесло и мы вошли.
Ленивка: Тогда завтра утром — в штаб, а пока бродите, поисследуйте всё дополнительно про Навигатора, пока на Симфе баф висит. Я ей сейчас тоже напишу.
Блэйзи Дарк: Она с тремя самураями Шрёдингера зависает.
Ленивка: Это кто ещё такие и откуда взялись?
Блэйзи Дарк: Я тебе всё подробно написала в «простыне», читай.
Ленивка: Сейчас прочту. Жду вас утром обеих с подробностями.
Блэйзи Дарк: До завтра.
 Блэйзи немного побродила по Яслям, ожидая Симфу и вскоре та явилась, довольная и злая одновременно. Довольная, потому что всё-таки уделала «самураев Шрёдингера», а злая потому, что они обозвали её шлюхой и отказались выходить против неё один на один. Дропа с них не было никакого, зато пообещали вернуться. Блэйзи пересказала ей просьбу Ленивки. Симфа спорить не стала, но предложила отложить до утра — она уже устала, а божественное благословение всё равно никуда не пропадёт. Блэйзи согласилась.
 Симфа сразу вышла офф, ассасинка немного задержалась. Но с практической целью: украла для них обеих подходящую одежду. Не всё же время им ходить невидимками. После чего забралась на ту же яблоню и нажала «выход».

Глава 17

На утренней планёрке Блэйзи и Симфа уселись рядом друг с дружкой в самом конце стола. Блэйзи села поближе, чтобы большая часть сидящих не видела её задницу, когда настанет момент «чмок». На ней был надет сет Королевы змей — теперь это её обычная форма одежды. Куртка и штаны были в «приличном» виде. Сев за стол, она сменила в настройках внешний вид штанов на стринги. Выждала момент, когда большая часть присутствующих смотрела в сторону и…
 Блэйзи почему-то была уверена, что Симфа обязательно устроит ей подлянку. Например, укусит и заразит каким-нибудь «томлением страстным области укушенной». И придётся бедной ассасинке искать способы излечения от болезни жуткой. Кто поможет? Рэя? Но зная её характер, та в ответ на такую простбу просто отвесит пинка по заднице и отправит к Имале. Имала не бросит Блэйзи в беде, это точно. Но для снятия эффекта понадобится могучее заклинание Большой Сюрприз, что находится в Похотливой цитадели под охраной полчищ инкубов и суккубов. Придётся совершить долгое и опасное путешествие. Вернётся она с добытым заклинанием, отдаст Имале. Та скастует его на себя и вырастет у неё этот самый Большой Сюрприз. Но Блэйзи не по девочкам, а только по мальчикам, поэтому Большой Сюрприз не сработает. Придётся идти на поклон к самой Тэнне. Та хоть и посмеётся над ассасинкой, но выдаст волшебный сосуд, который надо наполнить маной семи волшебных Зверей… Так, стоп, куда-то не туда её фантазия несёт. Семи могучих Героев, конечно же. Ради этого придётся совершить ещё одно увлекательное путешествие. И вот наконец она вернётся с сосудом, заполненным маной семи Героев, и тогда…
 Чмок в левую ягодицу, чмок в правую. Никаких эффектов не навесилось, сообщения не выскочили. Даже не укусила! К ассасинке вдруг пришло осознание того, что никакого долгого эротического приключения у неё не будет.
 Те немногие из «ленивцев», кто это увидел, удивлённо уставились на Блэйзи и Симфу. Остальные проморгали исторический момент, потому что смотрели на Ленивку, которая уже несколько минут залипала в виртуальном интерфейсе, что-то читая и с кем-то переписываясь. Обе тихушницы вновь уселись на свои места и сделали вид, будто ничего и не было.
 - Ленив, тут разврат произошёл! — известил командиршу Прекрасный Эльф, сидевший прямо напротив тихушниц и всё видевший.
 - А, что? Где? — захлопала та глазами. — Мадара, ты что творишь!? Совсем невтерпёж, что ли!?
 - Я ничего не делал! — отпёрся берсерк-фотограф, который о чём-то перешёптывался со своей чешуйчатой подругой и потому попал в число «проморгавших».
 Мадара Токугава явился на планёрку не один, а в компании со своей змееобразной пассией. Сейчас она устроилась на его коленях, обвив хвостом стул и его самого. Уходить она отказалась категорически, чуть до драки не дошло.
 - Это не он! Это Симфа поцеловала Блэйзи в задницу! Два раза! — пояснил Прекрас.
 - Поцелуи в задницу при всех — это баловство детское. Мы в молодости с друзьями и похлеще штуки отчебучивали. — сказал Ингвар, отхлёбывая пиво «Абл и Грабл» из фирменной кружки пивоварни.
 - Блэйз, поцелуй теперь ты её туда же! С засосами! — хихикнув, предложила Аннелотта фон Танкен, тёмная паладинша.
 Она по своей обычной манере явилась на планёрку с опозданием и место ей досталось в конце стола, поэтому «исторический момент» она не пропустила. 
 По виду Ленивки было понятно, что ей до фени кто кого поцеловал и куда, и мысленно она вообще находится не здесь.
 - Не ты целовал? — спросила она, продолжая непонимающе пялится на Мадару.
 - Мой Мадик целует только меня! — возмущённо отозвалась Уль-Кара-Фан.
 - Бретольд, разберись с ними, мне некогда! — наконец нашла выход Ленивка и отошла в сторону.
 - Так! Все внимание! Вы все совсем расслабились! — с готовностью взял бразды правления паладин, становясь во главе стола.
 - Расслабиться — это приказ? — вновь хихикнув, спросила Аннелотта.
 В последнее время она очень редко присутствовала на планёрках из-за загруженности в реале. Но к текущему моменту почти дела были улажены и она вновь собиралась играть каждый день по много часов.
 - Это констатация факта! Ведёте себя как дети малые! Завтра…
 - Можно мне сказать? — внезапно подняла руку Куга Охотница.
 - Э…, говори. — слегка удивился Бретольд.
 - Я сидела на ветке рядом с тренировочной площадкой и всё слышала. Симфа и Блэйзи поспорили меж собой на поцелуи в задницу при всех, кто теперь сильнее. Провели пять дуэлей, Симфе надо было выиграть хоть одну, но она не смогла. Лохушка. Всё.
 - Сама ты лохушка! — взвилась Симфа. — И вообще! Кто дал тебе право подслушивать чужие секреты!?
 Куга не сочла необходимым отвечать.
 - Теперь всё понятно. Нашли, на что спорить, тоже мне! — сказал Бретольд. — Симфа, не кипишуй. Ты не лохушка, ты просто не докачала ещё навыки и всё такое.
 - Я знаю, но всё равно обидно!
 - Хорошо. Что я ещё хотел сказать? Блин, забыл. Ленив, может хватит уже залипать, вернись к нам!
 - Ага. — отозвалась та, и не думая отрываться от своего занятия.
 - Ле-е-е-ен, ау-у-у-у! — позвала её Бронявка. — Что там такое у тебя? Рокфеллер умер и тебе наследство завещал?
 - А? Кто умер? — недоумённо отозвалась Ленивка, всё-таки оторвав взгляд от экрана интерфейса.
 - Оторвись, говорю, мы на планёрку собрались, а ты выпала куда-то. Кто нам указания раздавать будет?

        
      
 *  *  *

        
      
 Зайдя утром в игру, Блэйзи с Симфой замаскировались, используя добытый накануне ассасинкой нубошмот, с помощью соответствующих умений и артефактов настроили параметры анонимности, выбрав себе временные ники и отображаемый уровень — первый. Потом немного побродили по Яслям, пообщались с старыми знакомыми «местными». Раскрываться ни перед кем не стали, но поспрашивали, помнят ли они чужеземок Блэйзи Дарк и Sexy Symphony? Оказалось, помнят. Особенно Симфу, которая перед выходом в большой мир — уже после турнира в трактире — ограбила всех обитателей квартала поголовно, несколько раз при этом попавшись, но сумев убежать. Ясли она покинула, спрятавшись в повозке мельника. Сейчас её опознать не сумели, но поглядывали с подозрением — чёй-то эта чужеземка такой знакомой кажется?
 Блэйзи в начале своего пути в Вальдире не творила безобразий, поэтому о ней отзывались гораздо лучше. Хорошая память у жителей Яслей, однако. Хотя с чего бы ей быть плохой, они же не люди, а неписи.
 Немного пообщались с игроками-новичками, дали несколько советов, отклонили несколько предложений совместной игры, заперли в амбаре с крысами парочку наглых неадекватов, напоследок подарили дружной пати из парня и девушки по двести золотых вкупе с несколькими советами, как их лучше потратить.
 Мерцающая завеса вернулась на своё обычное место, вновь надёжно отделяя большой мир от стартовой локации. Проходить сквозь неё не рискнули, портанулись в штаб на утреннюю планёрку прямо из Яслей.
 Но планёрка не задалась. Ленивка, буркнув что-то неразборчивое в ответ на призывы Бретольда, куда-то убежала. Вместо неё явилась Королева Аманда и одарила собравшихся кучей заказов на диверсии и нападения на караваны, но Блэйзи и Симфе ничего не дала.
 Вернулась Ленивка и потащила Блэйзи и Симфу за собой. Сначала они зашли в отдельный кабинет, где всё подробно рассказали о произошедшем вчера поздним вечером возле Яслей и показали записанные видео. Задумчиво пошевелив накладными лисьими ушами, Ленивка уверенно заявила, что не всё ещё потеряно и повела их к Тэнне на отчёт.
 Тэнна-Амага была не восторге от первой неудачи. Известие о том, что возможно, Навигатором стал некий Росгард, несколько улучшило ей настроение. Она приказала как можно скорее найти его и доставить к ней. Задачу обнаружения возложила на Блэйзи, вновь бафнув её, доставку — на свою дочь. Но слежку за выходом из Яслей Альгоры всё равно распорядилась продолжать.
 Увы, ассасинка опять опоздала, Росгард уже успел выйти из гостиницы. Ничего удивительного, если учесть, сколько времени потеряли на планёрку, пересказы и отчёты. Блэйзи сумела проследить его путь до Площади Семи Фонтанов, но там следы неожиданно оборвались возле рядов шатров всевозможных гадателей, прорицателей, пророков и прочих шарлатанов. И зачем его туда понесло? Выглядело так, будто он совета спросить захотел, что с навигаторством своим делать и его прямо тут и схапали. Портанули куда-то и все дела.
 На всякий случай Блэйзи облазила всё вокруг, потом залезла на колонну одного из фонтанов и внимательно осмотрела всю площадь, но не обнаружила искомого игрока. После сходила к воинской и магическим гильдиям, прошлась по торговым рядам с товарами для лоулевельных игроков. Снова пусто. Ассасинка не сдавалась и продолжала кружить по Альгоре, выискиваяРосгарда, но нашла только множество глав кланов и просто знаменитых крутых игроков. Но в их обычном виде, о нет! Но замаскированных под тех самых гадателей, прорицателей, пророков и прочих шарлатанов! Одна только Чёрная Баронесса, торгующая аквариумными рыбками, чего стоит. Замаскированы они были великолепно, без «Божественной проницательности» Блэйзи вряд ли бы сумела их раскусить. Ассасинка внимательно изучила открывшуюся ей новую неожиданную сторону Плосефонта, тщательно фиксируя на видео. Потом пригодится. Для чего-нибудь.
 Когда кончилось действие божественного баффа, Блэйзи прошлась по нескольким гостиница и потестила на их служащих гипноз, требуя от них одного и того же: выдать информацию о постояльцах. Результат везде был одинаковым — умение работало, но очень ограниченно, раскрывать сведения об игроках неписи отказывались категорически. Значит, это системное правило и вчера именно поэтому служащая гостиницы, куда заскочил Росгард, отказалась с ними общаться на эту тему.
 Уставшая от бесплодных поисков, Блэйзи вернулась в штаб. Задумчиво пошевелив накладными лисьими ушами и почесав затылок, Ленивка уверенно заявила, что если он ускользнул, то надо ждать и следить за кланами. В первую очередь — за Альбатросами, с которыми он как-то связан. Другие топовые кланы тоже могут придумать что-то неординарное для поимки этого нуба. Надо следить и быть наготове перехватить добычу у них из-под носа. Тихо и аккуратно.
 «Поимка», «добыча» … Интересно, а руководство топ кланов такими же словами говорит про Великого Навигатора?
 После этого Алина вышла в реал, отдохнуть, немного нагрузить тело и пообедать. Через два часа с новыми силами вернулась в виртуал, но не в саму Вальдиру, а в приложение с планом Додекаэдра. Бегала в нём часа три, сначала в соло, потом подключились остальные тихушницы. Излазили его весь вдоль и поперёк.
 Вновь вышла в реал, пробежала пару километров на беговой дорожке, перекусила. Потом позвонила своему другу по российкой школе Алексею, договориться, чтобы он подежурил завтра у её кокона. Сделать это надо было ещё раньше, вдруг он занят окажется. К счастью, на завтрашнее утро у него планов не было, и он согласился помочь. Немного поболтали о всяком, потом Алексея позвала его девушка и он распрощался с Алиной.
 Долго быть одной Алине не пришлось, Снежана скинула обновлённый план Додекаэдра, теперь полуразрушенный после симуляции его падения. Она вновь нырнула в капсулу. Сначала так же побегала одна, после присоединилась к остальным в групповом режиме. Здесь уже было гораздо интересней. Поскольку никто точно не знал, как именно разрушится цитадель Молотов, вариантов было много плюс можно было сгенерировать дополнительные.
 Несчастный Додекаэдр «роняли» до тех пор, пока варианты разрушений не стали сильно повторяться.

        
      
*  *  *

        
      
 - Ой, совсем забыла! — воскликнула Алина, вскакивая с постели.
 Она уже было легла спать, но тут внезапная мысль пронзила её мозг. Она же всё ещё не взяла достижение «Декапитатор»! Всего одного игрока осталось завалить! Дополнительные проценты к шансу смертельного удара в шею лишними не будут, особенно в преддверие недружественного визита в цитадель Молотов. Достаточно вспомнить пещеру под храмом Рэи в Чача-Пахтаке и Мадару, с его так вовремя сработавшим шансом отрубания головы. Кто знает, как бы дальше бой развивался, не сумей он в тот момент отрубить голову Наге-боссу? Поэтому — надо брать. Прямо сейчас, завтра с утра точно будет некогда.
 Вход.
 Блэйзи очутилась в личных апартаментах, где и вышла вчера из Вальдиры. Своё снаряжение ещё не меняла, намереваясь сделать это утром, поэтому тратить время на сборы не пришлось. Открыла карту, выбирая место, куда тэпэшнуться. Нужна локация для игроков от 150-го уровня, популярная, но чтоб не шлялись слишком большими толпами. Вот, лес возле Бастионграда, самое то. Радуга телепорта унесла ассасинку в указанное место.
 Здесь недавно прошёл дождь, это хорошо. Значит разного рода травники, собиратели и прочие алхимики должны ринуться сюда собирать «сено». Место здесь хорошее, много редких и/или ценных трав и растений, агрессивных мобов мало, да и те ближе к центру леса, в самой чаще. Правда, ночь уже, но это тоже может быть плюсом, некоторые травы можно найти и/или собрать только ночью. Правда, ночью на поверхность вылазят из своих нор… э, а кто там ночью-то вылазит? А, какая разница, будут мешаться, отправятся обратно, откуда вылезли.
 Ассасинка залезла на высокое дерево и огляделась по сторонам, использовав усиливающие наблюдение навыки. Вдали виднелись стены Бастионграда и огни сторожевых постов. Блэйзи оценила своё текущее местоположение, как удобное — с двух сторон проходили широкие тропы. Никого из игроков пока не обнаружила, зато увидела вдалеке в лесу свет.
 Внимательно пригляделась, ничего не поняла. Спрыгнула с дерева, быстро, но осторожно двинулась в ту сторону. Вот она уже рядом. Свет идёт из кустов. Выглядит так, будто кто-то в зарослях включённый светильник оставил. Активировала тот же расовый навык, с помощью которого вчера выбирала дерево для Ватруши Гренкина.
 Глянула на сияющие кусты и после чего сразу же в них запрыгнула. Никакого светильника тут не было, внутри зарослей раскрылся бутон дивного цветка, залив окрестности нежным розово-белым светом. Блэйзи знала этот цветок, но названия не помнила, ибо было оно эльфийским, длинным, пышным, трудновыговариваемым и ещё труднее запоминаемым. И легендарным. Этот цветок мог вырасти рандомно в любой лесной локации для игроков от сотого уровня и его сияние могли увидеть только эльфы. Представители прочих рас вообще не могли увидеть этого света и найти его могли только, уткнувшись в него носом. Цветок-расист, да. Впрочем, для других рас другие цветы-расисты светят.
 Стоил он соответствующе, порядка дофигилиона золотых за штуку.
 Блэйзи открыла список друзей-соотрядовцев. Плохо, все алхимики сейчас оффлайн, не у кого спросить про цветок. Сама она, конечно, тоже алхимик, но узкая специализация по ядам это несколько иное, чем широкая*.

        
      

        
      

        [*в рассказе «Легенда» (про Орбита Новуса и данж Лесная Песнь) есть упоминание про группу игроков-гномов Пятибиты. В частности, указаны их классы (все физовики) и професси. Двое из них — алхимики с узкой специализацией. То есть логичен вывод, что для алхимика узкой специализации не требуются высокие показатели интеллекта и мудрости. Тогда как Храбр Светлушка может варить всё, что угодно, но ему для этого необходимо качать интеллект (сборник рассказов Дема Михайлова от 05.2022).]
      

        
      

        
      
 Будем надеяться, на форуме найдутся нужные сведения. Сделала и скриншот и забила его в поиск. Подходящая тема нашлась сразу. Да, это он, цветок-расист с эльфийским названием, тут ошибки нет. А что нужно, чтобы его сорвать? Секатор из розового серебра с рукоятками из   эльфийского дерева с почти таким труднопроизносимым названием и минимум по 300 единиц интеллекта и мудрости, причём базовых, а не даруемых экипировкой. Ножницы есть, хоть и не точно такие, но должны подойти. Сорок семь тысяч золотых стоят, между прочим. А вот ума и мудрости не хватит.
 Блэйзи прикоснулась боковой стороной секатора к ножке цветка. Через пару секунд один из камней, вставленных в рукоять засветился тускло-оранжевым. Шанс успешного сбора есть, но очень низкий. Выругавшись, Блэйзи убрала инструмент в сумку. Надо ждать подходящего алхимика-собирателя. Или поискать его самой, а то так до утра проторчать здесь можно, любуясь сиянием. А можно просто забить болт на эту сияющую хрень, быстро пробежаться по локации, срубить головёнку первому попавшемуся игроку и отправиться спать. Только соотрядовцам рассказывать нельзя будет, что легендарное растение проигнорировала, не поймут.
 Отметив место на карте, Блэйзи вышла из зарослей и, забралась на дерево, вновь осмотрела окрестности. В этот раз в паре сот метров она углядела человеческий силуэт. Сразу поспешила ему навстречу.
 Человеческий силуэт оказался игроком-эльфом 164-го уровня по имени Коктелиус Мешатус и занимался он именно сбором трав. То, что надо. Что ещё лучше, двигался он почти по прямой в ту сторону, где рос цветок-расист. Будем надеяться, что у него достаточно развиты навыки и есть подходящий инструмент. Когда он срежет «голову» цветка, Блэйзи срубит голову ему. Изи.
 Картину несколько портил питомец, сопровождавший алхимика. Бурый медведь, здоровенная зверюга 176-го уровня весом килограмм этак четыреста. Почует ведь, тревогу подымет, кидаться начнёт. Усыпить или чихательного порошка насыпать по пути? Хотя медведь не собака. Блэйзи не стала пока ничего предпринимать, только наблюдала.
 Коктелиус тем временем двигался в нужном направлении, хотя и не по прямой, то и дело нагибаясь или ползя на карачках, собирая «сено». По идее, он уже должен был заметить сияние цветка, но поведение его пока никак не изменилось. Так сильно увлечён сбором?
 Игрок остановился, с довольным видом осмотрел содержимое инвентаря, потом огляделся по сторонам.
 - Что, Мишка, как думаешь, куда дальше идти? — обратился он к своему пету.
 Что значит «куда дальше»? До сияющих кустов всего ничего, а он не видит? На нём что ли дебаф какой-то висит? Блэйзи тоже огляделась по сторонам, в надежде увидеть других игроков-сборщиков, но кроме этого никого поблизости не было. Так бы можно было этого прирезать и приманить другого.
 - Пошли туда. — наконец выбрал направление игрок, совсем не в ту сторону, куда надо.
 Ах, чтоб тебя, эльф бракованный! Блэйзи бесшумной стрелой сорвалась с места, по широкой дуге огибая алхимика с петом. Забежав вперёд них метров на сто, выхватила меч и перерубила ствол первого попавшегося дерева. То с тяжким стоном рухнуло наземь. Блэйзи досчитала до десяти и срубила еще одно. Залезла на следующее и глянула в сторону эльфа-алхимика.
 Спонтанное решение ассасинки сработало: алхимик со своим петом спешил спрятаться в ближайших кустах, как раз тех, где рос сияющий цветок. Блэйзи бесшумной молнией метнулась обратно.
 Коктелиус залез в кусты и затих, его медведь проделал то же самое и даже с большей сноровкой и меньшим количеством шума, чем хозяин. Цветок был в нескольких метрах от них, но они по-прежнему не замечали испускаемого им сияния. Что за херня? Может он на самом деле гном или полуорк? Закосил под эльфа с помощью какой-то магии и теперь ходит тут, обманывает честную ассасинку? А с медведем что? Хозяин ему не прокачал навыки, помогающие находить ценные ингры?
 - Ээррргггхммм хрюууммнгх кхее. — издал внезапно медведь несколько странных звуков, пытаясь при этом зажать себе пасть лапой.
 - Тихо, тихо! — зашипел на него игрок. — Мля, не стоило нам с тобой перед походом за травами пить коктейль из гномьей вырвухи и орочьей бухлары!
 Ах, вот оно что! Алкоголик ушастый! Гурман-любитель недоделанный! Конечно, не стоило! Вот поэтому-то он и не видит, что за ценность у него прямо под носом! Потому что цветок-расист светит только для эльфов, а те, кто гномье и орочье пойло пьют, для него всё равно, что чужие.  А этот сомелье драный, мало того, что, похоже, регулярно всякие «коктейли» жрёт, так ещё и медведя своего спаивает! Убивать за такое надо! Хотя «убить» планировалось изначально, но зато теперь есть такой прекрасный повод!
 - Кажется, оно ушло, нас не обнаружило. — сказал Коктелиус Мешатус, вслушиваясь в звуки ночного леса. — Интересно, что это было?
 Блэйзи открыла цифровой блокнот, записала его ник и сделала пометку: «Никогда ничего у него не покупать, спаивает медведей и сам алкоголик-экспериментатор!»
 - Пойдём-ка отсюда, Миша, пока оно не вернулось, а то что-то у меня дурное предчувствие. — встревоженно сказал алхимик, выбираясь из зарослей.
 И что теперь делать? Снова лесоповал устраивать? Так сбежать может. Блэйзи подняла взгляд к ночному небу, словно ища там подсказку. Тучи полностью разошлись, ярко светил месяц. О, точно! Свет!
 Блэйзи бесшумно запрыгнула в кусты рядом с цветком-расистом. Достала и зажгла самый обычный светляк, разместив его на земле. Теперь точно увидит, сразу так надо было сделать, а не деревья валить. Но кто же знал, что ему бухларско-вырвухский перегар глаза застилает?
 Блэйзи выглянула из кустов и увидела торопливо уходящих игрока с петом. Назад они не оглядывались. Пошарила рукой на земле, нашла небольшой камень и кинула им в медведя. Тот взрыкнул и резво обернулся, вместе с ним обернулся и его хозяин. И увидел свечение, исходящее из кустов. Удивлённо замер, некоторое время напряженно всматривался, потом осторожно пошёл на свет.
 Когда он подошёл достаточно близко, Блэйзи погасила светляк и убрала в сумку. Вместо него оставила возле цветка свои секатор, перчатки травника и стеклянную коробочку, специально предназначенную для хранения ингров такого класса. Не на самом виду, а чуть за цветком, чтобы он не сразу увидел. Отошла в сторону на десяток шагов, скрываясь в зарослях.
 Алхимик протиснулся сквозь кусты и просто остолбенел. Цветок-расист с непроизносимым эльфийским названием всё-таки был великолепен, как и положено легендарному растению. Пока игрок пялился, Блэйзи не теряла времени даром, сместившись так, чтобы оказаться с наветренной стороны, она достала чихательный порошок и лёгким движением распылила его в воздухе. Порошок поплыл по воздуху и попал медведю в нос. Тот чихнул, выведя тем самым своего хозяина из благоговейного ступора.
 Игрок зашипел на медведя, но тот опять чихнул. И снова. И ещё. И опять. Алхимик приказал ему отойти и не мешать. Потом он достал энциклопедию трав или что-то похожее, полистал её, не нашёл нужного, закрыл. Открыл виртуальный интерфейс и, видимо, полез на форум. Во всяком случае описание цветка он точно нашёл, судя по его восторженной реакции. Ну ещё бы, не каждый день находишь легендарное растение с космической стоимостью!
 Он опустился на коленки перед цветком, порылся в инвентаре и достал свой секатор и большой бумажный пакет с морозильной магией. На взгляд Блэйзи, его секатор и пакет совершенно не годились для сбора и хранения этого цветочного чуда. Если он попытается срезать цветок этими ржавыми ножницами...Впрочем, у эльфа-алхимика тоже возникли сомнения в качестве своего инструмента. Он критически осмотрел его, отложил в сторону и снова уткнулся в виртуальный интерфейс. Наверно, искал способ повысить шанс сбора.
 Пока он листал форум, невидимая Блэйзи подкралась к нему, встала поудобнее в шаге сбоку от него, достала меч Королевы змей, повернула рычажок на рукояти, придавая ему S-образную форму, примерилась клинком к шее алхимика и стала ждать. Здоровья у него не должно быть слишком много, брони на нём нет, должен отлететь с одного удара.
 Время шло, медведь сдавленно чихал в кустах, алхимик хмурился всё сильнее, он явно ничего не находил, ассасинка начинала терять терпение. Она зашла в игру на несколько минут ради одного фрага, а времени уже прошло гораздо больше. А этот любитель коктейлей до сих пор не заметил её секатора, перчаток и коробочки.
 Блэйзи аккуратно пошевелила цветок клинком, чуть сдвинув его в сторону. Алхимик оторвался от своих поисков, недоумённо посмотрел на дрогнувший цветок, потом догадался заглянуть за него и наконец-то увидел «подарки».
 - Вот это мне везёт сегодня! Словно компенсирует кто-то две недели неудач. — ошарашенно пробормотал он.
 «Ещё немного протянешь и я тебя штраф платить заставлю за всё потерянное на тебя время!» — раздражённо подумала Блэйзи.
 Алхимик не спешил. Перчатки взял в руки, словно хрупкое сокровище, внимательно осмотрел, погладил, понюхал и только потом надел. Аналогичным образом поступил с коробочкой для хранения ингров. Так же бережно взял в руки секатор, осмотрел, провёл пальцем по лезвиям, полюбовался и даже поцеловал.
 Вот это он зря сделал, вдруг его «перегар» или что у него там, перейдёт на предмет? Но вроде бы ничего дурного не случилось, алхимик взял в одну руку стеклянную коробочку, в другую — секатор, и одним быстрым отточенным движением срезал цветок. Тот послушно упал в подставленную коробочку, а в следующий миг клинок Блэйзи упал на шею игрока. Крит, ваншот, ачивка получена.

        
      

        Вы получили достижение «
        Decapitator
        » (пвп) 8-го ранга!
      

        Награда за достижение: 
        +8% к шансу критического/смертельного удара в пвп при рубящем ударе в шею оружием ближнего боя. 
      

        Максимальный ранг достижения.
      

        
      
 Наконец-то! 900 игроков пришлось «обезглавить», чтобы взять все ранги достижения, но оно того стоило!
 Блэйзи подхватила коробочку с драгоценным цветком, закрыла и убрала в инвентарь, забрала свои перчатки и секатор. Рычащий и чихающий медведь проломился сквозь кусты, но Блэйзи уже убежала оттуда. Питомца она пожалела, он не виноват, что его хозяин извращённый алкоголик. Забирать вещи Коктелиуса тоже не стала.
 Телепортация, затем вторая и вот она вновь в штабе Ленивого отряда. В этот поздний час никого не было. Блэйзи зашла в склад алхимических ингредиентов, поставила коробочку с цветком на стол, рядом оставила быстро начёрканную записку с пояснениями, кто, когда и где нашёл этот ингр. Потом сразу же в гостиницу, зашла в свои апартаменты, плюхнулась на диван и нажала «Выход». Завтра будет интересный и прибыльный день, надо как следует выспаться.

        
      
 *  *  *

        
      
 В штабе с утра было неожиданно многолюдно, присутствовали все «ленивцы», кроме Куги, Бретольда с Бронявкой и Рубин. Куга была назначена наблюдательницей на местности, Рубин находилась вместе Рэей Игнимой в ближайшем её храме, паладинам религия не позволяла участвовать в грабеже, поэтому они собирались дежурить возле коконов Аманды и Ленивки. А остальные зачем здесь? Поглазеть пришли? И почему на всех надето одинаковое безликое снаряжение сильно похожее на то, в каком собирались «идти на дело» тихушницы? Только Эфентида в своём обычном экипе, но её задачей является отправка в Додекаэдр.
 - Знячит так…
 - Почему у меня мешок меньше, чем у Блэйзи! Я же просила побольше! — возмущенно заорала Симфа, не дав Ленивке сказать и слова.
 - Потому что у тебя и силы меньше, чем у Блэйзи!
 - Но я не виновата, что я ниндзя!
 - Мя тоже ня винявата, что ты няндзя! А теперь заткнясь и слушай мяня внямятельня! Сейчас все дружно пьём алхимку и проверяем сняряженяе! По сигналу от Пипы, Эфентида вас портанёт туда! Как прибудете, сразу отписывайтесь об обстанявке на месте! Если всё будет нярм, мы тоже к вам портанямся!
 - Мы же собирались только вчетвером! Тихо и незаметно! Сами же говорили, что никаких паладинов, замаскированных под ниндзя не должно быть! — возмутилась Блэйзи резкому изменению планов.
 - Говорили! Но благодаря няйденному тобой цветку планы помянялись! Джина из няго сварила опупительное зелье нявидимости! Одного бутылька хватило на маленькие дозы ням всем где-то на полчаса действия. Тихушникам не дадим, у вас своя нявидимость есть!
 - Из него нельзя зелье невидимости сварить! У него нет таких свойств!
 - Зачем тогда ты его притащила? Разве ня для этого?
 - Я вообще не знала, что из него можно зелье невидимости сварить! Я его просто нашла случайно, когда последнюю голову рубила для ачивки!
 - Это был эксперимент, я совсем другое варила, но сегодня утром увидела твой цветок и подумала… — вступила в разговор широко улыбающаяся Джина.
 Чего это она радостная такая?
 - Мы все знаем, что ты думаешь в таких случаях! — перебила её рассерженная Блэйзи. — А ещё мы знаем, что в девяноста пяти процентах таких твоих экспериментов дорогущий ингр просто тратится зря и ты платишь компенсацию тому, кто его нашёл!
 - Но в этот раз это было не зря! Всё получилось просто идеально! — возразила довольна Джина.
 - Блэйзи, ты и Джина получите по пять процентов от стоимости того, что мы вынясем из гнямьего яйца, поэтому ня скандаль!
 - О, тогда я не возражаю. — ответила ассасинка.
 Теперь понятно, почему Джина такая счастливая, ей уже успели об этом сообщить. Ладно, за большие деньги можно простить издевательства над благородным эльфийским цветком с непроизносимым названием. Тем более у самой Блэйзи никаких планов на него не было.

        
      
*  *  *

        
      
 И раз уж так получилось, что Ленивый отряд в кои-то веки собрался куда-то идти почти всем составом, то следует их представить.
 Ленивка, в реале Елена Евгеньевна, 235-й уровень, человек, копейщица, мастер картограф, одна из лучших дамагеров в своём классе как в пвп, так и в пве, но не склонна афишировать это. До Вальдиры успешно работала менеджером по продажам в нескольких компаниях, пока ей не начинали урезать зарплату, потому что «куда тебе столько денег?» Руководит Ленивым отрядом совместно с Бретольдом и сёстрами.
 Аннелотта фон Танкен, 234-й уровень, эльфийка, танк, тёмный паладин со всем полагающимся, вроде аур ослабления и высасывания жизни, персонаж раскачан в баланс (потому что часто бегает в соло), единственный член отряда, поклоняющийся тёмному божеству (Граххагу). Регулярно «раскаивается» в этом, принося щедрые искупительные дары Тэнне-Амаге. А потом раскаивается перед Граххагом. Используется богиней для самых «кровавых» заданий. Имеет сына, но тот воспитывается отцом и мачехой, ибо родная мама предпочитает приключения в виртуале реальной жизни.
 Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин, 222-й уровень, человек, воин, дамагер-полутанк*, 77 лет, бизнесмен на пенсии, отец троих детей и дедушка семи внуков. Любит пиво, женщин и приключения.

        
      

        [*полутанк — под этим понимаю персонажа, способного в некоторых случаях выполнять функцию танка. Например, когда противники слабые.]
      

        
      
 Мадара Токугава, 221-й уровень, человек, берсерк, дамагер с двуручным топором (иногда меняет его на молот), носит тяжёлую броню, до Вальдиры работал фотографом, лысый как обмылок в виртуале, очень волосатый в реале, копит деньги на удаление волос хотя бы с некоторых частей тела.
 ЛицоВойны, 210-й уровень, эльф, танцор-с-мечами (bladedancer), носит лёгкую броню, обожает пвп, терпеть не может пве, из-за чего медленно растёт в уровнях, хотя играет давно. Завсегдатай всевозможных турниров, несколько раз сталкивался на них с Алым Барсом, но все бои проиграл.
 Saint Hammer, Паола, 232-й уровень, человек, рыцарь, танк (не паладин), кузнец-оружейник (мастер), старшая сестра Алины, живёт в Бразилии.
 Thunder Girl, Наталья, 228-й уровень, человек, воин-маг, кузнец-бронник (мастер), лучшая подруга Паолы, русская, живёт в Бразилии с 10-ти лет.
 Артур Бонапарт, 244-й уровень, человек женского пола, рыцарь, полутанк (носит тяжёлую броню), дамагер с двуручным мечом. Выпускница школы МВД, в реале и виртуале выглядит как гламурная модель с обложки женского журнала. Особенно в реале, в Вальдире она иногда носит шлем и доспехи, скрывающие гламурность.
 Бетонка Блэйд, 245-й уровень, эльфийка, берсерк с двуручным мечом, полутанк (носит тяжёлую броню), обожает сладости, из-за чего постоянно борется с лишним весом. Вальдира стала для неё настоящим спасением, ведь в игре можно себя не ограничивать во вкусняшках. За последние дни они вместе с Артуркой апнули много уровней, превзойдя Ленивку.
 Звёздная Белка, 233-й уровень, эльфийка, волшебный стрелок (гибрид лучника и мага), мастер геммосотворения, не любит гномов и пещеры, боится мышей и пауков.
 Прекрасный Эльф, 225-й уровень, рейнджер, человек и немного «тролль», персонаж сделан красивым классическим белокурым красавцем из фэнтези, из-за чего его порой принимают за девушку или гея. Из-за ника постоянно случаются скандалы и недопонимания с неписями, особенно эльфами.
 Джина Сейбер, в реале просто Машка, 220-й уровень, человек, мастер алхимик, жрица-целительница, за право иметь которую в пати иногда случаются драки (не среди «ленивцев, само собой) и у которой всегда есть деньги, которые она тратит на компенсации соотрядовцам за впустую профуканные в своих алхимических экспериментах редкие ингредиенты.
 Силиниль Мегидо, 226-й уровень, эльфийка, друидка с упором на хил и саппорт, самый дамажный из хилов отряда за счёт призываемых зверей и прочих растений, тоже мастер алхимии.
 Фантазийка, 219-й уровень, эльфийка, хил-баффер, самая большая любительница пвп-нагиба из хилов, обычно «нагибает» в паре с Бетонкой или Белкой, мастер гравировщик.
 Сладкий Рулетик, 200-й уровень, эльфийка, хил-баффер (тот же класс и специализация, что и у Фантазийки), мастер кулинар, имеет питомца — эпическую лягушку-полиморфа 305-го уровня по кличке Геннадий, не любит пвп и драки вообще, из безопасных зон выходит только под охраной сильных дд или хотя бы наёмников-неписей.

        
      
 Как она решилась участвовать в этой авантюре, решительно непонятно, да ещё и без своего пета.

        
      
 Медб Воительница, 222-й уровень, человек, копейщица, мастер кожевенник, ник взяла в честь королевы из ирландского эпоса, вместе с сестрой-близняшкой являются счастливыми обладательницами легендарного сета для близнецов, в состав которого помимо прочего, входят волшебные призываемые кони.
 Скади Заклинательница, 222-й уровень, человек, боевой маг, мастер создания магических свитков, ник взяла в честь волшебницы из ирландского эпоса, сестра-близняшка Медб, вместе обе заядлые пэкашницы, предпочитают сражаться верхом.

        
      
 Все «ленивцы»-пэкашники стараются не убивать неписей без крайней необходимости, чтобы не потерять расположение Тэнны, ибо та всё-таки светлая богиня, хоть и с гибкой моралью.

        
      
 Victoria Steel Wall, 230-й уровень, человек, танк, щитоносец с двумя щитами*, класс, ориентированный полностью на защиту и игру с напарником, собственный урон крайне низкий, единственная в отряде с нетрадиционной ориентацией (би). После распада ФП рассталась с подругой-гномой, игравшей магом. Потом сумела найти другого гнома-мага, на сей раз мужского пола, но и с ним вскоре рассталась, после того, как он застал её целующейся с девушкой. Теперь страдает и ищет способы наиболее безболезненной смены класса, поскольку для эффективной игры щитоносцем нужен либо очень высокий рост с длинными руками, либо низкий партнёр-маг, а ни того, ни другого нет.

        
      

        
      

        [*танк, в тяжелой броне с максимальной площадью защиты, вооружённый двумя щитами в руках, обычно прозрачными. Тот же класс (или похожий), что и у Рычащего Рокота (см. Вики на сайте Дема). В цикле Вальдиры пока что не даны название класса и описание.]
      

        
      

        
      
 Нума-Нуба-Е, 208-й уровень, полуорк, воин-топорщик, бабник, соблазняет низкоуровневых эльфиек, потому что те не могут ему навалять, когда он изменит им прямо на их глазах. Когда-то был гораздо более высокого уровня, но некоторые эльфийки уже прокачались и отомстили. Умеет играть на гитаре, неплохо поёт и танцует.
 Sexy Symphony, 344-й уровень, эльфийка, воин тени (ниндзя), дамагер с упором на хапание всего, что плохо лежит (а также того, что лежит хорошо, прибито, припаяно, приковано, приклеено и т.д. и т.п.), на четверть якутка, три четверти — русская (мама — сахалярка), очень красивая в обоих мирах, живёт в одном городе с Алиной.
 Шизука Ино, в реале зовут Светлана, 226-й уровень, человек, воин тени (ниндзя) с упором на скрытность. Умеет быстро качаться, когда нужно и сочинять нескладные похабные стишки.
 Королева Аманда, в реале зовут Снежана, младшая сестра Ленивки и Бронявки, 224-й уровень, человек, ниндзя-саппорт (воин тени). Бывшая казначей клана ФП, в отряде выполняет ту же функцию.
 Эфентида, 246-й уровень, эльфийка, маг воздуха, мастер по созданию артефактов (арт добровольно-принудительной телепортации и копьё-шприц созданы именно ею), мать-одиночка, воспитывает двоих детей, одна из тех мстительных эльфиек, кому Нума-Нуба-Е обязан своим низким уровнем.
 Рубин, 230-й уровень, человек, маг огня, мастер ювелир, в реальности много занималась карате и иногда применяет полученные навыки в игре, удивляя противников, сумевших подойти в упор к «беззащитной» магичке. Большая любительница драк, битв, сражений и вообще: «Всех сожгу, одна останусь!»
 Бретольд Стенолом, в реале Александр, 249-й уровень, человек, паладин дамагер с друручной булавой, полутанк (носит тяжёлую броню), муж Бронявки, всегда играет вместе с женой. Служил в войсках ПВО, любит спорт.
 Бронявка, в реале Аврора, 249-й уровень, человек, паладин-танк, старшая сестра Ленивки и Королевы Аманды, жена Бретольда, всегда играет вместе с мужем. В рейд на Додекаэдр им обоим не позволяют идти классовые ограничения.
 Куга Охотница, уровень скрывает (говорит, что получает за это бафф к урону), человек, охотник (лучник), мастер зверолов, мастер крафтер снаряжения (только на свой класс), играет с самого старта игры, есть подозрения, что играть начала раньше 18-ти лет. Первый игрок, добравшийся на остров Цветочного Древа.
 И, наконец, неотразимая, потрясающая, сногсшибательная, непревзойдённая мастерица пвп и пве, умная, скромная и просто невероятная Блэйзи Дарк, в реале Алина, 299-й уровень, эльфийка, ассасинка с упором на дамаг, 21 год, не замужем, парня нет, домашних животных нет, высшего образования тоже нет, зато хорошо зарабатывает в Вальдире и менять пока ничего не собирается, к неудовольствию родителей и соседа Михал Юрьича. Старшая сестра и родители живут в Бразилии вместе с тремя маленькими братьями.

        
      
 Итого, в Додекаэдр собираются двадцать три «ленивца» из двадцати восьми.

        
      
 Наконец, все были готовы, снарядились, зарядились алхимией, распределились по группам и сидели в штабе, ожидая сигнала от Сияющей Пенелопы.

Глава 18

Всё-таки не стоит доверять сложные инженерные задачи игроку с ником Криворучка Джо, даже если он в настоящем мире успешный инженер.
 Додекаэдр, цитадель клана Алмазный Молот, одна из двух клановых крепостей, что ещё ни разу не была взята приступом. Неприступная, несокрушимая, до сих пор ни один клан не смог придумать способа взять её силой или хитростью, ибо расположена она не на поверхности, а в глубинах земли. Даже цитадель Неспящих это всего лишь замок, хоть и сильно укреплённый, построенный в труднодоступном месте. Куда ей до Додекаэдра!
 И не ведал никто из находящихся внутри, что висит цитадель над огромным и глубоким колодцем с каменным дном, только что вырытым руками игроков из клана Огненные Коршуны. Лишь тонкая земляная перемычка, подпёртая многочисленными опорами, отделяла его от падения в пропасть. Сам колодец, несмотря на название, походил скорее на подземный небоскрёб с множеством этажей. И на каждом этаже было только одно — множество крепких подпорок, удерживающих своды.
 Вроде бы простая задача — вырыть глубокую вертикальную яму под Додекаэдром. Но лишь на первый взгляд. Ведь цитадель имеет чудовищную массу, коей давит на землю под нею. Если выкопать под нею просто яму, то цитадель в какой-то момент начнёт проседать вниз. Её обитатели, естественно, встревожатся и кинутся смотреть, что происходит под их любимым домом. А там Коршуны с лопатами. Вряд ли Молоты поверят отмазкам в духе: «мы шли-шли, потом захотели немного покопать землю и немного увлеклись». Поэтому и нужна сложная система опор — Додекаэдр не должен сдвинуться ни на миллиметр до того, пока всё не будет готово. А когда будет, то все до единой опоры должны упасть одномоментно, несколько тысяч, все разом, дабы не затормозить падение «Яйца гномов».
 Додекаэдр очень прочный и крепкий. Материалом для постройки послужило особое вещество, получаемое из смеси различных минералов и металлов. Крайне прочное само по себе, а Молоты еще и не поскупились на толщину стен, угрохав на постройку немеряно денег. Про защитные магические артефакты говорить уже не приходится. Хоть на дне колодца и находится очищенная от земли острая скала, всё равно слой земли, досок и брёвен образуется приличный. Посему скорость падения должна быть достаточной, чтобы эта «подушка» не смягчила удар. Если броня Додекаэдра не будет пробита… Это изменит многое. Очень многое. *

        
      

        
      

        [*Напоминаю читателям, что Коршунов на Додекаэдр направили Неспящие. Соответственно, несметные богатства гномов пошли на усиление их флота. Если бы операция провалилась, последствия могли быть грандиозными, вплоть до разгрома флота Неспящих во время похода.]
      

        
      

        
      
 Ещё один важный момент — звукомаскировка. Земля весьма хорошо проводит звуки, а цитадель Молотов снабжена соответствующими приспособлениями, дабы вовремя узнавать, когда очередной клан дерзнёт покуситься на богатства гномов. Но ориентированы слуховые арты только вверх и в стороны, что несколько облегчило копателям задачу.
 И вдруг цитадель, к крайнему изумлению всех находящихся внутри, вздрогнула, накренилась, чуть просела, а потом начала падать, заваливаясь на бок. То ли грунт с одного из боков цитадели был плотнее и крепче её держал, то ли центр тяжести оказался смещён из-за неравномерного распределения веса хранимых товаров, то ли рождённые летать копают плохо, то ли ещё какой неучтённый фактор, то ли всё вместе взятое сработало, но Додекаэдр рухнул на дно колодца вверх тормашками, в добавок, прокрутившись во время падения в бок вокруг своей оси. От тяжёлого удара земля ощутимо вздрогнула, что ощутили не только бывшие поблизости, но и находящиеся на значительном отдалении, приняв этот толчок за начало землетрясения.
 Ещё одним следствием неровного падения стало, то, что на острую скалу Додекаэдр не насадился, а как бы накатился сбоку, тем самым сломав её. Обшивка цитадели хоть и была пробита, но лишь локально, в тех местах, где соприкоснулась со скалой. Нападавшие этого пока не видели, поднявшаяся пыль застилала взоры. А через несколько секунд практически все сразу взорвались защитные артефакты, коих там было немеряно.
 Взрыв был по силе сравним с ядерным фугасом, земля вздрогнула снова, вызвав панику в близлежащих деревнях и сёлах. Додекаэдр ощутимо приподнялся от взрыва, будто собираясь вернуться на место, но затем «передумал» и тяжко рухнул обратно, вновь немного прокрутившись. Его несокрушимая броня лопнула и пошла трещинами. Про то, какое «удовольствие» испытали находящиеся внутри него, даже говорить не хочется.
 Куратор от «хозяев» недовольно посмотрел на кланлида Коршунов. Кланлид Коршунов гневно посмотрел на игрока с ником Криворучка Джо, ответственного за все инженерные работы. Криворучка Джо состроил недоумённую гримасу и развёл руками. Кланлид Коршунов повернулся к куратору от «хозяев», повторил недоумённую гримасу подчинённого и пожал плечами. Куратор от «хозяев» закрыл лицо руками, тяжело вздохнул и скомандовал продолжать, ибо стратегически всё шло по плану.
 Во всём прочем расчёты «ронятелей» оказались точны, Додекаэдр не рассыпался, а сохранил форму. В обшивке появились многочисленные трещины и разломы. Поднятая от удара пыль стремительно оседала благодаря усилиям магов воздуха, другие — маги земли — расчищали заваленные взрывом артов коридоры и создавали удобные насыпи к дырам в обшивке поверженной цитадели по которым тут же врывались внутрь штурмовые отряды Огненных Коршунов. Но первыми внутри оказались не они.
 - Внямание, нячиняется! Сейчас будут ронять! Все подойдите к Эфентиде! — скомандовала Ленивка.
 - Встаньте в круг вокруг меня, вот в этот, на полу нарисован! Сначала только тихушницы! — сказала магесса.
 Ассасинка и три воительницы тени встали в круг. Зелья выпиты, маск-режим активирован, к телепортации готовы. Наступила тишина. Ленивка сосредоточенно смотрела в открытое окно интерфейса.
 - Уронили, нячинайте!
 - Отправляю!
 Вихрь телепорта поглотил тихушниц чтобы секунду спустя высадить в полуразрушенной цитадели клана Алмазный молот.
 Блэйзи оказалась в том складе, где хранились материалы для крафта оружия и доспехов, как и планировалось. После падения цитадели здесь образовалась огромная куча-мала, но комната не обрушилась, можно «приглашать» остальных. Блэйзи открыла окно общего чата отряда и поставила «+». Шизу, Симфа и Ама тоже поставили плюсы. Значит все телепортировались благополучно, отлично.
 Рядом один за другим раздались пять хлопков телепорта, доставившие ещё пятерых «ленивцев». Все в невидимости, благодаря сварганенному Джиной зелью. Причём невидимость очень качественная, Блэйзи со всеми своими навыками видела только подсвеченные силуэты, «внутри» которых была пустота. Однако умения ходить бесшумно невидимость не добавила. С ней в пати были Мадара, Хама, Тундра, Артурка и Бетонка. Логично, кузнецы и силачи-носильщики.
 - Какой огромный склад! — поразилась Хама, оглядывая гигантское помещение. — Мне кажется, Коршуны не заметят недостачу, даже если мы всё подряд будем грести!
 - Не всё подряд, а по списку! — поправила её Тундра. — Только редкое и ценное! Что попроще, у нас самих есть! Блэйз, не ройся в этом мусоре, он нам не нужен!
 - Я маяк ищу по которому мы сюда прилетели. О, нашла.
 - Вот курицы криворукие, не могли ровно и аккуратно уронить! — недовольно проворчала Бетонка, пробираясь среди завалов.
 - Это даже хорошо, что Яйцо так криво упало. — возразила Хама. — Теперь Коршунам придётся идти другими маршрутами, пробираясь сквозь завалы, что даст нам дополнительно несколько минут.
 - А уж мы их не потратим зря! — поддержал её Мад, сгребая в мешок мифриловые и адамантовые слитки, кожу, панцири и чешую редких монстров, какие-то порошки, какие-то бутыли с непонятными жидкостями. Реактивы для выделывания этих самых кож, наверное.
 Некоторые ящики не разбились и не рассыпали содержимое, что несколько упрощало лутание, спасибо заботливым хозяевам, не пожалевшим средств на качественную тару.
 - Смотрите, что я нашла! Чур, это моё будет! Хама, скрафтишь мне из этого новый меч для пве! — радостно воскликнула Артурка, размахивая огромным куском чего-то непонятного.
 - Из чего я его должна скрафтить? — спросила кузнец-оружейник, не отрываясь от загребания ресов в свой мешок.
 - Это кристаллизованный вулканический огонь, самое то против тьмальдов!
 - Хорошо, сделаю!
 Блэйзи запрыгнула на скошенный потолок, который меньше минуты назад был полом, и оглядела помещение, стоя вниз головой. Склад-то действительно огроменный! Все опасения, что Коршуны заметят недостачу, явно были напрасны, они сами эту гору ресов будут целый день выгребать. Правда, на 3D чертеже он вроде был поменьше. Перестроили? А, нет, просто все перегородки внутренние рухнули при падении цитадели, вон обломки их торчат.
 Блэйзи посмотрела на статусы друзей — всё в порядке, только Шизука с кем-то дерётся. Наверно, её противник из Молотов, свалился в склад через пролом и теперь безуспешно пытается защитить клановую собственность. Остальные почему-то не помогают. Блэйзи заюзала умение, визуально отобразившее положение участников рейда. Насколько она помнила план цитадели, все оказались примерно там, где и должны были. Похоже, противник Шизу не представляет серьёзной опасности, поэтому она с ним дерется в одиночку. А всё, она вышла из боя, зарезала видать.
 Больше терять времени ассасинка не стала, спрыгнула обратно, встала на свободный участок склада и, вывесив перед глазами виртуальный список ценных ресурсов, принялась наполнять свой инвентарь.

        
      
*  *  *

        
      
 - Время! Пошли другие склады посмотрим, оружейный и доспешный. — скомандовала Хама через несколько минут. — Блэйз, ломай двери!
 Ассасинка подбежала к дверям склада, осмотрела их. Цельнометаллические, толстые, прочные, зачарованные, явно открываются и закрываются магией, никаких признаков замка нет, при обрушении цитадели не пострадали. И открываются они наружу. Хорошо бы глянуть, как Коршуны их вскрывать будут. Блэйзи использовала для открытия жезл типа «Камнемёт». Этот был однозарядный, зато метал здоровенную глыбу. Каменюка врезалась в двери и вышибла их. Как легко.
 - Не рассчитаны на удары изнутри. — прокомментировала Артурка.
 - Кому изнутри их ломать, когда даже снаружи их никто не бил никогда. — заметил Мадара.
 - Флуд офф! — шикнула на них Блэйзи. — Идите за мной и никуда не сворачивайте.
 - А куда ты нас ведёшь? — спросила Хама.
 - На склады оружия и доспехов, как ты и хотела. Или тебе в другое место надо?
 - Нет-нет, мне как раз туда. Давай, веди.
Saint Hammer: Свой склад залутали, идём в клановый арсенал.
Ленивка: Мы тоже закончили, идём туда же.
Королева Аманда: Аналогично.
Sexy Symphony: Анало? И мы туда!
Ленивка: Симфа, вам не туда! Вам в другое место! От этого вы слишком далеко!
Sexy Symphony: Поняла! А куда нам?
Ленивка: Прибью! Хватит чушь в чат нести!
Sexy Symphony: Поняла, выдвигаемся!
 Указанные склады находились вверху, который теперь стал низом. Ближайшая найденная лестница оказалась разрушена, но искать другую не стали, спрыгнули здесь. Ассасинка бесшумно и беззвучно, остальные — как смогли. В основном получилось с лязгом и громыханием, только Тундра и Мад спустились не слишком шумно.
 - Слышите звуки боя? — спросила Блэйзи. — Коршуны внутри, начали валить Молотов.
 - Поспешим. — сказала Хама.
 Если верить плану Додекаэдра, группа Блэйзи находилась в складе кузнечных материалов в секции для оружейников, кующих элитное оружие. Сейчас им надо через приёмник распределитель в клан храны с припасами для собственных нужд клана. У них на выбор два пути: через кузницы или через шахту лифта. Но судя по положению комнаты в пространстве, вход в шахту лифта находится под завалом, тогда как проход в кузни не должен быть заблокирован. Опять же, выйдя через шахту на приёмо-распределительный этаж, они окажутся прямо под залом с клановым символом, что повышает риск столкновения с Коршунами.
 Выйдя из склада, они попали в комнату выдачи материалов, далее была круглосуточно работающая кузница, пребывающая в таком же хаосе, разрухе и неразберихе. Последнюю создавали паникующие и мечущиеся туда-сюда выжившие при обрушении цитадели Молоты, хотя их было всего с десяток. Ситуация усугублялась начавшимся пожаром, видимо, запасы угля загорелись.
 - Полумаски, заглушающие нашу речь для посторонних все надели? — несколько запоздало спросила Блэйзи.
 Пати ответила дружным агаканьем и угуканьем. Блэйзи не поверила никому и ощупала лица всем сопартийцам, игнорируя их недовольное бурчание. Как оказалось, не зря, полумаски на нужном месте обнаружились только у Тундры и Хамы. Ассасинка немного сердито пошипела на остальных, заставив их экипироваться как положено.
 - Будем этих валить или по-тихому прокрадёмся? — спросила Хама.
 - Валить их буду я, вы будете ждать, по моему сигналу двигаемся дальше. Помогать мне не надо, только если сама попрошу. Ясно?
 - Хорошо, сестрёнка, ждём!
 Драться в опрокинутом набок помещении не очень удобно, но Блэйзи не собиралась затягивать. Противники были без доспехов, в простой рабочей одежде, пусть и очень качественной. 
Пробежав по потолку, который сейчас стал наклонной стеной, ассасинка приблизилась к пытающимся тушить пожар кузнецам, и закинула одному из них под ноги взрыв-зелье.
 Взрыв сразу отправил нескольких на респ, остальных расшвырял по сторонам, оглушив. Блэйзи не дала никому прочухаться и быстро заколола уцелевших. Кстати, а где у них ближайшая точка возрождения? Хорошо бы, чтобы она тоже под завалом оказалась.
 Действительно, права Бетонка, тому, кто Додекаэдр «уронил» надо руки его кривые поотрывать за такое исполнение. Нет бы, сделать так, чтоб он упал дном вниз, а не как попало, чуть ли не вверх тормашками. Чего только стоит обстановка в этой кузне. Всё, что в ней было, скатилось к одной из стен, образовав огромный завал, намертво перекрывший проходы в ней. Им здорово повезло, что они телепортировались в склад, сейчас оказавшийся «на боку». А что сейчас творится в алхимической лаборатории! Ужас, лучше такое не пытаться представлять.
 - Блэйз, ты местоположение остальных ведь можешь видеть? — вновь спросила Хама.
 - Да, а что?
 - Может, нам их подождать, если они недалеко?
 - Так, погоди. — Блэйзи снова активировала умение, отображающее местоположение сопартийцев. — Да, можем подождать, патька Шизуки прямо под нами. А другие слишком далеко друг от друга и от нас.
 - А конкретно где?
 - Пати Симфы в складе «сена», это почти в самом низу, над складом готовой продукции. Пати Амы попала в один из складов рядом с главным залом, это на несколько этажей выше и на противоположной половине. Имей в виду, я говорю, как если бы Яйцо стояло как раньше, а не как сейчас.
 - Ага, то есть пати Амы на самом деле ниже и находится где-то там? — ткнула пальцем в пол Хама, почти в правильном направлении.
 - Да. Добавлю, пати Симфы будет лутать свой и соседние склады, пати Амы тоже, наша и пати Шизу цель — клановый арсенал.
 - Замечательно! А вот и они, кстати.
 Через дыру в полу, который сейчас стал стеной, пролезли шесть игроков во главе с Шизукой. Точнее, с Ленивкой. Вместе с ними были Звёздная Белка, Фантазийка, Сладкий Рулетик и Нума-Нуба-Е.
 - А вот и мы! — радостно приветствовала их командирша. — Чего стоим, кого ждём? Покажите рюкзаки, а то, няверное, понябрали хламу всякого!
 - Мы кузнецы! Мастера, между прочим! — возмутилась Тундра. — Мы получше тебя понимаем в кузнечных материалах!
 - Да? Ну ладно, поверю ня слово! Пошли тогда на следующий склад быстрей!

        
      
*  *  *

        
      
 Они шли по широкому и высокому коридору к клановому арсеналу Молотов, когда шедшая первой Блэйзи услышала впереди шаги. Сделала своим знак остановиться и замереть. Сама запрыгнула на потолок и притаилась прямо над дверью. Укрытия у неё не было никакого, расчёт был на невидимость и то, что сюда никто не будет смотреть намеренно, ибо ракурс неудобный.
 Шаги приблизились, в коридор навстречу «ленивцам» вступили, точнее запрыгнули, эсэлковцы, целый отряд в сопровождении троих Молотов. Зачем и почему они здесь, сейчас значения не имело, ибо прямо на пути идущих стояли невидимые «ленивцы». Будь они все тихушниками, можно было бы попытаться избежать драки, но увы! Блэйзи просигналила своим: «будем драться», хотя это было излишним, сопартийцы уже взяли оружие наизготовку. Кроме Рульки, которая, похоже, не поняла ни ситуации, ни сигналов Блэйзи. Ну, для неё это нормально, хоть стоит неподвижно и то ладно. Ленивка раздавала команды в чате.

        
      
Ленивка: Уйти не удастся, дерёмся! Стойте тихо, не шумим! Мы — невидимки, помните это! Мечницы, вы начнёте, рубите авангард! Потом я пойду по центру, все вы на их левый фланг! Это который справа от нас! На высокий бок коридора! Опрокидываем их и роняем на тех, кто ниже стоит! Начинает бой Блэйзи! Кинешь в них 2-3 взрыва, потом добивай. Шизу, Тундра, Белка поможете ей! И не дайте им нас видимыми сделать: краской облить, мукой посыпать и прочее!
Блэйзи Дарк: Полумаски глушат нашу речь для посторонних полностью, поэтому во время боя не орите! Только нас самих оглушите своими криками.
Ленивка: Кто заорёт не по делу, будет штраф платить! План понятен? Плюсуйте!
 Чат наполнился плюсами, все поняли, даже Рулетик. Говорить и писать никто ничего не стал, всё внимание обращено на внезапных противников.
Sexy Symphony: Оу, у вас большой замес намечается?
Ленивка: Симфа!
Sexy Symphony: Молчу-молчу-молчу.
 Коридор, в котором они все находились лежал на боку и был перекошен градусов на тридцать относительно продольной оси: правая, от «ленивцев», сторона выше левой. В добавок, часть коридора, где стояли «ленивцы» была несколько выше, противники как бы поднимались по пологой горке, что тоже было преимуществом.
 Эсэлковцы закончили перебираться через высокий порог, совсем недавно бывший боковой стенкой. Пока они перебирались, Блэйзи их пересчитала. Девятнадцать эсэлковцев: 3 танка, 3 воина с мечами, щитами и арбалетами, 3 лучника, 4 хила, 2 мага, 2 ассасина, 1 берсерк и вроде бы мастер карт. Они быстро построились в боевой порядок — танки впереди, воины и берс на флангах, луки за танками, за ними маги и кардмастер, с боков тихушники, хилы позади всех — и рысцой двинулись вперёд. В авангарде бежали Молоты, эльф-ассасин, полуорк-воин и человек-лучник. Командиром был один из магов.
 Первыми на их пути стояли Бетонка и Артурка, поднявшие свои двуручники в позиции для удара. Бетонка приготовилась сделать размашистый рубящий удар, явно собираясь сделать дабл килл. Блэйзи надеялась, что она знает, что делает. Артурка встала в позицию для колющего удара, нацелив остриё меча на движущегося к ней полуорка.
 Хитпойнтов у противников сравнительно немного, плюс фактор внезапности, плюс мечницы имеют много навыков на увеличение урона в пвп, плюс удары будут наноситься из невидимости в уязвимые зоны и жизненно важные органы, так что у них должно получиться. Минусом можно считать, что снаряжение для этого рейда хоть и очень качественное, но ощутимо хуже «родного».
 Ассасин и лучник добежали до Бетонки, и та стремительно рубанула мечом. Эльф бежал прямо на неё, лучник слева и ниже. Бета стояла левым боком к тихушнику, удар пришёлся справа налево, от плеча с оттягом, с ракручиванием корпуса, с вложением всей массы тела в него — прямо как в фехтбухе описано. Меч ударил в шею ассасина, мигом отправив того на респ, продолжил движение. Лучник успел пробежать на полшага дальше «погибшего» товарища и прожил на долю секунды дольше, как меч ударил ему в шею сзади, отправив следом на локацию возрождения.
 Полуорк-воин бежал чуть медленней сокланов, поэтому успел увидеть «отлёт» одного из них, но не более. Артурка, стояла правым боком к нему, держа двуручник на уровне глаз плоскостью клинка параллельно полу, правая рука держит за рукоять возле гарды, левая — за противовес на конце рукояти. В момент, когда Бетонка зарубила ассасина, но её клинок ещё не достиг шеи лучника, Артурка сделала быстрый широкий подшаг вперёд, нанося колющий удар в грудь полуорка, при этом совершая левой рукой толкающее движение. Остриё клинка пробило кольчугу и достигло «сердца», отправив полуорка следом за своими сокланами. Минус три.
 Эсэлковцы, увидевшие почти мгновенную гибель проводников, выхватили оружие и изготовились к бою, кто-то кинул взрывное и зажигательное зелья, но Шизука поймала бутыли и швырнула обратно. Маг-командир сориентировался мгновенно, заорал про невидимок и попытался кастануть что-то. Но не успел, потому что Блэйзи кинула спины отряда четыре взрыв-зелья высшего ранга. Одного из «умников» убило на месте, всех остальных, кроме танков первого ряда, повалило с ног. Двоих хилов вообще перебросило через головы впереди стоящих. На пол упасть им не дали набегающие берсерковка и рыцарка, «поймавшие» их на свои двуручники. Минус шесть.
 Блэйзи кинула ещё одно взрыв-зелье, на сей раз прямо в спины танков и кинулась добивать «умников». Звёздная Белка сразу же начала осыпать стрелами бойцов правого фланга противника, находящихся на «заниженной» стороне коридора.
 Брошенная Блэйзи пятая бутыль с взрыв-зельем до цели не долетела: её поймал ассасин эсэлковцев и кинул назад, в коридор позади пройденной только что двери. Видимо, подумал, что оттуда кидают. Мгновенье спустя цепь Шизуки обмоталась вокруг него, а она сама обрушилась ему на спину, повалив на пол.
 Блэйзи напала на пытающегося встать хила у которого почти не осталось хитпойнтов, добила его одним ударом. Последний целитель противника лежал оглушённый, встал он уже на локации возрождения. Следующей жертвой ассасинки стал полуживой контуженный маг, потом — командир отряда.
 Ленивка атаковала прямо в лоб, вонзив своё копьё прямо в глаз идущего в центре коридора паладина, пытающегося активировать свиток с заклинанием «Магнитная пыль», специально придуманный против невидимок. Игровая система засчитала удар по сумме факторов смертельным, танк растаял в воздухе.
 Хама, Тундра и Артурка набросились на левый фланг противника, который прикрывали берсерк и один из воинов. Артурка ударила воина в ногу, «ранив» его и заставив отдёрнуть её, Хама с разбега оттолкнула его на стоящего чуть ниже танка. Воин упал, танк отшатнулся. Тундра с разбегу перепрыгнула берсерка, активировавшего режим ярости и принявшегося бешено размахивать топором в попытке попасть в кого-нибудь, кастанула ему в спину «воздушный кулак». Того сбило с ног и отбросило вперёд, на Хаму. Та ждала этого и ударом щита отбросила летящего на неё берса на пытающегося встать воина. На них двоих в тот же миг обрушили свои удары Бетонка, Артурка, Мадара, Нума и Ленивка.
 Saint Hammer и ThunderGirl часто играли в одной пати, поэтому согласованность действий у них была на высоте.
 Хама, выставив перед собой щит, с короткого разбега протаранила того танка, что стоял выше прочих, пытаясь опрокинуть его на остальных. Не получилось, он сумел устоять на ногах. Хама отшатнулась после неудачного столкновения и резко сменила цель атаки, кинувшись вслед за Тундрой помогать своим тихушницам, которые оказались вдвоём против троих лучников, двоих ассасинов, кардмастера с двумя его призванными мобами и каким-то чудом уцелевшего мага — командира отряда.
 Оставленного ею танка бить никто не стал, Нума немного полил его водой из водяного жезла и проморозил из замораживающего, остальные просто обошли его, вновь пользуясь преимуществом невидимости и набросились на оставшихся двоих воинов. Быстро сбили их с ног и принудительно отправили на возрождение. Второй уцелевший танк никак не этому препятствовал, ибо был парализован мастерским выстрелом Белки, сумевшей попасть парализующей стрелой в щель между пластинами доспеха.
 После этого лучница по зову Блэйзи сместила фокус на тылы и метким выстрелом шотнула кардмастера стрелозаклинанием, заряженным особой магией, загоняющей выпущенных из карт мобов обратно в карты в случае гибели призвавшего. Это умение потратило почти всю её ману и Белка принялась спешно её восполнять, ненадолго выбыв из боя.

        
      
 …После того, как ассасинка перешла в рукопашную, противников у неё вдруг как-то резко стало очень много. Все лучники почему-то развернулись и начали стрелять в неё, хоть и не попали ни разу, но добить второго мага не дали. Сам маг тоже оказался не промах, не вставая на ноги, поджёг Шизуку, заставив её бросить первого тихушника. Лучники переключились было на неё, но прилетевший дальнобойный хил от Фантазийки спас ниндзю, заодно потушив огонь.
 Очухался кардмастер и призвал из карт проклятого зеркального голема и ещё одного монстра, который был незнаком Блэйзи. Монстр словно решил это исправить и двинулся к ней, «познакомиться». Оба существа явно специализировались именно на противостоянии невидимому противнику, но дать им показать свои умения никто не собирался.
 - Белка, кардмастера упакуй! — закричала Блэйзи.
 Белка услышала её и в следующий миг вонзившаяся в затылок стрела-заклинание отправила мастера карт на респавн, заодно загнав призванных монстров обратно в карты. Как хорошо, когда сопартийцы понимают тебя с полуслова! И как здорово, что у них есть такие способности!
 Здесь очень вовремя подключилась Тундра, скастовавшая небольшое торнадо, которое захватило и раскидало лучников. На неё набросился не добитый Шизукой ассасин, тоже ушедший в инвиз. Он заметил, как вихрь срывается с рук невидимой Тундры, сумел обмотать ей ноги цепью и повалил её. На помощь подруге пришла Хама, отшвырнув тихушника ударом своего боевого молота. С того слетел маск-режим, видимо, словил болевой шок. Хама помогла Тундре освободиться от цепи, потом они вдвоём добили ассасина.
 Второй ассасин в это время дрался с Шизукой, но безуспешно, причём взаимно: друг другу они нанесли несколько ударов, но поймать «в контроль» противника не смогли. Видя, что положение стало не их пользу, тихушник скастовал дымовую завесу и попытался убежать, но не назад, а вперёд. У него получилось обмануть Шизуку, проскочить мимо дд, добивающих танков, но потом он на всём ходу врезался в пьющую зелья маны невидимую Звёздную Белку и оба упали на пол. Только у Белки, в отличие от него, была боевая контактная магия. Она обхватила ассасина руками-ногами и вскоре от него осталось только облачко серебристого тумана.
 Лучники попытались последовать по тому же пути, бросили несколько взрывных и огненных зелий в «ленивцев», добив тем самым своего собственного последнего танка, затем кинулись в освободившийся проход. Здесь снова сыграла свою роль Белка, выстрелившая в них магической сетью. Двое попались, третий увернулся, но оказался близко к Фантазийке и получил по затылку посохом, словил оглушение, получил стрелу в лоб, ещё раз посохом по затылку от Фантазийки и «умер».
 Пойманные лучники попытались было использовать свитки телепортации, но ждал их облом, сеть Белки блокировала магию перемещения. Бетонка, Мадара и Фантазийка быстро их добили, причём последняя умудрилась записать на свой счёт второй фраг.
 Блэйзи всё это время пыталась прикончить мага-командира, но тщетно. Ей удалось снова его повалить на спину и отравить, но на этом успехи закончились. Противник закрылся магическим щитом-сферой, Блэйзи обрушила на него град ударов, не давая атаковать магией других, при этом постоянно уворачиваясь от его заклинаний. Дпс у ассасинки был высокий, благодаря чему мана у мага быстро тратилась, он был вынужден постоянно восполнять её зельями. Один раз она сумела сбить с него сферу, когда он попытался достать свиток телепорта, но он сумел её восстановить, пропустив два удара. В итоге, маг оказался последним выжившим эсэлковцем. Подоспевшие сопартийцы обрушили на защитную сферу град ударов, быстро истощивший его ману. Блэйзи подловила момент и сумела-таки нанести последний удар по этому упрямому колдунишке.
 - Фух, наконец-то! — облегчённо вздохнула Ленивка. — Столько времени с ними потеряли! Быстро собирайте лут и пошли дальше.
 - Я помню этого. — указала Блэйзи на останки мага-командира. — Это один из тех, кто приходили тогда на переговоры. Именно он владеет той магией, с помощью которой меня тогда выследили.
 - Думаешь, сможет опознать тебя, после боя с тобой?
 - Не знаю.
 - Тогда обсуждать и думать будем потом! Собрали всё? Бежим дальше!
 Что делали здесь эсэлковцы? Какие-то переговоры вёли, наверно. Может, они союз с Молотами заключили, иначе чего бы им здесь задерживаться? А может перед телепортацией захотели немного сокровищ хозяев присвоить, а провожатые из Молотов были в доле? Или Молоты их просто наняли сразу после падения цитадели, поскольку они уже были тут? Возможно, ведь в критической ситуации двадцать хорошо экипированных бойцов могут очень много сделать для обороны.
 Только вот, на свою беду, нарвались эсэлковцы на «ленивцев» и полегли все до единого. Конечно, предпочтительней было не драться с ними, но слишком внезапной была встреча. Тихушницы бы успели отскочить в сторону и остаться незамеченными, но вот остальные члены рейда такого проделать бесшумно не могли, поэтому пришлось бить первыми. Фактор внезапности оказался решающим, противники быстро отлетели на респавн.

        
      
 Но Ленивка права, время для обдумывания и обсуждения будет потом, сейчас надо торопиться, таймер тикает, предупреждающего сообщения от Куги пока нет, надо бежать в главные кланхраны за самой вкусной добычей.

        
      
 Оставшийся путь проделали без приключений, Коршуны сюда ещё не добрались, их первостепенной целью были склады в других секциях. Возле дверей склада неожиданно встретили группу Аманды.

Глава 19

      

        
      
 - Вы что здесь делаете? — удивилась Ленивка.
 - С нашей стороны слишком много Коршунов пришло, мы еле успели рецепт-маяк заменить на другой, без маяковых чар, и спрятать. Немного рецептов заскринили, несколько стащили, потом пришлось ретироваться. — ответила Ама.
 - Разве рецепты после изучения не исчезают? — спросила Фантазийка.
 - У него не было статуса «рецепт», это просто бумага с описанием была. — ответила Ама.
 - Знячит, Коршуня с той стороня заходят… Нярмяльня, пошли грабить!
 Вместе с Амой к ним присоединились Аннелотта, Медб, Скади и Виктория Стальная Стена, которая взяла обычное вооружение танка, то есть щит и булаву, а не своё классовое — два щита. Хилов в их группе не было, ибо Джина и Силиниль, будучи алхимиками, попали в пати к Симфе.
 Ворота склада были целёхоньки, но в стене рядом была большая дыра, через которую они все без труда пролезли внутрь. В этом складу всё содержимое хранилось в ящиках на железных стеллажах, намертво привинченных к полу и потолку, поэтому никакого хаоса здесь не было. Залезшая первой Тундра нетерпеливо открыла один из них и ахнула.
 - Мы в складе легендарок, девочки! И-и-и-и! — радостно завизжала она.
 - Мы тоже в складе легендарок, девочки! — передразнил её Нума.
 Ната оказалась почти права, сей склад действительно оказался хранилищем крайне редких, легендарных и уникальных предметов и сетов. У Блэйзи учащённо забилось сердце: подумать только, целый склад лег и уников, принадлежащий самому богатому (пока что) клану Вальдиры! Да здесь лежат буквально миллионы реальных денег! Нет, больше, десятки миллионов!
 - Гребём всё подряд! Ня хрен Коршуняв! Ня фиг их покровителей, кто бы оня ня были! — выразила общее мнение Ленивка.
 - Да-а-а-а! — хором проорали «ленивцы».
 Первоначальный план «тихо стащить несколько лакомых кусков и незаметно уйти» был забыт окончательно. Будем надеяться, что Коршуны, увидев пустой склад, не подумают ничего плохого.
 Склад был не такой огромный, как для кузнечных материалов, но всё равно большой. Для ускорения процесса Ленивка распределила всех по участкам. Первомоментная радость несколько омрачилась, когда начали открывать ящики и сундуки. Блэйзи открыла сундук с подписью: «Серебряная легенда». Внутри оказалась бумажка со списком предметов комплекта и немного пыли. Видимо, ничего из него ещё не нашли. Заглянула в другой, он оказался пуст, не было вообще ничего. Заглянула в третий, нашла в нём три десятка проклятых колец жрецов Аньрулла, окликнула Ану, она у нас тёмная, пусть и забирает эту гадость.
 В четвёртом сундуке нашла фулл сет непонятно на кого в ужасающем состоянии. Предмет был уникальным, но уничтожимым.
 В пятом были чьи-то живые глаза, которые уставились на неё с неподдельным интересом. У Блэйзи появилось ощущение, что её маск-режим им нипочём. Сдать потом гляделки Джине, пусть сварит из них какую-нибудь бурду.
 В шестом лежал уникальный топор с бонусом урона +400% по кузнечикам. Судя его плачевному состоянию, то ли кузнечики были сильно бронированы, то ли им пытались рубить камни.
 В седьмом нашлись шляпа и перчатки из легендарного сета на барда. Предметы были на 150-й уровень и немасштабируемые. Как странно. Впрочем, судя по их завышенным характеристикам, в этом сете можно спокойно гонять до 200-го уровня включительно.
 - Народ, я в сундуке нашёл записку с надписью: «Продано». Это разве не склад для собственных нужд клана? — внезапно задал вопрос Мадара.
 - Знячит им это было не очень нядо, вот и продали. Ты лутай, не отвлекайся.
 В восьмом сундуке Блэйзи нашла легендарные щит и кирасу из сета для паладина, но только гномьей расы.
 В девятом был лопнувший бубен для шамана, уник. Били сильно в него, наверное.
 В десятом находился Ронгкол на 160-й уровень, с четвертью прочности. Били им сильно кому-то в бубен, однозначно.
 В одиннадцатом ящике хранились сеты для зелёной ведьмы типа «Изумрудная ласточка». Двадцать два комплекта разной степени изношенности.
 В двенадцатом лежал непонятно из чего сделанный невидимый шар. Блэйзи нашла его только потому, что, не увидев ничего в ящике, пошарила рукой. После этого вернулась к ящику, открытому вторым, и пошарила в нём. Но тот действительно оказался пуст.
 В следующих нескольких ящиках были только записки типа «продано такому-то клану» или со списком пока ещё не найденных частей какого-либо сета. Потом шёл большой стеллаж с ящиками, полностью заполненными странным снаряжением из дерева неизвестной породы на все классы персонажей. Подозвала мастериц кузнечного дела в купе со всезнающей Ленивкой. Те посмотрели, дружно пожали плечами и сгребли всё в рюкзаки: дома разбираться будем.
 В остальных сундуках была похожая картина: изношенные комплекты или отдельные предметы, в некоторых было одна или несколько легендарок. Попалось несколько действительно необычных находок, вроде доспехов, сделанных из книг. Книги были настоящими, не бутафорией, в большинстве — энциклопедии. К ним прилагались такие же щит и молот. Мда, просто воплощение принципа «знание — сила».
 В самом первом сундуке, открытом Натой были легендарные арбалет и шлем из комплекта для арбалетчика. Никто из «ленивцев» специализированным арбалетчиком не был, поэтому пользоваться ими они не могли. А вот Аннелотте повезло невероятно: в одном из ящиков нашёлся фулловый легендарный сет «Чёрный покоритель» для тёмного паладина. Та сразу же примерила обновку.
 Но на обновку невидимость почему-то не распространилась.
 - Призрак в доспехах, нявая версия! — прокомментировала Ленивка. — Нядень обратня то, что было, ня тебя смятреть страшня!
 Аннелотта выполнила требование, но на прежние доспехи невидимость тоже почему-то прекратила своё действие.
Ленивка: Джина, ты чё в своё зелье намешала, что оно багнутое такое?
Джина Сейбер: Это экспериментальный рецепт, такого никто никогда раньше не делал, поэтому могут быть побочки. А что случилось?
Ленивка: Ана надела найденные доспехи, теперь экипировка стала видимой, а она сама по-прежнему невидимка!
Джина Сейбер: Прикольно! Скинь скриншот!
Ленивка: То есть ничего посоветовать ты не можешь?
Джина Сейбер: Неа.
 - Короче, слушайте все! Свою экипировку ня мяняем! Нявидимость хренявая и работает плохо! Кстати, кто домой хочет? Надо засейвить самое ценное! Руля, давай ты полетишь?
 - Давай.
 - Скидываем Рульке всё самое ценное, что нашли!
 - А ничё что мы с одним хилом останемся? — спросил Мадара. — Вдруг на толпу нарвёмся, Фанта одна может не вытянуть.
 - Я всех вытяну! Но ты сдохнешь! Потому что тебя хилить не буду! — крикнула в ответ Фантазийка из-за стеллажей. — Если усомнился во мне, то подыхай!
 - Заткняте себе клювы чем-нибудь! Оба! Остальняе тоже клювамя не щёлкайте, пихайте всё в Рулетик!
 - Сщас напихаем, это мы умеем! — заржал Нума.
 Рулетик опасливо покосилась на него, но тот пока рылся в ящиках. Зато остальные «ленивцы» к призыву «пихать в Рулетик» отнеслись серьёзно и вскоре бедная медичка упала на пол с диким перегрузом. Только Аннелотта категорически отказалась расставаться со своим новым приобретением и нацепила легендарный сет обратно, аргументируя тем, что раз уж она перестала быть невидимкой, то дополнительная защита и ударная мощь ей не помешают.
 - Может лучше в Аньку напихаем, раз уж она невидимость частично потеряла? — предложила Королева Аманда.
 - Ещё несколько складов обчистим и портанямся все вмясте, ням её грузоподъёмнясть ещё пригодится!
 - Ну ладно.
 Ленивка задумчиво хмыкнула, глядя на распростёртую на полу хилершу, почесала затылок и дала Рульке усиленный свиток телепортации повышенной грузоподъёмности. Та им немедленно воспользовалась. Спустя несколько секунд она отписалась в общем чате отряда.
Сладкий Рулетик: Прилетела нормально, всё в порядке.
Рубин: Подтверждаю, Рулька прилетела, валяется на полу и просит помощи.
Нума-Нуба-Е: Мы в неё напихали очень много, помоги ей!
Ленивка: У нее разгрузка, перегрузить помоги!
Рубин: Ничего не поняла, но сделаю что смогу!
 - Идём в соседние склады, выгребаем их и тэпэшимся все вмясте дружня! — распрорядилась Ленивка.
 Соседний склад оказался хранилищем разного рода упряжей и снаряжения для питомцев и ездовых животных. Все предметы в нём были с символикой клана, поэтому ничего из него брать не стали, побежали дальше. Следующий кланхран уже грабили Коршуны.
 - Похоже, больше ничего ням тут ничего не светит, надо уходить. Да и время много прошло. — изрекла Ленивка, выглянув из-за угла. — Свитки достали все! Чтоб я видела! Так, секунду, Симфе отпишу.
Ленивка: Симфа, пора уходить, время уже много прошло, сщас админы прилетят!
Sexy Symphony: Сщас, мы тут быстро почти уже всё собрали!
Ленивка: Портуйтесь быстрее, твою дивизию! Ингвар, ты с ними, надеюсь? Пни этот пылесос, чтоб тэпэшилась! И остальные тоже давайте!
Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин: Приказ понял, пинаю.
Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин: Пылесос улетела, остальные тоже, следую за ними.
Ленивка: В чат плюсы, кто успешно ушёл!
 Чат наполнился плюсами и сообщением «Сама ты пылесос!» от Симфы. Пати «сенокосцев» успешно покинула Додекаэдр.
 - Они ушли! Отлично! Упархиваем следом! Домой! Мя последняя!
 - Лучше я. — сказала Блэйзи. — Если последнего прихватит что-то за коготок, то мне будет легче вырваться.
 - Ладня, но ня задерживайся!
 «Ленивцы» схватились за свитки телепортации и один за другим перемещались в ближайший храм Рэи, а оттуда уже на остров Цветочного Древа. Блэйзи, как и сказала, активировала свиток телепорта последней, когда все остальные уже улетели. Свиток рассыпался прахом, ассасинка осталась на месте.
 Блэйзи неверяще уставилась на пустую руку. Её внезапно бросило в холодный пот. Как же так, всего на секунду задержалась и всё… Все ушли, она осталась одна. На руинах цитадели, кишащими игроками двух враждебных кланов. Пешком, конечно, она сможет уйти, но… Но, что если заблочили прицельно именно её!? Она торопливо оглянулась вокруг, хватаясь за оружие.
 - Да выключи ты эту хреновину, дурень! — донёсся до неё голос со стороны того склада, где орудовали Коршуны. — Кто тебя просил врубать антителепорт? Приказа же не было! Крэга, твою за ногу! Вырубай немедленно!
 В ответ что-то пробубнили невнятно. Блэйзи торопливо выхватила новый свиток переноса, досчитала до пяти, давая время неизвестному Крэге выключить арт-блокиратор, и активировала его. В этот раз всё сработало как надо.
 Вихрь телепорта вновь выбросил её над далёким южным морем — обычная телепортация не добивает до острова Цветочного Древа. Блэйзи пролетела немного, пока произносила команду-активатор для переноса в дом богини. Золотисто-зелёный вихрь подхватил её и мягко высадил в штабе Ленивого отряда. Напряжение вылазки отпустило, мгновенно сменившись ощущением безопасности и чувством радости за успешное окончание рейда.
 Остальные испытали то же самое, штаб мигом наполнился визгом, радостными воплями и смехом, все стали обниматься и целоваться. Блэйзи вопила и визжала громче всех, сбрасывая пережитый стресс. К тому же, детство и юность, проведённое среди бразильцев, бурно и открыто выражающих эмоции по любому поводу, давали о себе знать. Чуть позже остальных прибыли Рубин, Эфентида и Куга. Магички сразу подключились к общему веселью, а охотница спряталась под стол — бурные толпы она не любила.
 Ленивку начали качать на руках, но на радостях забыли, что в игре надо рассчитывать силы, и после первого же броска командирша «поцеловала» потолок, после чего заорала настолько злобно, что её побоялись ловить и она шлёпнулась на пол, словила оглушение и ненадолго затихла. Зато начала кричать Бетонка, взывая о помощи — в бурном потоке радости она поцеловала Мадару и теперь разгневанная Уля, всё это время ожидавшая в штабе своего ненаглядного, обвила её змеиной частью своего тела, повалила с ног, руками вцепилась ей в горло и начала выдавливать из дерзкой цифровую жизнь. Общими усилиями кое-как удалось успокоить змееобразную ревнивицу.
 Симфа извлекла из сумки ящик трофейного шампанского и ударом о пол открыла сразу все бутылки. Белые пенные струи окатили завизжавших девчонок, апарней почему-то не задело совсем. Блэйзи так вообще попало прямо на лицо и в рот, хотя она попыталась уклониться.
 - Вино победы без мяня нячали пить!? — подскочила с пола очухавшаяся Ленивка, на которую почему-то не попало ни капли.
 - Только открыли! Тебя ждём! И паладинов наших! — бодро ответила Симфа.
 - Что хоть пить-то собрались? — Ленивка двумя пальчиками подобрала с пола одну из прекративших фонтанировать бутылок и прочла этикетку. — Шампанское «Похабное», высший сорт. Симфа, где ты такое умудрилась найти в цитадели Молотов!?
 - Уметь искать надо! — широко осклабилась та.
 - Ленив, почему на тебя не попало? — спросила Рубин, вытираясь салфеткой. — Ты вроде почти в самом эпицентре была?
 - Потому что магия напитка игнорирует брёвна! — быстро ответила Симфа и сразу же была вынуждена уклоняться от метко пущенной бутылки. Кинутая Ленивкой бутылка пролетела мимо цели и, прокувыркавшись в воздухе, попала прямо горлышком в рот Прекрасу, который в этот момент был отвлечён чьим-то вопросом и как раз собирался на него ответить.
 - Умгхн-быр-вагхм-ухвн-ыхв-буль-буль! — прокомментировал Прекрасный Эльф произошедшее.
 - У мяня есть пассивка, чтобы някакая гадость на мяня не лилась. — ответила Ленивка на вопрос Рубин, извлекая из своего инвентаря огромную восьмигранную бутылку, даже на вид выглядящей очень дорогой. — А пить мы будем это, а не всякую похабень! Подгорное триумфальное! Ня трупе одняго из Мялотов няшла! Ингвар, тащи бокалы!
 - Сию секунду! — отозвался тот, роясь в инвентаре.
 - Уже начали пьянку и без нас!? — раздался ещё один возмущённый возглас. Это пришли Бретольд Стенолом и Бронявка.
 - Нячего подобняго! Я слышала, как вы топаете, потому и сделала так, чтоб к вашему приходу всё было готово! Инг, где бокалы?
 - Вот, держите, разбирайте. — Ингвар достал трофейные кубки гномьей работы и роздал всем, включая Кугу, которую Ленивка за ухо вытащила из-под стола, и Уль-Кара-Фан, как любовнице члена Ленивого отряда.
 - Тост! — провозгласила Ленивка, когда все наполнили кубки и встали в круг. — За лучших грабителей в мире, что ограбят раньше любых ронятелей! За нас, за Ленивый отряд!
 - За нас!!! — хором поддержали остальные, чокаясь.
 - За гору лута и наши вместительные мешки!
 - За Блэйзи, что нашла, и Джину, что сварила!
 - За жадную Пенелопу!
 - Снова за нас!
 - И последний, но не по значению, тост за меня! Ня-я-я-я-я!
 Едва выпили последний тост, Ленивка со словами «это тебе за бревно!», треснула Симфу опустевшей бутылью, отправив её в отключку. После этого все по очереди вывалили лут на «Ковёр для складывания добычи» и повыходили в реал, освобождать со своих постов дежурных возле игровых коконов. Блэйзи последовала общему примеру, вышла из игры, отпустила Алексея, сделала лёгкую зарялку, перекусила и вернулась обратно.

        
      
 *  *  *

        
      
 На руинах Додекаэдра тем временем шёл ожесточённый спор. Молоты обвиняли Коршунов в багоюзерстве и запрещённых приёмах игры. Коршуны возражали, что они всего лишь воспользовались игровой физикой. Администраторы слушали обе стороны и просматривали логи локации. Факт посещения цитадели посторонними игроками от них не укрылся, но поскольку к сути спора не имел отношения, был проигнорирован. Останавливать сражение между кланами они тоже не стали.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Думаю, вложения уже полностью окупились. — сказал Ингвар, задумчиво оглядывая гору добычи. — Сколько этой заплатили, я забыл?
 - Полтора мяллионя рублей и три мяллионя золота.
 - Нярмяльня.
 - Ня передразнивай мя!
 - Хорошо, не буду! — засмеялся Ингвар.
 - Смотрю, вы опять целую гору награбили. — заметил Бретольд.
 - Мы не грабители, а честные викинги! — напыщенно ответил Ингвар.
 - Смотри опять репутацию с богинями не обрушь, викинг! Как в тот раз. Что ты крикнул тогда?
 - За Оди…ммм! — начал было Ингвар, но Ленивка быстро закрыла ему рот рукой.
 - Ня провоцируй, Брет! Совсем офонярел, что ли?
 - Он просто завидует, что не смог пойти со всеми. — пояснила Бронявка.
 - Да, завидую. — буркнул Бретольд. — Вы там веселитесь, а нам нельзя. Что за несправедливость?
 - Переходи на тёмную сторону! — донеслось от одной из дверей. — Можно будет всё!
 Это вернулась Аннелотта.
 - Ага, столько лет качали репутацию со светлыми фракциями и всё спустить коту под хвост! Нет уж, спасибо!
 - Давайте лучше разбирать добычу и сортировать. — примирительно сказала Бронявка.
 - Ага, как грабить, так не пойдём! А как лут разбирать — так первые! — съехидничала Аннелотта.
 - Анька, ты что, нарываешься? — начала сердиться Бронявка.
 - Для неё фулловый легендарный сет няшёлся! Потестить, няверно, хочет!
 - Да, очень хочу! Броняв, пошли дуэлиться!
 - А, вот оно что. Саш, подожди меня немного, я сейчас быстренько покараю одно исчадье тьмы и вернусь, хорошо?
 - Хорошо, солнышко, только сильно долго её не карай.
 Обе паладинши — светлая и тёмная — ушли на тренировочную площадку.
 - Ну-с, давайте нячинать, что ли?
 - Остальные все где? Ещё не вернулись или уже куда-то убежали? — спросила Блэйзи, подходя к куче.
 - Ещё. Ня переживай, в течение часа вернутся.
 Разбор трофеев, не смотря на солидность кучи, получился относительно недолгим. Всё «сено» сразу же унесли в алхимическую лабу, всё для крафта брони и оружия — в кузницу, все прочие материалы тоже быстро растащили по соответствующим мастерским. Джина довольно потирала шаловливые ручки и обещала в ближайшее время всех порадовать новыми супер-зельями с пупер-эффектами.
 Блэйзи в не очень вежливой форме пожелала Джине забыть дорогу в алхим лабу и никогда снова её не найти.
 Ната пообещала всем желающим сделать обновки. Паола заявила, что «найденных» в кладовых Молотов компонентов хватит на создание ряда необычных и интересных образцов вооружения для всех желающих. Блэйзи пришлось ей напомнить об обещании скрафтить несколько копий «пропеллера».
 Сама ассасинка тоже не осталась в накладе, среди лута нашлись ингры для нескольких особо сложных и убойных ядов. Эфентида задумчиво крутила в руках какие-то предметы, тоже явно собираясь пустить их дело.
 - Только материалы потянут миллионов на тридцать-тридцать пять золотом. — уверенно заявила Королева Аманда. — Так что наши траты уже окупились.
 - В оставшемся может гораздо больше быть, один сет Аны потянет на несколько миллионов рублей. — отозвался Ингвар.
 - Ня продаст. Да глупо это было бы.
 Оставшаяся кучка размерами не впечатляла, но её содержимое было из складов не для материалов, поэтому в ней могло оказаться много по-настоящему ценного и интересного. «Ленивцы» приступили к разбору оставшегося лута.
 - Что это хня!? Нявидимое и круглое! Блэйзи это же ты его нашла?
 - Я. Но что это, я не знаю.
 - Някогда ня о чём подобном ня слышала. Блэйзи, положи вон тот ящик, потом к Тэнне на экспертизу отнесу. Так, а это те доспехи деревянные, не пойми, откуда, не пойми, куда. Блэйзи, сложи их ящика с невидимым шаром, тоже Тэнне покажу.
 - Я вам служанка, что ли?
 - Ты просто ближе всех стоишь! Ня выкобенивайся, работай, работай, шнеля! О, это ещё что такое, сет на воина 50-го уровня, обычный. Кто такое взял? С трупа чьего-то?
 - Дай глянуть. — попросила Тундра.
 - Ня, гляди.
 - О! Это очень редкий сет, его можно перекрафтить на сотом, сто пятидесятом и двухсотом уровнях. Очень крутая вещь, жаль, у нас нет лоулевлов.
 - Ня поняла, в чём крутость?
 - При первом перекрафте он станет редким и на сотый уровень, при втором — эпиком на 150-й, при третьем — легой на двухсотый. Если есть подходящие ингры и подходящий кузнец.
 - Нячёсе! Из обычного в легендарные! А почему я о таком някогда ня слышала?
 - Слушай, можешь мякать чуть поменьше? Тебя иногда понять трудно.
 - Ладно, буду поменьше. Про сет этот расскажи, что знаешь.
 - Уже сказала всё, что знаю. Их обычно игроки крутых кланов носят или донатеры. Нам раньше они тоже попадались.
 - Что? Серьёзно?
 - В эпическом ранге оба были, но мы их продали. Я тогда ещё не знала про них, тоже думала, что обычная снаряга.
 - Бли-и-и-ин, мы же тогда, получается, продешевили!
 - Ты по миллиону золотых их вроде продала…
 - Правда? Тогда норм. Но всё равно дёшево.
 - Не сильно ли жирно получается: собрал обычный сет, а потом просто перекрафтил в легу? — спросила Блэйзи.
 - Там надо ресурсы собирать самому, купленные не подойдут и ещё какие-то условия есть. — ответила бронница.
 - А, ну тогда ладно. Чё там дальше, Лен?
 - Дальше мы этот сет тоже продадим, положи его вон туда, плиз. И Ронгкол к нему же. И эти части легендарных сетов тоже. И эти.
 - А никого не удивляет, что полный лег сет всего один? — подала голос Рубин.
 - Молоты леги и прочие сеты для перепродажи собирают. Для себя только те, что дают бонусы к обогащению, типа дающих шанс крита при крафте или улучшающих дроп с мобов, или дающих скидки, или репутацию, или скорость караванов повышающих. Как-то так. — пояснила Аманда.
 - Блэйзи, эту рванину положи возле стола, в этой куче будут предметы для продажи, требующие ремонта. О, топор с доп. уроном по кузнечикам, как интересно, няфиг ня нядо. И нячего на мой класс нету! Копейщики не нужны!
 - Как это нету? Вот, смотри, почти фулловый сет на копейщика, легендарка, все дела. — отозвалась Рубин, держа в руках изящный золотистый щит.
 - Руби! Сколько лет вместе играем! Скажи, я дамагер или танк?
 - Дамагер.
 - Так какого ты мне суёшь сет для танка!? Ты видела когда-нибудь, чтобы я пользовалась щитом!? Запомни: я дамагер! Я сражаюсь только копьём! Двуручным! Я не пользуюсь щитом!
 - Поэтому твой подкласс и непопулярен — копьё стены задевает! Переквалифицируйся в танка, лег сет уже есть…
 - Я тебя сейчас саму в танка переквалифицирую! Будешь ходить по данжам, стены задевать!
 - Ты так говоришь, будто быть танком, это что-то позорное! — вмешалась в перепалку Хама.
 - Мя ня в этом смясле! Мя просто ня хочу быть танком! Кстати, об инструмянтах. Вы их взяли?
 - Конечно. Даже несколько по-настоящему крутых вещей нашлось. Особенно алхимикам повезло. Видели, как Джина радовалась?
 - Ой, нет! — воскликнула Блэйзи и пулей кинулась прочь.
 Путь её лежал в алхимическую лабораторию. Быстрее, надо забрать сегодня «добытые» ингры для ядов, пока Джина не употребила их на очередной эксперимент. К счастью, в лабе была только Силиниль Мегидо. Блэйзи подбежала к «холодильнику», в котором хранились нужные ей ингредиенты и сгребла некоторые из них себе в инвентарь. Облегчённо выдохнула.
 - Спасаешь траву от нашей экспериментаторши? — со смешком спросила Силиниль.
 - Ага.
 - Я тоже. Кстати, зелье Амба-Дугла у тебя с собой, не выпила?
 - Ну да, мы ж не выходили в реал в цитадели.
 - Дай, пожалуйста, мне его для зелья Бум-дум-тум надо.
 - Звучит, как название какой-то экспериментальной фигни. — с подозрением уставилась на неё Блэйзи.
 - Ты что! Я не такая! Я нормальная! Это старый рецепт, в Куркрате нашли больше года назад!
 - Тогда ладно, держи.
 - Спасибо!
 - Не за что.
 Блэйзи сбегала к себе в лк, сгрузила «спасённые» ингредиенты в свой «холодильник», потом вернулась в штаб. К этому времени разбор награбленного был полностью завершён, всё было разделено на несколько кучек. Возле каждой кучки Аманда установила таблички с надписями: «На продажу», «Ремонт и продажа», «На экспертизу Тэнне Амаге», «В подношение Тэнне Амаге», «Автопакеты с игроков» и на отдельном столе табличка «Себе». Под табличкой «Себе» лежал толстый журнал и перо. Ленивки уже не было.
 Блэйзи подошла к столу, открыла журнал, вписала туда свой ник, число и перечислила ресы, забранные из общей алхимической лаборатории. В нём уже было несколько свежих записей. Стоимость записанного потом будет вычтена из её доли.
 В зал внезапно ворвалась Ленивка, вся пылающая гневом.
 - Он оборзел! В конец! Скотина! Сотру его в пыль! — завопила она.
 - Я с тобой! Порвём ему зад как тузик грелку! А о ком речь? — поддержала её Рубин.
 - О ничтожном шантажисте! Великом, бля, воине!
 - Каком?
 - Это ник! Кланлид эсэлковцев! Грязный вымогатель!
 - Лена, успокойся и расскажи толком, что случилось? — воззвал к ней Ингвар.
 - Он хочет, чтобы мы всё вернули! И компенсацию заплатили, иначе грозится Молотам рассказать, что мы были в их цитадели! О-о-о-о, песец ему!
 Произошло вот что. Когда сортировка закончилась и Ленивка направилась в лк, чтобы переодеться, ей пришло лс от Великого Воина, главы Самого Лучшего Клана. Содержание его было примерно таким же, каким оно было в прошлый раз: он вежливо предлагал встретиться для обсуждения деталей того, как и когда «ленивцы» будут возвращать всё награбленное клану СЛК и их партнёрам Молотам, а также размер компенсации, в которую в обязательном порядке должна входить вся известная им информация о тех, кто стоит за Огненными Коршунами. Время на споры и отрицания предлагал не терять, поскольку им было достоверно известно, что среди напавших на Додекаэдр был тот (он так и не узнал ник и пол Блэйзи), кто участвовал в недавнем нападении на Круглую долину. Местом встречи он указал ресторан «Весёлый гном» в Кригесхольме, выбор времени оставлял за «ленивцами». В случае отказа, грозил сообщить всё Молотам.
 Шокированная такой наглостью Ленивка споткнулась и рухнула на пол. Немного полежав и придя в себя, она вежливо ответила, что шантаж — это плохо, свои догадки он может засунуть себе куда хочет и никаких выплат они не получат, но пообещала прийти на встречу, чтобы окончательно развеять их заблуждения. После этого помчалась обратно в штаб, чтобы обсудить с друзьями ситуацию.

Глава 20

- А ну, слезай давай! Иначе сами к тебе залезем! — прокричал гном-паладин из клана Алмазный Молот, обращаясь к сидящей на вершине скалы Аннелотте.
- Хочешь ещё поиграть в «Царя горы», нубяра? Давай, я жду! И-ха-ха-ха-ха-ха! — ответила ему Аннелотта, залившись в конце пронзительным смехом а-ля тёмная властелинша.
- Ты отсюда теперь никуда не убежишь! — продолжил гном, довольно покосившись на одного из магов, только скастовашего заклинание-антителепорт на Аннелотту. — Слазь и возвращай наше по-хорошему!
- Это вы заперты со мной, ракообразные! — продолжала издеваться Анька. — Но я разрешаю вам уйти… в обмен на все ваши вещи! И-ха-ха-ха-ха-ха!

        
      
… После разбора добычи у Блэйзи образовалось свободное время. Она было хотела пойти сварить кое-какую отраву из ингредиентов, «спасённых» от Джины, как тут ей написала Анька с предложением устроить тест её нового сета в бою. Анька уже испробовала его против Бронявки, а теперь, после нескольких потных поединков, решила найти противников послабее. Блэйзи предложила потроллить Молотов (наверно, выпитое вино сказало своё слово), Ана с радостью согласилась и выпросила несколько ядовитых зелий разных типов. После недолгих сборов они отправились на южные окраины Великой Северной пустыни, туда, где королевская стража Альгоры и кланы игроков держат оборону от воинов клана Чёрных песков. Схему тестирования придумали следующюю: Аннелотта будет в соло унижать десяток игроков, а Блэйзи будет сидеть в маск-режиме на пальме в готовности прийти на помощь в том случае, если тёмную паладиншу зажмут со всех сторон и начнут сильно обижать. Или, когда означенная паладинша сама об этом попросит. Для связи нацепили серьги-рации, Блэйзи вновь была в полумаске на нижнюю часть лица, полностью глушащий её голос для посторонних. Блэйзи с помощью гипноза выведала у местных неписей, где участок Молотов и они направились туда.
Анька своровала первого попавшегося верблюда, и, прикинувшись мирным игроком, в наглую подъехала в упор к дозорному отряда Алмазного Молота из десяти игроков, типа спросить путь до каких-то развалин в пустыне. Обман удался, её подпустили. И скоро об этом пожалели.
Первое, что сделала Ана, это накрыла Молотов вместе с собой облаком непроглядной тьмы. Под его прикрытием быстро отправила на локацию возрождения обоих хилов и даже успела забрать их вещи. За секунду до того, как развеялось облако тьмы, заюзала магический свиток, напустив облако густого тумана. Застигнутые врасплох, Молоты запоздало зажгли светильники, чтобы развеять темноту, но толку от них уже не было. Такая нерасторопность обошлась Молотам потерей одного из магов. Командир отряда орал какие-то команды, но голос его тонул в густом тумане и его не слышали.
Наблюдавшая со сторону Блэйзи уже подумала было, что Молоты обречены, сейчас Аннелотта передавит их как слепых котят, но тут кто-то сумел разогнать туман. Ана немедленно активировала свиток, вызывающий небольшую песчаную бурю, но вышла небольшая осечка. Дозорный отряд был экипирован для боя с воинами пустыни и защиту от песка имел отличную, поэтому песчаная буря не имела должного эффекта. Командир истошно заорал: «Мочи её!» и Молоты набросились на тёмную паладиншу.
Та не дала себя окружить, кинулась от них в сторону торчащих неподалёку невысоких острых скал, включая на ходу свои ауры и оглашая окрестности своим «злобным» смехом. Молоты бросились за ней. Добежали до скал, начали гоняться за Аной среди них, но здесь было гораздо труднее её окружить.
Блэйзи сидела на пальме, вела трансляцию видеозаписи в чат Ане и периодически давала подсказки голосом. Прибежали с респа хилы и маг. И сразу же отправились обратно, без экипировки они быстро умерли от ауры, высасывающей жизнь.
Эта беготня среди камней продолжалась ещё минут двадцать. Аннелотта веселилась на полную, кидалась зельями разного типа, ставила мины и громко издевательски смеялась. Преследователи кидались зельями в ответ, стреляли из жезлов, подрывались на минах и громко матерились. Ана сумела выцепить один на один лучника, потом арбалетчика. Шансов в ближнем бою против неё у них не было, а убежать тёмная паладинша им не дала. Теперь в отряде противников остались только пятеро игроков и все ближники, поэтому Аннелотта позволила им себя прижать к скале.
Те с радостью принялись её дубасить всем, что есть, но вскоре сами все дружно чуть не отправились на респ. Аура Аннелотты высасывала у них хитпойнты, хилов не было, а пить банки она им не позволяла. До командира отряда дошло, что их поймали в ловушку, дамага у них не хватает и вскоре все они отправятся на возрождение. А потом… что будет потом, думать ему не хотелось.
Как и многие другие кланы, Алмазный молот использовал оборонительную линию против пустынников для тренировки слаженности боевых групп, в том числе новичков. Да, клан торговый, но это не значит, что в его составе совсем нет любителей пвп и пве. Очень даже есть.
Одной из таких групп и был отряд, на котором Аннелотта тестила своё новое приобретение. Кроме командира, все были рекрутами, проходящими финальные проверки в бою против особо сильного и опасного противника. Только противниками предполагались воины клана Мёртвых песков, а не залётная тёмная паладинша в легендарном сете, сегодня с утра скоммунизженном из хранилищ его клана. Командир сразу узнал эти доспехи, одну из частей комплекта он недавно добыл сам. Потому и приказал её преследовать, в надежде вернуть легендарный сет. Забрать с «трупа», конечно, не получилось бы, но всегда есть иные варианты.
Но сейчас стало понятно, что вместо благодарности от руководства и щедрой премии, ему светит штраф и возможное понижение. Остальным тоже попадёт, но они рекруты, а командир — он.
Урона у них не хватает, многие удары просто отскакивают или скользят по доспехам, пэкашница активно защищается, не даёт провести по себе особо опасные атаки или использовать жезлы со свитками. Разорвать дистанцию невозможно, у неё активировалось какое-то умение, не позволяющее ни отбежать от неё, ни подойти в упор. Здоровья осталось больше половины только у двух танков, включая командира. В добавок она разбила какую-то склянку и теперь их всех окутало облако яда. Это в добавок к её собственному отравленному клинку. Попытки лечиться банками она пресекала контратаками, пока командир не сообразил приказать пить всем одновременно. Это помогло, но только четверым, пятого она стала фокусить и скоро у него кончится здоровье. Можно уйти телепортацией в город, тот близко, но тогда все увидят, что отряд клана Алмазный Молот покинул свой пост. Клан потеряет репутацию с королевством Альгора. И это в такой момент! Лучше уж честно слетать на респ и потерять экипировку с опытом.
В этот момент вдруг откуда не возьмись появились спасители. Через два часа должна была быть пересменка, но сегодня их сменщики по какой-то надобности явились пораньше. Их-то и позвали на помощь отлетевшие на возрождение.
Аннелотта, видя приближение ещё десяти противников, вырвалась из окружения и вновь применила прежнюю тактику. В этот раз догонялки на выживание среди камней продолжались минут десять, потом ей пришлось забраться на высокую скалу. Молоты попытались было залезть следом, но были принудительно спущены на горячий песок, а один самый шустрый отправился на респавн. Стрелки и маги попробовали её сбить оттуда, но у магов Аннелотта отсосала всю ману, а против стрелков применила ауру вязкости, замедляющюу полёт стрел. Луки и арбалеты противников оказались слабоваты, Анька просто вынимала из воздуха медленно подлетающие снаряды и закидывала их в свой рюкзак. К счастью, у мага оказалось в арсенале заклинание, блокирующее телепортацию противнику и его применили на противницу, не позволяя ей сбежать.
Блэйзи Дарк: Помощь уже нужна?
Аннелотта фон Танкен: Пока не надо.
Блэйзи Дарк: Их 20, хоть пятеро голых. Потянешь?
Аннелотта фон Танкен: Им сейчас не до меня будет, КМП идёт.
Блэйзи обратила взор на пустыню. Точно, вдали виднеется облако песчаной пыли, достала подзорную трубу, прильнула к окуляру. Так и есть, пустынники, десяток всадников мчатся в очередной набег. Через пару минут будут здесь.
Блэйзи Дарк: Ты, что ли, их позвала?
Аннелотта фон Танкен: Как, лол? Просто совпадение. Не пришли бы они, что-нибудь другое придумала.
Блэйзи Дарк: Например?
Аннелотта фон Танкен: Прыгнула бы на мага, который меня держит, прибила бы его, потом ушла бы свитком. А может ещё над ними поиздевалась!
Между тем, Молоты продолжали предлагать Аннелоты всякие откровенно неприличные вещи, вроде «просто отдай сет и прими заслуженное наказание». Та в ответ предлагала им «всем по очереди отсосать её меч». Молоты со своей позиции не видели приближения пустынников. Зато пустынники прекрасно видели сидящую на скале тёмную паладиншу, судя по направлению их движения.
Блэйзи Дарк: С КМП драться будем?
Аннелотта фон Танкен: А ты хочешь?
Блэйзжи Дарк: Без разницы.
Аннелотта фон Танкен: Я хочу экип Молотов забрать, и сразу уйти. С КМП нормального лута всё равно не будет, только потеть зря.
Блэйзи Дарк: Согласна. А если Молоты победят?
Аннелотта фон Танкен: Я им такого не позволю!
Между тем, воины клана Мёртвых песков уже были совсем близко, ещё чуть-чуть и они ударят в спины бойцов клана Алмазный молот. Аннелотта внезапно спрыгнула со скалы прямо перед Молотами, полностью концентрируя их внимание на себе. Она снова прижалась к скале, вновь на неё обрушился град ударов. Зато никто из её противников не заметил воинов КМП до того момента, когда те начали их убивать.
Застигнутые врасплох, Молоты в первые секунды боя потеряли почти половину отряда — магов и хилов. Оставшиеся попытались было оказать сопротивление, но позиция была невыгодной и один за другим Молоты улетели на возрождение.
Когда последний игрок исчез, оставив после себя серебристый комок тумана в форме своего тела, Аннелотта скастовала облако тумана и сразу следом «Зловещие шаги», направив их в сторону и «Чёрную бесшумность» на себя. Под прикрытием тумана она залутала тела павших игроков, ползая на карачках. Воины КМП безрезультатно пытались атаковать то место, откуда доносился звук «шагов». Некоторые споткнулись об неё, но Ана обездвижила их из паралитического жезла.
Когда последний «труп» обобран, Аннелотта уже ушла свитком телепорта. Блэйзи ушла следом. Ассасинка так и просидела всё это время на дереве.
- Лен, мы Молотов запэкашили! — радостно известила Блэйзи Ленивку. — Два отряда, которые держали оборону от пустынников.
- Няфига?
- Мы проверяли в бою мой новый сет! — ответила Аннелотта, выгружая добычу с павших игроков.
- Они ещё репу с Альгорой потеряют, потому что воины КМП в город ворвались! — добавила Блэйзи.
- А они там были?
- Ага, десяток.
- Вы с нямя договориться, что ль сумяли?
- Нет, просто они прибежали, пока мы с Молотами дрались.
- И оня ударили им в спиня и всех положили, а вы собрали лут с убитых и теперь тут хвастаетесь своей крутизной, да?
- Только слегка приукрашиваем. — с улыбочкой сказала Блэйзи.
- Ладня, проехали. Слушайте, через три часа мы собираемся в Кригесхольм, ня встречу с этим вымягателем, вы тоже няжны. Будете няшим тайным прикрытием на случай драки.
- Драться с Молотами на их территории — хреновая идея, Лен.
- Да, но, во-первых, шанс драки нябольшой, во-вторых, если мы их нягнём, а мы обязательно их нягнём, ибо мы Ленявый отряд! Так вот, если мы их нягнём, то это улучшит няши переговорные позиции.
- Чё-то звучит как-то сомнительно. — выразила недоверие плану Аннелотта. — Улучшить переговорные позиции, это с «раком на четвереньках» до «раком стоя»?
- Тебе ня понять таких тянкостей, просто делай, что говорю. И я говорю: иди в реал отдохни, ты няжна мня полняя сил. И ты, Блэйзи, тоже.
- Ладно, уговорила. — с этими словами Ана вышла из Вальдиры.
- Работай пока над своей «переговорной позицией»! — сострила напоследок Блэйзи, тоже выходя в реальный мир.

        
      
* * *

        
      
Кригесхольм был кичливо роскошен и помпезен, как всегда. Крупный торговый город, удобно расположенный на пересечении сухопутных и речных торговых путей. Множество богато убранных храмов светлых божеств, шикарные особняки, украшенные мосты, изящные фонарные столбы. Даже самый бедный район выглядел очень прилично. Бродяг и нищих здесь не было — их просто не пускали в город. Не важно, «местный» или игрок, если ты беден, тебе здесь не место. Определялось это просто — входной пошлиной в десять золотых монет. Просто за право войти в город. Разумеется, для известных игроков, глав сильных кланов и прочих, правила были гораздо мягче.
Богатый город, презирающий бедных, хотя в «начале» Вальдиры он сам был той ещё дырой.
Причиной тому было расположенное рядом с городом огромное древнее кладбище, размером больше самого Кригесхольма раз десять. Там, как полагается, обитала нежить всяких видов, подвидов, классов, подклассов, типов, подтипов, мастей и прочих категорий уровнями от сотого. Руководил всех этой немёртвой братией целый Немёртвый Король 300-го уровня. Именно так, с большой буквы, потому что так босса и звали.
Король этот был чем-то очень обижен на жителей Кригесхольма, ибо время от времени отправлял своих подданных на штурм города. Регулярные штурмы полчищ нежити самым пагубным образом сказывались на экономике города. На момент старта Вальдиры он полностью обезлюдел и был захвачен нежитью. Но потом пришли храбрые чужеземцы, загнали мертвяков обратно на кладбище и больше не давали носа высунуть. Город вновь расцвёл и стал богаче, чем когда-либо.
Безопасность города была целиком оплачена кланом Алмазный Молот. Это была их земля. Блэйзи когда-то месяц провела здесь, выполняя одно трудное задание-расследование. За вход она, разумеется, не платила, проникла тайным путём, страже на глаза не попадалась, свой ник ни перед кем не запалила, сделала свои дела и ушла.
Встречаться на территории оппонента идея так себе, но «ленивцы» решили показать, что не боятся ни эсэлковцев, ни их «партнёров» Молотов. Очень походило на то, что Молоты уже в курсе об участии Ленивого отряда в рейде на Додекаэдр. Возможно, даже считают их организаторами и руководителями нападения.

        
      
* * *

        
      
Перед визитом на переговоры устроили большое совещание на тему «как быть, что говорить и что делать?», в этот раз полным составом отряда. Совещание вышло недолгим и шумным. Громче всех кричала Рубин, требовавшая немедленно, без всякой болтовни и прочих переговоров, начать войнушку с «этими хремолотами и их постельными партнёрами сасайковцами». Остальные высказывались более сдержанно, но общий настрой был тот же: ничего не платить, всё отрицать, а если припрут к стенке железными доказательствами, тогда бить оппонентам лица. Причём начать именно на переговорах, когда рядом окажутся кланлид СЛК и, возможно, важная шишка из Молотов.
Собственно говоря, вариантов особых не было. Они уже попались. Опять из-за этих дурацких бананов, которые съела Блэйзи несколько дней назад. Ассасинку никто не винил, конечно. Кто мог знать, что у эсэлковцев окажется маг с такой странной магией? В Вальдире много необычных заклинаний и умений. У той же Блэйзи список скиллов был весьма длинный и включал не только стандартные, но множество особых.
И в том бою в Додекаэдре ассасинка никак не могла проигнорировать командира отряда и не бить его. Теоретически, можно было проявить немного паранойи и попросить Шизуку атаковать его, но тогда он мог бы успеть отдать какие-нибудь приказы или скастовать что-нибудь типа той же «магнитной пыли» или чего похуже.
И теперь выбор у «ленивцев» был небольшой: либо пытаться всё отрицать, но были сильные подозрения, что не прокатит; либо признаться, покаяться и всё вернуть; либо ни первое, ни второе, а третье. То есть предложить обоим кланам выкупить то, что «ленивцы» захотят вернуть. То, что не захотят, «ленивцы» оставят себе, а оба клана утрутся. Если бывший топ клан Алмазный Молот ещё не понял, что он больше не топ и попробует грозить, тогда можно устроить торгашам образцово-показательный мордобой прямо на переговорах. Поступить, как сильный со слабым. Звучит дико: маленький отряд игроков против огромного и богатого клана! Кажется, что силы слишком неравны и исход очевиден.
Но… все присутствующие на собрании считали членов Алмазного Молота «мясом», а никак не серьёзными бойцами. Да, у них есть боевые звенья в клане, как положено. В открытом бою они, возможно, сумеют задавить «ленивцев» числом, но выходить в чисто поле против них никто не собирался. Вот в городских кварталах Кригесхольма совсем другое дело. Перебить в городе всех Молотов и их союзников, неважно, что их может быть несколько сотен, забрать все товары и прочие ценности, разрушить все здания, принадлежащие им. И контрибуцию наложить за шантаж и угрозы. А потом ещё и репарации заставить платить. Только стража мешаться будет. И репутация паладинов пострадает.
Момент для этого идеальный: весть о падении цитадели мгновенно разлетелась по Вальдире, час назад какой-то клан объявил войну Молотам, ещё несколько выстроились в очередь. Агро-кланы и группы вольных агров уже начали совершать нападения на их владения и торговые караваны сразу после известия о крушении Додекаэдра. Акела промахнулся и на него сразу набросилась стая Табаки.
И всем совершенно чётко стало понятно: Алмазный Молот выбывает из гонки к Новому материку. Кто-то одним ударом выбил конкурента, обогатился за его счёт, да ещё свой флот, возможно, усилит купленными кораблями Молотов. Кстати, судя по сообщениям на форуме, грабёж Додекаэдра до сих пор продолжался! Коршуны полностью зачистили цитадель, разбили все точки респавна и продолжали потрошить кажущиеся бездонными склады. Но к месту уже подтягиваются отряды стражи Альгоры, поэтому лафа скоро кончится. Коршуны не объявляли Молотам гвг, следовательно, их нападение считается преступлением и Молоты обратились за помощью к властям*.

        
      

        [*по крайней мере, в оригинале нет упоминаний о том, что между Коршунами и Молотами была клановая война.]
      

        
      
Принципиальное различие с недавним рейдом в Круглую долину в том, что тогда Симфа запылесосила имущество храмов Гелионы и Ивавы, чьё невозвращение обернулось бы порчей отношений с ними и серьёзными проблемами. Сейчас же ни одно божество не пострадало, поэтому возвращать что-либо не обязательно, ничего им Молоты с эсэлковцами не сделают. Точнее, сделать-то попытаются, но это уже обсудили.
Теперь главное спровоцировать оппонентов ударить первыми, потому что светлым паладинам краснеть никак было нельзя. Великий Воин пригласил их в ресторан своих дружков и весь ущерб от возможной битвы тоже достанется им. Поэтому все оделись в полное боевое снаряжение, запаслись расходкой, пробафались и прикинули примерный план боя.
Решили не прорываться из ресторана, а обрушить его прямо на себя, для этого Виктория даже впервые за долгое время взяла оба своих щита-двери.
- Значит так, — подытожила Ленивка. — Ни в чём не признаёмся, ни в чём не извиняемся, ничего не возвращаем, требуем извинений и компенсации за шантаж, борзеем, наглеем, оскорбляем, унижаем, провоцируем на драку, короче, прогибаем их по полной. Всё правильно?
- Ага, правильно. — дружно подтвердили остальные.
- Хорошо. Только давайте сначала вы оскорбляете и унижаете, а я — потом. На всякий случай.
- Ты же говорила: «шанс драки крайне низкий»! А теперь сама хочешь на неё нарваться! Может хватит планы на ходу менять уже? — возмутилась Блэйзи.
Но поддержки среди соотрядовцев она не нашла.

        
      
* * *

        
      
Ресторан «Весёлый гном», самый дорогой и престижный ресторан Кригесхольма, располагался возле центральной площади, неподалёку от мэрии. Принадлежал он, естественно, клану Алмазный Молот.
В назначенный час к его дверям пожаловала компания во главе с Ленивкой. Её сопровождала целая свита: Бретольд, Бронявка, Ингвар, Мадара, Хама, Тундра, Рубин, Эфентида, Виктория, Джина и Силиниль. Они зашли в город открыто, не таясь и не заплатив за вход. Мол, Молоты их сюда пригласили, вот пусть они и платят. Остальные проникли тайно и уже устроились в засаде, готовые вмешаться, когда переговоры перерастут в драку. За исключением Куги, которая опять отказалась заходить в город и устроилась где-то за стенами.
- Добрый день, уважаемые! Вас уже ждут, прошу следовать за мной. — с поклоном приветствовал их богато одетый служащий.
Они прошли за ним в вестибюль, где вдоль стен плечом к плечу стояли бойцы Молотов, все сплошь ближники в тяжёлой броне. И все — здоровенные полуорки, даже высокорослый и широкоплечий Бретольд выглядел на их фоне низеньким и щуплым. Давить психологически пытаются. Возле дверей в конце вестибюля служащий остановился и повернулся к «ленивцам»
- По правилам нашего заведения, вход с оружием и в доспехах запрещён, прошу вас убрать их в инвентари, после чего на вас будет наложены чары, не допускающие их извлечения. — произнёс он, при этом красноречиво посмотрев на Бретольда, стоящего с дубиной Тархана Крушителя скал на плече.
Сама Ленивка тоже была с копьём в руках, но наконечник был скрыт объёмным чехлом, не позволяющим понять его тип.
- Э, вы чё тут, совсем оборзели, а? — рявкнул на него Мадара, начиная отыгрывать роль провокатора. — Я на тебя сщас такие чары наложу, что ты в штаны наложишь больше собственного веса, мудила расфуфыренный!
- Таковы правила нашего заведения и они для всех одина… — начал было отвечать служащий, но Мадара не дал ему договорить, внезапно подойдя вплотную и коротко, но резко ударил его лбом в лоб.
Служащий упал без сознания. Повисшая тишина явно показала, что встречающие не были готовы к такому развитию событий и попросту растерялись.
- Ты! Фраер чубатый! — Мадара ткнул пальцем в одного из полуорков, стоящего возле двери, выделяющегося своим богатым крафтовым доспехом. — Ты командир этого мяса?
- Нет, не я, он командир! — торопливо промямлил тот, показывая на своего соседа и сам отступая в сторону.
Тот игрок, на которого он показал, уставился на него выпученными от удивления глазами. Кажется, такого развития событий он не ожидал.
- Так ты командир? — перевёл  на него взгляд Мадара. — В сторону отойди, проход загораживаешь, чепушила!
«Командир» прижался к стенке и угукнул. Видимо, внезапное повышение сказалось на речевых и мыслительных функциях. Мадара пинком распахнул двери и прошёл внутрь, остальные двинулись следом.
Место, которое они только что прошли было идеальными для нападения: «ленивцы» были растянуты в   колонну, со всех сторон окружены стоящими почти в упор игроками в тяжёлой броне. Если бы удалось спровоцировать охрану на атаку, можно было бы с чистой совестью разнести тут всё до уровня фундамента и ещё стражу позвать, чтобы пожаловаться на нападение. Но…, офицер противников струсил, причём основательно, спрятался за подчинённого. Вряд ли после такого он сохранит свою должность.
В зале ресторана не было посетителей, зато было много Молотов, теперь не только ближники, но и прочие классы. И не меньше, а может даже больше, было эсэлковцев. В центре зала за столом восседали лидер клана СЛК Великий Воин и представитель Молотов, игрок-гном с ником Эфтаназио. По их виду невозможно было понять, удивило ли их наличие полного вооружения на «ленивцах», но вряд ли они были этому рады.
- Эй, я тебя помню! — воскликнула Рубин, обращаясь к одному из эсэлковцев. — Ты так смешно прыгал и пищал, когда я тебя подпалила в Круглой долине! Я буду звать тебя «Горелая макака»!
«Ленивцы» громко, даже несколько показушно рассмеялись, некоторые Молоты тоже захихикали. Игрок промолчал, только рука сильно сжала рукоять меча. Ленивка не стала присаживаться за столик к встречающим. Остановилась в десятке шагов от них и кивнула Бретольду. Тот отошёл в сторону, взял один из стульев, показательно вытряхнув из него сидящего на нём бойца хозяев, и принёс Ленивке. Галантно подвинул его ей. Ленивка уселась на него с видом хозяйки положения.
- Я слушаю вас. — наглым тоном обратилась она к Эфтаназио и Великому Воину. — Говорите быстро, пожалуйста, у меня полно более важных дел, чем выслушивать нытьё бывшего топ клана и его шестёрки!

Глава 21

      

        
      
 - Надо было первыми бить! — кипятилась Рубин. — Такой момент упустили! Они нам не простят же такого! А мы могли начать драку на их территории! Эх!
 - Переговорная позиция оказалась слишком сильной! — хихикнула Аннелотта.
 - Мя не думяла, что оня удержатся от драки, оня же понячалу чуть ня лопняли от злости. Но потом почемя-то сдулись. — печально промямлила Ленивка.
 - Ты всё очень чётко разложила, они действительно не понимали, что их положение изменилось. А после твоих слов всё поняли и сдали назад. Даже на твое унизительное требование выплатить компенсацию за ложное обвинение согласились. Я ушам не поверил, когда услышал. — высказался Бретольд.
 Полчаса назад завершилась встреча в «Весёлом гноме». Драки действительно не получилось. Эфтаназио и Великий Воин хоть поначалу и разозлились от наглого заявления Ленивки, но быстро взяли себя в руки и не позволили себя спровоцировать. Они попробовали было грозить, но в ответ услышали только поток насмешек и оскорблений. В основном старались Мадара и Рубин, Молоты и эсэлковцы только зубами скрипели от ярости, но с дисциплиной в их кланах было серьёзно и на провокации они не поддались.
 Потом Ленивка вновь взяла слово, популярно объяснив оппонентам их теперешнее положение. Даже слишком популярно и слишком аргументированно, хоть и немного дерзко и хамовато. После такого ни о какой битве и речи не шло. Эфтаназио извинился, выгнал вон бойцов обоих кланов и дал согласие выкупить то, что «ленивцы» захотят вернуть. Великий Воин принёс извинения за попытку шантажа и пообещал выплатить компенсацию за неё. Ленивка раскатала губу и затребовала двадцать миллионов золотых. Тот скривился, но согласился. После этого они оба поспешно удалились, любезно пригласив «дорогих гостей» отужинать в ресторане за счёт заведения.
 «Ленивцы» ужинать в ресторане не стали и сразу же вернулись домой. После этого часть отряда отправилась заниматься делами или на отдых, а остальные собрались на совещание по поводу того, что делать дальше.
 - К чему теперь готовиться конкретно, как думаете? Где они могут ударить в первую очередь? — спросила Бронявка.
 - В первую очередь они не заплатят нам никакой «компенсации за шантаж», я думаю. — вновь подал голос Бретольд. — Потом они займутся своими насущными проблемами, а когда их решат, только тогда примутся за нас. Так что какое-то время у нас есть.
 - Знячит их нясущные проблемы ня должны кончиться някогда!
 - Они могут нанять каких-нибудь агров для нападения на храмы Рэи или наши магазины. Так… храмов Рэи на континенте осталось девятнадцать штук, все довольно сильно укреплены или находятся в труднодоступных местах. Или то и другое сразу. Если ударят, то по храму в Гагамане, он наиболее удобный для нападения из всех. — продолжил рассуждать паладин.
 - А в Шири-тире? Он же вроде самые слабые укрепления имеет? — спросила Аманда.
 - Ну да, слабые, но его сперва найти надо. И я всё-таки думаю, что нападать будут на магазины. Сколько их у нас всего?
 - Пятьдесят девять ровно. — ответил Ингвар. — Только они не только нам принадлежат, если ты не забыл.
 - Не забыл, конечно. Лен, сама предупредишь наших соучредителей или мне сделать?
 - Сама предупрежу, ня волнуйся. Что ещё они могут няхорошего ням сделать?
 - Как обычно в таких случаях происходит, последуют нападения пэкашников на нас. Поэтому утраиваем осторожность, по одиночке стараемся не ходить, заказы проверяем тщательно, могут быть ловушки и подставы. Что я ещё хотел сказать? Собственность в игре кто имеет, дома, фермы, особняки, яхты и прочее, тоже усильте охрану. Нанимать лучше светлых местных, но тут смотрите сами.
 - Мы как в триллер какой-то попали! — вновь хихикнула Ана. — Кровожадные маньяки из бывшего топ клана нападают на одиноких путников и стучат им по головам алмазными молотами, ха-ха!
 - Сами они ня будут няпадать, они няйдут кого-то ня стороня…
 - Ты не забывай, у них есть их «партнёры» из СЛК. Кстати, мы до сих пор не знаем точно, какие между кланами отношения. — напомнила Ама.
 - Может, половые? — опять хихикнула Аннелотта. — Старший партнёр помогает младшему улучшать его «позиции», ха-ха!
 - Анька, может выскажешь что-нибудь дельное уже или так и будешь только хихикать? — недовольно спросила её Бронявка.
 - Скажу, ещё как скажу! Хватить грузиться всякой фигнёй! «Что Молоты нам сделают да где нападут!» Да ни фига они не сделают! Ты, Лена, вроде Великим Навигатором собиралась стать? Вот и займись этим! Получишь этот титул и по твоему желанию и Молотов, и СЛК, и вообще любой клан в порошок сотрут!
 - Нявигатором уже нуб какой-то левый стал, а мы его няйти не мяжем…
 - Вот и придумай что-нибудь, ты же умеешь! А я пойду, надо покаяться перед Граххагом за то, что сильно долго в обители Тэнны была.
 Аннелотта ушла, оставив прочих в задумчивости.
 - А ты что думаешь? — обратился Бретольд к Блэйзи. — Сидишь, ничего не говоришь.
 - Я думаю: как там слежка за Яслями Альгоры? Результаты есть? — спросила Блэйзи.
 - Няту нячего, някто из выходящих ня имял заклиняняй списке. Вероятнясть того, что тот Росгард всё-таки оказался Нявигатором, растёт.
 - Тогда надо будет сегодня хорошенько поспать подольше, пока ты меня опять не отправила на лоулевлов глазеть. Пожалуй, начну прямо сейчас. Я офф, пока всем.
 - Давай.

        
      
 *  *  *

        
      
 Перед сном Алина решила прогуляться, ведь ещё было светло. Тем более в всего в километре от её дома находится парк. Туда она и отправилась. Когда она сидела на скамье, слушая шум реки и глядя на водную гладь, к ней подсел смуглокожий симпатичный парень и предложил познакомиться. Алина была не против и вскоре у них завязалась беседа. Как оказалось, парень тоже играет в Вальдиру и возглавляет в ней самый крутой топ клан. Неспящих? Да, они самые. Не так себе Алина представляла Чёрную Баронессу, ой не так.
 Смуглый паренёк оказался крайне разносторонне развитой личностью, помесью вундеркинда и супермена. К своим двадцати годам он имел три высших образования, кучу спортивных достижений, несколько учёных степеней, множество научных открытий в области экономики, даже САМ иногда советовался с ним по важным государственным вопросам и подарил ему именной тувинский нож, который парень обещал показать Алине.
 В добавок он был топ-менеджером крутой международной компании, имел шикарный особняк на Рублёвке с гаражом, забитым автомобилями премиум класса, личный самолёт и апартаменты на верхушке самого высокого небоскрёба Москва-сити. Несколько раз в год катался на Мальдивы, Багамы и Сейшелы. Завтра он собирался лететь на Канары, но перед этим решил прогуляться по улицам родного города и теперь никуда не полетит, потому что встретил её. А кстати, как её зовут? Анжела? Какое красивое имя! А его — Родион.
 Судя по его внешности, скорей всего его настоящее имя было Равшан или Джамшут, а может и вовсе Ахмет какой-нибудь или даже Махмуд. Парень тем временем продолжал разливаться соловьём, расточая комплименты Алине и про себя любимого не забывая. Судя по его чистой русской речи без какого-либо акцента и манере разговора, вырос он в России, а не в ауле или кишлаке высоко в горах какого-нибудь Среднеазитостана.
 Так просидели они некоторое время, Ахмет-Родион трындел как футбольный комментатор. Алине поначалу было забавно слушать его бахвальство, потом надоело и она начала думать о том, как бы свинтить от приставучего ухажёра, тем более тот начал настойчиво звать её к себе. Как ни странно, умная мысль в голову пришла. Алина сделала вид, что внезапный ухажёр ей очень понравился, спросила его телефон, взамен назвала номер бывшей одноклассницы Анжелы, чьим именем она назвалась и предложила завтра созвониться и встретиться. А сегодня ей надо быть на коктейль-пати у губернатора.
 Родион-Джамшут попытался было возражать, но Алина проигнорировала его слова и начала с ним обсуждение завтрашней встречи, перехватив нить разговора. Что он её подарит завтра? На какой из своих премиумных тачек приедет? А вертолёт у него есть? Она любит розы сорта «осирия», сможет он ей купить букетик? И нет, никуда она сейчас с ним не пойдёт, вдруг подруги увидят и решат, что она нищеброда какого-то подцепила? Ты же не нищеброд? Нет? Вот и отлично, приедешь завтра на своём Ролс-Ройсе и она с ним хоть на край Земли, хоть на Багамы. Лучше, конечно, на Багамы. Так что, пока-пока, милый, жду не дождусь нашей завтрашней встречи, мне надо ещё к своему косметологу зайти перед вечеринкой.
 Развернулась и ушла, оставив «загруженного» ухажёра на парковой скамье. Он, конечно, может позвонить Анжеле, но ничего страшного не случится. Анжелка с пятого класса хочет выйти замуж за миллионера. Чтоб приехал прямо к школе — сейчас уже к институту — и увёз её на глазах у всех. На белом лимузине с алыми парусами. Это она книжку про Ассоль прочитала однажды. Пока что с миллионерами было не очень, попадались либо только «нищеброды», либо такие, как Родион-Махмуд, умеющие красиво трындеть.
 Возле парка удачно нашлось такси на стоянке, поэтому до дома добралась быстро и без приключений. Поднялась к себе, приняла душ и завалилась спать.

        
      
 *  *  *

        
      
 Буцефал появился на локации возрождения и сразу же «откинул копыта». Раз уже в сотый или даже в двухсотый. Или в тысячный, Блэйзи не считала. Плиту полностью заволакивал ядовитый дым. Всё ради ачивки «Воскресший» максимального ранга. Чтобы его не выкинуло из игры, Буцефалу пришлось задонатить и купить в игровом магазине соответствующую услугу.
 Возле респа под кустом на пенёчке сидела Симфа, на дереве рядом — Блэйзи. Они были в группе, обе в маск-режиме с полумасками на лицах, глушащими их речь для посторонних. Обсуждали вчерашние события. Мера предосторожности совсем не лишняя, как в свете текущих событий, так и вообще: у Вальдиры везде есть уши. Речь не о самой игре, а о её обитателях. В частности — божествах. Практически у каждого из них есть в услужении какая-либо живность, будь то рыбы, звери, птицы или насекомые. Самые обычные, обитающие по всей Вальдире, в лесах, в траве, в воде, везде. Стоит божеству пожелать что-то узнать, как воззовёт оно к своим слугам и задаст им вопрос. А те расскажут обо всём что слышали и видели.
 Нельзя так же забывать о неписях, которые порой любопытны не в меру и слухом обладают крайне острым, даже если полностью глухие. А уж об игроках и говорить не нужно, достаточно вспомнить их собственные с Симфой позавчерашние приключения в Альгоре, когда они подслушали два интересных разговора подряд. Сначала Альбатросов, потом той парочки игроков.
 - Ленива хотела их из себя вывести, чтобы те первыми напали, но обломалась. Теперь ожидаем нападения на храмы Рэи и наши магазины. И на нас самих тоже. — рассказывала Блэйзи подруге информацию, узнанную вчера на совещании.
 - Дай угадаю, это всё из-за наших паладинов, которым нельзя первыми морды бить начинать? А Молоты поглядели на «дубинку» Брета, опознали в ней легендарную булаву этого Трахана и такие: «Да ну их нафиг, ещё ресторан сломают!» Я угадала?
 - В целом — угадала, но не знаю, опознали они его дубину или нет.
 - Стопудово опознали! Мы же нашли у них в кланхране сундуки под эти сеты, хоть и пустые!
 - Возможно, возможно.
 - А кто нападать будет? Молоты?
 - Им сейчас точно не до этого, у них клановый символ спёрли, цитадель разломали. Сейчас они все силы бросят на восстановление утраченного. Скорее всего, мстить нам будут эсэлковцы и то не напрямую. Наймут каких-нибудь дешёвых агров или других бомжей.
 - Тогда они не станут для нас не проблемой, а источником прибыли! Хотя шмот с бомжей немного стоит, но если их придёт много, то неплохая сумма наберётся. — задумчиво протянула Симфа.
 - Тётя! Ты тут? Яд кончился, а до ачивки ещё 248 раз нужно сдохнуть! — позвал Буцефал с респа.
 Блэйзи захихикала: Симфа в целях конспирации сказала ему называть себя «тётей». Со стороны звучало и смотрелось, конечно, забавно.
 - Сейчас новый поставлю! — отозвалась Симфа, роясь в сумке.
 Раздался знакомый хлопок и на локации возрождения возродился другой игрок. Полуорк 37-го уровня с красным ником Серый Кречет. Только он появился, как сразу получил в нос от Буцефала. Агр взревел и врезал в ответ. Без результата, ибо Буцефал сейчас был первого уровня и никакого вреда Кречет причинить ему не мог. Зато его оппонент сполна воспользовался выпавшей возможностью и весело мутузил агра руками и ногами. Урона он наносил немного, но с учётом его неуязвимости, победа стопроцентно будет за ним. Кречет попробовал сменить тактику и стал пытаться схватить противника или оттолкнуть. Ноль эффекта по той же причине.
 Блэйзи, смотря на это, опять задумалась, как ей удалось схватить и кинуть того игрока в Яслях. Неужели всё-таки игровой баг? Ведь хайлевелы не должны находиться в квартале Юности. Надо будет всё же сообщить админам, а то могут и забанить за такое.
 - Да ты кто вообще такой!? Откуда ты тут взялся!? — завопил агр, прекратив атаковать и уйдя в глухую оборону.
 - Я тот, кто получит все достижения в этой игре! Сейчас тебя прибью и «Рука закона» первого ранга будет. — последовал бодрый ответ.
 - Хрен тебе собачий, а не достижение! — агр кинулся к ближайшему дереву и резво на него залез, продемонстрировав большую практику скоростного древолазанья.
 Просидел на нём Кречет ровно одну секунду, после чего отправился в короткий полёт, получив хороший пинок от Блэйзи, обустроившейся на этом самом дереве и не собиравшейся его с кем-либо делить. Агр шмякнулся о землю, потеряв почти всё хп, подскочивший Буцефал добил его двумя пинками. Полуорк появился на плите возрождения спустя секунду. Только теперь его ник был такой же зелёный, как и он сам. И уровень он потерял.
 - Тётя, можно мне агром стать? — обратился Буц к невидимой Симфе.
 - Нельзя, ты ещё маленький!
 Услышавший это Серый Кречет заржал как конь. Ник он себе неправильно выбрал, однозначно.
 - Ух, ох, ха-ха, не могу, уф, вы кто такие вообще? — спросил пришедший в себя Серый Кречет.
 - Он мой племянник, а я — его тётя, помогаю ему достижения брать! — ответила невидимая Симфа. — А ты кто такой?
 - Да я нубов пэкашил в этой локе, вон там у меня лёжка была. — показал игрок пальцем на высокий утёс в дали. — Потом кто-то из них сообразил пожаловаться Алому Кресту — это клан-покровитель локи — и они меня загасили толпой. Знать бы, кто, я бы ему устроил, гандону!
 - В твоей добыче было что-то необычное, уникальное, ценное или интересное? — спросила Симфа. — Если есть что — куплю.
 - Да у меня ж ничего с собой не осталось, всё Кресты забрали. — удивился Кречет.
 - Они у тебя забрали, кто-то у них заберёт. Считай это платой за наводку. Но сказки не сочиняй, оплата постфактум будет!
 - А, понял! — оживился игрок. — Добыча с нубов двадцатых-тридцатых уровней, правда, не очень, одни шкуры да травы всякие.
 - Просто перечисли, что добыл, я сама решу, что ценное, а что — нет! Заплачу щедро, не боись! Но говори быстрее, пока те Кресты в свой опорник хабар не скинули. — поторопила его Симфа.
 Серый Кречет уселся на траву, почесал рукой подбородок и начал вспоминать.
 - Шкуры волчьи, оленьи, заячьи, беличьи, десяток шкур гванхов, одна медвежья, клыки, когти, рога и всякие прочие ингры с этих животных. Всё обычное, ничего редкого или уникального. Травы много разной, ромашки-одуванчики всякие, не разбираюсь в этом особо, но всё в больших количествах и растёт тут же. Грибы, всё то же самое. Продать можно было за неплохую сумму для моего уровня.
 - Дальше.
 - Потом у меня был экип с восьми оленей, тех, которые игроки. Луки, кинжалы, посохи, кожаные куртки, мантии для магов и хилов, одна кольчуга, к ней такие поножи и наручи, два щита, четыре шлема, три меча и ещё мой — отравленный, заточенный, с геммами. Мля-я, где же теперь опять такой найду!
 - Не отвлекайся! Время — деньги! — прикрикнула ниндзя на стенающего по утрате агра.
 - Потом зелья лечения, маны, силы, ловкости, выносливости, два — меткости, одно зелье ночного зрения, вся алхимка тоже на начальные уровни. Блин, да не было у них ничего ценного для хаев! — огорчённо воскликнул игрок.
 - Ценность не всегда определяется номинальной стоимостью. — ответила Симфа ленивкиными словами, сказанными когда-то примерно в такой же ситуации. — Может у них украшения были какие необычные, без бонусов, книги или листы из них странные, а может умения или заклинания юзали незнакомые?
 - Умения, заклинания… нет, вроде ничего такого. Книг или страниц ни у кого не было, только карты местности, но на них тоже ничего нового. Я в этой локе уже с неделю пасусь, всё вокруг облазил. Украшения были, но все с бонусами, там, плюс один силы или мудрости. Слушайте, может, вы просто в долг мне дадите, а? Мне немного надо, пятьдесят золотых и свиток телепорта. Через три-четыре дня всё верну.
 - Ладно, держи. — перед игроком на землю упал мешочек с деньгами и свиток. — Через три дня на этом же месте в это же время отдашь шестьдесят золотых и такой же свиток. За каждый день просрочки десять золотых сверху. Усёк?
 - Усёк, спасибо большое, я всё вовремя верну, здесь нубов много, быстро набью нужную сумму!
 - Свали уже отсюда давай!
 - Сваливаю, ещё раз спасибо, тётя! — и Серый Кречет исчез в вихре телепорта.
 - Поздравляю с обретением второго племянника! — схохмила Блэйзи.
 - Иди в пень. — вяло отмахнулась Симфа.
 - Тётя, у меня прогресс стоит, обнови своё облако ядовитое! — подал голос первый «племянник».
 - Сейчас, сейчас, обновлю.
 Симфа подошла к плите, достала свиток с запакованным внутри гнилоземским жабохрапом и активировала его, освобождая моба. Появившийся монстр сразу же атаковал Буцефала, прибив его одним ударом, потом переключился на ниндзю, ради такого временно снявшую с себя инвиз. Бой длился недолго и предсказуемо закончился победой Симфы. Чудовище погибло, оставив после себя то самое ядовитое облако, в котором Буцефал продолжил получать свою ачивку.
 Действия Симфы смахивали на шаманские пляски с бубном и танцами, но иного выхода не было: ядовитые зелья, применённые напрямую или косвенно система засчитывала как атаку и срабатывал механизм защиты новичков от агров. То есть Буцефал не получал урона.
 - Кстати, Симфа, угадай, какой у тебя сегодня день?
 - У меня? В смысле? Самый обычный. А к чему вопрос?
 - Приходи сегодня вечером, часов в семь-восемь. — улыбнулась Блэйзи.
 - О! Как интригующе звучит! К чему готовиться? — заинтересовалась Симфа.
 - К мытью посуды! Забыла, как катану получила?
 - Ах, ну конечно! — засмеялась Симфа. — Окей, к восьми приду!
Ленивка: Блэйзи, ты не занята?
Блэйзи Дарк: Неа.
Ленивка: Тогда лети в Чача-Пахтак, в храм Рэи, там что-то мутное в городе начинается, жрица просит помощи.
Блэйзи Дарк: Поняла, лечу.
Sexy Symphony: А мне можно с ней?
Ленивка: Ты разве не с конём?
Sexy Symphony: Он сейчас 250 раз помирать будет, несколько минут у меня есть.
Ленивка: Ладно, сама смотри. Но чтоб претензий ко мне от него не было!
Sexy Symphony: Океюшки!
 Телепорт перенёс их обеих в храм Рэи-Игнимы возле руин Чача-Пахтака. Встретила их одна из помощниц настоятельницы храма и проводил в наблюдательную комнату, расположенную почти на самой вершине центральной башни донжона. Из окон открывался отличный вид на крепость-храм и окрестности, всё как на ладони.

Глава 22

- Госпожа Имала скоро будет, пожалуйста, располагайтесь, Избранницы. — с поклоном сказала помощница настоятельницы.
- Спасибо за заботу. — вежливо ответила Блэйзи.
Жрица ушла, оставив их одних, выказывая им безоговорочное доверие. Что неудивительно, учитывая высокие статусы обеих тихушниц.
Обстановка в комнате была минималистичной: стол с магической трёхмерной картой окрестностей, четыре навороченные подзорные трубы, смотрящие каждая на свою сторону света, и несколько стульев.
Блэйзи подошла к окну, любуясь видом. Храм-крепость располагался на холме вытянутой овальной форму, доминирующим над окружающей местностью — полузатопленными руинами Чача-Пахтака. Означенные руины располагались к северу, храм стоял на самой их окраине. Из окон с южной стороны был виден город Нана-Гамтак, владения клана Мстители Радуги. С запада была видна низкая вытянутая гора, в теле которой находились несколько шахт. Некоторые из них были заброшены, другие ещё работали. С востока был лес, точнее джунгли.
От двух ворот храма шли две каменные дороги, частично сохранившихся с прежних времён, когда город был цел и не затоплен, и полностью восстановленные несколько лет назад. Одна дорога вела от южных ворот в сторону Нана-Гамтака, другая шла от северных в центр руин, пересекая городскую кольцевую. По второй всегда было оживлённое движение, одни группы игроков двигались по ней в глубь локации, другие возвращались с добычей. Кольцевая дорога вокруг руин была создана относительно недавно, с участием игроков, по совету главы ФП. На ней, как бусы на нитке, разместились несколько укреплённых торгово-сторожевых постов, охраняемых храмовой стражей, в которых игроки могли отдохнуть, продать добычу, починить снаряжение, собрать группу, получить небольшие задания и благословения. Раньше были ещё несколько дорог, но они стали «донорами» материалов для кольцевой. Между руинами с храмом и окружающей местностью располагалось заболоченная низина.
После того, как храм около трёх лет назад с помощью игроков из ФП попал в руки культа Тэнны и Рэи, он подвергся значительной перестройке с целью улучшения оборонительных функций. Впрочем, стройка на этом не остановилась. У Ималы Тихой был бзик на строительстве, возможно сказывались гены папы, который был архитектором.
Ага, гены никогда не существовавшего папы у непися.
Всё время в храме что-то строилось, переделывалось, улучшалось и надстраивалось. Сначала увеличили высоту стен, потом добавили башен, укрепили стены, укрепили башни, вырыли сухой ров и натыкали на его дно кольев, опять увеличили высоту стен, потом построили привратное укрепление, после построили ещё один ряд стен снаружи, засыпав при этом ров. И ещё одно привратное укрепление, потому что старое стало частью внешнего кольца стен. А как же крепости без рва? Вырыли новый. И высоту стен увеличили.
Потом во время одной из клановых войн храм подвергся массированному нападению с воздуха. Атака была дерзкой и хорошо спланированной, но её удалось отбить. А Имала Тихая занялась очередным апгрейдом с учётом полученного опыта. Добавили больше башен с разного рода пво, построили грифонник с грифонами, должных при нападении исполнять роль истребителей, либо бомбардировщиков, в зависимости от ситуации.
Крыши зданий были переделаны так, чтобы усложнить высадку на них десанта. Все переходы между строениями стали крытыми или подземными. Потом полностью закрыли крышами внутренние дворы, превратив храм-крепость в одно большое здание. И стены надстроили в высоту. Оба ряда. С надстройкой внутренней немного перестарались, поэтому пришлось спешно увеличивать высоту башен донжона, ибо с них стало видно только небо.
Донжон, правда, изначально был вовсе не донжон, а самый обычный храм, но множественные перестройки полностью изменили его внешний облик и внутреннее строение. Но молельный зал с алтарём сохранён нетронутым.
После всех этих перестроек и переделок храм стал внешне походить на дом-дворец сталинской эпохи, только сильно укреплённый. Когда-то, по игровой легенде, он стоял в городской застройке и основной его функцией была религиозная-поклонительная. Сейчас же его главной задачей стала защита своих обитателей.
По мере роста могущества клана Female Power, увеличилось число обитателей храма-крепости, как постоянных, так и временных. В связи с чем храм подвергся перепланировке некоторых внутренних помещений. Потом расширили территорию, удлинив один из концов крепости. Для этого пришлось разобрать стены и построить их на новом месте. Момент был очень нервный, чуть ли не полклана дежурили здесь на случай нападения, пока шла стройка. Новое пространство было оперативно застроено зданиями для посетителей и гостей.
Потом последователей стало ещё больше, Имала захотела расширить храм сразу во все стороны. Еле уговорили её найти альтернативное решение. В итоге построили предместье возле ворот храма, защитив это ещё одним кольцом каменных стен с башнями.
Надо сказать, что строительство всего этого обходилось относительно дёшево: камень и некоторые компоненты для строительных смесей брались непосредственно с окружающей местности. Дешевизна строительства, в свою очередь позволяла Имале Тихой не сдерживаться в своих архитектурных фантазиях, поэтому локация довольно сильно видоизменилась за всё это время. Когда-то вся низина была завалена обломками строений и храм располагался на полпути от центра руин. Сейчас же с трёх сторон осталось только болото, что сильно облегчало обороняющимся наблюдение за местностью. Да и с северной стороны руины уже были далеко не впритык к холму.
А потом случилась бесславная и нелепая гибель клана Фемэйл Пауэр и последовал делёж его имущества другими кланами, далеко не всегда мирный. Предместье было взято штурмом и разграблено. Чуть позже, когда всё успокоилось, оно было разобрано и камни с него пошли на укрепление храма-крепости. Последним строительным проектом Ималы был ещё один ров, на этот раз возле самого подножия холма. Его вымостили камнем и заполнили местными ядовитыми водами. Стенка рва со стороны храма плавно переходила в стену обычную, десятиметровую, с мощными квадратными башнями. Башен было ровно полсотни и каждая соединялась с храмом подземным переходом. С внешней стороны рва также шла небольшая декоративная стенка, полметра высотой. Через ров было устроено два раздвижных металлических моста.
Это строительство вызвало закономерное недовольство Мстителей Радуги, новых хозяев этих земель. Они получили все местные земли «до самых стен храма Рэи-Игнимы» и потребовали снести «незаконные» постройки. Только вот точное местоположение этих самых «стен» ни в каких документах оговорено не было, поэтому им было указано, что декоративная стенка с внешней стороны рва и есть те самые «стены храма Рэи-Игнимы». Правовая коллизия, одним словом.
Это стало поводом для конфликта с ними. Хотя столкновение произошло бы всё равно. Причиной тому было логичное желание клана фармить локу и получать с неё прибыль. Но путь в центр локации был перекрыт храмом, фарм уже был организован в его пользу, дороги Чача-Пахтака являлись храмовой собственностью. Делиться с пришельцами никто не собирался, а организовать параллельный фарм у «радужных» не удалось из-за многочисленных нападений агров. Конечно же, храм не имел к этим нападениям никакого отношения, честно-честно.
Мстители Радуги обиделись и вскоре начались нападения всяких нехороших игроков на храм-крепость. При полном попустительстве местных властей и жреца-настоятеля храма Ивавы. Но это как раз удивления не вызывало, ибо оба непися получили свои должности как раз благодаря «радужным мстюнам». Разумеется, клан Мстители Радуги никакого отношения к нападениям не имел, честно-честно.
После визита Блэйзи со товарищи в пещеру под храмом и изъятие оттуда легендарного сета совместно с очищением ядовитых вод, обстановка в локации сильно изменилась. Во-первых, строительный энтузиазм жрицы-настоятельниц сместился под землю, на новообретённую огромную пещеру, поэтому в надземной части храма сейчас никаких перестроек не велось, что было несколько непривычно.
Во-вторых, изменилась сама локация. Вода большей частью стала обычной, не ядовитой. Многие существа перестали быть ядовитыми, другие вовсе исчезли отсюда, третьи были ядовиты сами по себе, но ослабели. Наги, бывшие раньше главными злыднями, поменяли полярность и присягнули Рэе и её матери Тэнне. А их повелительница, рейд-босс Уль-Кара-Фан, влюбилась в Мадару Токугаву и всё время проводит вместе с ним.
Интересно, какой механизм у этой влюблённости? Это, по любому, дело рук Тэнны, вот только она не богиня любви и способности пробуждать у неписей нежное чувство у неё быть не должно. Хотя... В неё саму постоянно влюблялись нужные ей личности. Сейчас это морской бог, в чьих владениях курсирует плавучий остров Тэнны, до этого был отец Рэи, превратившийся после её рождения в дерево. От великой радости. А ещё раньше были триста царей и королей. Что, все как один, оказались неверными мужьями? Сомнительно. Побоялись отказать? Тэнна — светлая богиня, она не должна за такое карать, да и вряд ли все настолько трусливы были.
А совсем недавно была попытка повторить этот финт, только теперь с участием Рэи. Но, то ли дочка не унаследовала такой способности, то ли советники короля Альгоры знали, как ей противостоять. Выходит, всё-таки есть у неё что-то такое, что заставляет богов и простых смертных влюбляться в неё и, возможно, не только в неё. Артефакт, умение, заклинание? Спросить, так ответит ли? Пожалуй, лучше не стоит, вдруг репа упадёт.
Все божества Вальдиры — это божества чего-то или кого-то. Природы, огня, серых орков, войны, крабберов и так далее. Тэнна Амага себя называет богиней нового, рождённого из старого. Может, это и есть ключ к разгадке? Папа Рэи дал свои ДНК, родилась дочь, этот факт дал Тэнне власть над ним и она превратила его в дерево, заполучив его силу. А он сам? Низвергнут или спит? Неясно. Далее в списке идут триста отцов её сыновей. Но они просто «добровольно отдали» свои страны во владение её детям, ни в кого она их не превращала. Может, не посчитала нужным тратить на них божественную ману.
Потом идёт, точнее, плывёт, потому что он морской бог, нынешний любовник Тэнны. На острове никогда не появлялся, сама Тэнна ни разу о нём не упоминала в разговорах. Единственное, что про него известно, что он есть. И пока не во что не превратился. Вроде бы. Но лично Блэйзи не удивится, если сразу после достижения договорённостей с Навигатором хахаль богини исчезнет, а вместо него появится исполинская тягловая черепашка, что потащит остров Плавучего Древа к новым землям. А сама богиня родит триста второго ребёнка.
Кстати, наг она сдала «в аренду» Снэссе или ещё нет? Надо будет спросить.
Очищение вод от яда изменило как саму локацию, так и фарм в ней. Теперь местность стала условно-безопасной, в центре уже строился новый пост храмовой стражи и всё явно шло к тому, что скоро все руины будут огорожены «стенами храма». А потом и город с фортом «мстюнов». А потом и половину провинции таким образом себе захапают. С Ималы станется, а Тэнна и Рэя только одобрят.
И кланлид Мстителей наверняка это понимает. Возможно, происходящее сейчас вокруг храма вовсе не является делом рук Молотов, а всего лишь претворение в жизнь давно заготовленного плана. Кстати, а что собственно происходит-то? Имала пока не пришла, но возле окон установлены на треногах большие подзорные трубы, вон, Симфа к одной уже приникла и навелась на город.
- Высмотрела что-нибудь, Сим?
- Не-а, вроде ничего такого. Сама посмотри, ты ведь часто здесь бываешь.
Блэйзи подошла к подзорной трубе с большой линзой, дающей широкий угол обзора и посмотрела через неё на город. Башни храма-крепости высоки, плюс высота холма немаленькая, весь город как на ладони. Форт Мстителей Радуги тоже был, но те закрылись высокими стенами от любопытных глаз.
Нана-Гамтак выглядел так же, как и всегда. Городок размерами примерно три с половиной на полкилометра с населением около двадцати тысяч человек, обнесённый кирпичной стеной. Расположен на правом берегу реки Сувалинки, вытянувшись вдоль неё. Берега и дно у реки глинистые почти на всё её протяжении. Глина здесь замечательная, высококачественная, её добывают прямо из реки, из-за чего её русло возле города заметно шире, чем на остальных участках. Добывают глину только на левом берегу, необитаемом. Добыча на правом, обитаемом берегу, запрещена местными властями под страхом наказания вплоть до тюремного заключения.
Этот промысел типичен для данной местности, им занимаются жители всех городов, сёл и деревень, стоящих на Сувалинке. Глиняные изделия отсюда экспортируются преимущественно в Акальроум и немного в Альгору, а также в некоторые островные королевства.
В западной части города располагались городская ратуша, большой храм Ивавы и квартал местных богачей со всем полагающимся. В восточной части устроились кирпичный и черепичный заводы, множество гончарных мастерских, производящих весь ассортимент изделий. Так же из местной глины получаются отличные големы, как чисто глиняные, так и с добавлением иных компонентов. Создают их на городской фабрике соответствующей направленности.
Городская застройка была относительно свободной*, преимущественно деревянной или кирпичной в квартале богатеев. Глинобитными были лишь лачуги бедняков.

        
      

        
      

        [*пример для понимания того, какова была плотность городской застройки в реальности: Ниневия, столица Ассирии, сверхдержавы своего времени, была окружена стенами длиной 12 километров (3 на 4 км). Проживало в ней около полумиллиона человек.]
      

        
      

        
      
Между районами формально нет стены, но зато есть казармы городской стражи, расположенные поперёк города от стены до стены аккурат на окраине «верхнего города».
В городе, живущим производством гончарных изделий, представители не связанных с этим ремеслом профессий кажутся чужеродными элементами, но глиной не наешься, поэтому местные жители ловят рыбу в реке, сажают злаки на полях, фрукты в садах, охотятся в окрестных лесах и добывают олово в рудниках на соседней горе. Олово, правда, есть нельзя, зато можно продать.
Местные жители смуглокожи, черноволосы и по внешнему виду и манере одеваться напоминают индусов. Как и прочие жители этого южной страны.
Местность вокруг не слишком безопасная, поэтому необходимость в стене неоспорима. Хотя в последнее время за ней стали следить гораздо небрежнее, чем раньше. Сказывается присутствие игроков, значительно проредивших ряды окрестных монстров. Даже хотели её вообще снести и пустить кирпичи на что-то более полезное, но относительно недавнее разграбление города Красными Демонами заставило пересмотреть эти планы.
А когда-то, давным-давно, когда игроки только добрались до этой локации, город был укреплён гораздо серьёзнее. Причиной были постоянные нападения окрестных монстров, в том числе — наг. Клан игроков, пришедший сюда первым, задумал было решить проблему одним ударом. То есть тщательно подготовленным лихим наскоком на руины дворца Чача-Пахтака, где обитала Уль-Кара-Фан, обвив своим телом обломок циклопической колонны. Про её ульту они тоже узнали, поэтому выпросили у одного из божеств благословение, которое должно было защитить их.
Но в процессе боя выяснилось, что благословение бесполезно против Чёрного дыхания Ули и игроки дружно отправились на возрождение. Обычная история, если бы перед сражением они не разозлили повелительницу наг, наговорив ей всяких обидных слов. Не по глупости, а намеренно, чтобы впала в ярость и меньше думала о защите.
Но в данном случае это оказалось серьёзной ошибкой. Разгневанная Уль-Кара-Фан собрала своих подданных и оправилась «мстить городским». К счастью, жителей удалось спасти, отведя их на правый берег. Левобережная часть же города была полностью разрушена. Удовлетворившись этим, наги ушли обратно. Жители не стали восстанавливать разрушенное, справедливо опасаясь повторения этого события.
Позднее игроки научились побеждать Уль-Кара-Фан, но всё равно через минуту она возрождалась полная сил и заливала Чёрным дыханием руины дворца целиком, ваншотя всех, кто не успел убежать. К счастью, эта способность давалась ей лишь ненадолго после возрождения, иначе её вообще было бы невозможно победить. В добавок ко всему, у неё абсолютная посмертная память и мстительный нрав, поэтому со временем с ней вообще перестали связываться. Разве что иногда заходили рейды сильных кланов, тренирующие рекрутов в хардкорном пве. Почти всегда успешно, но почти никогда с первой попытки.
Способа убить её насовсем так и не нашли. Что характерно, Тэнна, Рэя и их жрицы квестов на её убийство не выдавали. Наоборот, советовали не трогать её. Уль-Кара-Фан со своей стороны ни разу не пыталась напасть на храм. Блэйзи спрашивала об этом Ималу, но та отвечала уклончиво — не буди лихо, пока спит тихо.
Не связано ли это с той внезапной влюблённостью рейд-босса в одного лысого берсерка? Скажем, Тэнна владела неким артефактом, позволяющим не дать Уле умереть насовсем. А недавно богиня заполучила сердца боссов, охранявших легендарный сет, по её же собственным словам для подчинения местных мобов. Вот только та нага в пещере и близко не была так сильна, как Уль-Кара-Фан. Может, это была её мать? Или сестра? Дочка? Ох, опять очередная загадка Вальдиры, но стоит ли тратить силы на разгадку?
- Ты так пристально пялишься, будто на этой стенке что-то интересное есть! Очнись! — донёсся до неё голос Симфы.
Блэйзи, вернувшись в реальность, уставилась на неё, словно впервые увидела.
- О, Симфа, ты здесь!
- Конечно, я здесь! Где мне ещё быть? Ты тоже возвращайся из своей страны фантазий! А то стоишь, в стенку уставилась, слюни пускаешь, на вопросы не отвечаешь!
- Эй, не было такого! Не надо звиздеть! Какие вопросы?
- Я спрашивала: ты видишь необычное что-нибудь?
- Пока не знаю, подожди!
- Да сколько ещё можно ждать!?
- Ждать уже не нужно, Избранницы, я уже здесь. — донёсся от двери голос Ималы Тихой, а следом и она сама перешагнула порог комнаты.
Блэйзи и Симфа прекратили пререкаться и, повернувшись к вошедшей, поклонились и поздоровались.
- Благодарю вас, что явились на мой зов о помощи, Избранницы. Дело срочное, поэтому не будем терять время. — изрекла Имала, опираясь руками на стол. — Ибо возможно, что его у нас очень мало. Сегодня утром на связь не вышли наши единомышленники, живущие в Нана-Гамтаке. Все попытки с ними связаться успехом не увенчались. Условный сигнал об опасности никто из них не подал. Воздушная разведка так же ничего подозрительного не обнаружила. Потом туда оправился Бан Ган, телепортировался по одному из маяков, не спросив моего разрешения, вестей от него пока нет.
После событий полугодовой давности, связанных с распадом ФП большинство последователей Тэнны и Рэи бежали из Нана-Гамтака, укрывшись в храме или перебравшись на остров Плавучего Древа. Но некоторые остались, став глазами и ушами в городе. При этом формально веру они сменили, став поклоняться Иваве, вечно спящей богине природы, покровительнице клана Мстителей Радуги.
За скобочками остался вопрос: знает ли Ивава, что она клановая богиня Мстителей и других кланов? Но кого это волнует, плюшки есть и ладно.
Все «тэннорэисты», включая «ленивцев» и лично Блэйзи, в город не заходили ни под каким видом. Если только квест Имала даст. Стащить компоненты для смесей строительных, например.
- Сколько всего было наших в городе? — спросила Блэйзи.
- Всего девять человек, из них трое — дети.
- Каким образом они передавали сообщения?
- Они ставили определённые предметы в оговорённых местах, а у некоторых дома видны с этой башни, так они подавали сигналы прямо из них.
- Эти сигналы не могли заметить и расшифровать?
- Их не скрывали, для этого использовались самые обычные предметы, которые ни у кого не вызовут подозрений. Например, вы бы заподозрили рыбака, каждый день развешивающего коптиться свежую рыбу, что он кому-то передаёт какое-то сообщение?
Старая как мир, система условных знаков, заключённых в обыденных жестах и действиях, о значении которых знают только посвящённые. Действительно, очень надёжно и эффективно, не поспоришь.
- Нет, не заподозрила бы. Если только не нашёлся предатель, рассказавший об их значении.
- Мы тоже об этом подумали и, скорее всего, так оно и есть. Но нельзя сбрасывать со счетов и иные возможности.
- Например?
- Например, что при помощи какой-то могучей магии Мстители Радуги раскрыли наших людей и схватили.
- Они разве могут схватить просто так? Вы уверены, что это именно Мстители, а не Молоты, которых мы вчера немного того?
- Мы, к сожалению, ни в чём не уверены. — грустно развела руками Имала.
- Рэя их может почуять, живы ли они и прочее? Вы её позвали? — продолжала задавать вопросы Блэйзи.
- Конечно, она приходила и подтвердила, что наши люди пока что все живы. Она бы сама кинулась их спасать, но богиня-мать запретила ей вступать в город. Теперь вся надежда на вас, Избранницы.
- Может, сначала дождёмся возвращения Бана? Возможно, он всё уже разведал и нам нет нужды туда лезть?
- Возможно, вы правы. Можете с ним связаться вашей чужеземной магией?
- Секунду, госпожа Имала, сейчас напишу ему.
Ответ на сообщение Блэйзи пришёл сразу.
- Он уже вернулся в храм, сейчас поднимется к нам, госпожа Имала.
- Очень вовремя, возможно, я даже не стану его ругать за самовольство. Надеюсь, он заодно разведал с какой целью они построили этот частокол на стене.
- Какой частокол? — удивилась Блэйзи.
- Высокий, брёвна по пятьдесят локтей при высоте самой стены в десять. Позавчера поставили, на южной стене, видимо, хотят что-то скрыть от нас. Неужели ты не заметила, Избранница Блэйзи?
Блэйзи молча подошла к подзорной трубе и посмотрела на стены Нана-Гамтака. Действительно, указанный двадцатипятиметровый частокол, идущий по гребню основной стены, имел место быть. Ассасинка так сильно задумалась, что просто не обратила на него внимания, хоть он и перекрывал обзор на город.
- Баран смотрел на новые ворота, а овца Блэйзи смотрит на новый забор! — прыснула доселе молчавшая Симфа. — Скриншот заскриншотен для потомков!
- Ты, наверное, устала, Избранница Блэйзи. — сочувствующе посмотрела на ассасинку жрица-настоятельница. — Тебе следует отдохнуть, негоже будет, если ты не заметишь опасность в нескольких шагах.
- Ничего я не устала, просто задумалась немного, глянула на город мельком, потому и не обратила внимания на него!
Имала и Симфа посмотрели на неё с сомнением, но спорить не стали. Симфа вспомнила про своего «коня» и улетела телепортом, но быстро вернулась — всё-таки предстоящее дело гораздо интереснее возни с этим ачивкодротером.
Через минуту к ним присоединился Bun Gun, высокорослый гном-арбалетчик, сверкающий довольной рожей и легендарными шлемом с арбалетом, добытыми «ленивцами» сегодня утром в цитадели Алмазного Молота. Ну да, свои — первые в очереди при распродаже трофеев. Он был постоянным обитателем храма-крепости с того момента, как ФП её захватили. В самом FP он, разумеется, не состоял, только в дочернем клане BF, «boyfriends».
Место для него было идеальное, с жрицей Ималой у него было полное взаимопонимание на почве любви к строительству. После распада ФП он руководил пэкашерами, как «своими», так и залётными, помогая им эффективно «работать» в окрестностях. Статус Избранника богинь у него тоже был. Мирным игрокам он тоже помогал советом. Отличался некоторой поспешностью поступков, предпочитая делать всё сам, поэтому неудивительно, что он отправился в город, да ещё и таким небезопасным способом, как телепортация по маяку, возле которого может уже быть засада.
- Возьми! — вместо приветствия он пихнул в руки Блэйзи три непонятных штуки. — Установишь в безопасных местах взамен утраченных. Да бери, чего руки спрятала?
- Что это такое?
- Маяки это, что же ещё?

        
      
* * *

        
      
Бан подробно рассказал им результаты вылазки. Она оказалась успешной, никто его не засёк. Он тэпэшнулся на тот маяк, что находился в самом труднодоступном месте. Его расчёт оправдался, никто его не ждал с оружием в руках. Выбранный способ он обяснил так: канализация давно и надёжно перекрыта, да и маленькая она здесь; телепортация свитком выбросит либо за городом, либо перед особняком «радужных»; спрыгнуть в режиме невидимости со спины какой-нибудь птицы, пролетая над городом, вообще самоубийство.
- Мы бы спрыгнули и ничего бы нам за это не было! — перебила его Симфа.
- Там приземляться некуда. — не согласилась с ней Блэйзи.
- Почему? Мы же эльфы — любое дерево сойдёт! Или у тебя нет нужного навыка?
- Деревья там растут только в верхнем городе, в основном возле хорошо охраняемых зданий. И сам способ очень палевный, такое лучше ночью делать.
- Как это так, почему деревьев нет!?
- В городе плотная застройка, как в настоящем средневековье или античности, трёх- и четырёхэтажные дома, места свободного почти нет. И это ещё относительно неплохо, в реале бывало, что гораздо больше народа на такой площади проживало. Два квадратных метра на человека было практически нормой.
- Это где такое было?
- В древнем Риме, например, но и в средневековье могло быть. Это про городских бедняков говорю, люди с достатком и тогда неплохо жили.
- Не понимаю!
- Чего не понимаешь?
- Как на двух квадратах можно жить?
- Представь себе комнату площадью эти самые два квадрата, в ней есть узкая кровать, под ней ночной горшок и всё.
- Всё?
- Да, больше в комнате ничего нет. В ней не жили постоянно, а только спали, весь день её обитатель проводил на улице, зарабатывая на оплату следующей ночи. Теперь поняла?
- Да, но теперь не верю!
- Давай так: через пять секунд не поверишь, снова будешь мне задницу целовать при всех.
- Я поверила, обломись!
- Хорошо, Бан, продолжай.
- А что за история с целованием задницы, почему я не в курсе? — с любопытством спросил тот.
- Это наши внутренние дела, извини. Потом расскажу.
- Не смей ему ничего рассказывать! Иначе я не буду твои кружки мыть!
Bun Gun аж ушами зашевелил от любопытства.
- Ладно, ладно, не буду. Бан, продолжай, хватит уши греть.
- Продолжаю. Варианты: просто зайти, проехать тайком в повозке, перепрыгнуть через стену и рытьё подкопа после недолгого думанья я тоже отмёл. Осталась только телепортация по маяку, хоть это и рискованно…
- Почему в этом ссаном городишке такие меры безопасности!? Будто президентский дворец охраняют! — возмутилась Симфа.
- Это «радужные» постарались, когда мы несколько раз вскрывали их планы. Город маленький, окружён стенами, поэтому это было сравнительно легко сделать даже такому не шибко сильному клану, как они. — пояснила ей Блэйзи.
- Избранница Секси Симфони, прошу вас прекратить выкрики не по делу! — высказала своё недовольство Имала Тихая.

        
      
* * *

        
      
Бан незамеченными пробрался до первого пункта назначения — большого дома, в котором жило семейство из пяти человек. Там он обнаружил стражей-следователей и «радужных», осматривающих дом и опрашивающих соседей. Из подслушанных разговоров стало ясно, что ночью всю семью таинственным образом похитили неизвестные. Проделано всё было тихо, никто ничего не видел, не слышал, следов никаких не оставили, исчезновение семьи обнаружил сосед, зашедший ранним утром вернуть долг. Больше ничего «местные» не знали. В сам дом незамеченным Бан попасть не мог из-за отсутствия необходимых навыков. Посетив остальные места жительства сторонников Тэнны и Рэи, обнаружил то же самое. Никого посторонних не похитили, что однозначно указывало на целенаправленность действия.
Он прошвырнулся по злачным местам, потряс мутных личностей, но всё без толку — те ничего внятного сообщить не смогли. Пару раз чуть не попался стражникам, делавшим то же самое. После этого Бан телепортировался в храм, оставив в укромном месте маяк. А те, что он сунул Блэйзи — это дополнительные, надо будет расставить в нескольких местах на случай повторения подобного.
После изложения этих сведений начали обсуждать дальнейшие действия. Совершенно ясно, что ассасинкам надо осмотреть места происшествий. «Радужные», вне всякого сомнения, причастны к случившемуся и постараются скрыть все следы, ведущие к разгадке преступления. Но исполнители, скорее всего, не из их клана и могли оставить какие-то зацепки. Идти в город придётся ночью, днём там будут работать следователи. И надо учесть возможность засад со стороны «радужных» возле мест преступлений. Если они попадутся в такую, доказать, что они не причастны к произошедшему, будет проблемно. Разве что признаться, что похищенные были их шпионами. Тэнна будет в ярости. Ну уж нет, лучше молчать как рыба и честно отсидеть срок.
Блэйзи, Симфа и Бан уже полностью настроились на то, что этой ночью их ждёт захватывающее детективное расследование, как заявилась Ленивка и сделала им облом в своём неповторимом стиле.
Она с самого утра шарилась по Гнилоземью вместе со своим питомцем — адамантовым самоходным сундуком Хабарей. Идя по какому-то холму, она внезапно провалилась в пещеру под ним. Верный Хабаря сиганул следом за хозяйкой и упал ей прямо на голову, что сказалось негативно, ибо какого хрена её понесло в те края, она «ня помнит».
В пещере обнаружились игроки с красными никами, один из которых привёл Ленивку в чувство электрическим ударом. Очухавшаяся Ленивка схватилась за копьё и быстро отправила плохишей на локацию возрождения. За пятнадцать минут полностью зачистила пещеру, Хабаря помогал по мере сил, танкуя урон и немного летая, запускаемый в полёт хозяйкой. В одной из комнат нашлись похищенные из Нана-Гамтака, в другой — командир плохишей с офицером из клана Мстителей радуги. Оба отлетели на респ с выпученными от удивления глазами. Ещё в одной комнате был телепорт и пришедшее через него подкрепление в числе полста рож, но на них Ленивка просто обрушила свод пещеры.
После завершения боя Ленивка собрала добычу, освободила пленников и вместе с ними телепортировалась в храм Чача-Пахтака. Ах, да, командира плохишей она опознала — это был один из тех игроков, кто защищал населённый монстрами лес возле верфей Древних, который они недавно зачистили по заказу клана Рататиэлята.
Имала Тихая была счастлива, Симфа с Блэйзи раздосадованы отменившимся приключением, Бан Ган был в лёгком шоке, так как впервые стал свидетелем ленивкиного турбоделания сложных дел. Произошедшее было самой обыденной вещью для Лены. Там, где другие долго и упорно готовятся, тратя много времени и сил, она появляется совершенно случайно, совсем по другому поводу и без всякой подготовки делает всё как надо. Обычно это хорошо для всех, но всегда слишком внезапно.
Симфа вдруг вспомнила про оставленного без присмотра Буцефала и портанулась к нему. Бан проблеял что-то неразборчивое и куда-то смылся. Блэйзи сделать ничего не успела.
- Блэйз, вот тебе координяты той пещеры, я там маяк рядом кинула, портуйся туда и осмятри всё внямятельня, может чего интересняго няйдёшь! А то у мяня ещё дел нявалом! — с этими словами Ленивка исчезла во вспышке телепортации.
Ну что ж, хоть какая-то компенсация за сорванное приключение. Вежливо попрощавшись со жрицей-настоятельницей, Блэйзи отправилась в Гнилоземье.

Глава 23

      

        
      
 - Говори быстро, что я здесь искала? — требовательно вопросила Ленивка, тыча копьём в лицо лежащему на полу игроку с красным ником ТурбоДизель2026.
 - А мне-то откуда знать? — искренне удивился тот.
 - Ну и подыхай тогда! — резюмировала Ленивка, добивая агра. — Этот последний был, Хабаря, выпусти этого фальшивого пленника!

        
      
 *  *  *

        
      
 Чтобы телепортироваться по ленивкиным координатам, Блэйзи пришлось найти жреца, обладающего соответствующим умением. Можно было бы самой, но для этого нужен соответствующий артефакт, который у «ленивцев» имеется в количестве пяти штук и на всех их не хватает. Пока искала «транспорт», ей написала сестра.
Saint Hammer: Сестрёнка, можешь забрать свою летающую палку.
Блэйзи Дарк: Копии научилась делать?
Saint Hammer: Ещё позавчера научилась, как я, по-твоему рецепт-маяк для закидывания к Молотам сделала?
Блэйзи Дарк: Почему тогда раньше не отдала!? Я так страдала в одиночестве без него!
Saint Hammer: Других игрушек нет?)
Блэйзи Дарк: Эта самая новая и потому любимая. Можешь в храм ЧЧП прилететь, а то мне неохота туда-сюда мотаться?
Saint Hammer: Мне тоже неохота, но тебе же нужнее, правда?)
Блэйзи Дарк: Ррр, я тебя так в реале заставлю из Бразилии в Россию и обратно слетать!
Saint Hammer: Эй, ты чего такая злая?  Белый медведь сломал любимую балалайку и выпил всю водку?)
Блэйзи Дарк: Чтоб тебе дикие бразильские обезьяны тараканов в кокон напихали и те твои брови сожрали за твоё нежелание помочь родной сестре! Тащи сюда мою пуху, немедленно!
Saint Hammer: Тащи сюда свою ленивую задницу! У меня заказ важный, мне некогда!
 Слова Паолы про медведей и водку были, конечно, стёбом. Хоть жила и родилась она в Бразилии, но их с Алиной мама сделала всё, чтобы дети знали русскую культуру, как свои пять пальцев. За бразильскую культуру отвечали телевизор и папа, который не любил футбол. А вот слова Алины стёбом не были. Во влажном и тёплом климате буйно растут не только разного деревья и травы, но и насекомые. После здоровенных бразильских тараканов их российские собратья казались просто крошечными и не вызывали такого омерзения. Хотя бы потому, что не имели привычки жрать верхний слой человеческой кожи и ресницы, когда им не хватает витаминов. А ещё лезут везде! Тряпка под дверью обязательный атрибут большинства бразильских квартир и домов. Уберешь её и в гости заползут членистоногие «друзья». Фобии, к счастью, у Алины не развилось, но стойкая неприязнь была одной из причин, по которым она в итоге перебралась в Россию ещё подростком, к бабушке с дедушкой. А Паола каждый год прилетает на новогодние праздники. Мама с папой и младшими тоже стараются в это время попасть, но не всегда получается.
 Что касается диких бразильских обезьян… Когда Паола купила свой первый игровой кокон, в одной коробке с ним обнаружилась молоденькая обезьянка. Дикая, сразу же удрала в лес. Как она туда попала и почему коробка с коконом оказалась открыта, сопровождающие разгильдяи объяснить не смогли. К счастью, животное ничего не повредило, а после небольшого скандала Паоле принесли извинения и подарили игровую подписку алмазного ранга на три месяца.
 Короче, тэпэшиться туда-сюда за «летающей палкой» пришлось всё-таки Блэйзи.
 Кузница «леницев» разделена на четыре секции. Две «настоящих» и две «анонимных». Хама и Тундра имели в своём распоряжении по одной секции каждого типа. В «настоящих» изготавливались те изделия, на которые мастерицы ставили свои клейма, в «анонимных» изготавливалось то, что не должно было иметь клейма. Материалы и инструменты в каждой секции были свои отдельные и никогда не перемешивались во избежание возможности опознания создателей всякого рода умельцами, способными «понимать» и «разговаривать» с металлами.
 Построена кузня была ещё для клановых нужд и когда-то в ней работали десятки игроков. Сейчас же она фактически всё время стояла полупустой, хотя «ленивцы» и пускали сюда других кузнецов с острова. Но не всех подряд, а только достигших определённой ступени мастрества — чтоб не портили зря высококачественные инструменты своими корявками.
 В «настоящей» секции Блэйзи и застала сестру за разглядыванием какой-то бумаги.
 - Что там, интересное что-нибудь?
 - Ленивка дала описание нового копья и его желаемые характеристики. Теперь думаю, как это воплотить в металле.
 - И многого хочет?
 - Хочет, чтобы пушка шотала любого обычного противника с одного удара, включая даже слабых боссов. Насмотрелась на Бретольда с его дубиной! Хочет дамажить как он, удар — труп, удар — труп. Как сделать это, не представляю!
 - У неё же уже есть Ваншот-копьё, зачем ей ещё одно?
 - То заточено на одиночную внезапную атаку против игрока, а это должно быть против мобов в первую очередь, но не заточено на пве, а универсальным, чтобы и игроков тоже убивать одним ударом.
 - А такое вообще возможно? — удивилась Блэйзи. — Я понимаю, у Брета дубина тяжеленная, чисто за счёт физики огромный урон проходит, но копья же в первую очередь колющие…
 - По моим прикидкам получится что-то типа нагинаты, только очень большой и тяжёлой. Как Лена будет этим дрыном орудовать — не представляю. А-а-а, если бы не эти старые пердуны! Гномики-гомики трухлявые! Долбанная банда дряхлых дегенератов! Они уже имён собственных не помнят! И все прочие слова забыли, кроме слов «ничего особенного»! Ненавижу их! Если бы не они, я бы уже легендарки и уники ковала! Что вообще за бред: сделать в игре супер-кузницу и не пускать в неё игроков!? Какой идиот это придумал!?
 Эти пламенные слова гнева относились к гномьей комиссии, определяющей достойных для допущения в Королевскую кузницу Храдальроума, считающуюся лучшей в Вальдире. Достойным пока не сочли ни одного из кандидатов, что игроков, что местных, поэтому кузня стояла пустой и холодной. Зато развелось много гномоненавистников среди кузнецов-игроков. Особенно бывало смешно наблюдать, как проклятия и ругань в адрес гномов посылал игрок-гном.
 - Не переживай, вот найдём какую-нибудь суперкузницу Древних, выкуешь в ней легендарные массажёры простаты для каждого гномочлена из этой комиссии и они сразу тебя пустят куда угодно! — со смехом сказала Блэйзи.
 - Гномочлена! Хах! Мне после такого в гномье королевство запретят въезд и проклянут в придачу!
 - И массажёры запихают куда-нибудь! — весело добавила ассасинка.
 - Угу, я их тебе потом в то же место запихаю!
 - А мне-то за что?))
 - В благодарность за совет!
 - Хах, ладно, давай мою пушку, да я пойду на пещеру смотреть, где Ленивка полсотни игроков засыпала.
 - Вон в том сейфе.
 Блэйзи подошла к указанному сейфу, открыла его. Внутри стоял в крепежах Железный Вихрь и рядом пять его копий. Блэйзи забрала своё оружие, затем с интересом принялась осматривать копии. Формой они были похожи, хоть и различались габаритами. Взяла в руки один, всмотрелась в описание. Предмет назывался железным вихрем и это название было установлено как вид оружия, скажем, как «меч» или «сабля». Весил всего 5 килограмм, в полёт запускался за счёт маны своего владельца. Ограничений по уровню и классу не имел, но, судя по количеству требуемой на полёт маны, пользоваться им сможет только высокоуровневый перс с большим манабаром.
 Две следующих копии были такого же типа, только чуть разнились в характеристиках. А вот две последние отличались тем, что для полёта использовали встроенный манобак с солидной ёмкостью. И у них уже были ограничения по уровню: от сотого.
 - Сложно было такое сделать? — спросила Блэйзи, закрывая сейф.
 - Бывало и сложнее. Главной трудностью была полётная магия, но вместе с Эфенти мы сумели сделать что-то приличное.
 - Интересно, как скоро в меня запустит такой фиговиной?
 - Фиговиной!? Это твоя жужжалка фиговина легендарная, ты ей даже пользоваться не можешь из-за страха спалиться! — возмутилась Хама.
 - Копии всегда хуже оригинала, даже твои. — менторским тоном сказала Блэйзи.
 - Иди отсюда уже в свою пещеру засыпанную, не отвлекай от процесса созидания!

        
      
 *  *  *

        
      
 Когда Блэйзи телепортировалась по ленивкиным координатам, нужную пещеру она обнаружила сразу, благодаря огромному провалу в земле, как прояснилось позже, образованному в следствие обрушения потолка на головы прибывшего на подмогу отряда. Точка их прибытия располагалась грамотно: в потайной комнате с несколькими замаскированными выходами. Не будь у Ленивки дополнительных ушей, окружили бы они её и улетела бы она респ вместо них. Ну, а так она их услышала сразу после прибытия, пробила стену к ним Дырой-копьём, и, пока агры на неё глазели, она сменила оружие на Обвал-копьё и обрушила на них подземные своды.
 Сама пещера ничего особо интересного из себя не представляла: естественная полость в холме, промытая водой и доработанная руками игроков под свои нужды. Спустившись в неё, Блэйзи практически сразу была вынуждена прятаться от вернувшихся с подмогой агров. Это уже был второй отряд, подмога для подмоги. Теперь уже гораздо в большем количестве, десятков шесть, и среди них было несколько магов земли. Вместе с укокошенными ранее Ленивкой набралось больше ста человек, из которых половина сверкали нижним бельём разнообразных фасонов и расцветок.
 Одни агры занялись раскопками обвала, пытаясь найти свою экипировку, другие осматривали место боя и бурно обсуждали, каким образом одна-единственная девушка с копьём умудрилась причинить столько боли и разрушений за такой короткий срок, оставив без штанов полсотни хаев. Безштаные оправдывались внезапностью нападения и необычностью оружия нападавшей, явно божественного происхождения, ваншотающего «крутых прокаченных персов», как выразился полуорк в японском традиционном нижнем белье. То ли самурай, то ли фанат борьбы сумо.
 На самом деле, боевую эффективность любого игрока можно высчитать по формуле время + деньги. Взять ту же Ленивку. Потратила кучу времени на повышение уровня владения копьём до мастерского, включая как навыки персонажа, так и свои собственные; потратила кучу денег (большей частью игрового золота) на собирание и создание своего арсенала копий с разнообразными свойствами. А сколько времени и золота потратил на своё развитие, например, этот полуорк в сумоистких стрингах, чтобы стать «крутым прокаченным персом» и отлететь на респ с одного удара? Наверно, всё-таки больше, чем многие другие, не зря же он хвастался. Только не помогло.
 А, его обвалом завалило вместе с дружками, а не копьём проткнули. Ну, со слаженным отрядом Ленивка могла и не справиться, поэтому и прибила их всех сразу.
 Закономерный итог: Ленивка оказалась способна в одиночку зачистить данж с полусотней игроков противника, начав в невыгодных условиях — оглушённая прилётом собственного пета на дурную голову, находясь при этом радом с противниками. Или ваншотнуть вражеского танка, как она вчера сделала в Додекаэдре в том бою с эсэлковцами. Последнее даже круче, ибо игроки как раз и становятся танками для того, чтобы не отлетать с одного удара.
 Интересно, тот чувак в каком морально-психическом состоянии пребывает? Поди, перса удалил, кокон разбил? Как бы узнать? Написать Великому Воину? «Здрасьте, скажите, а как ваш танк себя чувствует, которого Ленивка ваншотнула, жив-здоров ли?»
 Так вот, для того ваншота Ленивка использовала Ваншот-копьё. Хреновину, зачарованную чисто для пвп, доп. урон по игрокам, повышенный шанс крита по игрокам, повышенный шанс смертельного удара, повышенный урон по оглушённым, опрокинутым, парализованным, пьющим зелья, в спину, уязвимую зону и, самое главное, плюс дофигилион урона первым ударом, если он был внезапным для противника.
 Блэйзи на подобное была не способна, даже в новом легендарном сете, но это логичное классовое ограничение. Ассасин, ваншотающий танков из инвиза — это слишком имбаласно. Хотя Вальдира — игра про дисбаланс, нравится это кому-то или нет, а разрабы явно фанаты Ultima online*. Зато на всяких турнирах введены строгие ограничения на экипировку, магию и некоторые умения. Там соперники практически равны, всё решают только руки.

        
      

        
      

        [*
        Ultima
           
        online
         — одна из первых ммо рпг в мире. По современным меркам игра отличалась дикой хардкорностью, но в те времена это было нормально. Оставление всех вещей на трупе персонажа, которые мог забрать любой, ограбления домов игроков и тому подобное — там такое было и не только такое.]
      

        
      

        
      
 Тем временем аграм подкатило развлечение — эльфийка с лопатой в руках. Sexy Symphony собственной персоной. Прибыла с целью выкопать из-под завала вещи засыпанных, судя по всему. Агры бросили все дела и принялись её ловить, потому что маск-режим у неё оказался отключен. Хорошо хоть, анонимность работала. Именно ловить, а не просто прибить, о чём очень громко орал Луч-Света-В-Тёмном-Царстве, игрок-человек из Мстителей Радуги. Сам он в процессе не участвовал, наверно, не хотел бегать босыми ногами по камням.
 Наблюдать, как Симфа отбивается лопатой от преследователей, было уморительно, но всё же подруге надо помочь. Помощь выразилась в скидывании в общую беседу записанного видео с творящимся безобразием. Спустя пять минут прибыл отряд «ленивцев» в составе Ингвара, Хамы, Тундры, Прекраса, ЛицаВойны, Белки, Бетонки и Фантазийки с главной ударной силой в лице Рубин и командованием в лице самой Ленивки.
 В этот раз зачистка прошла ещё быстрее, благодаря огненной магии Рубин, которой она незамедлительно воспользовалась, подпалив всех противников в поле зрения. «Радужному» повезло, он увидел «ленивцев» до того, как те применили к нему свои боевые навыки и крикнул: «Я пленник! Спасите!», чем весьма удивил своих дружков. Никто ему, конечно же, не поверил, но поскольку его ник был зелёный, бить его не стали. Вместо этого его «скушал» Хабаря, чтобы он не вёл видеозапись боя.
 Блэйзи, воспользовавшись тем, что агры заняты тушением самих себя и по сторонам не смотрят, запустила в них Железный вихрь. Когда ещё выпадет возможность применить его в бою и не вызвать нездорового интереса? Симфа последовала её примеру и заюзала «Лезвие ветра». Матеряющиеся агры отлетели на возрождение дружной гоп-компанией и настало время побеседовать с «освобождённым пленником».

        
      
 *  *  *

        
      
 Повинуясь приказу хозяйки, Хабаря открыл крышку, но оттуда никто не вылез. Ленивка заглянула внутрь, пошарила рукой.
 - Сообразил, гад. — огорчённо констатировала она. — Вышел из игры и теперь вряд ли скоро появится.
 - А что это вообще такое было? — полюбопытствовала Блэйзи.
 - Хабаре прокачала такую способность, что он может глотать неписей и игроков, и держать их внутри себя некоторое время. Но, поскольку это связано с ограничением свободы перемещения, игрок сбежать может легко, просто выйдя в реал или портанувшись свитком. У нпс, к счастью, такой возможности нет, но есть ограничение по времени — пять минут ровно, иначе краснеть начинаю.
 - А он ничего из сундука не прихватил?
 - Нет, багаж отдельно, пассажиры отдельно. Ещё вопросы?
 - Почему опять не някаешь?
 - Потому что так надо.
 - Зачем меня сюда отправила, если они тут всей толпой шастают?
 - Я не думала, что они вернутся.
 - Короче, я настрадалась и поэтому в пещера ройтесь сами, а я на страже постою. — заявила Блэйзи.
 - Ладно, стой, страдалица. — согласилась Ленивка. И переключилась на других. — Симфа! Иди раскапывай, что хотела! Остальных мы сами облутаем! Народ! Обшарьте всё внимательно! Вдруг здесь есть ещё что-то важное есть!

        
      
 *  *  *

        
      
 Гнилоземье. Название говорит само за себя — земля гнилая, дурная, земледелием заниматься тут смысла нет, урожая не будет. А если и вырастет что-то, то его тотчас же сожрут в изобилии обитающие здесь монстры. Вместе с незадачливым фермером. Или то, что выросло, сожрёт монстров и фермера. Или фермер сожрёт и монстров, и то, что вырастил. Локация дикая, тёмная, недружелюбная, без подготовки и хорошего снаряжения обычному игроку сюда лучше не соваться. Только «ленивцам» можно.
 Правда сейчас здесь царила какая-то неестественная тишина, монстров не было ни видно, ни слышно. Ленивка постаралась? Тупо перебила всех мобов в округе? Она, конечно, на такое способна, но где респавн? Применила какое-то секретное умение своих легендарных ушей? Или договор с местным боссом локации заключила? Мобы не высовываются, а она не някает. Господи, какой бред в голову лезет! Это Вальдира, но не на столько же!
 Блэйзи сидела на дереве. Да, снова. Не потому, что питала какую-то особую любовь к деревьям, а по причине отсутствия альтернатив. Дерево было не очень, с точки зрения эльфов-«местных»: корявое, кривое, росло диагонально, листва грязно-зелёного цвета и само оно выглядит нездоровым. Полностью соответствует локации, короче. Рядом росло ещё несколько таких же.
 Согласно карте, они находились в северной части Гнилоземья, близко к окраине. Местность вокруг тоже была под стать: тусклая, частично заболоченная, густо заросшая высокой травой, каким-то кустарником незнакомого вида и такими же нездоровыми деревьями. Поблизости имелось несколько ям с мутной водой неизвестной глубины и одно озерцо над которым плавают клочья какого-то чёрно-жёлтого тумана. Блэйзи раньше приходилось бывать в Гнилоземье, но в южной его части, там всё несколько по-другому выглядело*.

        
      

        
      

        [*Гнилоземье не описано подробно в оригинале, поэтому данное описание следует считать относящимся лишь к небольшой его части.]
      

        
      

        
      
 Мобов нет, отлетевших агров не видно. Кстати, о плохишах. Где здесь ближайшая точка возрождения? Где же ты, где…, ага вот нужный скилл. Активируем. Вон он, подсветился. Визуально это выглядело как столб света, ненадолго появившийся над респавном и видимый только Блэйзи. Расстояние до него…, пять четыреста. Далековато. Сбегать, подслушать, может что интересного скажут? Блэйзи кинула ещё один взгляд на густые заросли, растущие как раз на пути к камню возрождения. Обойти или перепрыгнуть не получится. Ладно, плевать на агров, кому интересна их болтовня? Кстати, о кустах. Какие-то они… неправильные.
 Блэйзи достала свою подзорную трубу и посмотрела сквозь неё на странную растительность. Вроде ничего подозрительного пока, покрутим настройки, тоже ничего. Активируем пару навыков на увеличение зоркости зрения. Снова ничего.  Вывод: кусты закрыты маскировочной магией крайне высокого уровня. Настолько высокого, что сквозь неё не видно даже того, что должно быть видно! Для проверки перевела трубу на высокую траву. Вот и мобы обнаружились, кстати. Лежат себе тихо-мирно, будто спят. А сквозь кусты ничего. Перестарались, укрыватели недоделанные. Время бить тревогу, пусть Руби выжгет эту поросль к едрене фене!
 - Наро-о-од! Плохиши собираются в контратаку в кустах! У них отличная маскировка, вообще ничего не видно! — сообщила Блэйзи соотрядовцам радостную весть.
 - Может, ничего не видно потому, что ничего и нет? — усомнилась Хама.
 - Давай тебя туда отправим на разведку, если сомневаешься в моём опыте, а? До респа всего пять с половиной километров, быстро вернёшься.
 - Давайте снесём всё, даже если там никого нет! — заорала обрадованная Рубин. — Хватит рыться в грязи, пошли бить морды!
 Ленивка в словах Блэйзи не усомнилась, поэтому собрались быстро, не смотря на скептицизм отдельных членок Ленивого отряда. До зарослей было всего пара сотен метров по относительно твёрдой земле, поэтому просто преодолели их быстрым рывком. Только Рубин и Фанта ехали верхом. Рубин на Хаме, Фанта на Бетонке. Иначе бы быстро не получилось, хилушка и магичка слишком хилые и магичные.
 Затормозили возле зарослей, «кобылы» ссадили с себя наездниц. Рубин поправила причёску, одёрнула рукава и накастовала своё любимое комбо: огненное море и огненный дождь. Потом стояла на краю пламенного хаоса и кидалась фаерболами туда, где громче всего орали. Ингвар и Прекрас всё это время удерживали Симфу, дабы не скакнула опять в пламень лютый спасать хабар от гибели неминуемой. Остальные стояли с оружием наготове, но вступать в бой не пришлось. Божественная магия рулит, однозначно.
 Огонь вскоре угас, оставив усыпанную пеплом землю и полторы сотни посмертных останков. Уцелевших не нашли, возможно, ушли свитками. Симфу отпустили и она сразу кинулась собирать лут. Пара кастов «пылесоса» и вся добыча собрана.
 - Они принесли с собой экипировку для сдохших раньше! — сообщила ниндзя.
 - Значит они сверкали клинками, а не трусами, но мы этого так и не увидели. — сострила Блэйзи.
 - Покажи-ка, что с них собрала. — подошедшая Ленивка залезла в сумку Симфы и некоторое время там рылась.
 - Наверно, там один обгорелый хлам остался, вы же не дали мне спасти лут!
 - Да, действительно, только горелый хлам. Вываливай всё обратно! — подытожила Ленивка итоги осмотра добычи.
 - Не буду! Тебе не надо, мне пригодится!
 - Ну, как хочешь. А это что такое? Прилипла! Что за дрянь, Симфа!? — Ленивка вытащила руку с каким-то бутыльком в ней.
 - Это взрыв-зелье, обмазанное клеем!
 - Нафига?
 - Чтобы подкрадываться сзади и прилеплять между ног! Они потом так смешно летят!
 - Куда летят?
 - Сначала вверх, потом вниз!
 - Понятно. Отлепи эту фиговину от моей руки, пожалуйста.
 - Не получится, оно не отлепляется!
 - И чё, мне теперь с этой банкой в руке ходить!?
 - Ну, придумай что-нибудь. — пожала плечами Симфа.
 Ленивка придумала, причём сразу. Просто треснула ниндзю по лбу этим самым бутыльком. Раздался взрыв и грохот, их обеих откинуло в разные стороны, сняло обеим часть здоровья, но они выжили — сработали поглотители урона и заживители. У Симфы ещё какая-то магия активировалась, судя по появившимся вокруг неё эффектам. Остальные стояли в отдалении и никак не пострадали. Фанта подлечила пострадавших дистанционным лечением.
 Ленивка вскочила почти сразу, отряхнулась. Её доспехи почти не пострадали, по крайней мере, видимо. Симфа встала чуть медленнее, потёрла лоб, но говорить почему-то ничего не стала. Она была одета в легендарку от Иссея Кимона, поэтому за снаряжение волноваться не было нужды.
 - Давайте уходить отсюда. — сказала Ленивка. — Пока опять чего-нибудь не случилось.
 - Давайте лучше подождём, может они ещё раз придут! — предложила Рубин.
 - Если они опять придут, то их человек двести будет! И вряд ли они снова позволят себя так легко победить! А у нас сейчас другие дела есть!
 - Нас — рать, а их — орда раков! Моей магии хватит на них всех! — самоуверенно заявила магичка.
 - Да, давайте подождём их и снова нагнём! — поддержала её Фантазийка. — Со мной никто на респ не улетит!
 - Руби! Фанта! У нас! Есть! Другие! Дела! Быстро в Акальроум! Обе!
 - «Другие дела!» — передразнила Ленивку Рубин, активируя свиток телепорта.
 - «Быстро в Акальроум!» — передразнила Ленивку Фантазийка, делая тоже самое.
 Магия унесла обеих…, куда-то. Но точно не в Акальроум, ведь они при активации свитков не назвали такого адреса!
 - Кто-нибудь знает, есть в Вальдире локи с такими названиями? — задумчиво спросила Ленивка оставшихся.
 - В Рогхальроуме есть таверна «Другие дела», отличное орочье пиво подают, собственного производства. — ответил Ингвар. — Только хозяин заведения магов терпеть не может.
 - И в чём это выражается?
 - Принудительно отпаивает магов своим пивом, которое режет интеллект и мудрость до минимума на неделю.
 - О, здорово, так ей и надо! А другое место существует?
 - О таком не знаю.
 - Я знаю! — подала голос Симфа. — Это почтовая бдсм-станция!
 - Какая станция!?
 - Бдсм! Это как почтовая станция, только бдсм!
 - Серьёзно!? Такие бывают!? — всплеснула руками поражённая Ленивка.
 - Да! Запрягают в повозку и заставляют бегать по кругу, пока энергия для телепорта не накопится! А потом телепортируют!
 - Кого запрягают?
 - Тех, кто туда попадает! А если начать выкобениваться, то накажут! Фанту точно накажут, она постоянно выкобенивается!
 - Замечательно! Пусть там и остаётся!
 - В смысле: «пусть остаётся»! — возмутились Белка и Бетонка. — Мы сегодня вечером с ней в данж собирались идти! Верни нам хила!
 - Верните её сами, если так надо! Куда телепортироваться, вы слышали.
 Мечница с лучницей переглянулись, кивнули друг дружке и отправились вслед за Фантазийкой.
 - Симфа, как думаешь, что с ними со всеми там будет? — обратилась Ленивка к ниндзе.
 - Думаю, их накажут по полной! — хихикнула та. — Но не факт.
 - Можешь проконтролировать, чтобы стало фактом?
 - Могу попробовать!
 - Сделай, пожалуйста, я долгу не останусь.
 - Хорошо! — и ниндзя тоже исчезла в вспышке телепорта.
 - Вот так будет с каждым, кто будет хотеть пвп, когда ня нядо! И будет ня хотеть, когда нядо! — обратилась Ленивка к оставшимся. — А теперь возвращаемся!
 - Ленивка някать начала! Быстро уходите! Сейчас все мобы прибегут и телепортацию блокируют! — в лёгкой панике завопила Блэйзи.
 Оставшиеся «ленивцы», судя по их лицам, явно собирались немного побузить перед отбытием, но после вопля ассасинки поспешно портанулись с Гнилоземья. Остались только Ленивка и Блэйзи.
 - Это что такое было? — удивлённо обратилась к ассасинке копейщица.
 - Я думала, тут мобов нет, потому что ты заюзала какое-то умение своих легендарных ушей, чтобы они исчезли в обмен на прекращение твоего няканья.
 - Как такое вообще можно было придумать!? — выпучила на неё глаза Ленивка.
 - А что, я не угадала?
 - Мобы действительно ведут себя странно тихо, но я к этому никакого отношения не имею!
 - Но ты опять не някаешь…
 - Тебе тоже по лбу врезать?
 - Не-не, ты лучше скажи, что здесь искала?
 - Тут цветок один растёт, если его пыльцой посыпать невидимый предмет, он станет видимым, причём навсегда. Но найти не успела, а сейчас уже некогда, в Акальроуме дела появились. Ещё способ есть: под слезу в Храме Скорби подставить, но он ещё нескоро откроется.
 - Это ты про ту невидимую сферу?
 - Про неё, не вас же пыльцой посыпать. Хотя…, интересно, а если тихушника посыпать пока он в инвизе, потеряет ли он способность использовать маск-режим?
 - Не потеряет, проверяли! И вообще! Вы охренели, что ли!? — из кустов высунулся незнакомый игрок и сердито уставился на девушек. — Какого хэ вы тут шумите!? Всю рыбу распугали!
 - Ты сам-то не охренел!? Ты кто такой вообще!? — возмутилась Ленивка.
 - Я — рыбак! Ловлю золотого амура, а вы мне мешаете своим шумом!
 - У тебя проблемы на любовном фронте?
 - У меня проблемы со всякими, которые тут шастают и мешают рыбу ловить! Никакого отношения к любви эта рыба не имеет!
 - Амур — это рыба?
 - Она самая! Легендарная рыба, которую давно никто не может изловить. А знаете, почему не могут? Потому что ловить надо в тишине! А здесь монстров столько, что на каждом шагу об них запинаешься! И никакой тишины нет и в помине! Я кое-как сумел на этом участке их усыпить, слышите, как тут тихо?
 - Теперь тебе понятно, кто мобов «заглушил»? — повернулась Ленивка к Блэйзи. — И нефиг выдумывать про меня всякую дичь!
 - Ага, я «заглушил»! А потом вы припёрлись и начали своё «певепе»! Короче. — вздохнул он, немного успокоившись. — Дайте порыбачить спокойно, а?
 - Погоди. Ты разговор наш слышал? — спросила его Ленивка.
 - Вы ж так орали, что только глухой бы не услышал! Про бдсм-станцию вашу, про поиски цветка этого только твои слова слышал, тихушника не слышал.
 - Никому не говори, хорошо?
 - Хорошо, не скажу. Потому что его и так много кто ищет, цветок этот. И все знают, что многие ищут!
 - Ладно, улетаем. Удачной рыбалки! — Ленивка телепортировалась.
 - Поймаешь своего купидона, смотри, чтобы он тебя в жабу не влюбил! — схохмила Блэйзи, тэпэшась следом.
 Спустя секунду в этой местности остался только игрок-рыбак. Он проворчал себе под нос что-то неразборчивое и скрылся в кустах.

Глава 24, Финальная.

Блэйзи вновь очутилась в храме Рэи Игнимы на руинах Чача-Пахтака. К ней тут же подскочил Бан Ган и вытребовал назад маячки, которые дал ей ранее. Получив желаемое, телепортировался в город, устанавливать их. Блэйзи же сразу нажала «выход», краем глаза заметив какое-то движение в свою сторону. Может, показалось, но в любом случае надо отдохнуть, день был насыщенный, Алина устала.
Приняв душ, поужинав и слегка размявшись, Алина позвонила Симфе через Вальдира-месенджер. Та была ещё в игре.
- Сим, ну как там доминирование проходит?
- Никак, нас выгнали!
- Что так?
- Эти две дылды начали махать своими большими мечами и требовать освободить Фанту! Я, когда появилась, попыталась всех помирить, но уже было поздно! В итоге нас оттуда просто кикнули в какие-то джунгли с кучей злых мобов! Эти три куда-то улетели, а я сижу и думаю: что делать?
- Я знаю, что тебе делать! Выходи в реал и чеши ко мне, кружки уже заждались азиатскую рабыню.
- Могу предоставить только азиатскую госпожу, сойдёт?
- Азиатская госпожа посуду мыть умеет?
- Смотря как попросишь!
- Жду вас через полчаса, азиатская госпожа. Если опоздаете, я отведу вас на почтовую бдсм-станцию и серьёзно поговорю.
- От такого приглашения трудно отказаться, жди, скоро буду!
Через минуту её значок сменил статус на «оффлайн». Ещё через полчаса зазвенел домофон.
- Алло?
- Азиатская госпожа пришла, открывай!
Алина вжала кнопку «открыть», впуская Симфу в подъезд. Точнее, не Симфу, они же сейчас в реале, а… Э, а как её зовут? Блэйзи внезапно поняла, что не помнит её имени, только игровой ник. Но ведь она его знает, слышала не раз, надо чуть-чуть поднапрячь память и вспомнить. Но к тому моменту, когда Симфа позвонила в дверь, Алина так и не сумела вспомнить её имя. Ну и ладно. Ведь часто же бывает так, что люди давно общаются, но не помнят имён друг друга. Например, коллеги в большом коллективе. И ничего, небо на землю не рушится от этого.
- Привет, Алин!
- Здравствуйте, моя азиатская госпожа, прошу в моё скромное жилище! Чаю будете? Или кофе? Есть настоящий бразильский.
- Мне бы чего-нибудь охлаждённого, на улице жарко! — попросила Симфа, заходя и разуваясь.
- Так ведь вечер уже. — слегка удивилась Алина, закрывая дверь.
- Так ведь лето же! Ты хоть в окно выглядывай иногда!
- Есть сок мультифрукт, будешь?
- Давай! В кружку с моим именем налей!
Однажды Алине подарили именную кружку. После чего пришла ей в голову идея собрать у себя небольшую коллекцию таких кружек, чтобы каждому гостю выдавать напитки в кружке с его именем. К настоящему моменту набралось почти две сотни. Половина так и пылилась, ни разу не мытая — Алина задолбалась уже после первой сотни.
- У меня нет кружки с твоим именем, извини.
- Тогда в кружку с именем Ленивки налей.
- Сейчас.
Алина подошла к шкафу, взяла кружку с надписью «Елена», наполнила её и протянула гостье.
- Ух, само то. — сказал Симфа, сделав несколько глотков, потом хитро прищурившись, глянула на Алину и задала самый «страшный» вопрос, какой только мог быть прозвучать из её уст. — А кстати, как меня зовут?
С чего это ей вообще пришла мысль об этом спросить?
- Жадная пылесоска? — широко улыбнулась Алина, пытаясь свести всё в шутку.
Не получилось. Симфа начала настаивать, в итоге Алине пришлось сознаться, что забыла её имя. Симфа дала ей время вспоминать, пока она занимается мытьём кружек. Если по окончании Алина не вспомнит имя азиатской госпожи, то та её саму на бдсм-станцию отведёт и отдоминирует.
Теперь Алина сидела в кресле с тетрадью и ручкой, судорожно перебирая имена.
- Оксана?
- Нет!
- Светлана?
- Нет!
- Людмила?
- Да нет же! Простое имя!
- Вера, Надежда, Любовь?
- Нет, не настолько простое!
- Гульнара?
- Нет! У меня обычное русское имя, а не татарское, якутское или какое-нибудь другое!
- Ммм… Рогнеда? Ярослава? Забава Путятишна?
- Да нет же! Русское, а не древнеславянское!
- Прасковья? Авдотья? Параскева?
- Сама ты Авдотья! Русское обычное!
- В смысле: греческое?
- Да!
- Александра?
- Нет!
- Саша?
- Это же одно и тоже!
- Афродита?
- Круто, но не то!
- Эвридика? Мельпомена?
- Попроще!
- Европа? Азия?
- Да кто станет детей в честь материков называть!?
- Наоборот: материки женскими именами назвали!
- Правда? — удивилась Симфа, оторвавшись от протирания кружки с именем «Ярослав».
- Ага. Древнегреческие мифы и легенды не читала, что ли?
- Читала, только не в детстве и взрослую версию. — ответила Симфа, возвращаясь к протиранию кружки. — Моё имя, кстати, тоже в них упоминается!
- Хм, Маша?
- Ну, конечно! Нет!
- Ну, бля…
- Ах, вот значит, как ты обо мне думаешь!
- Да нет, это просто междометие вырвалось!
- У меня тоже однажды случайно что-нибудь вырвется! Например, верёвка, на который ты будешь висеть над лавовым озером!
- София?
- Нет!
- Феодора?
- В каком мифе упоминается Феодора, ты мне скажи?
- Ну, тогда Аталанта?
- Простое русское имя Аталанта! Часто такое слышала?
- Может ты Артемисия какая-нибудь?
- Какая!?
- Я уже все имена перебрала, а тебе ни одно не подошло!
- Не все! Моё ты не называла!
- Я записываю все имена, что называю! — потрясла Алина в воздухе тетрадью. — Обычные имена перебрала в первую очередь!
- Я тебя сщас стукну! Вот этой здоровой кружкой с твоим именем!
- А ты её подними сперва!
- Чё, думаешь, ты одна в спортзал ходишь?
- Я дома спортом занимаюсь, зачем мне спортзал?
- Там тренер есть классный! Молодой, красивый, не женатый! Я к нему каждый понедельник и пятницу хожу на тренировку! А после идём в кабинет массажиста, там отдельный душ стоит! Массажист тоже симпатичный и присоединяется!
- О-о-о! Дай номер кого-нибудь из них!
- Зачем тебе? Тоже хочешь?
- Спрошу, как тебя зовут!
- Вспоминай сама давай! Без подсказок!
Алина огляделась в поисках телефона. Его в поле зрения не наблюдалось, наверно, в спальне остался.
- Я закончила! — уведомила её Симфа, держа в руках кружку «Елена», вновь наполненную соком. — Ну, чё, как?
- Алсу? — предприняла последнюю попытку Алина.
- В лесу ебал тебя барсук! — сердито ответила Симфа.
- Не было такого!
- Будет! Я организую! Хотя у меня есть идея получше! Как я сразу не вспомнила? Помнишь, как ты заставила меня в задницу тебя целовать?
- Я не заставляла, ты сама такое предложила! — в лёгкой панике воскликнула Блэйзи. — И потом проиграла все дуэли! Всё по-честному было!
- Да я и не спорю. Но если через пять минут не вспомнишь моё имя, будешь целовать мои полужопия! Здесь, в реале! А я на телефон сниму.
- Мы же договаривались про бдсм и барсука!
- Ты уже согласна на барсука? Фу, зоофилка! Ладно, не буду снимать, так уж и быть. Но целовать будешь! Долг платежом красен!
- Какой ещё долг!?
- Два поцелуя в мою попку, вот какой долг! — продолжала наседать Симфа. — Да не переживай, никто же не узнает! Всё будет быстро и приватно!
Протяжно запищал звонок Вальдира-мессенджера. Звонила Ленивка. Алина с плохой скрытой радостью подскочила к компьютеру.
- Алло?
- Блэйз, срочно прыгай в Вальдиру! Нашим богиням нужна тихушница, прям сейчас!
- Надолго? А то у меня Симфа в гостях.
- Час максимум с твоими способностями, вряд ли больше.
- Поняла, сейчас буду. — ответила Алина, сожалея, что выгнать Симфу под благовидным предлогом не получится — до темноты ещё далеко.
- Судьба даёт тебе дополнительное время, но если не вспомнишь, то от «поцелуев Судьбы» и барсука ты никуда не денешься! Помни это! — напутствовала её Симфа.
- Хорошо-хорошо, не скучай тут одна.
- Открой свой статус на компе, я хоть посмотрю, что ты делать будешь.
- Ладно.
- Если ты попадёшь в какое-нибудь «сохранение системы», я помогу тебе выйти. И комедию посмотрю заодно с тобой в главной роли!
- Комедия — это с тобой бывает! Помнишь — рожей в огонь, задом к верху, с диким перегрузом?
- У тебя скоро с барсуком такое будет!
- Мечтай-мечтай.
Вход. Вальдира приветствует Вас, Блэйзи Дарк.
Только она появилась в игре, её сразу же подхватил вихрь принудительного телепорта и выпустил в главном зале храма — покоях Рэи Игнимы. Сама богиня-дочь находилась здесь же и пребывала в плохо сдерживаемом гневе, расхаживая туда-сюда по комнате.
- Блэйзи Дарк, Избранница Моя и Моей Матери, внимай! — не дав даже сказать слов приветствия, начала Рэя. — Один из наших сторонников в Нана-Гамтаке предал Нас! Гаратна Парди имя ему! Продался за горсть бренного злата, ничтожный, и продал своих соратников, живущих в городе!
Всё-таки обычное предательство. Никакой супер-пупер магии и прочих хитроумных вещей. Выяснили, видимо, недавно и сразу выдернули Блэйзи из реала.
- Мы лишили этого мерзавца возможности перемещаться с помощью телепортации, так его будет гораздо легче настигнуть и покарать! Поэтому повелеваю тебе, Блэйзи Дарк, Избранница Моя и Моей Матери: догони и сожги живьём предателя и отступника Гаратну, пока он не успел убежать!

        
      

        Внимание! Получено задание «Покарать вероотступника Гаратну Парди!»
      

        Условия выполнения: догнать и сжечь живьём (с помощью выданного Рэей-Игнимой умения) Гаратну Парди, отступника, предавшего своих богинь и своих соратников.
      

        Награда: опыт.
      

        
      
Выбрать, согласиться или отказаться возможности не было, ибо по сути, это был прямой приказ. Хорошо то, что в задании не упомянута необходимость искать его, значит, местоположение цели известно.
- Подойди и преклони колено, я дарую тебе возможность видеть местонахождения предателя. — вновь приказала Рэя.
Подходить не потребовалось, поскольку Рэя сама успела подойти в упор, Блэйзи осталось только преклонить колено. Богиня протянула руку и коснулась головы ассасинки.

        
      

        Вы получили дар богини Рэи-Игнимы!
      

        Вы получили божественное умение «Пылающий взор возмездия»!
      

        Вы получили божественное умение «Карающая длань божественного пламени»!
      

        Срок действия умений: до завершения задания «Покарать вероотступника Гаратну Парди».
      

        
      
- Ступай! — вновь велела Рэя.
Блэйзи вновь не успела ничего сказать: вихрь нового телепорта поглотил её и спустя секунду высадил. В лесу, судя по всему, неподалёку от города. В этом вся Рэя: предпочитает действовать, а не болтать. Даже тогда, когда надо именно болтать и бездействовать, что иногда приводит к печальным последствиям. Тэнна бы рассказала подробней и выслушала вопросы, а Рэя: вот приказ, иди выполняй, разговор окончен. Что за умения-то хоть дала?
Первое оказалось пассивным и позволяло видеть местоположение цели в реальном времени. Причём, как на карте, так в живую: вдали, сквозь деревья, стены и толщу земли был виден подсвеченный человеческий силуэт. Сфокусировав на нём взгляд, Блэйзи увидела Гаратну Парди, сидящего в лодке, плывущей по какому-то тоннелю. Кроме него, в лодке были ещё двое, но их разглядеть не получилось. Немного прокрутив масштаб изображения, определила направление движения лодки. Она плыла по подземному каналу, ведущему на восток, выходящему в реку в нескольких километрах от города. Потом лодку подхватит река, текущая в ту же сторону.
Второе умение было активным. Позволяло поджечь противника негасимым божественным огнём и срабатывало при касании.
В этой части Вальдиры уже наступила ночь, небо над городом заволокло облаками, видимо, маг-погодник постарался, чтобы прикрыть их тенью лодку. Рэя высадила Блэйзи как раз неподалёку от места, где подземный канал выводит на поверхность, поэтому долго шляться по лесу не придётся.
Ассасинка неторопливо двинулась к реке, внимательно глядя по сторонам. Возле самого выхода встречать лодку пытаться не стоит, тот охраняется тихушниками «радужных». Собственно, для их тёмных делишек он и прорыт. Они же могут и сопровождать её по берегу. Вот же блин. Быстро и тихо не получится в этом случае. Ну и ладно.
Выйдя к реке, Блэйзи нашла удобное дерево, залезла на него и стала ждать «клиента». Тот уже подплывал к выходу из тоннеля. Вот лодка вышла на реку и двинулась вниз по течению, как и ожидалось. Скоро лодка поравнялась с ассасинкой. Два игрока, один на носу, другой на корме, посередине — свернувшийся калачиком и прижавшийся ко дну лодки Гаратна, накрытый какой-то тряпкой. По берегам никаких перемещений Блэйзи не заметила.
Жив, здоров, не связан, испуган, 3890 хитпойнтов, 240 маны, шкала выносливости полная, одет в дорожную одежду с бонусами на выносливость и реген здоровья, вооружён кинжалом. На него навешено сложное заклинание, парализующее на 30 секунд каждого, кто его коснётся, одновременно опутывающее паутиной и накладывающее немоту, параллельно с этим передающее куда-то сигнал тревоги и служащее маяком для телепортации. Одним словом, ловушка. Хорошо подготовились «радужные», ничего не скажешь. Прошерстили игровую историю, узнали, каким образом Рэя карает отступников и приготовили такую хитрую западню.
Блэйзи ещё раз внимательно прочитала описание «Карающей длани». Нет, дистанционно никак воздействовать не получится, только при касании. И что же делать? Лезть в сумку! Посмотрим, что из имеющегося подойдёт для данной ситуации. Зелье антипаралича и зелье для снятия немоты. Самое оно. В комплекте с кольцом освобождения должно сработать.
Пьём зелье, с разбегу запрыгиваем в лодку — вон неподалёку удобное место, где река узкая и несколько островков есть. Игроков в лодке игнорим, поджигаем цель касанием, зелье плюс экипировка блочат паралич, сразу же юзаем кольцо освобождения, освобождаясь от паутины, прыгаем в речку, снимаем немоту и телепортируемся.
Нет, плохой план. Нельзя игнорировать игроков в лодке. У них может быть всё, что угодно, включая Нюшу или, что более вероятно, арт-антителепорт и свиток заморозки. А прилетевшая по тревоге группа поддержки бережно доставит глыбу льда с вмороженной в него Блэйзи на ближайший сторожевой пост. Смотрите, мол, доблестные стражи, какую диковину выловили: свежемороженую ассасинку. Потом будет суд и тюрьма. Посадят, конечно, ненадолго, но экипировку заберут и это реально плохо, ибо непонятно, можно ли её будет вернуть? Блэйзи ни разу не сидела в Вальдирской тюрьме, поэтому всех деталей не знала.
Конечно, можно метнуться до гостиницы и оставить ценное снаряжение там, а потом вернуться. Но Рэя не одобрит промедления, ведь дарованное ассасинке умение кушает божественную ману, которой у неё не так чтобы очень уж много. К тому Блэйзи всё-таки не собиралась попадаться. Кстати, что-нибудь против заморозки с собой есть? Нет, плохо. Но есть зелье мягкой разморозки, в подсумок его, хоть что-то.
Ой, лодка уже мимо проплыла, надо догонять! Блэйзи спрыгнула с дерева и помчалась вдоль берега. Пока бежала, в голову встречным ветром надуло одну идею, понравившуюся ассасинке. На ходу извлекла из сумки зелье антипаралича, свиток заморозки и жезл «Камнемёт». Зелье тут же выпила.
Когда поравнялась с лодкой, не стала останавливаться, а на всём ходу кинулась к реке. Возле самой воды одно за другим активировала два умения: ускоряющее бег и позволяющее недолго перемещаться по воде. И рванула к цели прямо по водной глади. Игроки в лодке заметили, что к ним прямо по воде бежит невидимка, вскочили и выхватили оружие. Блэйзи не стала нападать в рукопашную, вместо этого выстрелила из жезла, целя в нос лодки. Вылетевшая огромная каменюга вдребезги разбила судёнышко, заодно отправив на возрождения «носового» игрока.
Второго игрока подбросило в воздух лягнувшаяся корма лодки, до воды он не долетел. Падал он очень удачно для ассасинки, что позволило ей рубануть мечом ему по шее. Вот и пригодилось недавно полученное достижение! Не останавливаясь, машинально забрала добычу с противника, прежде чем посмертный сгусток тумана коснулся реки. Просто идеально «замочила», у него даже вещи не намокли!
Высоко подпрыгнула, перевернулась в воздухе, по пути набрав в лёгкие побольше воздуха, и рыбкой нырнула в воду, вслед за тонущим Гаратной. Он потерял часть здоровья и был ошеломлён, но ещё жив. Надо успеть его подпалить, если он просто утонет, а не сгорит, вместо него Рэя вполне может испепелить Блэйзи. Да не может, а точно испепелит, она всегда так делает в таких случаях!
Оказавшись в воде, в несколько мощных гребков догнала Гаратну и, активировав «Карающую длань», коснулась его. Вероотступника мгновенно охватили языки пламени с ног до головы. Он забился, попытался закричать, но лишь потерял воздух. Но не захлебнулся, ибо «пламя возмездия» окутало его полностью, отгородив от водной стихии.
Висящее на нём заклинание сработало как должно, но паралич был полностью блокирован, паутина опутала Блэйзи и тут же спала, сброшенная кольцом Освобождения. Осталась только немота. А рядом, прямо в воде, появились несколько телепортировавшихся игроков из клана Мстители Радуги. И у одного из них оказался артефакт блокировки телепортации. Подстраховались, мерзавцы.
Блэйзи не стала мешкать, быстро сняла немоту зельем и сразу же «прочитала» свиток заморозки. Вода вокруг неё мгновенно превратилась в лёд, заключив в себя незадачливых игроков и… саму Блэйзи тоже. Кто-то из «радужных» успел использовать аналогичное заклинание! Смешно получилось, спонтанная композиция из музея ледникового периода. Симфа, наверно, животик надрывает от смеха. Кстати, надо спросить кого-нибудь о её имени, например, Ленивку. Должна же командирша знать всех по именам?
В итоге они все вместе оказались вморожены в один небольшой айсберг. Твою дивизию! Этого в плане не было! Хотя не всё потеряно, ведь рядом с Блэйзи находится охваченный пламенем возмездия Гаратна. До сих пор живой, видимо, так работает эта магия, чтобы мучился подольше. Он не замёрз, мороз оказался бессилен против божественного огня и тот оказался в полости внутри рукотворного айсберга. Под действием температуры лёд вокруг него начал быстро таять, превращаясь в воду, вода мгновенно вскипела, расплавляя лёд.
Охваченный огнём отступник провалился сквозь лёд и канул на дно, проплавив каверну во льду, но это уже не важно. Важно то, что у ассасинки освободились правая рука и нога. Так же стал доступен подсумок с зельями. Блэйзи пошарила в нём и достала зелье мягкой разморозки. Бутылёк всего один, важно не потратить его зря. Одной рукой раскупоривать было неудобно, но Блэйзи справилась. Быстрее, быстрее, голова-то по-прежнему вморожена в лёд, здоровье потихоньку тает, хоть и не слишком быстро — сказываются высокая сопротивляемость и некоторые пассивные умения и эффекты. Дышать тоже пока есть чем, но появившаяся перед глазами полоска запаса кислорода неумолимо убывает.
В первую очередь плеснула на лёд возле головы, потом — возле остального тела, насколько хватило. Зелье впилось в лёд, растворило его, освобождая ассасинку. Голова Блэйзи освободилась из морозных оков, но вдохнуть воздуха свободы не получилось. Зато получила ожог от раскалённого кипятка. Глаза пришлось сразу закрыть. Ругаясь про себя, нашарила в подсумке зелье здоровья и выпила. Высвободилась вторая рука. Нашарила в подсумке очки для подводного плавания и нацепила их на себя. Подождала секунду, пока из-под них автоматически-магически удалится вода.
Очки, естественно не простые, а золотые…, то есть стоили солидную сумму в золоте. Прочные, удобные, не запотевающие, не пачкающиеся, не царапающиеся, улучшающие способность видеть в воде и что-то ещё, Блэйзи уже не помнила, что именно.
Теперь можно открыть глаза. Открывшаяся картина не слишком радовала. Блэйзи находилась в верху вертикальной каверны, проплавленной пылающим (до сих пор, кстати) вероотступником Гаратной. Весь кипяток, согласно законам физики, устремлялся сюда же. Вдобавок появилось свободное от воды пространство, заполненное не менее раскалённым паром. Не понятно откуда это взялось, видимо, сработали игровые условности.
Здорово! Из заморозки сразу в кипяток! Блэйзи торопливо вытащила замораживающий жезл и, направив его вниз, нажала на «спуск». Наморозила «пол», новосотворённый лёд забрал часть тепла из воды вокруг Блэйзи, и окружающая среда стала относительно комфортной. Даже получилось вдохнуть, не обжигаясь, раскалённый пар стал обычным воздухом. Реалистичность такой метерморфозы была сомнительной, но игровые законы природы не всегда соответствуют миру настоящему. Затем Блэйзи достала кинжал и с его помощью освободила вторую руку и ногу из морозных оков.
Теперь можно подумать о выходе из создавшего положения. Телепортация по-прежнему не работает. Оно и понятно: арт нужно или разбить, или отключить, или лишить маны. Глубина реки в этом месте — метров пятнадцать, два свитка заморозки проморозили её до дна, поэтому вниз нырять смысла нет, надо пробиваться наверх. Сама Блэйзи, по прикидке, находилась примерно на глубине семи-восьми метров.
Кстати, маск-режим отключился, типа, мозги замёрзли. Включила его обратно, хоть и толку в воде от него немного.
А теперь пора выбираться. Блэйзи немного подновила худеющий от поступающго снизу кипятка «пол», потом достала жезл «Огнемёт» и направила вверх. Пламя из жезла не такого убойное, как то, которым подожжём несчастный Гаратна (когда он уже помрёт-то?), но за пару минут должно пробить путь наверх.
То, что направление пробивания пути к освобождению она выбрала не очень удачно, Блэйзи поняла, когда из прожигаемого прохода на неё свалился подпалёный матерящийся паладин. Увернуться места хватило, но паладин — полуорк, судя по габаритам — проломил «пол» и забулькал вниз. Блэйзи вновь обварило прибывшими снизу паром и кипятком, пришлось вновь глотать хилку, одновременно намораживая новую преграду.
Наморозить толком не получилось, ибо утонувший полуорк вдруг очень резво всплыл. Блэйзи ткнула замораживающим жезлом прямо в перекошенную зелёную рожу, заморозив ему голову. Потом рванула вверх по проплавленному тоннелю, цепляясь за стены, ибо воды в нём не было совсем, только пар. Тоннель кончился как-то слишком быстро, метров через пять.
Затормозив, достала из подсумка взрыв-зелье и кинула его назад. Дурная идея, но надо же что-то сделать с тем паладином. О сделанном она пожалела сразу. Пришедшая снизу взрывная волна приложила ассасинку со всей дури о ледяную стенку, навесив оглушение, ошеломление, недолгий паралич и опять сорвав невидимость. Блэйзи соскользнула вниз как с ледяной горки. Да что ж такое…
Блэйзи рухнула в кипяток. Несколько секунд она любовалась на плавающего пузом кверху всё ещё живого полуорка, потом дебаффы на ней кончились. И кончились хитпойнты у вероотступника Гаратны.

        
      

        Задание «Покарать вероотступника Гаратну Парди» выполнено!
      

        Внимание! Срок действия дара Рэи-Игнимы закончился!
      

        
      
Наконец-то! А то задолбал гореть! Быстро всплыла, выпила ещё одну хилку, достала морозный жезл и вернула ещё не очухавшегося полуорка в то состояние, в котором он недавно был: глубокой и качественной заморозки. Потом вновь забралась в проплавленный тоннель и «Огнемётом» пробила оставшиеся метры наружу. Выбравшись, полной грудью вдохнула свежий речной воздух.
Выдохнула она уже в покоях Рэи — богиня-дочь не стала ждать, пока Блэйзи доберётся до храма и телепортировала её, как только та оказалась на поверхности рукотворного ледяного островка посреди реки.
- Зачем ты разбила лодку? Ты ранила отступника её обломками, а он должен был страдать дольше! — недовольно высказалась Рэя.
Ага, и Блэйзи бы пришлось тоже дольше страдать вместе с ним. Но сказала ассасинка, разумеется, иное, ибо кучкой пепла становиться ей не хотелось.
- Я поступила так, потому что надо было быстро нейтрализовать двух игроков, что были вместе с ним. Другого способа сделать это я не нашла. — кротко ответила Блэйзи, склоняясь в поклоне.
- Что ж, как бы то ни было, задание ты выполнила, Избранница Моей Матери и Моя, Блэйзи Дарк. Пусть и немного не так, как следовало бы. Можешь идти!

        
      

        Награда получена: опыт!
      

        
      
Почти хватило до нового уровня, полпроцента всего осталось. Блэйзи ещё раз молча поклонилась Рэе и ушла. На этот раз пешком, через дверь. Добралась до своей личной комнаты, плюхнулась на диван и уже было хотела нажать «Выход». Так, стоп!
Блэйзи Дарк: Лен, а как Симфу зовут в реале?
Ленивка: Надо было раньше спрашивать, она уже попросила всех не говорить.
Блэйзи Дарк: Ну, Лен, тебе что, жалко?
Ленивка: Неа, никого не жалко. Поэтому не скажу. Думай сама, там не сложно.
Блэйзи Дарк: Там очень сложно! Я все имена перебрала, какие вспомнила! И древнегреческие, и древнеславянские!
Ленивка: Новозеландского племени маори попробуй.
Блэйзи Дарк: Серьёзно? Или прикалываешься?
Ленивка: У тебя же те кружки с именами до сих пор есть?
Блэйзи Дарк: Ага, всего уже 178 кружек именных. Но с её именем не оказалось.
Ленивка: С моим именем есть?
Блэйзи Дарк: Конечно.
Ленивка: Она знает, что у тебя такие кружки есть?
Блэйзи Дарк: Да. Она попросила кружку со своим именем.
Ленивка: Ты сказала «нету» и тогда она попросила с моим?
Блэйзи Дарк: Да, а откуда ты знаешь? Она рассказала?
Ленивка: Это подсказка тебе, дальше думай сама, тупенькая. Кстати, через полчаса общий сбор в дискорде, важная информация, завтра может быть некогда. Всё, я офф.
Блэйзи не стала больше никому писать и тоже вышла из игры.
- Как же ржачно было за тобой наблюдать! — со смешком приветствовала её Симфа, едва Алина выбралась из кокона. — Кстати, я успела принять душ и теперь моя сияющая попка ждёт твоих сахарных губок!
- Да, Лена, мне тоже было ржачно, только ржать возможности не было. А жопу дома надо мыть!
- Ах, вот почему ты сидела в конце долго в своей лк! Переписывалась с кем-то! Кто тебе подсказал!?
- А почему ты думаешь, что я не могла догадаться сама!? Я, может быть, в списке друзей посмотрела в примечаниях! — возмутилась Блэйзи безапелляционностью подруги.
- Если бы ты знала, ты бы уже давно назвала правильный ответ! Это Ленива тебе сказала, да?
- Нет! Я сама!
- В наказание за враньё тебе будут два барсука и целовать будешь прямо в «карий глаз»!
- Елена! Что за грязные фантазии у вас!
- А сама-то! На почтовую бдсм-станцию хотела меня отвести! Кстати, есть чё пожрать? С обеда ничего не ела.

        
      
* * *

        
      
- Тишиня! Заткнитесь все! Пожалуйста!
- Лена снова някает! Молчим и слушаем! — воскликнула Блэйзи.
- Спасибо! Сильно задерживать вас не буду, кратко обрисую ситуацию по похищению фанатов Рэи в Нана-Гамтаке.
- Фанатов!.. — фыркнула Аннелотта. — Мы футбольная команда теперь?
- Анька, рот закрой, пожалуйста! Спасибо! И не перебивай больше! Хотя зачем я прошу? У меня же есть волшебная кнопочка «заткнуть всем рты»!
Короткое бибиканье известило, что у Алины и всех остальных, кроме админов, пропала возможность говорить в этой комнате программы голосовой связи.
- Вот так гораздо лучше. Так вот, о ситуации в Нана-Гамтаке. Похитители оказались теми, кого мы недавно выбили из рататиэлятьих верфей Древних. Видимо, они захотели отомстить или что-то ещё. Они сговорились с «радужными» и похитили неписей. Сдал наших один из неписей, что оказался предателем, Гаратна Парди его звали. Он уже наказан в стиле Рэи — сожжением живьём, поэтому о его мотивах ничего не известно. Пока что. Будет тщательное расследование, может, что-то и узнаем. Всё произошедшее вряд ли дело Молотов или эсэлковцев, по крайней мере, на первый взгляд. Вообще, похоже, что они ещё никаких действий не предпринимали против нас.
- Но бдительность всё равно терять не нужно, особенно тем, кто много бегает в одиночку. — вставил слово Бретольд.
- Ага, бдительность не терять! Потому что ня фига ня кончилось! Мы об этих типах ничего почти не знаем, а так нельзя! Поэтому ими займутся Ингвар с Мадарой и Шизукой. Ну и мадарову змеюку можете взять с собой. Узнайте о них всё! Даже то, что они сами о себе не знают или забыли! А то просто безобразие: два раза с ними дрались и до сих пор не знаем, кто они! Как поняли, приём?
- Понял, усё сделаем в лучшем виде. — отозвался Ингвар, ненадолго получивший возможность говорить.
- Далее, насчёт «радужных» светунов, которые всё никак не уймутся. Надо их занять чем-нибудь, чтобы стало не до нас! Куга, это тебе задание! Ты размьючена, говори.
- Почему я должна что-то придумывать? Не буду, сама думай.
- Хорошо, снеси их форт возле Чача-Пахтака! Всё, я придумала, ты — исполняй! Поняла?
- Поняла. — грустно ответила та.
- Срок тебе до утра! Чтоб я завтра в игру зашла и сразу узнала приятные новости! Ясно?
- Ясно. — ещё грустнее сказала Куга.
- Далее. Добыча из Яйца потихоньку распродаётся, Маша и Алина, свои доли получите завтра-послезавтра. Завтра планёрку проведёт Бретольд, я с раннего утра в Акальроуме буду, вместе с Фантой, Руби и этими двумя бдсмщицами. Слышите меня, проказницы?
- Я не смогу! Меня взял в плен хозяин трактира! Поит какой-то дрянью и не отпускает! У меня уже интеллект с мудростью на половину снизились! — горестно пожаловалась Рубин.
- Я тя завтра утром заберу. На статы твои пофиг, там дебафф временный. Остальные как? Тоже застряли где-нибудь или норм?
- Мы норм, если не считать того, что застряли в Тёмном краю. — ответила Фанта. — Сегодня попробуем выбраться, если не сможем — сама виновата.
- Почему это?
- А кто нас на в этот бдсм отправил?
- Я даже не знала, что такое место в Вальдире есть! Если бы не передразнивали меня в тот момент, когда юзали свиток телепорта, всё было нормально. А раз сами вляпались — сами и выпутывайтесь!
«Бдсмщицы» попытались что-то возразить, но Ленивка их замьютила, оборвав несогласный вяк на полуслове.
- А теперь о самом главном, можно даже сказать, великом! — продолжила командирша. — О Великом Навигаторе! Из Яслей Альгоры так никто подозрительный и не вышел, что даёт основание считать Навигатором одного из тех игроков, кого встречали Альбатросы. Либо он вышел другим путём, а наши наблюдатели только зря прощёлкали клювами. Завтра Неспящие установят во всех Великих городах настоящие корабли. В фонтанах, чтобы те в воде находились. Как уже известно всем интересующимся, то есть не вам, если Навигатор ступит на борт какого-либо корабля, сразу сработает системное оповещение. А чтобы он на него ступил, сделали замануху — все самые крутые магазины переедут на борт кораблей и устроят распродажу со скидками. В том числе и наши! Предложение мы уже приняли, если что. Всё за счёт Неспов, разумеется, но не суть важно. Важно то, что Неспы уверены, что заклинание изучил нубяра, ничего не знающий о своём нынешнем статусе! Поэтому завтра свободные тихушницы Блэйзи и Симфа будут по очереди дежурить в Альгоре. В остальных городах только установите маячки. Будете высматривать этого нуба! Напоминаю, его зовут предположительно Росгард! Тэнна бафнет вас, я уже договорилась. На этом на сегодня всё!
Конец первой книги.
Если вы читаете эти строки, значит вы прочли всю книгу и теперь можете высказать о ней мнение в комментариях. Понравилась, не понравилась, конструктивно или как умеете — идея книги, реализация, сюжет, герои, манера письма автора, стиль, язык, что-то там ещё. Мне очень интересно мнение читателей, прям сильно-сильно.
И художницу похвалите обязательно, она старалась, а я ей мозг выносил.)
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