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Аннотация
Черная полоса позади, и жизнь понемногу налаживается... Испытатель-тестировщик капсулы длительного погружения — идеальная вакансия, когда нужно на какое-то время исчезнуть из мира. Впереди — новая виртуальная реальность, новые правила, новые возможности. И с каждым днем все больше понимаешь, что эту игру не просто так называют революцией жанра. Но также со временем приходят и сомнения — а точно ли это просто игра?..


Герои Кериона #1: Жизнь без права на респаун


Пролог

— Это сколько я буду лежать? Полтора года?
— Девятнадцать месяцев с хвостиком, если не считать выходные.
Капсула длительного погружения… Перспектива стать дряблым овощем на такой срок была интригующей. Пугающей, но интригующей.
“Новая Жизнь” — настолько банальное название, что странно, что у “Сферы” оказались на него права. И, кстати, по злой иронии это название подходило именно мне, как испытателю этой капсулы — если я соглашусь. А я, скорее всего, соглашусь, ведь от моей “старой” жизни ничего уже не осталось.
— Не волнуйся, овощем ты не станешь, — заверил меня Игорь, мой друг детства и по совместительству ведущий гейм дизайнер “Сферы”. — Капсула самостоятельно поддерживает тело пользователя в тонусе, избавляется от отходов… Нужно только вовремя менять картриджи и пополнять питательную смесь, хотя в планах мы хотим и эти процессы автоматизировать. Но за тобой будут наблюдать с полсотни специалистов мирового уровня, от биологов до уборщиков.
— Ну, если и уборщики мирового уровня, то я спокоен, — отшутился я.
На самом деле, на душе мне было не так весело. В игре я привык к авантюрному стилю поведения, но я всегда хорошо разделял игры и реальную жизнь. И в жизни никогда не принимал такие решения, не обдумав их как следует.
— Макс, не загоняйся попусту, — снова заговорил Игорь. — Твою кандидатуру уже одобрили, документы уже составлены. Так что сможешь приступать почти сразу же, как только согласишься.
— А с чего ты взял, что я соглашусь?
— А у тебя что, выбор есть? За тобой разве что спецслужбы не гоняются, перед законом-то ты чист. Ты хоть в курсе, что твоя старая квартира до сих пор под наблюдением?
— Догадываюсь. По крайней мере, родители под защитой…
Сказав про родителей, я невольно вспомнил вчерашний разговор с отцом. Родители живут в деревне, на собственной ферме — в наше время это неплохой престиж и большие деньги, ведь с развитием прогресса натуральные продукты становятся все реже и все дороже. Кроме того, такие фермы всегда особо охраняются законом, и даже самые влиятельные корпораты предпочитают с ними не связываться.
Созваниваемся мы редко, оттого звонок застал меня врасплох. Но еще больше меня застали врасплох новости, которые отец мне сообщил.

        
      
“Привет, Макс. Ты как сейчас, сильно занят?” — Отец почти всегда начинал разговор с этой фразы.
“Привет, пап. Нет, как раз освободился.” — Учитывая, что вместо работы у меня был доход из Легенд Камелота, и теперь я потерял всякий смысл туда заходить, я мог бы сказать, что у меня отпуск, но почему-то не стал. Наверное, предчувствие сработало. — “Чего звонишь, случилось что?”
“Да я просто обменяться новостями хотел, но раз уж ты спрашиваешь…” — Отец, как заядлый оптимист, всегда имел трудности с сообщением плохих новостей, поэтому я успел морально подготовиться. — “С фермой проблемы. Один хмырь хотел выкупить нашу землю, а когда мы отказались, похоже, пролез и чем-то почву отравил. Так что сейчас у нас не растет ничего, и парочка кур уже сдохли от какой-то болезни.”
Я еще долго обдумывал услышанное. По тону отца я понял, что все именно так, как он описал, если не хуже. Это значит, что им нечего продавать, а восстановление почвы — занятие очень недешевое.
“Да ладно, не бери в голову. Ты не хочешь в гости заехать? А то уже почти год, как не виделись, а живем-то почти рядом…”
“Хочу,” — искренне ответил я. — “Давай на днях еще свяжемся? Я посмотрю планы и решу, когда смогу освободиться.”
“Добро. Тогда до связи, тебе привет от мамы!”

        
      
Сейчас, вспоминая этот разговор, я понимал, что действительно не могу выбрать иначе. Гонорар за испытание капсулы выплачивался более, чем щедрый, и аванс я получу уже завтра, перед первым погружением. И помочь родителям — это самое верное решение. Не потому, что я такой благородный. Конечно, я безумно люблю и уважаю маму и папу, и всегда помогу им, если это будет в моих силах, но причина верности такого решения была не в этом. Все дело в том, что я обладаю уникальной способностью тратить все, что получаю. И не просто тратить без смысла и цели, часто я расстаюсь с нажитым вполне осознанно и осмысленно. Любой другой, имея такой оборот золота в Легендах Камелота, как у меня, мог бы обеспечить себе и своим детям безбедную старость, но я все нажитое тут же тратил, либо усиливая себя, либо помогая союзникам. В итоге, являясь сильнейшим в игре, в которой многие бизнесмены построили свои империи, я жил в старой съемной однушке, и имел ровно столько одежды, сколько было необходимо, чтобы не остаться голым на время стирки.
Достав телефон, я набрал папе короткое сообщение: “Я приеду послезавтра.”
Набрал сообщение, потому что сейчас я разговариваю с Игорем, а я не люблю перебивать разговоры телефонными звонками. Не стал ждать, чтобы позвонить, чтобы у меня точно уже не было другого выхода. Я приеду к родителям и тогда скажу, что помогу с фермой. Даже если до этого буду сомневаться — там я не смогу отказать. Я себя знаю.
— Хоть жить у тебя больше не придется. Но все же принимать решение за меня — не лучший ход. В который раз вспоминаю, что друг из тебя паршивый.
— И тем не менее, я твой лучший друг, — игнорируя подколку, продолжил Игорь с широкой улыбкой. — Но не буду давить. Сегодня можешь еще подумать, а завтра утром поедем к исследовательскому центру.
— Конечно, ты ни капли не давишь… Скажи хоть, как игра ваша называется. Я знаю, что громкий проект, выпустили пять месяцев назад или около того, но с заварушкой в Камелоте совсем потерял связь с реальностью.
— “Герои Кериона”. Но не смотри ничего про нее. Ты подходишь на должность испытателя не только потому, что являешься лучшим игроком из всех, о ком я знаю, но и потому, что не знаешь ничего о Керионе. Это обязательное условие.
***
Мы приехали к центру ровно к семи утра, и я чувствовал себя слепым котенком. Единственное, что мне известно об игре, в которой я проведу следующие полтора года, это сеттинг — классическое фэнтези. В остальном придется осваиваться на месте, и уже совсем скоро.
Однако до капсулы я добрался только через несколько часов. Сначала нужно было пройти миллион обследований и заполнить два миллиона бланков… И выслушать примерно столько же инструкций.
— Максим Павлович Каратов, капсула уже настроена под ваши показания. Немедленно сообщайте о малейшем…
— Помните: всего пять погружений. Сутки, неделя, месяц, шесть месяцев и год. Интервал между погружениями — двое суток...
— По завершении погружения вы будете принудительно выведены из мира, постарайтесь завершить сессию в спокойной обстановке…
Все эти рекомендации и напутствия сыпались друг за другом, смешиваясь в кашу. На их фоне выгодно выделилась местная секретарша скромной, но милой внешности.
— Здравствуйте, я Катя. Желаете кофе перед началом тестирования?
— Не откажусь, спасибо… — суматошная подготовка изрядно долбила по нервам, и меня даже немного потряхивало, так что тут Катя попала в точку.
На самом деле я откровенно недолюбливаю кофе, но в качестве допинга организму его эффект неоспорим.
— Вы не переживайте, — сказала она, подавая мне бессмертный “американо”, — это все формальности. Вы ведь второй тестировщик, первый уже третью неделю лежит… В хорошем смысле.
— Я второй? А кто первый? — От удивления я чуть не подавился. Ни Игорь, ни кто-либо другой даже словом об этом не обмолвились.
— Да пенсионер какой-то, кто-то-там Петрович. Характер у него, конечно… — Катя сделала такое выразительное лицо, что никаких пояснений не потребовалось. — Но здоровье по всем параметрам намного хуже вашего. А перед погружением было вообще критическое.
— Как же его пустили тестировать?
— Ну я подробностей толком не знаю, но там совсем другой договор был… Вроде как один тестер нужен был здоровый. а другой — из группы риска. Не знаю, как они его нашли, но ему как будто вообще было плевать, что с ним в этой капсуле случится. Похоже, непростая жизнь у него выдалась.
— Да уж… Такого человека и с успешным испытанием капсулы-то не поздравишь, — неуклюже пошутил я. Да уж, давно уже не имел опыта общения с девушками…
Катя усмехнулась. Возможно, из вежливости. Затем быстро глянула по сторонам и чуть тише сказала:
— Знаете, что я вам посоветую? Играйте. Просто играйте. Не обращайте внимание на оптимальную прокачку, на какие-то испытания для проверки показателей… — она окинула небрежным жестом стопку моих договоров, анкет и инструкций на столе. — Этот пенсионер вообще черт пойми чем там занимается. Аналитики рвут на себе волосы, ругаются только так…
— Пока что странный совет. В чем подвох?
— А в том, что его показатели бьют все прогнозы. Дед ложился в капсулу почти что при смерти, а сейчас он как будто на десять лет помолодел… Ладно, Максим. Вам, кажется, пора, вон вас зовут… Удачи вам, и до встречи.
— До встречи, Катя. Спасибо за кофе… И за все остальное.

        
      
Мой саркофаг с обнадеживающим названием “Новая Жизнь” выглядел монструозно. Целая стена помещения была занята панелями самого разного калибра, от обычных экранов до имитаций кабины пилота космического шаттла. И из центра всей этой цитадели технологий устрашающе-неспешно выехал прямоугольный короб, только своей начинкой напоминающий типовую гелевую капсулу. Короткий ободряющий инструктаж от ученого на случай непредвиденных ситуаций, и вот я вместе с капсулой заезжаю в эту стену. Постепенно пропали все органы чувств, даже осязание. Я как будто парил в пустоте космоса, ничего не чувствуя, только осознавая.

        
          
        
      

        “Сканирование. Обработка данных“ — послышался компьютерный голос отовсюду.


        "Сканирование завершено.
      

        Выберите расу. Раса выбрана — человек.
      

        Генерация имени… Максимус Критикус — отклонено: имя не соответствует миру Керион.
      

        Генерация завершена. Имя — Реджибард. Согласен / Сгенерировать новое имя / Ввести свой вариант"
      

        "Имя утверждено"
      


        
      
…
Эй!
Я, конечно, думал об этом имени. Реджибард — мой старый псевдоним, до Максимуса я им пользовался в основном на ролевых серверах. Но сейчас система явно ввела его без моего участия! А говорят, технологии чтения мыслей не существует…

        
          
        
      

        "Автоматическая генерация внешности… Завершена. Отличие от реальной внешности: 17%.
      

        Все приготовления завершены.
      

        Перевод сознания в игровую фазу. Подождите…
      

        Подождите…
      

        Подождите…”
      

        
          
        
      

        
      
С каждым “Подождите” системный голос менялся, вроде бы заметно, но что именно менялось, понять было сложно. В себе я не чувствовал никаких изменений, не было помутнений, изменения восприятия… Интересно, это голос звучал иначе, или я иначе его слышал?

        
          
        
      

        “Перевод сознания завершен. Загрузка игрока в мир. Поиск безопасной локации…
      

        Регион: Королевство Дранхолд, Приграничные земли, баронство Алкилак, деревня Лесистая, заброшенная ферма Пача.
      

        Добро пожаловать в "Герои Кериона."
      

        
          
        
      

        
      
Игра началась.

Глава 1

Ощущения вернулись внезапным мощным цунами. В глаза ударило восходящее солнце, озаряя все вокруг алеющими лучами. Яркая, почти кислотная зелень травы, редких кустарников и далёкого леса заполняла все вокруг, разделяя горизонт со светло-сапфировым небом без облаков. Маленькие, простенькие домики деревни шли неровными рядами вдоль дороги, а за ними всюду были перекопаны такие же неровные грядки и просторные поля. В носу сразу смешались давно забытые, но как будто очень знакомые запахи — взрытая земля, скошенное сено, удобрения… Едва доносились отголоски свежеиспеченного хлеба и хмеля. В ушах стоял шум листвы, в отдалении лаяла собака, а с другой стороны, похоже, лаялись старые супруги. Откуда-то доносились ритмичные удары топора, иногда прерываемые треском расколотого дерева.
В деревне я бывал нечасто, но все же чаще многих своих сверстников, и потому сразу узнал эту атмосферу. Сначала мне даже показалось, что я раньше времени наведался к своим родителям… Но нет, не то. Приезжая к родителям, я чувствовал, насколько отличается деревенский воздух от городского, как сразу становится легче дышать. Здесь воздух был еще чище, он не был стерилизован, не отдавал той автоматизацией, которая пропитала уже абсолютно все сферы жизни человека. Это была настоящая средневековая деревня… Но настоящей она все же не была, хотя многие этой разницы и не заметят.
Однако хватит нюхать. На небольшом отдалении, за заросшей грядкой, стоял старый, слегка покосившийся дом — похоже, та самая заброшенная ферма некоего Пача, как подсказала мне система при входе. И сейчас к этой ферме шли три оборванца в простецкой льняной одежде, точь-в-точь повторяющей мою. Значит, и те трое — игроки, только что создавшие персонажей. Поторопившись, я присоединился к их группе.
— О, еще один! — Радостно поприветствовал меня игрок, заметивший меня первым. — Последним выбирать будешь?
Увидев мое непонимание, другой пояснил:
— Мы на ферму не за едой идем, а за снарягой. Если что-нибудь найдем, то выбирать, кто что берет, будем по очереди. Ну а раз ты последний…
Как говорится, понял, не дурак. Дурак бы не понял.
Дверь на ферму оказалась заперта, а выламывать ее нам было нечем. Зато на заднем дворе мы обнаружили брошенный колун, вогнанный в колоду, и добротный охотничий нож прямо на земле. Обрадовавшись, двое присвоили себе богатство, а я только беспомощно крутил глазами, не понимая одной важной мелочи: почему я не вижу подсказки интерфейса?
Обычно разработчики помещали иконку на границу зрения, чтобы она всегда была где-то сбоку, на виду, но не мешала. Сейчас же ничего подобного не было. Только прищурившись, я увидел подсказки над головами игроков. У всех четверых висела одинаковая табличка.

        
          
        
      

        ???
      

        Человек, уровень 1
      

        Здоровье 100%
      

        
          
        
      
Заметив мои потуги, один из игроков обратился ко мне.
— Проблемы с интерфейсом? Чтобы открыть окно персонажа, попробуй расслабиться и как бы посмотреть на самого себя. Поначалу с закрытыми глазами это легче. А чтобы изучить какой-то объект, просто слегка прищурься и вглядись в него.
— Но не ожидай сразу тонну информации, — добавил игрок, присвоивший топор. — Герои Кериона — это хардк…
Договорить он не успел. Земля рядом с ним вдруг будто взорвалась, и на поверхность выскочило нечто, точно врезавшись в говорившего и вонзив в него зубы сразу пяти челюстей. Повалив жертву, монстр сжал ужасную пасть, и верхняя половина тела игрока превратилась в месиво, оросив нас всех кровавыми брызгами.
Огромный червь — если это и было на что-то похоже, то только на червя, — был жирным и длинным, а все его тело было покрыто массивными хитиновыми пластинами. Помимо ужасного зева, открывающегося сразу пятью челюстями, монстр обладал и другим оружием, не менее смертоносным. Другой игрок пронзительно заверещал и бросился наутёк, и червь, продолжая потрошить уже мертвое тело, махнул шипастым хвостом, и один из наростов отделился, после стремительного полета пробив беглецу голову. Червь даже не поворачивался в его сторону.
— Живучий случай, ну почему выжил именно ты?! — Пожаловался единственный, кто кроме меня остался в живых. Охотничий нож был именно у него.
— Виноват, исправлюсь, — буркнул я в ответ.
Я понимал его досаду, ведь только что именно я показал себя полным нубом, не разобравшись с интерфейсом. Но сейчас у нас не было времени для выяснения отношений.
Червь оторвался от мертвого игрока и повел головой сначала в сторону другого выжившего, потом в мою. Я инстинктивно отшатнулся, но затем замер. Сначала он оборвал на полуслове игрока с топором. Затем хвостом выстрелил в того, кто убегал с дикими воплями. Теперь смотрит между нами, но не нападает… Смотрит? Интересно, чем же он смотрит?
Другой игрок, увидев, что червь отвернулся, собрался отступить, но я выкинул руку вперед, предостерегая его. Червь все водил головой в мою сторону, чего-то выжидая. Сейчас будет очень страшно… Набравшись духу, я закричал, что было сил:
— Бей его!
Как и ожидалось, червь среагировал на крик и прыгнул. Я едва успел отскочить в сторону, неуклюже упав на землю. А вот другой игрок, к его чести, не растерялся и прыгнул на червя, только чудом миновал хвост и вогнал нож между спинных пластин твари. Червь задергался, из его пасти вырвался жуткий скрежещущий звук — отлично, этой твари больно. Я подполз к мертвому игроку и взял колун — теперь-то никто против не будет? Другой игрок наполовину откатился, наполовину отлетел в сторону — судорога червя стряхнула его, не дав вытащить нож из раны. Монстр метался из стороны в сторону, ему было больно, но он явно не умирал. Показав жестом на свое оружие, я кивнул игроку — его очередь отвлекать.
— На смерть! — Завопил он, что было духу. Странный боевой клич. Как будто я его где-то уже слышал…
Только червь повернулся в его сторону, я сразу ударил. Цель я выбрал заранее, и не промахнулся — колун разломал хвостовой сегмент в кашу, не отрубив, но наверняка полностью выведя из строя второстепенное оружие червя.

        
          
        
      

        Вы нанесли критический урон!
      

        
      

        -39!
      

        
      
А вот теперь червь действительно агонизировал. Я чудом сумел удержать колун, червь дернулся так, что сам снялся с его лезвия. Однако в следующий же миг монстр врезался в меня головой, отбрасывая в сторону.
Вот тут я понял одно очень важное отличие Героев Кериона от его конкурентов. Подробности я узнал позже, и, если бы кто-то рассказал мне об этом заранее, то я наверняка вел бы себя более осторожно. Дело в том, что общий уровень болевых ощущений тут составлял не 10-20%, как принято, а 83%. Как сам Игорь говорил на одном из интервью, что подавление исключительно боли идет во вред иммерсивности, поэтому они решили отойти от этого шаблона и уравнять все ощущения. По их рассчетам, 83% — это максимальное значение, чтобы игрок наиболее полно чувствовал мир, но при этом где-то на фоне оставалось ощущение, что все это “не то”. При этом игра использует новую технику погружения, не дающую игроку свихнуться или умереть от болевого шока, и плавно выводя его из игры вместо этого.
Однако в бою с червем вся эта лирика была еще мне недоступна. Хлесткий удар в грудь приложил, как настоящий таран, выбив из меня весь воздух и последнее желание сражаться.

        
          
        
      

        Вы получили шоковый урон
      

        -31
      

        Вы нанесли критический урон!
      

        -44!
      

        Пересчет базовых характеристик…
      

        Вам присвоен новый уровень: 2
      

        
      
Еще один крит? Я ведь даже не бил его!
Проморгавшись, я все же разобрался, что произошло. Во-первых, я все-таки выпустил колун из рук. Во-вторых, он торчал из одной из челюстей трепыхающегося червя. Похоже, монстр сам на него напоролся, да с такой силой, что буквально убился об него. Он еще барахтался, но это, очевидно, были посмертные судороги.
— А неплохо для нуба… — Сказал игрок, вставая на ноги. Его червь тоже опрокинул. — Я Кайлин.
Прищурившись, я увидел, что табличка над ним изменилась.

        
          
        
      

        Кайлин
      

        Человек, уровень 4
      

        Здоровье 100%
      

        
      
Сразу четвертый уровень? Но ведь я куда больше сделал! Хотя он нанес первый удар, может, тут такая система… Ладно, разберемся.
— Ма… Реджибард, — по привычке я чуть не представился своим старым никнеймом. — Обыщем ферму, или подождем остальных?
Вроде бы обычный вопрос, но лицо Кайлина сначала изобразило полное непонимание, как будто я вдруг заговорил на финском, а затем плавно перешло во что-то между животным ужасом и гомерическим хохотом.
— Подожди-ка… А ты хоть что-нибудь знаешь о Героях Кериона?
— Немного. Новый мировой хит, классическое фэнтези… Я до вчерашнего дня в “Легендах Камелота” был, так что изучить тонкости пока не успел, — ответил я, уже предвидя реакцию.
Судя по звуку, Кайлин только что снял себе несколько хитов, впечатав руку себе в лоб.
— Понятненько… Ладно, тогда слушай, юный падаван. Слушай и перебивай.

        
      
Как оказалось, Герои Кериона — крайне прорывной проект. Сама система взяла основу из старых ролевых хитов, сейчас это необычно, но не ново. Если вкратце, то персонаж качается не за убийство мобов, а за свои действия. Характеристики, как ловкость, сила или интеллект, повышаются за соответствующие нагрузки, а навыки, как владение оружием или магия — за их использование. Уровень же не повышается самостоятельно, он, скорее, отображает общую силу персонажа, совокупность его характеристик, навыков, любых других возможностей и снаряжения.
Прорывной игра была из-за одной основополагающей функции всех ММОРПГ без исключения, с начала времен. Точнее, из-за отсутствия этой функции. Разработчики решили отказаться от механики перерождения.
Получается, умер — начинай сначала. Но это касается не только игроков. Не возрождаются неигровые персонажи. Не обновляются монстры. Даже предметы — если заказать у кузнеца сто железных кинжалов, он не сгенерирует их тебе в инвентарь, он будет ковать каждый из них отдельно, и какие-то будут получаться лучше, а какие-то — хуже. Кстати, по поводу инвентаря…
— А ты еще не понял? — Усмехнулся Кайлин. — Здесь все максимально реалистично. Значит, никакого инвентаря, все на себе носишь. Есть, конечно, подпространственные сумки, но такую еще раздобыть надо.
— Ага… И чтобы моба залутать, нужно его своими ручками разделать и посмотреть, что там у него ценного, — начиная понимать принцип, добавил я.
Мы одновременно посмотрели на дохлого червя, раны которого сочились отвратительной слизью, и все стало понятно без слов. В нем точно нет ничего ценного.
Честно говоря, такие новости основательно выбили меня из колеи. В основном, конечно, меня волновала окончательная смерть. Что это значит для меня? Я провалю испытание, или таймер сбросится, и я начну сначала? Хотя, по идее, потеря персонажа при таких суровых условиях должна быть обычным делом, и, будь последствия для меня так серьезны, меня бы предупредили. Так что не стоит забивать себе голову лишними переживаниями, и так было, о чем подумать.
Вспомнив указания ныне мертвого игрока, я закрыл глаза и попытался расслабиться. Это было сложно, особенно в двух шагах от дохлого монстра, который, кажется, еще подергивался. Но, к счастью, идеальной концентрации и не требовалось, и почти сразу передо мной появились строгие окошки с информацией.

        
          
        
      

        Реджибард
      

        Человек, уровень 2
      

        Здоровье 265/265
      

        Запас сил 42/42
      

        
          
        
      

        Класс
      

        
          
        
      

        Базовые характеристики
      

        Сила 3
      

        Выносливость 2
      

        Ловкость 2
      

        Реакция 4
      

        Интеллект 0
      

        Сила Воли 0
      

        
          
        
      

        Навыки
      

        Владение импровизированным оружием 1
      

        
          
        
      

        Способности
      


        
      

        
      
Бегло ознакомился с описаниями характеристик. Их оказалось всего шесть, и здесь чего-то инновационного я не заметил.

        Сила — отвечает за разовые нагрузки, к которым относятся и удары оружием.

        Выносливость — длительные нагрузки, а также основная характеристика, добавляющая здоровье.

        Ловкость — координация, скорость и точность движений. В бою это меткость.

        Реакция — говорит сама за себя. Основная характеристика для защиты, позволяет и лучше уклоняться, и блокировать или парировать удары, и в целом реагировать на окружение.

        Интеллект — вряд ли эта характеристика волшебным образом сделает меня умнее. Влияет на силу заклинаний и на успешное использование большинства ремесел.

        Сила Воли — увеличивает сопротивляемость некоторым заклинаниям, в основном разным формам контроля или магии разума, а также увеличивает концентрацию, что бы это ни значило.
Если коротко, то все характеристики были парными: сила и выносливость, ловкость и реакция, интеллект и сила воли. При этом в каждой паре характеристики были созависимы, то есть, например, сила и выносливость не могут отличаться более, чем в два раза. Ровнее всего, конечно, у меня шли Интеллект и Сила Воли — почитав лог событий, я понял, что изначально все было по нулям, но после боя с червем прошел пересчет характеристик и мне присвоились показатели согласно моим действиям. То есть, нужно сделать что-то умное, чтобы второй пересчет дал стартовые значения и этим характеристикам.
Интересно, что мой колун посчитался импровизированным оружием, а не топором. Хотя в целом логично — тяжёлый, несбалансированный… Я никогда не был спецом в холодном оружии, но все равно понимал: в реальном бою таким не навоюешь.
— А почему у меня здоровье полное? — Спросил я Кайлина, заметив странность. После открытия окно персонажа оставалось в фоновом режиме, маячило где-то на фоне, поэтому я смог отвлечься. — Червь меня на 31 урона долбанул…
— Шокового урона, — поправил меня Кайлин. — Шоковый урон восстанавливается в конце события. То есть после боя, погони, допроса, торговой сделки… В общем, после любого кипиша.
Ага, то есть сделал больно, но ничего не повредил… Это радует, ведь по словам Кайлина естественная регенерация здесь хоть и быстрее человеческой, но ненамного. В сутки восстанавливается всего примерно 1% здоровья.
— Ну что, освоился? Я не непись какой-нибудь, вечно ждать не буду.
— А они здесь что, не обижаются на слово “непись”? Вроде это уже давно во все игры вшивают…
— Но здесь-то их нет. А вообще, я не планирую играть в социалку. Не любят меня куски программы — и плевать.
Понятно, он, похоже, настроился на ПвП — бои с другими игроками. Мне, как заядлому ПвЕшнику, это не близко, я привык прокачивать репутацию и быть для всех героем.
— Слушай, как ты сразу получил четвертый уровень?
— А, это еще одна фишка Кериона. У тебя есть предрасположенность к некоторым навыкам. Иногда это связано с тем, чем ты занимался в реале, но не всегда. Я был тренером исторического фехтования, и сейчас у меня открылась предрасположенность ко всему клинковому оружию. Это значит, что у меня все навыки, связанные с этим, будут качаться быстрее. А, ну и после пересчета характеристик я вверх скакнул.
Интересно… Если учесть, что до этого я несколько лет почти что жил в Легендах Камелота, то у меня предрасположенность должна быть к магии. Правда, вспомнив Максимуса Критикуса, моего боевого мага, я понял, что сейчас совсем не хочу повторять его путь. Хочется чего-то нового… Впрочем, меня же никто не обязывает развиваться согласно предрасположенности. Буду качаться медленнее, ничего страшного. Займусь крафтом, открою свою мастерскую…
— Так, ты опять куда-то улетел. Может, пойдем уже? — Нетерпеливо спросил Кайлин.
— Да не вопрос, — ответил я. Тихая жизнь на время тестирования меня, конечно, привлекала, но перспектива остаться в этой деревне и стать мастером-фермером — это уже слишком..
— Я выяснил у местных, где мы примерно. Вон в том лесу начинается эльфийская территория. Кажется, кто-то уже выполняет эльфийский квест, так что тут мы вряд ли преуспеем… Но они дружны к людям, и могут неплохо помочь на старте. Разжиться хорошими вещами на старте очень дорогого стоит. Да и посмотреть на стройных эльфиек — кто же будет против? А то и не только посмотреть…
В целом, логичные рассуждения, и даже не только про эльфиек. Я понятия не имею, что значит “эльфийский квест” — Кайлин сказал это таким тоном, как будто у эльфов всего один-единственный квест, и его может выполнить только один человек. Потом как-нибудь выясню, а сейчас действительно пора идти.
— Может, хоть ферму осмотрим? — Предложил я, указав колуном на запертую дверь.
— Думаешь к колуну еще и грабли найти? — Усмехнулся Кайлин.
Впрочем, он не возразил, и я направился к двери. Может, здесь я и нуб, но оставлять непроверенной вроде бы обычную ферму, которую охранял такой монстр, я не намерен. Странно, что Кайлин игнорирует такой очевидный тайник.
Хлипкий замок слетел со второго удара, и то только потому, что первым я не попал.
Внутри дом выглядел точно так же, как и снаружи — непритязательно и скромно. Стол да пара стульев, кровать — вот и вся мебель. Вещи были оставлены так, будто хозяин и не думал куда-то пропадать — одежда сложена на стуле, на столе проплесневевший насквозь ломоть хлеба, даже в печи заготовлена аккуратная колода дров для растопки. Ничего ценного тут не было, но не было и монстров, а это волновало меня в первую очередь.
— Негусто... Одежку, так и быть, тебе уступлю, — подколол меня Кайлин. — Ну что, пойдем?
Я только поднял руку с просьбой подождать, стараясь не отвлекаться. У меня было стойкое ощущение, что что-то мы здесь упускаем. Какая-то мелочь, за которую цепляется подсознание, но слишком незначительная, чтобы я намеренно про нее подумал.
Наконец я нашел, что искал, наступив на ковер. Сам ковер ничего из себя не представлял, обыкновенное грязное полотно. Но я вдруг заметил, что в разных местах звук от шагов по ковру меняется. Тогда я откинул его в сторону, и обнаружил в полу массивный люк.
Вроде бы подвал — обычное дело в таких домах, для фермеров это и холодильник, и погреб, и кладовая. Но обычные подвалы редко закрывают тяжёлой железной крышкой.
Стоило нам откинуть люк, как в нос ударил такой смрад, что Кайлин отшатнулся, а я чуть не свалился вниз от головокружения. Пахло сладковатой и одновременно острой гнилью. Я вспомнил, как однажды нашел в холодильнике пакетик с дачной клубникой, которую сам собирал. Только собирал я ее в мае, а пакетик нашел в феврале…
— Ты уверен, что оно того стоит? — С сомнением спросил Кайлин. — Я туда не полезу.
Я не стал его переубеждать. В конце концов, если он такой брезгливый, то и на добычу претендовать не будет, верно? А вообще, чем-то мне не нравился этот Кайлин. Он помог мне разобраться и в целом ведет себя дружелюбно, но что-то меня в нем задевало. То ли это банальная зависть от его, на мой взгляд, несбалансированной предрасположенности, то ли это опять подсознание помогает глупому, слепому мне.
Стараясь не дышать, я спустился. Видимость в подвале была лучше, чем я опасался — на стене висела старая грязная лампа с какими-то синими светлячками внутри. И я по одному беглому взгляду в подвал понял, что старый хозяин фермы, этот Пач, может, и не хранил богатства, но и обычным фермером точно не был.
Еще один червь — точнее, то, что от него осталось — лежал в центре комнаты. Похоже, он был подвешен цепью к потолку, но насекомые или другие мелкие гады почти полностью выели всю плоть из панциря, и опустевшая оболочка обрушилась на пол. Прищурившись, я разглядел причудливые узоры, врезанные прямо в каменный пол вокруг мертвого монстра — очень похоже на ритуальный круг. Очень любопытно…
Убедившись, что опасности для меня здесь нет, я более внимательно осмотрелся. Любопытство пересилило даже отвращение от смрада — а может, это запах немного выветрился через открытый люк. Помимо червя в круге тут почти не на что было смотреть, стены пустые, из мебели — только стол со стулом в углу. На столе лежала массивная книга и какие-то бумаги, но лампа светила слишком плохо, чтобы я мог что-то разобрать. Я хотел было уже вытащить все наружу, чтобы под солнцем уже изучить, но тут заметил какой-то отсвет через щель между ящиками. Внутри оказался развязанный мешок средних размеров, набитый золотыми и серебряными монетами, а сверху лежало еще несколько драгоценных камней. Да здесь же целое состояние! Конечно, я ничего не знаю о местной экономике, но такая гора монет не может быть незначительной. Схватив мешок, книгу и бумаги, я потащил все это наружу.
Кайлин встречал меня прямо над люком. Я взял его руку и подтянулся, вываливая охапку прямо на пол.
— Это... Что? Это откуда? — Глаза Кайлина полезли на лоб от увиденного.
— Сдается мне, непростой был фермер. Насколько это много?
Задав этот вопрос, я тут же пожалел о нем. Ответ Кайлина я угадал почти дословно.
— Ты даже местную экономику не знаешь? Тогда... Давай поделим все 70 на 30, и я расскажу тебе все.
— Я и так узнаю это у любого прохожего. Делим пополам.
— Ладно, — тут же беззаботно ответил он, улыбаясь. — Но попробовать-то стоило. Соотношение меди, серебра и золота стандартное, 1 к 100. Каждый ограненный драгоценный камень приравнивается к двадцати золотым.
— Ну а один золотой тут сколько стоит вообще?
— Не так мало. Бедняк на золотой неделю протянет, как минимум. А вот мечи, как правило, от трех золотых стоят. И это обычные, стандартные мечи.
Я прикинул. На содержимое мешочка этот Пач вряд ли смог бы купить какое-нибудь поместье в столице... Но всю эту деревню — вполне.
Мы разделили монеты поровну. Меди тут не было, золото и серебро разложили одинаково. Драгоценные камни тут были разные, мне досталось больше сапфиров и изумрудов, а Кайлину — рубинов. Их было нечетное количество, и Кайлин уступил мне один, объяснив, что и червя по большей части я убил, и подвал этот я нашел. Та редкая ситуация, когда и справедливо, и приятно.
Закончив с деньгами, мы, наконец, приступили к изучению книги.
— Занятно, — протянул Кайлин. — Эта книга, конечно, не будет стоить больше найденных тобой денег, но тоже уйдет за целое состояние. Конечно, если сможешь ее продать кому-то.
— А в чем проблема? Что это вообще? — Спросил я. Самому до сих пор не довелось даже взглянуть на книгу, Кайлин взял ее у меня и сразу понес на свет.
Вместо ответа он небрежно пролистал страницы. Почти с каждой на меня смотрели демоны разных мастей, мелькали также и ритуальные круги или странные письмена на неизвестном языке. Кстати, обычный текст я понимал, хотя он был не русским и не английским, да и в целом алфавит явно произошел не на Земле. А вот эти письмена мне не давались.
— Демономикон. Книга по демонологии, и весьма подробная. Тут даже высшие демоны есть… — Долистав до конца, Кайлин захлопнул книгу. — Это запрещенная практика во всех людских цивилизациях, наравне с некромагией и химерологией. Кстати, если вздумаешь учить, имей ввиду, что на игроков запрет тоже распространяется. Если кто узнает, могут и зарубить на месте.
— Спасибо, учту… Нет, демонология и прочие “злые” архетипы в любом случае мне не по душе. Я больше за классику — за все хорошее, против всего плохого. Если хочешь, забирай книгу.
— Нет уж, — Кайлин усмехнулся, — мне тоже проблемы не нужны. Я, конечно, не добряк, но... Скажем так, демонов я ненавижу еще больше, чем людей.
Опять, что ли, цитата откуда-то? Странно он это сказал, как-то пафосно и безжизненно. Впрочем, мне-то что до его тараканов?
— Думаю, лучше оставим ее здесь. С таким капиталом, — я кивнул на кучки монет, все еще лежащие на полу, — рисковать и светить такой вещью будет просто глупо..
Бегло просмотрев записи, я вложил их в книгу. По большей части, там были заметки Пача, переполненные какими-то не то магическими, не то потусторонними терминами. Сейчас это точно не представляет для нас интерес, и, скорее всего, у знающего человека они вызовут не меньше вопросов, чем демономикон.
Оглядев дом, я решил запихнуть книгу в печь. Вряд ли кто-то решит топить ее просто так, но если все же решит... Что ж, надеюсь, она не взорвется и не откроет портал в ад. Затолкав книгу поглубже, я сложил перед ней дрова, чтобы отвести лишние любопытные глаза. Надо будет — вернемся, а пока пусть тут полежит. Подумав немного, деньги мы тоже припрятали. Такую сумму просто так на себе не спрячешь, а увидев ее у двух новичков, даже паладин задумается о своей вере.

Глава 2

Из фермы мы направились сразу к лесу. Кайлин рассказал, что заниматься в деревне решительно нечем, он только у трактирщика взял квест на сбор трав в лесу, и то не уверен, будет ли его выполнять. Рассказал он и про квесты в целом, к ним тут тоже разработчики нашли свой подход. Оказывается, табличка, что появляется в интерфейсе при взятии квеста — это просто памятка. Неигровые персонажи могут попросить игрока о чем-то, но пока игрок шатается где-то, нужда "квестодателя" может уже и пропасть, и игрок может остаться без награды. Конечно, есть обязывающие договоры, подкрепленные клятвой богу Правосудия, и есть штрафы за нарушение договора одной из сторон, но далеко не все идут на это. Ну и в награду за квесты, разумеется, игрок не получает опыт или прибавки к характеристикам или навыкам. Только то, что может дать квестодатель. Кстати, игроки тоже могут давать друг другу квесты, и вот они куда чаще скрепляют их клятвой. Оно и понятно.
По пути у меня было время обдумать все, что я услышал от Кайлина. Если прокачка завязана непосредственно на действиях игрока, и опыта за убийства нет, как такового... Получается, мирные профессии ничем не уступают боевым, а смертность должна быть на порядок ниже. С другой стороны, это сбор ресурсов, крафт, торговля... Далеко не каждому игроку это по душе, им чаще подавай сражения с драконами и гильдейские замесы. Что таить, я и сам такой, но именно сейчас я бы отдохнул, пожил бы спокойной жизнью. Тем более, даже если это никак не скажется на моей новой работе, умирать с таким уровнем чувствительности совсем не хотелось.
Подумав об этом, я спросил Кайлина, чего можно ожидать в лесу, какие там мобы. И тут новое открытие — оказывается, и мобов-то в этой игре нет! То есть в лесу, в поле или в горах обитают те животные, которые там живут. Конечно, это фэнтези, поэтому можно встретить разных монстров или волшебных тварей, но рядом с эльфийской границей вряд ли будет кто-то опасный. Заговорив о том, насколько нам стоит быть готовыми к бою, Кайлин подметил, что мое оружие мне весьма подходит — в том плане, что я больше похож на дровосека, чем на воина. Мы остановились, чтобы он показал мне основы средневекового боя, и мой навык импровизированного оружия вырос аж до четырех, и внезапно появилась единичка в навыке владения топором. Наверное, чисто от теоретических знаний — Кайлин рассказал мне и примерно показал базовые приемы с топором, и даже моей головы хватило, чтобы понять, что с увесистым колуном такие маневры попросту невозможны.
Мы шли налегке, но мне все равно было непривычно нести увесистый мешок. В Легендах Камелота я мог позволить себе приобрести буквально все, что угодно, и даже не сильно обеднеть от этого. И только сейчас я задумался, сколько тонн должен был весить мой кошель.
Если так подумать, то ведь и доспехи имеют вес, и все остальное снаряжение, и любой лут... Как все это носить? А как вообще сражаться с такой нагрузкой?
Однако на последний вопрос я вскоре сам смог ответить. Мы уже начали углубляться в лес, Кайлин даже собрал или почти собрал свои травы для трактирщика, и как раз срезал один из причудливых витых корешков на самом берегу бурной лесной речки, опасно свешиваясь над водой. Мешок с травами он отдал мне, чтобы не уронить его в воду. Тогда мы услышали шум — кто-то к нам приближался, кто-то большой и сильный. Мы не успели ни спрятаться, ни убежать, и из-за деревьев показался огромный медведь.
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Теперь, разобравшись с интерфейсом, я без проблем увидел пусть и скудную, но информацию о противнике. Его "оскверненность” была налицо: на теле медведя почти не осталось шерсти, а местами и кожа слезала огромными пластами. Из открытого мяса прорастали, пуская кровь, длинные иглы, как у дикобраза. Однако пониженное здоровье у него было не от этого — в груди медведя я разглядел две обломанные стрелы.
Я переработал эту информацию за доли секунды, но дольше разглядывать несущегося прямо на меня медведя времени не было. Просто отпустив мешок Кайлина, я прыгнул в сторону, и медведь, запнувшись, грузно врезался в толстое дерево. Ствол треснул, а здоровье медведя снизилось еще на 3%. Тварь этого, похоже, и не заметила.
Повернувшись, медведь сразу же атаковал вновь. Я едва успел спрятаться за дерево — почти успел, его лапа все же задела мой колун, и оружие вылетело из руки. Кайлин поднялся от ручья, но нападать не торопился. Да и что он сделает своим ножиком?
— Бежим? — Предложил я ему.
— Он быстрее, догонит сразу! — Ответил Кайлин, плавно обходя медведя. — У медведей внизу спины нервный узел. Если попаду, его парализует!
Ага, значит, мне нужно отвлечь его? Легко, только вот если бы он первым ударом попал не по оружию, то в сторону отлетела бы моя рука. Но размышлять и бояться времени нет — потеряв ко мне интерес, медведь пошел на Кайлина. Я выскочил на открытое место и почти сразу увидел свой колун. Он лежал на земле совсем рядом, я схватил его и закричал. Просто закричал — моей целью было привлечь внимание противника, а не оскорбить его.
Не думал, что медведи могут двигаться так быстро. А следовало бы, ведь это хищник, значит, он как-то охотится... Тяжеленная лапа настигла меня до того, как я успел среагировать даже на поворот медведя, и грудь и бок разорвались болью.
Наверное, мне повезло, удар отбросил меня прямо в воду. Течение должно отнести меня от опасности… Правда, так это или нет на самом деле, я не узнал — при падении я шмякнулся затылком о какую-то корягу, один из двух объектов столкновения громко хрустнул, а дальше… Дальше была темнота.
***
Я не умер. Голова звенела, а бок все так же горел от удара, но я не умер! Более того, я даже был жив и чувствовал, как меня куда-то волокут. Недолго — неизвестный вытащил меня из воды и положил на землю, что-то спрашивая. Сконцентрировавшись, я разглядел его лицо — мягкое, красивое, но отмеченное жизненным опытом и несколько огрубевшее.
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— ...случилось? Ты видел ее?
Кряхтя, я кое-как сел, а затем он помог мне встать на ноги. Вроде бы жить буду, хотя приложил меня медведь неслабо, аж на 86 урона, а в реке меня помотало еще на 41. Еще и шоковый урон наверняка был, но сейчас не время проверять логи.
— Если "ее" — это медведицу, то еще как видел, — ответил я. — Спасибо, что вытащил.
— Да не медведя! — Отмахнулся он. — Эльфийка, совсем юная. В королевских одеждах. Видел?
Я мог бы еще отшучиваться, но эльф был не на шутку взволнован, а его уровень намекал, что шутить с ним нужно очень аккуратно. Так что я постарался вникнуть в его проблему.
— Подожди, не так быстро. Мы с моим спутником никого не видели. Расскажи, что случилось, может, я смогу хоть как-то помочь.
Он хотел сказать что-то резкое, но все же сдержался. Глубоко вдохнув и выдохнув, эльф принялся объяснять.
— Я Сарт, охотник. Мне выпала честь оберегать принцессу Элини во время ритуальной охоты — это обряд, который должны пройти все члены знатных семей по достижении младшего совершеннолетия. Так они доказывают свое право на титул. Но я потерял ее!
— Стой, как это потерял? — Только спросив, я вспомнил о стрелах в груди медведя, и догадался. — На вас тоже напал этот медведь?
— Он налетел неожиданно, как будто ждал в засаде. Я смог его прогнать, но пока дрался, Элини испугалась и убежала, и теперь я не знаю, где она!
— Что же, значит, она не готова носить свой титул? Кто она вообще?
— Младшая принцесса Элини, третий потомок королевской семьи, — с гордостью и почтением произнес Сарт. Однако волнение почти сразу вернулось в его голос. — Ритуальная охота давно перестала быть испытанием, теперь это просто обычай! Обычно в этой части леса безопасно, да и Элини вооружена… Но она совершенно не может постоять за себя!
После его слов внутри меня заворочался маленький тревожный червячок. Он был едва заметен, но по мере того, как я осмысливал его слова и сопоставлял их со своими воспоминаниями, этот червячок стал расти, пока не превратился в полноценного удава.
— Подскажи-ка, Сарт, а чем вооружена твоя Элини? Вряд ли кухонным ножиком?
— О нет, это настоящая реликвия нашего народа. Витраж, это легкий меч из осколков зачарованного стекла. Мало какое оружие сравнится с Витражом по силе…
— Я понял. Идём, не будем больше тратить время.
Что там Кайлин говорил про эльфиек? Принцесса, по всем канонам фэнтези, наверняка красавица, каких поискать. А этот Витраж, судя по описанию, действительно крут. Вряд ли он сравнится по ценности с тем тайником, что мы нашли на ферме, но для новичка и это — бесценный клад…
Конечно, можно предположить, что столько плюшек на старте вызовет сильный дисбаланс, и на деле эльфийская реликвия является пустышкой, но я уже начал понимать эту игру. Герои Кериона — не про справедливость. Игрок здесь может полагаться только на свои ум и смекалку, выжимать максимум из любых ситуаций, но порой и от игрока ничего не зависит. Первый же встреченный монстр убил двоих за секунды, следующий только чудом меня не уложил. Так что вопрос баланса здесь может решиться одной-единственной ошибкой.
Конечно, я могу ошибаться, и Кайлин ничего эльфийке не сделает. Я очень надеюсь, что ошибаюсь. Но люди — те еще твари, и ждать от них добра — больше глупо, чем благородно. А Кайлин мне сразу не понравился. Детский аргумент, но дети почти всегда полагаются на интуицию. А интуиция — один из самых надёжных органов чувств, если уметь ее слушать.
Довольно скоро мы пришли на то место, где оскверненный медведь скинул меня в реку. Я бы и не узнал этого, но сам монстр лежал здесь же, явно мертвый. Похоже, Кайлин достал-таки его нервный узел… До чего же он ловкий! Интересно, какие характеристики ему система насыпала на старте?
Конечно, самого Кайлина нигде не было видно. Сарт, догнав меня — медведь зацепил его ногу, и теперь эльф хромал и постоянно отставал, — принялся изучать поляну, выискивая следы. Однако добиться успеха он не успел — до нас донёсся отдаленный женский визг.
— Туда, скорее! — Сарт показал дальше вверх по течению. — Она на самой границе леса!
Я побежал вперёд. Ждать Сарта сейчас глупо, он и сам наверняка это понимает. Догонит, когда сможет.
Элини — это явно была она — визжала от страха, не от боли. Ее крик постоянно прерывался, и сознание во всех красках рисовало, как она сопротивляется Кайлину… Неужели она совсем ничего не может? Принцесса же не может быть ниже уровнем, чем новичок, только сегодня зашедший в игру! Хотя что здесь вообще означают уровни? Мы вдвоем забили червя пятого уровня, когда сами были первыми, а сейчас Кайлин почти в одиночку убил медведя еще втрое сильнее!
Крик Элини резко прервался, и в этот момент я увидел их. Они стояли вплотную друг к другу. Кайлин сам был не очень высок, но Элини даже рядом с ним казалась миниатюрной. Она опиралась на него, а он ее поддерживал. Их позу можно было бы назвать романтической, если бы не одно но — из спины Элини торчал кончик меча.
Я давно выдохся и бежал дальше на одном адреналине, и сейчас он подстегнул меня с новой силой. Кайлин не видел меня, он наклонился и бережно положил тело эльфийки на землю, вытаскивая клинок.
— Кайлин! — Я сам не узнал свой голос, да и кричать на самом деле не собирался. Как будто какой-то дикий и свирепый зверь захватил контроль над телом, поставив меня на место зрителя.
Подчинившись этому зверю, я извернулся и швырнул колун вперёд, вложив в него всю инерцию своего тела. Неуклюжее оружие полетело вперёд удивительно точно, преодолело оставшееся до цели расстояние… и, едва зацепив руку Кайлина, упало на землю. Немного точнее, и он бы мог погибнуть на месте, но так он только поморщился и зашипел.

        
          
        
      

        Вы нанесли урон
      

        -9
      

        Своими действиями вы открыли новую способность: “Сокращение дистанции”!
      

        
      
— Эй, зачем нам драться? Не из-за этой же неписи!
Он пытался сказать это беззаботно, даже дружески, но я хорошо видел: он здорово испугался моего броска. Я и сам не ожидал даже такого результата, ещё и способность какую-то получил… Но ситуацию это не меняло — я остался безоружен, а Кайлин уже поднял против меня окровавленный Витраж.
Наверное, мне повезло. Я собирался поднырнуть под клинок и сбить его с ног, или зайти за спину и ударить. Глупо, особенно если учесть, что против меня далеко не новичок. Однако за несколько метров до того, как я самостоятельно насадился на Витраж, моя нога зацепилась за неприметную корягу, и я распластался по земле. Я понимал, что не успею подняться, но удара от Кайлина не последовало. Пощадил меня, или решил поиздеваться?
Я попытался вскочить, но нога застряла в корне, и я только болезненно вывернул ее, упав обратно. Сейчас Кайлин ударит, и все, здравствуй, новый персонаж… Но волноваться было не о чем. Кайлин что-то рычал и баюкал руку, в которой застряла длинная стрела, пробив предплечье насквозь. Я обернулся — расстояние было огромным! Сарт был уже виден, но шел очень далеко, он все еще был в относительно густом лесу. Но стрелял именно он, и вторая стрела полетела мимо меня и ровно в Кайлина, но на этот раз послышался звон.
— Зар-раза… — Прорычал Кайлин.
Я не видел, что случилось, но каким-то образом он отбил стрелу, хоть и явно теперь перепугался не на шутку. Подхватив здоровой рукой оброненный Витраж, он припустил прочь, дальше от леса, не оборачиваясь. На что он надеется на открытой местности?..
Однако новых выстрелов не последовало. Я не мог высвободить ногу, как ни старался, и только беспомощно смотрел, как Кайлин удаляется — сначала бегом, а затем, поняв, что никто его не преследует, перейдя на шаг.
Сарт приблизился, и я понял, почему он больше не стрелял. Колчан был пуст, а одежда под ним разорвана — похоже, удар медведя пришелся именно сюда, и наверняка переломал большую часть стрел. И только взглянув на лицо эльфа, я понял, что сейчас волноваться нужно не о стрелах и не о сбежавшем Кайлине. Тело эльфийки скрылось в густой растительности, покрывающей здесь все, и я почти забыл о ней. А вот Сарт, похоже, так же быстро забыл о Кайлине. Эльф приближался осторожно и неуверенно, что-то бормоча на неизвестном мне языке.
Чувствовал я себя до ужаса нелепо. В старых компьютерных играх в такой сцене можно было бы спокойно подойти, разделить скорбь эльфа или ограбить его, и уйти восвояси. В виртуальных играх же неигровые персонажи более живо реагировали на игрока. Конечно, это все еще элементы программного кода… Но не могу я так, не могу, как Кайлин. Я понимаю, что они ненастоящие, но отношусь к ним, как к живым. И как поступить сейчас, я не имел ни малейшего понятия.
Взяв себя в руки, я наклонился к ноге и совершенно без усилий высвободил ее. Только встав, я сумел разглядеть Элини, как следует. Слегка округлое лицо с приподнятыми щечками, глаза даже закрытые казались по-детски большими. Элини была прекрасна, она сочетала в себе детскую невинность и взрослое, развитое тело. Думаю, она сражала мужчин наповал даже среди своего народа, что уж говорить о людях… Но поведение Кайлина я все равно не мог ни понять, ни, тем более, оправдать. По разорванному подолу платья было несложно догадаться, что от эльфийки он хотел получить не только меч. Но Элини слишком сильно сопротивлялась, и финал этой истории я уже видел.
— Сожалею… — Ничего другого в голову не шло, и только сказав, я понял, как пусто это прозвучало.
Сарт поднял на меня полные боли глаза. Казалось бы, он хотел что-то ответить, но так и не смог выдавить из себя ни звука.
— Ты сможешь вернуть ее домой? Я могу помочь, если твоя нога…
Я прервался, увидев, как эльф трясет головой.
— У нас принято хоронить сородичей там, где они погибли, — ещё более глухим, чем у меня, голосом пояснил он. — Нужно выкопать могилу.
“Нужно выкопать могилу”. Эльф сказал это настолько пусто и в то же время собранно, что я даже подумал, что и он вот-вот упадет на землю бездыханным телом.
Сарт достал нож из-за пояса и принялся рыхлить землю, чтобы затем выгребать ее руками. Я, подобрав брошенный ранее колун, присоединился к нему. Мы выкапывали могилу молча, и заняло это, казалось, вечность. Конечно, я раньше видел смерть — к счастью, только в виртуальном мире, — но меня никогда так не пронимало, как сейчас. Может, от осознания того, что никто в этом мире не перерождается? В ушах до сих пор стоял тот короткий крик Элини, а перед глазами — ее тело, залитое кровью из сквозной раны на груди. Почва здесь мягкая и рыхлая, так почему же так тяжело копать?
Однажды я уже был на похоронах. В реальности, двенадцать лет назад. Тогда хоронили моего дядю, влиятельного и богатого бизнесмена. Я плохо знал его, у него почти никогда не было времени общаться с нами, но человек он был хороший. Его смерть пришлась на мои подростковые годы, и похороны произвели на меня неизгладимое впечатление. Точнее, не похороны, а мое поведение на них. Я почти не слышал слова прощания близких моего дяди, а молитву не слушал из принципа. А потом мое неокрепшие ещё сознание выдало гениальную идею: улизнуть с церемонии, чтобы провести время с большей пользой — посидеть в фастфуде и позалипать в новости виртуала.
Конечно, Элини не была реальна, это просто неигровой персонаж, набор цифровых данных. Но я не мог отвернуться, не мог остановиться, пока не сделал все, что мог, для ее упокоения.
— Как наши тела состоят из частиц этого мира, так и души наши состоят из частиц Единого Духа, — заговорил Сарт, когда мы аккуратно положили Элини в вырытую могилу и засыпали ее. — Когда тела, разлагаясь, возвращаются в землю, точно так же и души возвращаются к природе. Своей жизнью, своей памятью принцесса Элини преподнесет дар Единому Духу… Хоть дар этот и окажется совсем невелик.
Замолчав, Сарт сел со скрещенными ногами перед могилой и замер. Я чувствовал себя лишним, но все еще не мог уйти. Все происходящее сейчас не имело ничего общего с похоронами моего дяди, но я все еще был там, на той церемонии, и знал — она еще не закончилась. Поэтому я аккуратно сел рядом с Сартом, повторив его позу.
Конечно, я умел медитировать — лет десять назад, на заре первых виртуальных игр, без медитаций быстро терялась граница между реальностью и виртуалом. Но сейчас привычные методики не работали. Я не мог очистить сознание, как ни старался, ведь внутри я до сих пор копал могилу, клал туда тело и закапывал, и опять сначала — копал, клал и закапывал…

        
          
        
      

        Своими действиями вы открыли новую способность: “Медитация”!
      

        Пересчет базовых характеристик…
      

        
      
Ого, значит, у меня все же получилось? Системное сообщение тут же выбило меня, напомнив, что я в игре, и все вокруг не реально. Мне все ещё было тяжело и неуютно здесь находиться, но все же уже намного легче. Однако эльф медитацию не прерывал, и я остался сидеть неподвижно, чтобы не сбить его. Ну-ка, что у меня с характеристиками?

        
          
        
      

        Реджибард
      

        Человек, уровень 3
      

        Здоровье 239/375 (63%)
      

        Запас сил 62/62
      

        Концентрация 7/7
      

        
          
        
      

        Класс
      

        
          
        
      

        Базовые характеристики
      

        Сила 3
      

        Выносливость 4
      

        Ловкость 2
      

        Реакция 4
      

        Интеллект 1
      

        Сила Воли 2
      


        
      

        При броске оружия, не предназначенного для этого, вы наносите полный урон без штрафов.
      

        
          
        
      

        Медитация, ранг 1
      

        Активная способность
      

        Применений: 1 раз в сутки
      

        Длительность применения: от 5 минут
      

        Вы тратите некоторое время на медитацию, успокаивая сознание и находя баланс между душой и телом. После этого все ваши навыки увеличиваются на 1% на время до 4 часов. Также вы восстанавливаете 1% Концентрации за каждую минуту, проведенную в Медитации.
      

        
          
        
      
Интеллект и Сила Воли подросли, похоже, просто из жалости, а вот Выносливость увеличилась сразу на два пункта во время моего фееричного заплыва по реке. Кроме того, появилась Концентрация. Интерфейс услужливо подсказал мне, что это показатель, влияющий на успех применения заклинания, а также на некоторые действия, требующие, собственно, концентрации. Понятия маны здесь, похоже, вообще не было.
Я углубился в изучение способностей. Сокращение дистанции выглядело очень перспективным. Обычно брошенное неметательное оружие наносило половину базового урона без учёта характеристик. Я же теперь мог бить в разы больше! И это пассивная способность, без каких-либо ограничений вроде перезарядки! Хотя нет, ограничение все же было — количество предметов для броска под рукой…
А вот Медитация — это явно полезный вклад на будущее. Сейчас она не давала мне ничего, мой единственный навык все ещё был на единице, и увеличение его на 1% — это даже не смешно. Но в будущем навыки подрастут, а первый ранг Медитации намекал, что и она будет прокачиваться и становиться сильнее.
— Ты помог мне проститься с Элини, — заговорил Сарт, выйдя из транса. — И ты пытался остановить того… того человека. Спасибо.
— Но он все-таки ушел, — умом я понимал эльфа, но сердцем не признавал себя достойным его благодарности. — Его раны затянутся, и он останется безнаказанным. Еще и с вашей реликвией, так что я не сделал ничего.
— Но ты пытался, это важнее. Я не могу дать тебе ничего в знак своей признательности… Разве что совет. Уходи из этого леса, и впредь держись от эльфийских территорий подальше.
— Не очень похоже на совет благодарности… — Начал было я, но осекся.
Посмотрев в глаза Сарта, я понял, что он имел в виду. Мне действительно лучше уйти, и уйти сейчас же. От одного его взгляда по телу пошли мурашки, и я почувствовал себя в еще большей опасности, чем при встрече с оскверненным медведем.

Глава 3


        “Осуществляется выведение сознания из виртуальной симуляции.
      

        Пробуждение в реальном мире…
      

        Пробуждение в реальном мире…
      

        Пробуждение в реальном мире…”
      

        
          
        
      

        “Добро пожаловать”
      
С шипящим звуком разгерметизации капсула открылась. Внутри уже не было геля, обеспечивающего полное погружение, я был полностью сухим, чистым и отдохнувшим. Руки по привычке стали подниматься, чтобы потянуться и немного размяться, но я вдруг понял, что мне это не надо. Тело было в отличном тонусе! Вот это я понимаю, прогресс. Еще бы эта капсула научилась одевать меня…
Накинув свои старые вещи, я покинул изолированный бокс. Снаружи меня уже ждала целая делегация ученых, врачей и остального персонала, но всех растолкал Игорь, встречая меня с горящим безумием в глазах.
— Ну что, как первый день? Не помер хоть?
— Нет, хотя пытался… А откуда столько народу? — Хоть я и чувствовал себя прекрасно, но был все же растерян таким приемом. — Погоди, мне что, опять все эти обследования проходить?!
— А ты как хотел, поиграл — и свободен? Нет, друг, ты наша почетная подопытная крыска. Да не бойся так, сейчас тебя осмотрят до каждой подмышки и отпустят. А вот я тебя не отпущу, пока все-все мне не расскажешь!
Я видел, как Игоря буквально распирало любопытство. Оно и понятно — Героев Кериона можно назвать делом всей его жизни. Игра во многом выглядела именно так, как она выглядит, именно благодаря ему. Это его мир, и я хорошо понимал его желание узнать о каждом моём шаге.
На этот раз обследования прошли намного быстрее, и долго Игорю ждать не пришлось. Мне хотелось еще немного потомить его ожиданием — не из каких-то садистских наклонностей, но просто чтобы самому как-то уложить игровые события в голове — но друг не отставал и не давал даже вздохнуть спокойно, по напору не уступая самым въедливым ученым с их анализами. На какое-то время меня хватило, но я все же начал рассказывать еще до того, как мы покинули здание.
В другой ситуации даже в реале может быть опасно делиться информацией о таких вещах, как владение в игре огромной горой золота или запрещенной книгой по демонологии. Но Игорь мне не враг, более того — он, можно сказать, хозяин этого мира. Поэтому я рассказал ему все до мелочей.
— В конце сессии я вернулся в Лесистую. Книга лежала все там же, в печи, а все золото пропало. Перед выходом из игры я еще успел узнать у Баргофа, это местный трактирщик. Пока я хоронил Элини, Кайлин вернулся в деревню, перевязал раны и купил себе повозку.
— Вот ведь гад… — Задумчиво протянул Игорь. — Но не думаю, что он долго протянет. Керион не щадит игроков, плюющих на игровой кодекс.
— Ага. И ведь я подумал же, что опасно золото так с собой носить, вдруг кто из игроков увидит. А на самого Кайлина почему-то и не подумал… — Устало добавил я. Рассказ здорово утомил меня. — Ты лучше скажи, а что было бы, если бы я умер? В смысле, как бы это отразилось на моем контракте?
— Никак, — ответил Игорь. — Обычно при смерти персонажа у нас идет бан на двое суток, чтобы игрок отошел от игры, отдохнул, и вернулся уже со свежими мыслями. Это гарантирует новый путь развития и только подкрепляет вовлеченность. Но в твоем случае ты не отключишься от игры, ты останешься в погружении. Просто проспишь эти двое суток, и снова на генерацию персонажа.
— Но не советую умирать, — продолжил он, когда мы сели в машину. — На высоких уровнях игра только раскрывается. По секрету скажу, ведущие топы еще даже не приблизились к тому, что Керион может им предложить. А сейчас ведущие топы — это примерно тридцатые уровни.
— Да я как-то и не планировал умирать. В любом случае, на ближайшие пару дней у меня… Другие планы.
Только сейчас я вспомнил. Я же обещал приехать к родителям! Добираться до них несколько часов, так что стоит поторопиться, чтобы потом успеть вернуться к следующей игровой сессии.
Игорь, узнав, что я еду к родителям, согласился подвезти меня до вокзала. Быстро подав запрос, он выяснил, что мы как раз успеем до скоростного поезда. Я пригласил его поехать вместе, хотя больше из вежливости — по нему видно было, что на самом деле он куда-то торопится. Только потом я подумал, что не стоило. Если бы Игорь согласился, узнал бы о проблемах с фермой, и непременно вызвался бы помочь, и даже настоял бы на этом. А мои родители очень не любили принимать помощь “от посторонних”.
***
Живущие в городе, хоть раз выбравшиеся на природу, знают это чувство. Выйдя из поезда, я как будто снова оказался в симуляции — совершенно другой воздух, чувство, как будто вообще впервые дышишь за несколько лет. И на всю округу станция была единственным напоминанием, последним анклавом городской архитектуры. За ее пределами все серое и квадратное резко кончалось, и начиналось… Настоящее. Как бы человек ни обустраивал свой комфорт, на какие бы ухищрения ни пошел, он никогда не добьется того же, что нам дает настоящая природа. Даже городские парки, некоторые настолько обширные и густые, что в них легко можно потеряться, не могут даже приблизиться к такому эффекту. Только на настоящей природе можно почувствовать, что мы — не хозяева этого мира. Мы его дети.
Родительская ферма встречала меня, как и всегда, тепло. Мама по своему обычаю все утро провела у плиты, и от нее пахло чем-то мясным и очень вкусным. Отец так и вовсе полез обниматься, не выпуская лопату из рук. Он всегда любил работать с землей, какое-то время даже подумывал смотрителем кладбища устроиться, но мать отговорила. А сейчас, очевидно, на ферме работы было невпроворот.
Я не стал расстраивать родителей и говорить, что в гостях у Игоря, где я и жил последние полмесяца, всегда можно найти натуральные продукты. К тому же, ни я, ни Игорь в кулинарии не могли состязаться с моей мамой, ее блюда всегда были как минимум божественного ранга. Как ни хотели родители выяснить, как я сейчас живу, чем занимаюсь и есть ли у меня девушка, у них ничего не вышло — жирная баранина с овощами и суп неведомой мне, но очень вкусной и насыщенной консистенции, лишили меня возможности говорить на ближайшие полчаса. А когда у меня кончились уважительные причины откладывать расспросы, произошло неожиданное, но логичное событие — на пороге дома появился Артур.
Мой младший брат всегда создавал впечатление, что в нашей семье не он является младшим. Всегда в костюме, всегда при параде и непробиваемо серьезный. Игорь его характеризовал, как “паладин на всю голову”, и не без причин — Артур был неисправимо честным и правильным человеком.
Его пример хорошо показывал, насколько наш мир зависит от лицемерия. Именно из-за патологической честности Артура у него почти не было друзей, даже я с ним почти не общался. Однако со временем я начал завидовать его позиции — Артур никогда ни под кого не подстраивается, он идет прямо, каким-то неведомым образом подстраивая других под себя. И это может показаться странным, но именно он был тем человеком, которому я мог всецело доверять.
Первым делом родителей, конечно, интересовала моя личная жизнь. Они не донимали меня стереотипными расспросами о том, когда внуков ждать, но переживали за мое личное счастье.
— Нечего мне особо рассказывать. Девушки все нет. Не то, чтобы я не искал, просто пока что душа ни к кому не легла… — о том, что все мое общение ограничивалось связью с виртуальными персонажами игроков, я говорить не стал. — Работа новая, и интересная, и платят очень хорошо. Но по правилам корпорации я не имею права ничего о ней говорить.
— Да ладно, нам-то можно! — Отец, как всегда, принимал этот мир куда проще, чем он был на самом деле.
— В том-то и дело, что нет. С современными технологиями не составит труда по нервным откликам моего мозга вычислить, говорил я что-то или нет. А уж кому, это не так важно.
— Понимаю, — поддержал разговор Артур. — В новой виртуальной игре, “Герои Кериона”, ИИ научился считывать эмоциональные отклики пользователя. Не полноценное чтение мыслей, но близко к этому.
— Опять новая виртуальная игра, — поморщилась мама. — Я, конечно, не против развлечений, знали бы вы, что я в молодости творила… Но не слишком ли много времени эти виртуальные игры занимают?
— Играми их называют, скорее, по привычке, — начал объяснять Артур. — Они существуют по игровым законам, и самые популярные действительно требуют следовать устоявшемуся в жанре алгоритму действий — сражайся, побеждай, выходи на новый уровень. Но со временем они стали больше походить на полноценные виртуальные пространства. В Героях Кериона и вовсе не обязательно брать в руки оружие, и можно заниматься, чем угодно, а игровые условности обеспечат тебе в этом успех и развитие.
— То есть я могу подключиться к этой игре и, скажем, все время заниматься резьбой по камню? И делать при этом шедевры? — Папа всегда интересовался технологическими инновациями, но при этом оставался неизменно далек от них.
— Не совсем. Поначалу у тебя вряд ли будет что-то получаться, но учиться ты будешь быстрее, чем в реальности. Кроме того, если ты хочешь ими торговать, то нужно будет или занять хорошее торговое место где-нибудь на рынке, или как-то прославиться мастером своего дела. А так как большинство игроков — все-таки игроки, то тебе придется делать поделки с какими-то бонусами. А это или учиться еще и зачарованию, или использовать материалы и инструменты с волшебными свойствами. Игрокам чаще важны цифровые показатели, а не эстетическая ценность.
— Значит, это все же игра… — Протянул отец, впрочем, ничуть не расстроившись. — Просто более продвинутая.
— Все равно у тебя времени нет ни на игры, ни на резьбу, — проворчала мама. — Чертова ферма. Службы по регенерации почвы берут еще вдвое больше, чем в прошлом году, а своими силами мы тут несколько лет будем впахивать, чтобы хоть что-то выросло…
— Я могу помочь, — сказал Артур. — На ближайшую неделю у меня нет дел, так что сделаю, что смогу. Макс, а ты?
Вот как он это делает? Даже когда совершенно не собирается, Артур все равно показывает, насколько он лучше и правильней. Неужели нельзя было промолчать?
— Я не смогу, у меня только два выходных. Дальше опять пропаду где-то на неделю, а потом, может, и того больше.
— Эх, жаль, — протянул отец, вставая из-за стола. — Нам бы еще одного мужика, втроем бы за неделю тут такого наворотили…
— Макс, но хоть до завтра-то ты с нами останешься? — С надеждой спросила мама. — Мы же толком и не побыли вместе, а завтра, может, вы бы втроем хоть одну теплицу перекопали…
— Остаться-то останусь, я и сам очень скучал, — решительно сказал я, тоже вставая. — И по ферме помогу, хотя копать нам, думаю, не надо будет. Артур, можно тебя на минуту?..
Артур встал, не моргнув и глазом, и мы вдвоем под удивленные взгляды родителей вышли на улицу. Только убедившись, что нас не могут услышать, я начал:
— Я не могу рассказывать о своей работе, но знаю, что ты и спрашивать не будешь. Поэтому слушай: скоро я получу очень внушительную сумму, но сам буду не на связи. Поэтому когда поеду в город, я сделаю копию своей карты и вышлю ее тебе.
Артур понимающе кивнул, никак не прокомментировав.
— С родителями найди наиболее выгодное предложение по регенерации почвы, чтобы не проседало в качестве. Через неделю на карте должно хватить на предоплату, а еще через месяц — и на всю стоимость.
— Хорошо, — согласился Артур, не выказав и капли удивления. — Может, я могу помочь? Поделим сумму…
— Не надо, — прервал его я. — Ты же знаешь, у меня эти деньги все равно не задержатся. А так хоть на дело потрачу.
Артур смерил меня долгим, оценивающим взглядом. Или не оценивающим, поди разбери, что у него в голове. Черты его лица сложились так, что казалось, будто он крайне высокомерная личность, хотя я знал, что это не так.
— Спасибо, — наконец ответил он. — И от меня, и от родителей.
Не зная, что ответить, я просто махнул рукой в сторону фермы — мол, пора возвращаться.
— Постой, — остановил меня он. — Я давно уже хотел спросить тебя про Легенды Камелота. Как ты это сделал?
Я усмехнулся. Не такой уж и непробиваемый мой младший брат. Нужно всего лишь убить мирового босса силами маленькой гильдии, и его внимание гарантировано.
Это был, наверное, лучший день в моей жизни — но он же и повлек за собой настоящую черную полосу. Мой клан Любителей всегда играл не по правилам. Мы и назывались так потому, что стремились не стать самыми сильными или занять призовые места, а получить от игры удовольствие — настоящее, неподдельное. Со временем, творя разную дичь и делясь друг с другом открытиями, мы стали понимать мир Легенд Камелота лучше кого бы то ни было, и вместе с этим стали набирать силу. Наша сокровищница полнилась золотом и легендарными артефактами, а количество врагов росло. Мы прославились, и наша слава была весьма неоднозначна. Некоторые пытались нас нанять, но политика Любителей была строгой — никаких договоренностей и контрактов. Только игра. Бывало, что мы срывали осаду замка, подорвав силы атакующих в самый важный момент, и после этого сами захватывали этот замок. Конечно, этого нам не могли простить ни атакующие, ни защитники, но когда они снова собирали силы на месте битвы, замок был пуст — мы уже уходили на новое дело.
Но в один момент я ощутил, что Любители достигли своего предела. Нам стало нечего делать, казалось, весь сервер уже был готов к нашим каверзам. Тогда я провел настоящий совет, собрав как можно больше членов гильдии, и мы решились на финальный выход.
— Знаешь, какой итоговой ценностью обладала наша сокровищница перед Килгаррой? — Спросил я Артура. Впрочем, вопрос был риторическим. — Не больше сотни золотых.
Его глаза на секунду округлились — такого он точно не ждал.
— Каждый Любитель выбрал себе самое лучшее, что только имелось. Остальное мы продали через посредников и докупили оставшееся снаряжение и расходники на всех.
— Но этого все равно не хватило бы. Вы же убили Килгарру одним ударом, до того, как хоть кто-то успел вмешаться. Что это был за артефакт?
— Не артефакт, а, скорее, недоработка системы. Я почти целую неделю заходил в игру только для того, чтобы анализировать наши силы и проводить различные рассчеты, а то и полевые испытания. И в итоге собрал комбинацию, при которой урон одного моего заклинания выходил в космос. Буквально.
— Так это было было обычное заклинание? Постой… Призматическое Копье?
— А чем еще бить легендарного дракона с сопротивлением к почти всем магическим стихиям? Так что да, технически можно посчитать, что я один убил Килгарру. Но в этот удар мы вложились всей гильдией.
Незабываемое, наверное, зрелище. Мой боевой маг с говорящим именем Максимус Критикус, раскачанный по принципу "стеклянной пушки", призывает луч света, переливающийся всеми цветами радуги, и этот луч пробивает исполинского дракона насквозь, устремляясь куда-то в небеса.
— Я могу понять священников, друидов и других магов, но как в заклинание могли вложиться рыцари и бандиты? — Удивился Артур, но затем его лицо озарилось пониманием. — Ритуалы крови…
— Не совсем. Да, многих бойцов выпивали прямо так, но одних ритуалов крови не хватило бы. Пятеро из Любителей согласились стать Проклятыми. Они заняли места в пентаграмме, а жрецы использовали Экзорцизм. Выброс энергии синергировал с ритуалом крови, дав в несколько раз больше энергии моему заклинанию.
— Даже спрашивать не буду, как вы до этого додумались… Теперь понятно, почему разработчики после этого почти сразу обновили механику Проклятых.
— Дальнейшую историю ты и сам знаешь. Убив Килгарру, мы ушли оттуда Нестабильным Порталом, и стали окапываться в нашем замке. Пока вы собирали силы на наш штурм, я успел восстановиться, и с Сердцем Килгарры еще дал бы вам последний бой… Но в финале Любители дрались без меня. Спасибо тебе за это.
Поблагодарил я его искренне. Мы были во враждующих фракциях, я — глава Любителей, Артур — офицер в одной из гильдий, что пошли на нас войной. Но мы не переносили игровые отношения в реальные, в отличие от некоторых заигравшихся мажоров. Прямо перед осадой именно Артур связался со мной и сказал, что его союзники как-то вычислили мой адрес в реальности. Нетрудно было догадаться, что, останься я в игре, то из капсулы вылез бы уже не сам. Тогда мне пришлось бросить Любителей, собрать самое необходимое и выбежать из квартиры. С тех пор я и живу у Игоря, моего школьного друга. Он тоже числился в Любителях, но реальная жизнь и работа над Героями Кериона не отпускали его. Он не участвовал ни в убийстве Килгарры, ни в последнем бою Любителей, но, ответив на мой звонок тогда, сразу бросил все планы и рванул на помощь.
— Мы же братья, — нейтрально сказал Артур. — Пойдем, мы уже неприлично задержались.
Конечно, родители сначала упирались, стесняясь принять от меня такой подарок. Но мы с Артуром все же убедили их, и остаток выходного прошел как нельзя лучше. До вечера мы весело болтали, обмениваясь новостями и делясь планами, а весь следующий день занимались перепланировкой фермы, чтобы после восстановления почвы разбить участки более логично и продуктивно. С родителями же договорились, что следующую неделю они отдохнут от фермы и вместе с Артуром где-нибудь погуляют. Они всегда тяготели к Восточной Европе — памятники средневековой эпохи сохранились там лучше всего, и в детстве мы часто путешествовали по разным замкам, руинам городов и соляным шахтам. Наверное, оттуда у меня и любовь к фэнтези.
Вернулся в квартиру Игоря я только под утро — глупо думать о здоровом сне, если впереди тебя ждет неделя анабиоза. Перекусив, помывшись и приведя себя в порядок после деревни, я напрямки пошел к лаборатории. Я не боялся, что недоброжелатели найдут меня здесь — слишком уж престижный район, а видимых связей с Игорем у меня не было. Ночная прогулка выветрила начавшую зарождаться сонливость и позволила трезво взглянуть на вещи — и вот тут-то меня и проняло.
Как только я узнал об охоте на себя, я сразу же подумал о родителях. Что раньше, что сейчас родственники для влиятельных мажоров — не более, чем ресурс, и они всегда очень любили давить на своих жертв через родственников. Но я за родителей был спокоен — пока они владеют фермой, все государство будет стоять на их защите. Пока они владеют фермой… И как раз сейчас появляется некто, желающий выкупить у них ферму, а затем отравляющий почву. Не будь у меня денег на регенерацию, родителей могли бы и продавить, склонить к продаже фермы, и тогда враг бы мигом вышел и на меня.
До погружения оставалось еще чуть больше двух часов, и усталость уже брала свое, но на выручку мне вновь пришла Катя с почти безлимитным запасом кофе. Мы хорошо поболтали — точнее, я просто завалил ее вопросами об игре, ведь теперь у меня не было запрета на информацию, и мне нужно было узнать как можно больше. Катя, к счастью, и сама играла в Героев Кериона, и хорошо разбиралась в теме, так что без ответов я не остался. В итоге в этот раз я подходил к капсуле уже намного более уверенно, и в голове даже начала зарождаться определенная стратегия поведения на ближайшую сессию. Только перед самым погружением Катя вдруг пригласила меня на вечеринку в следующий мой выходной. Планов не было, Катя мне нравилась, так что причин отказываться я не видел. Хотя, подумав дольше одной секунды, я засомневался. Меня ведь почти не будет в реальности ближайшие полтора года, и начинать отношения сейчас — это как минимум аморально. Но Катя, конечно, и сама все понимала, и уже перед самой капсулой сказала мне:
— Только не рассчитывай на что-то между нами, не накручивай себя эту неделю. У меня есть жених, отношения в порядке. Просто хорошо проведем время, договорились?


Глава 4

В деревне Лесистой было почти нечего делать, но кое-что я все же нашел. Взяв собранные Кайлином травы, я принес их Баргофу в таверну. Однорукий трактирщик, к слову, был из разряда отправившихся на покой ветеранов, и об этом говорило не только увечье, но и внушительный 21 уровень. Немного разговорившись с ним, я выяснил, что он неплохо знает алхимию, и уговорил его научить меня хотя бы самым азам. Как я понял, с исцелением в Героях Кериона было туго. Пассивная регенерация, хоть и превышала реальную, но все же была ужасно медленной, а магическим исцелением владели только клирики и некоторые шаманы или друиды, а все эти классы по какой-то причине были очень редки как среди игроков, то есть Странников, так и среди Местных. Оставалась только алхимия. Однако и тут была загвоздка, о которой мне поведал уже Баргоф, когда я спросил его про зелья лечения. Зелья мгновенного исцеления существовали только в слухах, и для их изготовления, если оно вообще возможно, нужно быть мастером магической алхимии, то есть уметь заваривать в зельях заклинания, что бы это ни значило. К счастью, вполне доступной альтернативой были зелья регенерации. В большинстве своем они лишь немного ускоряли естественное заживление ран, но были и более сильные варианты. Самое эффективное зелье, по словам Баргофа, давало регенерацию сильнее, чем у тролля, и даже отращивало заново потерянные конечности. Но и добыть все необходимые ингредиенты даже для одного такого зелья — уже задача сродни подвигу.
Однако сейчас Баргоф был занят готовкой, и мы договорились заняться алхимией завтра. Узнав, что до ближайшего города топать два дня, я решил задержаться в деревне и хоть немного усилиться. С этой целью я нашел кузнеца и выклянчил у него боевой топор паршивого качества. Хотел, конечно, меч, но это был дохлый номер. В мече куда больше ценного в деревне железа, и чинить его в случае чего не в пример сложнее. Поэтому к вечеру у меня в навыках была не позорная одна строчка, а гордые две.

        
      

        Навык Владение топором повышен до 4
      

        
          
        
      
Не сказал бы, что это было увлекательное занятие, но результат был налицо. Я хорошо освоился с оружием, и научился махать им более-менее обдуманно. Топор оказался намного быстрее, чем я ожидал, в компьютерных играх они обычно относятся к классу медленного оружия. На деле же это оружие было достаточно легким, а небольшое лезвие рубило не хуже стереотипных гномьих секир, которые больше и тяжелее своих владельцев. Мой топор летал, со свистом рассекая воздух, и у воображаемого противника не было шансов отбить все атаки.
А на следующий день произошло сразу три знаменательных события. Первое — начав учить алхимию с Баргофом, я получил очень неожиданное системное сообщение.

        
          
        
      

        Навык Алхимия повышен до 1
      

        Вы открыли свою Предрасположенность!
      

        Все навыки, связанные с созданием предметов, при открытии повышают свой уровень на 3 и развиваются на 20% быстрее
      

        Навык Алхимия повышен до 4
      

        Интеллект повышен до 3
      

        
      
Второе событие напрямую связано с первым. Баргоф учил меня одному из самых простых зелий, на ближайший час оно увеличивает Силу на 1. Трактирщик варил его целыми котлами для деревенских фермеров и лесорубов. Мы условились, что я только учусь, и на результат не претендую, и я тут же пожалел об этом уговоре. Выполнив все указания трактирщика, как мне казалось, мастерски, я довел зелье до готовности и получил еще одно неожиданное, но радостное сообщение.

        
          
        
      

        Алхимия: Критический успех!
      

        Вы создали Примитивный Эликсир Силы
      

        
      
— Правду говорят, что новичкам везет! — Хохотнул Баргоф, приглядываясь к вареву. — То-то наши рады будут такому подарку…
— А в чем дело-то? Зелье сильнее обычного получилось? — Я искренне не понимал радости трактирщика.
— Эликсир, а не зелье. Эффект точно тот же самый, только действие зелья выветривается со временем, а действие эликсира — нет. То есть выпьешь флакон такой, и навсегда сильнее станешь.
— А если все выпить? — За такой клад я готов был душу заложить, лишь бы получить себе свой навар. Это ж не эликсир в котле, это моя детская мечта стать суперменом плавает!
— Все? Ну, вывернет тебя, наверное. Может, даже не один раз и с разных сторон. У эликсиров тот же принцип, что и у зелий — разными можно сколько угодно упиваться, но одинаковые больше одного не усваиваются. Но не бойся, за такую удачу я одним поделюсь с тобой, заслужил. Ну и если что понадобится, ты обращайся, помогу в меру сил.
Выпив эликсир, я сразу же получил прибавку к силе, а вместе с ней — и четвертый уровень. Что там у нас получается?

        
          
        
      

        Реджибард
      

        Человек, уровень 4
      

        Здоровье 289/420 (68%)
      

        Запас сил 66/66
      

        Концентрация 9/9
      

        
          
        
      

        Класс
      

        
          
        
      

        Базовые характеристики
      

        Сила 4
      

        Выносливость 4
      

        Ловкость 2
      

        Реакция 4
      

        Интеллект 3
      

        Сила Воли 2
      

        
          
        
      

        Навыки
      

        Алхимия 4
      

        Владение топором 4
      

        Владение импровизированным оружием 4
      

        
          
        
      

        Способности
      

        
          
        
      

        Сокращение дистанции
      

        Пассивная способность
      

        Применений: без ограничения

        При броске оружия, не предназначенного для этого, вы наносите полный урон без штрафов.
      

        
          
        
      

        Медитация, ранг 1
      

        Активная способность
      

        Применений: 1 раз в сутки

        Длительность применения: от 5 минут

        Вы тратите некоторое время на медитацию, успокаивая сознание и находя баланс между душой и телом. После этого все ваши навыки увеличиваются на 1% на время до 4 часов. Также вы восстанавливаете 1% Концентрации за каждую минуту, проведенную в Медитации.
      

        
      
Да, след от удара медведя до сих пор не прошел и побаливал, но я свыкся с этим и уже не обращал на него внимание. А вот здоровья недоставало прилично, и, случись мне опять драться, может произойти фатальный конфуз. Хотя с такой Предрасположенностью, мне на роду написано обжиться в каком-нибудь городе и стать легендарным мастером на все руки.
Третье же знаменательное событие случилось ближе к вечеру — Лесистую посетил еще один Странник. Кроме Кайлина и двоих, которых убил подземный червь, я пока больше их не встречал, и сейчас был несказанно рад этому событию. Игрок пришел не один, он, а точнее, она, сопровождала Местного, одетого в красивую и, кажется, очень дорогую черно-желтую мантию. У него не было в руках ни посоха, ни волшебной палочки, но я готов был поставить свою реальную печень на то, что передо мной маг.

        
          
        
      

        ???
      

        Человек, уровень 13
      

        Здоровье 100%
      

        
          
        
      

        ???
      

        Человек, уровень 11
      

        Здоровье 97%
      

        
      
— Наконец-то, достойный приют! — Воскликнул Местный. — Клянусь, если бы это заведение было сроду трактиру из последней деревни, я бы лег спать прямо на дороге!
Его спутница, девушка совершенно непримечательной внешности в дешевой походной одежде, с охотничьим ножом и коротким луком, пристегнутым к поясу, лишь молча проследовала за ним.
Я в это время как раз стоял за стойкой и измельчал высушенные травы в порошок, надеясь прокачать алхимию. Услышав речь незнакомца, я понял, что опасности от них можно не ждать, и решил не отвлекаться от своего занятия.
— Эй, путники очень устали с дороги и желают выпить! — Крикнул мне маг, приняв, видимо, за трактирщика.
— Баргоф! Гости пришли, — крикнул я в подсобку, где трактирщик как раз был занят переучетом выпивки.
— Слышу, слышу, — пропыхтел он, выкатывая на тележке новую бочку. — Ба, да это же Гвен! Подросла, окрепла…

        
          
        
      

        Гвен
      

        Человек, уровень 11
      

        Здоровье 97%
      

        
      
— Привет, Баргоф, — коротко ответила девушка, сдержанно улыбнувшись.
Ее я сразу раскусил, взгляд выдавал в ней игрока. Выходит, она тоже с этой деревни начинала?
— Так тут что, все уже знакомы? Позвольте, тогда, и мне представиться. Геделид Горр, ученик Горация Босо, мастера пространственной магии. Сейчас держу путь в славный город Руггейр, но вынужден сделать здесь остановку. Наш путь лежал через лес, но в связи с последними событиями пришлось выбрать обходную дорогу.
— А что, пространственная магия в Руггейр не работает, или ты был паршивым учеником? — Вдруг неприветливо, даже враждебно спросил Баргоф.
— К сожалению, пока что мои силы не столь велики, — невозмутимо ответил маг, назвавшийся Геделидом. — Я могу открыть полноценный портал, но дальности его действия не хватит даже на то, чтобы покинуть эту таверну. Однако я попрошу сдержать ваше недовольство, ведь я здесь впервые и не мог ничем его заслужить.
— Не люблю магию, — хмуро ответил Баргоф. — Больше проблем приносит, чем пользы.
— Не буду спорить, но не потому, что согласен, — с улыбкой ответил Геделид. — Так или иначе, сейчас я ваш гость, и я хочу выпить. Сегодняшний день я посвящу отдыху, а завтра с утра отправлюсь дальше. Дороги нынче неспокойные, и я надеюсь, мне и моему очаровательному проводнику, — маг кивнул девушке рядом, — ничего не будет угрожать хотя бы в этой таверне.
Кое-что в его речи меня насторожило, и я решил поучаствовать в разговоре:
— Вы упомянули некие “последние события”, из-за которых изменили маршрут. А что это за события, если не секрет?
— Вы еще не знаете? Куда только король смотрит, люди живут на самой эльфийской границе ничего не знают! Уже три дня, как эльфы без предупреждения объявили войну всему Дранхолду, да что там, всем людям вообще? Длинноухие без предупреждения убивают любого, кто приблизится к их земле. Все попытки переговоров оказались тщетны, эльфы резко оборвали все связи.
Вот, что имел в виду Сарт, когда говорил уйти из леса и не возвращаться. Такой поворот событий, конечно, опечалит многих. Да что там опечалит! Игроки, тянущиеся к эльфам, десятками, сотнями будут терять персонажей. А Местные так и вовсе будут умирать насовсем… И все из-за Кайлина, не принявшего всерьез одну Местную эльфийку.
Дальше я уже перестал слушать. Невзначай покинув таверну, я ушел на ферму Пача. Местные туда так и не совались, и я мог спокойно тренироваться, не боясь насмешек со стороны фермеров. В этот раз я рубил воздух особенно остервенело, но, как бы я ни старался, навык вырос еще только на единицу. Похоже, дальше нужны реальные противники, или хотя бы хороший манекен. Более того, вечером я даже умудрился оступиться и с размаху долбанул топором по печи. И печь, и топор выдержали это знакомство, но на лезвии последнего появилась заметная зарубина. Не знаю, насколько такое повреждение снизит боевой потенциал оружия, в интерфейсе снизилась только прочность, но лучше топор от этого точно не стал.
Кузнец уже заканчивал работу, но я к нему успел, Смерив и топор, и меня, неодобрительным взглядом, он вернул оружие мне.
— Заточить его надо, только и всего. Но если и дальше будешь так над ним издеваться, то и заточка может уже не помочь. Потому-то я и не дал тебе меч, уж больно руки у тебя кривые.
— Вы сможете сегодня этим заняться? Утром, возможно, меня уже не будет в Лесистой, — сказал я максимально вежливо. Кузнец хоть и был грубым и черствым, а любил именно такое к себе обращение.
— За эликсир, что ты у Баргофа сварил, я топор тебе оставлю, так честно будет. Но хочешь, чтоб он подольше тебе прослужил, учись следить за ним сам, а я спать пойду. Вон точильный камень, тронешь что-то еще — ночью же встану, найду и придушу.
Так вот ласково попрощавшись, кузнец оставил меня одного. Подойдя к каменному колесу, я довольно быстро освоил его принцип, раскрутил за ручку и стал прилаживать лезвие топора. Сначала, правда, чуть не переломал напрочь лезвие, но потом подобрал нужный угол, и дело пошло.

        
          
        
      

        Навык Кузнечное дело повышен до 4
      

        
      
Благодаря Предрасположенности кузнечное дело сразу скакнуло вверх, но в голове не появились по волшебству знания, как ковать оружие и чинить доспехи. Как и в случае с алхимией, и с любым другим навыком, все нужно было узнавать или у учителя, или путем проб и ошибок, а цифровое значение только определяло легкость обучения и шанс успеха совершаемых действий. Так что сейчас я, наверное, точил топоры лучше любого подмастерья. И все.
Уважая волю кузнеца, я ушел, решив заняться прокачкой этого навыка в другой раз. Вернувшись на заброшенную ферму, я разломал пару стульев и соорудил подобие манекена. Он только отдаленно напоминал гуманоида, и только верхней половиной, а если бы интерфейс выдал мне информацию по этому объекту, то прочность, наверное, была бы отрицательная. Я как мог, берег его, отрабатывая удары по конкретным частям тела и останавливая удары в последний момент. Но как я ни старался, навык больше не поднимался, хотя была уже середина ночи. Окончательно вымотавшись и отчаявшись, я все же психанул и мощным ударом по ключице разломал самодельный манекен на части.

        
          
        
      

        Выносливость повышена до 5
      

        Навык Владение топором повышен до 6
      

        
      
То есть все это время мне просто нужно было уничтожить манекен? Хотя, скорее, у меня все это время медленно заполнялась шкала прогресса, и как раз сейчас последнего удара хватило. Конечно, навык уровня 6 — не очень-то выдающееся достижение, я и получил его за несколько тренировок без учителя или реального противника. Но, будем надеяться, что утром он хотя бы поможет мне выглядеть увереннее. Если, конечно, я не просплю.
К слову, сон мне все же был необходим. Технически я, конечно, спал все время пребывания в капсуле, но мой мозг, реальный или игровой, требовал отдыха, и со временем я начинал чувствовать усталость. В первые сутки в Новой Жизни я это не так заметил, события той сессии взбудоражили меня так, что мне большую часть времени было вообще не до отдыха, а усталость в конце я списал на несовершенство капсулы и усталость реального тела. Но сейчас я понял, что игровой сон необходим мне так же, как и игровая еда. Со вторым, к счастью, пока что вопросов не было, Баргоф согласился кормить меня за помощь по таверне, и даже ночлег предоставил. Он вообще на удивление хорошо ко мне относился. Это напоминало классического “обучающего” персонажа из других игр, но, если я правильно понял, в Героях Кериона таких не водилось, и его доброта крылась в чем-то другом.
Хоть я ничего ему и не говорил, но Баргоф разбудил меня с рассветом.
— Поднимайся. Пойдем, соберем тебя в дорогу.
Я кое-как сел — моя внутренняя сова свято негодовала от такой побудки — и непонимающе уставился на него.
— Да брось, только убогий не понял бы, что ты решил с этим магом уйти. Наша деревня для тебя маловата, вам, Странникам, нужен больший простор. Вставай, подкрепишься, намоешь все, тогда, может, успею научить тебя новому рецепту. Тебе в дороге наверняка пригодится.
— Еще один рецепт? — новость моментально меня взбодрила. — Погоди, а ты что будешь делать?
— Выпью, естественно! — Хохотнул Баргоф. — Я сегодня еще не занимался этим, а мне, сам понимаешь, для здоровья необходимо.
Для убедительности он похлопал себя по внушительному торсу, обтянутому слегка излишним защитным жирком. Не тратя больше времени, я взялся за уборку — к счастью, сегодня все было в относительно приличном состоянии, поэтому я между делом смог прояснить одну вещь, не дающую мне покоя со вчерашней встречи.
— Баргоф, а почему ты так не любишь магию? Вчера мне показалось, что у тебя какая-то личная история с этим…
— Так и есть, — трактирщик не отпирался и не медлил с ответом, но я слышал, что тема ему неприятна. — Был у меня один старый боевой товарищ. Хороший, надежный… Только вот довелось нам однажды провалиться в пещеру, и там мы нашли древние руины. И вот после этого его как подменили… Он стал днями и неделями сидеть за книгами, изучать тайные знания. А со временем тайные знания сменились запретными.
— Некромагия? — Спросил я. Не знаю, почему именно нежить. Наверное, именно она больше всего ассоциировалась у меня с древними руинами.
— Химерология. А чуть погодя, и демонология. Старина Пач совсем потерялся в своих исследованиях. Забросил свою ферму, а с полгода назад и сам пропал без вести.
Пач? Так это на его ферме я убил червя-переростка? В целом, все сходится — вот тебе и созданные химерологией монстры, и демономикон, припрятанный мною в печи.
Внутри у меня зашевелилось что-то хорошее. Я чувствовал, что наткнулся на что-то очень важное. Стартовых квестов и обучающих цепочек тут не бывает, но вот грандиозных сюжетов с историей — хоть отбавляй. И сейчас главное — правильно этот сюжет раскрутить.
— А ты сам бывал на его ферме после его пропажи? — Спросил я. Баргоф покачал головой, и я продолжил. — Я там нашел кое-какие записи, но сам еще не вникал. Может, по ним удастся понять, что с ним?
— Записи? Давай-ка посмотрим. Все равно твой маг еще не проснулся, так что время у тебя есть.

        
          
        
      

        Получено задание: Пропавший фермер
      

        Выясните, куда пропал фермер Пач
      

        
          • Принесите записи Пача Баргофу и изучите их
      

        
      
У меня была мысль сначала выпросить обещанный алхимический рецепт, но я сразу откинул ее. По законам всех известных мне игр подобные цепочки квестов приносили несоизмеримые награды, а если они уникальные, то за их выполнение велись настоящие гильдейские войны. Так что лучше не пугать трактирщика дешевой корыстью.
Каждый раз, посещая заброшенную ферму, я опасался, что мой тайник кто-нибудь найдет, но он так и остался не тронут. Вытащив бумаги, я захватил также и книгу — несмотря на слова Кайлина, наверняка я смогу кому-нибудь хорошо ее продать. Завернув книгу в тряпицу, я поспешил обратно.
Сидели мы, однако, не так долго. Весь этот ворох бумаг, по сути, был посвящен его созданию червей. В записях Пач называл их “неудачным опытом” и искал какие-то “средоточия”. Что это, ни Баргоф, ни, тем более, я, не знали, но именно здесь мы и нашли единственную зацепку: Пач не знал, где искать эти средоточия, и предположил, что некий Арден может помочь ему.
— Арден — еще один ветеран из нашего отряда. Кроме нас, последний, кто еще жив, или был жив с год назад. Он остановился в столице Дранхолда, Румариле, и вроде как там себе имя сделал…
— Значит, отправлюсь туда и узнаю у него. Геделид, кажется, говорил про Руггейр… Это далеко от Румарила?
— Меньше дня пути, — махнул рукой Баргоф. — Коли правда найдешь Ардена, вызнай у него все. Похоже, ты не случайно нашел эти записи.
— Почему это?
— А вот, погляди, — трактирщик протянул мне один из листов. — Тут твое имя.

        
          
        
      

        Задание обновлено: Пропавший фермер
      

        Выясните, куда пропал фермер Пач
      

        
          • Принесите записи Пача Баргофу и изучите их
      

        
          • Найдите Ардена в Румариле и расспросите его
      

        
      
Раньше я считал это просто красивой фигурой речи, но сейчас меня действительно прошиб холодный пот. Взяв лист бумаги, я убедился, что Баргоф не шутит, там действительно написано Реджибард. Не в каком-то контексте, просто как отдельная пометка в углу листа, и почему оно там, оставалось только гадать. Весь остальной лист был занят то ли какими-то рунами, то ли просто детскими рисунками.
Выдохнув, я взял себя в руки. Это же игра! Не могло же мое имя тут раньше меня появиться! Выходит, система сгенерировала содержимое этих бумаг, когда я полез за ними, и “привязала” этот квест ко мне. А подобные персональные квесты пропускать нельзя, по закону жанра и награда с них намного ценнее обычной. А тут и Местный, направляющийся как раз в сторону Румарила, хоть и не прямо в город…
Тут из своих комнат как раз вышли Геделид и Гвен. Первый при этом постоянно потягивался и зевал, еле передвигая ноги, девушка же была уже собрана и готова идти. Вот она, наглядная разница между Местными и Странниками. Местные должны отдыхать и восстанавливать силы, как и все люди, а Странники появляются в мире, и их тела изначально полностью выспавшиеся и готовые к любому повороту. В этом плане я был исключением — Странник, который вынужден так же есть и спать, как и Местные.
— С добрым утром… Хотя лично я придерживаюсь теории, что утро — это одна из многих насмешек демонов над смертными.
Девушка осталась молчать, впрочем, как и Баргоф.
— Уважаемый Геделид, как вы сами вчера сказали, дороги сейчас небезопасные. Мои цели также находятся в стороне Руггейра, так позвольте сопровождать вас. Вместе у нас будет больше шансов добраться до города целыми и невредимыми.
Тяжело мне даются высокопарные речи. В старых играх это даже не было проблемой, неписей можно было поносить последними словами, потом сказать “прости”, и вся негативная репутация сбрасывалась. Сейчас так не получится, современный ИИ, хоть и уступает реальному человеку, но порой совсем незаметно. Сгенерировать обиду, оскорбленность или потерю терпения для него — раз плюнуть. Но мне сейчас было важно задобрить этого мага и уговорить его довести меня хотя бы до Руггейра, а дальше уже сам справлюсь. Каким я при этом идиотом буду выглядеть, сейчас совершенно не важно.
— Я не очень люблю случайных попутчиков… — Задумчиво проговорил Геделид, взглядом как будто оценивая меня. — Но кто-то, способный постоять за себя, нам действительно не помешает. Этот топор у тебя на поясе ведь не для красоты?
— Я скажу так, — как можно увереннее ответил я, — то, с чем я столкнулся несколько дней назад, было страшнее любых бандитов на дороге.
— Сказать-то можно многое… — Задумался Геделид. — Но я знаю, как мы поступим. Я найму тебя своим телохранителем на время дороги. Плачу по золотому в день, это достойная плата за опасную работу. Производственные траты будут на мне, снаряжением на время пути тоже помогу. Но жалованье ты получишь только по прибытии на место. А в зависимости от того, как пройдет дорога и насколько ты окажешься полезен, могу посчитать и дополнительную премию. Идёт?
— Идёт, — условия были настолько выгодными, что я ответил, не задумываясь.
По сути я в любом случае получаю то, что хотел изначально, и ещё много больше. При этом я видел только один минус, но и он был субъективен — мне нужно будет защищать этого мага, и передо мной может встать выбор: награда за спасение или собственная жизнь. Ни то, ни другое я терять не хотел.
— Боюсь, мы не уяснили одну формальность, без которой, увы, наше сотрудничество не состоится, — от этих слов Геделида я напрягся, но затем он пояснил. — Как тебя зовут?

Глава 5


        Получен квест: Сопровождение Геделида
      

        
          • Сопроводите Геделида в Руггейр и защищайте его в случае опасности
      

        
      
Дорога до Руггейра, по словам Гвен, занимает два дня. Все это время нам предстоит идти по широкой дороге без серьезных развилок, что, как мне кажется, делает присутствие проводника в группе несколько необязательным. Я поначалу удивился, почему Геделид, вроде бы состоятельный маг, не едет верхом или даже в карете, но, как выяснилось, в начале пути лошади очень даже были, да так и остались на границе эльфийского леса.
Поначалу я опасался, что это будут крайне скучные два дня — просто идти по дороге от рассвета и до заката с незнакомыми мне людьми. Но я быстро нашел, чем себя занять. Баргоф на прощание дал мне второпях написанную инструкцию об основах растительной алхимии: какие растения можно использовать, и как понять, как их использовать. Например, чтобы ягоды имели благотворный эффект, надо варить их скисшими, а если добавить свежие, то они дадут негативный эффект, но усилят зелье в целом. Конечно, варить на ходу я ничего не мог, но то и дело собирал листья и корни разных растений, чтобы потом с ними поэкспериментировать. Помимо общих инструкций Баргоф также приложил и рецепт обещанного зелья, которое повышало максимальный запас сил на 25% на один час, но затем еще столько же времени имело обратный эффект. Определенно полезное зелье, если не пить необдуманно.
Кроме того, Геделид оказался очень открытым и словоохотливым человеком.
— Но у тебя же должен быть хоть какой-нибудь план? Чем ты будешь заниматься в таком большом городе, как Румарил?
— У меня там знакомый, — неопределенно ответил я. Разглашать всю историю с Пачем не хотелось, — Навещу его, а потом займусь своим делом. Думаю изучить алхимию получше, может, даже открою свой магазинчик или лавку.
— Толковые алхимики на вес золота, — уважительно ответил Геделид. — Только вот открыть свое дело легче все же где-нибудь в деревне, не находишь? В городе свое место получить не так-то просто, а еще постоянная конкуренция, торги за ингредиенты… Я ни в коем случае не сомневаюсь в твоих силах, уважаемый Реджибард, но не считаешь ли ты нужным более тщательно спланировать свои действия?
— Мне сейчас главное не заработать, а научиться. Так что я думаю пойти помощником к какому-нибудь алхимику. А с ингредиентами, думаю, получится сэкономить. Я надеюсь сам их добывать, за исключением самых редких.
— Вот это уже звучит более многообещающе! — улыбнулся маг. — Хотя я все же не понимаю, почему Странники так любят рисковать жизнью. Самостоятельный сбор реагентов — дело трудное и рискованное. Да и у нашего очаровательного проводника занятие не самое безопасное.
— А чем ты занимаешься, Гвен? — Я только сейчас понял, что со вчерашнего разговора в таверне не слышал от нее ни одного слова.
— Я проводник. Помогаю людям выбрать наилучшую дорогу и пройти по ней, — она ответила тихо и почти без эмоций.
— Но расскажи о своей цели, это намного интереснее! — попросил ее Геделид.
— Нет у меня цели. Я просто путешествую и открываю новые земли.
— Но, как я понял, до Руггейра дорога не то, чтобы сложная или интересная. Зачем ты пошла сюда? — Ее присутстствие все же озадачивало меня.
— Геделид хорошо платит, — ответила она, еще больше меня запутав.
Возможно, их изначальный договор обязывает Геделида оплачивать ее услуги до конца пути. Но если он хотел пройти через эльфийский лес, значит, тот маршрут был еще лучше этого, и зачем он нанял ее изначально? Я видел тут два варианта. Либо же у Гвен с ним какой-то квест, либо же Геделид просто любит сорить деньгами, и второе казалось мне более вероятным.
— А самому тебе зачем в Руггейр? — Я решил сменить тему. — Ты говорил, что учишься у какого-то Горация… Это часть обучения, или ты больше не его ученик?
— Старый Гораций обучил меня всему, что знал сам. Вы не подумайте, мой учитель — великий маг, и если бы он захотел, то перенесся бы в Руггейр раньше, чем я мог бы об этом подумать. Но, как бы мне ни хотелось обратного, теория и практика — разные вещи. Так что я знаю много заклинаний пространственной магии, но сил моих хватит лишь на некоторые.
Вот оно как. Значит ли это, что и для игроков подобное работает, и можно выучить заклинание, даже если ты еще слишком слаб для него? Хотя путь мага все равно, наверное, не для меня. В Легендах Камелота, как и во всех остальных играх, изучение заклинания оставалось условностью. Нажал кнопку, и интерфейс все сделал за тебя. В Героях Кериона же нужно действительно их учить, запоминать формулы, ломать язык и пальцы для их активации.
За подобными разговорами и за сборами трав незаметно пролетел день. Иногда мы шли молча, иногда поднимали новые темы. Говорили почти всегда только я и Геделид, Гвен только отвечала по необходимости, сама она все время отмалчивалась или вовсе уходила вперед, разведать обстановку. Кроме нескольких прохожих мы вообще никого не встретили, и если и следующий день пройдет так же, я получу два золотых за просто так. Конечно, я не против, особенно если учесть, что боец из меня пока что весьма посредственный.
Как оказалось, я был неправ по поводу роли проводника. Когда зашло солнце, Гвен увела нас с дороги и показала поляну в ближайшей рощице. Дым от костра, конечно, спрятать не выйдет, но в остальном мы оказались хорошо спрятаны от любопытных глаз, и могли спокойно отдыхать. Гвен же снова удалилась, и на этот раз надолго. Мы успели собрать хворост и развести костер — это оказалось очень просто, Геделид зажег его простеньким заклинанием искр, — и только я думал спросить о роли Гвен в походе, как она вернулась, неся молодого олененка на плечах. Все мои вопросы отпадали сами собой, пока я смотрел, как девушка невозмутимо свежует и разделывает тушу. Зрелище было одновременно впечатляющим и отвратительным, так что я попробовал отвлечься разговором.
— Сегодня было спокойно, но что, если завтра на нас нападут на дороге? Одного-двух разбойников я сдержу, — я продавал себя, как мог, — да они и нападать на троих побоятся. Но что, если мы встретим целую банду? Как мы втроем отобьемся?
— Не втроем, — вдруг поправила меня Гвен, продолжая ножом пилить мертвого оленя. — Ты один. У меня нет боевых навыков. Разве что стрельба из лука, но у меня это охота на диких животных, а не боевая стрельба.
— Это неожиданно… Геделид, а ты?
— Увы, мой друг, — развел руками маг. — мои фокусы малоприменимы в бою. Но, надеюсь, ты оправдаешь мои ожидания и все же защитишь нас.
Мне бы его уверенность… У меня и реального противника еще не было! Конечно, когда-то надо набираться опыта, но лучше это делать, когда ты сам по себе и никто другой от тебя не зависит. Сейчас же Геделид может погибнуть, а Гвен — уйти создавать нового персонажа, с чувством полного стыда за мой провал.
— Не переживай, думаю, я найду что-нибудь, что поможет тебе уравнять шансы, — после этих слов Геделид достал свою заплечную сумку и демонстративно поднял перед собой. — Знаешь, что это такое?
— Подозреваю, что сумка? Хотя уже не уверен.
Вместо ответа Геделид запустил внутрь руку, немного пошарил, и выудил оттуда… свернутое в рулон одеяло. А затем еще два таких же.
— Внепространственный карман. Это одна из техник, в которой я даже на своем уровне превзошел своего учителя, — распираемый гордостью, пояснил маг. — Кстати, это и является моей целью путешествия. Руггейр — столица искателей приключений, а среди них такие вещи имеют огромный спрос. Пока остальные не открыли мой секрет, я распространю эти сумки и заработаю целое состояние.
Значит, вот он и инвентарь. Кажется, Кайлин упоминал о таких вещах. Не знаю, насколько это вшито в игру, но пока что события складываются, как классический туториал. Неужели искусственный интеллект настолько продвинулся, что подстраивает события таким образом для каждого игрока? Хотя нет. Я же доподлинно знаю, что игра совершенно иначе сложилась для Кайлина, и тем более для двух игроков, у которых я даже имена узнать не успел.
— Ты начал с того, что поможешь мне справиться с целой бандой. Подозреваю, у тебя там не только палатки и спальники?
— Твоя прямота не перестает меня удивлять! — Беззлобно усмехнулся Геделид. — Ты прав, я сказал это не просто так. К сожалению, доспехов у меня нет, с этим не помогу, а вот оружие найдется. Я не был уверен, стоит ли тебе его доверять, но теперь я узнал тебя достаточно. Думаю, оно получше твоего колуна будет…
Хотелось возразить, что между колуном и моим боевым топором нет ничего общего — уж я-то знаю! — Но я сдержался. Геделид уже снова запустил руку в сумку, что-то там выискивая.
На свет появилось длинное копье целиком из какого-то синеватого металла. Зрелище это было еще более абсурдное, чем с одеялами, ведь копье, как не впихивай, не влезло бы в сумку даже наполовину. Но меня это не смутило, я понимал, что оружие, которое Геделид собрался передать мне, даже если и на время — совсем не обычное.
— Осколок Северного Льда, — продекламировал Геделид, демонстрируя мне копье во всей красе. — Название, на мой вкус, слишком поэтичное, но не я его присвоил, не мне его и менять. С таким копьем никакие бандиты страшны не будут!
Я трепетно перенял копье и стал всматриваться в него, стараясь вызвать интерфейс. Надписи появлялись неохотно, и по сути, ничего мне не дали.

        
          
        
      

        Осколок Северного Льда
      

        Копье, ???
      

        Урон: 15-45
      

        Прочность: 600/600
      

        Неизвестные эффекты
      

        
          
        
      
— У меня… не получается опознать его, — я в последний момент поправился, чуть не сказав “интерфейс инфу зажимает”. У Местного такая формулировка могла бы вызвать замешательство.
— Ох, виноват. Подзабыл, что у воинов бывают проблемы с распознаванием артефактов.
Он взял у меня обратно копье, пару секунд посмотрел на него, затем перехватил боевым хватом.
— Во-первых, оно сделано из морозной стали. Любое такое оружие замораживает ранения, ослабляя получаемое твоей жертвой лечение. Хотя об этом, думаю, можно не заморачиваться, против нас вряд ли будут целители. Помимо этого, у копья есть еще два занимательных свойства…
Артефакт в руках мага засветился, и вокруг древка появилась тонкая ледяная пластина, имитирующая щит.
— Он прочнее, чем кажется, хотя держится недолго. Поможет закрыться от атаки, не уходя при этом в глухую защиту.
Щит растаял, и Геделид перехватил копье. Острие оружия засветилось холодным голубым светом, и маг сделал колющий удар. С наконечника сорвалась сосулька и улетела в направлении удара, врезавшись в дерево и превратившись в огромный ледяной кристалл.
— Прямое попадание таким снарядом если не убьет на месте, то как минимум обездвижит цель. Но много таких не выпустить, так что не трать понапрасну.
Он протянул обратно копье, и теперь интерфейс оказался сговорчивее.

        
          
        
      

        Осколок Северного Льда
      

        Копье, морозная сталь
      

        Урон: 15-45
      

        Прочность: 600/600
      

        Заряды: 30/50
      

        Восполнение: 10 зарядов в полночь
      

        Эффекты:
      

        Морозная сталь
      

        Пассивный эффект
      

        
      

        При успешной атаке замораживает рану, снижая все эффекты мгновенного исцеления на 25-75% (в зависимости от серьезности раны).
      

        
          
        
      

        Ледяной заслон
      

        Стоимость: 5 зарядов
      

        Создает щит вокруг копья прочностью 800. Щит существует 7 секунд, или пока не будет уничтожен.
      

        
          
        
      

        Сосулька
      

        Стоимость: 15 зарядов
      

        Стреляет из острия копья ледяным снарядом, который при попадании взрывается ледяным кристаллом. Урон Сосульки при прямом попадании равен четырехкратному урону при стандартной атаке копьем.
      

        
          
        
      
Какое-то время я ошалело глядел на копье, читая открывшиеся характеристики. Осколок Северного Льда поражал своей силой. При максимальной зарядке хватит всего на три выстрела Сосулькой, и еще на один Ледяной Заслон останется. Но заряды восстанавливаются автоматически, и через пять дней копье будет, как новенькое!
Не знаю, сильнее ли это копье Витража, что Кайлин забрал у эльфов. Я не видел особых свойств стеклянного меча, но он явно был не простым, очень не простым. Да и если так подумать, даже будь у Кайлина обычный меч против этого копья, случись нам сейчас драться, еще не факт, кто бы победил, слишком уж хорошо он себя показал.
С трудом оторвав глаза от копья, я взглянул на Геделида.
— Думаю, нам стоит обговорить новые условия. Я вижу, что ты богат, но такой артефакт не может быть тебе не ценен. Но в бою всякое бывает, что, если я, скажем, потеряю его? Или сломаю?
— Сломаешь? — Со смехом переспросил Геделид. — Сломать зачарованное оружие такого уровня не так просто. Даже если будешь лупить его до посинения, вряд ли царапину оставишь. Но если вдруг оно и сломается… — Геделид задумался. — Тогда лучше найди, где спрятаться. Сломанные артефакты выплескивают всю заложенную в них магию, приумножая ее, и происходит сильный взрыв. А насчет потери… Ну что ж, я не монстр. Вычту из твоей зарплаты, и будем в расчете.
Учитывая, что я получаю золотой в день, мне, похоже, придется все время испытания капсулы его охранять за просто так. Намек понял, лучше не терять. Ну а прочность 600 я вряд ли смогу свести в ноль. В разных мирах зачарование предметов по-разному меняет их прочность. Здесь, видимо, укрепляет их, и это, как по мне, чертовски удобно. Про разрушение копья можно пока не волноваться, но все же стоит его поберечь.
— А знаешь, что? — снова заговорил Геделид. — Если на нас все же нападут и ты покажешь, что на тебя можно положиться, я подумаю о том, чтобы оставить копье тебе. Все-таки свою жизнь я оцениваю выше любого артефакта.
Я хотел было ответить, но внезапно голос подала Гвен.
— Время позднее. Мне пора, — и, не дожидаясь ответа, стала заворачиваться в одно из вытащенных ранее Геделидом одеял. Свернувшись калачиком, она почти мгновенно уснула.
Выход игрока происходит очень плавно. Расслабившись, можно покинуть игру в любой момент, тогда пройдешь пару минут адаптации и — здравствуй, реальный мир. А вот аватар игрока, тело Странника, растворяется в воздухе только через двадцать минут, и эти двадцать минут он абсолютно беззащитен. Поэтому нужно выходить только в проверенном месте, где знаешь, что тебе ничто не угрожает.
— И то верно, — согласился Геделид. — Чем раньше ляжем, тем скорее завтра выйдем. Доброй ночи, Реджибард.
Я поначалу не стал ложиться. Геделид очень легкомысленно отнёсся к тому, что мы останемся без дозора. Гвен ушла, ее тело растворилось. Если бы я тоже вышел, он остался бы тут совершенно один… Однако дальше случилось то, чего я никак не мог ожидать.
Спустя двадцать минут тело Геделида точно так же растаяло в воздухе.
Он — игрок? Какого черта?! Раньше, ещё до Легенд Камелота, я и сам любил отыгрывать какую-то роль, имя Реджибард у меня как раз оттуда. Но это все было понарошку, не всерьез. Геделид же буквально жил своим образом, я ни разу даже не подумал, что он может быть игроком!
Значит, на тринадцатом уровне он уже мог разбрасываться золотом, умел создавать бездонные сумки — если верить ему на слово, — и обладал вещами, подобными Осколку. Интересно, это норма, или мне везёт на выдающихся игроков? Даже если опустить клад Пача, украденный у меня Кайлином, демономикон-то у меня остался. Хотя… Гвен же почти не отстаёт по уровню от Геделида, но ничем таким не блещет. Или не хочет светиться?
Ладно, паранойя меня никуда не приведет. А если завтра мы все же наткнемся на засаду, то я ещё не скоро узнаю, каково оно — быть выше десятого уровня. Хотя… Кайлин же упоминал, что на уровень игрока влияет и его снаряжение! Проверив статус, я присвистнул. С копьем в руках система насчитала мне аж 15 уровень! Приятно, хотя и немного обидно, получается, копье сейчас примерно вдвое круче меня самого. Хотя, наверное, не все так линейно, и тут учитывается не только базовая сила копья, а то, насколько эффективно я могу его использовать…
Немного размявшись, я принялся тренироваться. Согласно многочисленным экспертам по средневековью, копьё было одним из самых простых в изготовлении и освоении оружием, и при этом самым эффективным. Это скоро подтвердилось — тренируя колющие удары, я всего за пару часов поднял навык до третьего уровня, после чего прогресс ощутимо замедлился. Лег спать я уже в глубокой темноте, благо летняя ночь позволяла не замерзать при потухшем костре. Только тогда до меня дошла ироничная мысль, что это я остаюсь тут один, без охраны. Я — и два пустых спальника.

        
      
Следующий день выдался не таким спокойным, и почти с самого утра я понял, что не зря ночью тренировался. Дорога впереди виляла по лесной опушке, и Гвен с самого начала ушла в разведку, чтобы спустя несколько минут вернуться.
— Впереди дерево повалено на дорогу, — сказала она, останавливая нас.
— Это проблема? У нас нет с собой телеги, как-нибудь уж переберемся.
— Дерево намеренно повалено. Очень похоже на засаду.
Я непроизвольно крепче сжал топор — копьё пока что вернулось в сумку Геделида. Если получится отбиться от бандитов, копьё, возможно, станет моим, но, как говорится, лучшая битва — та, которой не было.
— А обойти это место можно?
— Да, есть круговая дорога через лес. Не такая удобная, но телега там пройдет.
— Значит, засада именно там. Разбойники свалили дерево, чтобы направлять людей с поклажей глубже в лес и там их грабить. Идем.
Я говорил это, глубоко уверенный в своей правоте. И Геделид с Гвен тоже мне поверили. И только чудом, приблизившись к поваленному дереву, я не провалился в тщательно замаскированную яму с острыми кольями внутри. Отпрыгнув назад, я хотел было отвести остальных назад, к развилке, но не успел.
— Добро пожаловать на нашей славной таможне! — Издевательским тоном произнес кто-то у нас за спиной. — Жаль, что вы не смогли оценить по достоинству наш ремонт дороги.
Путь назад нам перекрывал невысокий мужчина, во внешности которого все так и кричало: “Я разбойник, я убиваю людей!” Короткие волосы с огромной залысиной, кривая ухмылка, не покидающая лицо, невообразимо грязная одежда.

        
          
        
      

        ???
      

        Человек, уровень 9
      

        Здоровье 100%
      

        
      
Почти сразу же к нему присоединились еще головорезы, двое встали рядом с ним, и еще один вылез из-за дерева, окружая нас. Четверо против троих, притом двое из нас отказываются брать оружие в руки. Славненько!
— Я мужик простой, — продолжил говорить разбойник, — и все эти прелюдии перед сношением не для меня. Так что опустим формальности, выворачивайте карманы и проходите. Хотя нет, еще девчонку оставьте, и затем проходите.
— Мне кажется, вы совершаете серьезную ошибку. Фатальную, если позволите. Вы ведь понятия не имеете, кто я такой на самом деле, — сказал Геделид так уверенно, что я сам ему поверил.
— А ты у нас весь такой загадочный колдун, да? Загадки любишь? Тогда слушай: между ног болтаешься, за яйца зацепляешься. Угадай, кто ты?
Геделид не нашелся, что ответить, и вся его бравада и уверенность как-то сразу выветрилась. Однако это было и к лучшему — бандиты, увидев слабину, и сами непременно расслабятся. А в общении с такими типами есть одно золотое правило: лучшая защита — это нападение.
— Лучше их послушать, — сказал я Геделиду. — Ты не боевой маг, Гвен вообще проводник. Они просто перебьют нас.
— Эй, а тебя я для чего нанял? Там, в таверне, ты совсем иначе разговаривал! — Возмутился маг под смешки головорезов.
— Я обещал сохранить твою жизнь, и я ее сохраню. Без весомого козыря нам не победить, так что лучше доставай свое золото.
К счастью, Геделид правильно меня понял, и никак этого не выдал. Нехотя он стянул сумку с плеча и запустил туда руку, тщательно выискивая “золото”. Бандиты, услышав такое приятное слово, так и вытянулись, чтобы посмотреть, что же Геделид там вытянет. Поэтому никто так и не отреагировал, когда я одним движением снял с пояса свой топор и метнул его, целясь в бандита сзади. Он был ближе всех к моим спутникам и единственный владел арбалетом, а значит, мог бы перестрелять нас, как в тире. Благодаря способности “Сокращение дистанции” топор пролетел по ровной траектории, зацепил арбалет краешком рукояти и лезвием вонзился под ребра стрелку. От боли бандит кричал очень уж натурально, и у меня невольно появилась мысль, что и он вполне может быть игроком, боль чувствует настоящую. Но сейчас не время поддаваться угрызениям совести. Геделид вытащил копье и перебросил его мне, сам же вместе с Гвен сразу отступил назад.
— Зараза меткая… — протянул главарь, косясь на раненого товарища. — На жонглера учишься?
На меня пошли сразу трое, постепенно обходя с разных сторон. Копьем мне удавалось держать их на расстоянии, они не могли дотянуться до меня своим оружием, не напоровшись на острый наконечник. Но бандиты понемногу обходили меня, заставляя пятиться, чтобы не оказаться в окружении. Часто я видел возможность прыгнуть вперед и насадить на копье открывшегося противника, но каждый раз понимал, что остальные двое сразу же меня забьют до смерти. Мы, наверное, долго бы еще так топтались, но тут послышался тихий свист, и одного из разбойников полоснула по шее стрела.
— Тарк, разберись с теми двумя! — Гаркнул главарь, быстро оценив ситуацию.
Бандит, названный Тарком, сразу же разорвал дистанцию и стал по дуге обходить меня, стараясь добраться до моих спутников. Ну, нет! Лично я еще никого не отпускал!
Отскочив назад, я сделал выпад в сторону Тарка, и с острия копья сорвалась Сосулька. Снаряд попал ему прямо в живот.

        
          
        
      

        Вы нанесли критический урон!
      

        -582!
      

        
      
Я только мельком увидел, как тело Тарка резко согнулось и упало — кристалл льда вырос сквозь плоть, полностью замораживая ее. Главарь уже подскочил ко мне и достал-таки своим ножом. В последний момент я отбил его руку, избежав глубокой раны, но лезвие все-таки прочертило алую полосу у меня по груди.

        
          
        
      

        Вы получили урон
      

        -68
      

        
      
— Вашу мамашу… — Только и сказал главарь, увидев результат Сосульки.
Пользуясь его заминкой, я оттолкнул его и уже направил копье ему в живот, но тот успел сориентироваться и воспользовался инерцией моего толчка, отпрыгнув еще дальше. Но теперь он не торопился нападать, только не переставая глазел на мое оружие.
Еще один разбойник тоже быстро пришел в себя, и сам направился к Геделиду с Гвен. Я уже не мог помешать ему, ведь стоит мне отвлечься, и главарь окажется быстрее, чем в прошлый раз. Остается только надеяться на своих друзей, что вдвоем они как-нибудь справятся. Надеяться на них — и поскорее разобраться с главарем. Мы остались один на один, и он наверняка опытнее меня, но даже без зачарования у меня преимущество по оружию.
Раньше я увлекался историей средневековья, и знал, что на самом деле многие дуэли длились не более пяти секунд — парирование удара требовало невероятной реакции и силы, к тому же сталкивать мечи лоб в лоб было не только глупо, но и очень дорого. Финт, финт, один пропущенный удар — и бой окончен. С приходом виртуальных игр, конечно, это правило устарело, ведь каждый игрок был почти что суперменом по сравнению с обычным человеком. Фехтование могло длиться очень долго, а волшебные мечи не стачивались и не ломались, и радости всех подростков, включая меня, не было предела.
Но наш бой не был похож ни на то, ни на другое.
— Да иди ты к черту! Ты и твое копье! — Чуть не плакал он, прыгая от меня через кустарник и прячась за деревьями.
Я не отпускал его, но сохранять темп и при этом не забывать про защиту было нелегко, и достать его у меня не получалось. Конечно, у меня была в запасе еще одна Сосулька, но стрелять по другому бандиту слишком опасно, могу задеть своих. А по главарю я не мог даже прицелиться толком, слишком уж он оказался шустрым.
— Да я тебе что, невеста, что ли? — Продолжал жаловаться он, наворачивая от меня круги по поляне. — Что ты в меня своим прибором тычешь?!
Он драпал от меня, чуть не обделываясь со страху, а я отключил напрочь эмоции, запретив себе думать, пока бой не закончится. Ведь стоит мне хоть на секунду остановиться, и я не смогу драться дальше. Ведь начал бой именно я, и начал его с двух хороших попаданий. Бандита с арбалетом я только ранил, добил его кто-то еще, либо Гвен, либо Геделид, а Тарка я пробил Сосулькой, не дав ему даже шанса выжить. Игра игрой, но это было убийство. Кровавое, жестокое и внезапное.
Нашу беготню прервал крик. Кричал второй бандит, пошедший к моим спутникам, и это был странный крик — он как будто постоянно прерывался, доносился до нас с микропаузами. Человеческое горло не могло добиться такого эффекта.
Не сдержавшись, мы с бандитом одновременно глянули посмотреть, что там происходит — и так и замерли. Прямо перед Геделидом по земле расползлась просторная дыра в пространстве, очерченная мерцающим контуром. Это выглядело, как будто кто-то разлил немного неба по земле — в этом портале я, как в зеркале, мог увидеть бескрайнюю синеву и редкие облака. И прямо в портал и падал кричащий бандит… Чтобы перенестись на несколько метров вверх, и снова упасть в портал.
Его крик, полный ужаса, сначала набирал силу, а потом резко стих, и дальше он падал уже беззвучно, продолжая при этом набирать скорость.
— Потерял сознание, — безучастным голосом прокомментировал Геделид. — Или задохнулся.
Мы с главарем опомнились, и снова повернулись друг к другу. Он прекратил убегать и теперь аккуратно отступал от меня, но быстро уперся в дерево, которое они же и повалили ради этой засады. Он остался один, и, каким бы я ни был воином на самом деле, мое оружие превосходило его и по классу, и по силе. Но почему, глядя ему в глаза, я вижу злобу, но не отчаяние?
Я резко остановился. Главарь явно не хотел драться со мной в открытую, но он не убегал, а бегал от меня кругами. Он очень хорошо ориентировался в пространстве, но сейчас оказался в тупике. Мы встретились глазами, и все стало ясно. Я знал, что он еще не проиграл. И он знал, что я знаю.
Прыгнув вперед и вниз, главарь разбойников резанул скрытую в траве проволоку, в сантиметре от которой остановилась моя нога. Ловушка активировалась, дерево, яростно зашелестело листьями, распрямляя отведенные назад ветви, и в меня полетело целое облако стеклянной шрапнели.

Глава 6


        Ловкость повышена до 3
      

        Реакция повышена до 4
      

        Реакция повышена до 5
      
Я не успел бы отразить шрапнель или увернуться, если бы не действовал на упреждение. Еще не зная, чего ждать, я призвал Ледяной Заслон перед собой, за мгновение до того, как ловушка меня настигла.
Меня окатило почти целиком. Это была несмертельная атака, и большая часть безвредно отскочила или застряла в одежде, но если бы я не закрылся ледяным щитом, от моего лица мало бы что осталось. Главарь, понимая, что диверсия провалилась, все же бросился на меня, но Заслон еще стоял, и я легко отбил его нож в сторону, обратным движением повалив и его самого. Один точный удар, и…
И что? Он создаст нового персонажа, и, возможно, снова станет грабить дороги. Глядя ему в глаза, я не сомневался, что передо мной очередной игрок. Его переполняли ярость, обида и сожаление, но не страх смерти.
— Зачем мне оставлять тебя в живых? — Я мог бы и прикончить его сразу, но что-то в их нападении казалось мне неправильным, нелогичным.
— Да я как-то и не просил… — Главарь явно смутился от моего вопроса. — Но если хочешь, могу отдаться тебе.
Странное не то фырканье, не то хрюканье раздалось от Гвен. Это она смех подавила, что ли? Да уж, вот, что значит “в тихом омуте…”
— Реджибард, друг мой, может, не будем играть в милосердие? Пощадишь его, и он ударит в спину! Думаешь, оно того стоит?
— А ты за меня не решай! — Вдруг огрызнулся главарь. — Не надо думать, что если я убийца, грабитель и, возможно, извращенец, то у меня и принципов никаких нет!
— Геделид, ты бы со своим сначала решил, — заметил я, кивнув на мельтешащее тело, все еще летающее между порталами. — Что будет, если ты сейчас закроешь портал? Его разрежет кромкой?
— Нет, портал обтечет его тело и сомкнется сразу за ним. Только сейчас уже поздно его закрывать… — Судя по взглядам, брошенным на мага, не один я не понял, почему поздно, и он пояснил. — Забрызгает же всю округу.
Ничего не скажешь, дивный мир, полный волшебства и подвигов.
— Ну а кто знает, вдруг он всегда летать хотел? — Подал голос главарь бандитов. — Но я, если что, рожден ползать. Только попробуйте в такой портал кинуть, я вам доставлю острых ощущений.
Я повернулся к нему — не такого поведения ожидаешь от того, чья жизнь висит на волоске. Я тоже несколько раз уже был в опасности, и с таким уровнем чувствительности даже игровой смерти хотелось избежать всеми силами. Но сейчас, когда бой закончился, главарь как будто полностью отчаялся, он почти что нарывался… Как будто с этой смертью ему было, что терять.
— Как тебя зовут? — Надо было хоть как-то начать разговор и немного расположить его к себе.
Бандит смерил меня взглядом, но злоба в нем сменилась любопытством.
— Гатсо. Тебе зачем, на открытку или для надгробия?
— Хотел узнать, Гатсо, зачем ты на нас напал. С твоим навыком ловушек можно устраивать куда более серьезные засады. Но вы решили свалить дерево, чтобы развернуть отсюда крупные караваны, и напали на нас, явно не самую предпочтительную цель. Почему?
Он долго не отвечал, о чем-то размышляя. У него явно есть какой-то секрет, и сейчас он выбирал, поделиться им, или умереть. Хотя теперь, начав разговор, я уже сомневался, что смогу убить его. В бою мы были врагами, там все было просто — убей или умри. Сейчас же… Я не готов хладнокровно казнить того, кто уже проиграл. Пока не готов.
— Мы не по кошельку выбирали цель. Деньги нам почти не нужны.
— По своему опыту скажу, что тот, кто делает подобные заявления, как правило, больше всего за деньгами и гоняется, — заметил Геделид, подходя поближе. — Скажи тогда, что тебе от нас нужно.
Гатсо криво усмехнулся и ответил одним коротким словом.
— Уши.
Поначалу я подумал, что ослышался. Но нет, у остальных лица вытянулись не меньше.
— Уши? За нас что, объявлена награда? — Спросил я его, вспомнив известный фэнтези стереотип.
— Да мне любые людские уши подойдут. Я бы свои взял, но у меня их мало, — пояснил Гатсо, продемонстрировав нам оба уха. — У меня задание от гоблинов.
А вот это уже меняет дело.
Квест гоблинов, как и квест любой другой расы — это событие почти что мирового уровня. Изначально игрокам доступна только раса людей, все остальные заблокированы. Но в процессе игры кто-то может добиться хороших отношений с другой расой, и тогда система подкинет ему особое поручение от этой расы. Выполнив его, игрок не только станет героем для этой расы, но сможет перевоплотиться с небольшой потерей прогресса, и откроет эту расу для всех новых игроков. На данный момент, кажется, никто еще не открыт, а значит игрок передо мной — один из важнейших игроков в мире на данный момент.
— Напомните мне кто-нибудь, какие у нас отношения с гоблинами?
— Вражда, сколько оба народа себя помнят, — услужливо подсказал мне Геделид. — До полноценной войны не доходило только потому, что гоблины слишком слабы.
— Тогда почему мне не убить тебя прямо сейчас? Если ты приведешь Странников к гоблинам, они сразу усилятся…
— Я остановлю вражду, — прервал меня Гатсо. Кажется, он впервые заговорил серьезно. — Поверь, мне будет не в радость играть, когда весь мир считает меня врагом. Но перевоплотившись, я стану героем для гоблинов. Они прислушаются, и со временем я налажу общение с людьми.
— Стоит ли оно того? — Спросил Геделид. — Гоблины не так уж и сильно досаждают людям. Они скорее заноза, чем реальная угроза.
Я слышал по тону, что маг очень не хочет отпускать бандита. Наверное, он прав — я и сам не раз убеждался в том, что среди игроков честь является скорее недостатком. Чего стоит предательство, когда речь идет о виртуальной реальности? Это же игра, за нее ничего не будет. Даже всякие паладины и рыцари могут запросто ударить в спину, а уж такой, как этот Гатсо… Да, Геделид прав.
Но все же решать не ему.
— Иди. Завершай свой квест, как хочешь, мы не убьем тебя. Если же снова встретим тебя, я могу и изменить свое решение.
Гатсо неуверенно встал, отряхиваясь и оправляя одежду. Его выдержка внушает уважение — ведь он вел себя абсолютно уверенно, как будто только что не решалась его судьба. Может, он и сам понял, что у меня духу не хватит ударить, а может, он уже не впервые в такой ситуации — хотя другого идиота, как я, еще поискать надо.
— Ну спасибо, наверное. Позвольте только немного тут задержаться, возьму пару вещичек на память о своих друзьях… — И, совершенно не стесняясь, Гатсо стал шарить по карманам мертвых товарищей.
— Пойдем отсюда, — сказал я Геделиду и Гвен. — Мы и так слишком задержались.
Мне хотелось поскорее убраться отсюда, моя первая реальная схватка оказалась слишком кровавой и жестокой. Мы ушли, не оборачиваясь, и всего спустя несколько секунд раздался очень громкий и очень мокрый шмяк. Портал закрылся.

        
      
Руггейр, хоть и не был столицей, но являлся одним из важнейших городов Дранхолда. Геделид, как оказалось, изучал местную историю, и мог рассказать много интересного об этих землях. Изначально Руггейр стоял на границе королевства и был скорее авангардным постом, нежели городом. Но экспансия Дранхолда продолжалась, Руггейр из обычного поста стал важной военной базой. Люди стали обживаться вокруг, спорные земли отодвинулись дальше, и Руггейр не только вырос до полноценного города, но и оказался в самом сердце земель Дранхолда.
Помимо этого, Геделид рассказывал и про текущее положение дел в городе.
— Его история не прошла бесследно, и сейчас это рай для любого, изучающего воинское искусство. Лучшие оружейники, а также наставники как разных видов боя, так и тактики и стратегии. Уверен, Реджибард, город придется тебе по душе. Кстати, я хоть и все еще недоволен тем, что ты отпустил того бандита, но все же сдержу слово. Копье ты заслужил, оно теперь твое.
Я не успел даже толком обрадоваться — это же совершенно несбалансированное оружие, при точном попадании может убить любого! — Как нам навстречу вышла Гвен, снова вернувшись с разведки. Мы сразу же оборвали разговор — такой взволнованной мы ее еще не видели.
— Впереди уже виден Руггейр… Туда нельзя идти.
Не сговариваясь, мы побежали вперед. Лес здесь сменился скалистой местностью, и впереди действительно показался город, стоило нам забраться на небольшой утес. Показался — и я понял, что Гвен права. Туда нельзя.
В городе царил хаос. Дым, поднимавшийся отовсюду, сильно ухудшал видимость, но самого пожара я не видел, лишь местами отдельные очаги огня. Сначала я подумал на нападение вражеской армии на город, но солдат нигде не было видно, ровно как и стычек. Но иногда за дымовой завесой все же мелькала массивная тень, прыгающая по улицам города на манер кошки, решившей поиграть с мышатами. На мгновение эта тень полностью вынырнула из дыма, дав нам немного времени разглядеть ее.
— Что дракон делает в городе?!
— Не дракон… — Поправил меня Геделид, глядя на происходящее так же ошарашенно. — Виверна. Темная Виверна.
— О, простите. Ну а темная виверна что делает в городе?!
— Видимо, обедает, — мрачно сказала Гвен, вглядываясь в дымку. — Смотрите, там беженцы!
И правда, по дороге от города двигалась большая группа людей. Приглядевшись, я заметил несколько групп во всех направлениях, но эта была самой большой. И бежали они как раз в нашу сторону.
Первой мыслью было броситься им навстречу и помочь, как только получится, но чем мы им поможем? Разве что помочь донести что-то, поддержать раненых…
— Это не наша забота, — сказал Геделид, словно прочитав мои мысли. — Я вижу, о чем ты думаешь. Мы не можем так рисковать и приближаться к Темной Виверне. Неудачливый горе-бандит — это одно, но этому он и в подметки не годится.
Он, конечно, прав. Судя по всему, маг знал или хотя бы слышал об этом монстре, и понимал реальную степень угрозы лучше нас с Гвен. Но то, как он предостерёг нас от помощи беглецам… В его голосе не было сожаления, ни капли участия. Он думал только о своей шкуре. И плевать, Местные там бегут или Странники. Позиция Геделида сказала мне достаточно о том, какой он на самом деле.
— Но мы же не можем их бросить! — Вдруг вступилась Гвен. — Если нельзя приближаться, дождемся их здесь. Я помогу укрыться от этой твари, уведу в безопасность…
— Хорошо, ждём здесь. Но не забывай условия нашего контракта, Гвен.
Но нам было не суждено дождаться беженцев. Они были уже совсем близко, немногим больше сотни метров от нас, когда из города вспорхнула крылатая тень и спикировала на дорогу, стремительно нагнав беглецов. Люди рассыпались в стороны, как кегли боулинга, и только тогда я смог разглядеть эту тварь во всех подробностях.
Огромная рептилия, покрытая гладкой грязно-черной чешуей. От головы до кончика хвоста в ней было не меньше десятка метров, а размах перепончатых крыльев, наверное, достигал и всех пятнадцати. Тварь обрушилась на людей и пустила в ход все свое оружие — и огромную пасть на длинной, мясистой шее, и когтистые лапы-крылья, и бритвенно-острый наконечник хвоста. Она прыгала из стороны в сторону неестественно быстро для своих размеров, безошибочно настигая бегущих людей и убивая любого одним ударом.

        
          
        
      

        Темная Виверна, уровень 97
      

        Монстр
      

        Здоровье 100%
      

        
      
Какой-какой уровень? Кажется, топовые игроки сейчас приближаются к 30-35 уровням, и таких единицы. Как вообще справляться с монстром, который в одиночку уничтожил целый город и не получил ни царапины?
— У них нет шансов, уходим, — сказал Геделид. — Гвен… Где Гвен?!
Девушка обычно вела себя так тихо, что мы и привыкли, что она всегда находится где-то поблизости, не привлекая внимания. Сейчас же я увидел ее внизу, она помогала забраться на холм пожилой паре с собакой. Меня сразу же уколола совесть — пока мы с Геделидом глазели на бойню, она занялась делом, не тратя времени на сомнения. Но это чувство быстро прошло, когда я увидел, что Темная Виверна выбрала новой целью именно их.
— Гвен! — Только и смог крикнуть я.
Она успела. Девушка толкнула стариков в сторону, сама прыгнула в другую, и укус Виверны прошел в пустоту. Геделид, ругнувшись, развернулся и сам побежал прочь, не дожидаясь своих излишне героических спутников, но я так не мог. Монстр отвлекся на стариков, практически четвертовав их двумя точными укусами, но это дало время Гвен подняться и добежать до меня. Собака, злобно зарычав, бросилась мстить за своих хозяев, и отважно укусила тварь за хвост, но виверна ленивым движением стряхнула ее. Отлетев, питомец с жалобным визгом ударился о камень, но все же смог подняться и похромать прочь.
Никого, кроме нас двоих, не осталось. Конечно, виверна перебила не всех, но сейчас выжившие уже скрылись из виду, и чудовище неизбежно повернулось к нам.
— Беги за магом! Я отвлеку ее! — Сказал я девушке. Ее глаза округлились, но я изо всех сил толкнул ее прочь, одновременно всучив свою сумку с книгой и травами, и она послушалась.
Ну что ж, Геделид нанял меня, как телохранителя, и пора оправдать его надежды. Внезапное спокойствие окутало меня защитным коконом, все движения стали плавными и точными. Неужели так чувствуешь себя, когда вот-вот умрешь? Конечно, я не горел желанием умирать, хотя смерть от такого чудовища, скорее всего, будет мгновенной и почти безболезненной. У меня был план, но настолько безумный, что я и сам не верил в его успех. Не сработает — ничего страшного, после двухдневного откисания в небытие у меня останется меньше суток до окончания недельной сессии. Погуляю новым персонажем по стартовой локации, куда бы меня ни забросило, может, попробую более спокойный образ жизни…
Но думать об этом пока рано. Я побежал в сторону, вниз с холма, криками привлекая внимание Виверны. Тварь клюнула и двинулась за мной. Она ползла с деланной неторопливостью, но даже так быстро нагоняла. Я почти добрался до места — небольшое ущелье с массивной каменной аркой, нависающей над проходом. Почти — но Виверна настигала меня быстрее. Когда я обернулся, она уже отвела голову и готовилась к укусу. Время замедлилось, я почти успел пересчитать острые зубы в приближающейся пасти… Вот складки челюсти напряглись, начиная сжиматься вокруг меня…
И тогда один крошечный ледяной осколок попал точно в глотку монстра.
Ледяной кристалл не оторвал твари голову, снаружи я вообще не заметил повреждений. Но виверна отстранилась, трясясь и хрипя, и на какое-то время забыла обо мне.

        
          
        
      

        Вы нанесли критический урон!
      

        -702!
      

        
          
        
      

        Темная Виверна, уровень 97
      

        Монстр
      

        Здоровье 99%
      

        
      
Ага, значит, семь сотен урона — это один процент, так и запишем. Но это дало мне еще немного времени. Пока виверна приходила в себя и давилась кристаллом льда, я вбежал в ущелье и с размаху ударил копьем по скале. Острие застряло в маленькой трещине, и я подналег, загоняя его поглубже, а затем повернул так, чтобы копье расперлось между стенками прохода. Осталась самая сложная часть плана — убраться отсюда подальше.

        
          
        
      

        Ловкость повышена до 4
      

        
      
Повышение ловкости я скорее почувствовал, чем прочитал — уж слишком везло мне не падать и не сбивать скорость, улепетывая по неровным сколотым валунам, некоторые из которых еще и качались. Упал я только в конце, и не от того, что я оступился, а от взрывной волны, ударившей в спину и поднявшей меня над землей.
Сработало — Виверна не посчитала тонкий железный прут, являвшийся на деле Осколком Северного Льда, значимым препятствием и ломанулась за мной по ущелью, своей массой попросту переломив копье. Энергия артефакта выплеснулась, уничтожая окрестную скалу всполохами разноцветного пламени, и погребая виверну под обломками.
Конечно, это не убило тварь. Она уже начинала шевелиться и освобождала крылья и голову от упавших валунов, но была явно дезориентирована.

        
          
        
      

        Темная Виверна, уровень 97
      

        Монстр
      

        Здоровье 81%
      

        
      
Взрыв, уничтоживший целую скалу, эпицентром которого буквально была голова Виверны, снял всего восемнадцать процентов? Нет, ну это совсем несерьезно. Более того, пока я смотрел, здоровье монстра восстановилось на один процент, а затем и еще на один. Если прикинуть, то с такой регенерацией она может восстановиться с нуля до сотни примерно за три-пять минут. Очаровательно!
Но, по крайней мере, Виверна явно растеряла свою кровожадность. Выбравшись и отряхнувшись, она огляделась по сторонам, похоже, не заметив меня, и лениво поползла обратно в сторону Руггейра. Чтобы не издать ни одного случайного звука, я замер, притворяясь мертвым и терпя боль от падения — да, полсотни урона, но это был шоковый урон, так что скоро пройдет. Тварь, не оборачиваясь, медленно заползла в уничтоженный город и скрылась где-то в дымящихся руинах, и только тогда я осмелился выдохнуть.

Глава 7

Постоялый двор в первую очередь привлекал своим названием, едва влезающим на вывеску — “Старая Медоварня Его Величества Тариана II”. Выяснилось, что Геделиду в конце дня нужно покинуть игру на ближайшую неделю, но в Руггейр он не попал, а до Румарила, ближайшего крупного города, мы бы добрались только к следующему утру, если бы не останавливались. Тогда Гвен предложила этот вариант — постоялый двор находился не на прямой дороге между городами, но приближал нас к Румарилу, где Геделид и решил в итоге открыть свой бизнес, и позволял ему покинуть игру под надежной крышей.
Размеры здания соответствовали названию, хотя ни о какой медоварне речи тут не было, и все просторное заведение было выполнено на совесть. Огромный зал, наверное, мог свободно разместить и сотню людей, а пристройки и второй этаж обеспечили бы этой сотне ночлег. Только подойдя вплотную, я понял, что одна из пристроек — это стойбище, но дела это не меняло.
Сейчас на постоялом дворе было очень оживленно — последние полдня небо затягивало густыми тучами, и путники, видимо, оставались здесь, чтобы переждать непогоду. Когда мы подошли, как раз упали первые капли, и все посетители, вышедшие проветриться, поторопились внутрь вместе с нами.
Уже стемнело, и Геделид, не тратя времени, подошел к стойке и снял комнату, заплатив сразу за неделю. Позвав нас за собой, он поспешил наверх, и, только закрыв дверь, позволил себе расслабиться. В очередной раз нырнув в свою сумку, он вытащил оттуда тугой кошель. Мне он вручил пять золотых, Гвен — еще вдвое больше.
— Премия за ту засаду на дороге, — объяснил он мне увеличение моего гонорара.
— Я думал, премия уже была, — удивился я. Впрочем, только после того, как забрал деньги. — Неловко с копьем вышло.
— Ну, тут уж моей вины нет. И поверь, я бы с радостью начислил тебе и за Темную Виверну, но лично мне она не угрожала. Так что по этому поводу обращайся к Гвен. Кстати, по поводу тебя… — Он повернулся к девушке. — Не надо круглых глаз, ты заслужила. Привыкай к таким гонорарам, толковый проводник вроде тебя никогда не окажется без работы.
— Спасибо, — ответили мы хором, когда он закончил. Затем я добавил. — Мне надо в ближайшие два-три дня попасть в Румарил, и к твоему возвращению меня здесь уже не будет. Так что… Удачного пути. Может, когда-то еще встретимся.
— О, я в этом уверен! — Вдруг расхохотался он. — Я достаточно тебя узнал, чтобы сказать: у тебя в этом мире великое будущее. Так что да, мы обязательно еще встретимся, ведь я такой же!
— Ну а я вернусь в зал, — вмешалась Гвен. — Спасибо за работу, Геделид.
— Спасибо за работу, — ответил маг, снова переключившись на серьезный тон.

        
          
        
      

        Задание выполнено: Сопровождение Геделида
      

        • Сопроводите Геделида в Руггейр и защищайте его в случае опасности
      

        • Сопроводите Геделида до постоялого двора
      

        
      
Попрощавшись с ним, я присоединился к Гвен. Несмотря на обилие народа, мы нашли отдельный столик и заказали ужин. Она, будучи обычным игроком, вряд ли испытывала потребность в еде, и могла бы спокойно дотерпеть до выхода, чтобы персонаж своим ходом восстановил силы в оффлайне. Но порой было не менее важно просто посидеть и отдохнуть, имея под рукой кусок мяса и кружку чего-нибудь веселящего, чтобы расслабиться и, наконец, отойти от событий прошедшего дня.
— Спасибо, — внезапно заговорила со мной Гвен.
— За что?
— За то, что спас от той виверны. Мне бы не хотелось там умирать.
— А, это… Так Геделид затем меня и нанял, защищать вас.
— Даже среди охранников мало кто решился бы так рисковать. Геделид бы, наверное, восхитился этому твоему изъяну, — Гвен сдержанно улыбнулась.
С самого начала она показалась мне серой и незаметной — большая редкость в виртуальном мире, где каждый игрок волен быть топ-моделью. Но сейчас, наверное, впервые увидев ее улыбку, я был готов пересмотреть свое прежнее суждение.
— Это мой третий персонаж, — Гвен, тем временем, потянуло на откровения. — С самого начала, с самого первого дня у меня была одна цель: изучить этот мир, посетить каждый его уголок. И сейчас, на третий раз, мне повезло с Предрасположенностью — бонус ко всем навыкам Выживания. Для меня это как выиграть в лотерею.
— Тогда понимаю твое нежелание терять персонажа. Я-то думал, это связано не то с зубами, не то со свежестью дыхания виверны… — Я отшутился, но сам поежился, вспомнив, как сам уже почти оказался в пасти монстра. Странно: прошло ещё меньше суток, но воспоминания уже всплывали как сквозь пелену, как будто я сам уже сомневался, что было правдой, а что я додумал.
— Какие планы на будущее? — Не то, чтобы меня это на самом деле волновало, но просто хотелось как-то избавиться от неловкости между нами.
— Найду новый заказ. Здесь много народу, — Гвен обвела рукой зал. — кому-нибудь да понадоблюсь. Все, как Геделид и сказал. А у тебя?
А что у меня? Дождаться утра и идти в Румарил? Пожалуй, да. День был тяжелый, и сейчас самое время отдохнуть.
— Спрошу у трактирщика, не идет ли кто в Румарил, вдруг найду еще одного Геделида. Нет — так пойду своим ходом завтра.
Мы вместе подошли к трактирщику, но, едва задали вопрос, вместо него ответила девушка, сидящая рядом за стойкой.
— А вы по одному работаете? Послезавтра мне очень нужен телохранитель, только не в Румарил, а в Руггейр.
Мы с Гвен одновременно округлили глаза. Мы и не подумали никого предупредить, а ведь никто, кроме нас, здесь еще не знает, что Руггейр… Временно закрыт для посещений.
— Руггейр в руинах, — сказал я прямо. — Сегодня же, несколько часов назад, некая Темная Виверна напала на город. Я так подозреваю, что теперь это что-то вроде ее логова.
Девушка, похоже, не поверила мне. В целом, неудивительно — новость, скажем так, не на уровне погодной сводки.
— Это правда, — вступилась Гвен. — Мы только что были там и сами едва сбежали. Виверна перебила, наверное, большую часть населения, и преследовала убегающих. Не знаю, сколько людей выжило, но вряд ли много, учитывая то, как быстро она двигается.
Конечно, у нас не было доказательств, чтобы однозначно убедить девушку в этом. Но в этот момент двери распахнулись, и в зал ввалился насквозь мокрый от бушующего ливня человек.
— Руггейр уничтожен! — Сразу закричал он на весь зал, привлекая к себе общее внимание. — Ужасный дракон, черный и бесчешуйный, налетел с гор! Нужно оповестить весь Дранхолд, собрать армию…
На этом его дыхание, и без того сбитое долгим бегом, закончилось, и последних слов я не услышал. В зале тут же поднялся гомон, а мы вновь повернулись к девушке за стойкой.
— Ну, видишь? Я не выдумывал. Только там не дракон, а Темная Виверна. Что бы это не значило.
— Уничтожен… — Я не был уверен, что она вообще меня услышала, ее взгляд расфокусировался, она о чем-то напряженно думала. — Это плохо, очень плохо…
— Хорошего мало, — согласилась Гвен. — Может, тебя в другое место нужно сопроводить?
— Подождите, — нетерпеливо попросила она. — Если город уничтожен сегодня… Кто-то наверняка уцелел… Да. Тогда мне нужно в Румарил, и отправимся завтра вечером. Проводник тоже не помешает. Заплачу по… Тридцать серебра каждому из вас, когда достигнем городских ворот.
Я хотел было возмутиться, но вовремя заткнулся. Не каждому нанимателю быть Геделидом с бездонной сумкой денег.
— Ты не очень огорчена уничтожением Руггейра. Встревожилась, но явно по какой-то личной причине, — Гвен, похоже, не спешила соглашаться. — С чем это связано?
— Не поймите неправильно, я потрясена не меньше остальных! Просто… У меня были определенные планы в этом городе. Серьезные планы. К счастью, я не все потеряла, но теперь мне нужно поторопиться в Румарил. Днем я не смогу идти, придется совершить ночной переход. Но иначе я не могу, не согласитесь — придется идти одной.
Ага, это тоже игрок. Днем не может выйти с постоялого двора, и готова идти одна, хотя заявляла, что телохранитель ей точно нужен. Может, конечно, она вампир, и передвигается только ночами, а нас берет с собой, как закуску… Но шанс таких обстоятельств позволял не брать его в расчет.
— Я согласен. Гвен?
— Тоже. Встретимся завтра здесь же, на закате.
— Здорово! Мне очень повезло вас встретить, — искренне обрадовалась девушка. — Я Милена, торговец. Точнее, собираюсь им быть… Не важно. Только одна формальность...
Она протянула мне руку для рукопожатия. И как только я ответил, заговорила:
— Пусть Саренн засвидетельствует этот договор. Я обязуюсь выплатить Страннику Реджибарду тридцать серебряных за то, что он сопроводит меня до Румарила и обеспечит мою безопасность. Реджибард, обязуешься ли ты помогать мне и оберегать меня на пути в Румарил?
Ага, ну конечно. Геделид доверился мне на слово, но Милена решила подойти к вопросу найма более профессионально, и обезопаситься на случай, если я захочу предать ее. Хотя странно — что можно взять с игрока пятого уровня? В любом случае, я не Кайлин, и за наживу убивать не буду.
— Обязуюсь. Я, Реджибард, обязуюсь помогать Милене и оберегать ее на пути в Румарил. Пусть Саренн засвидетельствует этот договор, — надеюсь, бог Справедливости не накажет меня за вольную формулировку.

        
      

        Получено задание: Помощь Милене
      

        Помогите Милене добраться до Румарила
      

        
      
Судя по удовлетворенному лицу Милены, у нее появилось похожее сообщение, но с ее условиями. Честно говоря, я никогда даже не задумывался о том, что все квесты — это, по сути, двухсторонние договора. В старых играх с этим было проще — персонаж, выдавший тебе квест, просто генерировал награду. и все. А ведь если вдуматься, то тот, кто выполняет квест, ничем не отличается от того, кто за этот квест платит. Ведь даже были и задания в духе "заплати такую-то цену, чтобы гильдия воров сделала за тебя всю грязную работу". Получается же, что это я давал квест, а эта гильдия воров его выполняла! Конечно, никто ничего не делал, и квест так же выполнялся на уровне программного кода... Но подумать об этом в таком ключе было, как минимум, интересно.
Милена, тем временем, заключила такой же договор с Гвен.
— Не сочтите за грубость, просто по моему опыту без закрепления квеста никак. Что, значит, завтра, на закате? Только пожалуйста, подготовьтесь, чтобы не задерживаться, ждать я не смогу!
Я не стал задавать так и напрашивающиеся вопросы, особенно о ее прошлом — не в моих обычаях лезть в чужие дела. Так что мы так и разошлись — Гвен пошла “погулять” и покинула постоялый двор, почти сразу растаяв в не прекращающемся ливне, а Милена отправилась наверх, очевидно, в снятую комнату. Ее внешность более соответствовала ожиданиям от виртуального аватара — идеальная женская фигура формы песочных часов, лицо, которому, кажется, и вовсе не нужна косметика, потому что красивее уже некуда. Конечно, этот эффект перебивался ее несколько ребяческой манерой поведения, но любоваться красотой это не мешало. Я остался за стойкой и проводил ее взглядом, только в последний момент догадавшись прищуриться.

        
          
        
      

        Милена
      

        Человек, уровень 5
      

        Здоровье 100%
      

        
      
Так она сама еще совсем “зеленая”, всего пятый уровень! И тоже уже при деньгах… Если бы не щедрость Геделида, я едва ли имел бы сейчас даже один золотой. Ту историю с кладом Пача я даже вспоминать не хочу. Бюджет Милены явно позволяет ей заплатить нам с Гвен за сопровождение и не обеднеть при этом. Что я делаю не так?
Впрочем, вопрошания вселенной — занятие неблагодарное. Я и сам знаю, что я делаю не так — сижу и сокрушаюсь, когда мог бы качаться. Но для начала сверим характеристики.

        
          
        
      

        Реджибард
      

        Человек, уровень 6
      

        Здоровье 295/520 (56%)
      

        Запас сил 76/76
      

        Концентрация 9/9
      

        
          
        
      

        Класс
      

        
          
        
      

        Базовые характеристики
      

        Сила 4
      

        Выносливость 5
      

        Ловкость 4
      

        Реакция 6
      

        Интеллект 3
      

        Сила Воли 2
      

        
          
        
      

        Навыки
      

        Владение копьем 6
      

        Владение топором 6
      

        Алхимия 4
      

        Кузнечное дело 4
      

        Владение импровизированным оружием 4
      

        
          
        
      

        Способности
      

        
          
        
      

        Сокращение дистанции
      

        Пассивная способность
      

        Применений: без ограничения
      


        
      

        
      

        При броске оружия, не предназначенного для этого, вы наносите полный урон без штрафов.
      

        
          
        
      

        Медитация, ранг 1
      

        Активная способность
      

        Применений: 1 раз в сутки
      

        Длительность применения: от 5 минут
      

        Вы тратите некоторое время на медитацию, успокаивая сознание и находя баланс между душой и телом. После этого все ваши навыки увеличиваются на 1% на время до 4 часов. Также вы восстанавливаете 1% Концентрации за каждую минуту, проведенную в Медитации.
      

        
          
        
      
Ну что ни говори, а окреп, окреп. Шестой уровень, конечно, не предел мечтаний, но характеристики, по крайней мере физические, повышаются бодро, да и навыки не стоят на месте. Еще бы подлечиться как-то, а то моя карьера телохранителя будет либо неудачной, либо недолгой. А еще медитировать пока забываю, что очень зря. Если Медитация отстанет от остального прогресса, то так и останется бесполезной, а ведь в теории это огромное усиление.
— Трактирщик, на минуту!
Трактирщик с неизменно хмурым лицом подошел ко мне, всем своим видом показывая, как ему надоела его работа.
— Чего тебе?
— Видите ли, я начинающий алхимик, и сейчас хотел бы…
— Еще один… — Перебил он меня, уже отворачиваясь. — Дуй в подсобку, в дальний угол. Серебряный за сутки. Испортишь котел — пять серебряных, за другие повреждения посмотрим. Нужна посуда — бери, потом рассчитаешься. Украдешь чего из припасов — зашибу на месте, у меня каждая веточка укропа под счет.
— Э-э-э… Спасибо, — на более красноречивый ответ меня не хватило.
Похоже, игроки то и дело приходят с такими же запросами, и система у него уже отработана. Что ж, не будем терять времени, сумку с собой — и в подсобку. Я же всю дорогу не просто так мух от Геделида отгонял, а еще и обдирал все знакомые кусты по пути, собирая запас для яростного варева. С двумя известными рецептами я вряд ли много наколдую, но кто мешает мне поэкспериментировать? Взрыва от вареного подорожника я не боюсь, а если каким-то образом все же смогу испортить котел — что ж, заплачу, ничего страшного. Навык-то наверняка вырастет.
Лучше сейчас же заняться алхимией и качать ее, пока силы не закончатся, чтобы завтра отоспаться и быть максимально свежим к грядущему ночному переходу в Румарил. Но сначала надо помедитировать.
Хоммм… Хоммм… Я — песчинка… Песчинка в пустыне вселенной… Хоммм…
Пять минут прошли, сворачиваемся.
Тщательно проверив статус, я убедился, что ни один из моих показателей не вырос, у самой Медитации тоже не появилось видимого прогресса. Будем надеяться, что позже способность все-таки повысится, а сейчас пришло время алхимии.
Начал я с известного — рецепта, подаренного Баргофом. На зелье силы у меня не хватало елочной травы, как я окрестил ее. Росла она, видимо, только в эльфийском лесу. А вот другой рецепт, подписанный Баргофом, как зелье мужской силы, был мне доступен. Конечно, оправдывать его название у меня перспектив пока не было, но бонус в 25% запаса сил на час, даже с последующим откатом, лишним никогда не будет.
Добавив измельченные листья и корни в котел, я дождался кипения, и тогда выжал туда несколько собранных ягод. Баргоф называл их Крестовой ягодой из-за того, как они лопались крестом при перезревании. Внешне они похожи на обычную бруснику, но я попробовал одну и убедился, что на внешнем все сходства и заканчиваются — не знаю, какой вкус у настоящей брусники, но эта на вкус оказалась совершенно отвратной. Ягоды нужны были свежими, что ложилось в концепцию зелья, ведь свежие ягоды усиливают имеющийся эффект и добавляют негативный. На бульоне стала образовываться пенка, и я сразу же принялся ее собирать в отдельную емкость — именно пенка, когда осядет, и станет зельем. Вроде бы, все сделал верно, но моих запасов хватило всего на три порции.

        
          
        
      

        Зелье мужской силы
      

        Повышает максимальный запас сил на 25% на 1 час, затем имеет обратный эффект
      

        
      
А почему бы не поэкспериментировать сейчас же? Отделив одну порцию зелья, я поставил в новом котелке оставшиеся две порции на огонь. Взяв ступку, я смял в ней листья крестовой ягоды и принялся активно толочь, пока на дне не появится масло. Нужно действовать быстро, пока зелье свежее и пока оно не перекипело. Понятия не имею, что у меня получится, и получится ли вообще что-нибудь, но почему бы не попробовать? Отжав достаточно масла, я влил его в зелье… И получил ничего.
Я не испортил котел. Наверное, я даже не испортил зелье. Масло просто не смешалось с ним, оставшись плавать темно-зеленой лужей сверху.
— Жмых туда добавь. Из большого котла. Потом закупорь и оставь настояться до утра, — пробурчал трактирщик, заглянув в мой угол за новой тряпкой. Видя мое непонимание, он пояснил. — Масло впитает эту бурду. Может, чего и получится.
Любопытно. Доверившись неожиданно доброму трактирщику, я взял у него глиняную бутыль, аккуратно перелил туда содержимое котелка и заткнул пробкой. Посмотрим, что там произойдет за ночь.
Очистив основной котел, я продолжил эксперименты, но теперь вслепую, опираясь на общую памятку от Баргофа. К моменту, когда у меня кончились запасы, навык алхимии вырос аж на 3 уровня, но единственное зелье, которое у меня получилось, вызывало определенные сомнения — хотя именно на нем я понял, что интерфейс выдает те имена объектов, о которых я сам думаю.

        
          
        
      

        Интеллект повышен до 4
      

        
          
        
      

        Мутная серая бурда
      

        Выводит алкоголь, слабые яды и токсины из организма;
      

        50% шанс мгновенной рвоты;
      

        50% шанс мгновенной диареи
      

        
      
Интересно, а могут ли сработать оба шанса? Надо будет проверить, только не на себе. Геделида, что ли, дождаться…
Времени мои опыты заняли изрядно, к моменту, когда я убрался, восточная часть неба уже заметно посветлела. Но ещё больше времени ушло на сон — сняв комнату, я отключился почти до самого следующего вечера. Ни Гвен, ни Милены в зале ещё не было, и трактирщик подтвердил, что они ещё не уходили — точнее, Милена не уходила, а Гвен с ночи так и не вернулась. Надеюсь, все же вернётся, проводник она и правда толковый.
Первым делом я пошел проверить, до какого состояния там настоялось мое масло — но по пути остановился в зале и заказал еды. Как и в любой средневековой таверне, выбирать из обширного меню не приходилось, кормили тем, что готово. Но готовили тут весьма добротно, и сегодня свиная… в общем, какая-то часть тела свиньи не подвела. Пока я ее урабатывал, в зал как раз вошла Гвен. Выглядела она почти так же, как вчера, разве что уровень подняла до двенадцатого. Девушка молча присоединилась ко мне, и вскоре к нам же спустилась и Милена, уже готовая отправляться в путь.
— Отлично, вы уже здесь! Готовы? Не хочу терять еще больше времени…
— Одну секунду, — ответил я. Гвен, хоть и успела доесть свою порцию, промолчала. что было вполне в ее стиле.
Нырнув в подсобку, я прошел к дальнему уголку и выудил свою бутыль с полки. Аккуратно открыв, внимательно изучил ее.

        
          
        
      

        Слабые бодрящие духи
      

        При вдыхании запаха ускоряет восстановление Запаса сил на 25%. При непрерывном использовании эффект слабеет вплоть до 0%
      

        
      
А неплохо! И запах даже ничего… Распылитель, как у реальных духов, здесь я вряд ли найду, но промокнуть тряпицу и растереть — проще простого. Схватив бутыль, я вернулся в зал.
— Теперь готов.

Глава 8


        Получено задание: Помощь Милене
      

        Помогите Милене добраться до Румарила
      

        
      
Я все шел и смотрел на эти две короткие строчки, почти не обращая внимания на окружение. Милена вела за узду ослика, запряженного в пустую телегу, и весело насвистывала какой-то мотивчик. Она не скрывала своей радости от оперативного выхода, хотя причины ее радости все так же были мне неизвестны, и, кажется, даже не замечала моей озадаченности.
Насколько я понял, система в Героях Кериона адаптирует текст под каждого пользователя, и формулирует тексты так, как человеку будет удобнее. Квесты на сопровождение Геделида и на сопровождение Милены были полностью идентичны по своей сути. Так почему же текст отличается? Надпись в том квесте гласила "Сопроводите и защищайте в случае опасности", а тут "помогите добраться". Если вдуматься, то разница разительная, но я ее в упор не видел. Может, это из-за закрепления сделки клятвой Саренну? Или это опять игры подсознания, и что-то в поведении Милены выдало, что это не простое сопровождение? Я, как мог, пытался слово в слово восстановить наши разговоры, но не находил ответа. Оставалась еще надежда на Гвен — может, она что-то заметила?
Увидев нашего проводника, возвращающуюся с очередной разведки, я ускорился и пошел ей навстречу.
— Слушай, Гвен, — остановил я ее, убедившись, что Милена нас не слышит. — Ты не заметила ничего странного в нашем новом нанимателе?
Девушка мельком глянула назад, на Милену, и покачала головой.
— Не уверена. Что-то не так?
Я рассказал ей о своих подозрениях. На какое-то время взгляд Гвен расфокусировался — явно стала проверять свои сообщения о квестах, — но потом она повторила свой жест.
— У меня все одинаково. "Проводник до Руггейра" и "Проводник до Румарила", никакой разницы. Но я согласна, — она быстро закончила говорить, заметив, что Милена нас нагоняет.
Я усмехнулся. Похоже, система весьма органично подстроилась под Гвен, переняв ее лаконичность. Интересно, какие дифирамбы она выдает Геделиду...
— О чем болтаем? — Беззаботно спросила Милена.
— Обсуждали дальнейшую дорогу. Думаю, стоит ли ожидать на пути засаду, — это было даже почти правдой. Пока я не знал, что думать о Милене, ожидать можно всего. Вдруг ей тоже наши уши нужны, а на дороге впереди нас ждут ее друзья?
— Надеюсь, что нет! Тут всего-то ничего пройти, по мосту через реку и дальше за холм. А вблизи столицы уже никто нападать не осмелится. Думаю, как раз к рассвету доберемся!
— Раньше, — поправила Гвен. — Часа за три до рассвета.
— Да, только по пути нужно будет остановиться передохнуть... — Милена осеклась, и потом добавила. — Ослику! Животным сложнее переносить ночные бодрствования.
Ее заминка не прошла незамеченной, и я понял, что дальше так нельзя. Надо сейчас же прояснить все недосказанности.
— Погоди, — я остановился. — Пока мы недалеко ушли, расскажи-ка нам все. Почему ты так спешишь, и что нам недоговариваешь?
— Что? Почему я что-то недоговариваю?.. — Милена явно растерялась и посмотрела на Гвен, но поддержки не нашла.
— Гвен со своими навыками проводника легко найдет и другой заказ. Я, если надо, могу и сам добраться до Румарила, кого-то сопровождать мне не обязательно. Решай, правда ли ты торопишься, или можешь потратить еще день другой и найти других пособников?
Я не случайно выбрал именно это слово. Положившись на подсказку от системы, я решил, что Милене нужна именно что помощь, а не охрана. И не прогадал — немного помявшись, девушка обмякла и сдалась, от ее веселого нрава не осталось и следа.
— Ну ладно! Просто я не хотела говорить раньше времени, особенно в Медоварне... — Поозиравшись, как будто проверяя, нет ли вокруг лишних ушей, она продолжила. — Я на этом персонаже всего три дня, и все это время добиралась сюда. В прошлый раз я неплохо набрала ценностей, и устроила кое-где свой тайник. Кое-где неподалеку, понимаете? Вот я и спешу — достать свое, чтобы теперь начать карьеру торговца!
— А к чему спешка? — Спросила Гвен.
— Вы же сами сказали, что Руггейр уничтожен. Сейчас в Румарил хлынут беженцы, и многие захотят начать новую жизнь. Скоро даже за место для палатки на рынке придется драться!
В целом, звучит логично. Милена говорила убежденно, и с явным знанием дела — похоже, не смотря на низкий уровень, в торговле она знала толк. Конечно, теперь стало понятно, что сказала она нам явно не все. И теперь встает вопрос: что еще она утаила, и в какие проблемы это выльется в будущем? Теперь остается только надеяться если и не на лучший, то хотя бы на наименее худший исход.
Понятно, почему Милена не говорила про схрон на постоялом дворе, и почему сейчас не спешила делиться — даже Геделид дал мне копье только после дня пути, не решаясь довериться. Ну что ж, я людей обманывать не люблю, и сейчас предавать ее доверие не собираюсь. Но если ее дело пойдет, от скидки в магазине отказываться не стану.
— Хорошо. Прости мое недоверие, раньше я всегда был в окружении надежных друзей. В Керионе же я впервые, и первый же встреченный мной игрок очень доходчиво объяснил, почему не стоит всем доверять.
— Я хорошо тебя понимаю, — без обычного ребячества серьезно ответила Милена. — Ну что, идем?
Мы пошли дальше, и Гвен почти сразу снова обратилась к Милене:
— Откуда у тебя сейчас деньги и целый осел, если ты только начала игру и еще не добралась до своего тайника?
Милена замялась, но все же ответила.
— Ну... Осел с телегой не совсем мои. Как, впрочем, и деньги...
***
Тайник Милены был хорош, очень хорош. Не реши она его забирать, он, наверное, так и остался бы нетронутым ещё несколько лет, а то и вовсе до закрытия серверов.
Мы перешли реку по старому, побитому временем, непогодой и невесть чем еще арочному мосту. Дальше дорога отдалялась от реки, но Милена повела нас по берегу вниз по течению. Точнее, меня — даже без телеги ослик не мог пройти по крутому, размытому склону, заполненному перекрученными корнями деревьев и скользкими глиняными подтеками, и потому Гвен осталась с ним у моста, присматривать и придерживать. Вообще я слышал много историй и шуток про этих упрямых и не очень умных животных, но наш ослик ломал эти стереотипы. На редкость покладистый, сообразительный и непрошибаемо спокойный — как будто это пони, по нелепому стечению обстоятельств оказавшийся в чужом теле. Я еще у постоялого двора проникся к нему симпатией, и сейчас даже немного взгрустнул, поняв, что придется на время оставить его.
— Не переживай так, — со смешком сказала Милена, увидев мое замешательство. — Гвен проследит, чтобы с осликом ничего не случилось.
— Какая у него хоть кличка? А то я только и слышу, что "ослик".
— Так я его так и назвала! Осел по имени Ослик. По-моему, ему очень идет.
В кромешной темноте приходилось двигаться особенно медленно, мы выверяли каждый шаг, и все равно постоянно поскальзывались и спотыкались, а Милена один раз даже по пояс упала в воду, вскрикнув так, что переполошила, наверное, всю ночную живность в округе. Но иначе было нельзя, хотя она упрямо не говорила, почему.
— Если этот схрон такой тайный, — задал я волнующий меня вопрос, — то почему мы идем к нему по этой слякоти, где любой желающий без какого-либо навыка сможет пройти за нами по следам?
— Потому что река размывается, — тоном веселой нянечки объяснила Милена. — Через пару дней от наших следов ничегошеньки не останется! А если бы мы пошли сверху, — она показала в сторону кустов, окружающих весь берег реки, — то наломали бы столько веток, что про это место можно было бы смело забыть. Не волнуйся, мы как раз пришли.
"Пришли" было толстенным деревом, своей корневой системой обеспечивающим вокруг себя более-менее надежную землю. Подобравшись к стволу, я огляделся — нигде не было видно никаких намеков на тайник, ни вокруг, ни в корнях, ни на ветвях сверху.
— Дерево нависает над берегом, — Сказала девушка. — Под этими корнями просторная вымытая водой ниша. Там все и лежит.
— Что там? Оружие? Деньги? Артефакты?
— Лучше! Оружие, деньги и артефакты! Скорее, прыгай в воду, будешь подавать мне. Ну чего ты так смотришь?
— Ты ведь уже мокрая, может, сама в воду полезешь?
— Ой, мужчина, нет слов... — Милена картинно закинула назад голову с приложенной ко лбу рукой. — как раз потому что я мокрая, я и не хочу туда опять лезть! Кроме того, как я поднимать все буду?
— Как-то же туда скинула, — скорее, чтобы просто поворчать, сказал я, уже спускаясь.
Будь на дворе осень, мы бы даже не дошли до тайника, околев на полпути. Но сейчас, поздним летом, вода была еще просто холодной, а не ледяной, да и ночной воздух оказался к нам довольно-таки милостив. Не теряя времени, я наклонился, и действительно увидел под корнями дерева выход в своего рода пещерку. Опустившись на четвереньки, я вполз туда, двигаясь совершенно вслепую — ночью свету здесь появиться было попросту неоткуда. К счастью, скоро моя рука наткнулась на что-то явно рукотворное — ровное, отполированное дерево, обитое железными скобами на углах. Сундук!
Вытащив его, я передал находку Милене, а сам нырнул обратно. На этот раз мне посчастливилось наткнуться на причудливую шляпу, похожую на мушкетерскую. Здесь, конечно, мушкетерам взяться неоткуда, но оттого эта вещь только ценнее. Стараясь не касаться воды, я и ее вытащил Милене.
— Ага! Помню, моя находка. Защищает от любой естественной непогоды.
— Естественной? — Не понял я.
— Ну, от метеорита или дождя кипящей кислоты не спасет. Ты решил тут до утра провозиться?
— Поговори мне тут... За грязную работу ты должна мне премию!
— На натуру не надейся, об остальном договоримся. Давай, доставай остальное!
Остального оказалось довольно много. Под корнями были спрятаны самые разные трости, кольца, амулеты, элементы одежды, даже один старый кожаный башмак — Милена сказала, что он каким-то образом при ношении повышал удачу, хотя удача в Керионе не была оцифрована никаким параметром, и я не мог представить, как мне повезет, если я буду ходить в одном башмаке. Разве что прохожие милостыней одарят.
Весь тайник мы вдвоем сможем вынести за четыре раза, нагружаясь так, чтобы можно было не только все удержать, но и донести по непростому маршруту. В первой ходке я нес тот самый сундучок, а Милена взяла целый ворох одежды, и для удобства обмотала все волшебной же веревкой. Кое-как добравшись до Гвен и Ослика, мы сгрузили все в телегу, а Милена решила сейчас же проверить содержимое сундука.
— Да! — торжествующе воскликнула она, едва увидев содержимое. — Вот он, мой первоначальный капитал.
Не удержавшись, я тоже заглянул. Внутри лежала всего горсть монет всех номиналов, и еще несколько драгоценных камней. Как там Кайлин говорил, каждый камень стоит двадцать золотых? Ну тогда, по сравнению с кладом Пача, тут не так уж и много...
— Двадцать, сорок... Сто сорок, сто девяносто... — Милена пересчитывала содержимое сундука, и от ее пересчёта у меня нехорошо зачесалась паранойя.
— Погоди-ка, — разумеется, я дождался, когда она посчитает, и только потом остановил ее. — Как-как камни считаются?
— Не знаешь? Оно и понятно, многие вообще до таких сумм не доживают... — Ответила Милена. По-доброму сказала, но почему-то все равно стало обидно. — Жёлтые цитрины стоят по двадцатке. Синие, сапфиры, за пятьдесят. Ну а самые дорогие — рубины, они по сотне каждый.
А Кайлин, когда “поровну" делил, как раз почти все рубины себе загребал! Вот ведь я идиот, и тут повелся! Хотя теперь уж глупо сокрушаться... Есть в этом что-то успокаивающее. Глядя на содержимое сундука, я понимал, что это все — не мое. А значит, и потерять это я не смогу!
— Пойдем дальше. Нам еще три раза носить, а уже рассвет не за горами. Гвен, ты как тут?
— Мы с Осликом на страже, — улыбнулся наш проводник.
Во второй раз я взял боевые артефакты — разные виды холодного оружия, две трости и огромный лук, раза, наверное, в три-четыре длиннее, чем маленький лук Гвен. Милена мельком рассказывала про эффекты тех артефактов, о которых она помнила, а некоторые пыталась опознать на месте. Небезуспешно — я заметил, что прямо здесь, у тайника, она подняла шестой уровень. Что же до артефактов, то ничего, даже близко похожего по силе на Осколок Северного Льда, здесь не было, на всем относительно слабые и примитивные зачарования. В равном бою, конечно, и это будет сильным преимуществом, так что хватит смотреть на все через призму моего старта. Для начала надо привыкнуть быть обычным игроком, без гор золота и божественных артефактов на каждом шагу.
Второй заход прошел без эксцессов, если не считать, что лук у меня за спиной однажды сильно зацепился за корягу и чуть не скинул меня спиной вперед в воду. Я удержался, и дальше уже благополучно донес все до телеги. Третья ходка тоже прошла тихо, но вот четвертой так и не случилось.
Когда мы выгружали артефакты в третий раз в телегу, солнце уже должно было вот-вот показаться из-за горизонта, и Гвен показала на дорогу за рекой. Вид отсюда открывался хороший, и дорогу видно было почти что до самого постоялого двора. Поэтому нам повезло узнать о потенциальной проблеме заранее.
— Там группа людей, все на конях. Человек шесть или семь, отсюда не посчитать. Едут от Медоварни, но когда мы там были, там не стояло столько коней, — поделилась своими наблюдениями Гвен.
— Ой-ой... — Сразу вдруг заволновалась Милена. — Тогда за последними артефактами мы сходить уже не успеем, надо торопиться в Румарил.
— Может, просто пропустим их? — Я еще не понял причину ее беспокойства. — Телегу чем-нибудь накроем, грязь с одежды отмоем...
— Не выйдет. Они же и ночью ехали, и сейчас в Медоварне почти не останавливались. Скорее всего, это за нами.
Чертыхнувшись, я отошел от телеги, чтобы не мешать Милене запрягать Ослика. Даже будь у меня Осколок Северного Льда, с шестью конными воинами мне никак не справиться, меня просто растопчут. Единственный наш шанс — успеть доехать до Румарила. Всадники нас пока не заметили, и не пустили лошадей галопом... А почему они вообще нас преследуют?
— Милена? — Вкрадчиво позвал ее я, честно стараясь не злиться. — А не хочешь поделиться, почему у нас сейчас проблемы?
— Ну-у... Думаю, теперь это уже не так важно... Видите ли, дело в том, что это не только мой схрон.
— А я думала, что-то тут не сходится... — прокомментировала Гвен.
— Получается, мы сейчас помогаем тебе ограбить твоих друзей? Я, пожалуй, пас. Дальше без меня.
— Нет, все не так! — воскликнула Милена, едва сдерживая голос. — Не совсем так... Мы же скрепили квест, его нельзя нарушать!
Черт, а ведь и правда. Теперь формулировка квеста стала ясна — Милена специально провернула все так, чтобы незаметно обязать меня не только помочь дойти, но и обчистить этот схрон. А теперь мы с Гвен, похоже, втянуты в какую-то совсем мутную историю...
— Двигаем. Идем, а лучше бежим — своими ногами, чтобы не нагружать Ослика.
Стараясь не шуметь лишний раз, мы выдвинулись. Нам помогала река — пока преследователи на другом берегу, шум воды должен перебивать все наши звуки, а деревья и кусты скроют наши силуэты. Разорвав прямую видимость, мы побежали, чтобы максимально набрать дистанцию до того, как нас обнаружат. Тяжелее всего приходилось Милене — она на бегу еще и подбадривала Ослика, и дыхания ей явно не хватало. Ослик был не против пробежаться, но стоило торговке прекратить скакать вокруг него, как он сразу переходил обратно на шаг.
— Ну давай, Ослик! Ну побежали!.. — Умоляла его Милена уже сбившимся дыханием. — По... жа... луй... ста! Н-но! Апорт! Беги! Мор... ков... ка... ждет!
— Почему мы, фактически грабители, вообще спешим в город? Нас же посадят, если узнают! — Спросила Гвен, не сбив еще ровное дыхание.
— Потому что это... — Милена махнула рукой за спину, имея в виду группу преследователей. — Банда. Это они... Грабители и контра... бандисты. Я была с ними... Надоело. Но они не отпускали, пока я не погибла. Вот... Хочу начать честную... игру. А в Румариле их знают, они не сунутся... Давай, Ослик! Остался только этот холм!
— Они перешли мост, — доложила Гвен, постоянно оборачиваясь. — Сейчас заметят нас.
Интересно, ограбить грабителей — благое дело? Уж явно не злое, но и награбленное Милена явно не собирается возвращать владельцам. Тем более что бывшим владельцам оружия, думаю, уже вряд ли что-нибудь понадобится... Как и нам, если не ускоримся. Если раньше у меня еще были сомнения, а не остановиться ли и не сдать ли Милену преследователям, — Саренн ратует за Справедливость, думаю, с ним бы как-нибудь договорился, — то с последним ее откровением эти сомнения исчезли. А говорила Милена честно, в таком состоянии очень тяжело придумывать и врать.
— Стоп! Перерыв, — скомандовал я.
Только сейчас я сообразил, что у меня есть зелье, идеально подходящее для такой ситуации! Мы не очень удачно остановились, почти на вершине холма, но пока еще были в тени, и если не будем двигаться, то нас могут не заметить. Достав из сумки бутыль со Слабыми Бодрящими Духами, я промочил тряпицу и обмазал себе грудь. Запас сил, просевший где-то на треть, ощутимо пополз вверх, и я дал "продушиться" девушкам. Немного подумав, еще раз промочил тряпицу и щедро обмазал морду и Ослику.

        
      

        Обращение с животными: Критический провал!
      

        
      
Ну почему я решил, что людские зелья пригодны животным? Ослик, едва аромат масла дошел до его носа, чихнул. Потом еще, и еще раз. Он расчихался так, что стало ясно — везти телегу дальше он не сможет, даже идти нормально — вряд ли. Стало очевидно, что у него аллергия или вроде того, но тут была маленькая проблемка — моими стараниями у него вся морда в этих духах, и теперь он обречен чихать, пока запах не выветрится.
— Нас заметили! — Коротко кинула Гвен.
Действительно, в пока еще далекой группе всадников стало заметно шевеление, до нас долетели обрывки выкрикиваемых фраз.
— Отпрягаем Ослика! — Скомандовал я.
— Я не брошу телегу! — Воспротивилась вдруг Милена. — Хоть в руках донесем, что сможем...
— Мы довезем все.
Не тратя времени на объяснение, я скинул с Ослика последние ремни и повел его назад. Наверное, любой бы бросил его на месте, но не я. Этому славному ослу еще работать и работать, а наши преследователи его, скорее всего, разделают и съедят. Поэтому я подвел его к открытому заду телеги и стал заталкивать наверх.
— Ты сдурел, что ли?! Просто оставь его! — Закричала Милена, плюнув на секретность.
— Я не брошу Ослика!
Не знаю, чего больше услышали мои спутницы, вдохновляющего героизма или непробиваемого идиотизма, но они бросились помогать мне. Втроем мы кое-как впихнули растерянное чихающее животное на телегу, и я, не тратя времени, сразу же бросился к стременам. На ходу из сумки вытащил две бутыли с зельями, — убедился, что ни одна из них не является Мутной Серой Бурдой, — и влил их в рот одновременно.

        
      

        Сила +1
      

        Запас сил +25%
      

        
      

        — Ты точно чокнутый! — Крикнула Милена, впрочем, помогая Гвен толкать телегу сзади.
Сначала я подумал, что переоценил свои силы, мы едва смогли сойти с места. Но, стоило колесам начать движение, стало значительно легче, и я начал набирать скорость. Запряженный вместо ездового животного, я неумолимо тащил телегу, Милена и Гвен кряхтели сзади, все это сопровождалось ослиным чиханием, а совсем скоро к этому добавится и приближающийся стук копыт.

        
      

        Сила повышена до 5 (6)
      

        
      
Впереди показался город, и прямая дорога вела прямо к его воротам.
— Наляжем! — Крикнул я, врезаясь в упряжь с удвоенной силой.

        
      

        Своими действиями вы открыли новую способность: “Героический рывок”!
      

        
      
У меня не было времени прочитать описание способности, но, судя по ощущениям, она как-то еще увеличила мою силу. Телега стала разгоняться, и я, воодушевленный успехом затеи, давил все сильнее и сильнее, набирая скорость. Я уже бежал, а Гвен с Миленой, наоборот, перестали толкать и что-то кричали мне в спину. Мельком оглянувшись, я увидел, что они сами едва успевают за мчащейся телегой, и тогда почувствовал, что транспорт, достигнув спуска с холма, начал разгоняться и без моего участия. Девушки одна за другой запрыгнули внутрь, и теперь неслись вперед, держась изо всех сил и удерживая от падения Ослика. Я бежал, как никогда не бегал, меня подгоняла одна единственная мысль: замедлюсь хоть на секунду, и мои спутники меня переедут, и повезет, если насмерть. Румарил был совсем близко, я мельком увидел, что стража на воротах заметила нас и засуетилась, но приглядеться и понять, что там происходит, у меня не было времени. Телега легонько, почти вежливо толкнула меня в спину — мол, вы не могли бы подвинуться?

        
      

        Выносливость повышена до 6
      

        Выносливость повышена до 7
      

        
      
Увы, текущего Запаса сил эти повышения не принесли. Даже вместе с зельями я был опустошен, и бежал вперед на одном лишь страхе. Тут на плечи мне легли женские руки, а в ухо кто-то закричал:
— Прыгай!
Я послушался, но полноценный прыжок был невозможен в такой ситуации. Девушки, рыча от натуги, стали втаскивать меня через борт телеги. Я сумел развернуться и ухватиться, но из-за тряски не мог закинулть ноги. Так и ехал задницей вперед, Гвен пыталась меня втащить, Милена бросилась собирать угрожающие выпасть артефакты. Ослик перестал чихать — теперь он просто орал, видимо, познав всю бренность бытия ослом. Сквозь крики и грохот я каким-то образом услышал отдаленное: "Закрыть ворота!" Поняв, что город совсем близко, я еще одним героическим усилием перебросил ноги через борт и завалился в телегу.
И в этот момент мы врезались. Время замедлило ход, гравитация перестала существовать, а я поднялся в воздух. Вокруг меня летали щепки и целые куски телеги, куда-то мимо пролетела Гвен. Несколько секунд я в замедлении летел сквозь пробитые деревянные ворота... Но затем время на один миг ускорилось, и я, после нескольких секунд чудесного воспарения. на огромной скорости влетел лицом в мостовую.

Глава 9

Странно, но у меня ничего не болело. Я точно помню, как отбил плечо в телеге, как выбитый кусок ворот проехался мне по ногам, и, само собой, как я упал на твердый камень. Точно было ещё с десяток разных ушибов и неопределенное количество мелких синяков и ссадин, но сейчас ничего не болело! Точнее, я вообще ничего не чувствовал, совершенно. Как будто опять оказался в небытие, до создания персонажа... Я умер? Или так чувствуют себя паралитики?
Открыл глаза. Нет, они и так открыты... Или у меня и вовсе нет глаз? Где я? И сколько времени прошло?
И вдруг ко мне вернулось зрение, и я увидел. Бескрайняя серо-бурая степь, под ногами единый камень, но рыхлый, больше похожий даже не на песок, а на озерный ил. То там, то здесь можно разглядеть сгустки серо-голубого света, в некоторых можно было угадать человеческие силуэты. И все они неспешно двигались в одну сторону — туда, где бесконечная ровная степь упиралась в огромную крутую скалу, сплошь облепленную такими сгустками. Все они карабкались наверх, падали и забирались выше. На одном уступе я увидел настоящего великана, непропорционально огромной ладонью прибившего сразу трёх других светлячков. Эти трое не растаяли, но впитались в ладонь, сделав великана ещё больше. Но в следующий же миг исполин оступился и грузно полетел вниз, поглощая по пути остальных, карабкающихся, чтобы разбиться на отдельные сгустки у подножия. И все они вновь начинали ползти, туда, где вершина огромной скалы безнадежно терялась в мареве пепельно-черных облаков...
А вот теперь я очнулся — резко, рывком пришел в сознание. Все мои ушибы вспомнились с новой силой, левая рука, судя по всему, была сломана, и я не был уверен, все ли хорошо у меня со внутренностями. Голова болела так, что тяжело было даже моргать, а дышать носом я не мог в принципе — нос превратился в кровавую кашу. Состояние ещё сильнее ухудшалось сильной тряской — меня не то несли, не то волокли куда-то, и от каждого движения по всему телу проходила новая волна агонии. Даже думать о том, где я и что происходит, было тяжело. Что там у меня со статусом?..

        
      

        Реджибард
      

        Человек, уровень 7
      

        Здоровье 13/635 (2%)
      

        Запас сил 2/100
      

        
      
Читать дальше сил не осталось, и я снова отключился. Снова небытие, но на этот раз со мной сразу заговорил тот самый системный голос.

        
      

        Вы потеряли сознание. Выйти из игры / пропустить время до пробуждения / ждать
      

        В связи с условиями договора с компанией "Сфера" опция "выйти из игры" недоступна.
      

        
      
В целом, ничего удивительного. Разве что только теперь до меня дошло осознание того, что я все же выжил. А раз выйти мне не дают, то выбор здесь очевиден. Прощай, небытие...
Как оказалось, то, что я выжил — это еще полбеды. Теперь я лежал на жесткой соломе, небрежно набросанной на холодный каменный пол. В темном углу у стены угадывается каменный выступ, вероятно, служащий одновременно всеми элементами мебели — и стул, и стол, и кровать, разве что не туалет. Единственным источником света было маленькое оконце, расположенное под потолком в стене по ту сторону решетки.
Интересно, за что меня посадили? Точнее, за что именно? За сломанные ворота, книгу по демонологии, которую наверняка нашли на месте аварии, или, может, артефакты Милены все же как-то облагались законом? Да и какая разница, сейчас меня волновало совсем другое — в чью светлую голову пришла мысль установить такой уровень чувствительности?! Я же сейчас только от боли коней двину!
Так, спокойствие. Порог чувствительности настроен таким образом, что болевой шок мне не грозит, так что волноваться не о чем. Главное — не впадать в безумие, и тогда, со временем, боль отпустит. Наверное. Я же не истекаю кровью? Надо бы привести свои мозги в порядок, а лучшее для этого средство — медитация. Не утруждая себя принятием удобной позы — в йоге моя поза называлась бы "позой разбросанного фарша" — я стал погружаться вглубь себя, изгоняя лишние мысли.
По ощущениям я как будто задремал, что немудрено — сил не было совсем, — но, кажется, Медитация все же сработала. Теперь пора все же ознакомиться с тем, что я из себя представляю:

        
      

        Реджибард
      

        Человек, уровень 7
      

        Здоровье 122/635 (19%)
      

        Запас сил 10/100
      

        Концентрация 10/10
      

        
          
        
      

        Класс
      

        
          
        
      

        Базовые характеристики
      

        Сила 5
      

        Выносливость 7
      

        Ловкость 4
      

        Реакция 6
      

        Интеллект 4
      

        Сила Воли 2
      

        
          
        
      

        Навыки
      
Владение копьем 6
Владение топором 6
Алхимия 4
Кузнечное дело 4
Владение импровизированным оружием 4

        
          
        
      

        Способности
      

        Сокращение дистанции
      

        Пассивная способность
      

        Применений: без ограничения
      

        При броске оружия, не предназначенного для этого, вы наносите полный урон без штрафов.
      

        
          
        
      

        Медитация, ранг 1

        Активная способность
      

        Применений: 1 раз в сутки
      

        Длительность применения: от 5 минут
      

        Вы тратите некоторое время на медитацию, успокаивая сознание и находя баланс между душой и телом. После этого все ваши навыки увеличиваются на 1% на время до 4 часов. Также вы восстанавливаете 1% Концентрации за каждую минуту, проведенную в Медитации.
      

        
          
        
      

        Героический рывок
      

        Активная способность
      

        Применений: 1 раз за событие
      

        Если вам не хватает показателя характеристики для выполнения важного действия, вы можете голосовой командой увеличить эту характеристику на короткое время. Шанс провала равен удвоенному процентному увеличению характеристики.
      

        
      
Отдельно посмотрел текущий статус, но убрал его подальше, как только увидел длину списка всевозможных повреждений, травм и штрафов. Это еще больше сотни шокового урона восстановилось, с ним я бы до сих пор был при смерти, а так... Почти при смерти.
Лучше поизучаю что-нибудь хорошее, например — новую способность. Героический рывок, конечно, на первый взгляд казался совершенно несбалансированным, но это не так. Путем простейшей математики я вывел, что эта способность не может увеличить характеристику в полтора раза или сильнее, да и ближайшие к этому значения добыть будет очень и очень непросто. С другой стороны, максимальным показателем характеристики принято считать плюс-минус тридцать единиц, и при таких значениях Героический рывок может дать просто астрономический бонус. Интересно, а если я буду решать загадку, эта способность сделает меня умнее?..
Стоп, а что за голосовая команда? Способность дается, как это ни парадоксально, после ее использования, значит, я как-то активировал ее там. Что же я сказал? То ли "поднажмем", то ли "наляжем"... Сложно вспомнить. Но вряд ли способность завязалась бы на такое идиотское слово, скорее всего, нужно просто сказать что-нибудь героическое, чтобы красиво было... Так и представил, как после Медитации яростно ору на котел, чтобы сварить супер зелье.
Понемногу приходя в себя, я обратил внимание, что мои раны уже обработаны, а к руке примотана прямая палка —настоящая медицинская шина, не иначе. Кажется, я даже могу встать. Точно! Получилось, правда, только со второй попытки, а первая опустила мое здоровье ещё на 3 пункта. Услышав шум, откуда-то из коридора высунулась голова человека, исчезла, а спустя, наверное, минуту, человек зашел полностью.
— Добро пожаловать в славный город Румарил. С огоньком приехал, да? — Ехидно поинтересовался стражник, а это был именно он. — Пойдем, тебя капитан ждет.
Он открыл решетку и жестом позвал меня выходить.
— Могу я для начала узнать, какие против меня обвинения? — Спросил я, отчаянно ковыляя к выходу. Правая нога все же не была полностью работоспособной, и ее приходилось подволакивать.
— У капитана узнаешь! Если, конечно, выживешь, — с хохотком ответил стражник. Он помог мне подняться по лестнице и оставил перед дверью, видимо, к тому самому капитану, и добавил уже тише, — ты поаккуратнее там, капитан у нас крутой.
И ушел — возможно, мне показалось, но торопливо, как будто спеша убраться от этой двери. Что ж, не будем откладывать неизбежное...
Капитан выглядел внушительно. Не очень высокий, но крепкий мужик средних лет, почти полностью лысый, лицо его выдавало даже не бывалого вояку, а какого-то одержимого сражениями маньяка. Грубое, угловатое, нос явно ломался не один раз, а украшал все это огромный шрам, рассекающий верхнюю губу и идущий до самого уха — точнее, до того места, где оно должно было быть. Одет он был не по форме, темные короткие штаны и такая же простая рубаха. Доспехи и накидку стражника вместе с регалиями капитана я заметил на стойке в углу комнаты, оружие же — длинный, явно полуторный меч — стояло, прислоненное к столу, за которым капитан и сидел.
— А, оклемался! — Поприветствовал он меня грубым, слегка сиплым голосом. — Ну что, добро пожаловать в славный город Румарил! С огоньком приехали, ничего не скажешь.
— У вас удивительно похожее чувство юмора со стражником, проводившим меня сюда, — заметил я аккуратно, пока не решив, как относиться к этому человеку.
— Мою шутку украл, гаденыш? — Крикнул он так, что, наверное, полгорода услышало. Продолжил уже нормальным голосом, — Потом с ним разберусь. Тебе я прямо скажу: держать мы тебя не будем, залог за тебя уже внесен, девка мне все объяснила про погоню. Но сначала сам расскажи, кто ты и зачем сюда приехал.
Так, девка, которая все объяснила — это, скорее всего, Милена, Гвен не так многословна. Милена знает, что я и так направлялся в Румарил, но зачем, я при ней не говорил. Вопрос еще, что с моей книгой — за нее капитан наверняка спросил бы в первую очередь. Может, она вообще по пути выпала? Или капитан решил выждать, посмотреть на мое поведение? В любом случае, про Пача и его деятельность лучше не заикаться. Все остальное — вроде бы в пределах допустимого.
— Я ищу некоего Ардена по личному делу. Его старый друг сказал, что он здесь, и в какой-то мере знаменит...
— Вот про личное — забудь. Если твое дело касается Румарила, то это и мое дело тоже. Даже если это дело касается четвертого королевского советника.
— Так он — королевский советник? Вы сможете проводить меня к нему?
Похоже, голова моя повредилась сильнее, чем я думал...
— А может, тебе ещё и хобот подержать? — Прорычал капитан. — Мы тебе не экскурсоводы, мы — городская стража! Тебе и так позволили отоспаться в камере, хотя должны были вышвырнуть на улицу! Теперь тебя никто не держит, вали отсюда. Решай свои проблемы сам, но помни: тебе же лучше будет не становиться моей проблемой.
Чертов маньяк, он сказал это так, что стало ясно — он же хочет, чтобы я стал его проблемой! Как такого человека вообще в стражники пустили?!
— Ну, чего встал? — Снова рявкнул он. — Не испытывай мое терпение! Ты находишься в тюрьме уже намного дольше, чем положено обычным людям. Еще минута, и у меня будут все основания засадить тебя обратно!
Я вовсе не хотел его испытывать, но все же медлил. Тяжело было решиться на вопрос, который, возможно, окончит твою жизнь. Вдохнув поглубже, я все же спросил:
— А где мои вещи? При мне была сумка с вещами, и деньги...
Капитан одним плавным движением упер ногу в стол и сильно толкнул его, и сделал это так быстро, что я не успел даже отреагировать. Проехав полкабинета, стол ударился мне в живот — не сильно, в урон это не засчиталось, но мне многого и не требовалось. Потеряв равновесие, я упал назад, а капитан каким-то чудом уже оказался рядом, и его кулак впечатался мне в лицо, отбросив голову затылком в каменный пол.

        
      

        Вы получили шоковый урон
      

        -24
      

        Вы получили шоковый урон
      

        -31
      

        
      
— Меня зовут Гунтар Торн, но в народе чаще называют Гунтар Палач. Это потому, что я перебил больше людей, чем любой головорез. Все они были преступниками, от мелкого жулья до крыс в богатых платьях, замышляющих дворцовые перевороты. Весь Румарил знает меня и боится, и во всем городе для меня почти не осталось работы. Так что я прошу, умоляю тебя... — Он поднял меня над полом, как тряпичную куклу, одной рукой, а вторую отвел назад для удара. — Обвини меня в краже твоего барахла.
Да он же конченый психопат! Сказать, что я испугался — ничего не сказать. Очевидно, что он сдерживался при первом ударе, и мог бы прикончить меня сразу, одним ударом. И ему наверняка ничего бы за это не было. Конечно, не было бы — я же приезжий Странник, как появился, так и исчез. Но что-то мне подсказывает, что, будь я Местным, ничего бы не изменилось.

        
      

        Гунтар "Палач" Торн
      

        Капитан стражи Румарила
      

        Человек, уровень 47
      

        Здоровье 100%
      

        
      
Сорок седьмой?! И при этом обычно в зачет идут все основные показатели, и уровень показывает общую полезность, а не военную силу. Но у этого капитана явно упор был именно на боевой потенциал, он был буквально одержим войной. Понятно, почему весь город его боится! Да и должность он занимает эту, потому что его просто снять некому! Куда я попал?!
— Жаль, — сказал он и шмякнул меня обратно на пол, вставая. — Похоже, ты все же что-то перепутал, и никто не крал твоих вещей.
Кажется, он говорил, что я свободен? Кое-как встав, я поковылял к выходу, не утруждая ни себя, ни его ответом.
— Погоди, — вдруг сказал Гунтар спокойным голосом, видимо, выпустив пар. Он указал на угол кабинета за дверью. — Вон, та девка оставила тебе костыль. Она сказала, что выкупила помещение на Эшафотной улице, и просила найти ее, как очнешься. Вот, видишь? Мне твои вещи не нужны.
Капитан криво усмехнулся, обнажив грязные неровные зубы. Взяв костыль, я чуть было не спросил, а что с Гвен, но вовремя сдержался. Потом у Милены спрошу.
Только вновь оказавшись под открытым небом, я смог снова ясно думать. Если бы капитан нашел демономикон, он бы вряд ли реагировал так. Точнее, я бы, скорее всего, вообще не очнулся, он бы добил меня еще там, в воротах. Но я жив, а капитан, скорее всего, ни о чем не подозревает. Тем более я склонен ему верить, что он не брал моих вещей — такой человек не стал бы опускаться до воровства, он обладает каким-то странным, искаженным, неправильным, но — кодексом чести. А значит, моя сумка либо действительно выпала из телеги по пути, и ее уже присвоили преследователи Милены, либо... Милена сама забрала мои вещи. Может, конечно, это была Гвен, и это был бы наилучший вариант — мне кажется, Гвен я могу доверять, она, если и возьмет зачем-то чужое, то обязательно все вернет. А Милена... Наверняка тоже вернет, иначе не просила бы найти ее, но что она потребует взамен?
После знакомства с тюрьмой Румарила сам город предстал в совершенно иных красках — Яркий, громкий, кипящий беззаботной жизнью. Люди сновали туда-сюда, торопились, куда-то опаздывали, озирались на меня. Наверное, я выглядел не слишком презентабельно — весь в пятнах грязи и крови, кое-как опираюсь на костыль, при этом на "здоровой" ноге тоже стоять ровно не очень-то могу. Ну что ж, поверьте, люди добрые, не вам одним это доставляет дискомфорт.
Не смотря на плачевное физическое состояние, я решил не сразу идти искать Милену, а немного прогуляться. Хотелось именно что расслабиться, оставить все дела на потом, побыть свободным. Вроде бы в тюрьме совсем немного пробыл, а вон как по воле соскучился!
Первым делом я направился в центр города, туда, где из-за стройных рядов двух- и трехэтажных домов высилось самое значимое и самое грандиозное строение столичного города. Королевский дворец занимал целый район и отделялся от Румарила сплошной стеной, способной вместить, наверное, целую отдельную экосистему. Оставалось только домысливать, что там, внутри — просторные сады, пруды, ручьи и озера с резвящимися королевскими карасями, различные беседки, резиденции для гостей, дома летнего или зимнего отдыха... Виден был только сам дворец — исполинское здание в шесть или семь этажей я приметил, еще пока приближался к городу, но тогда обстановка не располагала любоваться видами. Судя по всему, дворец одновременно служил и замком, и был последним рубежом обороны на случай осады города. На нем почти не было тонких хрупких шпилей, все пристройки и башни выглядели монументально и неприступно. Наверняка и королевские сады, или что там находится вокруг дворца, спланировано таким образом, чтобы не только выглядеть красиво, но и максимально затруднять жизнь потенциальным захватчикам.
Обходя стену, я попал в Парк. Это огромная зеленая зона, делящая размытую и весьма условную границу со Старым Городом — руинами города, стоявшего здесь еще до основания Румарила. Парк являл собой тонкий баланс между ухоженным садом и настоящим буйством природы, где-то размеченные аллеи рассекали его на аккуратные лужайки, а пруды изящно огибали полянки и полуостровки с беседками, а однажды я пошел по боковой тропе и оказался в настоящем лесу, где не то, что следы цивилизации, но даже сама тропа просто закончилась.
Старый Город занимал куда меньшую территорию, но был не менее интересным местом. Внешние остовы зданий и руины были обжиты и вовсю эксплуатировались разными лавками и магазинчиками — как правило, торгующими магическими побрякушками и сувенирами. Вглубь же руин даже коренные жители Румарила старались не соваться — говорят, там и по сей день бродят призраки и прочая нечисть, и изредка люди продолжают бесследно пропадать.
За Старым Городом как раз находится Эшафотная площадь — подозреваю, что любимое место капитана Гунтара во всем Румариле. Сама площадь не была ничем примечательна, но она давала начало и делила имя с одной из главных улиц города. Эшафотная улица тянулась от площади до самой внешней стены, и, как оказалось, это именно на нее мы въехали на той злополучной телеге. Подойдя к воротам, я увидел нескольких рабочих, уже устанавливающих новые, укреплённые железом створки. Впечатляет — меньше, чем за сутки, они не только восстановили ворота, но и провели работу над ошибками.
Магазин Милены я нашел далеко не сразу, и то случайно. Крохотная лавочка приютилась между кожевенной мастерской и таверной "Дань Висельника", и, похоже, и была частью таверны, пока Милена ее не выкупила. У нее еще не было вывески или какой-никакой витрины, и заметил я только саму Милену, когда она вышла на улицу. Заметив меня, девушка радостно помахала и позвала внутрь.
— Вот ты где, наконец-то! — Крикнула она. — Я уж думала, что и сегодня тебя не дождусь!
Внутри, однако, магазинчик выглядел уже вполне себе прилично. Чисто, ухоженно, все артефакты аккуратно расставлены и развешены за прилавком. Странно было видеть их уже на продаже, ведь я, кажется, почти только что вытаскивал их из схрона и вез в город.
Только сейчас я обратил внимание на странность в словах Милены. Что значит "и сегодня"? Открыв интерфейс, я проверил таймер, отсчитывающий неделю моего погружения. Оставалось еще тридцать восемь часов — на целые сутки меньше ожидаемого.
Я провалялся без сознания не половину, а полтора дня!
— Извини, был немного занят... — Ответил я уклончиво. — Спасибо, что заплатила за меня в тюрьме.
— Ага. Капитан тут душка, правда? Кстати, скажи спасибо, что книжку твою припрятала, — сказала Милена, доставая мою сумку из-под прилавка. Быстрая проверка показала, что все было на месте до последней монетки. — Если бы он ее увидел, наверное, убил бы всех троих на месте. Занятная у тебя литературка для досуга!
— Я ее не читаю, просто везу на продажу.
— Вот и правильно! Ты, кстати, мне должен.
— Должен? Вроде бы это ты обязалась заплатить мне за прибытие в Румарил!
— Ну смотри, во-первых, моральная компенсация. Я только со страху чуть не умерла, когда увидела твою книжку, выпавшую из сумки прямо мне под нос. Еще секунда, и капитан бы ее заметил. Но это ладно, я девочка крепкая, так что больше половины золотого не возьму. Далее — я заплатила за ремонт ворот и дороги. Гвен тут вообще не при чем, с нее и спроса никакого, но мы с тобой в равной степени повинны. Так что тут с тебя еще три с половиной золотых. Лекаря тебе, между прочим, тоже я оплатила, и хоть мне кажется, он мог бы справиться и получше, но два золотых за срочный вызов он получил. Сам выкуп, кстати, но тут повезло, кэп всего один золотой за тебя назначил. Ну и информационные услуги я бы в золотой оценила, итого... Восемь золотых и один медяк.
— А медяк-то за что? И что за информационные услуги ценой в целый золотой?
— Медяк за костыль. Тут уж пожалела тебя, взяла подешевле, — Милена усмехнулась. — Ну а информационные услуги касаются твоей книжки. Видишь ли, я нашла на нее покупателя.

Глава 10

День ожидался напряжённый. За сегодня мне предстояло встретиться с потенциальным покупателем демономикона, хотя бы попробовать отыскать дом Ардена — надеюсь, он не во дворце живёт, — и договориться о работе в какой-нибудь мастерской. По времени самым затратным ожидался второй пункт. По требуемым усилиям, скорее всего, третий, ведь мне предстоит договориться с тем условием, что я тут же пропаду на два дня — выходные между недельным и месячным погружением. Как раз в эти выходные наверняка произойдет наплыв беженцев из Руггейра, и им тоже нужно будет где-то устраиваться. Не знаю, сколько их выжило и сколько отправилось в Румарил, но через три дня количество вакантных мест наверняка сократится.
Работа мне действительно нужна. По двум причинам, и деньгм тут не при чем — если сегодня ничего не сорвется, то книга обеспечит меня на какое-то время. Во-первых, благодаря моей Предрасположенности ремесла будут развиваться быстрее, и в перспективе не только станут золотой жилой, но и позволят мне самому снарядиться по высшему разряду. И во-вторых… С самого первого дня мое здоровье ещё ни разу не восстанавливалось до максимума, и сейчас подошло к той опасной черте, за которой любой инцидент может стать последним. Даже за сутки костыль уже изрядно надоел, хотя нога была уже намного лучше — в реальности все заживало бы намного дольше. Теперь же мне захотелось какого-то спокойствия, рутины… Буду варить зелья и ковать клинки, и продавать их со словами “раньше и меня вела дорога приключений…”
Конечно, был еще вариант попробовать себя в магии, чтобы не лезть на передовую. Но это я почти не рассматривал — вплоть до самых высоких уровней у магов почти всегда проблемы с живучестью, а в виртуальных играх аккуратно поймать и вывести из строя вражеского мага ещё проще, чем в компьютерных предшественниках. Кроме того, в Легендах Камелота я свободно владел полусотней заклинаний, зная каждое из них во всех деталях. Проблема в том, что для активации их достаточно было просто подумать, нажать на условный значок в интерфейсе, а не учить формулу для каждого, как здесь. Выучу хотя бы с десяток — уже наверняка запутаюсь!
— А, ты уже здесь? Не ожидала так рано! Эй, ты чего завис? Ба-ард!

        
          
        
      

        Сила воли повышена до 3
      

        
      
Милена позволила остаться на ночь у нее в магазине, чтобы не тратиться на таверну. У Странников с этим намного проще, чем у Местных — при желании можно хоть вдесятером ночевать в одной каморке, главное, выходить из игры и заходить потом по очереди. А вот на улице лучше не отключаться — чтобы исчезнуть, персонаж должен сначала уснуть на двадцать минут, и за это время тебя легко могут обобрать до нитки, а то и прирезать. Я был довольно привередливым в этом плане, и мне нужно было не только укромное место, но и какой-никакой комфорт. К счастью, у магазина Милены был небольшой чердачок, на котором как раз помещалась скромная кровать, и на ней я и заночевал. Главной опасностью было не проспать появление самой Милены — увидит меня спящим в игре, и объясняй ей потом, что я такое и почему трачу игровое время на сон. Но я проснулся раньше — старый матрац мало отличался от дощатого пола, и к утру у меня всё ужасно затекло, а ушибы “расцвели новыми красками”. И сейчас я как раз проводил утреннюю Медитацию в помещении магазина, и, судя по всему, успешно воспротивился попытке спустившейся Милены сорвать ее. Не прерываясь, я успешно довел применение способности до конца, и только затем позволил себе отвлечься.

        
          
        
      

        Способность “Медитация” повышена до 2 ранга
      

        
      
Ого! Я, честно говоря, ожидал, что это будет сложнее. Если подумать, я всего проводил Медитацию четыре раза, и первый был еще до открытия способности. И вот уже я вижу ощутимые плоды моих стараний — теперь Медитация повышает навыки аж на 2%, и восстанавливает 2% Концентрации в минуту. А это в два раза больше, чем было!
— Доброе утро, — поприветствовал я Милену. Было бы невежливо еще дольше залипать в интерфейс и игнорировать ее.
— Ага, ты все-таки здесь! Что это было? Ты медитировал? Я думала, это маговские штуки, а ты у нас на мага не похож!
— Хорошая медитация никому не повредит. Что у нас по делам?
Я сказал “у нас”, потому что мы должны были вместе встретиться с потенциальным покупателем демономикона. Милена сказала, что у нее тоже запланирована сделка с ним, хоть и куда менее серьезная — кольцо, которое изначально и выдало Милене интерес незнакомца к запретному.
— Покупатель должен скоро подойти. Будем договариваться с ним по очереди, сначала ты, потом я. Он обещал достать нужную сумму…
Тут меня вдруг посетила тревожная мысль. Что, если никакой сделки не будет, и к нам идет никакой не покупатель, а, например, капитан стражи Гунтар? Эшафотная площадь тут недалеко, но мы и до нее можем не добраться. Милена ведь тоже вряд ли отвертится — в тюрьме у меня книги не было, значит, я где-то ее получил, да и у нее самой, судя по всему, есть что-то запрещенное…
— Это, конечно, риск, но не волнуйся, — успокоила меня девушка, когда я поделился с ней своими сомнениями. — Я договорилась с покупателем, и мы скрепили договор клятвой Саренну. В случае предательства он получит такие штрафы, что и капитан может показаться цветочками!
— Тогда ладно… А Саренну там, наверху, нормально, что его именем утаивают сделки демонопоклонников?
— А чего ему там не нормально будет? Боги и демоны — не противоположные силы. Они часто выступают врагами друг для друга, но так в Керионе это ничем не связанные сущности.
— Ладно… Слушай, у тебя же и помимо этого персонажа есть опыт в торговле? Может, подскажешь хоть примерную стоимость моего фолианта?
Милена открыла рот, но ответ я так и не услышал — в дверь как раз постучали. Милена сразу ломанулась открывать, и по ее реакции я понял, что это как раз наш покупатель и есть. Совсем молодой парень, еще моложе меня, наверняка едва восемнадцать исполнилось. Черные прямые волосы свободно падали на плечи, слегка прикрывая совсем еще юношеское лицо, отдающее аристократичной идеальностью, нарушаемой только непомерно большой горбинкой на переносице. А глаза… Глаза окончательно выдавали в нем вчерашнего подростка. Неуверенный, но дерзкий, слишком вызывающий взгляд, хозяин которого готов покорить весь мир, только повод дайте. Немудрено, что он заинтересовался демонологией — новичков почти всегда тянет на все запретное… Даже интересно стало, как далеко он пойдет, с местным уровнем реалистичности? Хватит ли духу, скажем, резать девственниц на алтаре?
— А вот и наш гость! Реджибард, это Раззкиэль. Раззкиэль, это Реджибард.

        
          
        
      

        Раззкиэль
      

        Человек, уровень 9
      

        Здоровье 95%
      

        
      
Раззкиэль. Парень, похоже, изначально шел к демонологии, имя так и отдает какими-то христианскими мотивами. Как и я, он не торопился заговорить первым, и не менее пристально изучал меня. Угрозу выглядывал? Наверняка, вот только мы здесь не драться собрались.
— Очень приятно, — совершенно неискренне сказал я. — Предлагаю перейти сразу к делу.
— Ой, ну, не буду вам мешать. Я погуляю немного, вы, как закончите, позовите меня!
И, протиснувшись мимо Раззкиэля к выходу, Милена покинула магазин. Последний же, не сводя с меня глаз, подошел вплотную и протянул вперед руку. Ага, хочет сразу скрепить нашу сделку? Это обнадеживает. Я ответил на рукопожатие.
— Именем Саренна, бога Справедливости, — начал он, — клянусь оставить в тайне все, что произойдет сейчас здесь. К какому бы исходу ни пришла наша встреча, от меня об этом не узнает ни одна живая — или мертвая — душа.
Милена, помнится, говорила куда менее пафосно. Значит, форма клятвы свободная? Это удобно, но вот именно его вариант мне совсем не понравился.
— “Все, что произойдет”? Ты извини, но это очень уж размытая формулировка. Размытая и настораживающая.
— Если бы я хотел вас ограбить, то давно уже сделал бы это, — вызывающе заявил он.
По излишне агрессивному тону я сразу понял, что он готовил эту реплику. Демонолог, ей-богу…
— Клянусь Саренном, что условия и предмет сделки, заключенной между нами, останутся известны только нам двоим, — я не стал тянуть и сразу предложил свой вариант клятвы.
— А также сам факт проведения сделки, словом или намеком, не может быть разглашен, — добавил Раззкиэль. — Клянусь Саренном.

        
      

        Получено задание: Сомнительная сделка
      

        Не разглашайте сделку с Раззкиэлем
      

        
      
Так… Согласно условию выполнения, или, скорее, невыполнения квеста, он со мной надолго.
— Милена сказала, что у тебя есть что-то ценное для меня, — почти сразу же начал парень. — Показывай.
Конечно, следовало бы поучить его манерам, даже ради его блага — с таким гонором он вряд ли долго протянет — но я разделял его явную антипатию ко мне, и тратить на него хоть одну лишнюю минуту мне очень не хотелось. Я вытащил книгу и молча протянул ему, позволяя посмотреть и полистать.
Глаза Раззкиэля округлились уже на обложке. Он, даже не пытаясь скрыть дрожь в руках, открыл книгу и начал листать, но уже на середине захлопнул ее.
— Беру, — заявил он, даже не пытаясь сдержать предвкушающую ухмылку.
Милена не успела помочь мне оценить книгу, но я и сам пытался прикинуть. Конечно, сложно это сделать, ориентируясь на цены на еду и ночлег в трактире или приблизительную стоимость починки или покупки оружия, но если уравнять демонологию с боевым навыком, а лучше, прикинуть ее ценность где-то на треть выше — запретные знания всегда ценнее…
— Сто пятьдесят золотых.
Раззкиэль, казалось, аж подавился.
— Сто пятьдесят?! Дядя, тебе куда столько? Давай хотя бы вдвое меньше!
— Я и сам получил эту книгу не просто так, — конечно, я нагло врал, я ее получил именно что просто так. — Это было затратно и очень непросто. Но я соглашусь на сто тридцать.
Раззкиэль задумался, но по лицу его я видел, что он не готов принять такое предложение. Конечно, я изначально назвал завышенную сумму, но я никак не ждал, что придется снижать так сильно!
— Слушай, Реджи…
Я поморщился.
— Лучше уж Бард.
— Извини. Так вот, Бард, я не могу потратить больше восьмидесяти золотых. Мои… Покровители, — он точно чуть не сказал “родители”! — просто не выделили мне больше на эту сделку. Но я могу добавить к сумме что-то еще. Например, вот…
Он полез в сумку и какое-то время там копался. Да это же внепространственный карман! Неужели Геделид уже начал торговать? Нет, он же хотел пропасть на неделю… Значит, этот горе-чернокнижник раздобыл свою сумку где-то еще. Да тут артефакты на каждом шагу валяются!
— Зелье живучести тролля, — объявил парень, демонстрируя склянку с ярко-красной жидкостью. — Полная регенерация за два часа, это чуть меньше одного процента в минуту. Такой не меньше пяти золотых стоит, а без него, я погляжу, тебе еще долго восстанавливаться.
— Это всего восемьдесят пять, — возразил я. — Я никуда не тороплюсь, могу и сам залечиться. Разве что… Добавь к зелью рецепт, он должен раз в пять дороже стоить. И сумку я тоже заберу.
— Сумку?! Может, тебе еще и штаны отдать?
— А они волшебные?
— Да иди ты! Ты все равно вряд ли найдешь другого покупателя во всем Румариле. Так что восемьдесят золотых, зелье и рецепт, так уж и быть. Но на сумку не надейся!
— Зелье, рецепт, семьдесят золотых и сумка. И с меня еще информация — скоро эти внепространственные сумки будут стоить в разы дешевле. Клянусь Саренном.
Если я прав, божественные клятвы тут работают без красивых обрядов и ритуалов, и подобная клятва практически гарантировала правдивость моих слов.
Раззкиэль опять задумался, но я видел, что мы достигли соглашения.
— Ладно, — наконец буркнул он. — договорились.

        
      
Совершив обмен, я взял сумку, сразу выпил зелье и пошел на улицу, звать Милену. Девушка оказалась на другом конце улицы и сразу же поспешила в магазин, не желая оставлять там чужака одного надолго. На самом деле, я бы многое отдал, чтобы посмотреть, как Раззкиэль потащит на себе все барахло, что было у него в сумке — выгребая содержимое, он занял целый угол магазина. Но сейчас не стоило прохлаждаться, пора заниматься другими делами.
В первую очередь стоит пройтись по магазинам. Милена выплатила мне пятьдесят серебряных за сопровождение — за доставку груза с ветерком могла бы накинуть и побольше, чем двадцать монет! — И, если учесть еще и долг, который она вчера мне насчитала, то в моем распоряжении было почти 67 золотых. Самое время перестать быть бродягой при смерти и стать достойным гражданином столицы. Я, конечно, носил не стартовые льняные штаны и рубаху, но ушел недалеко от них, получив комплект одежды там же, в Лесистой. О зачарованных мантиях я пока не думал, но добротная одежда с парой запасных комплектов мне точно необходима, да и броней можно озаботиться — хоть я и не собираюсь выходить из города, но вот сюрприз — города здесь не являются безопасной зоной. Конечно, стража патрулирует улицы и поддерживает порядок, но если на тебя все же кто-то нападет, то никакая невидимая стена или системное ограничение не спасут от меча, направленного в шею.
Спустя почти три часа и немногим больше двадцати золотых я, наконец, был доволен своим видом. С одеждой я быстро справился — нашел толкового портного с хорошим запасом одежды, и на меня у него тоже были размеры. В итоге я прикупил себе простенькую темную ливрею без изысков и такие же брюки, все из уплотненной ткани, еще несколько рубах со штанами попроще натолкал в сумку. Куда более тщательно я подошел к выбору брони. Хотелось одновременно и защититься, и сохранить мобильность. В компьютерной игре мой выбор пал бы на кожаную броню, но есть нюанс — на самом деле настоящая кожаная броня не уступает в прочности железной, сложнее изготавливается и при этом не превосходит тот же железный доспех в мобильности. Так что после долгих размышлений, консультаций с бывалыми вояками и примериваний, я подобрал себе комплект неполной брони, прикрывающий грудь, плечи и бедра с пахом, но оставляющий подвижность рукам, ногам и торсу. Дополнил его отдельными наручами и поножами, а в руки купил два хороших боевых топора и три круглых деревянных щита, обитых железом. К счастью, внепространственная сумка делала все содержимое невесомым, и я мог запросто таскать все это с собой, хотя в бою вряд ли будет возможность оперативно сменить вооружение. Так или иначе, теперь я чувствовал себя намного увереннее, и система намекала, что это не просто так — обновки подняли мой уровень сразу до девятого. Уверен, будь у меня хоть как-то развиты навыки владения щитом или боя в доспехах, система бы насчитала еще один-два уровня..
Теперь можно заняться и поисками советника Ардена. Идею спросить дорогу у капитана Гунтара я даже не рассматривал, как и в целом обращаться к страже — вряд ли они доверятся незнакомому типу, выспрашивающему про приближенное к королю лицо. Есть ещё вариант обратиться в ратушу, там наверняка располагают подобной информацией. Я уже пошел было туда, но тут случай подкинул мне еще одну возможность.

        
      
Я приблизился к одной из лавок на краю дороги, чтобы спросить дорогу, но тут вдруг почувствовал, как моя сумка начала жить своей жизнью и едва заметно потянула назад и вниз. Даже не успев толком осознать происходящее, я рефлекторно крутанулся и выбросил руку, ловя неудачливого воришку за запястье.
— Ай! Дяденька, больно! Простите, дяденька, кто ж знал, что у вас сумка волшебная!
Без особого усилия я выкрутил его руку и внимательно его разглядел. Мальчик, не старше лет четырнадцати, худощавый и грязный, к тому же босой. Наверняка бездомный, или близкий к этому, и даже десять медных монет для него — вполне солидный заработок.
— Ну что, вести тебя к страже? — Поинтересовался я у паренька. Я действительно понятия не имел, что с ним делать, но просто отпускать его казалось неправильным.
— Не, не надо к страже, они меня второй раз точно не выпустят! Давайте я вам лучше город покажу? Я тут все-все знаю!
— Прямо все? А одного человека поможешь найти?
— Ой, дяденька, тут людей-то много живет… Но за серебрушку постараюсь!
От неожиданности я расхохотался. Минуту назад хотел меня ограбить, а теперь еще и цены устанавливает! Этот паренек нигде не пропадет… Если доживет до взрослой жизни.
— Я заплачу тебе пять серебрушек, если не постараешься, а найдешь, — от этих слов глаза подростка, кажется, аж заблестели. — Это не должно быть очень сложно. Мне нужен четвертый королевский советник Арден.
— Сказочник, что ли? Так я знаю, где он живет! Он любит иногда выходить и ребятне дворовой разные истории рассказывать. Пойдем!
Мы пошли по городу, но всю дорогу я не терял бдительности. Очень уж легко получилось — раз, и знает именно того, кто мне нужен… Может, это и совпадение, но руку его я не выпускал, а вести заставлял по людным большим улицам, избегая маленьких проулков и подворотен. Похоже, парнишка все же ничего не задумывал — он понимал причины моих опасений и ни разу не возразил и даже не поморщился, соглашаясь с любыми требованиями, и вскоре привел меня на место.
— Вот, дяденька, мы и пришли. Его дом легко запомнить — на границе между Мастерами и Бедняками, самый большой здесь. Я назвал бы адрес, да грамоты не знаю, — парень виновато развел руками.
Мы стояли у большого, но только по местным меркам, дома. Старое, местами подгнившее дерево, остатки выцветшей краски, дом тесно зажат между соседями. Не знай я, кого ищу, в жизни бы не догадался, что здесь может жить приближенная к королю особа. Но парень был прав, дом действительно легко было найти — он не выделялся из общей серой массы этого района и не бросался в глаза, но и спутать с соседними строениями его было решительно невозможно.
— Дяденька… А что там по серебрушкам вы говорили?..
Опомнившись, я вытащил кошель и отсчитал семь серебряных монет — не смотря на не самое приятное знакомство, малец здорово мне помог и сэкономил кучу времени. Больше тоже лучше не давать, можно только хуже сделать. Я протянул ему руку… И даже не сразу понял, что его рука уже протянута в мою сторону.
Кошель я держал крепко, пацан бы не вырвал. Он оказался умнее — до того, как я успел что-либо предпринять, он запустил руку внутрь кошеля и схватил первое, что легло в ладонь: ярко-желтый драгоценный камень. Эквивалент двадцати золотых монет.
— А ну стой! — Только и крикнул я, припустив следом за убегающим мальцом.
Конечно, он намного лучше меня знал этот город, да и бегал, как будто готовился к олимпиаде. Но меня подгонял один из основополагающих инстинктов человека — жадность, и желание вернуть свое. Я не отставал, но не мог и нагнать и повалить наглого воришку, стоило мне приблизиться — и он или резко нырял в очередной проулок, сбивая темп, или использовал уличную толпу, чтобы прошмыгнуть и оторваться. Но потом он ошибся, выбрав слишком длинную боковую улицу без ответвлений. На прямом участке я легко его догоню! Он, скорее всего, успеет еще выскочить на следующую улицу, но там его уже ничто не спасет…
— Стоять, тварь пришлая! — Рявкнул болезненно знакомый голос.
Стоило мне выскочить на оживленную улицу, как я нос к носу столкнулся с капитаном Гунтаром во главе патруля.
— Там… Вор! Деньги утащил! — задыхаясь, проговорил я еще до того, как сообразил, что и кому говорю.
— Все-таки кто-то что-то ворует в моем городе? — издевательским тоном спросил он. — Так-так… Я смотрю, ты всего за сутки успел и выздороветь, и одеться прилично, а ведь вещей у тебя с собой не было… Так кто тут, говоришь, ворует?
— Н-никто, — карманник безнадежно сбежал, и все, что мне теперь оставалось, это постараться загладить конфликт с капитаном.
— Опять никто? Чудеса какие! Тебе бы, приятель, голову проверить, а то ты непостоянный, как моя бывшая! Смотри, Странник, ты у меня на заметке. Будешь дальше странно себя вести, будем говорить уже не на улице и совсем по-другому. А магазинчик твоей девки я сегодня проверю, что-то уж больно в гору у вас дела пошли…
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Я почти не заметил необходимые после возвращения в реальность обследования врачей. Головой я был ещё в Керионе, пытался осмыслить, что же будет дальше. Когда я вернулся к Милене и предупредил ее о скором визите капитана, торговка почти что выгнала меня за порог, сказав, что с моими дипломатическими навыками чем я буду дальше, тем лучше. Обидно, и я бы не сказал, что она совсем права, но с капитаном у нас действительно знакомство сразу не сложилось. Чтобы не ждать попусту, я пошел по третьему пункту своего плана на день — искать работу — и неожиданно быстро договорился с кузнецом Ортоксом, отойдя всего немногим более ста метров от магазина Милены. Угрюмый кузнец возраста выше среднего особо не нуждался в помощнике, но согласился взять меня и давать учиться или выполнять заказы по силам, да еще и позволил работать в любом удобном для меня графике, пока это не мешает клиентам. Да, для таких условий пришлось хорошо ему доплатить, но мужик все равно оказался на удивление сговорчивым и радушным.
Уже из кузницы я увидел идущего к Милене Гунтара, но до цели тот так и не дошел — его перехватил посыльный, выслушав которого, капитан резко развернул свой патруль и побежал обратно. Позже я выяснил, что за весть его так переполошила — на окраине Старого Города объявился демон, убивший несколько человек. Ортокс рассказал мне, что такое случается, но крайне редко, раз лет в десять, а то и реже. Но я подозревал, что в этот раз это не совпадение — я ведь как раз тем же утром продал демономикон. Наверняка еще совсем зеленый демонолог решил потренироваться, и не рассчитал силы. И, хоть это и отложило визит Гунтара к Милене, я не обрадовался — даже если Раззкиэль ничего не расскажет, капитану ничего не стоит выяснить, что он посещал нас с Миленой, и когда он это поймет, проверка магазина уже останется пустой формальностью.
В итоге к утру мой таймер истек, и я был вынужден покинуть игру. Я, конечно, предупредил Милену, что меня не будет — вечером капитан так и не вернулся, поэтому девушка оказалась вынуждена откладывать какие-то личные дела из реальности и ждать его еще и сегодня. Чем закончится его инспекция? Что будет ждать меня через двое суток, когда я вернусь в Румарил? Может, все пройдет хорошо, и я зря себя накручиваю? Или меня сразу же схватят и поведут на эшафот, а то и казнят на месте за пронос демономикона в город?
Погрузившись в эти размышления, я чуть не прошел мимо Кати, которая, кажется, подзывала меня уже не в первый раз. Точно, она же звала меня на вечеринку! В прошлый выходной, прямо перед погружением. За эту неделю в Керионе столько всего произошло, что я совершенно забыл об этом!
— Привет… Извини, задумался, — я подошел к ней и принял предусмотрительно приготовленный мне американо. Надо будет как-нибудь все же сказать ей, что я не люблю кофе. — Неоконченные дела в Керионе.
— Понимаю, — улыбнулась секретарша. — Но я бы на твоем месте расслабилась. У тебя два обязательных выходных, и если там что-то и стрясется, повлиять на это ты не сможешь.
А ведь она права. Чего я так загоняюсь? Сейчас надо отдохнуть, и будь, что будет.
— Что с вечеринкой, все в силе?
— Да. А я думала, ты забудешь! У нас только извечный вопрос, который мучает нас каждый раз, когда мы решаем собраться: где?
— Что “где”? Неужто решили в Керионе пересечься? — Рядом с нами вдруг нарисовался Игорь. Он подошел так незаметно и тихо, как будто и правда телепортировался.
— Ой, здравствуйте, Игорь Павлович… — Катя смутилась, тоже пропустив его появление, а затем объяснила суть разговора.
— Так в чем проблема? Можно у меня собраться! — Радостно ответил мой слишком богатый друг. — Я, скорее всего, буду занят эти дни, так что квартира в вашем распоряжении.
Катя заметно стушевалась. Оно и понятно — это для меня Игорь друг детства, а для нее, как и для любого другого сотрудника Сферы, он большой начальник. Не только ведущий гейм-дизайнер Героев Кериона, но и член совета директоров, и его влияние внутри компании можно было приравнивать к абсолютному.
Так что ответил ему я, решив выручить Катю.
— Катя, не волнуйся, Игорь просто слишком богат, чтобы понимать, как это предложение выглядит для простых смертных. Так что спасибо, но мы, наверное, откажемся. Посидим где-нибудь, где попроще.
— Ну, как знаете! Если что, мое предложение все равно в силе!

        
      
И Игорь как в воду глядел — квартира одного из катиных друзей накрылась из-за каких-то внезапных родственников, а заведения в городе, где можно отдохнуть в сколько-нибудь приятной обстановке, были не по карману Катиным товарищам, да и сама Катя явно тщательно считала свои возможности. Так что пришлось все же воспользоваться предложением моего друга. Был уже вечер, и мы приняли это решение скорее от безысходности. У меня оставалось не больше часа, чтобы навести относительный порядок. Срочную клининговую службу, которыми предпочитал пользоваться Игорь, я не стал вызывать, все-таки я тоже “из простых”, и привык больше полагаться на себя.
— Алло, Игорь? — Я позвонил, чтобы предупредить друга. — Мы все же соберемся у тебя, хорошо?
— Конечно! — Судя по голосу, Игорь даже обрадовался такому решению, и сразу объяснил, почему. — Слушай, у меня немного поменялись планы, и я вдруг освободился до завтрашнего утра. Вы не против, если я к вам присоединюсь?
— Не думаю, что кто-нибудь вправе тебе отказать, учитывая обстоятельства… Но я спрошу.

        
      
Конечно, никто не осмелился сказать “нет”. Итого нас собралось семь человек — куда меньше, чем представляется при слове “вечеринка”, и куда больше, чем я вообще привык видеть вокруг себя в неформальной обстановке. Кроме меня, Игоря и Кати была еще одна девушка, Жанна, и три парня — Стас, Карл и еще один Макс. Все примерно одного возраста, немногим старше двадцати. Как я понял, они учились вместе с Катей, может, на курс младше или около того, я не стал вдаваться в подробности.
Первоначальная неловкость сковывала общение, но она быстро прошла, стоило Игорю провести экскурсию по квартире — а если учесть, что квартира занимала три целых этажа в элитном доме, то экскурсия весьма логично затянулась.
— Сауна? Это мы удачно зашли! Девочки, надеюсь, вы не взяли купальники?
— Подождите, вы же говорили про большой бассейн! А, это не тот…
— Лифт-холодильник? Вот это вещь!
В итоге мы решили остановиться на третьем этаже, в зале, оборудованном под боулинг. Сдвинув поудобнее диваны, мы расположились со всеми удобствами, а Игорь взял на себя роль бармена. Немного поболтав на общие темы, мы вскоре выяснили то, что волновало каждого присутствующего — все здесь играли в Героев Кериона, и темы дальнейших разговоров с этого момента были предрешены.
Парни играли вместе, одной группой. Найдя друг друга, они поставили перед собой интересную цель — играть только чистыми магами, и вместе искать себе приключений. Маг без прикрытия в бою очень уязвим, но они все изучали разные школы магии, и каким-то образом справлялись, покрывая слабые стороны друг друга. В их группе был еще один маг откуда-то из Европы, и все они имели от тринадцатого до шестнадцатого уровней. Глобальную статистику игроков разработчики держали закрытой, но независимые аналитики оценивали средний уровень игроков примерно четырнадцатым-пятнадцатым. При этом учитывались только активные игроки, не те, кто создал персонажа, поиграл и забросил.
Катя, сидя тише остальных, созналась, что как раз вчера потеряла своего персонажа 17 уровня. Она тоже выбрала себе особенный путь — маг-изобретатель, открывающий новые заклинания. Чаще всего, по ее словам, получалась ерунда, и общеизвестные заклинания по всем параметрам превосходили ее поделки, но пару раз ей удавалось придумать что-то действительно интересное — но что именно, она так и не сказала. В основном она занималась различной бытовой магией, но вчера попробовала создать боевое — и критический провал сразу же буквально взорвал ее.
Но еще больше меня заинтересовала другая девушка, Жанна. Полноватая девушка сразу располагала к себе, очень веселая и энергичная, и складывалось впечатление, что улыбка никогда не покидает ее лицо. Не натянутая гримаса — Жанна всегда улыбалась искренне, от души.
Она начала играть позже остальных, но уже имела 24 уровень. При этом свой класс она получила аж на шестом уровне, а не в районе пятнадцатого, как остальные игроки. И о таком классе я раньше не то, что не слышал, а даже подумать не мог — Хранитель Болот.
— Это такая разновидность шамана. Ты знаешь, кто такие шаманы?
— Не особо. Я знаю, что их очень мало, как и клириков, но почему, или как вообще они работают, не интересовался.
Пока парни продолжали обсуждать свои приключения, мы немного отделились. Мне действительно было интересно послушать Жанну — судя по всему, у нее к игре был совершенно иной, нестандартный подход.
— Шаманы и клирики действительно очень похожи, — заметила девушка. — Клирики служат своим богам, а шаманы работают с духами. И принцип работы у этих архетипов общий — игрок должен на самом деле быть заинтересован в том, что делает. Например, клирик Лираны должен искренне желать спасать жизни, чтобы его силы работали. Нельзя стать клириком просто потому, что вашему клану нужен хил. Поэтому эти классы так редки, но оттого они и еще более ценные, чем обычно.
— Любопытно… Я даже не слышал ни о чем подобном. Интересно, а что движет тогда клириками Ринн, богини Смерти?
— А с ними сложная история, — вклинился в разговор Игорь. — Судя по нашим данным, у Ринн в данный момент всего один последователь, и он из Местных. Это, кстати, автоматически делает его Избранником. Избранник — это своего рода чемпион, старший клирик.
— Странно. Я думала, в игре будет куда больше маньяков, — удивилась Жанна.
— Для служения Ринн не нужно быть маньяком, там другая тема. Скорее, нужно верить, что у каждого свой час, и следить не только за тем, чтобы люди умирали вовремя, но и за тем, чтобы они не умирали не вовремя. Мы когда мир прорабатывали, вдохновлялись одной древней кинофраншизой про катастрофы… Но этот рассказ грозит стать бесконечным, — Игорь усмехнулся. — Жанна, ты лучше расскажи, как ты так быстро набрала уровни? Мне, как одному из создателей, это очень интересно.
— Да само как-то так сложилось… Я вообще не думала о прокачке, заходила в игру просто отдохнуть, развеяться. Стала развивать травничество, хотела кулинарией заняться. Сунулась на болото за ягодами, и там встретила одного болотного духа. Он слабый совсем был, на помощь меня звал. И я как-то так им прониклась, что решила — буду ему помогать и оберегать его. Пару квестов выполнила, он силы вернул, и тогда и у меня уровни один за другим посыпались. Он теперь у меня во фляге живёт, действует наподобие фамильяра. Только он не фамильяр, а друг, родная душа. Вот.
— Так ты, получается, с другими игроками сейчас редко пересекаешься? Играешь отшельником на болоте? — Я спрашивал не просто так, перспектива играть в изоляции меня всерьез заинтересовала.
— Хотелось бы, но нет. Болото это от того и начало страдать, что популярно как среди игроков, так и среди Местных. Все богатства какие-то ищут, каких там нет и не было никогда, а последние так и вообще на меня покусились, как на диковинку какую-то, — тут Жанна недобро усмехнулась. — Пришлось им показать, что мой дух не всегда добрый и миролюбивый.
Я задумался. Что, если так же уйти из обжитых земель? Забиться в какую-нибудь нору, и тихо играть в свою игру, где сам задаешь правила? Там, где не будет никаких капитанов стражи, виверн, уничтожающих целые города, кровожадных Гатсо или Кайлинов…
Воспоминание о Кайлине, похоже, оказалось заразным.
— Погоди-ка, Макс! — Окликнул меня Стас, прервав их беседу о каком-то видеоканале. — Как, говоришь, тебя в игре зовут?
— Реджибард, — ответил я, не предвещая подвоха. — А что?
Как оказалось, я своего рода знаменитость, и все присутствующие, кроме Кати и Игоря, видели меня в игре. Точнее, не в игре, а на видео — Кайлин в реальности оказался автором сверхпопулярного видеоканала “Play with K”, посвященного его приключениям в виртуальных играх. Из-за моей занятости в Легендах Камелота я о нем не слышал, но он и там бывал, и, судя по всему, был сильным игроком-одиночкой. А недавно он как раз начал выкладывать отрезки от лица Кайлина, и первым же видео был наш бой с червем на ферме. Ребята к тому же объяснили странный крик Кайлина “на смерть!” — это фишка его канала. Он в игру вставляет цитаты из разных книг, фильмов или игр, и зрители потом в комментариях гадают, откуда эта отсылка.
Мне показали это видео и несколько следующих, и там он был уже с Витражом в руках и сражался то против каких-то монстров или диких зверей, а то и против других игроков. Само получение Витража, как я и ожидал, он оставил за кадром.
Современные капсулы оснащаются удобными для съемки и монтажа видео приборами, позволяющими после игрового сеанса пересматривать происходящее вокруг игрока с любых ракурсов, и иногда даже замечать то, что в игре ты не увидел за преградой или в укрытии. Может, договориться с Игорем, чтобы извлечь запись моего первого дня, и обнародовать этот момент? Наверняка после такого его карьера полетит вниз похлеще, чем у какой-нибудь кинозвезды, уличенной в открытом расизме. Ведь Кайлин не только поступил крайне аморально, попытавшись изнасиловать и убив Элини — в отношении Местных найдется немало игроков, кто его только поддержит — но и отрезал весь мир от какой-либо возможности создать персонажа-эльфа, по крайней мере в обозримом будущем. Уж это ему вряд ли простят, эльфов любят все… Хоть и все по-разному.
— Ну с червем ты красиво справился, — заметил Стас. — Я бы даже сказал, затащил. Без тебя-то Киллиан… То есть, Кайлин, мог бы там и остаться, и не было бы остальных видео!
— Да, что бы мы тогда смотрели? — заговорил Карл с легким акцентом. — По виртуальным играм много каналов, но такого качества и зрелищности, как у Кея, нет ни у кого.
— Да, Кей красавчик… Макс, ты посмотри его прошлый плейлист, тоже по Кериону. Там он магом был, Киллианом, у него вообще все имена персонажей на К начинаются. Не пожалеешь, мужик такие вещи вытворяет!
— Как-нибудь гляну… — Мне не очень хотелось развивать эту тему и вообще говорить про Кайлина. — Слушай, Жанна, а как у тебя вообще обстоит общение с духом? И каким образом ты помогаешь его болоту?
— По-разному, — ответила Жанна, совершенно не смутившись от резкой смены темы. — Иногда это больше похоже на труд садовника, чем на шаманизм. иногда, наоборот, дух ставит передо мной потусторонние задачи, полностью завязанные на мистике и мире духов, Астрале. Но не все задачи интересные, последняя так была особенно мерзкой. Дух поделился со мной, что неподалеку в трясине находится старый труп, и что душа погибшего осталась там же и отравляет не только воду, но и духовный слой болота. Пришлось его найти, вытащить и провести целый похоронный обряд с сожжением. Хорошо хоть дух с этим помог, а то сжигать утопленника — то еще занятие. Это, наверное, был самый ужасный опыт за всю игру, но с этого задания я получила кучу бонусов и поднялась сразу на два уровня, как раз до двадцать четвертого.
Я вспомнил, как сам хоронил Элини еще в первый день игры. Опыт, конечно, не из приятных, и наверняка Жанне это ее задание не очень понравилось. Вот она и игра ради удовольствия…
— Эта история хорошо сочетается с эльфийской верой, — я решил все же поделиться и развить эту тему. — Они считают, что душа после смерти остается в теле и разлагается вместе с ним. И как тело на молекулярном уровне возвращается в природный цикл, так и душа распадается на частицы и вливается в Единый Дух.
— А этого ты мне не рассказывал! — Удивился Игорь. — Интересно, как эльфы дошли до этого. Мы, конечно, закладывали разным народам разные верования…
— А какой реальный загробный мир в Керионе? — Спросила Катя. — Ведь после смерти игрока выкидывает из игры, и никаких видений, двадцать пятых кадров… Просто двухдневный бан, и затем — новый персонаж…
— А мне недавно, кажется, удалось там побывать, — сказал я, привлекая всеобщее внимание. Даже парни, краем уха слушавшие наш разговор, замолчали и прислушались.
Я вспомнил про свое видение, когда меня при смерти тащили в тюрьму. Бесконечная степь с такой же бесконечной горой… Души умерших, стремящиеся ввысь и разбивающиеся о землю… Сросшиеся души, мутировавшие в великанов, поглощающие все на своем пути… И ощущение безысходности, обреченности на вечность такого существования. Тогда я этого не понял, но сейчас осознал, что все те души обречены стремиться наверх. Стоит им потерять это стремление, принять невозможность поставленной цели, и они развоплотятся, просто перестанут быть.
Я рассказал это все в полной тишине, и сам проникся своим рассказом. На какое-то время повисла тишина, но скоро Игорь ее нарушил.
— Красиво, но это, скорее, были просто галлюцинации… На самом деле эльфийское мировоззрение верное, но для игрока действительно любая связь с так называемыми загробными мирами закрыта.
— А жути-то нагнал! — Сказал Карл, вызвав всеобщий взрыв хохота.
Но мне было не до смеха. Я помнил это видение, и оно было… Реальным. Это не галлюцинации, не морок, я был в том мире. И если Игорь говорит, что ничего подобного в игру они не закладывали… Откуда тогда оно взялось?

Глава 12

— Да это же ни в какие ворота! — Я, как мог выразительно и ярко, орал на мужика по ту сторону прилавка. — Да я живую свинью дешевле куплю! Живую и целую.
— Удачи. Следующий! — Крикнул торговец мне за спину.
— Погодите! Мое последнее предложение: скиньте цену ещё на пять серебра за все, и по рукам. Не согласитесь — что ж, придется мне искать другого торговца. К счастью, не голодные времена, мясников в округе много.
— Парень, ты уже дважды порывался уйти, и оба раза сам возвращался. Я уступлю тебе ещё два серебра, и то только для того, чтобы ты не задерживал больше очередь. Или покупай мясо, или я сам тебя выгоню!
Выложив деньги, я торопливо сложил все куски вяленой свинины во внепространственную сумку и вышел из магазина, стараясь не встречаться ни с кем глазами.
Конечно, мне было не жалко нескольких серебряных монет, за две недели, прошедшие со дня последнего моего выхода из игры, я хорошо освоился. Работа в кузнице пока что улучшала скорее навыки, чем материальное состояние, но у меня еще оставалось золото со сделки с Раззкиэлем, и повседневные расходы на еду и ночлег его почти тратили. С купцами же я спорил для того, чтобы поднять навык Торговли. Это быстро стало одной из моих приоритетных целей, когда Милена между делом обронила, что оценила бы демономикон в триста золотых, а торги начала бы с пятиста.
Но дело шло плохо, и за две недели дебатов с каждым продавцом или клиентом кузницы я поднял навык всего на два пункта. Наверное, это действительно не мое, но перспектива терять деньги при любом обмене меня совершенно не радовала. Конечно, было бы хорошо обзавестись доверенным лицом, которое вело бы торги за меня. В голову сразу приходила Милена, общались мы хорошо и регулярно, но как только дело касается бизнеса, для нее совершенно перестают существовать друзья и враги, и цены она заряжает такие, что я боюсь даже предлагать ей сотрудничество.
Кстати, по поводу Милены… Гунтар тогда избавился от бродячего демона, и Раззкиэль тут либо был не при чем, либо очень уж хорошо замел за собой следы. На следующий день капитан все же дошел до Милены, но тщательный обыск ничего не выявил. И более того — как оказалось, капитан имеет какие-то старые счеты с бандой Милены, и, услышав, что девушка опасается проблем с их стороны, выделил одного стражника для постоянной охраны магазина. О том, что Милена сама была в этой банде, девушка, конечно, умолчала.
Но и помимо торговли у меня жизнь била ключом. Тогда, на вечеринке с Игорем, Катей и остальными я здорово струхнул, узнав, что мое видение загробного мира не совпадает с тем, что сделали в Керионе Игорь с командой. Что это могло быть? Слишком реалистичные галлюцинации? Проекция моих подсознательных страхов, считанная и визуализированная капсулой? Или видение реального, неигрового загробного мира? К капсуле тогда я шел ватными ногами, всерьез опасаясь снова залезать в эту штуку. Но договор подписан, а нарушение условий грозит мне такой неустойкой, что никакой загробный мир не напугает.
Тогда я вернулся в Керион, и этот мир очень быстро захватил меня с головой, а сомнения и страхи затерлись новыми впечатлениями. И сейчас было не лучшее время предаваться праздным размышлениям, пора было возвращаться в кузницу. Вроде бы успеваю вовремя, но в моем случае лучше уж прийти заранее, чем опоздать хоть на минуту.
— С минуту назад вонять начало, — вместо приветствия сказал Ортокс, выпрямляя забрало на закрытом шлеме. Судя по вмятине, старому хозяину шлем уже не пригодится.
Раз воняет, значит, почти готово. Я поспешил в чулан, оборудованный мной под миниатюрную алхимическую лабораторию, и проверил маленький котелок: масса внутри размягчилась и почти перестала быть вязкой. Еще немного, и необычный заказ глиняной смеси для нанесения рун будет готов. Необычный, потому что руны являются сложной и весьма дорогой наукой, а смесь на глиняной основе — одна из самых дешевых и ненадежных, хуже только песок.
Так, а с ретортой тут что? А с ретортой все тухло — зелье никак не хотело конденсироваться, а значит, я все-таки где-то ошибся придется это выливать. Хорошо хоть, это я для себя делал, а не на заказ. Обидно, конечно, но, надеюсь, справлюсь и без сорбента, хотя для экспериментальной алхимии в походных условиях это почти что предмет первой необходимости.
Договоренность с Ортоксом об алхимическом уголке — мой первый настоящий успех в торговле, и именно он помог мне открыть для себя этот навык. Кузнец поначалу не впечатлился моей идеей. но я смог убедить его, что, заходя за одним, люди будут обращать внимание и на другое. Среди Странников одинаково востребованы как кузнецы, так и алхимики, и такое сочетание наверняка увеличит популярность именно этой кузницы. Я, конечно, только начал осваивать и алхимию, и кузнечное дело, но работал на износ, почти не отдыхая, и благодаря Предрасположенности мои навыки росли, как на дрожжах. Алхимия поначалу приносила большие расходы — помимо обучения, новых рецептов и частых неудач, половина прибыли шла Ортоксу — но сейчас я уже почти выходил в ноль. У меня оставалось еще чуть больше двенадцати золотых, но я, скорее всего, сегодня же их потрачу. Надеюсь, хоть должен не останусь.
Прибрав свой уголок и подготовив смесь к отдаче заказчику, я вернулся в кузницу. Ортокс к этому моменту уже закончил со шлемом и теперь изготавливал какие-то не то трубы, не то сваи.
— Есть для меня работа? — Спросил я его.
— Ты же уходишь, — заметил он. Распознать удивление на его вечно угрюмом лице было невозможно.
— У меня ещё есть время. Могу сделать что-нибудь небольшое, или начать что-то на потом.
— “На потом” и делать будешь потом… Нарежь ещё коробку гвоздей. В “Дешёвом Пойле” опять потасовка была.
Я застонал. Резать гвозди — мое самое ненавистное занятие. Почти не требует навыка, какого-либо опыта или воображения. С этого я начал работу в этой кузнице, и Ортокс, видимо, сам не любитель этого занятия, постоянно скидывал гвозди на меня. Ну хотя бы сноровка выросла, и сейчас я нарезал их уже в несколько раз быстрее, чем раньше.

        
          
        
      

        Навык Кузнечное дело повышен до 17
      

        
      
Неожиданно. Кажется, это третье повышение навыка именно за гвозди. Можно подумать, что гвозди — сердце всего кузнечного ремесла, и на их изготовлении можно совершенствоваться до бесконечности, но скорее всего этой рутиной я просто учился более ловко и эффективно работать с инструментами. И сейчас, глянув на общую картину, я даже стал чуточку меньше ненавидеть гвозди.

        
          
        
      

        Реджибард
      

        Человек, уровень 12
      

        Здоровье 804/825 (97%)
      

        Запас сил 125/125
      

        Концентрация 19/19
      

        
          
        
      

        
          Класс
        
      

        
          
        
      

        
          Базовые характеристики
        
      

        Сила 9
      

        
          Выносливость 8
        
      

        
          Ловкость 4
        
      

        
          Реакция 6
        
      

        
          Интеллект 7
        
      

        
          Сила Воли 4
        
      

        
          
            
          
        
      

        
          
            Навыки
          
        
      
Кузнечное дело 17
Алхимия 13
Владение топором 8
Владение копьем 6
Владение импровизированным оружием 5
Безоружный бой 3
Торговля 2

        
          
            
          
        
      

        
          
            Способности
          
        
      

        
          Сокращение дистанции
        
      

        
          Пассивная способность
        
      

        
          Применений: без ограничения
      

        При броске оружия, не предназначенного для этого, вы наносите полный урон без штрафов.
      

        
          
            
          
        
      

        
          Медитация, ранг 3
        
      

        
          Активная способность
        
      

        
          Применений
          : 1 раз в сутки
      

        
          Длительность применения: от 5 минут
      

        Вы тратите некоторое время на медитацию, успокаивая сознание и находя баланс между душой и телом. После этого все ваши навыки увеличиваются на 3% на время до 4 часов. Также вы восстанавливаете 3% Концентрации за каждую минуту, проведенную в Медитации.
      

        
          
            
          
        
      

        
          Героический рывок
        
      

        
          Активная способность
        
      

        
          Применений: 1 раз за событие
      

        Если вам не хватает показателя характеристики для выполнения важного действия, вы можете издать боевой клич и увеличить эту характеристику на короткое время. Шанс провала равен удвоенному процентному увеличению характеристики.
           
      

        
          
            
          
        
      
Да, плечо еще немного побаливало после потасовки в трактире полнедели назад. Не знаю, с чего тогда началась драка, меня просто втянуло в процесс. Хорошо еще, что заведение приличное, и оружие там на входе сдавали. Не знаю, как остальные, а я отделался только легким испугом и парой ссадин, зато приобрел навык Безоружного боя, а критический удар тяжелым бронзовым подсвечником принес мне одно очко в Бой импровизированным оружием.
Но основной рост мне, конечно, принесли именно ремесла. Алхимия не только выросла на десяток пунктов, но и подняла мой Интеллект, а Кузнечное дело — Силу и Выносливость. Ну и помимо цифровых значений, я действительно освоил эти ремесла. В кузнице я уже управлялся весьма уверенно, мог чинить или ковать новые броню и оружие, и много прочих, бытовых заказов, хотя их количество и разнообразие поначалу поразили меня — оказывается, у кузнеца частенько заказывают не оружие и доспехи, а куда более скучные и необходимые в быту вещи. И Алхимия — я узнал много новых рецептов, но и кроме них изучил принципы обработки самых разных ингредиентов, и уже не ограничивался только растительной Алхимией. В Легендах Камелота я делал упор на одну профессию — Зачарование, и мой Максимус Критикус там знал больше двухсот зачарований. Но знал — это значит мог нажать на иконку в интерфейсе, и зачарование само применится. А тут все руками, все в голове.
Основной моей целью, конечно, оставалось Зелье Живучести Тролля. Я не терял надежду сварить хотя бы одну-две порции, но список ингредиентов оказался намного сложнее, чем я ожидал. Ключевым, как это ни странно, оказалась настоящая кровь тролля, а почти все остальное, похоже, служило для того, чтобы человек эту кровь усвоил и не погиб при этом. Некоторые ингредиенты или стоили огромную сумму, или вообще не продавались в Румариле, а это пусть и не алхимическая столица всего Кериона, но все же столица государства.
Сейчас я как раз собирался отправиться за одним из ингредиентов — мерцающим папоротником. Согласно путеводителю по редким растениям Кериона — полезное, кстати, приобретение — он растет на берегах подземных водоемов, если почва тому способствует. Изучив карту, я выбрал пещеры к северо-западу от Румарила. Если верить слухам, подземные ходы там выходят к Гобкреку, Ущелью Гоблинов. И хоть люди с гоблинами никогда не ладили, но так близко к Румарилу зеленокожие появлялись крайне редко, и встречи с ними можно не опасаться. Надеюсь, что весь поход займет не более двух-трех дней, и я не слишком сильно оторвусь от работы в кузнице.
Наконец вернулся мужчина весьма преклонного возраста, заказавший у меня смесь для рун. Отдав ему заказ, я передал половину выручки Ортоксу и вышел из кузницы, сразу нацелившись на новенькую вывеску “Лавка артефактов — купить, продать, распознать, зарядить!”
Да, у Милены дела шли еще бодрее, чем у меня. Уж не знаю, каким образом, но она раскрутилась почти с первых же дней, и ее магазинчик обрел популярность как среди Странников, так и среди Местных. Разномастные артефакты уже не гордо занимали каждый свое место, а кучно теснились по всему периметру, и добрую часть Милена еще припрятала на втором этаже, не найдя для них места в зале. Сама же торговка прокачивалась еще быстрее меня, и не только обогнала по уровню, но и получила класс. Правда, что это дает, кроме строчки в статусе персонажа, она не говорила, предпочитая вообще не распространяться об особенностях своего персонажа.

        
          
            
          
        
      

        
          Милена
        
      

        
          Торговец артефактами
        
      

        
          Человек, уровень 15
        
      

        
          Здоровье 100%
        
      

        
          
            
          
        
      
— Ой, привет! Ты сегодня раньше, — Милену я застал за тем же занятием, что и последние пару дней, когда навещал ее: девушка изучала массивную книгу с названием “Зачарования и работа с ними. От фокусов до чудес”, а рядом с ней на стойке лежала какая-то очень старого вида подвеска.
— Я на несколько дней покину Румарил. Зашел попрощаться и, возможно, прикупить кое-чего, — объяснил я. — Что, никак не выходит распознать?
— Да это ужас какой-то! Я уже на одних неудачных попытках навык на два уровня подняла, и все равно ничего! Это, похоже, какая-то защитная штуковина, и ее защита работает и против распознавания. Я уже всерьез сомневаюсь, то ли это я купила ерунду, то ли тот маг серьезно продешевил, когда продавал это мне, — кажется, только закончив свое взволнованное щебетание, Милена поняла, что я сказал. — Постой, ты хочешь что-то купить у меня?
Я, на самом деле, уже давно приглядел эту вещицу, и все не решался ее купить, а сейчас, перед походом, глупо снова ее откладывать. Моток рыболовной нити, при использовании повышающий навык рыбной ловли на 25%. Я не собирался становиться рыболовом, меня это никогда не увлекало. Но зачарование означало многократно увеличенную прочность, и это зачарование было хоть и ситуативным, но довольно сильным. По итогу нить имела прочность 65, а у деревянного щита с железной окантовкой, к слову, прочность 50. Может, я еще плохо знаю этот мир, но по мне так тратить такую вещь на рыбу — последнее дело.
Милена рассмеялась, услышав, о каком из ее артефактов идет речь.
— Решил устроить себе отпуск? Наверное, и выпивку себе сам наварил, сейчас рыбки наловишь… Нить семь золотых стоит.
— Семь? Подожди, ты же вчера ее за пять предлагала!
— Так это пока на нее спроса не было! Но тебе, так уж и быть, сделаю скидку. Шесть с половиной.
— Нет, извини, но больше пяти я заплатить просто не смогу, — я врал с таким самозабвенным отчаянием, что аж сам проникся. — И в долг не возьму. Мало ли помру где-нибудь, как потом с тобой рассчитаться?
— Ладно, уговорил. Только за твое обаяние продам за пять золотых, — на удивление легко сдалась Милена. — Я все равно за него и золотой не заплатила. Дурачок не знал, что она делает, и не думал, что в нитке может быть сколько-нибудь полезное зачарование.
Я какое-то время постоял в ожидании, но нет, повышения навыка Торговли так и не произошло. Похоже, даже так Милена уступила мне не из-за моей убедительности, а просто потому, что захотела.
— Спасибо, — сказал я, забирая нить. и отдавая деньги. — По советнику ничего пока?
Я рассказывал Милене, что ищу советника Ардена, и она обещала помочь , чем сможет, но пока что ни она, ни я ни к чему не пришли. Я, разумеется, и так пытался найти его, но он как будто какой-то сверхъестественной интуицией избегал посторонних контактов, и всегда хоть на сколько-то, но опережал меня, избегая встречи лицом к лицу. Максимум, которого я добился, это увидел его через уже закрывающиеся ворота уходящим на территорию дворца. И дворовых детей я опрашивал, ведь тот карманник упоминал, что Арден любит читать им сказки. Но все, как один, твердят, что он в последние дни перестал ходить к ним, мол, очень устает во дворце и все больше отдыхает дома. Кстати, того паренька, обокравшего меня, ни один из них и знать не знает, даже никого похожего никогда в жизни не встречали.
— Почти ничего. Я спрашивала некоторых посетителей, которые могли бы хоть как-то знать его или про него, но вообще голяк. К тому же я все с этой штукой разобраться не могу! — Милена сердито ткнула пальчиком в неопознанную подвеску на столе.
— А почему тогда почти?
— Было одно исключение. Кажется, один наш общий знакомый, падкий на все темное и запретное, тоже им интересуется.
— Раззкиэль?
— Он самый. Мир тесен, не правда ли? Интересно, и чего вам этот старикашка понадобился?..
Действительно интересно. У меня интерес сугубо личный — я, похоже, влип в какую-то историю, и попал при этом в самый ее центр. При этом что происходит, я не могу даже начать догадываться. Но каким боком тут Раззкиэль? Неужели эта компашка, Баргоф, Пач и Арден, в свое время столько дел наделали, что демонолог тоже на них вышел, но с другой стороны? Или у него история сродни моей, и наши квесты конфликтуют?
Версии роились, и каждая из них то казалась гениальной и единственно верной, то безнадежно идиотской. В любом случае, я вряд ли что-то выясню, просто стоя здесь и размышляя.
— Надеюсь, этот старикашка не помрет раньше времени, и его хватит на всех желающих, — я сказал это как можно более беззаботно, чтобы хоть как-то переключить явно заработавшуюся Милену. — Ладно, мне пора! Удачи тебе тут.
Обнявшись с Миленой, я вышел из лавки и направился к северным воротам. Нечего скрывать, девушка определенно мне нравится, и, смею надеяться, я ей тоже, но я не хочу торопить события. Не важно, что это виртуальность — именно Керион уже стал моей реальностью, и довольно надолго. Так что и к возможным отношениям я хотел подойти максимально осторожно и ответственно, хотя даже на смену этим мыслям приходила тревога, что я слишком гоню коней. Нет, пусть все идет, как идет, и будь, что будет. Надеюсь, и Милена разделяет мои мысли хотя бы частично, и если так, то я не зря умолчал об одном нюансе своего похода в пещеры.
— Все готово. Идем? — В своей манере поприветствовала меня Гвен.

Глава 13

Мы с Гвен не стали заключать договор с клятвой Саренну, нашего знакомства хватило, чтобы понимать, что мы и так не кинем друг друга. Проводник согласилась сопровождать меня всего за 15 серебряных в сутки и 10 сверху на подготовку к экспедиции. Скидку она предложила сама, так как пещеры для нее — новое место, и сулят хороший рост сразу нескольких профессиональных навыков. Да, я опять не поднял навык Торговли.
Путь нам предстоял простой и недолгий. Пещеры, нужные нам, начинались уже в трех часах хода от Румарила, и почти все время мы шли по ровной и хорошо охраняемой дороге. Мы шли почти все время молча, но это было вполне комфортное молчание. Я, пожалуй, был бы и рад поговорить с ней о чем-нибудь, обсудить, где она побывала за эти две недели, но девушка себе не изменяла и не заводила разговор без необходимости. Я же за наши совместные переходы успел привыкнуть к ее молчаливости и уже не хотел вынуждать ее участвовать в диалоге.
Нет, к Гвен у меня не было каких-либо чувств, даже в зародыше. Она для меня, скорее, как надежный товарищ, друг, на которого можно положиться и которому можно довериться. Тогда, на подходе к Румарилу, когда мы неслись по склону, это ведь именно она втащила меня на телегу, хоть это и было на грани ее физических возможностей. Не сделай она этого, и я был бы раздавлен несущейся телегой — или об землю, или об городские ворота.
Милена, однако, может трактовать мое отношение к Гвен иначе. Вообще, весь мой прошлый опыт говорил, что девушка не может обрадоваться новости о том, что ты собираешься пропасть на несколько дней с другой, какие бы дела вас ни связывали. И как бы я ни хотел верить, что к Милене это не относится, но рисковать я не хотел, и потому я не стал вдаваться ни в какие подробности своей экспедиции.
Гвен, кстати, “выросла” меньше всего за это время. С двенадцатого уровня она поднялась всего лишь до четырнадцатого, а снаряжение как будто вообще не изменилось — та же покрытая пылью темная дорожная одежда, те же короткий лук и охотничий нож на поясе. Учитывая, что снаряжение тоже имеет вес при подсчете уровня, это значит, что весь прогресс Гвен заключен в ее характеристиках и навыках. Интересно, какие навыки, помимо всей ветки Выживания, развиваются при ее работе проводником?
— Странно, — вдруг сказала Гвен, прервав мои размышления.
Проследив за ее взглядом, я понял, что она говорит про дорожный патруль стражи Румарила, приближающийся к нам спереди. Я пригляделся к ним, но, как ни старался, так и не заметил ничего странного.
— О чем ты?
— Это уже четвертый встреченный нами патруль. Раньше их столько не было.
— С этой стороны же гоблины. Может, опасаются набегов?
— Может быть…
Дальше было не до обсуждений — мы поравнялись со стражниками.
— Доброго дня! — Поприветствовал нас старший в патруле, совсем молодой еще офицер с аккуратными, почти что аристократическими усиками. — Сержант Гронн. Можем ли мы как-то помочь вам?
О как. А предыдущие-то патрули не останавливались, а один даже не поздоровался. Вроде бы мелочь, а отношение сразу меняется.
— Нам кажется, или патрулей стало больше? Раньше на дорогах не было столько стражи.
— Нам было приказано усилить это направление. Это из-за возросшей активности Ущелья Гоблинов.
— Говорят, зеленомордые повадились даже из Подстенья воровать, — добавил один из стражников, назвав деревню, стоящую с этой стороны почти вплотную к Румарилу.
Новости меня, если честно, насторожили, ведь если гоблины лезут сюда из Ущелья, то делают они это как раз через пещеры, в которые мы собрались.
— И часто они здесь встречаются?
— Ну… — Офицер замялся. — На самом деле, я сам ни одного еще в жизни даже не встречал. Раньше-то мы патрулировали восточное направление, нас только позавчера сюда перенаправили.
— Вас сняли с восточного направления? — Удивилась Гвен, вступив в разговор. — А угроза Темной Виверны?
— Я, если честно, тоже удивился, — ответил сержант Гронн, — и капитан, кажется, тоже был недоволен, когда назначал нас сюда.
— Да сверху приказ пришел, это ясно, — снова вмешался тот же стражник. — Там, похоже, совсем идиоты сидят…
Сержант цыкнул на излишне говорливого солдата, хотя, похоже, был не так уж и не согласен с ним.
— Последние приказы действительно у многих вызывают замешательство, но, думаю, на то есть причины. Возможно, разведка принесла тревожные вести…
— Да сержант, ну брось! Что такого могли показать гоблины, что капитана заставили — да-да, именно заставили! — снять все патрули с восточного и южного направлений? Темная Виверна прилетит — не узнаем, Таргол решится-таки развязать гражданскую войну — не узнаем… Зато гоблинов гонять будем, ух!
Стражника так и распирало негодование, и, судя по лицам остальных, это была не первая его тирада на эту тему. Даже сержант, хоть и был недоволен, не стал возражать рядовому солдату.
— А что с Тарголом? — Поинтересовался я. Я слышал это название раньше, это ещё один крупный город к юго-западу от Румарила. — Почему вы опасаетесь гражданской войны?
— Вы же Странники? — Спросил сержант. Впрочем, вопрос, похоже, был риторическим. — Не берите в голову. Румарил и Таргол давно соперничают за влияние, и у коренных жителей одного города врожденная неприязнь к жителям другого.
Ага. Может, во мне говорит мой старый геймерский опыт, не раз уже оказавшийся безнадежно устаревшим в Керионе, но не просто же так мы сейчас услышали эту информацию! Интересно, во что в итоге выливается эта неприязнь?
— А куда вы направляетесь, если не секрет? На этой дороге редко встретишь одиночных путников, впереди только деревни и села…
У меня не было причин что-либо утаивать, поэтому я выложил ему все, как есть.
— Я алхимик, и сейчас мне нужно найти кое-какие реагенты, одно пещерное растение. А Гвен — мой проводник.
— Вы сказали ”пещерное”? Вы собираетесь под землю? — Увидев мой кивок, сержант продолжил. — Дело ваше, но будьте осторожны. Случись с вами что-то, там мы помочь не сможем. Вы же знаете, что пещеры здесь зачастую пересекаются с гоблинскими лабиринтами?
— Слышали, — ответила Гвен. — Но нам нужны именно эти пещеры.
— Ну, как знаете, — пожал плечами сержант, снова пуская патруль в движение. — Доброй дороги!
— Гвен, а почему нам нужны именно эти пещеры? — Поинтересовался я, когда мы отошли. Насколько я помню, такой установки я ей не давал, я ведь и сам не знаю, где искать нужное мне растение.
— Именно здесь по поверхности протекает река. Больше шанс найти место, подходящее для твоего папоротника, чем где-либо еще, где мы бы тыкались совсем вслепую.
Логично. Не то, чтобы Гвен использовала для этого какие-то навыки проводника, это обычная логическая связь, но я-то до нее не дошел. Это делает ее еще более ценным спутником — она видит этот мир иначе, и даже без помощи системы и игровых костылей подмечает то, что другие и вплотную не увидят.
Первый вход в пещеру оказался непригоден — узкая щель, в которую я едва мог протиснуться, вела в колодец неопределенной глубины. Даже если проверить на веревке, и окажется, что там можно спуститься, это может оказаться тупиком, а обратно вылезти уже не выйдет — сил не хватит выкарабкаться через щель в подвешенном состоянии.
Но второй вход принес нам успех. Дойдя до самой реки, мы обнаружили просторную пещеру прямо на берегу, переходящую в узкий извилистый коридор в подземную тьму. В самой пещере мы немного задержались — здесь были явные следы какого-то лагеря, и Гвен принялась изучать следы.
— Гоблины, — заключила она, продолжая осмотр. — Вот здесь следы лежанок, короткие для человека. Похоже, они жили тут какое-то время. Странно.
— Что странного?
— Тут жило всего три-четыре гоблина, обычно они разбойничают куда большими бандами. Может быть, это выжившие после встречи с людьми, но почему они остались здесь и не ушли домой?
Я задумался. Кажется, Игорь на вечеринке как-то обмолвился, что Керион создан намеренно типичным фэнтези, чтобы игрокам было проще привыкнуть к иным нововведениям. Исходя из этого, можно предположить, что и о расе гоблинов я имею общее представление, как о трусливых подлых существах, всегда берущих количеством и грязными приемами. Что же помешало им вернуться домой за подкреплением? Ответ напросился сам, стоило только правильно задать вопрос.
— Что-то помешало им там, — я указал на тоннель. — Что-то или кто-то.
Гвен не ответила, но думали мы об одном и том же. Поищем другой вход.
Третий найденный нами разлом в земле почти сразу затапливался водой, и Гвен, нырнув под воду, не нашла там возможности пробраться дальше. В итоге мы остановились на четвертом входе — дальше от воды, но в меру просторный и пологий вход ничем не предвещал беды, и явно давно никем не пользовался. Конечно, была вероятность оказаться в тупике, но сквозняк многообещающе свистел между камнями, и мы решились дать шанс этому входу.
Во благо реализму подземные пещеры и тоннели не предлагали нам легкую прогулку по ровному полу, как бывало в старых компьютерных играх. Мы были вынуждены делать каждый шаг под разным углом, постоянно пригибаться, протискиваться, карабкаться или даже скатываться. Один раз я чуть не угодил ногой в яму. Точнее, я думал, что это яма — когда мы бросили камешек, чтобы проверить глубину, я успел досчитать до семи, когда услышал звук падения. Навскидку это больше тридцати метров, а камушек после этого еще долго прыгал, донося до нас только затихающее эхо.
Сначала нам попалась одна развилка, потом другая. Не прошло и получаса, как мы оказались в настоящем лабиринте, и следовало бы как-то отметить наш маршрут, чтобы потом найти выход. В расход пошла одна из моих запасных рубашек — ткань удачного белого цвета хорошо видна в темноте. Разрывая ее на лоскуты, мы стали отмечать каждый поворот и каждую развилку, и до того, как потратили половину, вернулись к первой развилке, почти в самое начало пути.
— Пойдем обратно, собирать ориентиры? — Спросил я Гвен. Конечно, в крайнем случае можно потратить и все три рубашки, и не то, чтобы мне было жалко денег на них денег. Скорее. мне было жалко сами рубашки.
— Думаю, пока что нет. Уже вечереет, а ночью даже в пещерах становится опаснее. Нужно найти спуск на нижние уровни, тогда должны выйти из лабиринта.
Пройдя в просторную пещеру с наибольшим количеством развилок, мы, не уходя далеко, проверили все ходы, и выбрали наиболее перспективный. И действительно — долгий крутой спуск помог нам оказаться намного ниже, и если здесь и были другие ходы, ведущие обратно наверх, то запутаться в них уже было не в пример сложнее.
— А этот тоннель обитаем, — заметила Гвен, присев и опустив фонарь к самому полу.
— Гоблины? Или что похуже? — Не буду лукавить, я надеялся на первый вариант, хотя и в таком случае шансы выжить при встрече были неутешительными.
— Гуманоиды, — неопределенно ответила моя проводник. — Размер стопы сопоставим с гоблинским, но форма немного иная. И я не вижу других следов цивилизованности. Хотя нет, вот кто-то опирался на палку…
— Палка — это уже инструмент. А инструмент в руках — это уже полноценное оружие, — попытался приободрить спутника я, но пока что выходило плохо. — Сколько их тут было, можешь сказать?
Гвен медленно огляделась, не поднимаясь от пола.
— Сложно сказать… В этой пещере они сильно натоптали, их больше десяти точно… — Девушка, согнувшись, прошла немного в сторону, оглядев широкий ровный тоннель. — Ох черт. Я поняла, кто это. Надеюсь, они не вернутся… Это гонны.
— Гонны? — Не понял я. — Это что вообще такое? Насколько они опасны?
— Люди часто называют их троглодитами. Полуразумные подземные дикари, некоторые считают, что когда-то давно они произошли от людей. Они сбиваются в огромные стаи и слоняются по всему подземелью. Чем больше стая, тем они тупее, но в каждой такой толпе со временем появляется вожак, как правило, сильный воин или колдун. И если с рядовым троглодитом справится любой новичок, то вожаки зачастую оказываются сильнее целых отрядов опытных наемников.
— С такими не хотелось бы встретиться… А можно как-то предугадать их появление?
Гвен покачала головой.
— Никак. Они хаотично блуждают по всему подземелью, как будто что-то ищут. Сталкиваясь, две стаи сбиваются в одну, намного больше. Если же кто-то другой встречается с ними лицом к лицу… Как правило, на этом любая информация заканчивается.
— Понял, — такой я видел Гвен только однажды, когда она довела нас с Геделидом до Руггейра и увидела Темную Виверну. Сейчас она волновалась явно не меньше, и при этом угроза еще даже не подтвердилась. — В какую сторону они направлялись, можешь узнать? Пойдем туда, откуда они пришли.
— Туда, — указала Гвенн на один из проходов после небольшой инспекции. — Кажется, это небольшое племя. Особей сто, может, сто пятьдесят.
Небольшое? Какое же тогда можно назвать большим — пятьсот? Тысячу? Теперь понятно, почему они так опасны — просто давят массой, и даже высокий уровень игроков может ничем тут не помочь.
— А сколько в среднем живут троглодиты? Не думаю, что много, при таком-то образе жизни.
— Я не так много их изучала, — призналась Гвен. — все это только самая общая, ознакомительная информация. Но не думаю, что долго. Племена чаще всего погибают или от голода, или попадая в природный катаклизм, или просто уходя слишком глубоко под землю. Не спрашивай, что там, внизу, я не знаю.
Мы шли по широкому просторному тоннелю, и меня не отпускала какая-то тревожная мысль, что-то не давало мне покоя. Только через несколько минут я понял, что это за мысль — этот тоннель был слишком ровным, слишком удобным. Поделившись этим наблюдением, я услышал ответ и на это.
— Иногда бывает, что гоннам позарез куда-то нужно, но там стена. Тогда они просто пробивают себе ход, и или оказываются в новой системе подземелий, или погибают в обвале.
— А чем они копают? Если земля, то понятно, там хоть ногтями можно. А если сплошной камень?
— Чем попало, они собирают по пути все, что может лечь в руку. Но если шансов пробиться вообще нет, вожак их разворачивает.
Я невольно засмеялся, представив, как огромная толпа дикарей долбит стену пещеры только для того, чтобы обрушить все себе на головы. Засмеялся — и тут же пресек себя. Это может быть смешно в каком-нибудь мультике, в реальности это наверняка будет жутко и грязно.
Гвен вдруг приободрилась, и пошла вперед решительнее. Увидев мое замешательство, она спросила:
— Не слышишь? Впереди какое-то гудение, как будто ветер. А если там ветер, то и выход на поверхность есть, а троглодиты к поверхности не приближаются.
— Не чувствую никакого ветра, — для надежности я облизал палец, но все равно не почувствовал никакого движения воздуха.
— Похоже, впереди колодец, или что-то вроде того, там ветер и шумит. Идем!
Я наконец услышал то, о чем говорила Гвен. Неровное гудение и правда походило на рев воздушных потоков, но у меня этот звук скорее ассоциировался с раскаленным воздухом кузницы, чем с порывами свежего ветра с поверхности. Оставался еще один вопрос, интересующий меня:
— А почему ты сначала назвала их гоннами?
— Это народное название, приключенцы чаще так и говорят. Дело в том, что троглодиты общаются на вымышленном языке, и повторяя одно и то же слово, могут из раза в раз вкладывать в него совершенно любой смысл. Нетрудно догадаться, что это за слово…
Гвен резко замолчала, на ее лице надежда сменилась ужасом. Спустя секунду я понял, почему. Гудение впереди понемногу становилось громче, даже когда мы стояли, и оно становилось все менее однотонным. Вслушавшись, я смог разобрать нестройное, хаотичное, многоголосое “гонн, гонн, гон-гонн, гонн…”

Глава 14

— Почему они бегут сюда? Забыли что-то? — Спрашиваю я Гвен на бегу.
— Не знаю! Нам-то куда бежать?
— Так ты же проводник!
— Я в пещерах впервые!
Мы бежали по тоннелю, прокопанному гоннами, не решаясь куда-то свернуть. Единственную известную нам расщелину, ведущую в верхние пещеры, мы сдуру проскочили, и теперь любое ответвление вызывало опасение, потому что могло оказаться тупиком. Хоть до появления орды у нас и было ещё было немного времени, оказаться в такой ситуации мне совсем не хотелось.
Нашему продвижению сильно препятствовала темнота — фонари светили не так ярко, чтобы можно было бежать, не опасаясь сломать ногу. Наши преследователи же прожили всю свою недолгую и полную приключений жизнь во тьме подземелий, и вряд ли испытывали какой-либо дискомфорт.
Надо думать. Почему племя гоннов возвращается? По словам Гвен, если бы они наткнулись на непреодолимое препятствие, то стали бы искать кружной путь, а не идти назад. Вообще, при бесконечной кочевой жизни без цели и смысла у них, наверное, вообще должно было развиться крайне абстрактное понимание направлений.
А может, они не возвращаются, а бегут от кого-то? Какая-то подземная тварь, способная сожрать их всех и не подавиться… Интересно, а чем питаются сами гонны? Мои познания в фэнтези наряду с подземным скотом нарисовали гигантские грибы, но недолгий опыт в Керионе подсказывал более прозаичный ответ: такие дикари будут питаться всем, до чего дотянутся. Нами, например.
Значит, наихудший вариант — они каким-то образом узнали о нашем присутствии и бегут не просто в нашу сторону, а конкретно за нами. Как, в таком случае, от них оторваться? На скорости — не вариант, спрятаться тоже вряд ли выйдет…Залезть куда-то, куда они не доберутся?
— Гвен, какой они комплекции? Крупнее нас?
— Нет, чуть ниже и худощавые! — Ответила девушка, ничуть не смутившись внезапного вопроса.
Облом, значит, это мы куда-то не пролезем. Тогда остаётся только одно.
— Гвен, замедляемся! Ищи ход на возвышение, чем теснее, тем лучше!
Гвен тут же остановилась, как будто врезалась в невидимую стену. Сделав несколько шагов назад, она зашла в одну из ниш, и ее фонарь осветил несколько крутых природных ступенек. Мне бы такую наблюдательность!
Я поспешил следом и еле протиснулся в проем со ступенями — все же Гвен и телосложением, и обмундированием куда стройнее меня, и понятия “слишком тесно” у нас разные. Надеюсь, этот ход выведет нас хоть сколько-нибудь повыше и подальше, прежде чем придется…
— Ох черт, — вдруг сказала Гвен. — Давай назад, это тупик!
Лестница вывела нас в среднего размера комнатку. С другой стороны в стене была какая-то трещина, но туда в лучшем случае рука пролезет, так что на другой выход это никак не тянуло.
— Поздно, — Повернувшись ко входу, я скинул внепространственную сумку на пол пещеры. — Будем обороняться здесь.
— Я постараюсь помочь, но от лука здесь толку…
Я не стал ее дослушивать и просто впихнул в руки свой фонарь, так, чтобы у нее их было два.
— Просто стой за спиной. Старайся держать их максимально широко и высоко, чтобы я лучше видел.
Я на секунду представил Гвен на перекрестке, с двумя фонарями, исполняющую движения регулировщика, и на лицо против воли наползла улыбка. Но в следующий миг я отогнал эмоции — если не потороплюсь, то это будет последняя улыбка Реджибарда. Раскрыв сумку, я вытащил наружу все запасное оружие — два топора и два щита, вдобавок к комплекту на мне — и составил все аккуратно сбоку, оперев на стену. Посреди боя в сумке не пороешься, а с оружием в руках может произойти все, что угодно. В качестве завершающего штриха вытащил один из пузырьков и одним глотком осушил его. Совсем недавно вывел это зелье, взяв за основу слабые бодрящие духи.
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        Увеличивает скорость восстановления запаса сил на 50% сроком на 1 час
      

        
      
“Гонн, гонн, о-гонн, гонн…”
Внизу стали мелькать первые троглодиты, но одиночные тела очень быстро сменились единым потоком. Через щель сложно было разглядеть, как они выглядят, к тому же слишком быстро они сменяли друг друга, пробегая мимо… Мимо? То есть я ошибся в своих рассуждениях, и им действительно просто понадобилось назад? Что вообще происходит в этом мире?
Я обернулся на Гвен. Девушка тоже быстро сделала выводы и убрала фонари подальше назад, чтобы не выдать нас случайным отсветом. Перехватив топор второй рукой, я показал ей большой палец. Гонны внизу бегут очень плотной толпой, и при такой скученности они скоро должны закончиться, Гвен же говорила, что их там не больше полутора сотен…
Конечно же, стоило мне обнадежиться, и все тут же пошло не так.
Одного из гоннов общая давка вдруг выплюнула так, что он попал ровно в нашу нишу, повиснув на ступеньках. Он попробовал забраться наверх и закинул руку, ища, за что бы ухватиться. И нашел — до того, как я успел среагировать, его длинные пальцы обхватили мой сапог.
— Гонн?
От его вопроса, поначалу почти утонувшего в общем гвалте, стала вдруг расходиться стремительная волна тишины. Гонны замолкали и останавливались, и в наступившей паузе я смог наконец разглядеть это существо.
Если оно и напоминало человека, то только на каком-то совсем отдаленном уровне — две ноги, две руки, одна го́лова, и на этом сходство заканчивалось. Невысокий, очень худой и жилистый, гонн водил абсолютно лысой головой из стороны в сторону, как будто пытался что-то унюхать. Несколько раз он поворачивался прямо на меня, но не видел по вполне понятным причинам — на месте глазниц у него были лишь две впадины, полностью затянутые кожей. Сама кожа была странной, сухой и складчатой, будто древесная кора, но при этом гибкая и подвижная. Никакой одежды, даже подобия набедренных повязок, гонны, похоже, не признавали.

        
          
        
      

        Троглодит, уровень 2
      

        Здоровье 100%
      

        
          
        
      
Похоже, они знают, что мы здесь, но не могут понять, где именно. Может, и пронесет, и они пройдут-таки мимо, но если всё-таки нет, то уж одного я прибить точно успею. Медленно, чтобы ни шорохом одежды, ни даже движением воздуха не выдать себя, я занес топор над головой…
И аккуратненько так чиркнул лезвием по потолку.
— Гонн! Гонн! ГО-О-О…
Я не дал закончить призыв к атаке, убив гонна одним точным ударом по макушке. Хладнокровно, жестоко и беспощадно. Может, договориться с совестью становится проще, когда тебя пытаются сожрать?
Ну а затем мне стало и вовсе не до моральных дилемм. Вся орда гоннов пришла в движение, гомоня с новой силой, пытаясь добраться до нас с Гвен, но я внезапно оказался слишком серьезным препятствием для них.Сделав несколько взмахов топором, я скинул первую пару гоннов на головы их соплеменников. Случилась свалка, но почти сразу еще один гонн стал карабкаться ко мне — чтобы так же свалиться вниз уже мертвым телом, освобождая дорогу следующим…
Они все поголовно слабы, слабы и тупы. Все они придерживались одной тактики — самозабвенная атака в надежде повалить врага, сделать его уязвимым и забить на земле. Меня спасало только то, что я почти всегда был один на один с врагом благодаря проходу, узкому даже для гоннов. Дикари карабкались по ступеням и падали, следующие карабкались уже по телам себе подобных. Я беспорядочно размахивал топором, старался сдерживать их натиск, но гонны лезли слишком быстро, их было слишком много. Щит тоже пошел в ход — я использовал его на манер двери, не давая гоннам выйти с лестницы и сталкивая их вниз. Будь у меня хоть сколько-то развит навык владения щитом, возможно, я смог бы использовать его более продуктивно, но у меня уже вошло в какую-то нелепую традицию начинать каждый бой с новым вооружением.

        
          
        
      

        Навык Владение щитом повышен до 1
      

        Навык Владение щитом повышен до 2
      

        Навык Владение топором повышен до 7
      

        Навык Владение щитом повышен до 3
      

        
          
        
      

        Вы получили урон
      

        -67
      

        
      
Очередной гонн оказался редким здоровяком с шахтерской киркой в руках, которой он пробил насквозь мой щит и очень болезненно рассек руку. Я оттолкнул его, но противник оказался достаточно сильным, чтобы не упасть назад, к тому же новые дикари уже толкали его в спину. Мне пришлось отступить на пару шагов, чтобы набрать дистанцию. Гонн оказался намного сильнее соплеменников, но все же был таким же глупым и неуклюжим. Всего за пару ударов я выбил у него кирку из рук, а затем глубоко рассек живот, полностью выведя его из боя. Собравшись, я врезался в него всем весом, откидывая назад и возвращая себе позицию над лестницей, но мимо него уже проскочили наверх еще два гонна. Одного, безоружного, я встретил ударом топора, а второй какой-то каменной оглоблей попал по щиту, разломав его окончательно и вызвав болевой спазм по всей руке. На ручке щита остался только острый обломок, и я, забыв о защите, налег на гонна всем весом, уперев этот обломок ему в горло. Дерево пробило кожу, сопротивление тут же стихло, и я почти без труда швырнул гонна вниз, усилив сумятицу под лестницей. Воспользовавшись передышкой, я тут же взял второй щит — и тут же отпустил его, боль в раненой руке не позволила даже поднять его, не то, что использовать в бою.
Только сейчас я заметил, что стало темнее. Выгадав момент оглянулся на Гвен — она все так же стояла позади меня, но держала только один фонарь, второй лежал на полу. Девушка стояла, немного согнувшись, и держалась рукой за бок, а у ее ног лежал гонн с маленькой дубинкой. Мертвый — из его рта торчала стрела. Похоже, Гвен не успела даже вытащить лук, и заколола его так…

        
          
        
      

        Вы получили урон
      

        -25
      

        -9
      

        -41
      

        
          
        
      
Сражаться без щита стало внезапно непривычно, и я начал пропускать удары. К счастью, пока что почти все враги были безоружны, но даже так долго я вряд ли протяну. Сколько времени я уже здесь сражаюсь? Скольких убил? Вряд ли для целого племени этого будет достаточно, чтобы отступить. Более того, внизу я заметил какое-то подобие организованной деятельности — часть гоннов не лезла наверх, а убирала мертвые тела с прохода, освобождая путь товарищам. Таким образом, ко мне ломилось меньше дикарей, но натиск при этом только усилился.
— Не похоже, чтобы они сдавались! — Крикнул я через плечо. — Вряд ли мы отсюда выберемся…
— Рада знакомству! — Только и ответила Гвен.
Такой короткий, но емкий ответ. Если начинать заново, то мы с Гвен можем и не встретиться, или просто не узнать друг друга в новых обличиях. А она на поверку оказалась самым надежным спутником, и если мне чего-то и будет не хватать, так это общения с ней. Каким бы немногословным это общение ни было.
Эти мысли распалили меня с новой силой, и я скинул сразу двух гоннов, протиснувшихся наверх одновременно. Пусть пара Странников и умрет здесь сегодня, а их тела съедят до того, как они распадутся на частицы и перестанут существовать, но популяция гоннов до этого заметно сократится.
Очередной гонн неожиданно ловким прыжком перемахнул всю лестницу, а когда я ударил его, играючи парировал топор палкой. Чувствуя неладное, я расцепил наше оружие и отскочил назад, и только сейчас сумел оглядеть нового противника. Этот гонн, в отличие от остального племени, не брезговал одеждой, и помимо грязной набедренной повязки носил ещё и череп какой-то крупной твари в качестве шлема. В руках же он держал не просто палку, а самый настоящий посох — длинный прямой шест с круглым набалдашником. Я не мог разглядеть детали в полутьме, но почему-то четко понял, что посох этот зачарованный, а держит гонн его так уверенно, что сразу видно — может и без магии по голове настучать.

        
          
        
      

        Троглодит-Вожак, уровень 35
      

        Здоровье 100%
      

        
          
        
      
Ну все, это конец. Из всех встреченных мною тварей более высокие уровни были только у Темной Виверны и капитана Гунтара, и оба случая — вообще не показатели. Сейчас этот вожак чем-нибудь так шваркнет, что племени и поесть ничего не останется. Вот он бы хорошо чтобы я мог не отметить посох, направляет в меня набалдашник…
— Это маг! — Запоздало крикнула сзади Гвен.
Запоздало, но не зря. Услышав ее, я мысленно встряхнулся и сбросил с себя оцепенение. Что же мне, просто стоять и ждать, пока меня убьют? После того, как я смог ранить Темную Виверну и уцелел? Побарахтаемся ещё! Сейчас времени на контрмеры не осталось — ничком на пол!
Только я упал, и громыхнуло. По звуку мне показалось, что вся земная твердь треснула, раскололась до самой поверхности. Грохот гулял по стенам подземелья, как будто только усиливаясь и оглушая все сильнее, а земля, дрогнувшая после первого толчка, не переставала вибрировать. Вернув чувствительность, я кое-как поднялся на четвереньки и поднял голову. Если бы гонн этим заклинанием обрушил себе же на голову, я бы не удивился. Если бы он уже готовил новую атаку, я бы принял это. Но он просто стоял вразвалочку, опершись всем весом на посох, и выжидающе вытягивал голову в мою сторону.
Я встал на ноги. Чего он ждёт? Моего ответного хода? Или проверяет, живы ли мы? Меня бы он уже давно должен был почувствовать… Кстати, что это я только о себе?
Только обернувшись в поисках Гвен, я понял, что сделало заклинание вожака. Там, где раньше была стена с одной глубокой трещиной, сейчас зияла дыра, ведущая в другую, более просторную пещеру. Одна из наших ламп, похоже, улетела куда-то туда, и сейчас озаряла стены слабыми синеватыми бликами. Сама Гвен свернулась калачиком у остатка стены нашей пещеры, похоже, тоже увернувшись от атаки вожака. Я не видел на ней видимых повреждений, но девушка вся тряслась и даже головы не поднимала, чтобы оглядеться.
— О-о-о, гонн гонн! Гонн! — Выразительно протянул вожак.
— Гвен, ты слышала? Ничего они не тупые, вон, их босс уже междометия учить начал!
Девушка подняла голову, но в ее глазах не было осознавания происходящего. Похоже, заклинание тряхнуло ее сильнее, чем меня, и она фактически потеряла сознание. Что ж, жива — и ладно, а сейчас у меня есть более насущные проблемы.
— Гонн, гонн! Гогонн! — Напомнил о себе вожак.
— Гонн, гонн! — Ответил я ему в тон. — Не волнуйся, сейчас полный гонн тебе устрою!
Пока он не нападает, остальное племя не лезет, и у меня есть время подумать. Как поведет себя племя, если я убью их вожака? Может, они просто разбредутся по туннелям, потеряв смысл их блужданий? А смогу ли я вообще убить его, или мои рассуждения не имеют смысла? Что ему вообще от меня нужно?
— Может, тебе какой-то дар нужен, подношение? — Спросил я вслух, продолжая мозговой штурм. — Жизнь у вас тут небогатая, вот и собираешь трофеи…
— О-о-о, гонн гонн! О-о-о! — Все никак не унимался вожак, теперь тыкая посохом на пол передо мной.
Проверяя последнюю догадку, я положил топор перед собой и аккуратно толкнул его носком сапога. Гонн что-то заворчал, и, кажется, одобрительно, и забрал топор, бросив его назад, к своим. Э, друг, я надеялся, мне только тебя задарить надо, на все племя не рассчитывал!
Медленно, чтобы не спровоцировать вожака, я подобрал сумку и запустил туда руку. Гонн, видимо, смекнул, что сумка магическая, и стал активно рассказывать, как она нужна ему.
— Подожди, все по порядку! Сначала вот тебе гонн-гонн… — С этими словами я выудил из сумки два флакона с зельями и поднял их перед собой, показывая вожаку. Затем один из флаконов катнул в сторону гонна, а другой оставил у себя. Убедившись, что я точно завладел его вниманием, я показательно открыл свой флакон и выпил его содержимое.

        
          
        
      

        Слабое обезболивающее зелье
      

        
          
        
      
Конечно, мгновенно зелье не подействует, но уже от ожидания мне стало легче, ведь раненая рука просто горела от боли. Но, что куда важнее, вожак все же принял мой дар. Открыв свой флакон, он аккуратно понюхал его, а затем, следуя моему примеру, выпил его.

        
          
        
      

        Мутная серая бурда
      

        
          
        
      
Побочные эффекты не заставили себя ждать. Едва утерев рот, вожак вдруг скривился, и, не успев сделать и шага, упал на колени, а затем и на пол, одолеваемый необоримой рвотой. Не знаю, сколько эффект будет длиться, но лучше момента и не придумаешь! Я прыгнул к запасным топорам, заготовленным еще перед боем, схватил один и бросился на скорчившегося на полу вожака. Первым ударом я перерубил ему руку, которой он пытался выставить посох на защиту, а следующие два ушли в спину твари. Как я и ожидал, высокий уровень — далеко не всегда показатель большой живучести, и вожак оказался только немногим крепче своих соплеменников.

        
          
        
      

        Вы нанесли урон
      

        -97
      

        -156
      

        -197
      

        
      
Только вытащив топор из его тела, я сразу же подскочил обратно к лестнице, готовясь отражать новый напор гоннов, потерявших своего вожака. Однако гонны, казалось, наоборот впали в апатию, стали бесцельно разбредаться в разные стороны. Лишь спустя минуту откуда-то сбоку донеслось “Гонн? Гонн… Гонн, гонн!” — и вот, воспрянув духом, снова единое племя устремилось к новой цели.

Глава 15

— Не думала, что мы выживем, — сказала Гвен. Она пришла в себя, но пока что так и сидела у стены. — Из того, что я слышала, немногие в состоянии пережить встречу с племенем гоннов.
— Да брось, — отмахнулся я. — В первый же день в Керионе я дрался с подземным червем-переростком и с медведем-мутантом. Потом была полноценная банда разбойников, Темная Виверна… А ближе всего к смерти я был после той поездки на телеге. Если я и умру в этих пещерах, то только от скользкого пола.
Гвен усмехнулась, но тут же поморщилась. До этого она уже пыталась встать, но каждый раз садилась обратно, шипя от боли. Похоже, тот единственный гонн достал ее довольно сильно.
— На самом деле странно, что твоя уловка сработала, — продолжала делиться мыслями Гвен, показывая нехарактерную для себя говорливость. — Раз у них нет зрения, остальные чувства должны быть обострены. Я думала, он учует яд…
— Какой яд? — Я картинно удивился, изобразив оскорбленные чувства. — Просто антидот с парочкой побочных эффектов… Честно, я до последнего не верил, что найду ему применение.
Сдержанно улыбнувшись, Гвен попыталась встать, но тут же села обратно, скривившись.
— Не могу, — выдохнула она. — Гонн хорошо задел меня.
— Нужно убраться отсюда, — я помог ей подняться. — Идти сама сможешь?
— Думаю… — Гвен сделала пару шагов самостоятельно, но затем качнулась и упала бы на пол, не подхвати я ее. — Нет, вряд ли. Больно как…
Я аккуратно опустил ее на пол, и только сейчас догадался выудить из сумки еще одно слабое обезболивающее зелье.
— Действует не очень долго, но должно помочь. Отдохни, а я пока проверю путь до поверхности. Если все чисто, будем выбираться.
— Глянь эту пещеру, — Гвен указала на дыру в стене, оставленную заклинанием вожака гоннов. — Слышишь?
Я и сам уже услышал этот звук, но поначалу не придал ему значения. Журчание воды — точно! Мы же и полезли в эти пещеры, чтобы найти мерцающий папоротник! Забыл бы сейчас — веселая вышла бы прогулка…
За проломом оказалась просторная пещера с ровным, слегка покатым полом. Я сразу заметил, что стало светлее — мой фонарь хорошо отражался от противоположной стены, которая вся сочилась водой из многочисленных трещин, и от прудика на дне пещеры. Что любопытно, этот прудик был абсолютно лишен любой животной или растительной жизни, хотя мои скудные познания в биологии и подсказывали, что все условия для таковой здесь наличествуют. Почва не сплошь каменная, была здесь и земля, и достаточно мягкая. Да и вода в пруду не застаивалась — она убывала по узенькому желобу куда-то в щель в углу пещеры. Однако ни одной водоросли, ни одной травинки, не говоря уж о нужном мне мерцающем папоротнике, здесь не наблюдалось.
По крайней мере, эта пещера, хоть и тупиковая, была весьма удобна для отдыха. Ровный пол, опять же проточная вода, и неочевидное, не очень приметное соединение с основной сетью пещер — отличное место, чтобы сделать привал и восстановить силы.
— Милое место, — прокомментировала Гвен, когда я помог, а точнее, почти на руках спустил ее сюда. — Странные грибы. Ты заметил?..
Бросив взгляд назад, я понял, что пещера все же не абсолютно безжизненна. То, что я раньше принял за россыпь камней, на деле оказалось колонией странных пористых грибов неоднородного серого цвета. Однако сейчас меня больше занимало другое.
— Потом грибами полюбуемся, — сказал я, не в силах больше смотреть на ее гримасы боли. Аккуратно усадив девушку, я поднес фонарь поближе и указал на ее бок. — Показывай.
Не споря, Гвен расшнуровала рубашку и высоко задрала ее — почти преступно высоко. В другое время я был бы польщен таким доверием и весьма заинтригован, если не подобрать другое слово, но сейчас увиденное вмиг выгнало из головы все лишние мысли. По боку Гвен, от пояса и до средних ребер, разливался огромный синяк, а в месте удара — или, скорее, ударов — кожа была сильно рассечена, ужа покрывшись запекшейся кровью. Только сейчас я обратил внимание на статус Гвен — уровень ее здоровья показывал всего 36%!

        
      
— Я так понимаю, обезбол не особо помог? — Для участия спросил я, и так зная ответ. Зелье было совсем пустяковым и вряд ли справилось бы с болью от такого повреждения.
Первым делом я аккуратно все промыл. К счастью, открытых ран не оказалось, вся кровь была от содранной ударом — или, скорее, ударами — кожи. Оставалось разобраться с чудовищным отеком.
— Подожди секунду, — попросил я. — Гляну, что у меня завалялось.
Почти что вывалив все свои запасы из внепространственной сумки, я стал перебирать слежавшиеся и в некоторых случаях даже забытые ингредиенты. Из известных мне рецептов я мог бы сделать еще одно обезболивающее, да покрепче, но оно слишком долго варится — за это время Гвен и сама сварится от боли. Придется экспериментировать.
— Сейчас попробую какую-нибудь мазюку намутить из того, что есть… — Объяснил я ей ситуацию. — Понятия не имею, получится ли, так что не обессудь, если что.
Гвен только кивнула, и я погрузился в работу. Так, что у нас тут…
Мне точно понадобится кедровая смола, она идет в большинство лечебных и заживляющих средств. На зелье живучести тролля потом еще куплю, не беда. Разведу ее в соке рикмуса — его я взял, как хорошее средство для очистки котлов, но при использовании он всегда сильно холодит руки, а значит, и здесь пригодится. Загустим эту бодягу порошком авеллина…

        
      
— А мне говорили, в Керионе испортили алхимию, — усмехнулась Гвен, наблюдая за мной. — Якобы скучное занятие, слишком долгая прокачка и слишком слабый выхлоп на начальных этапах. Посмотрели бы эти критики на тебя сейчас…
— Это понятно, люди привыкли кнопочки жать, — ответил я, интенсивно перемешивая получившуюся смесь. Остановлюсь раньше времени, и порошок авеллина разбухнет неравномерно и скомкается, испортив все чудо-средство. — Я и сам таким был. Только теперь понимаю, что раньше статус Величайшего Мастера в профессии был просто красивой плашкой. Она открывала мне доступ к самым топовым зачарованиям, но как именно я эти зачарования наносил — понятия не имею.
— Величайший Мастер? А ты, значит, в Легендах Камелота был? — со слабым интересом спросила Гвен. — А что же теперь вдруг так ударился в ремесла?
— А интересно стало, — сразу ответил я честно, заминая первый ее вопрос. Руками при этом аккуратно добавлял в смесь несколько масел. Лен, пихта и цветок гранниса, по несколько капель каждого, для большей эффективности и долговечности, а также чтобы сделать смесь более нежной. — Ну и Предрасположенность подталкивает, она у меня поощряет любые производственные навыки. Но в первую очередь, наверное, все же интерес, мне правда нравится разбираться во всем этом. Кстати, обещанная мазюка готова.
Система, как всегда, точно выразила мое мнение по поводу получившегося рецепта.

        
          
        
      

        Заживляющая мазь “Домашний Сбор”
      

        При нанесении на ушиб снимает болевые ощущения и ускоряет восстановление этого ушиба на 55% сроком до 4 часов;
      

        80% шанс полного онемения сроком до часа в месте применения;
      

        5% шанс полного отключения вкусовых рецепторов и обоняния сроком до 4 часов
      

        
          
        
      
Спешно подсев к Гвен, я аккуратно помог ей полностью снять рубашку. Девушка осталась только в повязке, выполняющей роль бюстгальтера, и, к сожалению или к счастью, эта повязка не мешала в обработке ушиба, и снимать ее не пришлось. Я принялся втирать мазь в бок Гвен, стараясь делать это безболезненно, но тщательно. Не считая кряхтения девушки, процедура проходила в тишине, но на этот раз молчание было каким-то неловким.
— Готово, — сказал я, потратив половину мази. — Как ощущения?
— Холодит сильно… Но мне совсем не больно! — Гвен явно была удивлена, ведь еще минуту назад она вскрикивала от слишком сильных нажатий. — Гущу не выкидывай. Разотри по мне и оставь, так эффект сильнее будет. Перевязать бы только чем-нибудь…
Выполнив ее указания, я наспех помыл руки в пруду и достал из сумки свои запасные штаны.
— Как-то я не подумал бинты взять… Ты не волнуйся, они чистые.
— В фэнтези легко забыть про обычную медицину, — улыбнулась Гвен. — это мне по классу знать положено… Как странно.
— Что странно? — По тону я понял, что она сказала это по какому-то другому поводу, как будто заметила что-то.
— Грибы, — Гвен указала на колонию. — Вон, те, что под водой. Они как-то отличаются от этих, на берегу. Хотя были такими же, когда мы пришли сюда.
Я спустился к воде, чтобы проверить, о чем она говорит. За время, что я был занят первой помощью Гвен, пруд стал заметно больше, хотя сейчас расти явно перестал. Видимо, из-за вожака гоннов сюда стало поступать больше воды, а лишняя теперь утекала по новому руслу.
Я наклонился и топором поддел один из грибов, легко отделив его от почвы. Обухом расплющил экземпляр — никакого сока, никаких спор в воздухе, гриб смялся и быстро начал крошиться, как старый батон. Значит, они не имеют внешнего яда, и можно брать их в голые руки, не боясь.
Затем достал гриб из воды. Этот заметно отличался по структуре, совершенно жесткий и ломкий, он буквально раскрошился у меня в руках еще до того, как я успел предпринять хоть что-то. Проверил — остальные в воде были такими же. Значит, они от воды портятся? Не похоже — сорвав еще один гриб, я опустил его под воду и подержал, но он никак не изменился. Но окаменели только те, что были под водой, на суше ни одного такого не было. Это несложно было проверить — кристально-чистая вода позволяла окинуть взглядом сразу всю колонию, и граница “окаменения” совпадала с линией воды. Стоп…

        
          
        
      

        Интеллект повышен до 8
      

        
          
        
      
Уже зная ответ, я все же намочил руку и хорошенько потер ее о свою одежду, собирая как можно больше грязи. Затем прополоскал в воде, и быстро, пока муть не смылась течением, опустил туда гриб. На моих глазах как будто изменилось направление течения, вся мутная вода вдруг втянулась в гриб, сменившись снова абсолютно чистой. Гриб же лишь слегка набух, и пальцами я почувствовал, как он затвердел, хоть и не до полностью каменного состояния. Видимо, он может впитать и еще больше грязи, я просто не набрал до его предела.
Это же уникальный алхимический реагент! Грибы всегда ценились на рынке алхимиков, но эта находка может запросто обрушить и перевернуть всю устоявшуюся экономику! Ладно, это я, конечно, загнул, но вещь действительно ценная.
— То есть, порезав его на кусочки, можно использовать, как идеальный нейтрализатор? — Спросила Гвен, когда я рассказал ей о своем открытии. — Бросить кусочек в стакан, затем выловить его, и все, яды уже не страшны…
— Только если пить чистую воду. Гриб неразумен, и вполне может воспринять любые добавки за загрязнение. К тому же, вряд ли он справится с пищей…
Только я сказал это, и наши с Гвен животы отозвались, как по команде.
— А ведь здесь не поохотиться, — заметила Гвен, как будто извиняясь передо мной. — Гонны распугали всю живность. Да и я сейчас не в лучшей форме…
— Спокойно, у меня есть запасной план.
Чувствуя себя не то Гудини, не то Копперфильдом, я, словно из шляпы, достал из сумки два куска вяленого мяса.
— Да ты настоящий волшебник, — повторила мои мысли Гвен, заметно повеселев и взяв один кусок. — Странно, совсем вкуса не чувствую…
— Кстати, о волшебниках, — спохватился я. — Мы же вожака так и оставили наверху. Не знаю про шлем, но вот посох у него точно был не простой…
— Милене продашь?
— Ага. Есть у меня ощущение, что она обдерет меня на сделке, но если вдруг потом она узнает, что я отнес трофеи кому-то еще, то как бы хуже не стало.
— Она деловой человек, вряд ли обидится. Бизнес у нее, вроде бы, и так не страдает…
— Да я так, в шутку. На самом деле ей я могу доверять, а это редкость. Так что даже невыгодную сделку я буду расценивать, как долгосрочный вклад.
Гвен заинтересованно посмотрела на меня, переваривая эти слова. Мне и самому стало как-то неловко, уж слишком пафосно прозвучало…
— Ты так говоришь, как будто тебя часто предавали. А ведь начал, если я не ошибаюсь, всего за пару дней до нашей встречи в Лесистой…
Она говорила без упрека или недоверия, однако ее слова все равно неприятно во мне отозвались.
— Здесь, в Керионе — лишь однажды, — я вспомнил Кайлина. — Да и то, это было не предательство, а, скорее, обман ожиданий. А вот до этого…
Я не продолжил, погрузившись в воспоминания. Я много думал о той истории из Легенд Камелота, и пришел к неутешительному выводу. В моей гильдии, в Любителях, я многих считал друзьями, и доверял им, не раз устраивая встречи в реальности. Но, как оказалось, не все они заслуживали такого доверия. Кто-то слил мои данные врагу, и этот кто-то наверняка понимал, что этих людей закон не остановит…
Гвен молчала, похоже, ожидая продолжения. Но рассказать эту историю хоть кому-то — значит, раскрыть, что я и есть Максимус Критикус. Не то, чтобы я опасался, что Гвен меня выдаст, но открываться сейчас не было ни сил, ни желания.
— Не бери в голову, — сказал я Гвен, встряхнувшись. — Это давняя и скучная история. Можешь немного помочь? Я хочу немного поизучать эти грибы, мне кажется, у них большой алхимический потенциал. Разведешь костер? А я пока соберу трофеи наверху и немного приберусь, а то скоро гонны начнут пахнуть и привлекать сюда внимание кого поопаснее. А то сам я так и не научился добывать огонь без спичек и зажигалки.
— Костер? Тут небольшие проблемы с хворостом и древесиной… — Растерянно проговорила Гвен.
Рассмеявшись, я снова открыл сумку. Не мог же я пойти за алхимическими ингредиентами, не подготовив с собой полевую кухню!

        
      
***

        
      
Убирать оказалось не так много. Вожак гоннов лежал все там же, а вот остальные тела исчезли — видимо, действительно свои же забрали в целях пропитания. Интересно, почему вожака оставили. Из почтения? Или с его смертью они резко отупели? Что ж, так даже лучше. Ведь помимо посоха и шлема-черепа у него на шее обнаружился и некий амулет, причем выглядел он на порядок приличнее вышеуказанных артефактов. В том, что это все артефакты, я не сомневался, в ином случае вожак гоннов и не носил бы их с собой. Правда, опознать их ни я, ни Гвен не могли, разве что посох уже видели наглядно в действии.
— Боль возвращается, — вдруг пожаловалась Гвен. — Я, наверное, лучше в реале пережду.
Я на миг даже замер. Почему я раньше об этом не подумал? Сам я не могу выходить из игры, когда захочу, но у остальных-то этого ограничения нет! И Гвен не было нужды терпеть и ждать, пока я приготовлю мазь, она могла… Кстати, а почему она не вышла раньше? Я ведь даже предупредил, что делаю наобум, и гарантии, что я сниму боль, не было. Неужели только ради того, чтобы помочь мне с костром? Проводник на всю голову…
— Конечно, — ответил я. Надеюсь, она не придала значения моей заминке. — Я пока поэкспериментирую с этими грибочками, а завтра будем выбираться отсюда.
Мы попрощались, и Гвен легла спать, закономерно растворившись в воздухе через двадцать минут. Для меня же день был еще далек от завершения, и я принялся раскладывать вокруг себя алхимические приспособления.
Определенно, это был самый запоминающийся опыт за всю мою алхимическую карьеру. Серые грибы — а я назвал их именно так — оказались совершенно непригодны в алхимии. Как я и опасался, для них любой другой ингредиент в котле считался загрязнением, и они поглощали его, каменея и оставляя только чистую воду. При любой обработке, будь то жарка, варка или даже дистилляция, грибы портились, приходя в полную негодность. Я не добился ничего, однако после очередного провала внезапно получил целый ворох системных уведомлений.

        
          
        
      

        Навык Алхимия повышен до 14
      

        
          
        
      

        Вам присвоен новый уровень: 13
      

        
          
        
      

        Определенный стиль игры определил ваш класс: Искусник
      

        При использовании предметов, созданных собственноручно, вы получаете бонус к соответствующим навыкам +20%
      


        
      
Вот это новости, я теперь Искусник! Название, конечно, не предел мечтаний, но эффект с лихвой все компенсирует. По возвращении в Румарил первым же делом выкую себе оружие и доспехи, а еще освою портное дело и нашью себе одежды… Нет, это уже лишнее. А вот если извратиться и самостоятельно сделать себе все инструменты для алхимии… Это будет сложно, но в итоге все усилия окупятся с лихвой. До сих пор я не встречал оборудование, дающее бонусы к ремеслам, а значит, реторта, созданная стеклодувом-новичком, не будет отличаться от реторты, созданной мастером своего дела. А для меня — будет, и не в пользу мастера… Тут и без всяких системных подсказок испытаешь вдохновение!
Я внимательно перечитал описание способности. Потом посмотрел на оставшиеся у меня серые грибы. Снова перечитал описание способности.
Может быть, стоило бы приберечь Вдохновение на что-то более надежное. Может, даже на кузнечное дело, выковал бы себе оружие. Может, вышел бы артефакт… Но в алхимии не все так однозначно. При критическом успехе зелья превращаются в бессрочные эликсиры, но это относится только к зельям с временным эффектом. А есть еще те же мази, духи, яды, гранаты… Для них эффекты крита могут быть разными. Ну и в конце концов, если крит гарантирован, значит, у меня обязательно получится. Даже если я задумал невозможное.
Дальше все было как в тумане. Я ссыпал в котел сразу все оставшиеся серые грибы. Засыпал их какими-то листьями, переведенными в порошковое состояние. Смешал с флаконом оливкового масла, воткнул сверху цельный еловый корень — откуда он у меня вообще?..
Я готовил против всех правил алхимии, и котел как минимум стоило бы выкинуть еще на середине этого действа. Но при этом у меня получалось. Серые грибы обрабатывались, общая субстанция продолжала накипать на стенки, уменьшаясь в объеме, но доходя до нужной кондиции. И в итоге я едва успел слить оставшуюся матово-серую жидкость в подготовленный флакон, пока и она не превратилась в накипь, напрочь убившую инвентарь.

        
      

        
          Алхимия: Критический успех!
          
        
      

        Вы создали Эликсир Абсолютного Очищения
      

        
      

        
          Эликсир Абсолютного Очищения
        
      

        Выводит все яды и токсины из тела и дает полный иммунитет к ним;
      

        Останавливает кровотечение;
      

        Избавляет от других негативных немагических эффектов;
      

        Меняет структуру тела на неразрушимый камень;
      

        Лишает возможности двигаться
      

        
          
        
      
Я… Ожидал несколько другого эффекта. В чем тут критический успех? В том, что эликсир вообще получился? Эффект, конечно, мощный, спору нет. Но совершенно бесполезный же! Еще и котел испортил… Где игровая справедливость, по которой если потратил, то непременно получил?
Одни вопросы, и никаких ответов… Я пытался найти этому логическое объяснение, перебирал варианты, как можно доварить зелье. Как-нибудь избавиться от последнего эффекта, или найти способ вычленять другие эффекты по отдельности для других зелий… Может, поискать еще серых грибов в этих пещерах… Раздобыть их побольше, записать рецепт зелья, и экспериментировать с шагами… Нет, не выйдет, там же еловый корень нужен, а у меня только один был, где я еще возьму… А что, если провести обратную алхимическую реакцию и синтезировать грибы прямо из котла…
Я проснулся резко, как от удара током, но еще долго не мог прийти в себя. Использование Неудержимого Вдохновения после и без того насыщенного дня окончательно вымотало меня, и я уснул, совершенно этого не заметив. Очнулся я почти лицом в потухшем костре. Не знаю, сколько я проспал, но был явно следующий день, и что-то очень настойчиво меня будило. Амулет вожака гоннов! Вчера я убрал его в карман, и теперь он вибрировал сильнее любого смартфона, что-то пытаясь мне сообщить. Проморгавшись, я понял, что — в моей сумке, сунув туда руку по локоть, шарился низкий зеленокожий горбатый уродец, с огромными заостренными ушами, таким же носом, и особенно маленькими на их фоне бегающими глазками. Гоблин.

Глава 16


Заметив меня, гоблин замер. Он был безоружен и едва одет, и не предпринимал никаких попыток напасть или убежать.
Я вспомнил разбойника, который собирался открыть расу гоблинов. Может ли быть такое совпадение? Я понимал, что мы сейчас рядом с землями гоблинов, и вообще то, что тот игрок выполнил квест гоблинов — далеко не факт. Но извечная жажда глубинного смысла и взаимосвязи всех событий во вселенной обязывала меня проверить. Как там его звали…
— Гатсо? — Спросил я, едва имя всплыло в памяти.
— Гац, гац! — Отозвался гоблин, кивая. — Нихила. Му аззам! Лиссна?
Нет, это явно не тот разбойник в теле гоблина. Да и глупо было бы полагать, что я вот так его встречу. А вообще ситуация до боли напоминала мой столь же содержательный диалог с вожаком гоннов, но на этот раз соотношение сил явно было в мою пользу. Да и гоблин все же был умнее гонна (хотя насколько — это еще вопрос), и явно говорил что-то осмысленное.
— Иии, казнок. Му аззам! — не унимался низкорослый уродец.
— Слушай, не думаю, что мы сможем найти общий язык. Тем более, что ты явно пытался обокрасть меня, — я указал на свою сумку. Гоблин до сих пор держал ее в одной руке, а вторую так и держал внутри, не шевелясь. — Я не хочу вражды с гоблинами, и тебя убивать не собираюсь. Так что лучше просто оставь сумку и уходи, договорились?
Гоблин глянул на мою сумку, потом на меня, явно пытаясь догадаться, что я ему сказал. Наверняка для него моя речь была такой же белибердой, как и его слова для меня, но иначе мы общаться вряд ли могли. Это как при общении с иностранцем — вы куда лучше поймете друг друга, если будете просто говорить на своих языках, чем если будете нарочито упрощать речь, выговаривая каждый слог, и отчаянно размахивать руками, пытаясь изобразить предмет разговора.
Гоблин, тем временем, явно пришел к какому-то решению. Он плавно опустил сумку на землю и вытащил руку… Держа мой последний запасной топор! Для него это было увесистое оружие, и он сразу перехватил его двумя руками, все это время нагло глядя мне в глаза.
— Ну, я пытался… — И, полный чувства безысходности, я медленно, осторожно наклонился, собираясь поднять оставленный рядом щит.
Но я неверно трактовал действия гоблина. Он не собирался драться со мной, хотя и переговорами тут и не пахло. Внезапно подняв топор над головой, он крикнул что-то вроде “Шпрень!” — и побежал прочь, на удивление ловко запрыгнув в выход из нашей пещеры.
— Стой, мелочь горбатая! — Я рванул было следом, но остановился.
Не догоню. Мог бы попробовать сбить его броском своего топора, или даже щита, но я замешкался, и момент был упущен. Преследовать же его глупо — гоблины полжизни проводят в пещерах, и я бы скорее навернулся где-нибудь или безнадежно заблудился, чем догнал его. А, и ладно… Не зря я купил аж три топора с собой: два отдал, но третий-то вот он, при мне!
Пещера слегка замерцала от закружившихся небесно-голубых сполохов, и рядом со мной материализовалась из воздуха Гвен. Спешно оглядевшись, она сходу спросила:
— Что здесь было?
Я поначалу растерялся — девушка явно разминулась с гоблином, а следов он никаких не оставил — но затем понял ее беспокойство. Похоже, она пробовала зайти как раз во время нашей конфронтации. Разработчики Героев Кериона попробовали решить проблему “спаун-килла”, или убийства в точке возрождения или входа в игру. При попытке войти система сначала изучает локацию входа, и не пускает игрока, если для него существует опасность погибнуть, не сориентировавшись после загрузки. В качестве альтернатив игрок может подождать или появиться неподалеку, в зоне, которую система оценит, как “безопасную”. Разумные меры, если помнить, что наказание за смерть здесь ультимативное.
— Один гоблин в гости заходил. Вот, только ушел недавно, — я показал на выход из пещеры.
— Гатсо? — Гвен округлила глаза, видимо, повторив мои мысли при виде гоблина.
— Нет. Мне кажется, это какой-то если не ребенок, то подросток был. Совсем мелкий, щуплый, мой топор только двумя руками мог нормально держать. Хотел обокрасть меня, но эта штука, — я поднял перед глазами амулет гонна, — разбудила меня.
Только сказав, я понял, какую несусветную глупость ляпнул. Гвен спокойно слушала меня, но спустя пару секунд ее взгляд резко изменился, и она тоже сообразила.
— Что значит “разбудила”?
Зараза, и что мне теперь делать? Она точно знает, что я игрок, под Местного закосить не выйдет. Расскажу правду — капсула прочитает это, и договор сразу же обнулится, окрестив еще несколько поколений моих потомков пожизненными должниками Сферы. Даже если сообщу как-то иносказательно, современная технология распознает мои эмоции, и далее — смотри предыдущий пункт. А какие еще могут быть варианты? Капсулы долгого погружения в мире до сих пор считаются мифом, все их хотят, но никто в них не верит, а самые ходовые капсулы имеют ограничение по времени сеанса, чтобы заигравшиеся пользователи не загибались от голода или не просыпались, купаясь в собственных отходах… Черт! Сказать, что я ломанул капсулу? Или просто что я один из тех психов, что заходят в игру, чтобы поспать? Может, закосить под местного с продвинутым ИИ, сверхзадача которого — косить под Странника? Вроде бы неплохой вариант…
— Гвен, — начал я, собравшись с силами. — Ты права, я сплю в этом мире, и на ночь мое тело не исчезает. Но есть причины, по которым я не могу рассказать тебе всего.
Я замолчал, не зная, что ещё добавить, и мы просто уставились друг на друга. Я был на полголовы выше девушки, но сейчас мы как будто были на одном уровне, и я совершенно не замечал этой разницы. Гвен смотрела на меня холодным, оценивающим взглядом, как будто сканируя, считывая правду и ложь не хуже современных машин…
— Ладно, — вдруг сказала она, мгновенно смягчившись.
— Ладно?
— Ладно. Думаю, у тебя есть причины не говорить мне, и я доверяю тебе. Я ведь тоже знаю цену доверию, — и, не дожидаясь моего ответа, пошла к воде.
В очередной раз я убедился, что не зря нанял именно ее в этот поход.
Надолго задерживаться здесь мы не стали. Я деликатно подождал в соседней пещере, пока Гвен купалась в воде, смывая вчерашнюю мазь, затем нанес ей вторую порцию и заново забинтовал. Собрав пожитки — испорченный котел я так и бросил здесь, “на память”, — мы ушли.
Какое-то время мы еще бродили по окрестным пещерам. Мысль была такая, что вода не только здесь, она откуда-то поступает и куда-то уходит. Значит, есть шанс найти другие подземные водоемы, а рядом с ними и цель этого похода, мерцающий папоротник. Однако, хоть моя мазь и продолжала действовать, но Гвен все равно испытывала трудности на сложных участках пещер, где приходилось карабкаться, ползать или прыгать. Да и моя рука, пусть и заживала своим ходом, но продолжала болеть и неприятно напоминала о себе при любой нагрузке. Единственный раз, когда мы вышли к воде, мы оказались в просторнейшей пещере несколько ниже уровнем. Здесь было огромное озеро, но, как и раньше, абсолютно лишенное растительности. К сожалению, серых грибов здесь не обнаружилось. Я бы очень хотел забрать отсюда хоть какой-то их запас — помимо очищения воды, у них есть еще одно интересное свойство. Очень полезное — они могут обладать высокой ценой, если я захочу продать их какому-нибудь городскому алхимику на опыты. Знай о них в городе, они бы наверняка были популярны, а я их не встречал ни у одного торговца.
Но имеем, что имеем. Ни я, ни, тем более, Гвен, не хотели задерживаться здесь надолго. Обезболивающий эффект не бесконечный, и если не выберемся вовремя, мне придется вытаскивать Гвен на себе, а в пещерах это крайне сложная задача, сколько бы девушка ни весила. Да и гоблин, встреченный мной, навевал определенные опасения. Все же не так далеко до его родины, и мы вполне можем наткнуться и на других зеленокожих.
В нижних тоннелях мы не отмечали свой маршрут, и чуть не заплутали из-за этого, но дорога гоннов — хороший ориентир, и со временем мы нашли ход, по которому спустились сюда. И наверху, уже следуя обрывкам моей рубашки, мы без новых приключений вышли к поверхности. Мазь к этому времени почти полностью потеряла свой эффект, но отек уже заметно спал, и Гвен продолжала идти сама. Кряхтя, постанывая, пару раз даже ругнувшись, но — сама.
— Все же в Румарил? — Спросила она меня, пока мы возвращались к дороге. — Мне правда лучше, и, если что, мы можем продолжить поиски…
— Мне не к спеху, — отмахнулся я. — Я скорее сам плантацию этого папоротника высадить успею, чем найду остальные ингредиенты. Так что сейчас залечимся, отдохнем, и…
Не договорив, я схватил Гвен за руку и резко потянул вниз, заставляя согнуться. Вовремя сообразив, как это отразится на ее ушибе, второй рукой я зажал ей рот, и так, крепко держа ее, оттащил за ближайший валун. Убедившись, что она не станет кричать, я отпустил ее, и показал в сторону дороги, на то, что и послужило причиной моих действий.
На дороге стоял не кто иной, как наш знакомый Геделид.
— Странно, — поделилась мыслями Гвен. — Нанимая нас, он очень пекся о своей защите, и сам порой лишний шаг сделать боялся. 
— Меня больше интересует, почему он просто стоит на дороге. Здесь же ничего нет…
Однако потом я сам понял причину поведения Геделида. Он смотрел на что-то со стороны Румарила, и, проследив за его взглядом, я заметил приближающуюся карету. Она была еще далеко, и Геделид вряд ли просто уступал ей дорогу. Он ждал именно ее, и, приблизившись, карета и сама стала замедляться.
— И все же, интересное место для встречи… — Сказал я, глянув на Гвен. Точнее, на то место, где она только что была.
Куда она подевалась?
***
Стук копыт, лошадиное фырканье, скрип хороших колес по плохой дороге — все это создавало достаточно шума, чтобы Гвен могла подобраться поближе незамеченной. Бок все еще нестерпимо ныл, сковывая все тело, но она смогла подползти так, чтобы можно было услышать явно намечающийся разговор. Поначалу Гвен не поняла, почему Реджибард не хотел показываться на глаза Геделиду, но девушка уже успела понять, что иногда следует просто доверять ему, не тратя время на объяснения. Теперь она и сама видела — их бывший наниматель ведет себя подозрительно.
Возничий остановил лошадей, и из кареты выглянул уже слабый старик в дорогих одеждах. Дождавшись возничего, он оперся на протянутую руку и с видимым трудом преодолел неудобные ступеньки, сойдя на землю.
***
— Мое почтение, господин четвертый советник! Рад видеть вас в добром здравии, — поприветствовал старика Геделид.
— Если ты и правда тот, кем мне тебя представили, то это мне следует проявить почтение, — медленно, разделяя слова, проговорил старик. — Но хорошее чувство юмора я всегда приветствую. Где я, и где доброе здравие…
— Бросьте, у вас еще все впереди! Тело прожило свой век, но ваш разум острее, чем когда-либо! В таких случаях один мой знакомый некромаг любит говорить так: “Выход есть всегда!”
— Это спорный момент… Мне нужно посоветоваться с моим лекарем, он хороший клирик…
Они вместе засмеялись, предпочитая не выяснять, насколько серьезно говорил каждый из них.
— Так зачем вы меня позвали, господин маг? Что может сделать для Геделида Горра старый Арден, кроме как рассказать интересную историю?
— Боюсь, что ваши знания, опыт и умение рассказывать истории — единственное, что может нам помочь сегодня, — со вздохом ответил Геделид. — Небо над Румарилом давно уже пасмурное, но оно продолжает темнеть. И если мы продолжим высказываться столь высокопарно, то сделать уже ничего не успеем. Мой знакомый из Таргола подтвердил — в стенах королевского дворца есть предатель.
Арден боязливо заозирался, вжав голову в плечи.
— Я не привык к столь открытым речам…
— Можете не бояться, нас никто не слышит. В округе нет ни одного достаточно способного мага, чтобы подслушать нас, а из города досюда никто не дотянет. Можем говорить открыто, я неспроста ждал вас именно здесь.
Четвертый советник еще какое-то время сомневался, явно ведя внутреннюю борьбу.
— Вы умны, Арден, — продолжил тем временем Геделид. — И вы чаще прочих бываете при короле.
— Но я не оказываю на него должного влияния. Я лишь четвертый советник, и современная политика его величества не требует…
— Вы видите вокруг себя больше, чем кто-либо, советник Арден! Ваш мозг заточен на истории, и подмечает их вокруг себя, сколь тайными бы они ни были! Вы же видите, кто и как общается с королем! Так скажите мне, почему же он вдруг изменил политику Румарила? Почему вы оказались не у дел?
Старый советник задумался, поглаживая обширную, но ухоженую и причесанную белую бороду. И на этот раз ему явно было, что рассказать.
— Старейшина из Подстенья, в последний раз когда приходил, на гоблинов жаловался. Раньше-то его вопросами как раз я занимался, и знаю его хорошо. Уж не знаю, где он вдруг так болтать научился, что его в обход меня до короля допустили, но вот, доболтался, — Арден махнул рукой по направлению дороги. — Он мне и раньше рассказывал про гоблинов, но всегда как-то сам справлялся. А тут вон, патрулей нагнали зачем-то… Но не похож он на шпиона-то, уж Подстенью-то какая выгода с переворота будет?..
— Подстенью, может, и никакой… А что еще? Советник Арден, это ведь не все, что вы хотите мне рассказать, верно?
— Дело в том, что после этого все и началось. Король не только меня, и остальных советников стал меньше слушать, и на собраниях чаще принимает необдуманные, импульсивные решения. Ну, кровь Тарианов всегда была горячей, но уж не молод король, чтобы так вести себя.
— Вы пробовали поговорить с ним лично?
— А вот тут-то и самое интересное, — советник потер руки и немного подался вперед, как будто собирался поделиться тайной. — Личной встречи он мне не дал, но я мужик-то с характером, своего добьюсь. Я без приглашения прошел в его покои, чтобы уж никуда он от разговора не делся.
— Тогда повторю свое приветствие: рад видеть вас в добром здравии, — с улыбкой сказал Геделид. — И как прошло?
— Ну, скажем так, король был уже занят. Помимо него, в постели было три или четыре наложницы, я так и не смог точно сосчитать… В общем, я понял, что Его Величеству не до разговоров, особенно не до неприятных. Но вот, что мне приглянулось в этой сцене…
— Советник Арден, я ценю ваше сказительное искусство, но сейчас не тот случай, — нетерпеливо поторопил его Геделид.
— Эх, молодежь… Так вот, король себе в постель всегда из прислуги звал, а прислугу я всю хорошо знаю. А тут новенькая была, и ее я хорошо запомнил, в слугах она всего день проходила!
— И как же она так быстро до наложницы дослужилась? Такая красивая?
— Этого не отнять, но вот один солдат из королевской гвардии поделился, что она прибыла сюда совсем недавно, якобы дочерью купца из Таргола…
— Из Таргола, значит? Не слышал я, чтоб молодые да обеспеченные девушки оттуда мечтали во дворце служить…
— Вот тут-то, друг мой Геделид, и сходятся все линии! — Подвел итог Арден, хлопнув в ладони. — Знаешь, только теперь, поговорив с тобой…
Старик прервался, услышав стук копыт за спиной. Быстро приблизившись, четыре всадника обогнули карету и окружили говорящих. Один из них грубо схватил возничего и скинул его с кареты, погнав к Геделиду и Ардену. Затем он приказал остальным быть начеку и смотреть по сторонам, сам же спешился и повернулся к окруженным, вальяжно положив руку на рукоять меча.
— Ну, здравствуй, маг, — обратился он к Геделиду. — Здесь за стражу не спрячешься. Пора отвечать за свои ошибки.
— Прошу прощения, но что здесь происходит? — Требовательно спросил Арден. — Я королевский советник, и уверен, что мой друг не мог никого…
— Закрой рот! Нас, Странников, ваши законы не касаются. Так что помалкивай, и, может, еще сможешь помереть от старости.
— А, я тебя вспомнил! — Вдруг радостно воскликнул Геделид, выходя вперед и вставая перед советником. — Ты тот грубиян, что требовал скидку за массовый заказ. Якобы  в вашем мире так принято, и оптом всегда дешевле. Признаюсь, повеселил ты меня тогда!
— Сейчас-то тебе не до веселья будет. Сделка, сейчас же, — незнакомец угрожающе обнажил меч. — Или ты снабжаешь нашу гильдию сумками на наших условиях… Или отдаешь сейчас же мне свою. Вместе со всем остальным, что я найду на твоем трупе.
— Геделид, мне кажется, стоит обдумать его слова, — быстро и тихо заговорил Арден. — Мне-то и умирать уже не жалко, но подумай, что от нас зависит…
— Спокойно, советник Арден. Уважаемый… Нет, не помню имени. Я погляжу, себе-то ты сумку все же приобрел. И, кажется, уже напихал туда чего попало… Наверное, друга подговорил купить? Сам-то больше у меня не появлялся!
— А это уже не твое дело.
— А вот и мое! Знаешь же, в чем прелесть моих внепространственных сумок? Я, как наложивший чары… — Что-то заподозрив, незнакомец начал спешно снимать сумку, некстати запутавшись в лямках. — Могу почти что усилием воли и отменить их.
Геделид махнул рукой, и в тот же миг сумка нападавшего буквально взорвалась, выстрелив самыми разными предметами во все стороны. Ее владельца почти разорвало на части, несколько видов оружия исполосовали и искромсали его,  об голову разбилась какая-то увесистая урна, обдав все вокруг пеплом. Его лошади тоже не посчастливилось, но остальных подельников не задело. Геделид же поднял вторую руку, драгоценный камень в перстне засветился и взорвался, и в тот же миг перед ним появился портал в человеческий рост. Все вещи, что полетели в его сторону, безобидно разлетелись по земле, но уже за его спиной.
— Есть еще желающие заключить со мной сделку? — Беззаботно спросил маг у оставшихся разбойников. — О, у тебя ведь тоже моя сумка, да?
Не сговариваясь, всадники тут же развернули коней и умчались прочь — куда быстрее, чем прискакали сюда.
— Опасные дела вы ведете, — заметил Арден, брезгливо оглядывая кровавую сцену. — Может, вас подвезти до города?
— Нет, спасибо. Я предпочитаю пешие прогулки.


Глава 17

— Я не пойму, этот ваш Геделид нам в итоге друг или нет?
Мы втроем — я, Гвен и Милена — сидели в магазине последней и обсуждали последние новости. Невольно подсмотренная сцена на дороге требовала осмысления, и я уже даже не думал о том, что подумает Милена, узнав о Гвен. Тем более что моя раненая рука и бок Гвен явно показывали, что пикник вышел неспокойным.
— Похоже, он друг Румарилу, — ответил я Милене. — Но доверять ему я бы не стал.
— Он явно знает и может больше, чем показывает, — добавила Гвен.
— А это так плохо? Я тоже много что утаиваю от клиентов, это, считайте, основа любой торговли. Может, он просто и в жизни придерживается такого же принципа?
— Тут что-то большее, — я покачал головой, напрягая память. — Гвен, как, ты говоришь, его встретил Арден?
— “Если ты тот, кем тебя представили, то это я польщен”, или как-то так. Смысл в том, что Геделида заявили кем-то старше четвертого советника. Как бы не на уровне короля.
— А ведь он такой же игрок, и уровень у него не заоблачный. Задонатил, что ли?
Гвен и Милена синхронно повернулись и удивленно посмотрели на меня.
— Так это… В Героях Кериона нет доната. Разработчики не запрещают оказывать услуги за оплату реальными деньгами, но это только между игроками. Реальной валютой никак не получится повлиять на игровой баланс или экономику.
Вот как? Странно, я почему-то был уверен, что донат здесь возможен. В голове что-то зашевелилось, какое-то воспоминание трепыхалось на границе осознания…
— На самом деле, игроки до сих пор находят новые пути развития, — заметила Милена. — Игра очень гибко подстраивается под игровой стиль каждого, и если придерживаться этого стиля, то есть неплохой шанс поскакать по уровням быстрее. Может, если с самого начала идти вверх по социальной лестнице… Бард, помнишь Раззкиэля?
Точно, вот, что за воспоминание не давало мне покоя! Раззкиэль, этот демонолог-энтузиаст говорил что-то про то, что ему выделяли деньги на сделку. Тогда я и подумал, что он имел в виду донат.
Подняв голову на Милену, я кивнул.
— Да, у него тоже влиятельные или, по крайней мере, очень богатые покровители. А Геделид, похоже, сам на уровне этих самых покровителей.
— А почему мы так зациклились на Геделиде? Во дворце, похоже, готовится переворот. Чем нам это грозит? — Спросила Гвен.
— Смена власти может повлечь беспорядки. Это опасно для моего магазина.
— А мне нужен Арден, — ответил я. — он явно на стороне короля, и при перевороте может пострадать.
— Мне, по большей части, все равно, — пожала плечами Гвен. — Но шайки гоблинов или вражеские войска на дорогах затруднят мою работу.
— Значит, этот переворот никому из нас не нужен, — подвел итог я. — Если…
Милена вдруг звонко рассмеялась, откинувшись назад.
— А что мы можем сделать? Насколько я знаю, ни у кого из нас нет таких связей, как у Геделида! Да и вообще, кто мы? Алхимик-кузнец — простите, искусник! — Торговка и проводник. Лучше команды по раскрытию заговоров еще не собиралось! Кстати, искусник, — Милена повернулась ко мне. — тебя твой начальник искал, Ортокс. Просил зайти сегодня, если вернешься. Завтра его не будет. А, и он вроде сказал, что у тебя кто-то хотел алхимию заказать…
В сердцах чертыхнувшись, я выглянул на улицу. Солнце как раз заходило за очертания Эшафотной площади.
— Вовремя, блин, он же как раз закрывается! Гвен, найди меня позже, тебе еще доля с добытых артефактов полагается…
Гвен удивленно подняла брови, но только молча кивнула. Мы ни о чем подобном не договаривались, но мне кажется, что так будет честнее. Пусть ее вклад в бой с гоннами и был не так существенен, но без нее я бы точно там и остался… то есть, потерял бы персонажа. Сам-то я все так же в капсуле лежу, верно?
Выскочив на улицу, я глянул на кузницу дальше по улице. Кажется, свет внутри еще горит, значит, успеваю. Многие лавки вокруг уже закрывались, и Ортокс тоже любил иногда уйти домой пораньше, но работой никогда не пренебрегал, а значит, и сейчас он корпеет над каким-то заказом. И действительно — зайдя внутрь, я застал его за отливанием каких-то жетонов. Горка готовых железных пластинок уже лежала на столе неподалеку, и кузнец как раз вытаскивал очередную из формы.
— Вот ты где, — проворчал он, только скосив взгляд на меня. — Как раз вовремя. Работа на сегодня есть.
— Да, слышал, — ответил я, тоже пропустив приветствие. Наши с Ортоксом отношения сложились так, что мы вообще никогда не здоровались. — Милена, торговец артефактами, сказала, что ты к ней заходил.
— Нужно еще пять штыковых лопат сделать, — кузнец перешел сразу к делу. — Проглядел количество в заказе из Подстенья. Завтра с рассветом как раз туда инструменты повезу.
— Так ты же сделал уже пять, я сам видел!
— Сделал, а нужно десять. Жрут они их, что ли… — Последнюю фразу Ортокс пробубнил уже в себя, вливая металл в форму для очередного жетона.
— А что с алхимией? Милена сказала, меня искал кто-то.
— Ага, искал. Мутный тип, вчера после темноты заходил. Говорит, именно ты нужен. Может, и сегодня заглянет. Весь в черном, лицо за повязкой, весь такой таинственный и опасный. Сумраком представился.
Какое интересное описание. Это явно очередной игрок, в голове не укладывается, чтобы Местный устраивал такую клоунаду. Но зачем он меня искал? Такого типа я бы точно запомнил, значит, напрямую мы не встречались… Что ж, поживем — увидим.
Итак, лопаты. Отойдя в сторону, я принялся за работу, надеясь сегодня же выделить время еще и на алхимию. Действия были рутинными и не требовали большой вдумчивости или концентрации, поэтому я снова обратился к Ортоксу.
— Ортокс! Скажи, а мы сможем сделать мне новый котел? Я свой испортил, хочу поменять поскорее. За материалы заплачу, конечно.
— Так это тебе не к кузнецу, это тебе к сталевару надо, — ответил работодатель. — Он тебе и сделает. Могу к знакомому направить, будет и быстро, и недорого.
— А меня сможет научить? Мне нужно самому сделать себе оборудование.
— Доплатишь — научит. Могу и я научить, делов-то…
Ортокс сказал это таким тоном, что я понял: лучше обратиться к сталевару. Но сейчас тему поднимать больше не стал, видно было, что кузнец и так не в духе, а обидеться он может очень сильно. Оно и понятно — кузнец пусть часто и рвался устроить себе незапланированный отдых, но не любил покидать рабочее место надолго. Стоп, ему ведь в Подстенье?
— А может, я завтра съезжу? Это же простая доставка, чего тебе мотаться? А я как раз одного знакомого там проведать хотел…
Ортокс удивленно глянул на меня, впрочем, не прекращая хмуриться.
— Ну валяй. Вечером чтоб вернулся с их барахлом, — проворчал он, имея в виду поломанные инструменты фермеров.
Сделав еще пару жетонов, Ортокс закончил, наспех свернул все и отправился домой. У меня работы тоже было немного, невелика наука — выковать пять полотен, насадить на черенки и в каждую получившуюся лопату вбить по гвоздю. Однако закончить хоть как-то вовремя сегодня мне было не суждено — в закрытую дверь постучали. Сначала спокойно, потом еще раз, уже более торопливо. Засов с двери я снимал уже под непрерывное барабанное соло.
На пороге стояли два типа. Именно так, назвать их иначе язык не поворачивался. Грязная неопрятная одежда, совершенно безвкусная распахнутая рубаха, поверх нее кожаный жилет, из тех, что носят для понтов, а не для тепла или защиты. Совершенно типовые походные сапоги, такие чаще всего видишь на ногах в мире странствий и приключений. Второй был одет не лучше, и лицами — точнее, физиономиями — они идеально дополняли свои образы.
— Кузница закрыта, приходите утром, — я уже было захлопнул дверь обратно, но один из них успел сунуть ногу в проем, не дав мне закрыться.
— Да погодь, мы поговорить просто. Ты же не Местный, да? — Спросил он, усиленно жестикулируя в проем, как будто пытаясь объяснить свои слова обезьяне. — Игрок?
— Странник, — поправил я. Надо и самому попробовать отыгрывать роль, как и Геделид, вдруг тоже к чему-нибудь приду.
— Одна фигня, — отмахнулся тип, сразу исключив язык жестов из нашего общения. — Да открой дверь, говорю же, дело есть.
Проблемы от них вряд ли будут, а если и будут нарываться — уверен, в почти что родной кузнице я смогу навалять им обоим. Так рассудив, я открыл дверь, впуская их внутрь.
— Ну вот, то-то же, — гости прошли внутрь, жадно оглядывая помещение. — Ну и жарища у тебя тут!
— Это кузница. Так что за дело?
— Я гляжу, небогато у тебя тут, — вместо ответа прокомментировал увиденное говорливый. — Ремесло качаешь, это ясно. Только вот с таким деньгообменом, как у тебя, скорее Гэка закроется, чем ты чего-то достигнешь.
С запозданием, но я понял, что “гэка” — это аббревиатура от “Героев Кериона”.
— Дешевое железо, простые инструменты… Хочешь совет от опытного дяди? — Он так и лучился важностью и превосходством. — Если сразу вложиться и работать на лучшем оборудовании и с редкими материалами, то и навык в несколько раз быстрее расти будет.
— А у тебя как раз есть идея, как я могу подзаработать, — я как мог сократил преамбулу, не в силах больше сохранять серьезный вид при его кривляниях.
— Вот именно! — Он широко развел руками, как будто внезапно узнал во мне лучшего друга. — Скажем, двадцать золотых за одну ночь! Как тебе?
— Кого убить? С кем переспать?
Визитеры переглянулись и взорвались смехом, видимо, искренне считая, что я с ними на одной волне. Мне же эта ситуация нравилась все меньше и меньше.
— Просто поболтать с одним стражником. Или увести его куда, — стал объяснять гость, отсмеявшись. — В общем, отвлечь его надо, чтоб нам не мешал. Марон, знаешь такого?
Та-ак… Стражника Марона я знал. Пару раз общался с ним, дружелюбный и открытый человек. Можно даже сказать, беспечный, но дело свое знает. Но совпадение ли — именно стражник Марон был одним из патрульных, назначенных смотреть за магазином Милены.
— Давайте сразу к делу. Решили артефактами разжиться? Извините, я пас.
Они явно не ожидали такого резкого перехода, и поначалу даже толком не поняли, что я сказал.
— Да не дрейфь, нормально все будет! Просто поболтаешь со стражником, а если потом проблемы какие-то начнутся — свалишь из города вместе с нами. Толковый кузнец — он везде пригодится!
— Вы, видимо, плохо знаете местного капитана, если считаете, что сможете уйти. Но в любом случае, я не буду в этом участвовать. И вам не советую, — последние слова я подкрепил, взяв боевой топор со стены.
Их двое, и уровни только немногим ниже — девятый и двенадцатый. Но я был в своей кузнице, и в такой ситуации решали не цифры. Как и с любыми гопниками, сейчас была важна только решимость.
— Ты чего такой агрессивный? Ты хоть знаешь, что эта торговка сама все добро у нас украла? Обчистила нас, как крыса!
— А, так вы и есть та банда, про которую она рассказывала! Тогда прошу, оставайтесь здесь. Мне как раз нужно как-то капитана задобрить…
— Не туда вы зашли, — раздался вдруг новый голос. Но не от молчащего до сих пор второго гостя, а от вошедшего третьего. — Он почти каждый день к торговке заходит.
Вошедший был пятнадцатого уровня, и с классом — ловчий. Но хуже было другое — в руках он держал уже взведенный арбалет.
— О, Кса… То есть, босс, — поправился говорливый, явно чуть не назвав вошедшего по имени. — Ну мы это, не знали же. Чего, замочим его?
Я прикинул план действий. Очевидно, наибольшую опасность представляет арбалетчик, но сохраняющий до сих пор молчание бандит очень уж смахивал на мага, а это всегда неприятные сюрпризы. На моей стороне тут окружение и элемент неожиданности — вряд ли они ожидают, что я умею драться. Броском топора вывести из строя арбалет или самого арбалетчика, затем кочергой перебить руки и, желательно, челюсть магу…
— Так и знал, что все запорете, — со вздохом сказал “босс”. Жестом приказав своим отойти назад, он повернулся ко мне. — Слушай, юлить не буду. Ты уже понял, зачем мы здесь, и я знаю, что в дело с нами не пойдешь. Но этот кретин верно подметил, толковый кузнец везде нужен. Так что у меня к тебе предложение…
Он прервался, чтобы выглянуть на улицу и убедиться, что никто не гуляет непозволительно близко к кузнице. Затем, вернувшись, продолжил:
— Ты должен не мешать нам… Да-да, помогать я не прошу. Уж не знаю, что у тебя с этой Миленой, но понимаю, каково тебе будет против нее идти. Так вот, просто не лезь, найдем другого человека. А после того, как мы тут закончим, присоединишься к нам на позиции кузнеца. Снабдим самыми лучшими из возможных материалов, будешь уровни один за одним поднимать.
— Схоже вы поете… А жена против не будет? — Я выразительно кивнул на все еще взведенный арбалет в руках у ловчего.
— Она будет против, если ты откажешься. Сам понимаешь, не оставлять же тебя после такого разговора… — И он, как бы извиняясь, пожал плечами.
Что ж, надо закончить это быстро. А если не выйдет, то продержаться достаточно долго, чтобы шум привлек прохожих, а в идеале — стражу. Я перешел к окну, якобы чтобы глянуть на магазин Милены, а на деле занимая более подходящую позицию для броска. Как бы опустил топор, перехватив его поудобнее…
— Еще работаете? — Спросил хриплым, но достаточно отчетливым и громким шепотом голос из дверей.
Я сегодня вообще закроюсь или нет?!
Новоприбывший, однако, был явно не с этими тремя. Они почти синхронно отшатнулись в стороны, и даже их главарь, Кса-кто-то сразу растерял всю спесь, постаравшись убраться с дороги. И их реакция была мне вполне понятна. Сплошной черный костюм, длинные черные перчатки, черные же сапоги и глубокий капюшон с маской на лицо — одежда скрывала абсолютно всю кожу до миллиметра. Примерно так изображали ассасинов в старых компьютерных играх, пока их не стали высмеивать за чересчур выделяющийся в толпе “неброский” наряд. Однако сейчас последнее, что мне хотелось сделать — это усмехнуться над внешностью вошедшего.
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То, что это именно Сумрак, я не сомневался. Но я впервые видел такой статус — все было сокрыто знаками вопроса, даже раса, даже уровень! Да и имя наверняка фальшивое — вряд ли система дала бы игроку взять такое при генерации персонажа. Однако сейчас его появление было мне на руку.
— Господин Сумрак, рад встрече! Ортокс говорил, у вас есть для меня работа?
Сумрак кивнул, зайдя в кузницу. Постояв с секунду, он двинулся вперед, полностью игнорируя присутствие бандитов, и достал откуда-то из одежды свернутый лист бумаги.
— Нужно зелье. Редкое. Какой уровень алхимии?
— Двадцатый, — я, конечно, немного приукрасил, но нужно же хоть как-то продавать себя! — Класс специализируется на ремеслах. Обсудим детали?
Сумрак кивнул, затем коротко и емко уточнил:
— Наедине.
Остальных непрошенных гостей как ветром сдуло, и я не сдержал облегченный выдох. С двумя я бы наверняка справился, но вот третий, их главарь, внушал опасение, и я, пусть и готовый к бою, уже не был так уверен в исходе. Но теперь, надеюсь, они получили достаточно яркое впечатление от появления Сумрака, и забудут дорогу в эту кузницу. На виду у моего загадочного клиента не было никакого оружия, но наверняка что-то было замаскировано, и у меня не было сомнений, что он мог расправиться со всеми тремя за секунды.
— Итак, что за зелье? — Спросил я, надежно заперев дверь и закрыв ставни на окнах. Сам я тоже немало переживал в присутствии такой личности, но как мог старался держать себя в руках.
Сумрак протянул мне лист бумаги.
— Вот рецепт. Эликсир Планарной Стабилизации. Но есть нюанс — зелье нужно для животного. Рептилия, хищник.
Слушая его, я параллельно знакомился со списком ингредиентов, и по мере усвоения визуальной и аудиальной информации глаза округлялись и округлялись до опасных размеров.
— Это… будет сложно, — сказал я, хотя на язык просилось одно другое слово, куда менее культурное, но очень красочно и емко описывающее подобную ситуацию для любого россиянина. — И дорого.
— За ингредиенты я заплачу, согласно отчетам от торговцев, — ответил Сумрак. — И за изготовление.
— Для подобного зелья у меня есть не все оборудование…
— Не наглей, — пресек меня гость, но затем добавил. — Рассчитай все и сообщи, что нужно и за сколько. Под клятвой Саренну выделю деньги из итоговой стоимости зелья.
Серьезный тип. Нет, обеспеченных игроков я встречал уйму — точнее, уже двух, — высокий уровень тоже уже не пугал — хотя у Сумрака с уровнем вообще что-то непонятное — но то, как ведет себя, как держится… Невольно проникаешься к нему уважением, в мозгу укрепляется понимание, что с ним нельзя шутить. Даже без клятвы Саренну, вздумай я кинуть его и сбежать из Румарила, он меня выследит и вернет, что ему полагается. В этом я не сомневался.
Но кое-что все-таки я заметил, что несколько поколебало образ Сумрака. Небольшие нестыковки в его словах и действиях, которые невольно оставляли у меня вопросы.
— Эликсир явно сложнее, чем двадцатый уровень алхимии. Даже с рецептом, тут нужен сороковой уровень, как минимум. Еще и адаптировать под рептилию… Почему я?
Быстро взвесив ситуацию, я понял, что этого клиента не потеряю, и потому говорил без опаски. Пусть я и не знал, почему, но ему нужен был именно я, а не более опытный алхимик, каких немало.
— Ты Странник, — ответил Сумрак. — И не состоишь ни в гильдии, ни в каком другом объединении. Меньше огласки.
— Если эликсир незаконный…
— Он законный, — прервал меня он нетерпеливым хрипом. — Но спрос на него привлекает слишком много внимания. Мне не нужно внимание ни Местных, ни Странников.
— Намек понял, — ответил я. — какие сроки выполнения?
— Три месяца, не больше. Даю время, чтобы поднял навык и выполнил все приготовления. Но больше этого ждать не смогу.
Я еще раз ознакомился с рецептом. Такой эликсир, будь он на рынке, стоил бы не меньше сотни золотых, учитывая дороговизну ингредиентов и сложность в приготовлении. Но я о нем ни разу раньше не слышал, и было ясно — это всегда штучный товар. Тем более, что область применения была весьма и весьма узкой.
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До сих пор я вообще ничего не слышал о других планах бытия. Наверняка есть какой-нибудь Астрал, стихийные планы… А тут вдруг эликсир стабилизации, запрещающий перемещения. Неудивительно, что он привлекает внимание.
— За результат плачу сотню золотых. Идет?
Я еще раз взвесил в голове все условия Сумрака. Как ни старался, я не мог найти минусы, разве что слишком уж все хорошо для меня было…
— Идет, — я поднял руку вперед. Когда-то же должно и мне повезти!
Сумрак ответил на рукопожатие.
— Перед лицом Саренна клянусь помочь Страннику, известному мне, как Реджибард, в изготовлении Эликсира Планарной Стабилизации, и затем купить его за сто золотых, оплатив сверху все ингредиенты.
Немного обдумав формулировку, я ответил.
— Перед лицом Саренна клянусь подготовиться и создать Эликсир Планарной Стабилизации, и затем продать его Страннику, известному мне, как Сумрак, в течение трех месяцев. Обязуюсь никому не разглашать факт сделки и ее подробности.
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— Отлично, — прохрипел Сумрак, явно ознакомившись со своей версией квеста. — Я буду иногда заглядывать, проверять, нужно ли что-то. Когда планируешь начать?
Я прикинул в голове. Завтра я буду в Подстенье, а после этого, вроде как, свободен. Но нужно еще поднять уровень алхимии… В одном бандиты были правы — с лучшими материалами и развиваться навык будет быстрее. И если я не хочу задерживаться с этой сделкой, то нужно выходить на новый уровень.
— Через месяц. Но нужен аванс.

Глава 18

Телега, груженая лопатами, граблями, плугами и прочими инструментами деревенского быта, неспешно следовала за осликом по улицам Румарила. Это был не тот же Ослик, того Милена продала сразу по прибытию в город. И этот осел мне совсем не нравился, в нем сразу чувствовался скверный характер, но с задачей он справлялся. По моей приблизительной оценке, путь до Подстенья и обратно займет примерно полдня, но я намеревался еще разузнать, что там случилось со старейшиной. Арден тогда сказал, что он внезапно научился дипломатии и нашел подход к королю. Это странно, а для деревенского жителя, пусть и старейшины — тем более. Надеюсь, это не займет слишком много времени. Из головы никак не лез заказ Сумрака…
Эликсир Планарной Стабилизации требовал каких-то космических ресурсов. Не буквально, но… Сумрак наверняка потратит на ингредиенты еще больше, чем обещал мне за работу. Зачем ему это? Тем более, что эликсир нужен не ему самому, а рептилии. Они, насколько мне известно, хладнокровные, это еще значительно усложняет алхимическую адаптацию. Страшно представить, сколько всего мне предстоит изучить за ближайший месяц… Более того, по предварительным расчетам, в итоге за изготовление эликсира я не получу и десятую долю гонорара. Хотя это даже хорошо, ведь деньги не исчезнут впустую, а уйдут на скоростное освоение высокоуровневой алхимии и прокачку моей, прямо скажем, скромной лаборатории. Если все получится, то уже в ближайшем будущем такие заказы будут для меня обыденностью.
Подстенье, как следовало из названия, находилось прямо за городской стеной, но напрямую ворота туда не вели. Я вышел через северные ворота города, и оттуда направился по узенькой, но ровной и удобной дороге налево, лишь немного отойдя от стены. Впереди уже виднелись первые посевные поля, и силуэты трудящихся на них фермеров, а за ними угадывался и остальной деревенский пейзаж.
Эта деревня была крупнее моей стартовой, Лесистой, но ненамного. Я представлял ее куда больше — все-таки столица королевства буквально вплотную, но при этом вместо городской суеты здесь размеренный деревенский быт. Хотя, вспоминая своих родителей, изо дня в день пашущих в прямом и переносном смысле, я засомневался, настолько ли это заманчивая перспектива. Тем более, что здесь, в Керионе, нет технологий, облегчающих все аспекты современной жизни. Интересно, а пользуют ли фермеры магию для облегчения своей работы? Какие-нибудь заклинания вспахивания, ритуалы автополива… Или после них урожай как-то напитывается магией, и на рынке отдельно продаются магически взращенные огромные тыквы, и отдельно — тыковки с пометкой “без магически-модифицированных организмов”?
Мое внимание привлек один из землепашцев, парень примерно моего возраста. Кажется, он выкапывал картошку, хотя с такого расстояния сложно было понять, да и, несмотря на мое наследие, в земледелии я полный ноль. И вроде бы ничего необычного в нем не было, но что-то было не так. Судя по мешкам рядом, работает в поле уже давно, но все ещё бьёт лопатой, как заведённый, двигается легко, как будто только что вышел. Одет даже по фермерским меркам бедно — старые, поношенные штаны и протертая до дыр рубаха, все в грязных пятнах, так что от натурального светлого цвета льна почти ничего и не осталось… А чего это я так на одежде его зациклился? Может, потому что где-то ее уже видел?
Еще раз приглядевшись, я убедился, что так оно и есть — и я, и остальные виденные мной новички в Лесистой начали в точно такой же одежде, только новее. Значит, и сейчас передо мной игрок, то есть Странник. Я как мог прищурился, и думал уже, что цель слишком далеко, но система все же смилостивилась и вывела мне информацию об этом игроке.
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16 уровень. Класс — фермер. У него либо не все дома, либо… Нет, других вариантов у меня не было. В мире, полном приключений, магии и тайн, он выбрал путь фермера, и с утра до ночи — или, точнее, с начала игрового сеанса и до его завершения — этот человек работает на ферме. Не готовит фантастические блюда, не варит зелья, делающие из простых людей настоящих героев… Нет, он стоит и копает картошку.
— Здрасьте! А вы от Ортокса, да? Я думала, он сам придет, — обратилась ко мне миловидная молодая девушка с огненно-рыжими волосами, аккуратно убранными в хвост.
— Да, сегодня я подменяю его. Много работы в кузнице, — я приветливо улыбнулся, разведя руки в стороны и как бы извиняясь.
— Да ничего, пойдемте за мной! Мы как раз недавно все старье собрали! Должны были, правда, еще вчера… — Девушка погрозила крошечным кулачком идущему навстречу здоровенному лесорубу. Выглядело это до ужаса комично, но лесоруб явно занервничал и ускорился. — Я Лия, дочка старейшины нашего. А сама охотница.
Сама дочь старейшины? Неужели моя череда везения продолжается?
— Реджибард, — представился я. — Ничего страшного, я не тороплюсь. А раз такое дело, может, Лия, ты сможешь представить меня своему отцу? Как раз хотел поговорить со старейшиной.
— А вам зачем это? — Спросила она, нахмурившись. — Если что, он не при чем, он вообще старейшиной становиться не хотел! Уж я-то знаю, папе проще было в засаде днями сидеть, а не дела всех вокруг решать!
— Да я это… А что случилось? Он только недавно старейшина?
— Ну да, только ведь… А, вы не знаете? — Она, похоже, растерялась еще больше меня, но затем продолжила. — У нас недели две назад старейшина пропал. Не мой отец, а Седий, он предыдущим был. Как в город сходил, аудиенцию во дворце выпросив, так и исчез, как не было его. Тут просто, слышала я, слушок гуляет, что это мой папа от него избавился, чтобы старшим стать… Врут это все, вам еще раз говорю. Не надо ему это, он и не пошел бы, если бы народ не выбрал.
— Ну, раз выбрали, значит, человек уважаемый. А с прежним старейшиной он хорошо знаком был? — Как можно беззаботней спросил я, чтобы ненароком снова не растревожить Лию.
— Ну не то, чтобы прям друзья, но знали друг друга, да, — ответила она, задумавшись. — Вроде и не ссорились, но уж очень люди разные, никак характерами не сходились. Седий-то управителем был хорошим, прям как родился для этого. А руками не работал почти. А отец-то у меня старой закалки.
— Интересно как, — протянул я, аккуратно развесив уши вокруг словоохотливой девушки. — А каким еще был этот Седий?
— А мы, кстати, пришли уже! Вот здесь ставьте телегу, сейчас я найду кого-нибудь, чтоб разобрали.
Лия уж сорвалась, чтобы исполнить сказанное, но я поймал ее за руку.
— Да чего людей отрывать от работы, я сам разгружу! Так что там этот Седий?
— Так я, значит, ему и говорю… А, стойте, это не та история… А что Седий?
— Каким он был? Я поговорить-то с ним больше хотел, даже не знал, что пропал он…
— А, вот оно что… — Лия заметно погрустнела, видимо, посчитав, что для меня это великая утрата. — Ну, как и говорю, управлял Подстеньем он хорошо. Он в целом-то в деревне на хорошем счету был, многим прямо жизнь устроил, и в целом тут все наладил. А с моим отцом что не дружил — так это, наверное, единичный случай, все остальные в Подстенье… Ну, не то, чтобы любили, но уважали и ценили его.
— То есть, врагов у него не было? А что-нибудь странное за ним замечали?
— А я как раз к этому и подвожу! За неделю до того, как в Румарил отправиться, он вдруг ушел куда-то в глушь, никому ничего не сказав, и вернулся только ночью. Об этом никто и не знает, только я тогда как раз на охоте была и случайно его приметила. Уж не знаю, куда он уходил, но ему тогда здорово повезло! На следующий же день у нас тут гоблины объявились, но мы их легко перебили. Уж как Седий с ними в лесу разминулся, не знаю… Он, собственно, поэтому в Румарил и пошел — про гоблинов рассказывать. Ну а дальше… Все, не видели мы его больше.
Я ничего не говорил, пытаясь усвоить внезапное обилие информации. Получается, этот Седий куда-то пропал, там убедил гоблинов напасть на Подстенье, буквально послав их на смерть… А после нападения, якобы разозлившись, пошел требовать аудиенции у короля. Только зачем ему это, и где он сейчас? Если подумать, то для Подстенья, похоже, и правда ничего не изменилось, ни в лучшую сторону, ни вообще хоть как-то. Значит, он все же действовал в интересах Таргола… Купили? Запугали? Подчинили? С местной вариативностью магии это может быть что угодно!
За этими размышлениями я и сам не заметил, как под руководством Лии снял все выкованное Ортоксом снаряжежение и уже начал загружать старое, поломанное и проржавевшее.
— А вот и наш герой, — насмешливо сказала Лия, указав мне за спину. — Что, опять?
К нам подошел тот самый фермер шестнадцатого… Нет, уже семнадцатого уровня!
— Ага, — ответил он Лие, протягивая лопату с переломленным полотном. — Вот…
Меня удивил его голос — звонкий, энергичный, почти мальчишеский, он никак не вязался с его крепким телосложением.
— Вы нас простите, господин Реджибард, это из-за него мы столько лопат запросили. Постоянно их ломает!
— Я просто слишком сильный, — пожаловался фермер, виновато опустив голову. — Инструменты не выдерживают. С лопатами-то еще хорошо, а вот грабли мне не дают больше…
Внешне он, хоть и был крепок, но не выделялся огромной фигурой или бугрящимися мышцами, но то, как он двигался, давало ясно понять: стоит нам затеять армрестлинг, и он сломает мне руку. А может, и обе.
— Ничего страшного, — успокоил я Лию. — Я теперь на постоянной основе помогаю Ортоксу, так что сам смогу изготовить вам столько лопат, сколько потребуется.
— Вот здорово! Ну, пока что ничего больше не надо, так что, как погрузитесь, можете идти… Вы извините, я бы к отцу отошла… Ой, чуть не забыла. Вот деньги за заказ! Ортокс не первый раз с нами работает, можете не пересчитывать, там ровно…
Благодарно кивнув, я принял мешочек.
— Я помогу кузнецу погрузиться, — вдруг с готовностью заявил фермер.
— Да я и сам могу…
— Я помогу!
Решив не спорить, я попрощался с Лией, и, проводив ее взглядом, повернулся к новому знакомому.
— Привет, — неуверенно начал я, не зная, как себя вести. Этот человек даже не начал помогать мне, и просто стоял и смотрел на меня. — Я Реджибард, Странник. В общем-то, кузнец, как ты уже знаешь.
— А я Фери. Меня тоже зовут Странником. А когда у тебя следующий заказ к нам?
— Э-э-э… Пока не знаю, я же только в первый раз пришел. Думаю, это больше от вас зависит, когда сломаете, или оборудование устареет…
— У меня быстро все ломается, — вздохнул он. — Спасибо, что привез инструменты. А ты же не будешь сюда к Лие ходить?
Я несколько опешил от такого вопроса. Она, конечно, привлекательна своей деревенской простотой и тем очарованием, которое встречается крайне редко у современных девушек, но я ее совершенно не знал, и меня к ней не особо-то и тянуло.
— Нет, конечно! У меня… есть девушка в Румариле, — конечно, пока что это ложь, но суть причины от этого не меняется.
— Хорошо, — Фери заметно выдохнул. — А то ты когда подходил, Грег сказал, что ты у меня ее отобьешь.
— А… Нет, не волнуйся. Грег, наверное, просто решил так подшутить. Если ты не против, я загружу телегу, мне еще в город возвращаться…
Опомнившись, Фери помог мне покидать сломанные инструменты, после чего взял новую лопату и сразу же пошел обратно в поле. Фермер…
Хотел бы я жить в деревне? Наверное, это эта конкретная дорога неизменно навевала мне подобные вопросы. Ну а что? Перебраться прямо сюда же, устроиться тут кузнецом… тихо мирно качал бы ремесло, в свободное время приударял бы за Лией, или в моем случае — за Миленой в городе… Да, похоже, этот Фери только ухаживает за Лией, и не то, чтобы удачно — уж слишком быстро она ушла при его появлении. Что ж, могу хорошо понять их обоих. О чем это я…
Жил бы здесь, никому не мешал, а моя алхимия переросла бы в какое-нибудь деревенское знахарство или ведунство. Разве это плохо? По уровням я бы вряд ли сильно просел. Насколько я понял, система здесь не только адаптируется под игроков, но и склоняет их к соблюдению определенного стиля игры. Милена была всего шестым уровнем, когда мы познакомились, но занялась любимым делом — и тут же выросла, буквально сидя на месте. Жанна, Катина подруга, рассказывала, что хотела спокойной уединенной жизни. Итог — стала смотрителем болот и поставила рекорд по прокачке. Тот же Фери, фермер. Стоит себе, копает, лишние мысли в голову не допускает — и качается, как не в себя. Я и сам долго не понимал, что из себя представляю. То ли воин, то ли ремесленник, и ни там, ни там не выделялся. Но класс Искусника хоть и не сделал меня машиной смерти, но связал два разных направления и установил перспективу моего развития. Уйдя в деревню, я бы мало что потерял, ведь здесь необходимость применять свои же творения в деле даже выше, чем в городе.
Только вот… Все же не тянет меня. Сейчас нужно разобраться с этим заговором, напрячься над заказом Сумрака, продолжить поиск ингредиентов на Зелье Живучести Тролля… Дела наваливались одно за другим и все ощутимее тяготили меня, но я уже прижился в Румариле. Здесь была вечно веселая Милена. Здесь был ворчун Ортокс. Остальные, с кем я успел познакомиться, как Местные, так и другие Странники, почти все жили в Румариле. Даже Гунтар — я предпочитал не встречаться с ним, но был рад, что он здесь есть, ведь именно благодаря ему на улицах действительно было спокойно, а вчерашние визитеры — это, скорее, разовое явление, и наверняка непродолжительное. Кузница, которую я уже давно привык называть домом…
Остановив осла перед входом, я вошел внутрь, чтобы позвать Ортокса помочь выгрузить поломанные инструменты, и чуть нос к носу не столкнулся с клиентом, как раз собравшимся на выход. Мы шагнули в одну сторону, пропуская друг друга, затем в другую, я усмехнулся, глянув ему в глаза… и замер.
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Это был не тот оборванец из деревни с хорошей реакцией, каким он был, когда мы расстались. Добротная одежда из легкой кожи, с плотной кожаной защитой на руках и ногах, ремни с сумками, подсумками, пояс для зелий, два меча на поясе, в одном из которых я легко узнал Витраж, и несколько кинжалов — на бедрах, за спиной и на сапогах. Он даже внешне преобразился — в то время, как моя неухоженная щетина уже превратилась в благородную короткую бородку, Кайлин был гладко выбрит, а чуть отросшие черные волосы были аккуратно зачесаны назад.
Мгновением позже он тоже узнал меня. Мы стояли друг напротив друга, не замечая окружающий мир. У меня перед глазами вновь и вновь пробегала сцена нашего расставания. Лес, мертвая Элини, скорбящий Сарт… Я полностью вернулся в тот миг.
Вырвав боевой топор из петли на поясе, я сразу же ударил, не заботясь перехватить его поудобнее. Не было времени, и мы стояли достаточно близко, чтобы я достал до лица Кайлина коротким восходящим ударом рукоятью. Глухой удар — он блокирует удар наручем и сразу отбрасывает мою руку, одновременно доставая Витраж. Против этого меча я ничего не мог противопоставить, стоит мне парировать, и он разрубит мое оружие, едва заметив… Помня это, я схватил ведро еще красных углей с плавильни, и, игнорируя боль в от прикосновения к раскаленному дну, перевернул его в сторону Кайлина. Он отпрыгнул, но закричал — что-то все-таки достало до него. Закрепляя успех, я швырнул ведро прямо ему в голову, затем схватил лежащий рядом каплевидный щит, только недавно окантованный сталью, занес его над головой острым углом вперед…
И чуть сам не насадился на Витраж, вспоров одежду о кончик острия.
— Вот так встреча, да? — Спросил Кайлин, восстанавливая дыхание. — Вижу, ты рад меня видеть. Жаль, что не могу убить тебя, это порушит имидж… Но ничего. Может быть, когда-нибудь…
Аккуратно обойдя меня, он вышел на улицу и скрылся. Только тогда я заметил Ортокса, который все это время стоял и особенно хмуро смотрел на меня.
— Знакомый? — Спросил он, взяв защитную перчатку и принявшись собирать разбросанные мною угли.
Я принялся помогать ему, чувствуя себя до крайности неловко. Что теперь? Он оштрафует меня, или выгонит? Чего я вообще начал драться? Учитывая уровень Кайлина и красноречивое название класса, он мог прикончить меня в любой момент…
— Рассказывай, — снова заговорил он. — Что за прошлое вас связывает.
— Да тут нечего особо рассказывать… Вместе в эльфийском лесу были. Он эльфийскую принцессу убил, это из-за него эльфы войну объявили. Я пытался остановить его, но не успел. А сейчас… как-то накатило.
Ортокс какое-то время молчал, обдумывая услышанное. Затем встал и направился к выходу, оглядел улицу. Вернувшись, спросил:
— А чего он принцессу эту вообще убил?
— Из-за меча. Этот стеклянный меч ей принадлежал.
— Ясно… Подонков везде хватает. Знал бы — не брал бы у него заказ.
— А что он заказывал?
Вместо ответа Ортокс щелкнул пальцами, и в мою сторону полетела маленькая пластинка. Поймав ее, я опознал один из жетонов, что кузнец изготавливал вчера вечером, но только сейчас обратил внимание на изображение на жетоне: прямой меч, будто бы собранный из осколков. Витраж. Будь я хоть капельку внимательнее, я бы еще вчера это заметил, и сейчас бы так не отреагировал на Кайлина…
— Прости, — сказал я Ортоксу. — Не стоило мне затевать драку твоей кузнице.
— Забыли, — отмахнулся кузнец. — За работу пора.
— А есть новые заказы? Что-то для меня?
— Есть одно срочное дело… Вы с этим Кайлином надумали тут так, что осел испугался. Он деревенские железки уже до городских ворот докатил. Иди, лови его, пока он страну не покинул.

Глава 19

На следующий же день я решил снова пойти к дому Ардена. Я уже предпринимал подобные попытки раньше, и каждый раз неудачно — советник вечно оказывался то ли во дворце, то ли еще где-то. Возвращался он поздней ночью, а уходил еще до рассвета, и в прошлый раз подкараулить его не вышло — стража патрулировала город круглосуточно, и, пусть я ничего противозаконного не делал, от патруля не убегал и отвечал на все вопросы, меня все же вежливо попросили убраться с улицы куда подальше. Сегодня я намеревался предпринять еще попытку, и на этот раз действовать буду умнее.
У дома Ардена я оказался примерно за полтора часа до рассвета. Вокруг было пусто и тихо, разве что в отдалении в темном закутке между домами отчаянно нарезал круги один долговязый парень, пытаясь согреться. Не заметив меня вовремя, он попытался спрятаться в тень, но потом понял, что поздно, и плюнул на это дело. И по той же причине я решил подойти к нему.
— Холодает? — Я не нашел лучшего способа завязать разговор. Не спрашивать же его про библиотеку.
— Смешно, — ответил долговязый, не разжимая челюстей. — Тебе чего?
Подождав с ответом, я пошевелил рукой в сумке и достал зелье, которое всегда имеют при себе все уважающие себя алхимики.
— Держи, — я протянул ему бутыль. — Согреет.
— Самогон? — Скривился парень, понюхав горловину. — Это ненадолго. Лучше бы деньги на теплую одежду дал…
— Теплой одежды у меня нет, а деньги тебя сейчас не согреют. Да и до рассвета немного осталось, как раз хватит, — я кивнул на бутыль.
Хмыкнув, парень все же отпил и встряхнулся, как будто скорее разгоняя тепло по всему телу. Вернув мне “зелье”, сказал:
— Я бегун.
— Ладно… А я искусник.
— Нет, ты не понял. Зовут меня так, Бегун. Свое настоящее имя я не знаю, а прозвали меня так из-за роста, я с рождения длинный был.
— Тогда очень приятно, я Реджибард, или просто Бард. Слушай, я хотел спросить про советника Ардена. На улицах его, вроде бы, называют Сказочником.
Бегун довольно кивнул.
— Именно так и называют. Он здесь авторитет, мы все его слушаем.
— А почему у него такое прозвище? Придумывать любит?
— Рассказывать. Он, сколько в Румариле живет, все уличной шпане разные истории рассказывает, развлекает так. Говорят, еще мои родители на его сказках выросли.
— Ясно… А в последнее время, я слышал, он перестал выходить к вам?
— Так старый уже, приболел… Я его часто вижу, так что знаю — возраст берет свое. Пару недель назад ходить плохо стал, до дворца тяжело добирается. Хотя в последние дни, вроде бы, пошел на поправку…
В целом, это совпадает с тем, что я видел на дороге. Я был дальше, чем Гвен, но и я мог разглядеть, что Арден двигался с явными затруднениями.
— Но сейчас он же дома? — Я продолжал дружеский допрос. — Мне очень нужно с ним поговорить на одну личную тему, но во дворец меня не пускают, а так поджидать его стража не позволяет. Может, у вас есть с ним хоть какие-то способы связаться?
Бегун усмехнулся.
— Нет, никаких. Он никакой не тайный агент и не шпион, и мы не его подчиненные. Он просто Сказочник. Но он скоро должен выйти из дома, так что можешь подождать тут.
— Спасибо, — разговор сложился удачнее, чем я ожидал, и это даже странно. — А ты не опасаешься, что я ищу его с не самыми добрыми намерениям?
— Не-а. Проникнуть в его дом для опытного ассасина не проблема, так не нужен он никому. А попробуешь напасть на него на улице — что ж, тогда быстро поймешь, сколько нас тут, на улицах, на самом деле.
Бегун замолчал, как будто вспоминая хорошую историю, но потом вдруг добавил:
— А я тебя знаю! Мне ребята рассказывали, — он махнул рукой назад, на спящих в тени друзей. — Вчера же ходил тут и расспрашивал. Мне тебя, правда, иначе описывали. Все же ты пожирнее меня будешь, да и оружие у тебя есть…Ну и общаться с тобой не так уж и неприятно.
Вот как, вчера тут кто-то уже искал Ардена? Неудивительно, что Бегун подумал, что это я — вряд ли тут часто ищут Сказочника, фигуру хоть и видную, но безобидную во всех смыслах.
Значит, худой, без оружия, и в общении не очень приятный… Кажется, Милена упоминала, что кроме меня им интересуется еще и Раззкиэль, тот Странник, купивший у меня книгу. Не знаю, зачем и ему понадобился Арден, но, по крайней мере, он тоже еще не добился успеха. Это несколько успокаивало.
— Патруль, — коротко предупредил Бегун, указывая мне за спину. — Дуй в эту дверь, там наши спят. Спрячься где подальше, я позову…
Больше он сказать не успел, и просто пихнул меня в обветшалую деревянную дверь, которую я поначалу даже не заметил в темноте. Я оказался в каком-то грязном просторном помещении, похожем на склад, однако на стеллажах вместо коробок или другого логичного наполнения лежали дети и подростки.
Я не стал далеко отходить от двери, и сел прямо за ней, в углу за останками какого-то шкафа.
— Бегун, опять ты? Чего караулишь? — Донесся снаружи незнакомый голос с нотками стражника.
— Так наших стерегу, чтоб не обобрал никто. А то мало ли что, на улице-то…
— Ты мне про улицы попусту не заливай, мы тут не просто так ходим, — недовольно перебил его стражник. — Говори, если знаешь чего, а не знаешь, так и не разговаривай попусту.
— Ну, чего-то знаю… Если вам, конечно, интересно.
— Ты давай рассказывай, не юли. Узнал что-то про контрабандистов из Старого Ущелья?
— Ага. Готовы слушать? — Бегун выдержал драматическую паузу, и лишь затем продолжил. — Здесь их не было.
— Да я тебя сейчас!..
— Да не обижайтесь, дядя Флин! Ну скучно же тут так стоять. Скучно и холодно.
— Холодно, говоришь? То-то я чую, что ты уже согрелся! Опять в Дешевом Пойле налили? Ну, я со стариком Горво поговорю по душам!
— Ну дядя Флин, ну правда холодно же! Сами-то небось в казарме согреваетесь?
— Ты на что это намекаешь, малец?! Да если кэп что узнает…
— Так я молчок!..
Весь дальнейший разговор был мне неинтересен, и я перестал вслушиваться. К счастью, заходить сюда стража не стала, и через несколько минут дверь слегка приоткрылась, явив лицо Бегуна.
— Бард! — Тихо позвал он. Вроде бы ничего не случилось, но его тон мне не понравился.
Я вышел наружу. С виду все спокойно…
— Сказочник… Ну, этот, советник Арден! Он несколько минут назад вышел из дома. До дворца он долго идти будет, наверняка догонишь…
— Зараза… Спасибо!
Не тратя времени, я припустил следом за советником. К этому моменту как раз наступил рассвет, на улице понемногу стали появляться люди. Скоро начнется суета, мешающая быстрому бегу, но я явно раньше должен нагнать Ардена… Да где же он?! Вроде, старый, ноги слабые, а не догнать. Я уж думал, что разминулся с ним, когда выбежал к воротам дворцового района, и тут увидел его — он как раз проходил внутрь.
— Господин четвертый советник! Советник Арден!
Услышав меня, он остановился, уже прямо в воротах, и обернулся удивленно.
— Советник Арден, мне нужно с вами поговорить. Это может быть очень важно.
Сначала я хотел сказать “срочно”, но, пока говорил, понял, что по поводу дворцовых интриг у меня пока что ничего не было, и я на ходу изменил предложение.
Однако его ответ вверг меня в немалое замешательство.
— Какое важное дело может быть у обычного Странника ко мне? — Спросил он с таким презрением, что это совершенно не вязалось с тем, как я его представлял и что о нем слышал. А затем он еще и добавил. — Стража!
Гвардейцы, стоящие на воротах, тут же взяли оружие наизготовку, недвусмысленно намекая — еще шаг, и железа в моем организме окажется неприемлемо много. Но сдаваться я не собирался.
— Это касается Пача! Фермера Пача!
Советник, уже продолживший путь, только повернул голову в мою сторону, немного задержавшись. Но на этом и все — недовольно выдохнув, он продолжил путь, никак мне не ответив.
И это знаменитый Сказочник? Я, конечно, слышал, что с возрастом у людей портится характер, но не настолько же! Как теперь к нему подход найти? Да и стоит ли? После такого облома я бы наверняка забросил любое другое задание… Но в записях Пача было мое имя. Как бы не вышло так, что, забросив квест сейчас, я потом получу за это жирненький такой штраф. Да и даже без штрафа — мне было интересно, что это за история здесь вырисовывается.
Гвардейцы все так же сурово смотрели на меня и преграждали путь во дворец. Впрочем, как и всегда, просто теперь из приказа советника это незаметно перешло в их обычную работу. Да и не надо — я уже знал, куда мне идти дальше.

        
      
***

        
      
Найти его, как я и ожидал, оказалось несложно. На рынке мне сразу указали направление к его шатру — Странник, продающий внепространственные сумки, все же привлекает внимание.
— Кого я вижу, Реджибард! — Искренне обрадовался Геделид, стоило мне только войти. — Телохранитель, осмелившийся бросить вызов Темной Виверне, и выживший после этого!
Я как-то легко относился к этому воспоминанию, но Геделид обставил все так… Героически, что ли, что мне даже стало лестно.
— С тех пор я окреп, теперь-то точно завалю ее, — отшутился я, но тут же сменил тон на серьезный. — Надо поговорить. Можешь закрыться ненадолго?
Геделид, не задавая лишних вопросов, прошел ко входу в шатер и запахнул его, перевязав изнутри.
— Если не кричать, то никто нас не услышит… Если не будут подслушивать. Тебя есть, кому подслушивать? — Я, поразмыслив, покачал головой, и Геделид продолжил. — Надеюсь, меня тоже. Выкладывай, что же такого случилось, и почему ты пришел именно ко мне?
Собравшись с мыслями, я решил не начинать издалека.
— Я видел твою встречу с Арденом за городом.
Если до этого Геделид был несколько обескуражен, то теперь его как будто гладильной доской приложили.
— Как ты ее видел? И был ли кто-то с тобой?
— Мы были прямо там, с Гвен. Как раз возвращались в Румарил.
Услышав это, Геделид заметно расслабился. Только сейчас я понял, что мое заявление его не просто ошеломило, а напугало до ужаса. Такого ужаса, который даже в игре с полным погружением нечасто испытываешь… Но что именно могло его так напугать?
— Понятно. Что ж, и с какой целью ты теперь мне это рассказываешь?
— Мне позарез нужно самому поговорить с Арденом. Но проблема в том, что этот заговор, или что это, что вы там обсуждали, — похоже, близится к своей кульминации. Арден может пострадать, и тогда я не смогу узнать у него…
Я чуть не сказал в конце “куда подевался Пач”, но в последний момент остановился, так и подвесив неоконченное предложение в воздухе. Опять то же самое — вроде бы Геделид ведет себя дружелюбно и готов помогать, но этот его испуг в начале… Что-то в нем настораживает, что-то намекает, что не стоит открывать ему все карты.
— Понимаю, — многозначительно ответил он, улыбнувшись. — И теперь ты, значит, хочешь раскрыть этот заговор?
Я кивнул.
— На дороге вы сказали, что все началось со старейшины Подстенья. Я был в этой деревне, и выяснил, что старейшина этот из Румарила так и не вернулся, пропал бесследно. А до этого он как-то странно себя вел. Например, ушел куда-то в лес, и я почти уверен, что там он подговорил шайку гоблинов на самоубийственную атаку на свою деревню, чтобы сделать из этого события рычаг для переговоров с королем.
— Пропал, говоришь? И странно себя вел? — Геделид напряженно размышлял, как будто что-то подсчитывая в голове. Затем он встал и пошел к выходу из шатра. — Думаю, тебе нужно кое с кем поговорить.
Вновь распахнув выход, маг вышел, огляделся по сторонам и подозвал кого-то. Спустя несколько секунд к нему подбежал мальчик лет десяти, вряд ли больше.
— Знаешь торговца Талайна? Он в том конце площади, в похожем шатре торгует всякими разными мелочами. Приведи его сюда. Скажи, что Геделид вызывает.
Парнишка со свойственной его возрасту прытью убежал, и Геделид зашел обратно.
— Сначала тебя Арден за невесть кого принял, теперь вот ты сам других торговцев “вызываешь”... — Я старался говорить непринужденно, но на самом деле этот вопрос волновал меня не на шутку. — Кто ты такой? Помимо очевидного.
— Скажем, так: я член одного тайного общества, имеющего довольно большое влияние в определенных кругах. Большего не скажу, — подмигнув, предупредил он, а затем так же непринужденно добавил. — И уточнять, о каком из миров речь, не буду.
Если я что-то и понимаю в намеках, то он только что напрямую сказал мне “в реальности”. Час от часу не легче…
— Что ж мне так везет на вас? Раззкиэль, был тут один такой, говорил кому-то, сколько ему денег надо, и ему столько и отсыпали, ты в какой-то секте, Кайлин так и сам, похоже, начинает что-то такое же мутить… Ты же знаешь Кайлина?
— Узнавал про него, — кивнул Геделид. — С ним вообще отдельная история. Понятия не имею, откуда у него такие деньги и такой меч. Там, в другом мире, видел его последние заявления? Если видел, то сразу поймешь, о чем я.
— Я как-то им не интересовался, — ответил я уклончиво, надеясь уйти от темы. — Что за заявления?
— Ну, во-первых, он объявил, что создает свою гильдию наемников. Сейчас наверняка занят пошивкой униформы, заказом отличительных жетонов… Своя гильдия — очень дорогое удовольствие, но у него финансов точно хватит.
Вот, значит, что за жетоны… Зачем ему своя гильдия наемников? Понятное дело, что зарабатывать, но мой житейский опыт подсказывает, что тут не так все просто.
— А еще что? Ты сказал “заявления”...
— А еще он объявил свою личную цель. Он хочет… как бы так сказать… А, ладно. Короче, он хочет стать топ-1 по уровню.
Я аж хохотнул от резкой смены речевой характеристики Геделида. Он всегда держал лицо, играл в Местного, но тут, видимо, не нашел подходящих аналогий, и обошелся общепринятым сленгом реального мира. Что ж, с каждым бывает…
— Но он не просто будет усиливаться, чтобы попасть на это место, — продолжил он. — Его основным методом будет убийство тех, кто выше него. Ну и как контрмера — он при этом не будет без крайней необходимости убивать тех, кто ниже.
Вот, оказывается, что он имел в виду тогда в кузнице, когда отказался меня убивать! Значит, будь я там более высоким, чем он, уровнем, я бы уже погиб… Или, может быть, навалял бы ему. Хотя вряд ли.
— Цель, конечно, дерзкая. И красивая, — как ни в чем не бывало продолжал Геделид. — А шансы на успех у него, прямо скажем, почти нулевые… Но знаешь, я посмотрел пару его авантюр, и скажу так: даже на таком пути зайти он может очень далеко.
— И наворотить многого…
Мне такие новости совсем не нравились. Кайлин убил Элини ради меча, а перед этим явно пытался изнасиловать. Что он еще может устроить в своей гонке за первенством? Еще и во главе гильдии… Одно радует — в Керионе все смертны. И он тоже. Один неудачный бой — и плакал его “челлендж”.
Тут в шатер зашел полноватый мужчина средних лет с аккуратно зачесанными назад волосами.
— Господин Геделид, вы звали? Никак созрели для ответной услуги?
— Увы, пока нет. Господин Талайн, это Реджибард. Я позвал вас по совершенно иному поводу… это касается вашей дочери. Можете рассказать этому человеку то же, что рассказывали мне вчера вечером?
Талайн сразу как-то посмурнел, и вновь обратился к Геделиду.
— С ней все-таки что-то случилось? Вы ее видели… Нашли?
— Нет-нет, у меня никакой информации не появилось, — успокоил его маг, подняв руки перед собой. — Но Реджибард может знать что-то, что поможет и с вашей проблемой.
Торговец повернулся ко мне, немного подсобрался и заговорил.
— Рассказывать-то тут немного… Мы приехали сюда из Таргола, продать наши товары и купить местные. Моя дочь раньше всегда помогала мне, а тут на второй же день после приезда вдруг куда-то пропала с самого утра. Вернулась поздно, уставшая. Говорит, во дворец устроилась работать! Вот зачем, спрашивается, мы что, выручаем меньше королевского слуги? Я, собственно, почти так и сказал ей, а она мне в ответ, мы и зацепились… Поругались сильно, но что-то меня тревожило, что-то в ней не так было. Я подумал, что устала, ну утро вечера мудренее будет… Не так она обычно ругается! Девка-то характерная, себя в обиду не даст. В меня, в общем, вот мы и цапались часто. А тут ругается — и как не родная, все не так говорит…
Я уже понял, к чему идет его рассказ, и перескочил на его конец:
— А сейчас ваша дочь где? Снова во дворце?
— Да не знаю я… После ссоры-то она наутро опять ушла, да так во дворце и осталась. Видать, решила независимой стать, но чувствую я, нехорошее что-то случилось…
Картина внезапно сложилась. Старейшина Подстенья, Седий, жил себе, не тужил, был простым деревенским старейшиной. Но вдруг в какой-то момент он уходит в глушь, договаривается с гоблинами, чтобы было, на что пожаловаться во дворце. И жалуется он не советнику Ардену, как обычно, а как-то договаривается на аудиенцию непосредственно у короля. А после аудиенции вдруг исчезает, как его и не было.
Далее, из Таргола прибывает купец с дочкой. Едут вроде бы торговать на рынок, но дочка вдруг начинает бунтовать, устраивается дворцовой служанкой (и, почти сразу, становится наложницей короля), и бросает отца с его торговлей. Перед уходом ругается как-то странно, как будто через силу, или, если все обобщить, странно себя ведет. Домой она так и не вернулась, и наверняка не из-за ссоры. Пропала.
А сегодня, значит, советник Арден подозрительно быстро до дворцового района добежал, и ответил мне как-то странно…
Пожалуй, самое время наведаться к нему домой, потому что времени, похоже, у меня совсем не осталось.

Глава 20

Возвращаясь к дому четвертого советника, я еще издалека заметил необычное для этого района оживление и суматоху. Люди бегали туда-сюда, у многих я увидел ведра… Опасаясь худшего, я побежал вперед. Неужели опоздал? Нет, обошлось, горел не дом Ардена, а всего лишь алхимический магазин. Я бросился помогать, проследив маршрут бегающих за водой, ведь если огонь доберется до товара, может произойти катастрофа. Но затем остановился. Оценив ситуацию, я сделал вывод, что страшного удалось избежать, и пожар был уже изолирован, хоть и еще полыхал. Огонь при этом, похоже, был алхимический, и вел себя очень упрямо — очень неохотно гас, цепляясь и прожигая даже каменную кладку. Любопытство так и подталкивало меня выяснить, что же здесь случилось, но я заставил себя отвлечься и пройти мимо. Этот пожар — отличный отвлекающий маневр для незаметного проникновения в дом советника Ардена.
Конечно, стража здесь тоже присутствовала, но сейчас все были увлечены пожаром, даже беспризорники вместе с Бегуном участвовали в тушении. Поэтому я, стараясь действовать быстро, но не торопливо, прошел прямо и невзначай свернул к нужному мне дому. Для формальности дернул парадную дверь — наверняка придется выбивать заднюю — и чуть не упал, ведь она оказалась не заперта и открылась без сопротивления.
Странно… Советник настолько уверен в своей доброй репутации, что не запирает свой дом? Нет, куда более вероятно другое — уже сегодня он “собирается” пропасть. Или уже пропал — зависит от того, что же на самом деле происходит с участниками этой загадочной цепочки.
Не испытывая судьбу, я зашел и плотно закрыл за собой дверь, на всякий случай все же заперев ее. Внутри дом, хоть и был просторным, но обставлен был без изысков, по-простому. Дешевая мебель, никаких тебе ярких ковров, картин и зеркал. Конечно, это был только первый этаж из трех, а, судя по лестнице, здесь присутствовал и подвал. Надеюсь, хоть без выхода в древние катакомбы — старых играх никакой уважающий себя таинственный дом без этого не обходился…
Внезапный скрип половицы в соседней комнате прервал мои размышления. Я здесь не один. Больше звуков не было, но мне больше и не было нужно — там точно кто-то есть, и сейчас он затаился. Медленно, почти беззвучно я подготовил боевой топор, затем двинулся вперед. Я шел по шагу, казалось, в вечность, ступая так тихо, как только мог… Но все равно издавал звуки. Шорох одежды, скрип подошвы, даже дыхание… Я замер. Такими темпами я только дам неприятелю время полностью подготовиться, он все равно будет четко знать, когда я появлюсь в дверном проеме. Значит, нужно действовать иначе.
Сняв со спины щит, я поднял его за край, аккуратно размахнулся и бросил в дверной проем. Сразу же рванул следом. Влетевший щит собъет противника с толку, и у меня будет шанс перехватить инициативу…
Только щит влетел в комнату, как в него сбоку врезалась какая-то черная клякса и сбила его в сторону. Я перехватываю топор и, стоит мне оказаться в комнате, сразу бью наугад. Обухом — то, что здесь именно враг, еще не установлено, а зарубить, к примеру, самого советника Ардена я бы не хотел. Но мимо — человеческий силуэт оказался на метр дальше моей досягаемости, и я уже услышал шепот нового заклинания. Неуклюже развернувшись, я как попало метнул топор в его сторону, надеясь больше не нанести урон, а сбить заклинание. Промахнулся — мое оружие пролетело над головой у незнакомца, но так близко, что тот испуганно присел и оглянулся на лязгнувшую железку, сам себе сбив заклинание. Не желая испытывать удачу, я подбежал вплотную и ударил кулаком, но враг отступил и скороговоркой прошептал что-то еще, выбросив руку в мою сторону. Еще одна черная клякса, на лету превратившись в то ли сеть, то ли паутину, попала мне прямо в лицо, намотавшись на голову и плечи, но одновременно с этим я смог хорошо пнуть его под колено. Мерзкие черные нити сильно оттянули назад и закрыли почти весь обзор, не дав мне продолжить атаку, но и мой неприятель, судя по звуку, потерял равновесие и упал от моего пинка. Намереваясь бить наугад, я ухватился за первое, что подвернулось под руку — деревянный табурет — и замахнулся, готовый отбивать заклинания и выбивать зубы.
— Реджибард? Дядя, ты, что ли?
Понимая, что на меня не собираются нападать, я опустил табурет и стал сдирать теневую паутину с лица. Нити, сотканные, казалось, из бесплотного тумана, поддавались неохотно, они то и дело таяли прямо в воздухе, пропуская мои пальцы, чтобы тут же восстановиться на прежнем месте. Но все же они поддавались, и я кое-как смог освободить глаза, хотя к этому моменту уже и так вспомнил и голос, и манеру обращения. Ну конечно же, кого еще я мог тут встретить?
Этот темный заклинатель, казалось, был удивлен не меньше моего. Он тут же прекратил враждебные действия, но сеть с моего лица убирать не торопился. Не то, чтобы она сильно меня сковывала — головой особо не пошевелишь, и смотреть неудобно, но в остальном попадание неудачное — но ощущения были не из приятных, и хотелось поскорее избавиться от этой гадости. Я возобновил свои усилия, стараясь двумя руками содрать паутину, и вскоре заклинание все же поддалось и стало рассеиваться в воздухе отдельными нитями или целыми секторами. Только окончательно освободившись, я прямо посмотрел на Раззкиэля, все это время молча наблюдающего за мной.
— Ты чего тут делаешь? — Хотел начать с приветствия, но как-то настроения не нашел.
— У себя спроси, — тут же огрызнулся он. — Может, снаружи подождешь? Я первый пришел.
— А я тороплюсь. И ты, думаю, тоже. Ты ведь не дом обокрасть пришел, тебе сам советник нужен?
— Допустим, одно другому не мешает. Ты что-то знаешь?
Я на секунду призадумался. Стоит ли ему открываться? С одной стороны, доверия он не вызывал никакого, и в целом мне не нравился. Но Милена еще несколько дней назад сказала мне, что он ищет Ардена, и он наверняка заинтересован в целом и здоровом советнике. А это значит, что сейчас лучше объединить усилия.
— Долго рассказывать, но если вкратце, то у меня есть серьезные опасения за жизнь советника. Сейчас он во дворце, но если ничего не сделать, то он, скорее всего, оттуда уже не выйдет.
Раззкиэль какое-то время оценивающе глядел на меня, как будто прикидывал, стоит ли мне верить. Кажется, решил, что все-таки стоит.
— И что тогда ты здесь забыл? У него дома что-то есть?
— Не знаю, — честно признался я. — Я не знаю почти никаких подробностей. Но во дворец мне не попасть, так что единственный шанс — найти хоть что-нибудь здесь. Какую-нибудь зацепку, след… Что-то, что поможет понять, что происходит. Может, тогда и получится прервать серию исчезновений…
— Серию? Ты вообще о чем, дядя?
— Завязывай уже звать меня дядей! Еще неизвестно, кто из нас старше… — Меня в целом выводил его тон, но это его обращение как будто концентрировало на себе всю мою неприязнь.
— Ладно, я попробую… Дядя, — издевательски ответил он. — Так что за исчезновения?
Поборов в себе желание использовать способность “Сокращение дистанции”, я все же вкратце рассказал ему о том, что знаю сам.
— Ясненько… — Протянул заклинатель задумчиво. — Значит, поищем его вместе. Но все же, зачем тебе советник?
— Личный квест. Ищу одного его знакомого, — я решил ответить честно, но не вдаваться в подробности. — А тебе?
— Да так, об истории мира поговорить. Сейчас я вообще в его библиотеку пришел…
Разговор затих сам собой. Кивнув друг другу, мы пошли в разные стороны, толком не зная, что именно мы ищем. Но когда мы это найдем, мы обязательно все поймем, верно ведь?
Дом советника Ардена был не грандиозным, но все же довольно большим. Кроме прихожей первый этаж почти полностью занимала кухня, кроме нее тут была только задняя дверь, впрочем, заколоченная досками, и лестница, ведущая на верхние этажи… И в подвал. К счастью, подвал ограничился довольно большой кладовой, и больше ходов никуда не было.
Наверху же было еще два этажа, их занимали личная библиотека с рабочим местом, и небольшая спальня под самой крышей. Похоже, советник Арден уже давно не поднимался на третий этаж, ночуя внизу, на диване. В целом, несмотря на слабость, вызванную преклонным возрастом, он сам вел свой скромный быт, и не похоже, чтобы кто-то ему помогал поддерживать чистоту или готовить еду. Я невольно проникся к нему уважением, но ничего подозрительного так и не нашел. Спальня действительно давно не посещалась — кроме моих следов, ровный слой пыли не нарушался ничем. В библиотеке все было более-менее просто, хотя Раззкиэль застрял тут надолго, не вчитываясь, но проверяя буквально каждую книгу внутри и снаружи. На кухне я тоже не смог обратить на что-то внимание — обычная кухня, с обычными продуктами средневекового обывателя… Только почему все на столе? Продукты заготовлены, как будто Арден собрался что-то из них готовить, но вот, к примеру, молоко в крынке уже начало попахивать кислятиной. Значит, он не ел несколько дней? Или это особый рецепт пирожков?
— Наверху ничего нет, — сообщил Раззкиэль, спустившись по лестнице. — У тебя тут что?
Я показал ему на продукты и поднес молоко под нос заклинателю. Поначалу отстранившись, Раззкиэль все же принюхался, и согласно кивнул.
— Надо проверить кладовку. Ты можешь пока еще раз прочесать библиотеку, вдруг я что-то пропустил.
— Сомневаюсь… — У меня невольно вырвался этот комментарий, уж слишком дотошно и медленно заклинатель обыскивал дом.
— А ты думал, зашли, увидели светящиеся подсказки и раскрыли дело? — Так и взорвался Раззкиэль, явно ожидая от меня подобного комментария. — Прошелся по дому, нашел скисшее молоко — все понятно, он одержим демоном, экзорциста сюда!
— Слушай, — я примирительно положил руку ему на плечо. Примирительно, но при этом сильно сжав его у основания шеи. — Ты ведь и сам понятия не имеешь, что здесь происходит, и сколько у нас на самом деле времени, никто не знает. Но ты уж поверь, если ты и дальше будешь так со мной общаться…
Мою, без сомнения, крайне убедительную речь прервал неожиданный звук: входная дверь с громким скрипом открылась настеж. А ведь я ее запирал…
Я отпустил Разза, тихо повернувшись ко входу. Послышались приближающиеся шаги. Арден вернулся? Так скоро? Нет, шаги для него слишком тяжелые… Слишком уверенные. И быстрые.
Я не успел даже начать паниковать, как из-за угла появился еще один мой старый знакомый. А когда увидел его, то понял — для паники никогда не поздно.
— Ну здравствуй, тварь пришлая, — прошипел капитан, вытаскивая меч из ножен.
Впервые я видел его в полном боевом облачении. Даже когда мы столкнулись на улице, или когда я видел его проходящим мимо, он не одевался, как сейчас, сохраняя хотя бы отчасти гражданский вид. Полное кольчужное облачение со стальными пластинчатыми укреплениями на плечах, груди, руках и ногах. На голове легкий шлем без забрала, а в руках круглый щит и полуторный меч, оба наверняка тяжеленные, но в его руках будто бы не весящие ничего.
— Капитан, сначала выслушайте… — Конечно, жалкая попытка оправдаться, но все же попытка.
— Я тебе говорил, чтоб ты не рыпался? Говорил, чтоб не лез не в свои дела? И что же сегодня? Мне вдруг докладывают, что какой-то Странник якобы случайно разливает алхимический огонь, и не остается тушить пожар, а вламывается в дом четвертого советника!
Разз, скотина! Ведь это он, выходит, засветился, это о нем кэпу доложили! Кстати, где он?..
Темного заклинателя как будто бы и не было. Ясно, слинял, как только запахло жареным… Понимая, что оправдываться глупо, я сделал самое глупое, что только можно было придумать в такой ситуации — взял свои топор и щит в руки.
— О, сопротивляться будешь? Прошу, только не сдавайся! Я так давно никого в землю не вколачивал…
— Капитан, выслушайте меня! — Он медленно пошел вперед, выставив щит вперед и отведя меч назад для атаки. — Здесь происходит что-то плохое, и это напрямую касается…
Больше я сказать не успел. Сойдясь со мной, Гунтар слегка толкнул меня щитом в щит — как будто тараном прилетело — а затем нанес тяжелый вертикальный удар мечом. Я едва успел восстановить равновесие, и ударом щита отвел меч в сторону… Выбив его из руки Гунтара. Оружие отлетело без сопротивления, и в тот же момент массивный кулак прилетел мне точно в солнечное сплетение, мигом выведя меня из строя.
Я не успел обрадоваться случайно заблокированному удару, 
Короткой серией ударов Гунтар положил меня на пол в позе эмбриона, любые мысли о сопротивлении напрочь покинули мою дурную голову. Я ждал новых ударов, стараясь прикрыть все… Но капитан остановился. Грубо схватив за шкирку, он вернул меня в вертикальное положение, заставив стоять, несмотря на боль.
— Нельзя вламываться в чужой дом! — Рявкнул он мне в лицо, подкрепив эту истину еще одним мощным ударом. — Нельзя шариться по чужим вещам, как по стоим! Если стражник спрашивает, надо отвечать!
Каждое его высказывание подкреплялось очередным ударом, и мое здоровье очень быстро опустилось до половины. Хорошая новость — весь полученный урон был шоковым, то есть если я выживу, здоровье тут же восстановится.
Плохая новость — с таким рвением капитана я вполне могу и не дожить до конца его нотации, умерев от болевого шока.
— Да стойте же вы! — Крикнул я, кое-как откатившись от капитана. — Советник Арден в опасности!
— Советник Арден во дворце, — хмуро сказал Гунтар. Впрочем, удары временно остановились. — Он был в безопасности здесь, где я слежу за улицами. Там есть королевская гвардия. а значит, с ним ничего не случится. Придумай лучшее оправдание.
Я лихорадочно соображал, как же мне убедить капитана. Улучив момент, проверил цифровое значение своего здоровья — оставалось примерно на три-четыре удара, точно не больше. Вовремя остановил, значит, теперь, главное, заново не спровоцировать. Начать рассказывать про старейшину Седия и про дочку купца? Долго, он не будет слушать. Сказать про знакомство с Геделидом? Не факт, что на капитана это хоть как-то повлияет. А он все смурнеет, и, кажется, уже снова хочет бить…
— Я нашел! — Раззкиэль с радостным возгласом вышел из подвала и встал перед нами. После чего коротко поклонился и продолжил. — Капитан, мое почтение. Спасибо, что делаете Румарил таким безопасным. Прежде, чем вы убьете меня на месте, пожалуйста, взгляните в подвал. Там есть доказательства… Что бы он тут вам ни сказал.
Я ожидал, что капитан бросится на нового нарушителя, но тот отреагировал на заклинателя на удивление спокойно. Гунтар какое-то время смерял его взглядом, оценивая новоприбывшего. Затем все же подобрал меч и указал в сторону лестницы вниз.
— Оба идете спереди. Если я заподозрю что-то, или увиденное меня не впечатлит, то завтра же вы оба окажетесь главными звездами Эшафотной площади.
Не имея выбора, мы пошли в подвал. Я косился на Раззкиэля, пытаясь понять, что он нашел, или что задумал, если на самом деле там ничего нет. Шел заклинатель уверенно, при этом он явно был встревожен, но на лицо то и дело наплывала торжествующая улыбка… Действительно нашел что-то?
— Вот взгляните, — Раззкиэль указал на одну из бочек. точнее, на ее содержимое. — Мне кажется, советник Арден тут немного перестарался с запасами на зиму.
Я подошел ближе. Капитан Гунтар, не сдержавшись, нагнал меня, и мы вместе заглянули внутрь.
Из бочки на нас беспомощно глядел советник Арден.

Глава 21

— Назад, мелюзга! Отошли, быстро! — Закричал Гунтар на нас. — Наверх, и приготовьте воды и хлеба, если есть свежий!
Я торопливо отступил, но поначалу завис, не отрывая взгляда от действий капитана. Отбросив вооружение и отстегнув наручи, он быстро и решительно наклонился в бочку и бережно, как будто по-отечески вытащил оттуда Ардена. Советник выглядел жалко — иссохшее тело, кожа потеряла всякий цвет, став бледно-серого оттенка, он безвольно обвис на руках капитана, не в силах поднять даже руку. Только когда Гунтар повернулся к нам — Раззкиэль тоже замер, пропустив приказ мимо ушей — мы опомнились и побежали наверх.
Получив хлеб и воду, Гунтар бережно усадил Ардена на диванчик и влил плошку воды ему в рот. Затем, отломив и сильно размочив небольшой кусок хлеба, отправил его туда же. Арден едва шевелил челюстью, а когда с трудом проглотил хлеб, то совсем потерял сознание. Убедившись, что советник не захлебнется и не подавится во сне, капитан аккуратно положил его на бок, а затем повернулся к нам.
— Ну, чего встали? Если он здесь, то кто утром прошел в королевский дворец?!
Не дожидаясь ответа, он вернулся в подвал за своим снаряжением и затем сразу побежал на выход. Мы с Раззом, переглянувшись, поспешили за ним. Система, похоже, посчитала это сменой события, и весь шоковый урон, загнавший меня на порог жизни и смерти, восстановился, оставив только ссадину на 9 единиц от удачного блока. Боль от ударов, конечно же, так быстро не рассосалась.
Гунтар, казалось, не замечал веса доспехов и оружия, и несся вперед, словно локомотив, надеясь исключительно на здравый смысл и ловкость уворачивающихся прохожих. Мы были одеты намного легче, и все равно еле поспевали за ним.
У лавки, где немногим ранее Раззкиэль устроил пожар, два стражника как раз о чем-то расспрашивали алхимика. Капитан Гунтар, пробегая мимо, коротко прорявкал несколько команд.
— Густав, в дом четвертого советника! Матиас, найди лекаря и приведи туда же! Исполнять!
Тут же забыв об алхимике, оба стражника засуетились, торопливо соображая, кому из них в какую сторону. Большего я не видел — сам пробежал мимо, стараясь догнать капитана. Если переворот планировался и не сегодня, капитан своим безрассудным вторжением может его спровоцировать, и тогда наверняка быть беде. Советник-то, наверное, уцелеет, но что будет с городом? Насколько крупным будет переворот? Может, меня, оказавшегося в самой заварушке, просто перемолет и выбросит! Как ни крути, а я все еще, прямо скажем, невысокого уровня, а если бы не учитывались мои ремесла — то и вообще смехотворного. И очень вероятно, что грядущие события сложатся так, что я совершенно не способен на них повлиять. Но все же… Капитан позвал нас с собой, а значит, может понадобиться каждый человек. Да, это Местный, а значит, управляется он искусственным интеллектом. Но машины давно уже научились не имитировать ум, а быть умными, поэтому в том, что я подчиняюсь и доверяю Гунтару, я не видел ничего постыдного.
— Разойдись! — Крикрун капитан преградившим было дорогу гвардейцам на воротах в дворцовый район. — Принимаю экстренные полномочия! Никого не пропускать! Ни в какую сторону! Слушать капитана, твари сонные!!!
Гвардейцев как ветром сдуло — а точнее, разбросало по створкам ворот, чтобы те открылись еще чуточку пошире. Увидев меня с Раззкиэлем, они немного замешкались, но я крикнул: “мы с капитаном!” — и нас все же пропустили.
Так вот он какой, дворцовый район… Жаль, нет времени полюбоваться. Мы пробежали по центральной аллее, спугнув пару слуг, ухаживающих за одним из фигурных кустов. Мой запас сил еще позволял поддерживать темп, хоть и недолго, а вот Раззкиэль уже начал отваливаться. Только тогда я вспомнил, что у меня еще должен был оставаться запас среднего зелья второго дыхания. Поковырявшись в сумке на бегу, я нашел-таки два флакона, и сразу протянул один Раззкиэлю. Тот, не тратя силы и время на слова благодарности, сразу выпил зелье, даже не спрашивая про эффект. Быстро соображает. При всей нашей взаимной антипатии он понял, что сейчас последнее, что я подумаю сделать — это отравить его.
Однако он все равно отставал, а капитан же и не думал замедляться.
— Догоняй нашего суматошного, — полусказал, полупрохрипел заклинатель. — Я нагоню вас…
Кивнув, я оставил Разза и побежал вперед. Догнать капитана было задачей не из простых, этот вояка, кажется, даже не запыхался, но я все же сократил дистанцию, и по ступеням королевского дворца мы поднимались уже почти вместе.
— Сохранять позиции! Готовность к бою! — Гаркнул Гунтар на гвардейцев на входе, собравшихся было за нами, и те встали, как вкопанные. Первому же патрулю, встреченному уже внутри дворца, он приказал другое. — Оцепить дворец! Пропустить только задохлика за нами!
Я думал, что у королевской гвардии свое руководство, свой, “местный” капитан. Возможно, так оно и есть, но в ситуациях кризиса Гунтар все же перенимает полномочия на себя. На воротах он как раз крикнул что-то про полномочия…
Как я не запомнил дворцовый район, так же и архитектура и богатое убранство дворца прошли мимо меня. Гигантские просторы, роскошные орнаменты портреты и статуи… В данный момент мне все это было абсолютно безразлично. Важна была только цель, и целью был тот Арден, что еще утром прошел к королю.
Мы приблизились к массивным дверям, у которых стояло еще два гвардейца. При нашем приближении они скрестили алебарды перед входом, пусть и не очень уверенно.
— Король в зале совета? — Спросил капитан Гунтар.
— Так точно! — С готовностью ответил один из гвардейцев.
Другой добавил:
— Его Величество приказал никого не пускать к ним! Даже самые привилегированные представители…
Договорить у него не вышло. Сплюнув на узорный мраморный пол, Гунтар просто пошел вперед, одной рукой подняв скрещенные алебарды, а другой резким рывком открывая дверь. У гвардейцев не хватило духу пустить оружие в ход, и они лишь беспомощно расступились.
Я юркнул следом за капитаном. Внутри нас встретили четыре одинаково удивленные пары глаз. Одна принадлежала явно королю, мужчине почетного, но еще не старческого возраста в короне. Другая — явно его сыну, совсем молодого еще подростка выдавали те же волевые черты лица и такая же огненно-рыжая, но еще не тронутая сединой шевелюра. Третьим в зале был худощавый лысый вельможа в халате, что крайне странно смотрелся рядом с нарядами остальных. И конечно же тут был четвертый советник, Арден.
— Что здесь происходит? — Недовольно пробасил король властным голосом. — Я же велел: никого не пускать, пока мы не закончим!
Его не поколебало наше внезапное вторжение, и только слушая его голос, я хотел подчиниться, даже не задумываясь, есть у меня выбор или нет. Но капитан Гунтар шел вперед, не останавливаясь, и король сам невольно занервничал. Не говоря ни слова, капитан приближался к советникам, гвардейцы, опомнившись, последовали за ним…
Но они не дошли.
Советник Арден с небывалой для его возраста прытью отскочил назад и в сторону, ближе к открытому окну. Вылезать он не стал, но бросил что-то наружу, и спустя секунду оттуда раздался громкий взрыв. Теперь, реагируя на звук, гвардейцы побегут под окно, а не сюда…
Самозванец, тем временем, больше не притворялся советником Арденом. Его внешность преобразилась, спина выпрямилась, руки и ноги налились силой, а одежды поменяли стиль и цвет. Спустя всего секунду он предстал перед нами в своем истинном — наверное — обличии.
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Уж кого я никак не ожидал здесь увидеть, так это своего клиента — хотя теперь, наверное, уже несостоявшегося. Видимо, он как-то сбросил маскировку, поэтому теперь я мог видеть его класс, уровень и здоровье, хотя раса так и оставалась неизвестной. Судя по комплекции, я бы сказал, что это эльф… Если это Местный, то это вполне возможно, тем более, что в состоянии войны покушение эльфов на короля вполне логично. Но по его поведению мне казалось, что это все же Странник, а для игроков, насколько я знал, до сих пор были доступны только люди. Тем более, даже если недавно и открылась новая раса, то никто бы не успел так быстро подняться до 39 уровня. Значит, просто человек не самой крупной комплекции…
Гунтар не тратил время на изучение данных о нашем враге, он просто шел вперед, меч и щит наизготовку. Сумрак отступал, не пытаясь достать оружие и как-то вооружиться, он как будто выжидал чего-то… И выждал — вдруг прямо из воздуха в середине прыжка появился огромный ящер, размером с пони. Налетев прямо на капитана, он опрокинул того на спину, толстыми лапами пригвоздив его к полу.
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— Гвардия… На… Самозванца! — Прохрипел очередную команду капитан, глядя прямо в нависающую над ним зубастую пасть.
Он же выше варана почти на двадцать уровней! Это же должно что-то значить?
Гвардейцы, по-видимому, совершенно не волнуясь о судьбе капитана, прошли мимо и двинулись к Сумраку с алебардами наизготовку. В их сторону я больше не смотрел — сейчас я торопился придумать, как помочь капитану и не умереть при этом самому. Но, как оказалось, я зря волновался. В момент, когда варан отвел голову назад для укуса, капитан Гунтар ухватил его лапу и приподнял, а затем резко увел в сторону, выскальзывая из-под рептилии. Варан явно не ожидал такого обращения, он сильно растерялся и тупо глядел на Гунтара, видимо, не зная, как реагировать.
— Назад, — бросил кэп мне через плечо. — Тебе тут не по силам.
В целом-то, я и не спорил, но чисто визуально и капитан, даже при полном облачении, не выглядел слишком внушительно на фоне огромного ящера. Варан, по-видимому, пришел к тому же мнению, и прыгнул в атаку.
Гунтар не стал даже уворачиваться — он сам шагнул вперед и встретил варана молниеносным прямым ударом. Кулак влетел прямо в распахнутую пасть, вызвав отвратительный хлюп от удара. Вся челюсть затряслась, переживая попадание кулака в уязвимую глотку, но затем варан отступил и крутанулся, хлестнув хвостом вокруг себя. Такой удар мог бы, наверное, переломить дерево, но Гунтар быстрым движением выхватил меч и упер его в пол на пути удара. Хвост по инерции загнулся об лезвие, и капитан одним сильным рывком отрезал его, вызвав жалобный рев твари.
Шагнув к варану, Гунтар ткнул его мечом, а затем полоснул горизонтально, заставляя отступать. Капитан наседал, но не сплошной чередой атак, а короткими одиночными ударами, нанося их как раз с такой частотой, чтобы сохранять внимание варана на себе и не давать ему переходить в наступление. Ящер пятился, явно растерянный, и все больше свирепел от такого унижения. Наконец не выдержав, он рванул в слепую атаку, целясь массивной лапой в голову Гунтара… Но так и не достиг цели, насадив конечность на вовремя подставленный меч.
Капитан Гунтар улыбнулся, он ждал этой ошибки. Осталось только добить, сейчас он рывком рассечет лапу василиска еще больше, высвобождая оружие, и пока варан беснуется от боли, пробьет ему сердце…
Однако стоило ему пошевелить мечом, как варан исчез. Просто исчез, как будто его и не было, только брызги крови свидетельствовали об обратном.
Гунтар на мгновение растерялся, и в это самое мгновение перед ним оказался Сумрак, оторвавшийся от двух… Нет, уже одного гвардейца. Из вытянутой руки шпиона выстрелила короткая игла и ударила точно над воротом кольчуги Гунтара, окровавив шею. Для такого вояки ерундовая рана. Гунтар отряхнулся и пошел на Сумрака, а я понял, что варан на самом деле не исчез. Он мгновенно переместился под потолок зала, а сейчас нелепо шмякнулся обратно.
И я вдруг остался с ним один на один.
Варан угрожающе зашипел и пошел вперед. Я с удивлением заметил, что рана, оставленная капитаном Гунтаром, ему никак не мешает, более того — она уже частично затянулась. Регенерация? Славненько…
Это животное. Гигантское, телепортирующееся, регенерирующее, но все же животное. А значит, подчиняется базовым инстинктам. Не сложнее собаки…
Главное — не бояться. Пересилив себя, я сам пошел навстречу варану, с силой ударив топором по щиту и закричав. Варан дернулся от резкого шума и остановился, но этого было мало, чтобы достаточно запугать его. Я снова ударил по щиту, затем еще. От каждого удара варан дергался. Кажется, я понемногу добивался своего…
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Ничего я не добивался. Психанув, варан прыгнул вперед, одной массивной лапой он разломал мой щит в щепки, закрутив меня, как волчок, а второй отправил на пол, ударив по груди. Заставив себя не думать о боли, я поднялся, перехватив топор в две руки. Варан шаг за шагом приближался, на этот раз он явно намеревался попробовать меня на вкус…
Больше не идя в атаку, я подготовился к защите. Варан прыгнул вперед, и на этот раз я смог уйти в сторону, хотя на контратаку времени не хватило. Громадная ящерица снова прыгнула, и я снова отскочил, на этот раз чуть дальше. Тогда варан задействовал еще одно свое оружие, которое у него почти забрал Гунтар — обрубок хвоста.
Удар по ногам оказался слабым и не нанес мне урона, но бросил на колени, и я никак не успевал снова уклониться. Варан открыл пасть… И отступил назад, передними лапами начав скрести морду.
Приглядевшись, я увидел теневую паутину, обтягивающую голову варана. Тут же в него прилетел второй сгусток, еще плотнее обматывая морду. Вряд ли это надолго сдержит такого монстра, если даже я мог избавиться от этого заклинания…
— Ну, чего встал, дядя? Руби его!
Не думал, что это произойдет, но сейчас я был искренне рад появлению Раззкиэля. Быстро оценив ситуацию, я невольно скрипнул зубами — оба гвардейца лежали без движения, капитан опустился на четвереньки и был явно не в силах продолжать бой, а Сумрак шел к королю и его сыну. Того советника в халате я тоже увидел на полу, но на оценку его состояния уже не стал тратить время.
Варан не пропустит нас к Сумраку, а значит, надо сначала разобраться с ним. Подбежав, я что есть силы рубанул.
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Удар пришелся прямо по носу варана, однако его чешуя оказалась куда грубее и крепче, чем я думал. Топор лишь немного прорубил плоть ящера, вызвав, кажется, больше ярости, чем боли. Я не стал тянуть и ударил снова — но варан вновь исчез.
Завертев головой, я увидел его позади, рядом с Раззкиэлем. К счастью, варан и сам был растерян своим перемещением, поэтому не успел прибить заклинателя на месте, и тот быстро отбежал, кинув за спину еще одну паутину.
— Ты что-нибудь серьезнее умеешь? — Крикнул я, впрочем, ожидая ответ.
— Полезного сейчас — нет! Руби его больше!
Отличная тактика… Хотя другой у нас и не было. Я снова побежал в атаку, пропустил перед собой лапу варана и рубанул по второй, сразу отходя в сторону. Расставив приоритеты, варан перестал обращать внимание на паутины, сконцентрировавшись на мне, но они все же немного снижали его скорость и реакцию.
Проскочив под очередным ударом, я оказался в боку ящера, и с силой всадил топор в чешую. Варан взревел, а затем снова исчез. Но на этот раз появился почти здесь же, только у меня за спиной. Если бы он мог ударить, я был бы уже мертв, но эти его телепортации явно были неконтролируемыми.
А еще его рана на носу почти полностью затянулась, а на боку, оставленная только что, перестала кровить и зарубцевалась. Регенерация была скачкообразной… И, похоже, совпадала с его телепортациями. А телепортировался он при получении сколько-нибудь ощутимого урона…
Я продолжил бой, но голова теперь работала отдельно от тела. Высокий уровень монстра, скорее всего, был обеспечен странными способностями, а в прямом бою он все же был невероятно силен и быстр, но ему не хватало ловкости и расторопности. Будь осторожнее, не подставляйся, и он тебя не достанет… Пока у тебя есть силы, ведь каждое свое ранение он залечит за три-четыре прыжка. Чертова рептилия…
Рептилия. Телепортируется, при этом не контролируя процесс. Из-за этой способности его почти невозможно победить, но он и сам вынужден прерывать свои атаки. Зелье Планарной Стабилизации…
— Бард, у меня концентрация кончается! — Предупредил Разз сзади. — Скоро сбиваться начну!
Все это время он кидал новые паутины в варана, но сейчас, очевидно, начал уставать. Я так и не разобрался, как работает для магов концентрация, но вряд ли Разз станет полезнее, обнулив этот показатель просто так. Поэтому я снова пошел на варана, аккуратным ударом снова вызвав телепортацию. В этот раз варан оказался на отдалении от нас, и я подошел к Раззу.
— Ты книгу начал изучать?
— А тебе чего? Вернуть захотел? — Огрызнулся он, не сводя глаз с варана.
— Демонолог ты доморощенный, какое-нибудь изгнание знаешь?
— Потише! — Раззкиэль весь сжался и заозирался, но оставшимся в живых явно было не до нас. — Знаю, но оно слабое, и только для демонов…
— Используй!
Варан резво побежал в атаку, и больше у нас не было времени для праздной беседы. Я встретил монстра, намереваясь на этот раз не ранить или как-то хитро одолеть его, а просто не подпустить к Раззу. Надеюсь, у него остались еще силы. У меня так их было не очень много — зелье второго дыхания еще действовало, но бой был изматывающим, ведь каждая ошибка могла стоить мне жизни. Стоило мне об этом подумать, как я ошибся, запнувшись при очередном увороте. Лапа варана настигла меня, выбив еще 221 урона по спине. Это всего четверть максимального здоровья, значит, позвоночник в порядке, живем…
Разз дочитал заклинание. Сгусток непонятной геометрической формы врезался в варана, рассеявшись без следа. Ничего произошло… Но затем варан вдруг прервал наступление. Он весь сжался, когтистыми лапами с силой провел по полу, оставляя борозды в камне, как будто пытаясь зацепиться за что-то… А потом исчез.
И появился — задние лапы и хвост рядом со входом в зал, одна передняя лапа прямо на столе совета, другая — в углу ближе к окнам… Оторванная голова упала буквально мне в руки.
— Это чего… Это же низшее изгнание было! — Разз явно не ожидал подобного эффекта.
— У этой твари беда с планарной стабильностью. Я и подумал, что любое расшатывание грани, или как оно там называется…
Договаривать я не стал. Пока мы бились с вараном, король защищался от Сумрака, и внезапный взрыв варана отвлек всех. Быстрее всех сориентировался, конечно, шпион — полоснув короля по груди, он прыгнул мимо и вонзил свой короткий меч прямо в открытый рот принца.
— Нет! — закричал король, не обращая внимания на свою рану. — Дарион…
Сумрак, к моему удивлению, не стал добивать короля, хотя тот вряд ли стал бы сейчас защищаться. Он побежал к выходу, но на его пути были мы с Раззкиэлем, и он изменил направление к окну. Считав статус шпиона, я заметил, что и он пострадал в прошедшей битве — здоровья у него осталось 61%, а уровень упал с 39 до всего 26. Похоже, изрядная доля силы Сумрака заключалась именно в варане. Из оставшихся уровней наверняка как минимум половина была от навыков именно шпионажа… А значит, в открытом бою это хоть и серьезный противник, но не непобедимый. Гунтар и гвардейцы наверняка пали от ядовитых игл Сумрака, но заряды кончились, и на короля шпион пошел в рукопашную… А теперь, переложив тут всех, просто смоется через окно. Снаружи могут еще рыскать гвардейцы, но если Сумрак перевоплотится в любого из здесь присутствующих, или вернет облик Ардена, то запросто уйдет от любой погони… Ну, нет, не сегодня!
Размахнувшись, я швырнул топор ему наперерез. Сумрак уже добрался до открытого окна, выглянул… Топор провернулся в воздухе… Шпион запрыгнул на карниз, уже готовый выпрыгнуть… Топор, совершив последний оборот, вонзился точно в оконную раму.
Вокруг радостными брызгами разлетелись пальцы Сумрака.
Упав обратно, шпион с хрипом прижал изуродованную руку у себе, а второй вытащил из-за пояса какое-то зелье и выпил одним глотком. Не желая выяснять, какие еще фокусы в запасе у этого шпиона, я побежал к нему, на ходу поднимая тяжелый меч Гунтара. Бою на мечах я еще не обучался, но, если мне повезет, то больше одного удара мне и не понадобится…
Замахнувшись над головой, я обрушил меч на Сумрака сверху. Шпион к этому моменту уже пришел в себя от боли и более-менее был готов защищаться, поэтому он поднял руку со своим мечом, встречая и отводя в сторону удар.
Но он, как и я раньше, не ожидал, что меч просто вылетит из моей руки.
Повторив уловку Гунтара, я отпустил оружие, сразу оказавшись за линией защиты врага. Кулаком я ударил Сумрака в челюсть, затем по руке, выбивая оружие, в висок… Защита и без того израненного врага была сломлена, и я, скорее, вымещал эмоции и просто добивал его.
Понимая, что здоровье шпиона опустилось ниже 15%, я остановился. Голыми кулаками я сбивал совсем понемногу, но еще несколько ударов — и он погибнет. Ну, нет, не мне тебя казнить… Думаю, король сделает это с куда большим удовольствием.
— Ты проиграл, — говорю я ему. — Сдавайся. И снимай маску.
Сумрак захрипел что-то невразумительное, и я далеко не сразу понял, что он смеется. Что ж, настроения на допрос все равно не было никакого…
Удерживая врага, я ухватил край ткани на шее, я потянул наверх, срывая маску с головы шпиона. Открывшееся лицо не было обезображено шрамами или какими-то магическими или алхимическими мутациями. Вопреки законам жанра, оно не оказалось мне знакомо, я точно не видел его раньше. Совершенно обычное лицо.
Красивое женское лицо.
Руки сами собой разжались, и Сумрак упала на пол.
— Что… Женщин бить… не привык? — С явной издевкой прохрипела она, вызывающе глядя мне в глаза.
— Я феминист, — и с этими словами я нанес последний удар, равномерно распределяя нос по ее лицу.

Глава 22

Выживших в зале совета осталось немного. Сын короля, принц Дарион, был мертв, убитый одним страшным ударом. Советник в халате и оба гвардейца тоже были мертвы, но смертельных ран на них не было — только следы от отравленных игл Сумрак. Одну из таких игл поймал и капитан Гунтар, но он, похоже, успешно поборол яд, и уже приходил в себя. Король также выжил, как и сама Сумрак — я оставил ее в 9% здоровья, хотя не был уверен, здесь ли Сумрак, или это уже пустая оболочка, а игрок, управляющий ею, отключился из-за болевого шока. Я же при этом сохранил аж 62% здоровья, хотя места ударов варана то и дело просили проверить, а не при смерти ли я.
Вообще, если учитывать участие здесь таких персонажей, как капитан Гунтар или Сумрак, то я на удивление хорошо прошел этот бой, и даже подкачался. Бой с вараном принес мне одно очко Ловкости и два — Реакции, а также увеличил навык владения топором до одиннадцати. Еще единичка Выносливости капнула во время нашего забега до дворца… Ну и короткий бой с Сумрак добавил мне еще два уровня к рукопашному бою и символическую единичку во владение мечом.
Дальше я разглядывать системные сообщения не стал — ко мне приблизился король Румарила. Как же его… За все время пребывания так и не удосужился запомнить его имя. Монарх носил над головой гордый тридцатый уровень, и большая часть, как я понимаю, насчитывалась за навыки управления — в бою против Сумрак он держался достойно, но не показывал ничего особенного. Хотя сейчас, мне кажется, системе стоило бы скинуть ему десяток-другой уровней — слабо верится, что он сможет эффективно управлять хоть чем-то с таким перекошенным от боли и гнева лицом. Даже сейчас, частично погруженный в системные сообщения и ощущающий, что все вокруг — симуляция, я вздрогнул, посмотрев ему в глаза.
Пройдя меня, король наклонился к Сумрак и грубо поставил ее на ноги. Шпионка не удержалась и упала, и тогда король пинком заставил ее сесть, оперевшись на стену.
— Кто ты? Кто тебя нанял? — Почти криком спросил король,
— С... Сумрак, — вяло, едва шевеля губами, ответила девушка. На ее залитом кровью лице блуждала пьяная, даже полубезумная улыбка.
— Настоящее имя! — Проревел король прямо ей в лицо.
— Это… Настоящее. От другого отказалась… Чтобы стать… Сумрак…
— Зачем ты напала? Почему убила моего сына, а меня оставила в живых? Кто послал тебя?
Сумрак закачала головой, водя пустыми глазами по просторному залу. Когда она повернулась ко мне, ее взгляд зацепился и немного сфокусировался, остановившись.
— А ты мне ответишь, — вдруг почти четко сказала она, глядя мне в глаза. — За нос, за пальцы… И за ящерицу.
Я не успел ничего ответить — король с силой пнул Сумрак в живот, оставив ее жизнь буквально болтаться на волоске.
— Ты, тварь, раньше ответишь мне, — прохрипел он, явно сдерживая порывы убить ее на месте. — Ты убила моего первого советника, что-то сделала с четвертым, пыталась убить короля и лишила королевство наследника. Но все это пустяки по сравнению с тем, что ждет тебя за убийство моего сына.
— Ваше Высочество… — Аккуратно подал голос Раззкиэль. — Дело в том, что она, как и мы, из числа Странников, поэтому…
— Знаю, — прервал его король. — Стоит ей умереть, и душа вернется в новом обличье… Но она не умрет. Я запру ее в клетке, как зверя. Каждый раз, возвращаясь из своего мира в наш, она будет появляться в клетке, и каждый раз ее будут истязать до полусмерти… Она либо никогда не вернется сюда, либо найдет в себе силы умереть от голода, испытывая при этом нескончаемые избиения и пытки.
Меня аж передернуло от такой перспективы. Король говорил холодно и уверенно, и я понимал, что от этого решения он не отступит. Выходит, он не просто наказал Сумрак, он эффективно практически забанил игрока, ведь начать за нового персонажа нельзя, пока жив предыдущий. Этот искусственный интеллект сполна перенял жестокость от своего создателя — человека…
В зал вбежали сразу четыре гвардейца. Оценив обстановку, они поспешили проверять раненых и убитых, один выбежал созывать подмогу. Король сразу подозвал двоих из них.
— Отведите ее в темницу, закуйте прямо в пыточной. Не убивать, в остальном делайте с ней все, что хотите. Пытайте, насилуйте… Пока она в нашем мире, она должна быть в аду.
Гвардейцы, не выказав эмоций, подхватили Сумрак под руки и потащили прочь из зала. На полпути они остановились, обменялись парой фраз, и бросили пленницу, чтобы перехватить ее за ноги. Дальше Сумрак волочилась по полу, считая затылком каждую неровность, и мне даже стало несколько жаль ее. Игрок не справился с непростым испытанием, и штраф за это оказался непомерно высоким.
Король, тем временем, обратился ко мне.
— Благодарю за помощь. Не знаю, сколько времени я находился под влиянием этого шпиона, но если бы не вы, то Румарил бы вряд ли долго протянул… Капитан, сопроводи этих Странников в канцелярию. Награди их за помощь. Справедливо награди, а не так, как ты любишь.
Я обернулся — оказывается, капитан Гунтар уже смог подняться на ноги, пусть и стоял пока с трудом и сильно качался. Кивнув королю, он повернулся к выходу и жестом позвал нас с Раззом следовать за ним.
Только сейчас, когда кризис — надеюсь — миновал, я смог посмотреть по сторонам и оценить дворец по достоинству. Никогда прежде не понимал характерной, наверное, всем правителям излишней роскоши — дорогой камень, витиеватые золотые узоры на лестницах, многометровые ковры и полотна на стенах… Я представил, как блуждаю по этим коридорам, и осознаю, что это все мое, и я здесь хозяин… Нет, не совсем так. Я представил, как ко мне на аудиенцию приходят люди, идут по этим коридорам и залам, и это они осознают, что это все — мое, и это я здесь хозяин… Да, так намного лучше.
Однако одного я все же понять не мог: ужасный, всепоглощающий гигантизм. Я банально устал идти до канцелярии, переходы казались бесконечными, а декорации вокруг — как будто созданные гигантами для гигантов. Неужели не надоедает каждое утро отправляться в настоящую экспедицию, чтобы хотя бы дойти до кухни? Я понимаю, что королю все приносят слуги, так ведь с такими расстояниями все равно вся еда остынет! А картины на стенах… Перед центральной лестницей, достойной отдельного куплета, висел портрет молодого короля в день коронации. Крепкий, волевой юноша с безупречно уложенными, но все же непослушными огненно-рыжими волосами, в высоту был метров пять, не меньше. Наверное, это тоже должно было действовать угнетающе на гостей, но, живи я здесь, такие картины бы угнетали в первую очередь меня.
Наконец остановившись, капитан Гунтар открыл одну из дверей, больше похожую на служебную, чем на дверь для королевской особы. Мы с Раззом, не задумываясь, прошли вперед, но оказались явно не в канцелярии, а в какой-то кладовой. Немногим погодя за нами зашел и капитан Гунтар, и у меня появилось нехорошее предчувствие, что раздавать он сейчас будет не совсем награды.
— Так, господа пришлые, — начал он тоном, подтверждающим все мои опасения. — Его Величество приказал мне справедливо вас вознаградить, и я так и сделаю. Начнем с тебя…
Он повернулся к Раззкиэлю. Тот постарался расправить плечи и вытянуться, глядя на Гунтара с тем же вызовом, с которым смотрит обычно на меня. Ой дурак…
— Почему твой друг, — он кивнул в мою сторону, — назвал тебя демонологом?
Что ни говори, а идиотом капитан не был. Он прекрасно прочитал настроение Разза, и спросил так, чтобы максимально застать его врасплох. Заклинатель тут же выдал себя, злобно глянув в мою сторону.
— Значит, не просто так, — сделал выводы Гунтар. — Но ты, как-никак, помогал защитить короля, хотя в итоге мы все обделались, и эта шпионка, похоже, сделала все, что хотела. За это я сохраню тебе жизнь. Сегодня ты свободен, и волен идти, куда хочешь. Но завтра с рассветом я объявлю награду за твою голову.
— Вот так вот? Что ж, удачи оставаться в Румариле… — Злобно процедил Раззкиэль. — За остаток дня можно многое…
Договорить он не успел — капитан Гунтар, хоть и еще слабый от яда Сумрак, но резко ударил заклинателя под дых, сложив его пополам, а затем выпрямил обратно, крепко держа его за гортань.
— Боюсь, ты неверно понял мои слова “Волен идти, куда хочешь”. Весь Румарил в твоем распоряжении, это так, сегодня ты абсолютно свободен. Но если моему соглядатаю не понравятся твои действия… Тогда мы с тобой еще увидимся. И я буду очень рад выпустить тебя завтра в полдень на какой-нибудь площади, предварительно распространив листовки с объявлением награды… Правда, очень, очень рад!
Убедившись, что его слова дошли до Раззкиэля, Гунтар открыл дверь и буквально выпнул заклинателя вон. Затем он захлопнул дверь, повернулся ко мне… И с тяжелым, даже мучительным выдохом осел на пол, спиной упираясь в закрытую дверь.
— Мощный яд у этой твари… — тихо пояснил он, поднимая на меня взгляд. — Я про девку. Еще немного, и прикончила бы и меня тоже.
Если капитан, задав всего один вопрос, шокировал Раззкиэля, то меня он таким открытым проявлением слабости чуть не ввел в кому.
— Может, вас до госпиталя…
— Отвали, — отмахнулся капитан. — Сам разберусь. Ты мне лучше скажи, откуда про колдуна этого знаешь? Вряд ли он сам тебе рассказал, что демонов изучает.
Вот ведь поворот — кто же думал, что этот параноидальный капитан и меня проверять станет… Так, надо думать. Про демономикон он так и не узнал, при въезде в город Милена смогла ее спрятать… Но сейчас в бою я спрашивал Разза про книгу. Гунтар не услышал? Или проверяет, сознаюсь ли я? Если он слышал, то меня вряд ли ждет участь лучше, чем Раззкиэля. Ну, в крайнем случае, выгонит — пойду в тот же Таргол дальше ремесла качать, какая-то база у меня уже есть. А если про книгу он не знает… Тогда, возможно, мне впервые повезет в переговорах, и я смогу избежать проблем с законом.
— Мы с ним в доме советника Ардена встретились. Он там в библиотеке книги странные смотрел… Дальше я просто догадался.
Капитан смерил меня тяжелым взглядом, но все же смягчился.
— Ясно, всю правду ты мне не расскажешь… Но и поступить с тобой так же я не могу, только благодаря тебе мы не только поймали шпиона, но и вообще выжили… И что мне с тобой делать?
— Сделать вид, что мы не встречались?
— Я бы с радостью… Но ты, паршивец, все-таки заслужил больше. Как насчет присоединиться к городской страже?
От такого предложения я опешил. Он же гонял меня при любой встрече, а в половине случаев еще и избивал до полусмерти! И что, стоило мне один раз удачно раскрыть заговор — и все, сразу как сын родной? Хотя да, в целом, все сходится.
— Да я помню, что ты пришлый и патрули ходить не сможешь, — стал пояснять свою идею капитан. — На этот случай мы учредили звание вольного стража. Ты продолжишь заниматься своими делами, но будешь подчиняться прямым приказам офицеров стражи, и будешь получать все привилегии и ограничения, как рядовой стражник.
— А можно сначала подробнее ознакомиться со всеми тонкостями?
— Конечно! Завтра, когда зайдешь за значком. Не забивай голову, я уже все решил.

        
      
***

        
      
В третий раз за сегодняшний день я подходил к дому четвертого советника.
теперь, когда все наконец-то закончилось, я намеревался поговорить с Арденом во что бы то ни стало. И, конечно же, перед домом я увидел Раззкиэля, явно меня дожидающегося.
— Наконец-то, — сказал он вместо приветствия. — По головке погладили?
— И грамоту героя дали, — подтвердил я его версию. — Прости, за тебя не стал договариваться.
— Да плевать, я так и так покидаю Румарил. Но перед этим мне позарез надо поговорить с Арденом… С ним там лекарь и два стражника, меня не пускают. Можешь помочь?
— Без проблем! Пятьдесят золотых, — улыбнувшись как можно шире, ответил я.
Разз аж поперхнулся от моей наглости.
— Ох, не ту я тварь во дворце взорвал… Пятьдесят золотых, Бард! За разговор!
Не зная даже, что ответить, и надо ли что-то отвечать, я только пожал плечами — что поделать, негодую вместе с тобой.
— Давай хотя бы тридцать, — вдруг сказал Разз. — И я говорю с ним первый.
— Идет! — Я тут же протянул ему руку для рукопожатия, но Разз отмахнулся, уже развязывая кошель.
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Да ладно, торговля проснулась! Я уже и бросил попытки ее качать, посчитав, что достиг своего потолка в этом навыке, а вот оно, вот на ком качаться надо было!
Получив деньги, я повел Разза за собой внутрь. Один из стражников у входа хотел было остановить нас, но я показал ему бумагу, которую еле выпросил у Гунтара, согласно которой я пользуюсь его, капитана, поддержкой и доверием. Против такого документа стражнику было нечего сказать, и он пустил нас.
Советник Арден уже выглядел намного лучше, хотя и был еще очень слаб. Лекарь проводил ему массаж, когда мы зашли внутрь, и не хотел прерываться, но стражник что-то им шепнул, и Арден сам велел лекарю отойти в сторону.
Заклинатель был там совсем недолго,явно не больше пяти минут. Выйдя, он ничего не стал говорить мне, а просто прошагал мимо, лишь кивнув в мою сторону.
Наконец, пришло мое время. Я подошел к советнику Ардену и аккуратно сел рядом, не зная, как себя вести. Я так долго ждал этого… А теперь теряюсь, как ребенок в паспортном столе.
— А вот и второй герой, что вместе с демонологом защищал корону, — заговорил первым Арден. — Это ведь вы, юноша? Я прав?
— Так и есть, — я кивнул. — Хотя не уверен, что я хоть кого-то защитил. Если бы шпион хотел, он мог бы убить и короля тоже, но почему-то он его пощадил…
— Хм… — Арден задумался. — Раз так, значит, вражеский гамбит еще не был сыгран. Погибни король, и его место займет ответственный представитель, который возьмет королевство в свои руки и подготовит его к передаче в руки нового монарха. Но король жив. Импульсивный, съедаемый горем и яростью, теперь он должен бороться сразу на три фронта: против невидимого врага, против волнений и паники своего же народа, и против себя самого.
Советник так красиво все расписал, что у меня не осталось сомнений: дела именно так и обстоят. И, похоже, я действительно не так многого сегодня добился. Да, вычислил шпиона и остановил его, не дал дальше манипулировать королем под личиной его советников. Но Сумрак, когда была раскрыта, прибегла к запасному плану, и в итоге нанесла еще больший урон королевству…
Вернувшись в реальность, я снова посмотрел на Ардена. Об этом еще будет время поразмыслить, а сейчас меня волновали и другие вопросы.
— А как вы узнали, что Раззкиэль — демонолог? Вряд ли он сам сказал об этом…
— Поверьте, иногда достаточно просто знать, куда смотреть. Признаюсь, поначалу я об этом даже и не думал, но затем он спросил меня про Старый Город, и откуда там демоны… — Голос Ардена сам собой затих, как будто отправившись вслед за воспоминаниями в прошлое. Только спустя полминуты старик решил продолжить. — Да, тогда-то за разговором я и вспомнил своего старого друга, увлекшегося демонологией. Сопоставив их между собой, я сделал вполне очевидные выводы.
— Этот ваш старый друг… Вы говорите о Паче? — Спросил я в лоб.
Четвертый советник резко повернулся и посмотрел прямо на меня. Похоже, то, что я знаю про Пача, никак не ложилось в привычную ему картину мира.
— Да, это он… Старый безумец, Арктуриус Пач… А вы откуда о нем знаете? Неужто он вернулся?
— Мне Баргоф рассказал. У него трактир в Лесистой, это крохотная деревенька к югу от Руггейра. Он, кстати, привет передавал.
— А, Баргоф! Остепенился, значит, повзрослел-таки… — Тут Арден, вновь глянув на меня, как-то неуловимо переменился в лице. — А вы, юноша, кем будете? Не припомню вашего имени…
Он спросил это не просто так, даже не пытаясь скрыть подозрение в голосе. Видимо, опять сопоставил какие-то данные, и мое имя как-то всплыло в его памяти… Тем больше причин выяснить, как оно оказалось в этом мире раньше меня.
— Кажется, вы и сами это поняли. Я Реджибард.
— Реджибард… Все же Артуриус не бредил…
— Может, вы мне расскажете, что это значит? Откуда он знал мое имя задолго до того, как я здесь появился?
— К сожалению, тут я вам не сильно помогу, — Арден виновато развел руками. — Мы вели экспедицию в Старый Город, и Арктуриус что-то там нашел. Что-то узнал. С тех пор он стал сам не свой, все время к чему-то готовился, что-то проверял… Тогда он и стал изучать демонологию, и, почти сразу же ударился еще и в химерологию… Эти его увлечения ставили под удар весь наш отряд, и мы с ним сильно рассорились. Арктуриус направился в Дикие Земли, искать какие-то Средоточия, и все твердил, что должен успеть подготовиться, и только эти Средоточия дадут ему достаточно силы... С тех пор о нем никто ничего и не слышал, что не удивительно — про Дикие Земли не просто так страшилки рассказывают.
— Ну а к чему он готовился? Зачем ему нужна была сила?
— Зачем-зачем… Как раз это он не утаивал. Его целью все это время было остановить вас, господин Реджибард.

Эпилог

Преддворцовая площадь, находящаяся, как можно догадаться, перед воротами в Дворцовый район, была заполнена народом. Жители Румарила собрались, чтобы почтить память принца и первого королевского советника. Несмотря на многотысячную толпу, было не так шумно, народ или переговаривался шепотом, или вовсе молчал, предпочитая отложить все разговоры до более удобного момента. Я стоял на самой границе площади — капитан Гунтар поставил меня вместе с другим стражником, Густавом, следить за порядком с этой стороны площади.
Настроение было подавленное. Общая атмосфера не склоняла к веселью, так теперь еще и откровение Ардена незримой наковальней давило на меня сверху. Пач знал обо мне — будь это озарение, пророчество, или иная паранормальная ерунда. И он считал меня чем-то плохим, сродни стихийному бедствию или всаднику Апокалипсиса… С чего бы? Может, он узнал про какого-то другого Реджибарда? Или… Да нет, не может быть. Мое будущее еще не написано, и оно только мое. Да, именно так.
Одна светлая мысль не давала мне скиснуть. Остался всего один день, и завтра подойдет к концу мой третий этап испытания капсулы. Я покину Керион на двое суток, и как следует развеюсь за это время. Лучше бы, конечно, больше, но при подписании договора я и подумать не мог, насколько соскучусь по реальности…
— Король Тирион-то совсем поседел, — заметил Густав, выводя меня из задумчивости. — Смотри, вообще рыжего почти не осталось.
Глянув на короля, я подметил:
— Он еще хорошо держится, он же и сам ранен был… Да и вообще, в зале совета тогда жарко было.
Густав посмотрел на меня, сначала недоверчиво, а затем вдруг округлив глаза.
— Так это же ты был там, точно! Ну точно, ты же тогда с кэпом бежал, а потом к четвертому советнику вернулся… А расскажешь, что там было, во дворце?
Я не особо горел желанием, но почему бы и нет? Так-то о моем участии там почти никто и не знает, а так, глядишь, какой-никакой авторитет среди стражи заработаю…
— Давай вечером? Посидим где-нибудь, выпьем… Обстановка сейчас не та.
— Вечером не смогу, — расстроился Густав. — Я отсюда сразу в дозор, до утра буду. Марон, похоже, отравился, я за него сутки досижу…
Я не особо удивился, услышав имя знакомого стражника, за последние дни я многих из них узнал. Но потом я вспомнил — именно Марона я узнал намного раньше остальных… Внутренняя тревога плавно постучалась в мозг, чтобы спустя секунду ворваться уже паникой.
— Марон был в дозоре? Где он сейчас?
— Да, кажется, в госпиталь его отнесли, совсем что-то плохое съел. Ну что поделать, пришлось оставить пост…
— Черт… Густав, дальше сам!
Не вдаваясь в объяснения, я побежал. Я бежал по пустым улицам и переулкам, срезая каждый угол, хоть на метр, но сокращая путь. Весь город на поминках, стража занята на площади, патрули есть, но реже… Чем не идеальный момент, чтобы избавиться от одного надоедливого стражника, вломиться в магазин артефактов и свести старые счеты?
Ворвавшись на Эшафотную улицу, я только мельком успел заметить закрывающуюся дверь в магазин Милены. На мгновение появилась мысль позвать Ортокса в помощь, но он ведь тоже сейчас на площади… В округе никого нет. Некому помочь.
Чуть не выбив дверь в магазин, я быстро оглядел помещение и понял, что еле успел — двое контрабандистов обходили стойку Милены с боков, зажимая ее у стены, а их босс, держа арбалет наготове, стоял у двери. Эффект неожиданности сыграл мне на руку — главарь только обернулся, как мой топор глубоко вошел ему в основание шеи, почти мигом обнулив здоровье. Арбалетчик свалился на пол на 2% здоровья и явно больше не представлял угрозы, но один из бандитов уже прыгнул на меня, а другой поднял руки, начав читать заклинание. Милена же, напуганная до смерти, сжалась в углу, едва глядя на происходящее. Помочь — не поможет, но хоть не пострадает…
Отступив от удара дубинкой, я контратаковал, ударив обухом топора по руке неприятеля. Короткий обмен показал, что я сильнее и быстрее, и имею превосходящее оружие. Но тут маг дочитал заклинание, и мне в левое плечо больно вонзилась сосулька.
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В отличие от попадания стрелой или дротиком, сосулька была толстой и распирала рану, вызывая куда более неприятные ощущения. Я почувствовал, как подвижность уходит из левой руки, и заволновался. Шансы стали опасно выравниваться…
Маг, тем временем, начал готовить новую сосульку, а дубинщик пошел в новую атаку. Планомерно разобраться с ними по очереди не выйдет, нужно менять тактику. Перехватив топор, я метнул его в мага. Вращающееся оружие разбило уже появившуюся в заклинании сосульку и ударилось тупым концом в живот, почти не нанеся урона, я все же сбил магу концентрацию — наверное, этот параметр именно так работает! — и получил немного времени разобраться с его подельником. Оружия у меня не осталось… Но, с другой стороны, все в моих руках — оружие.
Удар дубины я встретил сорванным со стены тапком, надетым на руку наподобие щитка. Не знаю, какое в тапке может быть зачарование, главное, чтобы его не разломали у меня на руке. Отведя удар, я ответил кулаком, но недостаточно сильно, чтобы полностью дестабилизировать врага. Он тут же собрался для нового удара, и я не придумал ничего лучше, как прыгнуть ему в ноги. Удар по спине я все же пропустил, но он не остановил меня, и мы оба покатились по полу. Бандит в падении потерял свою дубинку, и я медленно, но верно начал его пересиливать… Но тут я услышал уже знакомые слова очередной ледяной сосульки.
Времени не оставалось, увернуться, лежа на полу, тоже не выйдет… Ну, Милена, заранее извиняюсь.
Я разорвал захват с дубинщиком и откатился к стене, под высокий стеллаж, заставленный самыми разными побрякушками. В любой момент ожидая новой сосульки, я ухватился за одну из полок повыше и потянул на себя и вниз. Сосулька вонзилась в спину под ребра, вызвав настоящую агонию, но стеллаж уже накренился, и гравитация медленно, но верно стала брать свое…
Грохот, звон, взрывы, испуганный женский визг… Да, визжала только Милена. Значит, контрабандисты или оглушены, или мертвы, или им уже нечем кричать. Маг действительно лежал без движения, и, учитывая неестественный поворот шеи, в себя он вряд ли придет. Дубинщик же лежал чуть поодаль, он, похоже, успел частично выбраться из-под падающего стеллажа. Живой, но всего на 13% здоровья и без сознания, Мне повезло больше, стеллаж перевалился через меня и почти не нанес мне урона. Вкупе с ранами, оставшимися еще с боя во дворце, я остался на 27%, хотя чувствовал себя намного хуже.
Кое как встав, я, шатаясь, пошел к Милене. Дело это было непростое — тело плохо слушалось, а магазин напоминал поле боевых действий, чем он, по сути, и стал благодаря мне. Какой-то из мелких артефактов, похоже, все же взорвался, но цепной реакции не последовало. Я неуклюже перешагивал оторванные полки шкафа, упавшие витрины, разбросанные повсюду экспонаты… Милена сидела в единственном целом уголке, даже по полу вокруг нее можно было провести четкий полукруг, за который не залетело ни одного стеклышка. Видимо, работа какого-то оберега.
— Мой… Магазин… — продрала сквозь всхлипы Милена.
Никогда не умел успокаивать женщин. Да и успокоишь тут, в этом хаосе… За свой небогатый опыт общения с противоположным полом я наверняка выяснил только одно — действовать нужно по наитию. “Просто возьми и успокойся” никогда не работает, я проверял.
Сев рядом, я аккуратно приобнял девушку за плечо. Она как будто не заметила этого, но хотя бы не отстранилась, уже хорошо. Я просто сидел рядом, давая ей опору — и физическую, и моральную.
— Я ведь как раз название придумала… — Продолжила она причитания. — “Лавка Милены: Магазин и артефактория”
— Отличное название, — прокомментировал я. — Уверен, скоро ты станешь самым известным торговцем артефактами Румарила.
— Как? Все разрушено, “Длань” нашла меня… — под Дланью, видимо, она имел в виду контрабандистов. Их полного названия я так и не знал. — Что мне теперь делать?
Я покрепче сжал Милену, а затем указал вперед.
— Для начала поднимем эту витрину. Артефакты пока отнесем наверх, в спальню, пока не приберемся. Стеллаж придется выкинуть, но я поговорю с капитаном, он возместит ущерб…
Слушая меня и следя за моими жестами, Милена понемногу успокаивалась, и уже сама крепче прижалась ко мне.
— Спасибо тебе, — сказала она тихо. — Ты прям как настоящий герой…
Приподнявшись, она аккуратно поцеловала меня. В щеку. И это, пожалуй, было наилучшей наградой за все мои подвиги…
Дверь магазина вдруг вновь распахнулась, и на пороге появился неизвестный мне маг. Почему маг? Потому что никто больше не будет надевать мешковатый плащ с глубоким капюшоном и ходить по улицам, опираясь на резной посох, закручивающийся в спираль к навершию.
— Хренасе… — Сходу уничтожил он весь произведенный эффект. — Что за Сталинград тут случился?
Оглядев помещение, он нашел-таки нас глазами и сразу обрадовался.
— Реджибард! Ну, хоть насколько-то живой… — протянул он, оглядывая мое плачевное состояние. — Пойдем выйдем, нужно поговорить.
— Я за незнакомыми колдунами на улицу не хожу, — ответил я. Хотя что-то внутри меня подсказывало, что не так уж он мне и не знаком…
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Класс, да еще такой пафосный, на десятом уровне? Да что уж там — десятый уровень с таким-то снаряжением? Даже я понимал, что и посох, и плащ зачарованы по самое оно, а значит, сам персонаж без них должен улететь в отрицательные значения…
— Да Игорь я! Не заставляй фамилию говорить… — Скривился маг. — Меня вообще здесь быть не должно!
Игорь? Ну конечно! Мой лучший друг, втянувший меня в эту тестировку капсулы длительного погружения. Конечно, он не мог назвать фамилию — ее знали почти все, кто хоть как-то следил за игровой индустрией. И уж конечно, его появление здесь было чем-то совершенно неординарным, ведь разработчики Героев Кериона не вмешивались в игровой процесс… У них, конечно, были игровые персонажи, но в случае экстренной ситуации они “распаковывались” в почти что полубогов, чтобы урегулировать любую проблему. Похоже, сейчас передо мной был как раз “распакованный” Игорь, ведущий гейм-дизайнер игры. И ему был нужен я.
Кивнув Милене, что все хорошо, я поднялся и вышел на улицу за ним следом.
— Короче, Макс… — заговорил он внезапно осипшим голосом. — Полчаса назад в твоей капсуле был какой-то сбой, произошло замыкание…
— В смысле, з-замыкание? Игорь, что там случилось, объясни нормально! Я… Я вообще жив?
— Жив. И ты не представляешь, как я рад, что ты здесь и что я могу сейчас говорить с тобой. Но твое тело… Оно, как бы, в коме.

        
      

        Продолжение:   https://author.today/work/404778

        Уважаемые читатели, приглашаю вас в свой ТГ-канал : https://t.me/kurganovtalks

        Там я публикую напоминания о новых главах, делюсь какими-то своими новостями и просто размышляю вслух. А ещё, возможно, буду иногда скидывать мемы. Присоединяйтесь!
      

        А еще я завел свою страницу на Boosty. Если вы уже хотите поддержать меня, то можете сделать это по ссылке — 
        https://boosty.to/kurganovi
      

        Спасибо, что читаете!
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