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Аннотация
Продолжение приключений Ленивого отряда в Вальдире.
В этой книге будут затронуты болото Рэйвендарк, наместник Седри и в завершение будет битва с крабберами и ахилотами за Акальроум.


Ленивый отряд 2


Глава 1

После завершения совещания Алина с Леной-Симфой ещё немного посидели, поболтали о всяком. Потом Симфе написала Рубин со слёзной просьбой спасти её из цепких лап трактирщика-магоненавистника. Ждать до утра она не хотела, поскольку у неё были планы этот на этот вечер, а вырваться сама она не могла — выпила уже много, свитки прочесть не может, заклинание сбивается и ноги уже не слушаются. Симфа посочувствовала подруге, вызвала такси и умчалась спасать незадачливую магичку.
Оставшись одна, Алина некоторое время листала вальдирский форум, просматривая новости и объявления о найме работников. Последних было очень много, ибо могучие и не очень кланы кинулись спешно строить флоты для дальнего похода. А в новостной блок попадала информация о том, какими способами они мешают конкурентам делать то же самое. Из важных новостей было объявление администрации о переносе некоторых ивентов, в том числе открытия храма Скорби. Зря Ленивка шарилась по тому болоту. Хотя, если бы не шарилась она, шариться пришлось бы Блэйзи. Всё-таки полезное у командирши умение: в нужное время оказываться в нужном месте. Для менеджера по продажам, наверно, вообще незаменимое.
На улице было ещё светло, поэтому решила прогуляться перед сном. На прогулке столкнулась с Михал Юрьичем, выгуливающим собаку, оставленную ему на попечение дочерью, улетевшей отдыхать с семьёй на остров Киш*. Непоседливая животина требовала себе много внимания, в результате чего с Михал Юрьичем стало возможно нормально общаться, не скатываясь в обсуждение возможной будущей свадьбы Алины.

        
      

        [*остров Киш — иранский курортный остров, входит в топ-10 самых красивых островов по мнению американских (как ни странно) рейтинговых агентств.]
      

        
      
За разговорами о собаках и прочих домашних животных незаметно пролетело время, начало смеркаться, Алина вернулась домой. Перед сном позвонила родителям в Бразилию, поболтали с полчаса.

        
      
* * *

        
      
Утром первым делом она полезла посмотреть, что там Куга сотворила с фортом Мстителей Радуги. Нашла выложенное ей видео в соответствующем канале их дискорда, открыла.
На высоком крутом прибрежном холме, освещённый лунным светом, стоит форт. Не стандартная быстровозводимая постройка, а полноценный замок, пусть и простой по форме и конструкции. Мощные высокие стены, два рва с кольями внутри, высокие башни с клановыми стягами на шпилях. Под холмом проходит дорога с мостом через реку, тоже построенная «радужными». Изначально серый гранит стен полностью облицован белым камнем, видимо, долженствующем подчеркнуть доброту и светлость его обитателей. В архитектурном плане ничего особенного замок из себя не представляет.
Стандартный быстровозводимый форт тоже когда-то был, но после того, как его два раза за две недели снесли под ноль, Мстители Радуги раскошелились на более капитальную постройку. А после того, как Красные Демоны, не сумевшие после месячной осады взять храм-крепость, в компенсацию разграбили город и форт своих нанимателей, укрепление было дополнительно усилено: вырыли второй ров и добавили стационарных стрелялок для отражения воздушных атак.
Первые несколько секунд на видео ничего не происходило, а потом замок смыло. Буквально. Вместе с холмом. За несколько секунд. Выглядело так, будто в подвалах замка открылся гигантский портал на океанское дно, прямо в Квантонский провал, из которого под чудовищным давлением хлынула вода, мгновенно снеся и замок, и холм, после чего портал закрылся. На видео было хорошо видно, как могучие потоки грязной воды уносят в разные стороны обломки стен и башен. В кадр попали несколько барахтающихся игроков. Камера ненадолго сфокусировалась на одном, с выпученными глазами несущемся в бурном потоке сидя на кровати.
Продолжалось всё действо совсем недолго. Алина внимательно пересмотрела видео несколько раз. Наверное, всё-таки не портал открылся-закрылся, а что-то другое, потому что потоки воды как будто во все стороны пытались идти. Больше напоминает взрыв. Причём произошёл «взрыв» так, чтобы большая часть холма с замком на нём смыло в реку. А река-то в этом месте узкая, а холм-то высокий, большой. Был. А теперь ни холма, ни замка, ни моста, зато реку перегородило, можно гидроэлектростанцию построить. Хотя зачем в Вальдире электричество, здесь же даже лампочек нет.
Тогда — мельницу. На одном берегу. А на другом механизированную лесопилку с приводом от водяного колеса. И пилить, пока не посадят за распил. Эх, что-то после вчерашнего опять мысли о кутузке.
Под видео появился комментарий Ленивки: «Зачем синюю бутыль потратила, скотина!? Она всего одна у нас оставалась! Прибью!!!»
Ах, вот оно что. Интересно, а почему одна, их же две было. Лежали, пылились себе в самом защищённом складе две такие синенькие бутылочки на восемь миллионов кубов воды каждая. Стратегический запас на чёрный день. А теперь, выходит, нет ни одной. Как нехорошо. Ах, да, первую потратила сама Ленивка в тот день, когда обломилась с великим навигаторством, в подземельях Альгоры. Где там было видео с этого рейда? Ага, вот, Брет снимал. Эпично, ничего не скажешь, затушили целый город с пылающими зомбями. Блэйзи ещё раз полюбовалась картиной локальной катастрофы и Бронявкой, противостоящей ей подобно несокрушимому утёсу. Снято от третьего лица и камера поднято высоко, поэтому кадры получились загляденье, словно из фильма про катастрофу.
Есть ещё третья такая же бутылочка, но её отдали Тэнне. И это хорошо, богиня не позволит её потратить на всякую ерунду вроде тушения зомбей или сноса фортов.
Пожалуй, пора нырять самой, хватит сидеть смотреть, как другие веселятся.
Вход. Вальдира приветствует вас, Блэйзи Дарк. Ага, и Блэйзи Дарк приветствует тебя, Вальдира.
Первым делом Блэйзи телепортировалась в храм Чача-Пахтака, посмотреть своими глазами на то, что осталось от форта Мстителей. Несмотря на раннее утро, на стенах храма уже толпились игроки и свободные от дел «местные», глазеющие на последствия небольшого локального катаклизма. От форта и холма осталась лишь куча грязи. Там сейчас кипела работа, все свободные игроки клана спешно убирали образовавшуюся дамбу из глины и каменных обломков — форт располагался ниже по течению, чем город, и перекрытие реки могло привести к наводнению.
В объектив её подзорной трубы попал Нимбус Семицветный, кланлид «Радужных» в окружении немногочисленной свиты. Прибыл самолично оценить случившееся. Вот он повернулся в сторону храма и, достав подзорную трубу, глянул через неё на храм-крепость. Обнаружил толпу любопытных глаз, скривился и что-то сказал своему окружению, после чего они все дружно показали средний палец зрителям. Зрители в долгу не остались и продемонстрировали в ответ пальцами и руками всякое неприличное.
Некоторое время стороны показывали друг другу свои познания в языке неприличных жестов, причём у «радужных» нашёлся уникум, умеющий передавать таким образом целые трёхэтажные выражения. Дело явно клонилось к обидному поражению обитателей храма-крепости. Но тут Блэйзи, не участвующая в забаве, увидела подкрадывающегося к «Радужным» тихушника. Вот он что-то поставил на землю метрах в двадцати за спинами свиты Нимбуса и спустя пару секунд сработал массовый телепорт, высадивший рейд из нескольких десятков «своих» игроков-агров под предводительством Бан Гана. Все замаскированные, с закрытыми лицами и включённой анонимностью, само собой. Над головами ни имён, ни уровней.
Парни и девчата воспользовались царящей суматохой и устроили налёт на занятых разбором руин игроков. Блэйзи видела, как Нимбус получил болт из новенького оружия Бана прямо в раскрытый для приказа рот и мгновенно улетел на возрождение. Потому что хилом он был, а умения и снаряжение, предотвращающие ваншот, не сработали. А может, не были активированы и экипированы.
Свита вслед за лидером тоже быстро «померла», хотя и попыталась дать бой, но их просто смяли числом. После чего принялись за тех, кто занимался разгребанием земли.
Блэйзи заметила, что Бан часто добивает противника, выстрелами в горло или рот. Раньше за ним такого не наблюдалось. Интересно, это как-то связано с его новым приобретением? Надо было хоть глянуть его характеристики. Чтобы проверить догадки, придётся в город идти, там ближайшая точка возрождения. Далеко, долго и не безопасно в целом. Погодите-ка, а это что?
При разрушении форта установленный в нём респ вместе с куском комнаты вынесло далеко в сторону от изначального места дислокации. При этом он не был разрушен и сохранил относительно горизонтальное положение, а значит и работоспособность. Все «умершие» «радужные» возродились именно здесь, причём некоторые оказались с красными никами, что привело к нескольким спонтанным дракам между своими. Ну да, ведь «свои» агры очистили свои ники до изумрудной зелени путём долгих молитв и щедрых пожертвований на благо храма из добычи с предыдущих ограбленных игроков.
И судя по тому, что многие из возродившихся бурно жестикулируют и показывают руками на своё горло, на них посмертно наложился эффект «немота» или подобный ему. Вон и Нимбус стоит, что-то пишет в чат и периодически лупя некоторых по головам посохом, сохранившемся при нём. Всё-таки способность от нового арбалета. Вряд ли эффект длится долго и, скорее всего, легко снимается, иначе это полный дисбаланс, который стопроцентно будет понерфлен после жалоб «радужных» администрации игры.
Догадка Блэйзи быстро подтвердилась, когда на респе очутился игрок с прокачанным очищением и вскоре локальное общество немых вновь вернуло себе голоса.
Между тем, Бан с товарищами зачистили берег и добрались до насыпи, перегородившей реку. Здесь, на узком пространстве, они встретили более упорное сопротивление от сумевших принять боевой порядок противников. Вновь исход боя зарешал тактический приём бывшего десантника Бана — телепорт в тыл. Половина отряда атаковала в лоб, вторая переместилась по установленному тем же самым тихушником маячку за спины вставших в крепкую оборону «радужных».
После недолгого яростного натиска с двух сторон, противники «посыпались». Некоторые в буквальном смысле — с дамбы в реку. Победители торопливо кинулись собирать трофеи — на помощь из города уже спешил сильный отряд стражи вместе со спешно вызванными на подмогу новыми бойцами клана.
Несколько удивительно, что данный манёвр удался, потому что Мстителям была прекрасно известна эта тактика Бан Гана. Видимо, ошеломлённые произошедшим, офицеры клана не учли, что подавляющие телепортацию артефакты, установленные в форте, перестали работать после его разрушения. С кем не бывает.
Утолив любопытство, Блэйзи улетела обратно в штаб Ленивого отряда.
В штабе её встретила Ленивка, проинструктировала, дала два десятка маячков, арт для телепортации к ним и послала к Тэнне на баф. Блэйзи поинтересовалась о судьбе Куги, жива ли, здорова ли? Ленивка уверила, что да, но только до тех пор, пока не попадётся ей на глаза. Кстати, если ассасинка увидит её, пусть сразу отпишется. Блэйзи согласно агакнула и пошла получать баф и наставление от богини, а потом телепортировалась в Альгору, в центральный офис торговой сети «Тэнна и Рэя».

        
      
* * *

        
      
Вихрь телепорта высадил Блэйзи просторной комнате на плите возрождения. Плита только для своих, ясно дело. Вышла из комнаты, прошла по коридору и без стука шагнула в кабинет директора — игрока по имени Правильный Мёд. Он сидел за столом, просматривал какие-то бумаги, коих на его столе было множество.
Раса — человек, уровень 221, одет богато, но практично. Внешне выглядит как Конан-варвар на стероидах, ибо когда он создавал персонажа, бизнесом в Вальдире заниматься не собирался. Наоборот, в планах были только приключения, пьянки и секс со спасёнными из грязных лап злодеев красотками. Класс Блэйзи не помнила, но, судя по виду, физовик-милишник. Разумеется, статус Избранника богинь он имел, иначе бы такое дело ему не доверили. Собственно, он был одним из создателей торговой сети «Тэнна и Рэя». Про поиски Навигатора он был в курсе и активно им содействовал.
Впрочем, приключения он не забросил и время от времени покидал тихий кабинет, оставив текущие дела Ингвару или своему заму Зязе Пузе, отправляясь на битвы со злобными полчищами отродий Тьмы, дабы сокрушить их ударами своего огромного меча. Или топора. Или чего-то другого. Может всё-таки он маг? Ведь внешний вид не влияет на характеристики напрямую. Бафф ей никак помочь в ответе на этот вопрос не мог, ограничение по уровню наблюдаемого никуда не делось.
- Привет, Винни-Пух! — радостно поприветствовала его ассасинка.
- Сам ты с приветом, лентяй, который до сих пор не может выучить мой ник. — проворчал в ответ Правильный. — Или сама, уж извини, не вижу кто ты.
- Я послана искать Навигатора. — ответила Блэйзи, отключив маск-режим и сняв полумаску, искажающую голос. — Давай снаряжение и инструкции, если есть какие.
- А, вот кто к нам пожаловал! Дэйзи Квак собственной персоной! Проходи, присаживайся, сейчас всё будет.
- Эй! Не коверкай мой ник!
- Так я не помню его, ведь я редко тебя вижу. А прочесть не могу — у тебя он скрыт. — честными глазами поглядел на неё Мёд.
- Я — Блэйзи Дарк, а ты — Правильный Мёд. - со вздохом признала поражение Блэйзи.
- Точно! Блэйзи Дарк, как я мог забыть! И даже мой ник сумела произнести правильно всего лишь со второй попытки, хоть и состоишь в Ленивом отряде!
- Униформу давай и рекогносцировку, а то опять твой ник забуду.– ответила Блэйзи, усаживаясь в кресло для гостей.
- Вот тебе униформа. — Правильный вынул из инвентаря и протянул ей одежду. — Рекламные брошюры возьми сама, сколько хочешь, перед тобой лежат. И карту с отметками кораблей Неспов возьми тоже. В других городах маячки уже установили или устанавливают прямо сейчас наши сотрудники, поэтому скакать по ним по всем тебе не надо. Когда закончат — я тебе отпишу.
«Униформа» представляла собой костюм то ли тигра, то ли просто полосатого кота с отверстием для лица в пасти. Ассасинка надела его, встала, попрыгала, перекувыркнулась пару раз. Опять в дурацком костюме поверх доспехов! Но что поделать, вдруг за Навигатора придётся драться? А делать это лучше в легендарном сете, чем без него.
- Нормально. — подвела она итог.
- Тебе не жарко в нём будет в доспехах-то? — участливо спросил Правильный.
- Нет, у меня есть пассивки, которые это контрят. — ответила Блэйзи, сгребая со стола рекламные листки. — Ничего, если я все возьму?
- Бери, бери, мы ещё напечатаем. Сейчас ещё плакат принесут. — Правильный позвонил в один из колокольчиков, лежащих перед ним.
Колокольчик не издал ни звука, но через полминуты дверь распахнулась в кабинет зашёл заместитель Правильного Зязя Пузя с плакатом в руках. Вслед за ним зашёл Ингвар. Плакат тут же был повешен на спину Блэйзи, даже прочитать не дали, что на нём написано. После этого Зязя остался с директором, а Ингвар отправился проводить Блэйзи до выхода, на ходу вводя в курс дела.
Центральный офис торгово-шпионской-религиозно-пропагандисткой-вербовочной сети магазинов «Тэнна и Рэя» представлял собой большое трёхэтажное здание в форме буквы «П», с круглой невысокой башенкой посередине «перекладины» и прилегающим участком, огороженным высоким кованным забором. «Вершина» буквы-здания смотрела на одну из многочисленных альгорских торговых площадей, а боковые стороны — на соседние улицы. Положение было весьма удобным, обе улицы были частью популярных маршрутов у игроков, что весьма положительно сказывалось на прибыльности заведения.
Располагался он в приличном районе, хоть и не самом богатом, но и далеко не бедном. Здание было построено во времена расцвета ФП и изначально служило представительством клана в Альгоре. Потом его чуть было не потеряли, но чудом сумели сохранить. Чудо называлось «два мешка золота» и применено было на городском чиновнике, отвечающем за бесхозные постройки.
Ныне здание выполняло сразу несколько функций. В нём размещался магазин, солидный ресторан и приличное, но с доступными ценами, кафе на открытом воздухе. И, разумеется, святилище Рэи Игнимы.
Магазин располагался в торце, смотрящем на площадь. Солидный ресторан — со стороны Прямой улицы, приличное кафе и святилище Рэи — со стороны улицы Роз. С этой же стороны, ближе к площади, продавались еда и напитки. Всё это размещалось на первом этаже.
Второй этаж — это жилые помещения для жрецов, часть складов и помещения охраны. Третий — административный. Из подвала вёл замаскированный проход в канализацию Альгоры, которую когда-то намеревались серьёзно фармить.
Почему именно Альгора, а не Акальроум, хотя большинство клановых владений располагались именно в пределах второго королевства или зависимых от него мелких государств? Потому что у большинства из руководства клана ФП стартовой локацией были Ясли Альгоры и репутацию они качали в первую очередь с этим городом. Но поскольку это же самое было и с прочими лидерами других сильных кланов, свободных земель молодому тогда клану близ Альгоры не досталось. Потому и «переехали» в Акальроум.
После распада ФП это здание, как другие в прочих городах, было перестроено с учётом изменившейся в худшую сторону внешней обстановки и уменьшившегося числа защитников. Для этого специально командировали Ималу Тихую вкупе с Бан Ганом. Изменения, ими внесённые, больше коснулись внутреннего содержания, чем внешнего вида.
В палисаднике по окружности здания были высажены разного рода хищные и защитные растения. Хоть палисадник и неширокий — всего три метра — но со своей задачей травка справлялась на ура: разного рода хулиганов и прочую мелочь утилизировала только так. Блэйзи однажды стала свидетельницей того, как целую шайку игроков, пытавшихся с помощью самодельной эрзац-катапульты попасть на крышу здания, хищные отростки перехватили в полёте, притянули в заросли и быстренько «скушали». Те потом прибежали требовать назад своё снаряжение, но были сданы вызванному патрулю стражников.
Ну и всякие доработки по мелочи: там стены укрепить, тут арт замуровать, здесь настоящее окно в фальшивое превратить, заложив кирпичом, в другом месте секретный проход сделать. Основным направлением перестройки было усиление защиты против лазутчиков, диверсантов и разбойных нападений. Полноценный штурм в центре Альгоры не ожидался, но лихой налёт силами небольшой группы крутых спецов был вполне возможен. Да не то, что возможен, а случался несколько раз. К счастью, охране нападения удавалось отбить.
Функций здание выполняло сразу несколько. Во-первых, как уже упоминалось, торговая точка, где сбываются разного рода товары, в том числе добытые не очень законно.
Во-вторых, шпионская. Роль шпиона исполнял Зязя-Пузя или его помощник, которые были тихушниками со специфическим умением слышать через металл, а также официантки и прочий персонал. Зязя подслушивал разговоры важных «местных» и игроков в солидном ресторане, сидя в своём кабинете, размещённом над рестораном. Роль микрофонов исполняли люстры. Болтовню менее важных «местных» и игроков в приличном кафе на свежем воздухе, пахнущем розами, прослушивали из специально прорытого под эту цель тоннеля. Дурная привычка болтать в общественных местах на важные темы была присуща многим. Даже слишком многим. Хоть по-настоящему важные и секретные темы обычно обсуждали в более защищённых местах, но и то, что порой выскальзывало из уст во время затрапезной беседы, порой приводило к большим последствиям.
Религиозно-пропагандистскую функцию выполняли жрецы расположенного на территории святилища. Подавляющее большинство игроков даже не подозревают о существовании в Вальдире богинь Тэнны Амаги и Рэи Игнимы. Если какой-то игрок захочет стать жрецом какого-то божества, то обычно он идёт на игровой форум и смотрит список богов и гайды по теме. Чаще всего первым он видит упоминание имени Ивавы и долгого перечня всех плюшек, что получит игрок при вступлении в культ. Дальше идут имена всех прочих, вроде Гелионы, Титанора, Снессы и Снесса, Гуорры и так далее. Разумеется, «ленивцы» постарались и здесь прорекламировать своих богинь и не безуспешно, но… Но большинство игроков хочет на вершину.
Зачем тратить усилия на продвижение какой-то второразрядной богини, если можно влиться в ряды мощного и, самое главное, щедрого культа Ивавы? Щедрого во всём: в деньгах, баффах, заданиях и прочем. А если вдруг малыша-паладина обидят злые агры, всегда можно пожаловаться старшим высокоуровневым товарищам или жрецам. Культ Ивавы всегда карает тех, кто поднял руку на их последователей. Причём в последнее время он в этом вопросе стал каким-то чересчур жёстким для светлого культа, явно не с проста. По странному совпадению, эта метаморфоза стала происходить после того, как Ивава заснула, а Верховный жрец Жизнеслав стал единоличным главой культа.
Вербовкой и наймом занимались как сотрудники магазина, так и жрецы. Не все игроки и местные склонны к религиозности, у многих на первом месте кошелёк. И для них есть предложения. От раздачи рекламных листовок до опасных заданий по истреблению кровожадных чудовищ во славу Рэи Игнимы и её Матери Тэнны Амаги. В целом, вербовка и найм велись успешно. Кого-то прельщала возможность быстрого карьерного роста в сравнительно небольшом культе, кого-то — возможность заниматься мирным выращиванием зелени в практически безопасной локации плавучего острова. Кто-то собирался качать огненную или воздушную магию и желал получить соответствующие благословения и заклинания. Других влекла морская романтика и они вступали в ряды флота Тэнны.
Да, у Тэнны был флот, в том числе подводный. Было бы странно не иметь его, живя на острове. Хоть размерами и мощью ему было далеко флотилий топовых кланов или армад Великих городов, но все стоящие перед ним задачи выполнялись в полном объёме. А именно: сопровождение собственных торговых судов на материк и обратно, а также исследование южных окраин Вальдиры.
Из пятидесяти девяти отделений сети «Тэнна и Рэя», восемь располагались в Великих городах, пять располагались в подводном мире, в царстве ахилотов, остальные находились в прочих популярных среди игроков городах на суше.
- Самое последняя новинка — это так называемая вербовка по случаю. Ленивка придумала. Игрок должен зарегистрироваться… — вывел ассасинку из задумчивости голос Ингвара.
- Что? Какой игрок? Мне тоже надо?
- Тебе уши мыть надо перед заходом в Вальдиру, бабуля! — порекомендовал Блэйзи её спутник. — Чтобы слышать хорошо Красную Шапочку, внучку свою!
- Ну, задумалась немного, извини. Что ты говорил?
- Я рассказывал про то, что мы продаём и какую работу предлагаем игрокам. Ты хоть что-то услышала?
- Про вербовку по случаю, которую Ленивка придумала.
- Ага, так вот, про неё. Это для тех, кто не хочет на нас работать, но от случайных денег не откажется. Игрок должен зарегистрироваться в нашем заведении и потом может бежать приключаться сколько душа его пожелает и где пожелает. Но если в своих странствиях он спасёт какого-нибудь местного и отправит в храм Рэи, то ему за это начислится денежка. Размер награды зависит от дальнейших действий непися. Если тот просто помолится, то это одна сумма. Если станет прихожанином, то это уже совсем другая. Поняла смысл, бандитка?
- Поняла. Побочный бесконечный квест. Прикольная идея, надо был раньше так сделать.
- И ещё важное. Вчера, как ты уже знаешь, к нам поступило предложение от Неспящих, от которого мы не смогли отказаться.
- Предложение свадьбы, что ли? — удивилась Блэйзи.
- Какой ещё свадьбы? — в свою очередь удивился Ингвар.
- От свадебного предложения же не отказываются!
- Где ты такое услышала?
- В сериале одном было, бразильском…
- Ммм, понятно…
- Так что за предложение-то?
- Предложили нам поставить отделение своего магазина экипировки на их корабле и продавать только там. С большими скидками, до пятидесяти процентов. Все скидки они нам компенсируют. Как от такого отказаться? Невыгодно, да и глупо. Ленивка же вчера говорила на совещании в дискорде, забыла?
- О-о-о! По-настоящему серьёзный подход к поимке Навигатора!
- Вот именно. Остальное повторять не буду, сама выкручивайся.
- В смысле: сама выкручивайся!? Повторяй всё, что говорил!
- Мы торгуем всем те же самым, что и всегда, ты это знаешь. Если голова дырявая, то пойди на кораблик, найди наш магазин и освежи память. А у меня дела, некогда мне с тобой возится.
С этими словами Ингвар развернулся и ушёл, оставив надувшуюся Блэйзи одну в проулке, соединяющим Прямую и улицу Роз, в который выходил служебный ход здания. Ассасинка вздохнула, проверила параметры анонимности, взяла в руку пачку буклетов и пошла искать корабли Неспящих. Надо пройтись, запомнить названия и поставить маяки, чтобы потом, если Нави ступит на палубу одного из них, быстро переместиться в нужную точку.
 Первый корабль искать долго не пришлось, он был на той же площади, где и главный офис. Здоровенная махина размером почти со всю площадь с простеньким названием «Морж», висящая в воздухе на мощнейших водяных столбах, бьющих из фонтана. В реальности такой длинный корабль переломился бы пополам от первой же более-менее сильной волны, а здесь, в Вальдире, не только по морям без проблем ходит, но и в фонтанах купается, как десантник на день ВДВ. Маячок здесь ставить не нужно, можно телепортироваться в офис. Интересно, название — это просто совпадение или дань классике? Если второе, то возможно, что «Морж» бывший пиратский корабль, либо построен специально для рейдерства и каперства. Тем более по его обводам видно, что он — боец, а не торговец.
 Она немного постояла, поглазела на впечатляющее зрелище. Корабль празднично украшен, повсюду гирлянды из цветов и флажков, в воздух то и дело взлетают фейерверки, запускаемые с вершины единственной мачты. Наверное, остальные демонтировали, не может такой исполин иметь всего одну мачту, даже в виртуальном мире с его послабления физики.
 На палубу ведёт широкий трап, по которому на борт и обратно почти непрерывным потоком идут игроки. Интересно, видеозапись кто ведёт? Или что? Не зря же столько украшений понавешали, спрятать среди них «видеокамеру» проблем не составляет.
 - Слышь, чё, правда инфу про Навигатора даёте? Эй, кошак! К тебе обращаюсь! — раздался голос за спиной Блэйзи.
 Кто там инфу про Нави даёт? Блэйзи обернулась и увидела игрока-полуорка 125-го уровня. Это он её спрашивает, что ли? Надо было всё-таки заставить Ингвара повторить то, что она прослушала.
 - Чё молчишь, испугался что ли? — самодовольно хохотнул полуорк. — Не ссы, а на вопрос отвечай, когда спрашивают! Чё по Навигатору, правда или просто дешёвый рекламный трюк?
 Почему к ней опять обращаются в мужском роде? А, в настройках костюма выставила себе временный ник Тигр Император. А грудь не видно под костюмом.
 - Ты меня спрашиваешь? — уточнила Блэйзи у полуорка на всякий случай.
 - Тебя, тормоз полосатый, кого же ещё?
 Со стороны послышался смешок. Группа мимом проходящих игроков остановилась, явно собираясь погреть уши и поглазеть. Вот только зевак ещё не хватало.
 - Конечно, правда, малыш! Могу тебя телепортировать прямо в магазин, своими глазами всё увидишь! — сладко пропела Блэйзи.
 - Ты чё, баба, что ли? Или гомик? — подозрительно уставился на неё тот.
 - Я — рекламщик-телепортовщик! Стой смирно, сейчас телепортирую! — с этими словами Блэйзи врезала приставучему грубияну промеж ног, снизу-вверх, так, чтобы его подбросило вверх.
 Силушки богатырской ассасинке было не занимать, полуорк подлетел метра на четыре. Пока он был в полёте, Блэйзи сделала два стремительных шага вперёд, оказавшись позади его изначальной позиции. Когда он начал падать, влепила ему мощный удар с разворота, целясь пониже спины. Получилось не совсем точно, удар пришёлся чуть выше. Получивший новое ускорение полуорк с реактивными матюками полетел в сторону «Моржа». Блэйзи хотела запнуть его на палубу, но из-за плохой аэродинамики полуорка, его полёт завершился встречей с бортом корабля и последующим падением на землю. Он выжил, хоть и потерял много хп.
 Произошедшее являлось прямым нападением на другого игрока, но поскольку её реальный ник был скрыт, никто из окружающих ничего не понял. Что касается мирного статуса локации, то навык, позволяющий нападать где угодно, у неё есть и всегда активирован.
 - Ни хрена себе кунг-фу! Это стиль тигра или какой? — изумился проходящий мимо игрок-гном. — Где такому научиться можно, скажи?
 Блэйзи повернулась к зевакам, которых после «телепортации» полуорка стало ещё больше.
 - Ты! — ткнула пальцем в гнома. — Подойди сюда, скажу, куда по твоему вопросу обращаться.
 - Прочти вслух то, что написано у меня на плакате на спине. — велела ему Блэйзи, когда тот приблизился.
 - «Торговая фирма «Тэнна и Рэя». Всё, что вам нужно, вы найдёте у нас! Оружие, доспехи, расходники, материалы для крафта, информация, помощь, оплачиваемая работа и многое другое для игроков любого уровня! Эксклюзив: бесплатно предоставляем всем желающим всю известную нам информацию о Великом Навигаторе!»
 - Серьёзно!? Так и написано!? — поразилась Блэйзи.
 - Да, а ты не знала? — широко открытыми от удивления глазами гном уставился на неё, почему-то став при этом похожим на кота. Он намеренно перса таким сделал или её глючит?
 - Я новенькая, первый день на работе. На меня напялили плакат и отправили работать, я и не успела прочесть, что на нём написано. — выкрутилась Блэйзи.
 - Да, капиталисты они все такие. — сочувствено покивал гном. — Так куда мне обращаться насчёт кунг-фу?
 - В нашу фирму и обращайся. — ассасинка протянула ему рекламный буклет. — Опиши подробно, чё те надо и те дадут, чё ты хошь! Магазин на корабле Неспящих! С буклетом дополнительная скидка в десять процентов!
 Услышав про дополнительную скидку от буклета, окружающие игроки загомонили, тоже желая себе такие. За несколько минут Блэйзи раздала почти всю пачку, к счастью, хватило всем. Потом торопливо отписалась своим, предупреждая о локальном наплыве будущих кунгфуистов, узревших всю мощь стиля Тигра. Её вежливо поблагодарили, попросили больше такой рекламы не делать и не отвлекаться от основной миссии.
 Блэйзи спорить не стала, ибо действительно до сего момента малость подзабыла о своей главной задаче. Так, где там карта была с отметками площадей, на которых Неспы свои корыта воткнули?

        
      
 Карты не было.

Глава 2

     
 Куда делась карта!? Неужели её обокрали!? Так, спокойно, вспоминай. А что там вспоминать, она же её среди буклетов поместила! Ой, бля-я-я-я-я-я! Пизде-е-е-ец!!! Последние слова она выкрикнула вслух, не сдержав внутри эмоций, чем заставила окружающую толпу в испуге шарахнуться в стороны.
 - Извините…  — раздался сзади робкий девичий голосок. — Вы мне это вместо рекламного буклета дали…
 Блэйзи повернулась и увидела светловолосую девчушку эльфийской расы, протягивающую ей искомую карту.
 - Спасибо! Спасибо огромное! Огромнейшее! Вот, бери, сразу все оставшиеся буклеты! За каждый скидка десять процентов! Они суммируются! — радостно завопила Блэйзи.
 - Правда!? Здорово! — радостно воскликнула девушка. — Я как раз всё снаряжение потеряла! Спасибо!
 - Тебе спасибо! Иди сюда, дай обниму тебя! — и Блэйзи стиснула её в крепких объятиях.
 Даже чересчур крепких, у эльфийки начало убывать здоровье.
 - И-и-и-и! Что вы делаете!? Я же сейчас помру! — запищала та.
 - Извини! Ты просто не представляешь, как ты меня выручила! О, ты ассасинка? — спросила Блэйзи, обратив внимание на характерное вооружение — два длинных парных кинжала.
 - Да, но пока получается не очень. Убивают постоянно, а я ещё ни одного игрока не смогла. — грустно ответила та.
 - Я тебя научу глотки резать! Твоё имя будет наводить ужас на всю Вальдиру! — воодушевлённо пообещала пылающая благодарностью Блэйзи.
 - Ага, как же! — фыркнул проходящий мимо игрок-эльф по имени Ватруша Гренкин. — То же мне, ужас, летящий на реактивной струе! Ха-ха-ха! А-а-а-а-а!
 Рассердившаяся Блэйзи сильным пинком отправила наглеца по тому же маршруту, что и хамоватого полуорка. Эльф был поменьше и полегче, поэтому благополучно влетел на палубу, где его поймал матрос Неспящих из команды корабля и аккуратно поставил на ноги. Ватруша начал было очень громко и крайне нецензурно выражать свои эмоции после внезапного стремительного перемещения в пространстве, но матрос заткнул ему рот рожком мороженого. Вставил глубоко, качественно.
 - Мы найдём всех твоих обидчиков и отомстим им самым жестоким способом! — продолжила Блэйзи. — Убьём их всех!
 - Чужеземки! Кого вы собрались убивать? — вновь прервали ассасинку, на этот раз это был патруль стражи.
 - Ужасных чудищ и злых злодеев, заставляющих честных ассасинок у них отсасывать! Во имя света! — брякнула Блэйзи первое, что пришло на ум. — Начинаю немедленно! А вы — держитесь!
 С этими слова Блэйзи выхватила свиток телепортации и посредством его ретировалась. Недалеко, на площадь Семи Фонтанов. Отошла в сторону от гудящей толпы и отписалась насчёт того, чтобы девчушке-ассасинке сделали обещанную ей скидку, пообещав покрыть её из своих личных средств, если надо.
 Её в ответ отругали за головотяпство и потребовали прекратить страдать фигнёй. А также предупредили, что в случае, если Блэйзи прозевает Навигатора, к ней явится песец в лице Ленивки и серьёзно поговорит с ней на тему конспирации и научит ответственно относиться к работе. Блэйзи клятвенно заверила, что до такого не дойдёт.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Что мешало кому-нибудь из вас самому расставить маячки, а не заставлять меня бегать по всей Альгоре? Послали бы кого-нибудь шустрого с утра пораньше и все дела! — ворчала Блэйзи, сидя в кресле и попивая горячий чёрный чай из фарфоровой кружечки.
 - Так мы так и сделали. — таким же тоном отвечал ей Ингвар. — Послали шуструю ассасинку утром ранним, а она, вместо того, чтобы сразу за дело взяться, начала полуорками с эльфами кидаться и кунг-фу стиля Тигра показывать налево-направо. К нам потом представитель Неспов приходил, спрашивал, что у нас за рекламщики такие агрессивные и потребовал компенсацию за поцарапанный борт корабля. А про тот цирк, что ты на «Весельчаке» устроила, я вообще молчу, прям настоящая бандитка.
 - Раз корабль называется «Весельчак», значит на нём надо веселиться! Никто не же пострадал. А компенсацию заплатили? Или послали?
 - Мы с ним давно знакомы, как можно было послать? Заплатили, конечно. Крепким кофе с булочками. За этим же самым столиком.
 Блэйзи с Ингваром сидели за обеденным столиком на втором этаже центрального офиса в его кабинете. Все маячки ассасинка расставила минут за десять. Нигде не задержалась дольше необходимого, за исключением последнего корабля. Очередной деревянный гигант с острым носом и высокой кормой под названием «Весельчак» показался ей изящнее и красивее прочих. Немного полюбовалась им, сделав несколько скриншотов и записав коротенькое видео на память. И поскольку теперь ей оставалось только ждать как Навигатор вляпается в ловушку Неспящих, она решила взойти на борт, поглазеть на товары.

        
      
*  *  *

        
      
 Какой же всё-таки красивый корабль! Может быть, удастся его выкупить у Неспов? Не сейчас, а после морского похода к неизведанному материку. Выкупить прямо там, на новом континенте, загрузить под завязку товарами оттуда и плыть обратно. Только с командой будут проблемы, но над этим уже будут думать Ленивка и прочие финансовые умники. Надо только не забыть им идею подкинуть.
 Неторопливо пройдя сквозь толпу вокруг корабля, поднялась по широкому трапу на борт. Пока шла, её несколько раз пытались обокрасть, но у костюма не было никаких карманов, поэтому незадачливые воришки ушли не солоно хлебавши. Поднявшись на борт, ненадолго остановилась, оглядываясь по сторонам, потом подошла к ярко-зелёной палатке с вывешенными образцами экипировки для высокоуровневых игроков. Здесь продавались изделия из кожи: самое оно для магов, хилеров, тихушников и прочих классов, кому хилое здоровье не позволяет таскать слишком много металла на себе.
 Вряд ли здесь найдётся что-то сравнимое с тем, что у неё уже есть, но Блэйзи не собиралась ничего покупать. В первую очередь её интересовало, что может оказаться на потенциальных противниках? Появились ли какие новинки в статах, материалах и зачарованиях?
 Беглый осмотр выставленных образцов показал, что никаких значимых изменений нет, поэтому можно не волноваться, что отстала от жизни. А раз такое дело, то на радостях можно устроить небольшой шопинг! Денег с собой было мало, но на площади была гостиница. Блэйзи молнией метнулась туда-обратно, взяла золото и принялась его тратить.
 В той ярко-зелёной палатке скупила все поясные ремни из кожи пустынного марагна на все уровни, что были, несколько удивив продавца. Носить их она собиралась только в рюкзаке и использовать лишь тогда, когда понадобится сделать плот или в подобных случаях. Всё благодаря свойству кожи этого монстра — она становилась крепче и даже восстанавливала прочность, если на неё попадала вода. Лучше пресная, но и в морской она проявляла себя неплохо.
 В одной из оружейных палаток на глаза попался набор оружия из комиксов про черепашек-ниндзя. Набор на сотый уровень продавался целиком, бонусом шла резная деревянная доска с искусно вырезанными черепашками, их учителем-крысой, их друзьями — с одной стороны и их врагами — с противоположной. Вещь была абсолютно для неё бесполезной, но зато потрясающе красивой, как тут можно было устоять! Стоимость шедевра была пять тысяч даже с учётом половинной скидки, но продавец-игрок любезно скинул до тысячи, стоило только показать ему скриншот с обнаруженными ассасинкой следящими приспособами на предмете.
 В другом месте приобрела пышный маскарадный костюм то ли мушкетёра восемнадцатого века, то просто вельможи той эпохи. Главным его достоинством, с некоторых пор особо ценимым ассасинкой, была возможность носить под ним экипированный доспех.
 Самым удачным приобретением было зелье «Идущий по трупам врагов», видимо, по ошибке налитое в бутылёк для элитного зелья ночного зрения. То, что зелье настоящее, Блэйзи помог определить божественный бафф, так что никакого хитрого обмана тут точно не было. Всего 140 золотых и зелье, которое стоит в двадцать раз больше, оказалось у неё в кармане. Пришлось только немного покапризничать, чтобы ей дали нужный пузырёк, потому что он «блестит лучше».
 Интересно, что налито в пузырёк, предназначавшийся для этого зелья? Ночное виденье? Тогда выпившему его можно только посочувствовать — ведь «Сильнейший» редко пьётся одно, чаще всего в конце длинной череды из других боевых зелий, некоторые из которых конфликтны с ночным зрением. Вплоть до серьёзных дебаффов.
 В любом случае, в блокнот себе этот магазинчик вписала. Умеет делать такие крутые штуки, но явно на заказ ограниченному кругу лиц. Как минимум, потенциальный покупатель некоторых ингров, как максимум — цель для шпионажа, могущая вывести на что-то или кого-то. Чего, кого? Тайную локу с редкими инграми? Группу игроков, промышляющих контрабандой с тёмными? Грязные делишки могущественного клана? Узнаем. Только не забыть скинуть инфу Ленивке.
 Потом Блэйзи приняла участие в проводящейся на борту лотерее с главным призом билетом на Зар’граад. К собственному немалому удивлению, она этот самый билет выиграла. Её пригласили на помост, толкнуть речь. Она всех поблагодарила и тут же обменяла билет на сферу кристаллизованной Ярости Титанора Гремливого, ей для одного убойного противогномьего яда нужна была, всё никак не могла найти.
 Как пояснил игрок-эльф, обменявшийся с ней, этот шар Ярости получен после того, как на глазах гномьего бога помочились на его же алтарь. Вместе с этим же эльфом поржали над богом подземных грязнуль, стоя прямо на помосте на глазах у всех. Ведущая лотереи — красивая эльфийка в симпатичном коротеньком платьице — хихикала вместе с ними. Потом из толпы выступил игрок-гном-паладин, который, судя по знакам на броне, был поклонником этого самого Титанора, которого только что обсмеяли на глазах толпы. Поэтому промолчать ему не позволяла религия. Ну, и заодно удачный случай представился репутацию с божеством поднять, покарав насмехающихся эльфов.
 Что-то не очень членораздельно заорав, гном выхватил молот и совершил попытку ударения длинноухих насмешников. Получилось у него плохо, видимо, потому что он попытался ударить всех троих одновременно. Наверно, за количество ударенных репы дали бы больше. Гном вновь проорал какой-то боевой клич, повесив оглушение на ведущую и эльфа с билетом. Спасла их от расправы Блэйзи, у которой был высокий резист к подобным эффектам. Схватила обоих оглушённых подмышки и бегала от гнома вокруг стола с лототроном, пока тот его не расколотил. Тут наконец появилась «бригада санитаров» из клана Неспящих и увела буйного ревнителя веры. Тот брыкался и просил дать хоть разок стукнуть кого-нибудь, чтобы «репы больше дали».
 На этом шоу придурков не закончилось, о нет. Только Блэйзи поставила спасённых от ударения молотом на землю, точнее на помост, стоящий на палубе корабля, плавающего в фонтане, как к эльфу с билетом подскочил худощавый игрок-полуорк с ярко синим ирокезом на голове и каким-то странным выражением глаз, будто под веществами находился. И предложил обменять билет на свою задницу. По-братски. Сказано это было таким тоном, будто редкий артефакт предлагал. Блэйзи, услышав эти слова, просто согнулась от смеха. Сам эльф с билетом восторга от предложения не проявил, поэтому полуорк мигом снял с себя штаны с трусами и повернулся спиной, демонстрируя, так сказать, товар лицом. Ещё и придвигаться в сторону эльфа начал. Эльф с билетом сближаться не захотел и выставил перед собой крепкую преграду — ведущую.
 Полуорк прекратил пятиться задом, развернулся передом и попытался достать эльфа с билетом через голову ведущей, убеждённо вещая, что два полушария лучше одного целого шара. Ведущая завизжала и кинулась прочь, оставив эльфа с билетом без защиты. Вновь спасительницей выступила Блэйзи, хоть и в этот раз случайно, которую продолжало «плющить» от накатившего смеха. Она уже стояла на корточках и, продолжая ржать, лупила кулаком по помосту.
 Тот явно не был рассчитан на удары высокоуровневых игроков и быстро развалился. Эльф с билетом, завопив, выпал за пределы помоста. Полуорк с задницей провалился под помост. Блэйзи оказалась на одном из украшенных флажками и цветами канатов, тянущихся от мачты к борту. Рефлексы не подвели, как только помост начал саморазбираться, ассасинка мгновенно с него отпрыгнула. Вверх. И теперь висела на канате, продолжая хихикать.
 Вновь явилась «санитарная бригада», полуорка увели, эльфа с билетом подняли на ноги и успокоили, ведущую нашли и тоже успокоили, а затем вернули на рабочее место. Помост быстро починили, притащили новый стол и лототрон. Блэйзи усилием воли прекратила хихикать, встала на канат ногами.
 - Спонсором выступления комик-гомик труппы «Придурки и придурки» является торговая фирма «Тэнна и Рэя»! Организатором является клан Неспящих! Благодарю за внимание! Аплодисменты актёрам! — громко сказала и первая начала хлопать. 
 Столпившиеся игроки послушно зааплодировали, хоть и несколько неуверенно. Блэйзи рыбкой прыгнула за борт, уворачиваясь от ловчей сети, кинутой в неё «санитарной бригадой». Едва её ноги коснулись земли, она сразу же телепортировалась в центральный офис.
 - Не боишься деанонимизации? — спросил её Ингвар.
 - Неспы и так знают наши ники. Только про Кугу не знают, потому что про неё вообще мало кто знает. Они мне предложение стабильно несколько раз в год делают.
 - Видимо, не предложение замужества, если ты не с ними.
 - Кстати, а что эта фраза раньше означала?
 - Какая?
 - Про предложение, от которого нельзя отказаться.
 - Это из кино какого-то пошла фраза. Там один главарь мафии в разговоре упомянул, что сделал кому-то предложение, от которого нельзя отказаться. Оттуда и пошло в народ. Подробности не знаю, я этот фильм не смотрел.
 - Так что за предложение-то? — начало терять терпение от любопытства Блэйзи.
 - Любое криминальное предложение могло быть. Просто в случае отказа человека убивали. Такая вот фигня, бандитка.
 Их беседа была прервана гулким горном системного оповещения. А поскольку они находились близко к месту события, то не только прочитали системное оповещение, но и услышали мощный хорошо поставленный голос:

        
      

        Ахой! Поднять паруса!
      

        Навигатор на борту!
      

        Корабль «Весельчак» объявляется флагманом!
      

        Корабль «Весельчак» получает…
      

        
      
 Системное оповещение резко прервалось. Скорее всего, нубоНавигатор резко скакнул за борт, поняв, куда он вляпался. Блэйзи не менее резко подскочила со стула.
 - Попался всё-таки! Инг, отпиши нашим, Рэю наготове держите! Я лечу! — крикнула она и не дожидаясь ответа, телепортировалась к «Весельчаку».
 Блэйзи очутилась в переулке возле площади с кораблём, в котором поставила маяк. Ближе хорошего места не нашлось, к сожалению. Молнией метнулась на площадь. Выскочив и обозрев толпу, поняла, что так ничего не увидит и так же стремительно вернулась обратно, врубила инвиз, затем скинула в инвентарь ненужный более костюм полосатого кота. Запрыгнула на ближайшее здание и прыжками по крышам добралась до площади. Затаилась, прижавшись к черепице и начала внимательно всматриваться в толпу игроков.
 Нескольких секунд наблюдения хватило, чтобы понять: она смотрит не с того борта. Вот же...! Трап стоит с другой стороны! Не учла этот момент, когда ставила маяк и теперь огромная махина корабля надёжно скрывала от неё следы Великого Навигатора или даже его самого. Не мог он так быстро уйти, если не хотел привлекать лишнего внимания. Наверняка стоит в толпе, изображает недоумение.
 Делать нечего, пришлось сделать полукруг вокруг площади по крышам. При этом соблюдая утроенную осторожность, здесь не лес, а город, маск-режим скрывает не так хорошо, как бы хотелось. Особенно от зорких глаз высокоуровневых игроков с прокаченными умениями наблюдательности.
Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин: Эфенти с Рэей наготове. Пиши ей или в общую беседу.
Блэйзи Дарк: Поняла.
 Очень хорошо, теперь осталось только подловить игрока, когда он будет один. Ник у него Росгард, запоминающийся, короткий. Если Навигатор не он, это сильно осложнит дело.
 Полный круг оббегать не стала, остановилась напротив носа корабля. С этой позиции была видна так же и часть борта. Внимательно вглядевшись, она увидела на брусчатке знакомые следы возле корабля. Росгард! Всё-таки он! Благодаря божественному баффу, его следы были прекрасно видны даже с расстояния. Но самого Росгарда уже на площади не было. Зато были другие — Чёрная Баронесса и Алый Барс. И можно не сомневаться в цели их визита.
 Блэйзи была уверена, что у Неспов нет подобия того баффа на наблюдение, что дала ей Тэнна. Вот странно: топовый клан, да ещё с любовью к чужим глазным яблокам, а божественных плюшек на наблюдение не имеет. А может не странно, а логично? Крутой клан поклоняется крутому божеству, которое снисходительно принимает их дары, но не очень от них зависит, ибо многие другие крутые кланы тоже ему поклоняются и нет смысла кого-то из них особо к себе приближать. Слабые божества потому и слабые, что заведуют всякой ерундой, вроде отхожих мест и размножения мышей. Получается, что наиболее выгодны средненькие по силе божества, при этом имеющие претензии на более высокое положение среди собратьев, вроде той же Тэнны. Причём, Тэнна далеко не самая выгодная в этом плане, из-за ограничения своей силы размером и пределами своего священного леса-острова.
 Бог-покровитель Неспящих «ленивцам» был неизвестен. Он никому не был известен. Были подозрения, что он тёмный и любит вырывать глаза у всех встречных-поперечных, кто не так на него посмотрит. Были подозрения, что его нет вообще, в следствие осознанного решения. Ведь Неспы умудряются поддерживать хорошие отношения практически со всеми сильными мира Вальдиры. А как говорит древнегреческая мудрость, друг всем — ничей друг. То есть, кочерыжка им капустная, а не божественный бафф на наблюдательность!
 Кстати, может удастся увидеть инфу ЧБ? Блэйзи сфокусировала взгляд на главе Неспящих, но увы! Никаких сведений о персонаже не открылось. Ни уровня, ни класса, ни содержимого инвентаря, не говоря уже про характеристики и умения. Это лоулевельных игроков можно видеть насквозь, про хайлевелов даже думать не стоит. Может стоит позвать Рэю? Она всё-таки полноценная богиня, для неё нет подобных ограничений, она с лёгкостью увидит всё то, что глава Неспящих скрывает. Скорее всего…, если у ЧБ нет при себе какого-либо арта Древних, защищающего её от любопытных божественных взоров. Нет, не стоит отвлекаться от основной задачи.
 А может у Неспов божественный покровитель был, но сплыл. Вернее, провалился в Тантариал. А его глазное яблоко теперь украшает самую высокую башню Барад-Гадура. Звучит как бред, но Ограммир, павший несколько лет назад бог небес, был крутым и много кланов выбрали его своим покровителем. Значит давал он мало, а брал много и низвергнутый мог оказаться полезнее, чем сидящий на своём небесном престоле.
 А ещё ведь божество можно вырастить. Недавно Оракул разродился очередным предсказанием о пришествии пятерых божественных детей, которые могут стать новыми богами и богинями. И заодно озвучил список возможных кандидатов на вылет с вальдирского олимпа. Блэйзи помнила только Снессу и Гуорру, остальных забыла. Самое главное, в списке не было Тэнны или Рэи. Тем не менее, хозяйка острова Цветочного Древа свою заинтересованность в нахождении божественных детей выразила чётко: найти, усыновить-удочерить и «сдать в аренду» сильным светлым кланам. На вырост. И обязательно: светлым и сильным. Выглядеть это должно примерно так: Ленивка, допустим, «мама» божественного дитя, а кланлид-«арендатор» - это «папа». А сама Тэнна Амага — любимая «бабушка».
 Как-то много у Тэнны матримониальных планов, может, человек, её придумавший, родом из многодетной семьи и для него подобное — норма, а семьи, рожающие по одному-единственному ребёнку — дикость и глупость. Как тут не вспомнить христианское: богат тот, у кого детей много, а тот беден, у кого их мало. Что ж, родители Алины в этом плане представители среднего класса и богатеями уже не станут — маме надоело рожать.
 Тем временем глава Неспящих вступила на острый нос «Весельчака». В воздух взлетело целое облако петард и взорвалось красочными огнями, сопровождаемое колокольным перезвоном. Баронесса воздела руки вверх-в стороны, постояла так несколько секунд, выжидая и потом заговорила. Её речь доносилась до каждого на площади, прочие звуки притихли.
 Баронесса начала говорить, извиняясь за случившееся и приглашая всех на борт. Блэйзи не слушала, она внимательно смотрела на следы, пытаясь понять куда пошёл Росгард. Только бы он от страха не телепортировался сразу после столкновения с землёй. Так, вон его следы на трапе, потом он ступил на борт и сработало оповещение системы. Судя по речи Баронессы, корабль при этом сам собой начал совершать разворот или что-то типа того. В общем, много народу резко оказалось за бортом, причём сразу. Включая объект поисков.
 Вон там он упал, побродил немного, отошёл в сторону и зашёл вон в тот пристроенный к дому магазинчик. Он сейчас внутри! Или он оттуда телепортировался? Некогда гадать, надо идти проверять! Если он там закупается, это просто идеально. Магазин, судя по вывеске, принадлежит «местному», его можно с помощью гипноза заставить забыть о внезапном явлении Рэи и уволакивании ею чужеземца Росгарда. Просто идеально.
 Вновь прыгая по крышам, Блэйзи добралась до нужного дома. Немного поколебалась, потом всё-таки спрыгнула на мостовую перед магазином. Все игроки возле корабля, взирают и внимают словам Чёрной Баронессы, возле окраин площади почти никого нет.
 Прежде чем зайти, заглянула в окно. Вот он, стоит возле прилавка, торопливо облачается в только что купленную обновку. Хотя он не может не слышать голоса Чёрной Баронессы, приглашающего всех упавших с трапа корабля на борт за щедрой компенсацией и дорогими подарками. Кто не хочет брать компенсации от Неспящих? Кто бежит с корабля, едва тот лёг на верный курс? Кто скрывает ото всех Древнее знание, не желая им делиться? Кто самое сла… Тьфу, прилипучая фразочка!
 Своими странным поведением Росгадр подтвердил догадку — он и есть Великий Навигатор.
 Логическая цепочка выстроилась сама — есть нуб, которого знает кто-то из верхушки Альбатросов, нубу нужны деньги, нуба нанимают на разовую работу — получить что-то от Грима Безутешного, для чего надо выиграть ясельный турнир. В напарики ему дают топового паладина из своего клана, удалившую ради этого старого персонажа. Они вдвоём усиленно качаются несколько дней в Яслях. Росгард, по всей видимости, пришёл туда раньше, поскольку его уровень был выше напарницы. Это дало ему время облазить Ясли от края до края. В результате он и нашёл заклинание Древних «Развеять покров Зар’граада» и изучил его. Причём до того, как напарница к нему присоединилась. Это объясняет то, почему он не в Альбатросах — те просто не знают, что Навигатор — он.
 Теперь он либо ищет покупателя побогаче, либо он — полный нуб. То есть собирается собрать компанию друзей, построить кораблик и вместе с ними отправиться открывать Америку. Зар’граад, то есть. Путь их закончится после встречи первой же вражеской эскадры, их посудину потопят, после чего он, как переходящий приз, достанется победителям. Бесплатно.
 Блэйзи с интересом уставилась на Росгарда. С помощью божественного баффа она видела почти полностью всю информацию о его персонаже. Уровень 23, судя по всему — будущий маг-дамагер, список достижений, список всех умений и заклинаний, за исключением самого важного — «Развеять покров Зар’граада». Это ожидаемо, заклинание Древних и не должно отображаться. Список его активных эффектов — никаких на нём не висит. Список квестов всех категорий с описанием, включая выполненные и активные. Сейчас активных у него три: «Пылающее прошлое», обычный квест, и ещё два неизвестных, только вопросительные знаки вместо описания. Почему их не видно? Уники, легендарные, эпики? Видимо, что-то из этого, возможно, связанное с навигаторством. 
 Среди выполненных наличествует странный квест из вопросительных знаков. Возможно, автоквест какой-то, система иногда их генерирует именно в таком виде. Разрабы до сих пор не пофиксили этот баг, лентяи криворукие. Полностью видно содержимое инвентаря и характеристики надетой экипировки. Хм, прикупил комплект из шкуры Серого Гроха, обитающего только в гнилых водах болота Рейвендарк. Запомним. Нет, не комплект с бонусами, просто одежка из одного и того же материала.
 Важный момент: играет он явно в соло, значка клана над башкой нет, да и уровень низковат. Характеристики тоже не впечатляют, почти все от вложенных баллов опыта, значит, брёвна на плечах не таскал, с кенгуру наперегонки не бегал, умные книги не читал и в клановой локации не качался. Наверно, улетел от мобов или агра, потерял весь шмот и вернулся в Альгору для закупок. Одним словом — типичный нуб. Предыдущего перса, видимо, запорол неправильной раскачкой, а тут друзья-Альбатросы работёнку выгодную предложили, не зря же они встречали его из Яслей.
 Сейчас…, а-а-а, арта для блокировки телепортации с собой нет! Упущение от Ленивки! Как она могла об этом забыть! Тогда остаётся только ворваться в лавку и в наглую украсть у него из рюкзака все свитки переноса, прежде чем он поймёт, что происходит. Её навыки карманных краж развиты до максимума, должно прокнуть. Умений против воровства у него никаких, да и стоит спиной к двери. Если вдруг не получится, она просто его зарежет прямо здесь. А потом придётся спешно искать ближайшую плиту возрождения.
 Но только Блэйзи взялась за дверную ручку, Росгард, натянув на голову шапку, достал свиток перемещения и был таков. То есть исчез в вихре телепортации. Ошарашенная ассасинка несколько секунд бездумно пялилась через дверное окошечко внутрь помещения, пока не сообразила, что бафф по-прежнему работает и показывает ей пункт назначения телепортировавшегося игрока: деревня Селень. Это же недалеко от того места, где Симфа Буцефалу достижения помогает брать! Вот это совпадение! Быстро туда!
 - Бля, что это? — кто-то врезался в неё сзади.
 Какой знакомый голосок! Блэйзи обернулась и увидела игрока-эльфа с ником Ватруша Гренкин. Это же тот самый матершинник, которого она из Яслей выкинула через стену и на корабль Неспов запнула! Игрок вытянул вперёд руки и попытался обнаружить невидимое препятствие осязательным методом. Блэйзи не стала ждать, пока он нащупает что-нибудь. Она схватила его за нижнюю часть лица, под подбородок, надавив пальцами на щёки и одновременно включила гипноз, дающий такой красивый визуальный эффект светящихся жёлтых глаз.
 - Интерес-с-сно? — спросила она, наклоняясь к нему — его персонаж был ниже её.
 Тот в ответ испуганно замычал — говорить ему мешала рука Блэйзи — и попытался вырваться. Блэйзи не дала его намерению осуществиться, этой же рукой закинув вверх-назад себе за спину, прямо в окно третьего этажа. Раздался звон бьющего стекла, истошный кошачий мяв, не менее истошный женский визг, упали и разбились цветочные горшки. Что там дальше будет, Блэйзи не волновало. Достав свиток телепортации, она переместилась в деревню Селень.

Глава 3

 Деревня Селень встретила её ярким солнцем, коровьим мычанием и двумя ругающими через забор соседями-«местными». Услышав звук сработавшего в нескольких шагах телепорта, они перестали собачиться и уставились на… огородное пугало, внутри которого телепортация высадила ассасинку. Выругавшись, Блэйзи высвободилась из набитого соломой рваного кафтана, вырвала пугало из земли и швырнула его в соседний огород. Хорошо хоть маск-режим не отрубило.
 Она в несколько прыжков оказалась на крыше ближайшего дома. Вскочила на конёк крыши, быстро огляделась в поисках в поисках Росгарда. Тот нашёлся почти сразу, рысцой спешащий в гостиницу. Твою дивизию! Блэйзи торопливо выхватила свой арбалет, но Росгард уже перешагнул спасительный порог. Вот же везунчик! Невероятный просто!
 Переплюнул и Неспящих, и Ленивку! И стал Навигатором! Всё, надоело! Пусть Ленивка сама за ним гоняется! И остальные, кто хочет себе навигаторство великое или самого Навигатора! Кто хочет? Э, стоп, Тэнна хочет. А значит бегать за ним всё равно придётся Блэйзи. Эх!
 Ассасинка устало села, оседлав конёк крыши. Надо успокоиться, отписаться своим, ничего ещё не потеряно. Не будет же он вечно сидеть в гостинице, ему по любому нужно качаться, для заклинания же есть какие-то требования. Какие — неизвестно, но предположения сделать никто не запрещает. Первое, что приходит на ум, это количество маны. Не зря же Росгард качается в мага. Но этому противоречит допущение о том, что Великим Навигатором мог стать игрок любого класса. Например, воин или лучник, у которых маны по определению немного. Из этого следует допущение, что требования к заклинанию динамические и изменяются в зависимости от того, кто стал его владельцем. Догадка ничем не подтверждена, только если кто из администрации проговорится в будущем.
 Возможно, нужна не родная мана, а какая-то особая, добываемая в каких-нибудь источниках Древней мудрости или чём-то подобном. Почему тогда Росгард стал качать именно мага? Например, потому что ему просто так захотелось. Или никакой он не Навигатор, а на «Весельчака» не пошёл по другой причине. Какой? Ну, скажем, ему заплатили за то, чтобы отвлечь внимание от настоящего Навигатора. Однако, фанфары повторно не гремят, на борт корабля Великий Нави второй раз не поднялся. Побрезговал щедрыми подарками из рук Чёрной Баронессы, главы одного из самых крутых кланов.

        
      
Блэйзи Дарк: Нави улетел в деревню Селень и заскочил в гостиницу. Что делать?
Ленивка: Видео сняла? Выкладывай давай!
Блэйзи Дарк: На, смотри. видео
Sexy Symphony: Это же та деревня, возле который мы с Буцем ачивки делаем!
Блэйзи Дарк: Попроси своего коня написать тому агру, которому ты в долг дала, может он и его убивал?
Sexy Symphony: Окей, сщас!
Аннелотта фон Танкен: Симфа кому-то дала в долг? А если не долг, то сколько за час?)))
Блэйзи Дарк: Бесплатно же.
Прекрасный Эльф: Милые дамы, можно я помастурбирую на вашу переписку? А то скучно в очереди стоять…
Аннелотта фон Танкен: Свали из чата, дрочер!
Блэйзи Дарк: Осуждаю рукоблудие, когда в наличии есть Симфа, бесплатно дающая!)))
Sexy Symphony: Вы обе! Так понимаю, вы не бесплатно? А сколько за час?
Ленивка: Я закончила просмотр видео, поэтому флуд офф в чате. Пожалуйста!
Аннелотта фон Танкен: Кончила?))) Сколько раз?))
Ленивка: Анька, хлебало завали! Не до шуток сейчас!
Sexy Symphony: Тот агр написал, что Росгард был последним игроком, которого он зарезал перед тем, как его зарезали Кресты. Но ничего интересно у него не было, голяк голимый.
Блэйзи Дарк: Получается он тогда с нами рядом в одной локе бегал! Надо было тогда спрашивать о Росгарде!
Ленивка: Объясните толком, что у вас случилось?

        
      
 Некоторое время Блэйзи и Симфа рассказывали Ленивке о случившейся вчера случайной встречи с агром по имени Серый Кречет, который, как оказалось, до этого зарезал искомого ими Росгадра, который, как оказалось, вчера был в деревне Селень, возле которой Симфа и Блэйзи вчера делали ачивку Буцефалу. Блэйзи вспомнила ещё о купленных Росгардом вещах из кожи Серого Гроха, что обитает только в болоте Рейвендарк.

        
      
Ленивка: Блэйз, ты молодец, очень важную инфу добыла! Сиди в деревне и следи за гостиницей, пока у тебя бафф не кончится. Сейчас у него мандраж пройдёт, он успокоится и пойдёт дальше перса качать. Поняла?
Блэйзи Дарк: Поняла. А если он прямо из номера тэпэшнится?
Ленивка: Так поспрашивай местных, может у него квест там или что-то ещё.
Блэйзи Дарк: Как будто снова в клане и кланлид заставляет заниматься нудной, но нужной клану фигнёй. Всё сделаю в лучшем виде, не переживай.
Ленивка: Отлично, рассчитываю на тебя.
Sexy Symphony: А на меня?
Ленивка: На тебя тоже, за конём следи внимательно, холи, лелей и прочее, он нам хорошо платит.
Прекрасный Эльф: А на меня?
Ленивка: И на тебя особенно. Если ты сегодня не успеешь сферу подставить под слезу, пойдёшь завтра снова!
Блэйзи Дарк: Он в храм Скорби стоит?
Прекрасный Эльф: Куда же ещё? И как меня угораздило попасться ей утром на глаза?

        
      
 Дверь гостиницы внезапно распахнулась и на порог вышел он — Росгард собственной персоной. Вышел на крыльцо, рассеянно глянул по сторонам, хлопнул себя рукой по лбу, вынул свиток перемещения и исчез в вихре телепорта. Блэйзи сосредоточила взгляд на месте, где он только что стоял, спустя пару секунд там проявилась надпись: «Подножье Скорби».

        
      
Блэйзи Дарк: Росгард вышел из гостиницы, вспомнил о свитках телепортации и улетел в Подножье Скорби. Лечу за ним.
Эфентида: Если что, я по-прежнему тут, жду сигнала.
Прекрасный Эльф: Ура! Интересные события идут и ко мне!
Блэйзи Дарк: Кстати, Ленив, ты совсем забыла про арт, блочащий телепортацию! Иначе бы я этого нубяру ещё в Альгоре взяла, прямо возле корабля Неспов.
Ленивка: Я забыла!? Я!? Это ты забыла! Я думала, что такой профи, как ты, не нужно напоминать о таких мелочах! Как ты могла так лажануться, голова-дыра!? Так и знала, что какая-нибудь ерунда всё-таки произойдёт! Лети за ним, потом поговорим!

        
      
 Ассасинка активировала свиток перемещения и через несколько мгновений очутилась в новой локации, оставив солнечную Селень и двух ругающихся — теперь уже из-за пугала — стариков. Подножье Скорби встретило её проливным косым дождём и системным сообщением о том, что при такой погоде её невидимость неэффективна. Ну да, а то она не знала. Блэйзи поспешно отключила инвиз, потом извлекла из сумки и накинула на плечи простой внешне, но непростой внутри походный плащ с капюшоном, надёжно укрывший её от дождя, а её доспехи — от любопытных глаз.
 Интересно, здесь всегда такая погода? Блэйзи посещала это место дважды и оба раза тут лил дождь. Надо спросить будет кого из местных. Попозже.
 - Рос! Ро-о-ос! — кричала и размахивала руками девушка-игрок с ником Кирея Защитница, стоящая в метрах в тридцати, на площади селения.
 Стало быть, он здесь по заданию от Альбатросов. Пока вызывать Рэю не стоит. Блэйзи отошла за угол ближайшего дома и навострила уши. Скажут что-нибудь интересное, нет? Обнаружения ими ассасинка не боялась, видимость была отвратная, кроме дождя в воздухе висела странная туманоподобная муть. Облака, что ли?
 - Всего пятнадцатый уровень!? — воскликнул Росгард, подойдя к напарнице.
 У самого-то всего двадцать третий, а вопит так, как будто сотку апнул. Кирея эмоционально оправдывалась, ссылаясь на какого Гошу, которого приложило о ветровое стекло. Ой-ой, похоже серьёзные разборки у Альбов с кем-то, перешедшие в мир реальный. Тёмная сторона ммо-игр с полным погружением, в которые пришли люди с большими деньгами, генерирующими большие проблемы. А может это просто несчастный случай был, торопился человек домой и вмазался в бетонное ограждение, ведь ей неизвестны все обстоятельства, не стоит торопиться с выводами.
 Божественный бафф на наблюдательность ещё действует, посмотрим, что у них в сумках интересного. Так-с, у Росгарда содержимое инвентаря всё практически то же самое, что и было ранее, а что у Киреи? Вау, какая интересная штука у неё на шее! Это где же она такую взяла? Уж не в качестве ли приза за победу на ясельном турнире? Да не может быть, чтобы такое прямо в начале игры выдавали! С другой стороны, где ещё она могла это взять, если не в квесте по клановому заданию? Или это новая замануха для игроков: зайди в игру и получи легендарный предмет за победу в драке в овечьем загоне. Просто так, за красивые глаза. Разрабы, вы совсем того?
 Блэйзи просмотрела содержимое инвентаря Киреи, но больше ничего подобного у неё было. Зато была целая куча предметов, большей частью не подходящей ни ей, ни её спутнику ни по уровню, ни по классу. Это что вообще? У них в клане не принято готовиться к важным мероприятиям? Или саботаж? Подменили заранее подготовленный пакет?
 Какая разница, тем более за ними транспорт прилетел. Грифон по кличке Лапоть, принадлежащий всё тому же клану Альбатросы. Подхватил и унёс обоих в неведомую высь, оставив ассасинку одну мокнуть под дождём. М-да.

        
      
Блэйзи Дарк: Нубогатор Росгард, судя по всему, здесь по заданию Альбов. Вместе с Киреей. Их только что схватил и унёс клановый грифон с ником Лапоть. Прекрас, ты видишь их?
Прекрасный Эльф: Ещё как вижу, они сейчас метрах в десяти за мной высаживаются, для них место держали три полуорка. Моя очередь тоже скоро подойдёт.
Ленивка: Задержись потом, понаблюдай за ними.
Прекрасный Эльф: Сделаю.
Блэйзи Дарк: Мне что делать?
Ленивка: Пока жди.

        
      
 Блэйзи нашла местечко поудобней, пристроившись под свисающим откосом крыши одного из домов с подветренной стороны, чтобы косые струи дождя не мочили её. Это ей по классу полагается мочить, а никак не наоборот. Прислонилась к стене и стала ждать. Прошло минут пять, потом земля внезапно вздрогнула. Внезапное землетрясение? В ивентовой локе? С чего бы вдруг?
 - Должно свершиться! — донёсся до ушей Блэйзи полный ярости женский голос с вершины горы, от храма.
 Росгард и Кирея дошли до каменного женского лика, однозначно. Больше толчков и криков не последовало, зато в чате появилось сообщение от Прекраса.

        
      
Прекрасный Эльф: Они подошли к лицу, Кирея подставила какой-то медальон, сказала пароль, лицо проорало отзыв, раскрыло пасть и проглотило их. После этого храм закрылся и больше не принимает посетителей. Видео записал, смотрите сами: видео

        
      
 Так и что там? Интересно-интересно. Блэйзи включила запись Прекраса. Вот Росгард и Кирея поднимаются на небольшое возвышение перед каменным ликом. Вместе, держась за руки, словно влюблённая парочка. Кирея подставила под огненную слезу тот самый медальон, что Блэйзи ранее заметила на её шее. Последовала приглушённая — явно сработало одно из умений Прекраса, не позволившее его ослепить — яркая вспышка, вздрогнула гора — ага, вот что дрожь земли вызвало!

        
      
 - Отмщение! — произнесла Кирея отчётливым шёпотом, но Прекрас всё слышал, а значит слышали и те, кто сейчас смотрел это видео.
 - Должно свершиться! — Кирея заставляет камни кричать от ярости, так и запишем.
 После этих слов над игроками распахнулась огненная пасть и их буквально затянуло внутрь. Судя по выражению физиономии Росгарда, его ни о чём подобном не предупредили. Ох уж эти клановые секреты и офицеры-секретчики! Интересно, обладательница каменного лика при жизни не была людоедкой? На Кирею пофиг, нужен только Росгард, поэтому будем надеяться, что он сумеет выйти целым, пусть даже с противоположной стороны. После этого двери храма закрылись, игроков, не успевших под «слёзопад», мягко вытеснило наружу. У-у-у, какой вой по этому поводу на форуме будет! Прям как прозвучавший несколько секунд назад, только громче и яростней раз в тысячу.

        
      
Ленивка: Ты шар под слезу подставил?
Прекрасный Эльф: Конечно. Теперь это видимый шар, вроде бы хрустальный, опознать не могу.
Ленивка: Отлично, давай в штаб лети. Блэйзи, ты оставайся там, пока бафф не кончится, жди их возвращения. Они улетели в какую-то квестовую локу с ограниченным доступом. Если лока рассчитана на двоих, то прохождение её не должно быть долгим, максимум несколько часов.
Прекрасный Эльф: Ленив, локи на двоих разными могут быть по продолжительности.
Ленивка: Знаю, но мне кажется, тут не должно быть что-то сверхдолгое.
Блэйзи Дарк: Лен, два вопроса. Первый. На плакате, который мне выдали, было написано, что мы бесплатно раздаём инфу про Навигатора. Это правда?
Ленивка: Конечно, да! Всем, пришедшим с данным вопросом, вручается купон с надписью: «Сиё нам неведомо» и предоставляется скидка в 7% на следующую покупку!
Блэйзи Дарк: Второй вопрос. Почему ты опять не някаешь?
Ленивка: Ответ находится в одной из двух локаций: нЯфиг и нЯхрен. Тебя куда послать?

        
      
 *  *  *
 Ожидание длилось долго. Чтобы убить время, Блэйзи читала форумные новости. Главной была про самороспуск Алмазного Молота — похоже, Коршуны заломили слишком высокую цену за клановый символ и теперь останутся без выкупа, зато с бесполезной фиговиной на руках. Объявлений о найме всякого рода мастеров-умельцев-ремесленников стало ещё больше. Поинтересовалась у своих, завалены ли заказами по самые уши или нет? Да, завалены, отвали, не мешай дополнительные садки для гребехроков строить и новые поля коноплёй засаживать. Отвалила и полезла посмотреть для чего нужны гребехроки и конопля. Первые оказались ценны из-за своих линей и как гарпунные пушки для абордажа, вторая — как сырьё для канатов. Причём конопля, идущая на канаты, в принципе не пригодна курения. Вернее, курить-то можно, эффекта не будет, опиатов в ней нет.
 Кстати, оказалось, что опиатная конопля тоже идёт в дело — служит ингредиентом для дурманящих бомб, зелий и иных подобных вещей. Применяются против «местных» и мобов. Особенно хорошо заходят против подводников, в частности, их живых кораблей.
 Дальше шёл блок новостей на тему нападений на верфи, караваны, корабли и лесорубов, коих уже пожрали в несчётных количествах. Попалось на глаза сообщение о налёте на верфи ахилотов. Причём нападавшие были наземниками. Атака была отбита, хоть нападавшие и сумели нанести значительный урон. В связи с этим Локард Рыба-меч, глава клана Наутилус, которому и принадлежали означенные верфи, опубликовал обращение ко всем наземникам, грозя чуть ли не мировую войну устроить в отместку. Какой обидчивый.
 Прочтя все новости, Блэйзи некоторое время их осмысливала и анализировала. Ни к каким интересным или неожиданным выводам не пришла, поэтому сменила способ убивания времени. Отправилась к местным выпрашивать задания. Те никаких квестов давать ей не захотели, типа, знать тебя не знаем, чужеземка, иди ты туда, откуда пришла. Пришлось прибегнуть к почти читерскому методу — применить на них гипноз. Умение сработало как всегда отлично и вскоре Блэйзи, как горная коза, скакала по окрестным горам, выполняя поручения.
 Полученные квесты не отличались особыми изысками. Один селянин попросил принести камней для ремонта, второй — пару брёвен и десяток досок, третий — нарвать целебной травы, растущей на окрестных скалах. Четвёртый попросил бочонок снега с самой вершины горы, в теле коей вырублен храм Скорби. Для холодильника ему, видите ли, надо. Имелся в виду холодильный погреб, конечно же, а не какой-то там «Индезит» или «Лысьва».
 Пятому нужен был шампунь для коз, литров сто хотя бы. Дочке пятого нужно было новое зеркальце взамен разбитого, но чтоб было в точности такое же, как прежнее, чтобы родители не узнали. Шестому требовалось прибить чудище, которое противно воет по ночам у него под окном, мешая спать. Местному торговцу хотелось несколько разнообразить ассортимент в своей лавке, список в 27 наименований прилагался. Больше всех отличился староста, пожелавший денёк провести под ярким солнцем, вкусно снедая и хмельно выпивая.
 Подумав пару минут, Блэйзи прихватила старосту в охапку и телепортировалась с ним в городок под названием Тишайшая Нега. Данный населённый пункт полностью соответствовал всем перечисленным требованиям, главное — завтра не забыть забрать старосту обратно. По прибытии заявилась вместе со старостой в мэрию, где и сдала деревенского голову в пухлые и жирные от масла руки мэра с просьбой помочь несчастному коллеге, лишённому вкусной пищи, сладкого вина и яркого солнца в своей богами забытой дыре.
 Репутация здесь у Блэйзи была нулевой, внешний вид был неприметный, но её слова попали точно в цель, поэтому просьба была тотчас же исполнена. Даже репутация с мэром поднялась на плюс один. Сдав старосту на отпаивание-откармливание, ассасинка отправилась закупаться по списку торговца. Купив всё необходимое, включая шампунь для коз и брёвна, а также вставив новое зеркальце в оправу от предыдущего, Блэйзи вернулась в Подножие Скорби.
 Быстро сдала всё приобретённое, выцарапала скромную награду от удивлённых местных, которым она сама же приказала под гипнозом забыть о сеансе гипноза, удостоверилась, что Росгард ещё не возвращался и отправилась лазить по окрестным пикам собирать камни, рвать травы, загребать снег в бочонок и налаживать спокойный сон отдельно взятого местного жителя. Камни и траву доставила быстро. За снегом пришлось совершить небольшое восхождение. К счастью, Блэйзи уже давно переросла тот уровень, когда горы были для неё проблемой.
 В её арсенале имелось подходящее умение на этот случай, позволяющее ходить и бегать по любым наклонным и вертикальным поверхностям, включая потолки. Это умение, сходное по эффекту с заклинанием «цепка», но тратилась при этом не мана, а выносливость. Чем более вертикальна поверхность, тем больше расход. Недостатком была невозможность стоять на месте. Умение доступно только для тихушников всех видов и некоторых близких классов. Ассасинка активировала умение и побежала к вершине. Умение жрёт много стамины в секунду, но у Блэйзи с собой есть приличный запас зелий выносливости.
 Она быстро и без приключений добралась до вершины, потратив по пути всего два десятка зелий высшего ранга — не слишком много для такого восхождения. Набила бочонок снегом, потом присела отдохнуть и заодно полюбоваться открывшимся видом. Нечасто ведь удаётся оказаться на высоченной горной вершине и чтобы при этом никто не дёргал со своими срочными поручениями.
 Кр-р-расота-а-а… Тишина-а-а… Тучи, вечно изливающие дождь, находятся гораздо ниже, ничто не застилает обзор. Для местных, кстати, это не проблема, жалоб на непогоду и квестов на развеянье туч никто не дал. Возможно, они просто в ином месте выдаются. Знать бы, в каком, так как тут дело явно нечисто с вечной непогодой. Вон они, тучи серые, висящие вокруг горы. Может, они к храму Скорби привязаны и недолго им тут быть осталось? Покрутят Росгард с подругой внутри горы регуляторы какие-нибудь и станет тут светло и солнечно. Хотя бы иногда.
 На северо-северо-востоке виден пик Доллорана, прямо на восток — большой остров, Блэйзи не помнила его название, а открывать карту было лень. Она просто сидела и любовалась красотой Вальдиры.
 - Да! Я сумел! Я сделал это! Ещё одна вершина покорилась мне! Ю-ху! Тодди Покоритель вершин всегда на вершине! Где тут табличку с именем воткнуть? — донесся голос с противоположного склона. — А, вижу!
 Вершина горы представляла собой относительно ровную площадку с небольшим естественным возвышением, на котором уже торчали воткнутые в него несколько десятков табличек и флажков с именами других покорителей вальдирских гор. Неизвестный нарушитель спокойствия залез с противоположной от Блэйзи стороны и не видел её.
 - Эй, ты! Что ты орёшь, будто тебе ежа полярного в задницу засунули!? — закричала рассерженная ассасинка, обращаясь к неведомому альпинисту. — Не мешай любоваться красотой природы!
 - Что за…? Ты кто? — судя по звукам, Тодди спешно менял экипировку на боевую.
 - Я — царица этой горы! Если не прекратишь шуметь, то скину тебя отсюда!
 - Извините, Ваше Величество! Я не буду больше шуметь! Я — альпинист, можно мне поставить табличку с моим именем на Вашей горе?
 - Хорошо, можешь! Только тихо!
 - Спасибо, Ваше Величество!
 Тодди торопливо забрался на возвышение, нашёл свободное место и воткнул туда стальной штырь с плашкой на конце. Раса у него человеческая, уровень 187-й, класс неизвестен, он сменил обратно снаряжение на альпинистское. Хотя почему это неизвестен, бафф-то ещё действует! Хоть что-то он должен показать из скрытых параметров. Приглядимся…, есть, класс воин-универсал, как Ингвар, одноручный меч, щит, арбалет и подобное. Значит много в соло играет. Больше никакой скрытой инфы увидеть не удалось, ну и ладно.
 Игрок огляделся по сторонам и увидел Блэйзи, по-прежнему сидящую на месте. У ассасинки имелись в наличии умения и пара артефактов, позволяющих прикинуться неписем, что она сейчас и проделала. Над головой её гордо сиял только что написанный временный ник «Царица горы Скорби», такого же цвета, как у важных местных. Отличить её невооружённым взглядом от непися сейчас было практически невозможно.
 - Подойди, путник, присядь, полюбуйся видом. — царственным тоном сказала Блэйзи, указав на место неподалёку от себя.
 - Почту за честь, Ваше Величество! — игрок послушно выполнил её приказ.
 - Желаешь ли отведать чистейшего снега, путник? — спросила Блэйзи, похлопав ладонью по стоящему рядом бочонку. — Это не та грязь, что выпадает там, внизу. Это пища, достойная самих богов!
 - С удовольствием отведаю Вашего снега! — с готовностью принял предложение игрок, явно движимый любопытством.
 - Не моего, а с моей горы! — строгим тоном поправила его Блэйзи, открывая бочонок. — В этом году урожай просто отличный — хрустящий, белейший и просто тает во рту! Испробуй, сам увидишь!
 Тодди зачерпнул рукой снег из бочонка и принялся есть.
 - Как тебе на вкус? — полюбопытствовала Блэйзи.
 - Очень вкусно! — бодро ответил тот.
 - Тебе очень повезло, ибо обычно на вершине ничего не увидишь, кроме голого камня.
 - Почему? — спросил игрок.
 - Боги! Светлые и тёмные боги и богини! — с надрывом ответила ассасинка. — Они приходят на мою гору и съедают весь снег! Потому что он даёт им дополнительные силы и ману! Особенно Ивава была до него охоча! Она буквально облизывала всю вершину! Хорошо, что она заснула и пусть сон её будет крепким и очень долгим! Кстати, на обычных смертных и чужеземцев тоже действует. Ты что-нибудь почувствовал?
 - Пока ничего. — честно ответил Тодди.
 - Ах, да. Для этого надо съесть всю порцию. Тогда ты станешь сильнее и ловчее сроком на месяц. Желаешь ли, Тодди, покоритель вершин?
 - Желаю, Ваше Величество! — аж подскочил на месте альпинист.
 Ну ещё бы, кто откажется от такого баффа, да ещё, возможно, божественного!
 - Тогда ешь! Всё до последней снежинки! — пододвинула ему бочонок Блэйзи. И с лёгкой грустью закончила. — Всё равно тут скоро вновь только голые камни останутся…
 - Могу ли я как-то помочь Вам, Ваше Величество? — попытался получить от неё квест Тодди.
 Фиг тебе, а не квест. Даже за такое умение голосом произносить «Вы» и «Ваше Величество» с большой буквы. Кроме того, Блэйзи в принципе не может выдать квест, не будучи неписем.
 - Увы, эта задача тебе не по силам. — с деланным сожалением ответила Блэйзи. — Поэтому наслаждайся пищей богов, пока есть возможность. Вскоре опять эти двое приползут, брат с сестрой, они всегда в эти дни являются…
 - Хто? — с хрумканьем спросил игрок.
 - Снэсс и Снэсса. После Ивавы самые большие любители полизать снег с моей горы! Ты кушай, кушай, пока тебе холодно, но как только всё съешь, сразу в жар бросит! — подбодрила ассасинка замедлившегося игрока. — Запивать нельзя ничем, иначе не подействует.
 Поедание снега в больших количествах негативно сказалось на персонаже, на него явно навесило несколько дебаффов, но пока ничего смертельного. В реале фиг кого удалось бы убедить жрать снег, а тут пожалуйста, сидит взрослый человек и уплетает за обе щёки. Спустя несколько минут Блэйзи пришлось уже самой запихивать порции снега в немеющий рот игрока. Нельзя изменять условия «благословения», а то поймёт ещё, что над ним прикалываются.
 - Вот и всё, Тодди Покоритель вершин. Через пару минут ты почувствуешь сильный жар, такой, что даже одежду скинуть сможешь, не боясь мороза. А мне пора в путь. — сказала Блэйзи, вставая. — Прощай, путник.
 - П-п-просяйте, В-в-васе В-в-велисество. — простучал зубами замерзающий игрок.
 - Ах, да, чуть не забыла. Не знаю, будет ли у тебя так же, как местных смертных, но, если что — ближайший туалет во-о-он в той деревне. — показала Блэйзи в сторону Подножья Скорби и предупредила напоследок. — А на моей горе гадить не смей — прокляну! Понял?
 - Д-д-да, В-в-васе В-в-велисество. — последовал ответ озадаченного игрока.
 Блэйзи сделала ему ручкой и спрыгнула вниз с вершины. Обратный путь продела без всякой магии, просто сбежав по крутому склону, иногда совершая длинные прыжки, потратив на дорогу всего пару минут. Высокая ловкость позволяла ей подобное проделывать такое.
 И лишь скрывшись за слоем облаков, позволила себе немного посмеяться над доверчивым недотёпой. Конечно, в волшебном мире Вальдиры чего только не бывает, но не нужно верить всему подряд!

Глава 4

 С квестодателем возникло небольшое затруднение. То, что он не помнил, что выдал ей задание — это понятно и простительно. Но он категорически отказался выдавать награду за пустой бочонок. Блэйзи забыла наполнить его вновь! Пришлось снова прибегать к гипнозу, потому что лезть второй раз на гору ей не хотелось. Деньги всё же брать не стала, пожалела крестьянина, он и так остался без снега, пусть хоть золото сохранит.
 Она уже было собралась идти браться за последний квест, но любопытство задало вопрос: «А нет ли чего интересного в его холодильнике?» Проигнорировать его ассасинка не смогла. Как не смогла и самостоятельно найти этот самый холодильный погреб. Обычный погреб нашла, но там не оказалось ничего особенного. Потайных люков и магических телепортов тоже. Домочадцы хозяина чуть было её не застукали, пришлось их принудительно усыпить при помощи соответствующих средств. Озадаченная Блэйзи буквально обнюхала весь дом, но — ничего! Неужели она случайно наткнулась на что-то действительно стоящее? Теперь она не отцепится, пока не узнает, для чего обычному с виду местному крестьянину, живущему в этой крохотной деревушке, где даже камни отсырели от нескончаемого дождя, понадобился снег с вершины горы.
 Способ остался только один. Блэйзи разбудила непися и вновь применила к нему гипноз, приказав применить снег по назначению. «Местный» опустил обе руки в бочонок «со снегом» и пробормотал:
 - Малыш и Карлсон летят на ракете к Пеппи Длинный Чулок.
 Ничего не произошло, но ассасинка всё поняла. «Местный» по определению не мог придумать такой пароль-заклинание, здесь причастен игрок. Придётся опять сбегать на вершину за снегом, чтобы выяснить все детали. Приказав «местному» всё забыть и заснуть, она отправилась в новое восхождение. По прибытию на веершину она уже не застала игрока-альпиниста. Ушёл и это хорошо. Плохо то, что и снега почти не было! Это как понимать!? Неужто боги Вальдиры и впрямь его едят? Внимательно осмотревшись, поняла, что снег сгребли лопатой и метлой. Ах, ну конечно! Игрок ей поверил и, покидая сию вершину, прихватил с собой снега. Сильно дофига прихватил, Блэйзи едва наскребла бочонок! Ничего, ничего, за жадность он получит справедливое возмездие! Как только принесёт этот снег в дар какому-нибудь божеству, так сразу и получит!
 Блэйзи задумалась: а не может случиться так, что её слова оказались правдой? Или стали правдой? Ассасинка внимательно уставилась на собранный снег. Нет, абсолютно обычный снег, даже божественный бафф не выявил никаких дополнительных свойств. Теоретически, возможно, в Вальдире есть всякие джинны из лампы и прочие исполнители желаний, вроде тех же золотых рыбок, которым игроки порой загадывают такую лютую дичь, что потом целая эскадра крылатых «ангелов» прилетает исправлять последствия. Может ли какая золотая рыбка, скажем, божественного уровня, заставить игровых богов внезапно полюбить облизывать снег с верхушки горы? Даже если да, то скорее всего, это быстро откатят работники администрации, слишком уж изменение глобально. Вот если бы можно было по желанию создавать гигантских рейд-боссов с желудками, набитыми сокровищами проглоченных городов и островов! Это было круто! Но такое невозможно и вряд ли что-то изменится. Хотя… Если Тэнна освоит Зар’граад, то у неё будет очень много маны... Но её лучше о таком не просить, богиня не поймёт.
 Обратно в деревню вернулась свитком, надоело бегать туда-сюда. Вновь разбудила «местного» и отдала тот же приказ: применить снег с вершины по назначению. Крестьянин проделал всё то же самое и исчез в вихре телепорта. Местом назначения высветился некий «секретный тайник». Секунду поколебавшись, ассасинка повторила действия непися. Короткий перенос и она очутилась в небольшой квадратной комнатушке из камня без окон и дверей. Лишь магический светильник горел неярко. Видимо, включился сам при появлении гостя, у непися в карманах такого не было.
 Крестьянина пришлось связать и вставить кляп, потому что гипноз был в кд, а его действие прервалось после телепортации. Надо запомнить этот нюанс работы умения. Настало время осмотреться. В первую очередь она искала ловушки, но таковые обнаружились только на сундуках, коих имелось два штуки. Судя по всему, это действительно тайник игрока.
 Рядом с сундуками стоял на подставке странный предмет. Осмотр показал, что это ни что иное, как артефакт переноса особого вида, перемещающий к себе всех с определённого расстояния, кто выполнит заданное условие. Он же перемещал обратно. Редкая и ценная штука. Какое расстояние установлено? Семьдесят пять тире семьдесят восемь метров. Значит, тайник сделан в теле скалы, скорее всего, приблизительно на одном уровне с деревней и, вероятно, с северной стороны. Потому что дом местного как раз на северной окраине деревни и шириной примерно три метра. А сам местный — сторож или просто друг хозяина тайника. Очень хороший друг и уровень у непися высокий, выглядит крепким, наверно, бывший солдат или стражник. Только дебафф «старость» ослабил его, но пока не слишком сильно. Кстати, надо ему ещё глаза и уши заткнуть, а то увидит или услышит чего лишнего. Сказано — сделано, благо всё необходимое всегда с собой.
 Следом ассасинка взялась за обезвреживание ловушек. Те тоже были весьма высокого уровня, отлично замаскированы и хитро установлены. Без божественного баффа на усиление наблюдательности, она провозилась бы долго и даже, возможно, попалась бы в одну из них. А так пять минут и готово.
 Внутри левого сундука оказались цветные кирпичи, 127 штук, неуничтожимые, те самые, которые так усердно коллекционируют многие кланы. Вот смеху-то будет, если это окажутся термоядерные замаскированные бомбы! В общем, на продажу, больше их некуда приспособить, поскольку «ленивцы» отказались от идеи раскрыть эту загадку Вальдиры, как и почти все прочие загадки из категории «старые», предпочитая на них зарабатывать.
 Внутри правого оказалось поинтереснее. Оружие и снаряжение для ведьмака на уровень 200+. Такие же зелья, большинство знакомы каждому игроку, перешагнувшему порог в двухсотый уровень, если он не нищий или скряга, не желающий тратить золото на элитку. Здоровье, мана, выносливость, повышение силы, ловкости, защиты, метательные боевые зелья разных типов. Зелья на повышение разных характеристик защиты, от огня, от холода, от электричества и прочее. Ассортимент широкий, но некоторых всего по одной склянке.
 Дальше пошли зелья более специализированные, для пребывания в конкретных локациях или для защиты от определённых редких типов противника. Десяток пузырьков оказались неопознаны, но стоило внимательно приглядеться и ей открылись их описания. Все оказались на защиту от конкретных монстров с грозными именами, вроде Голодного Джо. Кто этот Джо и почему он голодный, Блэйзи не знала, но заподозрила, что питается он исключительно бегающим и орущим мясом приключенцев.
 Последний пузырёк оказался наполнен зельем, на несколько секунд позволяющим стать бесплотным. Настоящий уник, никто из жителей острова Цветочного Древа такое делать не умел. Это сразу Тэнне отдать, пусть «разберёт» зелье на составляющие.
 Далее были несколько свитков с магией высшего ранга, включая один «Метеорит». Бутылка очень старого вина без этикетки. Опознать удалось, но свойства были вполне обычные для такого напитка. Впрочем, ценность таких старых пыльных бутылок заключается в возможности преподнести их в подарок важному местному, чтобы заполучить его благосклонность.
 Каменный кинжал, проклятый. Взяв в руки, нельзя разжать кулак, пока не смочишь клинок кровью. Как банально. Бижутерия, кольца, серьги, амулеты. Быстро перебрав небольшую кучку блестяшек, нашла одно интересное эпическое колечко. Оно создавало перед хозяином прозрачный щит, прочностью 17 000 единиц. Для ведьмака самое то, в одной руке меч, в другой — магия и ещё щит этот висит. Аньке, наверно, тоже подойдёт.
 На самом дне оказался ворох карт с отметками о сокровищах, все помечены, как найденные. И ещё одна вещь, оказавшаяся артефактом локальной телепортации для небольших предметов. Арт состоял из двух частей: «передатчика» и «приёмника». «Приёмник» выглядел, как простая коробка без крышки размером тридцать на двадцать сантиметров с «баком» для маны. «Передатчик» сильно напоминал компактную бельевую прищепку по способу крепления и внешнему виду. Дальность действия сего девайса, судя по описанию, около пятидесяти метров.
 Какая интересная находка! Для чего она? На ум сразу пришло пара способов воровства при помощи данной штуки. Но это может быть и просто трофей, ни разу не использовавшийся по назначению. Как узнать? Спросить связанного местного, гипноз как раз откатился.
 Ассасинка немедля приступила к выполнению нехитрого плана, но результатов не добилась. «Местный» не знал, чьи это вещи. Категорически. Кто попросил его присматривать за ними? Кто научил его попадать сюда? Ответ один: не знаю, не помню. Вывод однозначен: игрок, устроивший этот тайник, покинул Вальдиру. Насовсем или пошёл на рерол, неизвестно. Как и неизвестна и причина, и наличие у него друзей, знающих о тайнике.
 В любом случае, оставлять всё как было, Блэйзи посчитала неправильным. Приказала неписю всё забыть и уснуть, затем сгребла всю добычу в мешок, включая артефакт переноса. Задумалась: что делать с «местным»? Прирезать? Тэнна не одобрит такое, да и жалко вот так, спящего. Пожалуй, можно оставить в живых. Взвалила его на плечо, забрала магический светильник и телепортировалась свитком в деревню.
 Оставшийся пустым тайник со временем разрушится — Вальдира не терпит пустоты и быстро уничтожает любые изменения рельефа игроками. Даже слишком быстро. Та комнатка в толще земли оставалась целой, благодаря прочной каменной кладке стен и статусу используемого помещения, хоть и в качестве мини-склада. Сейчас, когда внутри не осталось ничего, процесс ускорится.
 Снаружи, как всегда, шёл косой проливной дождь, чтоб его. Быстро затащила «местного» в его дом и усадила в кресло возле печи. В печи горел огонь, но уже слабо, подбросила поленцев. Вот теперь точно всё, квест выполнен и перевыполнен.
 Кинула прощальный взгляд на хозяина дома. Всё-таки, при всех их плюсах, как хранителей тайн, у неписей есть очень серьёзный недостаток — тайны можно вырвать у них силой или магией. А для божеств, они вообще сродни открытой книги. Вот здесь: игрок нашёл надёжного местного, сдружился с ним, доверил ему хранить свою заначку на чёрный день, а потом пришла Блэйзи с божественным усилением наблюдательности, гипнозом и желанием убить время, ожидая пока долбанный Великий Навигатор приключается в закрытой локации. И хоп! Местный выдал ей странное задание, а дальше она сама, движимая любопытством докопалась до тайника. Хотя, возможно, ей подыграла сама игровая система. Если хозяина тайника действительно нет в игре ни в каком виде, то почему бы и не «подарить» его содержимое оказавшейся рядом ассасинке?
 В любом случае, вывод однозначен: если доверяешь «местным» свои тайны, то это должны быть крайне серьёзные «местные». Или тайны незначительными, но тогда какие же это тайны?
 Хватит философствовать, надо идти дальше.
 Остался только квест на воющего по ночам под окнами монстра. Или соседа. Или монстра, прирученного соседом, чтобы он выл под окнами его соседа. Ждать ночи не хотелось, тем более квест был совсем не для хайлевелов. На ум ничего путного не пришло, Росгард не появлялся, поэтому завалилась в таверну, заказала горячий мясной обед, села за угловой столик и стала думать.
 Самым очевидным было пройтись под окнами дома, поискать следы. Благодаря божественному баффу она их, без сомнения, легко обнаружит. Пройти по ним, прибить монстра или по ситуации и вернуться за наградой. Но что-то надоело ей бегать туда-сюда. Да и квест лоувелельный, не надо было его брать.
 Вопрос решился несколько неожиданно. В таверну зашла пара игроков, опоздавших на ивент. Сели за соседний стол, стали читать форум и недовольно бурчать на администрацию. У одного из них оказалась зачарованная дудка, сама собой игравшая противную мелодию, отдалённо похожую на вой. Эту дудку игрок грозился запихать в зад тому, кто ответственен за закрытие храма до его прихода. Потом они посмотрели выложенный кем-то ролик с телепортацией Росгарда и Киреи, и угрозы «дудочной» кары конкретизировались на филейных частях этих двоих.
Спасительницей пятых точек будущей светлой паладинши и возможного Великого Навигатора выступила Блэйзи Дарк. Просто подошла и купила дудку за двадцать золотых. Правда квестодатель опять попался упрямый, не хотел давать награду, потому что дудка, видите ли, воет не так. Пришлось снова прибегать к гипнозу. Против него у непися не было защиты и он вынужден был засчитать выполнение задания.
Интересно, а квесты посерьёзней можно выполнить таким манером? Вряд ли, у серьёзных квестов и квестодатели серьёзные, у них по определению должен быть высокий резист ко всяким хитромудростям.
 Вскоре божественый бафф кончился, на смену пришла Симфа, а Блэйзи улетела в штаб. В штабе находилась Ленивка, сидящая за столом и задумчиво глядящая в хрустальный шар. Рядом лежал зловещего вида топор с зазубренным лезвием.

        
      
 - Думаешь: разбить или не надо? — спросила Блэйзи, садясь напротив.
 - Думаю: куда Куга спряталась, что я её найти не могу? — ровным тоном ответила Ленивка. — Не видела её сегодня?
 - Неа. Я с самого утра в поисках вашего нубогатора мотаюсь по городам и весям, а она ж в них не заходит. А что, ты настолько на неё злишься из-за потраченного синего бутылька?
 - За такой способ сноса форта ей надо все конечности открутить, причём в реале. Но я сама виновата: думала, она просто ничего не станет делать, я её поругаю шутя и забудем про это. Но это же Куга, она так не умеет! А я забыла про эту её черту.
 - А топор зачем?
 - Этот? Трофей с агра какого-то, напал на меня возле Акальроума.
 - Шансы у него были хоть?
 - По уровню — да, по скиллу — нет. У него ещё компаньон был, но тот очень быстро убежал, едва первого завалила, даже увидеть его не успела.
 - А шар интересное показывает? — кивнула Блэйзи на хрустальную сферу.
 - Иногда да, но обычно нет. Посмотри сама. — Ленивка катнула шар в её сторону.
 - Не проклятый?
 - Нет. Только запись включи обязательно, а то тут нашлась одна альтернативно одарённая особа, посмотрела в шар, не включив запись, а мы полчаса голову ломали, пытаясь по описанию понять, что за местность она видела.
 - Кто?
 - Симфа, кто же ещё.
 Заинтригованная Блэйзи притянула хрустальный шар к себе. Предмет носил название «Хрустальный шар неизведанных мест», был очень редкого класса и имел прочку в 40 тысяч единиц, сейчас уже просевшую на три четверти. Описание гласило, что данный объект показывает смотрящему в него места, в которых тот не был, а сам шар пребывал когда-то в храме Ограммира, ныне свергнутого бога небес.
 - Каждый раз, когда в него смотришь, он теряет от одной до трёх единиц прочности. Видимо, это зависит от характеристик показываемого места.
 - У Неспов таких полно должно быть. — заметила Блэйзи, поглаживая поверхность шара.
 - Не факт, но возможно, хотя сейчас вряд ли остались. Ты посмотрела или нет?
 - Сейчас-сейчас.
 - Смотреть можно раз полчаса, но для каждого человека отдельное кд, поэтому не тяни время!
 Блэйзи послушалась и заглянула внутрь хрустального шара. Первые пару секунд ничего не происходило, потом внутри появилось изображение, спустя секунду оно как бы «наехало» на смотрящую, заполнив весь обзор. Дорога среди каменистой редколесной равнины, холм с башней на нём, деревянным срубом и двумя навесами рядом, но без частокола. Рядом ещё один холм, пониже, с шалашом на макушке и деревянным забором вокруг. Вдали виднеется одинокая острая скала. Блэйзи успела заметить несколько конных разъездов стражников, бегущего рысцой гнома и грузовой обоз, показавшийся в нижнем углу изображения, потом картинка погасла.
 - Кидай видео. — сказала Ленивка. — Буду искать место.
 - Держи. — Блэйзи скинула ей запись. — Видела какой-то сторожевой пост на каменистой равнине, видимо, недавно построенный, даже частокола ещё нет. Зато есть поселенец, возможно, игрок.
 - С чего ты решила, что игрок?
 - Он рысцой бежал, как обычно игроки делают.
 - Сейчас мы найдём это место. — ответила Ленивка, что-то колдуя над картой. — Ага, нашла. Сторожевой пост Серый пик. Стоит на дороге к открывшимся верфям Древних, основан совсем недавно.
 - Мы пойдём туда?
 - Зачем?
 - Может, там что-то интересное? Не зря же там уже игрок появился и место занял.
 - Может, лучше пойдём в то место, которое показало мне?
 - Какое? — не смогла Блэйзи сдержать широкую улыбку.
 - Королевский дворец Вхассальроума, там сокровищ целые горы, сто процентов! Пойдём?
 - Пошли!
 - Вот сама и иди! Если тебе показало картинку, это не значит, что там что-то есть! — начала сердиться Ленивка.
 - Но зачем тогда там поселился игрок? — упорствовала Блэйзи. — Явно же неспроста! Может, там под долиной древний засыпанный город, он узнал об этом и ушёл на рерол, оборвав все связи! И теперь будет по-тихому фармить его в одиночку! Как ты можешь так спокойно упускать такую возможность, Лена!
 - Никто ничего упускать не собирается! Я ещё неделю назад планировала пролететь по маршруту новой дороги, внимательно осмотреть окрестности и так далее, и тому подобное, и прочее. Только всё времени нет.
 - Я с тобой. — быстро сказала Блэйзи.
 - Хорошо, я как раз собиралась кого-то из тихушников взять с собой. А насчёт города под долиной… Давай-ка я тебе, экономической профанке, кое-что объясню. Смотри. Открылись верфи Древних, к ним проторили дороги, по дорогам пошли обозы с грузами и товарами, в обозах обозники и тягловые животные. И тем, и другим надо жрать, спать и третье, для чего нет анимаций, но есть постройки типа сортир. Этот игрок прикупил по дешёвке земли на сторожевом посте, построит там из подручных материалов магазин, трактир, кузню, что-там-ещё-им-надо и будет предоставлять обозникам услуги гостиничного сервиса. Возможно, выкупит всю долину, сдаст её в аренду, построит посёлок, форт и сауну с развлечениями. Возможно, на других сторожевых постах уже сейчас другие игроки будут делать то же самое и в результате конкуренции обитатель Серого пика разорится. Или же разорит конкурентов, тогда он в итоге может стать основателем целого города со всеми полагающимися привилегиями. Такие прецеденты были. Этакая экономическая стратегия внутри ммо-рпг. Всё это действительно может быть прикрытием для фарма каких-то руин под долиной. А может и не быть. Когда будем пролетать то место, осмотрим всё внимательно. В первую очередь, надо попытаться понять, какой клан он может представлять, если не сильно крутой и там действительно что-то есть, можно будет говорить о рейде туда. Всё поняла? Экономическая грамотность выросла?
 - Немного выросла, я поняла, но не поняла.
 - Чего не поняла?
 - Если это так выгодно, почему мы сами этого не делаем?
 - Если кратко, то потому что нам это невыгодно. Там локация низкоуровневая, лоулевел, одетый в стартовый мешок с дырками для рук и ног, может там выгодно для себя развивать бизнес. Хайлевел там за неделю даже на банку хилки не заработает.
 - А хай-локах почему не делаем? — не отставала Блэйзи.
 - Там риски высокие, мобы сильные и всё уже освоено до нас. И концепция развития у нашей сети несколько другая. Пока что. В будущем у нас запланированы несколько городов. Ещё вопросы?
 - Что другие увидели?
 - Всякую хрень! Заставить надо вас всех попутешествовать по всем известным местам Вальдиры, чтобы не показывало Плосефонт и Ясли Храдальроума!
 - В Ясли же нельзя зайти…
 - Можно с воздуха посмотреть, вися над стеной. Это, наверное, засчитается. В Храде тоже можно что-нибудь придумать, наверное. А можно ничего не придумывать, шар не показывает одну и ту же локацию дважды одному и тому же человеку.
 - Глянуть можно виденья других?
 - Погоди, сейчас выложу все видео в дискорд. Минуту.
 Ленивка опять ненадолго погрузилась в свой интерфейс. Блэйзи терпеливо ждала.
 - Готово. Заходи, смотри, может сумеешь увидеть что-то, что мы пропустили.
 - Плосефонт — это Куга увидела? — спросила ассасинка, открыв первое коротенькое видео.
 - Если бы! Это Анька!
 - А, ну да. Она же во Вхасе начинала?
 - Да, а потом укатилась на тёмную сторону и в большие города редко заходила.
 Блэйзи с любопытством пересматривала то, что увидели другие. Большинство мест она знала, расположение других могла предположить. Несколько были не знакомы. И много изображений городов.
 - Города — это всё Анька?
 - Нет, большинство как раз Куга. Анька только раз смотрела в шар.
 - А как Куга посмотрела, если ты рядом сидишь?
 - Я же не всё время тут, у меня и другие дела есть. Поэтому я думаю, что она недалеко, но найти не могу.
 - А это что за милый замочек?
 - Лесная песнь, лоу данж с до сих пор нераскрытой тайной.
 - Какой тайной?
 - Как прекратить все творящиеся там безобразия и вернуть замок его законному владельцу, что сейчас вынужден работать простым содержателем таверны возле замка. У меня этот квест до сих пор висит невыполненным, глаза мозолит, а сделать ничего нельзя — вход ограничен по уровню.
 - Напиши админам, пусть уберут вручную.
 - Точно, почему-то это мне в голову не пришло. Спасибо за идею.
 - Спасибо на хлеб не намажееешь! — с деланной обидкой протянула Блэйзи.
 - Хорошо, пришлю тебе тюбик лубриканта, будет что намазать и куда, когда в очередной раз что попало в рот возьмёшь! — засмеялась Ленивка.
 - Да иди ты! — тоже засмеялась Блэйзи.
 - Кстати, как прошла слежка за Росгардом? Вышел или нет ещё?
 - Пока я была, не появлялся. Откуда вообще известно, что он там появится?
 - Ниоткуда, просто предположение, поэтому Симфа отправилась без баффа. Да и Тэнна начинает проявлять недовольство отсутствием результатов.
 - Зато пока ждала вот что нашла. — Блэйзи показала находки и кратко рассказала о своём времяпрепровождении.
 - Ах, вот значит, как ты Навигатора стерегла! А если он уже вышел и смылся!?
 - Я всё делала очень быстро, он не успел бы проскочить незамеченным! Я неписей в таверне спрашивала, они не видели его. И скучно было очень! Там такой противный непрерывный дождь, как в Бразилии в сезон дождей, только всё серое и унылое!
 - Ладно, хоть частично можно оправдать траты божественной маны. А шутку про снег классную придумала! Но парня жалко.
 - Не надо верить всему, что говорят подозрительные личности! — хохотнула Блэйзи. — Пожалей лучше меня: я едва не лопнула от смеха, пока впаривала ему про богов, что облизывают гору!
 Ленивку снова разобрал смех и с полминуты она говорить не могла. Блэйзи тоже смеялась, вспоминая свою шутку и представляя, как игрок-альпинист заявится с кучей снега в храм Ивавы или Снессы. Да разгневанные жрецы заставят его самого заставят этот снег сожрать вместе с бочонком и при этом будут колотить своими посохами! А если он решит пойти ва-банк и призовёт ту же Снессу, то качественное божественное проклятие практически гарантировано.
 - Кстати, как обстановка возле Чача-Пахтака и Нана Гамтака? — спросила Блэйзи, отсмеявшись.
 - Почему бы тебе не слетать туда самой или спросить кого-то оттуда?
 - Это долго, а ты наверняка всё знаешь и сумеешь рассказать кратко и доступно. — подлизалась Блэйзи.
 - Обстановка… Бан со своими ещё несколько раз ходил на вылазку, затор так и не разобрали, река вышла из берегов, заливает местность вокруг и начала заливать город. Нимбус писал мне и некоторым другим, просил дать разбить дамбу, мы в ответ предложили уступить локацию нашему клану, он отказался. В принципе и всё.
 - Какой клан ты упомянула?
 - Один из тех, кто присягнул Тэнне за последние месяцы. Только не говори, что не знала!
 - Они все маленькие и слабые!
 - И пофиг, зато свои.
 - Кстати, о сильных. Я в одном магазинчике на «Весельчаке» купила «Идущий по трупам врагов» всего за сто сорок золотых.
 - Серьёзня? Нячего себе! Ня в тот бутылёк нялили?
 - Э, не надо так внезапно някать начинать, я забыла, что сказать хотела…
 - Вспоминай быстро!
 - Вот тебе скрины, магазин «Азот и товарищи», на «Весельчаке» палатка стояла.
 - Любопытно, любопытно, будет свободное время — займёмся.
 - Сейчас мы разве заняты чем-то крупным?
 - Голова дырявая, память ничего не держит, да? Напомнить?
 - Не-не, я помню. Мы ловим нубогатора и готовимся к нападению Молотов и эсэлковцев.
 Их разговор был прерван сообщение в чате отряда от Мадары.
Мадара Токугава: Пацаны и девчата, Бан Ган допрыгался. Его бренные останки лежат на дне Сувалинки. Его отряд героически потонул вместе с ним, все до единого.
Ленивка: Конкретику давай!
Мадара Токугава: Даю конкретику. В отряде Бана к обеду собралось уже почти двести рыл и мордашек с красными никами. Они успешно рейдили развалины форта, затор на реке так и не смогли разобрать и в Нана Гамтаке началось наводнение. «Радужные» призвали на помощь целую армию союзных игроков и этой ордой они кинулись сносить дамбу. Наши рейдеры кинулись пэкашить, ессно. Сначала всё было шикарно и кроваво, а потом к радужным петухам на подмогу резко тэпэшнулись ещё несколько сотен игроков, после этого сразу блокнули телепорт и начали гасить. Наши попытались уйти рекой, но их замочили льдом и электричеством. Затор быстро разрушили, город спасён, жители громко славят своих спасителей. Угадай, кого?
Ленивка: Молотов, СЛК?
Мадара Токугава: Иваву и её храбрых воинов из разных кланов, что пришли на помощь «радужным». И их становится всё больше и больше. Там уже несколько тысяч стоит на нашем берегу. Не только игроки, но и местные. Мне кажется, готовится штурм. А прямо сейчас к нашему храму от них движется делегация для переговоров.

Глава 5

Никакого штурма, к счастью, не началось. Пока что. У страха глаза велики, количество прибывших игроков хоть и было велико, но едва превысило несколько сотен и никаких осадных орудий при них не было. Да и не могли последователи Ивавы вот так просто взять и атаковать светлый храм другого божества — религия не позволяла. Но кое-что другое сделать могли запросто. И сделали.
 - То, что происходит сейчас, было неизбежно, Бан со своими бандитами только ускорил события. — сказал Бретольд Стенолом, открывая экстренное совещание по обороне храма.
 На собрании кроме него присутствовали Бронявка, Эфентида, Блэйзи, ЛицоВойны, Мадара вместе с Улей, старшие жрецы храма, включая Ималу Тихую, Бан Ган и сама Рэя Игнима. Ленивки нет, она в Акальроуме торчит. Все собравшиеся сидели за столом с картами окрестностей, кроме богини, восседавшей на своём троне. Последняя не собиралась принимать участие в сражении, хотя очень хотела, но Тэнна запретила строго-настрого. Более того, вскоре она вообще покинет храм.
 - За последний месяц храм стал одним из главных опорных пунктов агров во всей провинции. — продолжал Брет. — Бан, ты молодец, отлично всё организовал, агры-нейтралы и небольшие агрокланы ходят в рейды по всему течению Сувалинки, а потом отдыхают и отмываются здесь. А за последние несколько дней, когда началось строительство кораблей к походу в новые земли, масштабы только возросли. Местные фабрики големов запустили в продажу новые модели големов-лесорубов, потому что обычные лесорубы вдруг стали любимым лакомством лесных чудовищ. Бедные работяги и так помирают пачками от болезней, отравлений еды и во время налётов. Но это я отклонился от темы, извините. Во сколько раз возросла прибыль за дни после появления Великого Навигатора, госпожа Имала?
 - Если выразить в денежном эквиваленте, прибыль от пожертвований кающихся преступников увеличилась в двадцать три раза и растёт каждый день. Число самих кающихся увеличилось десятикратно и тоже растёт, хотя уже весьма незначительно. Появилось много кающихся чужеземцев из сильных кланов, именно от них основная прибыль. Судя по их обмолвкам, многие из них прибывают замаливать грехи из далёких земель, даже с западных окраин континента.
 - Спасибо, госпожа Имала. Как видите, наш храм стали использовать кланы в своей борьбе друг против друга. Нападают на обозы конкурентов и отсиживаются у нас под крышей, отмывая красноту. Наш храм превратился в настоящее разбойничье гнездо! Безопасную, удобную базу для бандитов! Естественно, подобная коалиция у наших ворот рано или поздно бы появилась. Разрушение форта лишь послужило поводом. И я уверен, что к этому приложили руку эсэлковцы или сами Молоты, очень уж быстро они сорганизовались, буквально в несколько часов. Мстители Радуги, другие кланы, главный ивавин жрец княжества Миродар, даже сам раджа вроде как собирается прибыть в компании посла Акальроума и командира экспедиционного корпуса акальроумской стражи. А это уже совсем нехорошо, если они все единодушно против нас объединятся, то встанет вопрос об оставлении храма.
 - Неприемлемо! — воскликнула доселе молчавшая Рэя. — Храм должен выстоять! Вы уже в прошлом совершали практически невозможное! Так совершите это снова! Разбейте эту свору шакалов! Сожгите храмы Ивавы на сто вёрст вокруг!
 Бретольд медленно вдохнул, потом выдохнул. Рэя как всегда, в своём репертуаре. Будто она не светлая, а тёмная богиня. Сжигать храмы Ивавы напрямую будет равносильно объявлению войны самому могущественному светлому культу в Вальдире, что даст тем законное основание обрушиться на них всей мощью. Здесь надо тоньше, чтобы они сами ушли, сами закрыли свои храмы. Или их разрушил кто-то другой.
Политическая обстановка вокруг была следующей: храм-крепость располагался на территории княжества Пушт-Авалк, во главе коего стоял раджа Паран Мужда Третий. Княжество являлось вассалом Акальроума и его посол имел едва ли не большее влияние, чем сам раджа. В помощь послу был придан экспедиционный корпус стражи Акальроума числом пять тысяч клинков. Корпус представлял собой грозную силу, но был расквартирован преимущественно в столице княжества и нескольких важных крепостях поблизости.
 Важным моментом было то, что власти Акальроума старались не давать преимущества никому из светлых божеств на подвластных им землях. Поэтому можно было надеяться, что посол прибывает сюда для того, чтобы дело решилось миром.
 - Мы сделаем всё, что в наших силах, Огнедышащая. — почтительно ответил Бретольд.
 После развала ФП из тактиков и стратегов осталось совсем немного, это Бан Ган, Бретольд и ещё несколько. Ленивка и Правильный Мёд тоже умели в стратегию и тактику, но сугубо экономические, на поле боя их способностей хватало на командование сотней бойцов максимум. Сейчас, когда намечается большая битва, командовать будут именно Брет и Бан. Вместе или тот, на чей онлайн придётся атака.
 В чате появился скриншот от Аманды, посланной на разведку. На нём красовался неизвестный местный в богатых одеждах, украшенных символами Ивавы.
Королева Аманда: Знакомьтесь, Домнит ур Клёон, новый посол Акальроума, назначен два часа назад после внезапного убийства прошлого посла. Если вы не поняли по его виду, поясню, что он ярый фанат Ивавы. Первым приказом сменил командующего экспедиционным корпусом на такого же ярого фанатика.
Ленивка: Прирезать обоих!
Королева Аманда: Не получится.
Ленивка: Тогда только посла!
Королева Аманда: Говорю же: не получится, слишком много охраны. Маги, жрецы, солдаты. К нему не подойти, не подлететь никак.
Бретольд Стенолом: Что он делает, какие приказы даёт?
Королева Аманда: Взял раджу за шкирку и вместе с ним идёт к ЧЧП, по пути собирая войска из гарнизонов. Судя по темпу продвижения, дойдёт завтра к утру.
Рубин: Чё так быстро? От столицы километров сто по прямой!
Королева Аманда: Благословения, ауры, зелья выносливости, злой начальник… Продолжить?
Бретольд Стенолом: Спасибо за сведения, продолжай работу.
Аннелотта фон Танкен: Пошлите Рубин к этому фанатику, они взаимно аннигилируются!))
Рубин: Я тебя сейчас пошлю так далеко, что ты самоаннигилируешься, пока идти будешь!
Бретольд Стенолом: Милые дамы, в лс общайтесь, пожалуйста.
Ленивка: Да, флуд офф!
 - От Аманды поступили сведения о внезапной смерти посла Акальроума и назначении на его место фанатика Ивавы. Тот сменил командира экспедиционного корпуса на своего брата по вере и сейчас они движутся сюда вместе с раджой, собирая по пути солдат из гарнизонов. — пояснил Бретольд для тех участников совещания, кто не имел доступа к чату «ленивцев» или был неписем.
 - То есть получается против нас собрались следующие силы. — начал загибать пальцы Бан Ган. — «Радужные», несколько их мелких союзников, армия княжества, корпус стражей Акальроума, посол и командир корпуса, культ Ивавы в лице Миродара и всё это под руководством Молотов, которым мы залезли в кладовку.
 Бан употребил слово «мы» не по ошибке, а потому что Ленивый отряд являлся часть культа Тэнны и Рэи. И подобная масштабная акция была бы невозможна без одобрения или молчаливого согласия богинь. Значит, и ответственность предстоит тоже нести всем вместе.
 - Да. — согласился Бретольд. — Только Молоты себя пока никак не проявили, поэтому есть крохотный шанс, что это не они руководят.
 - Итого получается несколько сил. — продолжил Бан. — Может, удастся их между собой поссорить?
 - Это вполне возможно и нужно попытаться сделать. — согласился Брет. — Проблема только в том, что у этих сил совпали интересы. А именно — заставить нас уйти из храма-крепости. Потом те же Молоты могут попытаться отжать у ивавцев храм в свою собственность. В общем, какие будут предложения? Бан?
 - Вижу только одно: тянуть время и всё-таки пытаться их перессорить между собой. Если не получится, надо спровоцировать, чтобы напали первыми и убили мирного местного или игрока, это им минус в карму сразу, среди местных жрецов и солдат мигом разброд и шатания начнутся. В идеале, корпус стражей и армия княжества отвалятся полностью с открытым неподчинением новому командиру и жалобами в столицу. Оттуда прилетит комиссия, будут разбираться. Долго разбираться, это ж бюрократы матёрые, так их и разтак. Среди жрецов и воинов культа тоже начнутся волнения, хоть и не такие сильные. Но если солдаты и корпус отвалятся, культ Ивавы останется один на один с нами, тогда можно будет официально пожаловаться властям Акальроума о притеснениях с их стороны. Тогда ивавце могут вежливо попросить убраться и не устраивать войнушку в их владениях. Вот так, я думаю.
 - Твоя мысль понятна. Госпожа Имала, Вам слово.
 - Полностью согласна с Избранником Бан Ганом, сей план представляется мне наилучшим. Стянуть все силы в крепость, чтобы не произошло случайных стычек, и засылать в стан противника шпионов и провокаторов, действовать хитростью и подкупом, посеять среди них недоверие друг к другу. Заодно было бы неплохо, если у них в тылу вырастет число разбойничьих нападений и грабежей, а также нападений чудовищ. Это заставит солдат волноваться о своих очагах. И чем дольше они будут бессмысленно стоять под нашими стенами, тем хуже должно становиться в их тылу. Солдаты княжества не отличаются железной дисциплиной акальроумской стражи, дурные вести легко могут побудить их к дезертирству. А если стражи станут им препятствовать, это может привести к столкновениям меж ними или даже настоящему мятежу, во время которого новый посол, новый командир корпуса и несколько старших ивавиных жрецов вполне могут погибнуть от рук бунтующих солдат. Я всё сказала.
 - Господин Винукта, Вам слово.
 - Мои сородичи действительно не чета воинам Акальроума, что правда, то правда. — заговорил Винукта Радну, старший боевой жрец храма, командующий солдатами-неписями. — Может, они и поклоняются Иваве, но гибнуть ради процветания её культа под стенами нашей крепости желания у них нет уже сейчас, я знаю, что говорю. Они — самое слабое звено в той цепи врагов, что собирается опутать наш храм. Поэтому я согласен со словами господина Бана и госпожи Ималы. Добавить мне больше нечего.
 Винукта Радну был крепким, смуглокожим и черноволосым представителем народа пушт, одного из двух, населяющих княжество. Лет ему было около сорока, нынешнею должность он получил после смерти предыдущего, погибшего во время осады храма Красными Демонами. Опытный воин из семьи потомственных служивых.
 - Спасибо, господин Винукта. Ещё кто хочет высказаться? Только по делу.
 - А что будет с нагами? — спросил Мадара. — Они же теперь наши, а не сами по себе.
 - Можно упрятать их в пещеру под храмом, там хватит места. — ответила Имала.
 - Я не оставлю свой дворец! — внезапно возразила Уля, до этого не вступавшая в обсуждение. — Жадные чужеземцы залезут в него и разграбят дочиста!
 - Э, госпожа Уль-Кара-Фан, Ваш дворец — это полузатопленные руины, а сокровища можно перенести в безопасное место. — возразил Бретольд.
 - Нет! В нём полным-полно древних статуй и резных колонн из розового нефрита! Полы и стены облицованы редким фиолетовым мрамором! А мой трон выполнен из чистейшего янтаря с вплавленными в него самоцветами! Если оставить дворец без присмотра, алчные чужеземцы вынесут всё до последнего обломка, чтобы продать спятившим собирателям старины! Культ Ивавы алчен ещё более, они утащат даже то, чем побрезгуют чужеземцы! Останутся только ямы с грязной водой! Я слышала не единожды, как такое происходило в других местах! И в завершение всего поставят святилище своей богине прямо посреди моего дворца! Не позволю! — гневно раздувая ноздри, закончила она.
 Насчёт своего трона — обломка циклопической янтарной колоны, она не приукрасила. Неизвестный мастер доработал верхушку так, чтобы исполинской наге было удобно разместить на нём свою человеческую половину. Сама колонна была истинным произведением искусства, а стоимость её могла быть просто запредельной. Рядом валялась обломанная верхушка. И когда-то были множество обломков поменьше, но все они стали добычей игроков. Уль-Кара-Фан не прятала их в тайники, полагая самым безопасным место рядом с собой. Большой обломок тоже пару раз пытались утащить — ещё бы, некоторые «спятившие собиратели старины» были готовы отвалить за него целую гору золота! — но не укладывались в тайминг и королева наг успевала возродиться, после чего незадачливые похитители дружно отправлялись на локацию возрождения — телепортация в тронном зале не работала, а убежать они не успевали.
 - Кстати, мы упустили этот момент. Спасибо, госпожа Уль-Кара-Фан за дельное замечание. Если мы уберём наг в пещеру, центр локации останется открытым, а нашей собственностью он не является. Воткнут там своё святилище и застолбят землю за собой. Вот хитрожо…мудрые светлые жрецы!
 - Если наги останутся там, они всё равно могут начать его строить. В наглую! — заметил Бан Ган.
 - Пусть только посмеют, это будет последней ошибкой в их ничтожных жизнях! — заявила королева наг Чача-Пахтака.
 - Возможно, именно этого они и добиваются. — прервала своё молчание Рэя Игнима. — Поставить нас в положение, когда любое действие или бездействие принесёт нам вред! Приказываю вам всем: не допустите такого! Храм и окрестности должны остаться нашими! А сейчас я должна вас оставить — мать призывает меня.
 Рэя поднялась с места, все присутствующие поспешно вскочили и поклонились ей, после чего она исчезла в огненном вихре телепортации.
Бретольд Стенолом: Ама, есть намёки, что ивавцы собираются свой храм строить на нашей земле?
Королева Аманда: Видела только инженерные части с шанцевым инструментом, но это обычная практика — кто-то же должен полевые укрепления строить. Поразведываю ещё.
Ленивка: Почему думаете, что они будут храм ставить?
Бретольд Стенолом: Предположение Рэи. Приказала не допустить подобного.
Ленивка: Хорошая богиня, правильно предположила!
Бронявка: Передать ей твою похвалу?
Ленивка: Сама передам. Заседайте дальше, я пока занята.
Бретольд Стенолом: Чем?
Ленивка: Политикой. Шепчу на уши чиновникам побуждающие к действиям слова. Но репа у нас низковата, поэтому пока мне обещают только мышиную бюрократическую возню.
Бронявка: Продолжай шептать, а мы продолжим думать.
 - Итак, кратко суммирую вышесказанное: против нас собрались значительные, но разномастные силы. Миродар — это явный командир, поддержку из тени, вероятно, осуществляют Молоты. На другие кланы за неимением улик думать не будем. У них есть чёткий план действий, вероятно, многовариативный, учитывающий наши возможные ответные шаги. Мы не знаем точно, какой, но есть предположение, что в него входит провокация с попыткой поставить святилище Ивавы прямо в тронном зале Уль-Кара-Фан. Исходя из всего вышеизложенного, напрашивается логичный вывод: не допустить, чтобы ситуация дошла до постройки храма во дворце наг или иной подобной, когда любое наше действие будет плохим для нас. Связи Молотов в Акальроуме нам неизвестны, но они явно превосходят наши, поэтому пытаться решить дело через политику лично мне кажется невозможным. Но полностью забрасывать это направление тоже не стоит. Этим занимается Ленивка. А нам…, короче, нового посла Домнита и жреца Миродара желательно прирезать, причём до того, как они доберутся до Нана-Гамтака. Какие будут предложения? Блэйзи?
 - Что?
 - Не слушала, что ли?
 - Слушала. Думаю. А что если Молоты учли такой вариант? Мы ведь часто решаем такого рода проблемы таким способом?
 - Возможно. Твои предложения?
 - Не знаю. Говорю же: я думаю!
 - Хорошо, думай пока. Допустим, Молоты учли такой вариант. Какие контрмеры они могут предпринять, кто что думает? Госпожа Имала, Бан? Остальные чего молчите?
 - Что тут думать? Засаду на нас организуют и всё. — отозвался ЛицоВойны. — У нас у всех статусы Избранников, если поймают нас при нападении, это им развяжет руки полностью. Наверно, сначала официальные претензии выставят, потом «любезно» согласятся «простить» в обмен на наш храм и всю локацию.
 - Тогда надо ударить так, чтобы не поймали! — рубанул воздух ладонью Бан. — Или метеоритный дождь на них обрушить! Маги для чего нужны? Пусть работают!
 - Маги нужны для того, чтобы жарить молниями всяких арбалетчиков! — насмешливо ответила Эфентида.
 - Было бы лучше, если бы маги спасали арбалетчиков от зажаривания! У меня там новые шлем и арбалет легендарные остались! И остальные тоже экипировку крутую потеряли.
 - Легендарки твои взять никто не мог, остальные вещи выкупим или обменяем, так что не бухти. — успокоил Бана Бретольд. — Что насчёт метеоритного дождя, Эфенти? Понимаю, что трудно, но…
 - Не только трудно, но и бесполезно, их жрецы просто отклонят метеориты. Не знал, что ли?
 - Да знал я, но надеялся. Ладно, проехали. Давайте искать другие способы.
 - А что с той делегацией, про которую Мад писал? — спросила Блэйзи.
 - Навернулись в яму с водой, внезапно оказавшуюся на пути. Делегацию возглавляли мэр Нана-Гамтака и городской жрец Ивавы, так они вообще головами в грязь воткнулись. После того, как их вытянули, идти к нам они уже не захотели. Поэтому пока никаких претензий нам не предъявлено. — развёл руками паладин.
 - Хах, прикольно! Может и с остальными также сделать, только чтобы не вытянули?
 - У этих «остальных» защиты побольше будет, такой фокус не прокатит. Придумала что-нибудь, нет, ассасинка ты наша?
 - Придумала. Попытки прибить посла и жрецов считаю пустой тратой времени. Нужно выйти на главу культа Ивавы, Жизнеслава, и убедить его отозвать своих. Без ивавцев остальные разбегутся, как бразильские тараканы. Но в политике я не разбираюсь, поэтому думайте сами, что ему сказать.
 - Придумала хорошо, а исполнение элегантно спихнула на других. — со смешком сказала Эфентида. — Жаль, что я тоже не разбираюсь в политике, а то помогла бы.
 - В итоге думать придётся лично Тэнне. — недовольно проворчала Бронявка.
 - Моей матери в любом случае приходится думать больше вас всех вместе взятых. — высокомерно заявила богиня-дочь, явившись из огненного вихря перехода и усевшись на свой трон. — Но ваши советы порой бывают полезны.
 - Неужели и с Вами не советуется? — не удержалась Блэйзи от вопроса.
 - Я тоже не разбираюсь в политике, ибо не для того я была рождена. Но не суть. Что придумали ваши изворотливые умы, кроме как свалить всё на мою мать? — с иронией ответила Рэя.
Королева Аманда: На процессию только что напали Красные Демоны! Там посол, командир стражей, жрец Миродар и раджа в одном месте собрались, целят явно в них.
 - Госпожа Рэя, прямо сейчас совершается нападение на главарей наших врагов агро-кланом Красные Демоны. Предлагаю посмотреть трансляцию боя, потом, с учётом его итогов, продолжить обсуждение.
 - Что ж, давай посмотрим твою трансляцию. — сказала Рэя.
Бретольд Стенолом: Ама, трансляцию боя в чат, плиз.
 Через несколько секунд Ама врубила «прямой эфир», Бретольд пощёлкал настройками и сделал видео видимым для всех, включая «местных». Там во всю кипел жаркий бой. Отряд агров разбил охранение и вплотную подобрался к нежным тушкам светлых шишек. Шишки вели себя достойно пред лицом опасности: командир корпуса стражи стрелял из лука в наседающих злыдней, главный жрец княжества кастовал защитную магию, посол сохранял спокойствие, а раджа полез в недра повозки, наверно, за могучим артефактом, лишь его пухлый зад грозно смотрел на подлых бандитов. Все четверо находились на крыше огромной двухэтажной кареты, роскошно украшенной и донельзя помпезной. Вместе с ними были телохранители, как наверху кареты, так и возле неё.
Ленивка: Если что, это ня мя агров няняла.
Куга Охотница: Ня-ня-ня мя-мя-мя ня-мя мя-ня…
Ленивка: Ах, паршивка, объявилась! Мне лень за тобой дальше гоняться, поэтому ты прощена! Но больше так не делай!
 Блэйзи смотрела на битву с недоверием. С одной стороны, хорошо, что для решения проблемы им не придётся ничего делать самим. А с другой…, как-то странно Демоны бой ведут. Лезут тупо в лоб, ни окружить, ни ударить с двух сторон, а ведь эти ребята в пвп и тактике боя смыслят хорошо. Правда, успех пока им полностью сопутствует, вернее, сопутствовал до этого момента… В тылу и на флангах нападавших внезапно из телепортов высадились больше сотни игроков и «местных», все как один — в светло-зелёных доспехах и мантиях ивавиных цветов.
 Короткий яростный натиск и отряд агров посыпался, как карточный домик. Управление было потеряно, никакой организованной попытки прорыва, резерва тоже не было. Будто не топовый агроклан, а какая-то фальшивка. Но Блэйзи узнала это «перо» по его командиру — одно из тех, что обычно «летает» в хайлевельных локах — и он один из лучших тактиков клана. А тут словно подменили. Странно, очень странно.
 Между тем всех нападавших перебили, кроме одного. Блэйзи не узнала его, видимо, рядовой боец. Его взяли в плен, связали, поставили на колени перед важными шишками — раджу ради такого извлекли из глубин повозки и поставили лицом к пленному. Потом пленнику сунули под нос палку с большим драгоценным камнем на конце и начали задавать вопросы. Что именно спрашивали, было примерно понятно, хоть читать по губам никто из присутствующих не умел. Камень на конце палки сначала мигал красным, потом начал мигать зелёным. Пленник зачем-то раскололся и говорил правду. Не отмолчался и не вышел в реал. Подозрительно, очень подозрительно. Рядом с пленным стоят игроки, ведут запись, однозначно.
 Быстрый допрос закончился, пленника просто отпустили и тот торопливо собрал вещи с отлетевших товарищей и телепортировался. Местные и игроки остались, сияя довольными рожами. Что вообще произошло? Ответ напрашивается только один:
 - Провокация! — хором вскричали сразу несколько присутвующих.
 - Чужеземцев из клана Красные Демоны и их союзников отныне в храм не пускать не под каким видом! О случившемся немедля сообщу матери! — отдала распоряжения Рэя и вновь унеслась на остров Цветочного Древа.

        
      
 *  *  *

        
      
 Пока творилась большая политика, услуги ассасинки никому оказались не нужны. Ну, почти. Дело в том, что им внезапно свалился срочный заказ на спасение лесорубов. На участке для вырубки корабельного леса, принадлежащему одному крупному и уважаемому клану, неведомо откуда появилась самоподдерживающаяся магическая завеса, не позволяющая попасть внутрь. Внутри оказались заперты лесорубы и внезапно появившиеся монстры. Все попытки пробиться внутрь только усиливали завесу. Клан в отчаянии обратился к специалистам, то бишь — к Ленивому отряду, умоляя скорее спасти лесорубов, иначе у них совсем работать будет некому. С ценой согласились сразу, ибо Аманда старается никогда не драть семь шкур с нанимателей, находящихся в трудном положении, ограничиваясь двумя-тремя.
 Дальше всё было быстро и не интересно. Быстро портанулись на место, быстро пробили божественной магией дырку в барьере и попали внутрь. Ассасинка быстро отыскала источник барьера — он оказался внутри босса. Быстро прибили его и сломали арт, завеса исчезла, мобов уничтожили, лесорубов спасли, нанимателям набили морды и забрали их экипировку. Вдобавок забрали самих спасённых лесорубов, пообещав их пристроить в более безопасное место работы. Последние два пункта в план действий не входили изначально, но поступить так пришлось. Всё потому, что «много денег просите за десять минут работы!», как изволил выразиться один из нанимателей перед тем, как отказался перечислять вторую половину платы. Клан занесли в список тех, с кем теперь будут работать только по 100%-ой предоплате.
 Только закончили с перешедшими на лесорубную диету монстрами, как поступил новый срочный заказ, прям срочнейший. От давно знакомого клана Рататиэлята и его главы Ракотелятия. Простите, Рататиэлятия, конечно же. На их верфь Древних напала целая эскадра летающих пней-пожирателей при поддержке пауков и игроков-агров. Спасите-помогите, убивают, корабли ломают и жгут, арендаторы в отчаянии рвут волосы на голове Рако…, простите, Рататиэлятия, а он недавно такой крутой причесон себе сделал. Что значит, что курил перед заходом в Вальдиру? Он не курит, здоровый образ жизни и всё такое… И в игре тоже не курил ничего! Что значит, откуда тогда летающие пни-пожиратели взялись!? Вот у них и спросите! Только прибейте их сначала, а то весь бизнес порушат!
Пни-пожиратели действительно оказались летающими, только не сами по себе, а на подобиях воздушных шаров, сотканных из паутины пауками-симбионтами. На них, как на дирижаблях, восседали прилетевшие агры и швырялись на бегающих внизу всяким нехорошим, типа бомб, зажигательных зелий или насмешливых оскорблений. Здесь в полный рост проявили себя Рубин с Эфентидой. Воздушная магичка с помощью ветра сдула летунов в сторону от верфей, а огненная сожгла их к чертям вальдирским. Добивать уцелевших пауков и агров оставили Рататиэлятам. В общем, обычная рутина, хотя такого симбиоза «ленивцы» раньше не видели, надо запомнить. Пригодится. Например, если понадобится создать воздушный бомбардировочный флот.
 Ингвар как-то сказал, что работа должна быть не интересной, а просто не вызывать негатива. На интересной работе можно быстро перегореть до состояния головёшки, а на обычной можно работать сколько угодно. Главное, чтобы при этом во время работы скучалось по отпуску, а во время отпуска — по работе. На взгляд Блэйзи, утверждение было сомнительным, но спорить она тогда не стала, потому что за всю жизнь работала только на летних подработках для школьников и аргументов у неё не было. А потом старшая сестра завлекла её в Вальдиру и с тех пор она зарабатывает деньги тут.
 После этого Блэйзи отдыхала в реале. Потом вернулась и отправилась на новое задание. На этот раз от Ленивки. И касалось оно уже знакомого клана Весёлые тюлени, которым Ленивка недавно пообещала приключения. Целых тридцать два штуки! И все с богатой добычей! Оказывается, она успела над этим поработать и сегодня должно состояться первое из них.
Локацией для приключения было выбрано Плато Реликтов. Изначально заниматься этими милыми нубами Ленивка хотела сама, но в силу занятости пришлось перекинуть их на свободных соотрядовцев. Таковыми оказались Виктория Стальная Стена, Блэйзи Дарк, Куга Охотница и Силиниль Мегидо. На Вику было возложено общее руководство по составленному Ленивкой шаблону приключения, задачей остальных было обеспечить безопасностьТюленей, дабы агры или злые мобы не делали слишком сильно бо-бо отважным героям. При этом Вика будет находиться в своей комнате в гостинице с интерактивной картой и волшебным зекралом-телевизором, а остальные будут сопровождать.
 Весёлым Тюленям была выдана чёткая инструкция — идёте на расслабоне, берёте все квесты, что дают, приключаетесь по ним и будет вам веселье и гора добычи. Схождение с «рельс» настоятельно не рекомендовалось, в противном случае приключение «сгорало». После инструктажа Тюленей отправили в исследовательский лагерь альгорской научной экспедиции, где те узнали, что дочь начальника лагеря похитили злые реликтовые гоминиды неустановленной видовой принадлежности и хотят принести в жертву. Квест на спасение несчастной они, конечно же, взяли, после чего направились в дикие первобытные джунгли, населённые доисторическими чудовищами.
 По пути их ждали битвы с динозаврами и прочими ископаемыми. Битвы были сложные, но они вышли победителями из всех схваток. Потом они пришли к древним руинам, населённым злыми вроде-бы-питекантропами, похитившими дочь профессора. После ожесточённого сражения, все возможно-австралопитеки были повержены и несчастная спасена. Спасена Блэйзи от пытавшейся её прибить Тюленьки, принявшей её за врага. Что неудивительно, ведь похищенная оказалась наряжена в свадебный наряд этих самых обезъяноидов и была полуорчанкой. Да-да, профессор когда-то соблазнил женщину оркского племени. Ну, или она сама взяла его.
 На самом деле эту самую дочку профессора никто никогда не похищал, а честно по взаимному согласию брал в жёны вождь племени этих доисторических порождений дьявола. Это Алине в ещё Бразилии батюшка их православного прихода рассказывал на проповеди. В священных христианских текстах упоминалось, что дьявол тоже пытался создать человека, желая повторить Творение Господа, но получались у него только всякие обезьяноподобные уродцы, которые позднее были истреблены, ибо Земля создана для людей, а не для всяких там. А потом слуги дьявола из числа людей объявили этих уродцев предками человека, разными «хомо эректусами» и «хомо сангвинусами».
 Так вот, никто эту полуорчанку не похищал. Было всё это частью хитрого плана профессора, с помощью женитьбы своей дочери на вожде этих наверно-неандертальцев он надеялся получить доступ к тайне, скрытой в руинах. Тайной было сокровище Древних, давно уже присвоенное «ленивцами». Но взамен его они оставили несколько мощных мин, установленных на неизвлекаемость.
 Попыток женитьбы было предпринято уже около полутора тысяч, примерно одна в два-три дня, как только приматы отреспавнивались и выбирали нового вождя, но все заканчивались одинаково: приходили игроки и «спасали» дочку профессора. Не выдать же квест он не мог, потому что хотел сохранить всё в тайне и строил из себя горюющего несчастного отца.
 Его дочери всё это уже надоело хуже горькой редьки, поэтому каждого своего «избавителя» она усиленно пыталась соблазнить с целью немедленной женитьбы с последующим переездом как можно дальше от папаши. Так было и в этот раз: по пути в лагерь она приставала ко всем Весёлым Тюленям мужского пола по очереди.
 На обратном пути приключенцы попали в засаду агров, но одержали победу в яростной схватке, ибо на агров с тыла напала невесть откуда взявшаяся парочка тираннозавров, сожравших их хилов и дальников-дд. На закуску чуть было не пошли сами Тюлени, но отважные герои вновь вышли победителями, несмотря на то, что две трети из них от испуга разбежались по округе, а оставшиеся лажали так, что вообще непонятно, как сумели дорасти до своих уровней. Одна только Тюленька чего стоит! Будучи танком, она просто спряталась за своим щитом, закрыв глаза! Каким-то чудом — по имени Блэйзи Дарк, переагрившей монстра на себя — тирекс на неё не наступил, хотя явно собирался.
 Нар Вал, он же бывший Хрен Моржовый, проявил себя получше. Он не испугался, он храбро кинулся в атаку, получил пинка от тираннозавра и улетел в заросли, где и пролежал до конца боя в полубессознательном состоянии, ни причиняя никаких дополнительных хлопот.
 Через четверть часа, когда тираннозавры умерли, уцелевшие агры были добиты, а разбежавшиеся Тюлени собраны при помощи корней деревьев и управляемых друидкой мелких диносов, храбрый клан приключенцев продолжил путь к лагерю. Больше на них никто не напал, но это был ещё не конец. Только они зашли в лагерь, как «спасённая» устроила целый спектакль, громогласно объявив о своей женитьбе на одном из «спасителей». На роль жениха ею был выбран щуплый эльф-бард, который дальше всех убежал при появлении тирексов, вопя при этом так истошно, что умудрился заагрить одного из них, уведя его за собой. Такое его поведение было преподнесено, как храброе самопожертвование. Якобы он намеренно заманил монстра за собой, уведя его от товарищей, что, несомненно есть великий подвиг и потому он на ней женится, да ведь?
Последнее было обращено к «жениху», который, похоже, до сих пор не отошёл от шока после бега наперегонки с тираннозавром, потому что он сказал «да». При свидетелях «местных». Вика начала было нервничать, но Ленивка, как ни странно, предусмотрела такое развитие событий, так что «свадьба» прошла просто на «ура». Сыграли её в ближайшем городе, где был заранее арендован зал в одном ресторанов, для проведения вечеринки по окончании приключения. Пришлось дополнительно потратиться на свитки переноса для гостей и жреца, но это было несущественно.
 Само мероприятие прошло по всем канонам сельских свадеб: с песнями, плясками, поцелуями новобрачных взасос под крики «Горько!» и обязательным мордобоем, причём с участием невесты. Несчастный эльф-бард, похоже, так и не понял, что это всё происходит всерьёз и он теперь от этой здоровенной полуорчанки никуда просто так не денется.
 В общем, все были довольны. Довольны Тюлени, получившие обещанное приключение с горой добычи, поднятием уровней, морем эмоций, при этом никто из них ни разу не слетал на локацию возрождения. Стараниями «ленивцев», конечно. Довольны «местные» из исследовательского лагеря, получившие внезапную возможность погулять на свадьбе дочки начальника экспедиции. Больше всех была довольна дочка означенного начальника экспедиции, у которой наконец-то кончился день сурка и состоялась свадьба. А раз клиенты довольны, то довольны и «ленивцы». Через час веселья, убедившись, что всё идёт, как должно, Виктория предупредила Нар Вала, что приключение окончено, ресторан оплачен до следующего полудня и Тюленей оставляют одних, допраздновывать самим. Нар Вал благосклонно кивнул, сказал «спасибо, было круто» и «ленивцы» улетели домой.
Недоволен был только отец новобрачной, но его мнения никто не спрашивал, поэтому профессор наклюкался в зюзю и начал дебоширить, в следствие чего всю следующую неделю провёл в городской тюрьме и на исправительных работах.
 - Виктория, как ты могла? — мягким голосочком спросила Блэйзи, приближаясь и нежно приобнимая её за талию. — Как ты могла оставить эту хрупкую, беззащитную полуоркскую девочку в руках этого грубого эльфийского мужлана?
 - Мне что, надо было похитить её со свадьбы? — как всегда не поняла шутку Вика. — Я не нанималась быть спасительницей всех женщин Вальдиры подряд!
 - Ты аниме «Призрак в доспехах» смотрела?
 - Да, а что?
 - Ты прямо как майор Кусанаги — не такая, какой должна была быть*!

        
      

        
      

        [*Ты прямо как майор Кусанаги — не такая, какой должна была быть. — в первоисточнике (манге) Призрак в доспехах (Ghost   in   the   shell) главная героиня шумная, много кричит, кривляется, меняет парней как перчатки, а на отдыхе вообще участвует в виртуальных оргиях. В аниме же она спокойная немногословная женщина-киборг, предающаяся философским мыслям о наличии души у ИИ. Рисовка и общий стиль манги тоже сильно отличается — она больше похожа на Танковую полицию (Dominion   tank   police). Причина такой разницы в том, что манга предназначалась для внутрияпонского потребления, тогда как аниме по ней сделано, как экспортный продукт, для штатовского рынка в первую очередь. Так к чему это я всё? Виктория изначально задумывалась совсем иной, но в итоге ей «сам написался» другой характер.]

        
      

        
      
 Вика на эти слова обиделась и послала Алину туда, где сама давно не бывала. Но ушла почему-то сама. Реакция была ожидаемой, с чувством юмора у Вики были некоторые трудности — шутки она понимала плохо, а у Блэйзи при виде Вики язык чесался подшутить над ней.
 Кстати, а что в храме Рэи происходит, а то никто ничего не пишет. Только что штурм собирались отражать и вдруг — тишина.
Блэйзи Дарк: Что там в ЧЧП твориться хоть, скажите?
Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин: Политика, переговоры.
Блэйзи Дарк: Подробнее можно? Штурм будет, нет?
Рубин: Года через два, не раньше! Пока эти болтологи не напиздятся вдоволь, ничего происходить не будет!
Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин: Нам выдвинули обвинение в нападении на посла и прочих. Как мы и думали, это была провокация. Взятый в плен игрок из Демонов сознался, что якобы мы их наняли для нападения. Короче, пока никакой движухи не происходит.
Блэйзи Дарк: Ясно-понятно. Тогда я пока отдохну, а потом сбегаю на разведку в болото Рэйвендарк.
Рубин: Что ты там разведывать собралась? Залежи болотной грязи? Болотные жабы готовят нападение на прекрасного принца, чтобы заставить выбрать среди них невесту?
Блэйзи Дарк: Не знаю про жаб, но одна полуорчанка-местная сегодня вышла замуж за игрока-эльфа прямо на моих глазах.
Рубин: Вот почему так!? Если жаба, то ей эльф в мужья, а если нормальная, то только одни полуорки пристают!? Где справедливость!?
Блэйзи Дарк: Жабам — эльфы, остальным — жабы. По-моему, всё справедливо))).
 Рубин на эти слова почему-то обиделась и послала Блэйзи туда же, куда и Вика. Что это с ними такое сегодня?

Глава 6

 Болото Рэйвендарк. Самое обычное болото Вальдиры — мрачное, опасное, глубокое, населённое кучей самых разнообразных монстров, включая громадных, непонятно что жрущих здесь. Хотя почему — непонятно? Наоборот, всё предельно просто — жрут они приключенцев. За ними ведь даже охотиться не нужно, они сами приходят. На глазах ассасинки в глубь топи отправилось несколько групп и один рейд самодоставляющегося «мяса», упакованного в крепкий металл, грубую кожу и мягкие тряпки. Судя по обрывкам разговоров, это были добытчики торфа. Для алхимического топлива, наверное.
 А теперь, внимание, вопрос на засыпку! Болото достаточно большое, вокруг него несколько сел и сторожевых постов. С какой из этих точек наш нубогатор начнёт свой путь*?

        
      

        [*Если кто не помнит, Росгард попал в Рэйвендарк не сам, а был телепортирован представителем администрации после поцелуя с Лизанной. По какому принципу тот выбирал точку высадки — неизвестно.]
      

        
      
 Давайте будем мыслить логически. Росгард хоть и не читает инструкции к своему навигаторству, но, как известно, кое-какой опыт игры имеет. Значит, есть хорошая вероятность, что он не просто портанётся свитком по адресу «болото Рэйвендарк» прямо в пасть здешним хищникам, а сначала посмотрит на карту, выберет один из н/п в округе и перенесётся туда. Сама бы Блэйзи как поступила? Она бы портанулась прямо в болото, ибо свитки высшего ранга гарантированно высаживают в безопасной зоне, а локация здесь для неё относительно безопасная по уровням мобов. Ладно, по-другому сформулируем вопрос.
 Как бы она сама поступила, когда надо в соло переться в центр опасного для неё болота? Она бы выбрала наиболее удобную точку на окраине и с неё двинулась в путь. Причём «удобная» не всегда равно «ближайшая к центру». Здесь это какая? А кто ж знает, она на этой локе была только однажды и мимоходом. Смотреть игровые гайды долго и, честно говоря, неохота. Но про местных монстров почитать всё же надо. Но тоже неохота. Что делать? Заставить кого-то рассказать! Кого-то светлого и доброго, кто всегда рад помочь. Так она и сделает. Осталось только его найти.
 Блэйзи сидела на гнутой сосне возле небольшого села Дубовый парк, располагающегося ближе всего к центру болота Рэйвендарк. Никаких дубов и никакого парка поблизости не наблюдалось, но, судя материалу, из которого были выполнены деревенские постройки, раньше дубы здесь действительно росли.
 Росгарда тоже не наблюдалось. Только сели на хвост и опять потеряли. Вышел ли из той закрытой локи, куда его утащило? Или до сих пор там? Вся надежда только на интуицию Ленивки, которая считает точкой выхода точку входа, что действительно логично. Но бывало, что и она ошибалась. Эх. Ассасинка швырнула свою кусачую цепь и поймала проходившего мимо одинокого игрока, бодро направляющегося прямо в опасную трясину. Подтянула поближе и высвободила прямо под сосной.
 - Привет тебе, добрый путник! Помоги, будь добр, одинокой страннице! Поведай мне о сём болоте и страхолюдах, его населяющих! Я в долгу не останусь, отплачу щедро! — обратилась невидимая Блэйзи к игроку.
 - Что? А кто ты? — спросил ошарашенный игрок.
 Он был эльфом 117-го уровня, звали его Александр2020, класс был не понятен. Блэйзи была в маск-режиме, неудивительно, что приволочённый по земле игрок не торопился начать рассказ.
 - Имя моё тебе не нужно знать, лишь моя щедрость имеет для тебя значение!
 - Каков размер вашей щедрости, леди невидимка? — спросил он.
 - Пятьдесят золотых за краткий, но подробный рассказ. Не слишком долго, но и не слишком коротко, не более четверти часа, отважный чужеземец.
 - Э, могу ли я узнать, с кем разговариваю?
 - Нет.
 - Видите ли, мне хотелось каких-нибудь гарантий того, что мои слов не будут использованы во зло кому-либо… — продолжал тянуть ассасинку за раздражение игрок.
 - Справедливо. Вот тебе мои гарантии: рассказывай или я убью тебя и твои вещи станут платой за рассказ другому чужеземцу. Устраивает? — прибавив в голос металла, сказала Блэйзи.
 - А, э, то есть, да, леди невидимка, я всё понял, сейчас всё расскажу. — торопливо забормотал тот.
 Блэйзи уже думала, что он удерёт свитком телепорта, но тот действительно начал рассказывать о локации. Немного сбивчиво, но в целом его рассказ был приемлем. У его слов выходило, что по-настоящему опасных мобов для неё здесь нет, растений тоже, явлениями иного рода сиё болото не богато. Самый опасный противник — Госпожа Гниль, большая черепаха 180-го уровня, остальные и того меньше. Игроки примерно такие же по уровням, как и мобы.
 - Спасибо, а то лень было на форум лезть. — поблагодарила игрока Блэйзи, когда тот закончил.
 - Рад был помочь, леди не…, э, ты что, игрок!?
 - Ага. Лопату бери и копай, прямо там, где сидишь.
 - Сначала мои деньги давай! — смелея на глазах, потребовал собеседник.
 - Твои деньги прямо под твоей задницей, подними её и забери их!
 - В смысле? — удивился вскочивший на ноги эльф. — Подо мной ничего нет…
 - Потому бери лопату и копай, чтобы что-то было! — рявкнула начинающая терять терпение Блэйзи. — Клад у тебя прямо под жопой зарыт! Там и пятьдесят золотых твои и всё остальное тоже! Мне такая мелочь не нужна, поэтому тебе отдаю! Понятно?
 - А, э, да, так точно, понятно!
 Игрок выхватил из сумки лопатку наподобие сапёрной и принялся рыть землю под кривой сосной. Никакого клада там, конечно же, не было, просто Блэйзи не хотела платить за своё нежелание читать форум.
 - А на какой глубине закопан клад?
 - Около двух метров, может чуть поглубже.
 Игрок вгрызся в землю, как японский мини-экскаватор, яма углублялась на глазах. Блэйзи высматривала другое подходящее дерево, где можно спокойно посидеть и обдумать дальнейший план действий. Ассасинка уже было собралась уйти по-тихому, но характерный стук лопатой о что-то деревянное, остановил её.
 - Нашёл! И в вправду клад! Спасибо! — донеслось из ямы. — Ого, да тут гораздо больше пятидесяти золотых! Полечу в Альгору прям сейчас, куплю сет Болотного бродя-а-а-а-а-а!..
 Полетел он не в Альгору, а в болото, направленный туда мощным пинком Блэйзи. Большая шкатулка, которую тот держал, оказалась в руках ассасинки. Она раскрыла её, посмотреть, что внутри. Мысль о том, что предмет выглядит слишком чистым для лежавшего в земле, пришла слишком поздно — шкатулка взорвалась у неё в руках. Экипировка спасла её и улетела она не на локацию возрождения, и не в Альгору, а всего лишь в тоже самое болото. Прямо в глубокую лужу, полную грязи. Вдобавок, взрыв сорвал с неё маск-режим. К счастью, анонимность сохранилась.
Александр2020 высунулся из воды и начал весело ржать, чем привёл Блэйзи в состояние ярости. Выхватив оружие, она бросилась на него и вскоре он совершил ещё один полёт — на респавн. К сожалению, взрыв привлёк других игроков, которые приняли её за агра и напали. Хотя они почти не ошиблись, Блэйзи от этого было не легче. Пришлось драпать в глубь болота. Весёлые догонялки длились недолго, ассасинка быстро оторвалась от преследователей. Отмылась от грязи, вновь включила маск-режим, нашла хорошую сосну с пышной густой кроной, растущую прямо из воды, и устроилась на ней.
 Дерево, правда, было какое-то подозрительное и сильно смахивало на наживку на конце «удочки» гигантского монстра. Но ни о чём таком Александр2020 не говорил, а беглый осмотр и ковыряние коры кинжалом тоже ничего подозрительного не выявили. Поэтому Блэйзи смело запрыгнула на странное дерево. Дерево на неё никак не отреагировало. Вот и хорошо.
Пролистывая форум, Блэйзи наткнулась на тему про Росгарда. Хотела было пролистнуть её, но взгляд зацепился за слова «фан сайт» в названии. Открыла тему, нашла ссылку и перешла по ней.
Действительно, фан сайт имени Росгарда. Красивая и качественная работа, по крайней мере, внешне. Будто заказал «дядя» с деньгами. С другой стороны, именно фанаты зачастую делают лучше наёмных работников, ведь для себя, а не для «дяди». Может, форумный крот какой-то нарыл все ролики с ним и сделал такое чудо. Или начинающей журналистке того же Вестника Вальдиры дали задание слепить новую игровую легенду, она и развернулась по полной.
 Блэйзи оторвалась от интерфейса и огляделась по сторонам: никого из преследователей не было поблизости. Это хорошо, значит отстали. «Удачная» получилась шутка с кладом, ничего не скажешь.
 «Легенда Вальдиры» из Росгарда, на взгляд Блэйзи, была дутая, если судить по тем видео, что были выложены на его фан сайте. Красиво победил в регулярно проводимом ясельном турнире на камнях и палках? Неплохой старт, особенно для игрока, метящего в топ-кланы, но ничего особенного. Убежал от грейвера в Яслях? Тут не поспоришь, уникальное событие, вряд ли админы такое позволят повторить.
 Что действительно делало его легендой, так это его предполагаемый статус Великого Навигатора, в котором он никому не сознался. Может, это администрация игры заранее его пиарит? Что ж, ещё одно косвенное доказательство его навигаторства.
 В следующем видео его захапал архимаг Тарниус и уволок во внутренние помещения Гильдии магов. Интересно, «местные» могут видеть, каким заклинанием он владеет? Будем надеяться, что никто, включая богов.
Комментарии от агров, особенно много понаписал некто Дорт Видер, грозясь найти и сделать всякое нехорошее. В завершение он добавил, что именно из-за Росгарда он и стал агром. Ага, ага, «он съел мой пирожок, поэтому я в отместку убью всю его семью, друзей и домашних животных». Плавали, знаем таких, с никами, пропитанными краснотой настолько, что даже двести полётов на респавн её смыть не могут.
 На втором месте по «дружелюбию» был игрок с ником Сквик. Из его длинного матерного комментария следовало, что Росгард не дал себя ограбить обманом, потом убил бедного агра, а дальше вообще медведю скормил. Причём происходило это прямо в момент «разбития гномьего Яйца». Забавно, Росгард оказался орешком более крепким, чем цитадель бывшего самого богатого клана Вальдиры. Причём и для «ленивцев» тоже.
 В следующих нескольких видео не было ничего особо интересного, на первый взгляд. Росгард выводит с территории Гильдии воинов своего коня, только что сожравшего половину фигурно вырезанного куста. Росгард прячется в лесу от проскакавшей кавалькады Красных демонов. Это ж кто такой скрытный его снимал в этот момент? Росгард бьёт мобов, видимо, качается. Последним было видео из храма Скорби, где его с напарницей затягивает в портал.
Блэйзи Дарк: У Росгарда свой фан сайт появился. Новая игровая легенда, все дела. Мы в курсе?
Аннеллотта фон Танкен: Не знаю, а надо?))
Королева Аманда: Теперь в курсе, спасибо, посмотрю.
Ленивка: Мы заняты переговорами, ням нямняго нясрать ня Нявигатора.
Аннелотта фон Танкен: Бедный Навигатор, никому не нужен.))
Блэйзи Дарк: Драка в ЧЧП будет или нет?
Королева Аманда: Ни одна из сторон драки не хочет, поэтому вряд ли.
Аннелотта фон Танкен: Ну почеееемууу???? Так хорошо всё начиналось, стража, войска, толпа паладинов и вдруг как будто спуск в унитазе нажали! И всё слилось!
Королева Аманда: Анька, тебе скучно, что ли?
Аннелотта фон Танкен: Да! Очень! Скучно!
Шизука Ино: Мне тоже. Сижу, как собака в конуре, снаружи дождь, Росгарда нет. Может, лучше в Рэйвендарке на него норм засаду устроим, чем тут караулить?
Ленивка: Ладно, только в этот раз чтоб поймали!
Шизуко Ино: Спс, лечу в Рэйвендарк. Блэйзи, ты же там?
Блэйзи Дарк: Агась, а что?
Шизука Ино: Пати кинь, не хочу куда попало прыгать.
Аннелотта фон Танкен: И мне тоже.
Блэйзи Дарк: Ловите.
 В Вальдире нельзя пригласить в группу дистанционно, более того, игрок автоматически выходит из пати, если оказывается слишком далеко. Это всё так неудобно! Поэтому для тех, кому «очень хочется», есть соответствующие навыки. Получить не слишком сложно, но и не совсем просто. Почему разработчики не сделают, чтобы это было возможно по умолчанию — загадка и одна из тем для нытья на форумах.
 Рядом раздалось два хлопка телепорта — прибыли Шизу и Анька.
 Первым делом они озаботились о деле. То есть посетили центр болота и поискали указанную в задании Росгарда хижину, которую ему надо сжечь. Поиски успехом не увенчались, чему Блэйзи совсем не удивилась. Видимо, хижина квестовая и увидит её только сам Росгард. Примерно прикинули, где она может быть, и поставили несколько маячков. Вероятность того, что он её уже сжёг, посчитали ничтожно малой и отбросили.
 Остаток дня они занимались тем, что веселились на всю катушку. Сначала они начали пэкашить игроков, «пасущихся» в локации. Разумеется, просто убивать лоулевлов было неинтересно, поэтому запускали их из «катапульт» — пригибали к земле дерево, загружали «снаряд» и отпускали. Некоторые, особо «везучие», летали так по несколько раз, прежде чем игровая «смерть» высаживала их локации возрождения. Если деревьев не было или они ломались, забрасывали игроков в пасти местным чудищам вручную. Короче говоря, занимались всем тем, что обычно делают скучающие высокоуровневые агры в нуболоке.
 Всё это действо сопровождалось шуточками-прибауточками и хиханьками-хаханьками со стороны троих подруг. В ответ слышалась грязная ругань, угрозы, мольбы о пощаде и просто бессвязные выкрики, издаваемые всякими глупцами. Те, кто был поумнее, выкрикивал адреса для свитков перемещения или молча ломал кристаллы возврата.
Отлетевшие сразу же начали жаловаться клану-покровителю этих земель и те, естественно, кинулись спасать и карать, тем самым продлив время веселья. Анька скрыла свои ник и уровень, тихушницы всегда ходили с включённой анонимностью, поэтому поначалу против них пришёл далеко не самый сильный отряд. Потом пришёл отряд посильнее, потом ещё сильнее, потом пэкашницы утопили особо паладинистого паладина, одетого в особо дорогой шмот, в особо глубоком омуте, заблочив ему телепортацию. После чего прилетел парламентёр верхом на огромном орле и в грубой форме потребовал от них покинуть локацию.
Возмущённые такой невоспитанностью, пэкашницы сбили обоих, орла частично ощипали, частично поджарили и в таком, полуготовом виде, отдали на съедение местным мобам. «Парламентёра» же утопили в омуте, соседнем с тем, где нашёл свою кончину паладинистый паладин.
 Потом наступило внезапное затишье, игроки на болоте вдруг закончились, поэтому решили заняться мобами. Начали с самого главного босса — Госпожи Гниль. Три девицы нырнули в её логово, откопали, разбудили, после чего Блэйзи попробовала её загипнотизировать. Как ни странно, получилось. Ассасинка заставила её перевернуться на спину и поплавать таким манером. Огромная черепаха выполнила приказ и некоторое время нелепо дёргалась, лёжа на спине. Когда умение ушло в откат и его действие прекратилось, немного поиграли с ней в догонялки под водой и на поверхности.
 Ужас болота Рэйвендарк позорно проиграла оба этапа и за это согласилась покатать победительниц на своей спине. Добровольно-принудительно, под действием откатившегося гипноза. У Аньки в сумке нашлось какое-то термоядерное зелье, продлевающее действие эффекта, и она влила его в пасть босса. В итоге они почти час любовались мрачным туманным болотом, отдыхая на спине гигантской черепахи. Госпожа Гниль неторопливо шествовала, управляемая твёрдой рукой тёмной паладинши. Блэйзи настроила свою всегда включённую видеозапись на вид от третьего лица и подняла камеру повыше. И скриншотов понаделала на память. Ради красивых кадров тихушницы даже временно отключили маск-режим.
 - Шизу, а почему ты только в чате стихами выражаешься, а в устной речи — никогда? — спросила Блэйзи.
 - Потому что время надо для придумывания, а экспромтом я не умею.
 - Что-что? Эскортом не умеешь? — хихикнула Аннелотта.
 - Не знаю, что ей ответить, Блэйз, скажи что-нибудь вместо меня.
 - Мы ехали на черепахе, свистели в папахи, Шизу молчит, но стихи сочиняет про какахи! — бодро оттарабанила Блэйзи, подражая манере сочинительства Шизуки.
 Анька с Шизукой чуть не скатились со спины черепахи от смеха. Блэйзи тоже было весело.
 По пути попалась пара мирных игроков, их не стали трогать, дав издалека полюбоваться на себя. Те попрятались в жиденьких кустиках и настороженно наблюдали. Не каждый день видишь, как кто-то катается верхом на главном боссе Рэйвендарка.
 Потом действие зелья кончилось и черепаха пришла в себя. Как позднее выяснилось, хитропопая Анька знала о том, что происходит с монстрами далее, но намеренно промолчала, надеясь сделать «сюрприз» подругам. Но, как говориться, что-то пошло не так. Блэйзи и Шизу хорошо знали Аньку и её привычки, поэтому успели спрыгнуть, когда Госпожа Гниль взбесилась.
 И не просто взбесилась. Словно тысяча чертей с атомными бомбами в задницах вселилась в босса и все они одновременно взорвались. Черепаха без всякого предупреждения резко перекувыркнулась через голову. Но все «пассажирки» успели покинуть «транспорт». Потом подпрыгнула вверх, метров на сто. В воздухе из её пасти вырвалась мощная реактивная струя и изменила черепахе траекторию полёта. В результате она приземлилась прямо на зазевавшуюся тёмную паладиншу, вдавив её брюхом глубоко в грязь. И поделом Аньке, будет знать, как над друзьями шуточки свои дурацкие шутить!
 После этого Госпожа Гниль принялась скакать по болоту Рэйвендарк как спятившая черепашка-ниндзя с интегрированной ракетой «Ангара», распугивая всех местных обитателей. Периодически она падала в озёрца, вызывая локальное цунами. Свидетелями этих выкрутасов стал очередной рейд-отряд клана покровителя окрестных земель. Увидев местного босса, совершающего бешеные скачки и кувырки, они просто потеряли дар речи и некоторое время поражённо таращились. Пришли в себя они, только услышав крик своего хила, которого кушал Серый Грох. Тварь прибили, но оказалась, что она успела сожрать троих других хилов, пока отряд глазел на скачущую черепаху. Они об этом сами написали в приват лидеру отряда, не забыв высказать своё мнение о нём и его командирских способностях, сопроводив советами отрастить дополнительные глаза на некоторых частях тела.
 В этот момент Госпожа Гниль совершила свой последний прыжок и шлёпнулась в большой водоём поблизости, вызвав особенно мощное цунами. Рейд-отряд смыло к чертям болотным, что в данном случае не является метафорой. Тех же, кого не утопили болотные черти, ждали на берегу две тихушницы с острыми клинками. Через пару минут весь клановый отряд оказался на камне возрождения.
 Госпожа Гниль попыталась разыскать тех, кто заставил её, почтенную даму в летах, скакать аки горная коза на глазах у подданных, но безуспешно. Огорчённая, она вернулась в своё логово, покушала вкусной рыбкой и вновь задремала. Блэйзи и Шизука пересидели этот момент в густой кроне той самой подозрительной сосны, торчащей прямо из воды.
 - Ну что, пошли откапывать Аньку? — спросила ассасинка, когда черепаха скрылась под водой. — Танки хоть и не боятся грязи, но тонут в ней запросто, вон, пол-хп уже осталось.
 - Сейчас, пять сек. — ответила ниндзя, что-то набирая на виртуальной клавиатуре.
Шизука Ино: Черепанька побила жопой Аньку, теперь Аньку трогать нельзя, грустно качаются сосны, Анька тонет в грязя!
 Блэйзи после прочтения этих слов сразил такой смех, что она едва не свалилась с ветки. Но всё же удержалась, повиснув вниз головой, продолжая при этом ржать как пьяная кобыла. Шизука ей вторила.
Рубин: Фу! Опять противные стишки от Шизу! Что у вас там случилось?
Шизука Ино: То и случилось, что я написала.
Рубин: Анька что с тобой случилось?
Аннелотта фон Танкен: На меня черепаха упала и меня на полкилометра в болото вбила! А эти две пидораски сверху развлекаются без меня! Слышите, вы! Вытаскивайте меня отсюда, я вам Кузькину мать покажу!
Блэйзи Дарк: О! Тебе доступен чат, оказывается!
Рубин: Девочки, вытащите её, чтоб она всякую гадость в общий чат не писала!
Аннелотта фо Танкен: Это Шизу пишет, а не я!
Ленивка: Вытащите её, нефиг чат засорять! И кузькину мать тоже вытащите и прибейте, посмотрим, какой дроп с неё падает.
Шизука Ино: Зря ты, Лен, это написала. Из-за тебя Блэйзи с дерева упала. От смеха. Прямо в воду.
Аннелотта фон Танкен: Пусть тонет нафиг, а ты меня вытаскивай!
Рубин: Ооо! Дурдооооом! Я офф, не могу здесь больше находиться. Всем чао!
Шизука Ино: Пока.
 Блэйзи выплыла сама, Аньке тоже утонуть не дали. Задача по её вытягиванию была нелёгкой, тёмную паладиншу вбило метров на пять, но они справились и вскоре вытащили подругу. Немного отдышались, поржали над Анькой с её неудавшейся шуткой. Анька, в свою очередь посетовала на впустую потраченное легендарное зелье и скучных подруг, которые не дают над собой шутить весёлые шутки. В ответ ей посоветовали с такими шуточками идти к Снэссу, тот оценит, сто процентов. Та в ответ попыталась показать тихушницам обещанную Кузькину мать, коей оказался её правый кулак. А левый, наверно, был Кузькиным папой, но знакомства с ним обещано не было.
 Через некоторое время три подруги успокоились и принялись думать, чтобы ещё такого учудить. На глаза попался лохр. Лохра поймали, выслушали его жалобное «Здесь рыбы нет», потом отпустили, велев привести всех прочих лохров в округе, пообещав всех отправить в место, где есть рыба и нет Госпожи Гнили.
 Через пять минут вокруг них собралась толпа голодных тощих болотных обитателей, жаждущих рыбы. Шизука достала свиток массовой телепортации, встала в центр лохрячьей толпы и активировала его со словами «Вкусная рыба», что являлось названием одного ахилотского ресторана. Блэйзи и Аннелотте оставалось только найти относительно сухой клочок суши и наслаждаться «кино», транслируемым Шизукой в чат группы.
 «Вкусная рыба» принадлежит к одному из видов ахилотских ресторанов самообслуживания. Пища свободно плавает и ползает прямо в ресторане, посетители сами ловят её и готовят. Персонал лишь следит, чтобы еда не кончалась, а также выдаёт приправы и посуду. Плата взимается при входе. Конкретно этот является элитным и самым дорогим в своём городе. Зал был наполнен под завязку, было время ужина.
 И в этот момент явились они — полсотни голодных лохров, и с криками «Рыба!!!» бросились утолять свой голод. В зале мигом воцарился хаос. Дорвавшиеся до дармовой еды лохры носились по ресторану, хватая и запихивая в пасти всё, что плавает и с плавниками. Перепуганные ахилоты и ахилотки, крича и визжа, метались в поисках выхода. Некоторые из них слишком сильно походили на рыб и поэтому были слегка покусаны обознавшимися лохрами. Ахилоты-игроки пытались дать отпор, но лохры были мирные с зелёными надписями над головами, поэтому просто прибить их было нельзя, надо ловить.
 На шум и крик прибежала городская стража. Некоторое время стражники пытались понять, что здесь происходит, потом просто начали задерживать всех подряд, до выяснения. Посетителей и персонал тут же отпустили, сытых лохров упаковали в цепи и повели на суд. В конце процессии ковыляла гигантская креветка — её приняли за соучастницу, а оправдаться она не смогла, ибо говорить не умела. Шизуку не заметили, она сумела выскользнуть. Ниндзя не только избежала поимки, но и смогла попасть в здание суда в качестве зрителя.
 Суд был скор, суров и справедлив. Лохров приговорили к работам по городскому благоустройству с последующим принудительным выдворением на родное болото. С креветкой возникли трудности: говорить за время перехода до зала суда она не научилась, а владелец ресторана вообще заявил, что она — пища и принадлежит ему. Поэтому до выяснения всех обстоятельств суд отправил креветку под арест в камеру.
 После этого в зал суда за какими-то своими надобностями зашёл особо глазастый представитель подводного уголовного розыска и узрел невидимую Шизуку. Ниндзе пришлось спешно спасаться бегством.
 - Чё, всё, кина больше не будет? — разочарованно спросила Аннелотта вернувшуюся тихушницу. — Мне судьба креветки интересна, к чему её приговорят.
 - Думаю, тюремщики её сожрут. Она ведь еда. — высказала своё мнение Блэйзи.
 - Я думаю, её просто вернут владельцу, а потом сожрут посетители ресторана. Она ведь еда. — со смешком сказала Шизука.
 - Это несправедливо! — возмутилась тёмная паладинша. — Сначала хотели скормить кому попало, потом арестовали, в тюрьму посадили и после всего этого её всё равно хотят сожрать! Я её спасу!
 - А Граххаг тебя не накажет за такую доброту? — спросила Блэйзи.
 - Прирежу кого-нибудь в его славу, когда буду её вытаскивать из тюряги. — ответила та, вставая. — Вы со мной?
 - Нет, я в реал. — ответила Блэйзи, потягиваясь и зевая. — Поздно уже. Шизу, отправишь местным хозяевам почтовый адрес для выкупа экипа, хорошо?
 - Сделаю. И я тоже в реал, ты уж сама как-нибудь спасай свою креветку, Ань.
 - Смотрите, если меня поймают — виноваты будете вы!
 - Тогда мы тебя в реале креветками накормим в знак извинения! — пообещала Блэйзи, нажимая кнопку «Выход».

Глава 7


        Предупреждение свыше!
      

        
      

        Внимание всем приключенцам Вальдиры!
      

        
      

        В болоте Рэйвендарк только что случился прорыв божественной ярости!
      

        
      

        Бушующее пламя, порывы ураганного ветра, прорывающаяся из-под земли раскалённая лава и кислотный дождь вкупе с ядовитым туманом — это лишь малая часть смертельных опасностей, что ожидают вас на болоте Рэйвендарк! Если хотите сохранить свою жизнь — избегайте местности, на которую обрушился гнев разъярённого божества! С другой стороны, жизнь — это игра, а игра — это риск! Тех, кто рискнёт отправиться в это гиблое место, ждут достойные награды! От предметов легендарного класса до магических эссенций и таких невероятно редких алхимических элементов, как «Ярость бога»! Если вы готовы рискнуть, то добро пожаловать в пылающий ад Рэйвендарка!
      

        
      

        Прорыв будет продолжаться в течении шести часов с момента данного общеигрового послания.
      

        
      
 Ленивка, Шизу, Анька и все остальные «ленивцы», включая трусишку Рульку, там — в болоте Рэйвендарк. Разбились на два отряда, тех, кому можно пэкашить, и тех, кому нельзя. Тёмные и светлые, грубо говоря. Фармят локацию, когда ещё такой шанс представится? Даже переговоры свои забросили. А если ивавцы нападут? И Улю с собой взяли. Многие другие игроки-«тэннорэисты», включая Бан Гана, последовали их примеру, на время оставив храмы, магазины и остров Цветочного Древа.
Наверное, легендарками стала экипировка тех паладинистого паладина и грубого парламентёра, которых они вчера утопили в особо глубоких омутах. И прочие вещи, оставленные другими игроками.
 А Рэя бушует в ярости, причём прямо на острове и Тэнна почему-то её не останавливает. Всё из-за Лизанны Роскошной, что в качестве парламентёрши явилась в Альгору для переговоров о судьбе какого-то зачуханного островного королевства. Каким способом цифровая актриса фильмов для взрослых будет вести переговоры, понятно и ежу, и Рэе Игниме. Ежу, кем бы он ни был, пофиг, а Рэя ревнует. Скоро опять квест выдаст напакостить королю Альгоры.
 Блэйзи грустно вздохнула, покатывая рукой сферу божественной ярости Рэи. Нам ни в какое болото за этим добром лазить не надо, у нас этого теперь навалом. Ассасинка единственная, кто не участвовал в рейде на Рэйвендарк. Ибо надоел этот нубогатор, каждый раз ускользающий из-под носа, и всё с ним связанное.
 Ему просто невероятно везёт! Он каким-то невероятным образом сумел дойти до намеченной цели ровно в тот момент, когда тихушницы были заняты. Дело в том, что на болото заявился сильный отряд клана-хозяина данной местности — искать экипировку с отлетевших вчера соратников. У них при себе был какой-то сильный артефакт поиска, поэтому тихушниц они обнаружили. Естественно, сразу же попытались их обеих прибить. Получилось всё ровно наоборот, но для этого Блэйзи с Шизукой потратили много боевых свитков и времени.
 Когда закончили, то услышали истошные крики Шёпота, знаменитого тихушника из клана Неспящих, в панике мечущегося по болоту, и зовущего Росгарда. Они кинулись на крик, но опоздали. Росгарда они увидели, когда из пламени горящей избушки высунулась гигантская огненная кобра и гневно потребовала от него кинуть в огонь девочку, которую тот нёс на руках. Блэйзи почти сразу поняла, что это одна из божественных детей, возможных будущих богов. А огненная змея, возможно, была одной из причин его неуловимости. Снэсса иногда появляется на Плосефонте под видом гадалки. Если она сумела заманить к себе Росгарда, то могла и следы его скрыть.
Тихушницы немного подождали, послушали переговоры и ушли лишь тогда, когда стало ясно — сщас рванёт. Вызывать Рэю туда, чтобы она телепортировала Росгарда, было нельзя. Это могло закончиться ссорой со Снэссой, сейчас не нужной от слова «совсем». К тому же Блэйзи не была уверена, возможно ли его теперь принудительно телепортировать, когда он обзавёлся божественной «дочкой». Да и Шёпота сначала пришлось бы прирезать, что тоже не так-то просто.
 С этого момента прошло несколько часов. Блэйзи за это время успела обстоятельно доложить обо всём Тэнне, сходить в реал пообедать и вернуть их хозяевам залутанные вчера вещи с игроков. Общение и передача шли через анонимный почтовый ящик. Клан поначалу артачился, прикидывался бедным, несчастным, при этом сразу переходил на угрозы, требуя вернуть вещи просто так, иначе они рассердятся. Всё как всегда, короче.
 В итоге к консенсусу всё же пришли и клан выкупил экип плюс заодно вещи неклановых игроков. Их вернут владельцам, возможно, даже почти бесплатно. Попросят только отработать и контрактик на подпись подсунут. И будут доверчивые нубы пахать на клан, как рабы. Обычное дело — долговое рабство, сами так делали, будучи в ФП.
 Блэйзи просмотрела новые видео с фан-сайта Росгарда. Оказывается, он не только утром появился в той горной деревушке, но и потусил в ней недолго. Пета своего кормил мясным бульоном. Какой именно пет, он никому не показал, но тут сомнений почти нет. Слишком быстро появился админ, чтобы наказать игрока с ником Флеш Фут. Значит торчал рядом, ведь достижения о получении легендарных питомцев фиксируются в момент дачи им имени. Да и очередной чёрный квадрат с соответствующей подписью появился сегодня в гостиницах, аккурат на следующий день после отправления Росгарда в некую закрытую локацию из храма Скорби.
 Надо было всё-таки там засаду устроить. Но кто же знал, что он проявит такую беспечность? С той площади с корабликом свинтил мгновенно, а тут торчал вон сколько времени, зная, что его вся Вальдира ищет. Эх, нубы такие непредсказуемые!
 А потом его занесло на Золотую аллею в момент проезда по ней Лизанны Роскошной. Видимо, в той локе, куда их унесло огненным телепортом, он подхватил какой-то божественный бафф на притягательность для женщин. Иначе как объяснить попытки публичного изнасилования его персоны в зоне, где отключена вся магия и умения, кроме божественных? А уж за поцелуй с Лизанной ему можно смело премию «Засос года» выдавать! Интересно, есть такая? Если нет, надо учредить и Росгард будет первым лауреатом и победителем.
 Ещё один важный вывод Блэйзи сделала, внимательно проследив за физиономией Росгарда во время всего действа: он не только инструкции по навигаторству не читает, но и вывески с объявлениями. Потому что вся Вальдира знала, что Лизанна будет там именно в этот момент, а Росгард — нет. Или же он очень хороший актёр. Но в последнее почему-то верилось с трудом.
 Везёт же ему: и навигаторство, и пет легендарный, а теперь ещё и будущую богиню захапал. Хотя, легендарного волка могла приобрести его напарница, возможно, это и было целью Альбатросов. Но Блэйзи так не считала.
 Где он теперь? След потерян, «Божественная проницательность» не поможет, все следы выжгло яростью Снэссы. К тому же Неспящие уже вычислили его. Или как минимум, подозревают. В любом случае, задачу это только усложняет — теперь он начнёт шкериться, как шпион в тылу врага, оборвёт ненадёжные контакты, сменит локации обитания и, может, даже место жительства в реале, если финансы позволяют. Или не будет, если с уже договорился с Неспящими. Или наоборот, будет прятаться по настоянию Неспящих. Тут не угадаешь.
Единственная хорошая новость — Анька спасла-таки вчера ту креветку. Которую арестовали вместе с лохрами за нападение на ресторан. В начале храбрая (хоть и тёмная) спасительница ракообразных чуть было не захлебнулась — забыла, что переносится к ахилотам и не приняла мер для дыхания под водой. И названия города она не знала, поэтому портанулась в многострадальный ресторан, распугав персонал. Расположения городской тюрьмы она тоже не знала, поэтому сначала пошла к зданию суда. Там натолкнулась на стражников, которые любезно согласились проводить её в тюрьму и даже предоставить комфортную камеру и крепкие кандалы.
Поскольку город был не слишком важный, то и стражники в нём не слишком сильные, поэтому Анька с ними легко справилась. Просто заморозила с помощью морозного жезла. Не насмерть. То же самое сделала и с охраной городской тюрьмы. Странно, но у стражей не оказалось резиста. А вот игроки-ахилоты, пришедшие на помощь страже, были беспощадно прирезаны во славу Граххага Огненного. Так что будем надеяться, тёмный бог войны не осерчает на Аньку из-за спасения креветки и лохров. Да, лохров, сидящих в соседних камерах, она тоже спасла — их ещё не успели направить на работы — и вернула в Рейвендарк. Бедняги, будем надеяться, хоть некоторые из них выжили.
 Саму спасённую креветку Анька поселила у себя в лк, специально её расширив и установив там громадный аквариум. Возилась с ней половину утра, даже не хотела на Рэйвендарк идти. Ленивке даже пришлось пригрозить сожрать её креветку живьём, если тёмная паладинша не пойдёт и той пришлось уступить.
 Надо бы отдохнуть, расслабиться. Может, устроить самой себе небольшое эротическое приключение на южных островах? В Вальдире всё для этого есть. Только пожелай и будет тебе секс с развратом любого калибра. Хоть с неписями, хоть с игроками. Ещё за это достижения дают. Большинство забавные и просто памятные, но есть и полезные. Например, можно получить пассивный навык, снимающий дебаффы контроля, наподобие оглушения, если противник нанесёт удар в интимные части тела. Или другой навык, позволяющий избежать отражения урона при ударе в пятую точку противника. На ум сразу пришёл Фанни Багги, которого весьма жёстко «принудили к реальности», и Симфа, тыкающая ему кинжалом в задницу. А уж «Упругие мячики» это вообще имба-достижение! Даёт хороший шанс, что оружие врага просто отскочит, не нанеся никакого урона, если удар был не слишком сильный. На стрелы и болты тоже распространяется. Правда, удар должен быть в область груди или попы, но для достижения категории «для взрослых» это нормально. Девушкам-танкам такое, по идее, маст хэв. Блэйзи представила Бронявку, танкующую задницей удары мобов, стоя согнувшись. Бретольд в ярость берсерка впадёт, если такое увидит, хоть ему и недоступен этот навык по классу. Может подкинуть им идею? Хм, чутьё подсказывает, что не стоит так рисковать.
 Сама Блэйзи ради этого достижения пролила немало виртуального пота, доблестно противостоя и противолежа целой толпе высоких красивых мускулистых мужчин всех игровых рас. Тридцать-сорок раз за игровую сессию, а иногда и больше. Всё ради ачивок! Достижения получила и секса не стало. Даже мысленно звучит по-идиотски, а вслух такое лучше вообще не произносить.
 Кстати, Рэя успокоилась, прекратила крушить мамин дом. В следующую секунду Блэйзи утащил телепорт, прямо в сидячем положении. Ещё через мгновение перенос завершился. Только вот на выходе не оказалась стула и ассасинка шлёпнулась задницей на пол. Сразу же вскочила, перекатившись через спину и почтительно поклонилась Рэе Игниме. Даже гадать не нужно, зачем та её вытащила.
 Блэйзи не ошиблась — Рэя действительно вызвала её для того, что заставить мстить королю Альгоры вместо себя за то, что тот посмел затащить на своё ложе «очередную уродливую потаскуху». То есть, говоря привычным игрокам языком, выдала квест. Суть сводилась к тому, чтобы каким-то образом дискредитировать Лизанну Роскошную в глазах короля. Желательно, чтобы тот «выгнал эту облезлую корову вон». Как именно, пусть думает сама Блэйзи. При этом нельзя оставить никаких улик, которые могли бы навести на Рэю. Блэйзи глубоко сомневалась, что альгорский король вообще помнит дочку Тэнны, но поспешно отогнала эту мысль, чтобы случайно не брякнуть вслух. Своего раненого самолюбия Рэя не простит.
 Как бы то ни было, указание получено, надо исполнять. В качестве награды значилась целая гора опыта, почти на половину уровня. Видимо, в качестве своеобразной компенсации сложности задания. А задача и правда была сложной. У Блэйзи даже доступа во дворец нет! Проникнуть, конечно, можно, но что потом?
 После пары часов раздумий, прочёсывания интернета, советов умных людей и неписей Блэйзи составила план действий. Начала с распускания слухов на форуме, якобы Лизанна собирается прирезать короля после бурной ночи. Типа у них на островах такой обычай, бла-бла-бла. Потом улетела в Альгору, где продолжила распускать этот слух среди неписей, стараясь, чтобы он достиг ушей стражников, чиновников и дворян. Цель была достигнута, но результат это не гарантировало. Поэтому пришлось пробираться-таки во дворец, хоть это и непросто даже с её уровнем и навыками. Легендарный сет предусмотрительно оставила в личной комнате, мало ли что во дворце случится.
 После проникновения в дворцовые покои ей удалось подслушать разговор двух странного вида игроков, которые обсуждали, кто слил информацию про сюжет и не стоит ли изменить сценарий. Первый был низенький, толстенький, с большой лысиной и надписью «режиссёр» на спине. Второй был повыше, постройнее и без лысины. Вроде бы сценарист, судя по услышанному. Благодаря интернету Блэйзи знала, что Лизанна не простой непись с красивой мордашкой, а целая звезда эротических фильмов. Но что значит «слил информацию про сюжет»? Неужели она со своей выдумкой про «зарезать короля после бурной ночи» случайно попала в цель? Но это же первое, что приходит на ум, если известно, кто такая Лизанна и тот факт, что король Альгоры — бабник. А официально заявленная цель визита — ведение переговоров о заключении мира значения не имеет.
 Кстати, выходит королевство Альгора сейчас в состоянии войны с каким-то островом? А почему Блэйзи об этом не слышала? Ленивка тоже ни о чём подобном не упоминала, а она всегда старается держать отряд в курсе политической обстановки. Потом надо будет спросить.
 Во дворце Блэйзи придерживалось той же тактики, только действовала хитрее и осторожнее. Снующие туда-сюда по дворцу придворные время от времени как будто слышали обрывки чьих-то разговоров, в коих обсуждалось возможное убийство короля Лизанной. Но ни разу им не дано было увидеть тех, кто это говорил. Потому что это была Блэйзи, использовавшая свои навыки изменения голоса. Этим она занималась весь день, но квест так и не засчитался. Вечером уставшая ассасинка нашла какой-то пыльный чулан и вышла в реал.
 Весь следующий день она делала то же самое. Эффект был — неписи начали нервничать и обсуждать покушения на короля между собой, ещё больше распространяя слухи. Блэйзи вновь удалось подслушать режиссёра и узнать, что съёмки постельных сцен запланированы на сегодняшнюю ночь.
 Квест удалось выполнить к вечеру.
 Режиссёр носился по дворцу, громя окружение, и истерично орал про свою ранимую тонкую творческую натуру, разбавляя речь отборной бранью. За ним бегали двое «ангелов» и успокаивали его. Другие работники администрации Вальдиры в ручном режиме вправляли мозги придворным неписям, чтобы они больше не пытались арестовать Лизанну Роскошную. Сама Лизанна спала, принудительно усыплённая. Блэйзи в это время объясняла другому админу, что она ни в чём не виновата — у неё квест такой.
 Да, её всё-таки обнаружили. Неудивительно, ведь она сорвала съёмочный процесс, хоть и не напрямую, чем повредила «тонкую творческую натуру» режиссёра. По итогу разбирательств её не наказали, админ нажатием пары кнопок виртуального интерфейса перевёл квест Рэи в состояние «выполнен» и телепортировал на остров Цветочного древа, напоследок посоветовав впредь в подобных случаях обращаться сразу в администрацию.
 - Ленив, Король Альгоры и Лизанна… Они того?
 - Кого «того»? — недоумённо спросила Ленивка, отрываясь от толстой бухгалтерской книги.
 - Ну…, воюют друг с другом?
 - Блэйз, что с тобой во дворце сделали, что ты вдруг такой стеснительной стала?
 - Ничего, просто админы поймали…
 - Ага, дерзкая воровка прокралась ночью во дворец и случайно застала Короля с Лизанной во время бурного соития! Те заметили её, Король кликнул стражей, воровку схватили и уволокли в темницу, где стражники наказали её всем гвардейским полком! Тебе хоть заплатили?
 - Да не было ничего подобного! Я поговорила с админами, объяснила им ситуацию, они помогли с моим квестом и попросили в подобных случаях сразу обращаться в администрацию, если ещё такие квесты получу. Съёмки постельной сцены я, правда, сорвала, режиссёр из-за этого очень громко матерился и много бегал по дворцу. И всё!
 - Отлично, ты больше не мямлишь, поэтому спрашиваю снова: кого «того»?
 - Между Альгорой и королевством Лизанны сейчас идёт война?
 - Нет. Это всего лишь часть сюжета фильма, чтобы держать зрителя в напряжении и всё такое.
 - То есть это полностью выдумка?
 - Нет. Между Альгорой и клочком суши с двумя пальмами, которым правит Лизанна, действительно натянутые отношения в данный момент. Этим даже можно воспользоваться, если надо. Но это специально подогнано под сюжет фильма, вряд ли война будет. Если, конечно, этого нет в сценарии фильма. Он тебе, кстати, не попадался на глаза?
 - Попадался, разумеется! — довольно улыбнулась Блэйзи. — Но прочесть я его не успела, быстро пролистала и положила на место. Видео записала, скину и читай сама, сколько хочешь.
 - Отлично! Скидывай прям сщас, информация в наши дни устаревает стремительно, время буквально становится деньгами!
 - Лови. — Блэйзи отправила Ленивке видеозапись с просмотром сценария эротической драмы с мегазвездой Лизанной Роскошной в главной роли. — Ещё вопрос. Если войны нет, можно ли её спровоцировать?
 - Думаю — да. Это же Вальдира, здесь многое можно. А тебе зачем?
 - Просто спросила.

        
      
 *  *  *

        
      
 Следующий день прошёл замечательно.
 Ленивка заставила-таки «ленивцев» отправиться в большое путешествие по Вальдире. После его завершения планировался массовый сеанс смотрения в хрустальный шар Ограммира.
 Блэйзи в кои-то веки не надо было куда-то бежать, кого-то искать, за кем-то следить. Она просто почти всё время летала на грифоне и любовалась простирающимся внизу пейзажами. Изредка спускалась с небес на землю, чтобы игровая система засчитала посещение локации. Над большинством рядовых мест, вроде деревень или рощ, достаточно было пролететь достаточно низко.
 Вместе с Ленивкой они посетили и сторожевой пост Серый пик. Пока командирша общалась со стражей и сопровождающими собирающегося отбывать обоза, Блэйзи врубила инвиз и проникла в жилище единственного местного жителя, игрока-гнома, благо того не было дома. Хотя «проникла» это громко сказано. Залезть в большой шалаш труда не составило. В вырытую чуть в стороне дыру в земле тоже. Блэйзи испытала сильное разочарование, осматривая скудную внутреннюю обстановку. Похоже, Ленивка была права — ничего ценного здесь нет. Даже учитывая то, что в холме недавно было захоронение. Нашла тайник с «сокровищами» игрока, явно откопанными здесь же. Из интерресного в нём были только несколько цветных кирпичей. Трогать ничего не стала.
 Внезапно ассасинку посетила мысль, что это может быть обманкой, рассчитанной на лоха, и осмотрела всё ещё раз тщательней, внутри и снаружи. Две змеи в нижней земляной комнате было забеспокоились, но учуять её не смогли. Блэйзи ничего не нашла. Вернее, нашла, но большая часть найденного относилась к категории «мусор». На ней вновь был сет Королевы змей, включая венец с бустом к наблюдательности, но толку от него не было. Попытки услышать что-либо под землёй так же не увенчались успехом. Даже в самой нижней комнате подвала, когда она припала ухом к земле, ни одного звука не достигло её чутких ушей.
 Стоп, а если вход в данж не здесь, а где-то в долине? И там же тайники? Окрылённая мыслью, Блэйзи стремительно выскочила из «дома» игрока и помчалась в долину искать его. Встать на след труда не составило. А вскоре и сам игрок попался ей навстречу, сгибаясь под тяжестью добычи. Гном с ником Поедатель ворон. Интересно, он их правда ест? Блэйзи пропустила гнома, обойдя по широкой дуге. Если игрок опытный, может заметить её даже в инвизе, разница в уровнях и умениях не так сильно решает, как кажется.
 Блэйзи пробежалась по следам гнома, чуть ли не обнюхивая землю, но… Ни-че-го. Аб-со-лют-но. Ассасинка не стала опускать руки и попросила Ленивку послушать землю. У неё ведь есть белые накладные лисьи уши, артефакт легендарного класса, дающий своей владелице много полезных умений, связанных со слухом. Она точно услышит, если под землёй что-то есть. Точнее, кто-то. И получилось! Успех вновь сопутствовал Ленивке! Она нашла логово крота и две норы полевых мышей.
 После этого они покинули Серый пик, но Ленивка решила позднее отправить сюда наблюдателя — на посту строилась казарма силами клана Неспящих. Стража и их командир оказались зело необщительными, но обозники оказались теми же, кто прибыл недавно сюда с караваном Неспящих. Они и рассказали, как дело было. И выглядело произошедшее весьма странно — один из Неспов взял и ни с того, ни с сего вдруг сломал лавку гнома-игрока и подрался со стражником. Ситуацию разрулила Чёрная Баронесса, лично явившись на задрипанный сторожевой пост и пообещав в знак извинения построить здесь каменный казарму для стражей. Всё это сильно смахивало на неуклюжее прикрытие тайных дел клана. А гном, скорее всего, тоже работал на них. Закосплеил «местного жителя», открыл лавчонку, потом якобы случайный скандал с нанесением материального ущерба и вот Неспящие строят здесь казарму за свой счёт. Зачем? Ответа пока нет. Но игрок-гном по имени Поедатель ворон ассасинке уже был не интересен.

        
      
 *  *  *

        
      
 По плану, составленному Ленивкой, им всем предполагалось стартовать в Альгоре и двигаться по расширяющейся спирали над континентом. По часовой стрелке. Каждому были выданы особые карты, скрафченные ей особо для этого случая, отмечающие пунктиром проделанный путь. Всё для того, чтобы иметь возможность прерваться и позднее продолжить с той же точки. В начале возникла небольшая путаница, поскольку не все современные молодые люди знают, в каком направлении крутятся стрелки часов. И это после нескольких лет в Вальдире, где нет электронных хронометров реального мира.
 За день всю Вальдиру облететь, конечно же, невозможно. Они успели ознакомиться лишь с окрестностями Альгоры. Те, кто их не знал, конечно же. А те, кто облазил эти места вдоль и поперёк ещё зелёным нубом, просто скипнул их и сразу рванул чуть дальше.
 Как, например, Джина, она же просто Машка. Она сразу унеслась вдаль на своём стремительном пегасе по кличке Орфей. В конце игрового дня она завалилась в алхим лабу с целым стогом разнообразных трав, ягод, грибов и прочих даров природы, идентифицируемых игрой, как «ингредиенты». Всё это она тут же пустила в дело, удовлетворяя свою манию к экспериментам. Из значимых итогов у неё получилось зелье, делающее любые соли нерастворимыми, и ещё одно, позволяющее выпившему его буквально взорваться, нанося окружающим урон равный количеству своих хитпойнтов. Для паладина-камикадзе самое то. Остальное — невнятная бурда, не годная ни на что, даже отравиться ей было толком нельзя.
 Потом Ленивка отправила Машку на выполнение заказа по скоростной проводке группы очередных рекордсменов через Преддверие Тьмы*, ещё одного хардового данжа для высокоуровневых игроков. Машка знала его, как свои пять пальцев, и часто сопровождала группы желающих установить новый рекорд по скоростному прохождению этого подземелья. Наверняка, в качестве бонуса опять выпросит редкие случайные ингры, она всегда так делает. И всегда — всегда, Карл! — ей их дают.

        
      

        [*Преддверие Тьмы — данж, упомянутый Киреей в ГКН-2]
      

        
      
 Вечером, зайдя в Вальдиру, Блэйзи в первую очередь озаботилась получением сведений о текущем положении дел. Возле Чача-Пахтака ситуация по-прежнему была трудной. Уходить «ивавцы» никуда не собирались, вместо этого развернули огромный лагерь на месте бывшей левобережной части Нана Гамтака. Возле самого храма Рэи по периметру вырыли ров и сделали насыпь с частоколом по гребню, буквально в десятке метров от того бордюра, который официально считался стенами храма Рэи. Но дороги, являющиеся храмовой собственностью, перекрывать не стали.
 Они даже на них не заходили, поскольку Рэя лично им это запретила. Запрету богини «ивавцы» не стали противиться, даже несколько показушно, демонстрируя миролюбие. Но это не помешало им провести те же самые инженерные работы на участке периметра, ограниченного с двух сторон храмовыми дорогами. Рабочие и грузы просто доставлялись по воздуху или локальной микротелепортацией. В центр локации, в дворец Уль-Кара-Фан они пока не лезли. Так же в локе стало гораздо меньше игроков. Некоторые ушли, поскольку ингров для ядов здесь стало гораздо меньше. Другие побоялись ссориться с культом Ивавы. Третьи попали под подозрение и их перестали пускать в храм. Новых игроков, попавших в эту местность впервые, служители культа Ивавы и стражники мягко, но настойчиво убеждали уйти.
 И до сих пор неясно, как заставить их убраться. Тэнна Амага пока не смогла придумать, что можно пустить в ход, не поссорившись с культом Ивавы. Все умники и умницы культа Тэнны и Рэи тоже ломают головы, пытаясь найти выход из ситуации.
 Во всей остальной Вальдире продолжается подготовка к будущему грандиозному морскому походу к неведомым землям. Нападения на верфи и обозы по-прежнему занимали значительную часть вальдирских новостных лент. Лесорубов по-прежнему поедали разнообразные монстры, но те продолжали валить лес.
 Выяснение того, кем были те, кого «ленивцы» выбили с рататиэлятьих верфей, продвигалось медленно и пока безрезультатно. Зато внезапно поступил заказ от важного местного — наместника Седри, богатого и влиятельного чиновника, управляющего землями к югу от Альгоры. Так же он был известен своей страстью к коллекционированию различных редкостей и уникальностей. На его коллекцию облизывались многие, в том числе сами «ленивцы», но охранялась она так, что проще было в наглую взять его поместье штурмом среди бела дня и разобрать по кирпичику, отведя при этом глаза всей округе, чем пытаться тайно проникнуть в хранилище с Коллекцией Седри.
 И вот вчера кто-то ограбил его поместье. Неизвестные воры отвлекли стражу, потом катапультой забросили себя на крышу здания, откуда и проникли внутрь. Обнесли верхний этаж, напугали дочку хозяина, сами испугались явившегося на зов помощи Алого Крестоносца, кланлида местного клана-покровителя, и смылись на живом воздушном шаре. Стражники и бойцы клана Алый крест пытались их догнать, но преуспели. Сам Седри в этот момент находился в столице, вызванный королём по важному вопросу. Получив известие об ограблении, наместник сначала вызвал к себе Алого Крестоносца, а после беседы с ним отправил тайное письмо в фирму «Тэнна и Рэя» с личной просьбой к Ленивке о встрече.
 Тут надо пояснить один момент. Некоторое время назад при очередной выставки части своей коллекции в Альгоре, часть предметов была похищена. Случайно — действительно случайно — рядом оказалась «молодая» тогда ещё Ленивка. Именно её помощь оказалась решающей в раскрытии преступления и Седри этого не забыл.
 В общем, Ленивка смоталась к Седри в Альгору, получила заказ, аванс и письменное разрешение на доступ в поместье и допрос всех его обитателей. Сразу же задала наместнику несколько вопросов о возможных подозреваемых и обстоятельствах накануне ограбления. Вернулась на остров, сформировала команду «следователей» из себя, Артурки, Ингвара и Шизуки. Таким составом они отправились в поместье на осмотр места преступления и допроса свидетелей. Осмотр особых результатов не дал, свидетели отвечали неохотно, особенно свидетели-игроки. Тем не менее, что-то да накопали и к вечеру вновь вернулись на остров. Тут как раз в игру зашла Блэйзи, проведшая большую часть дня в реале и потому пропустившая осмотр места преступления и допросы свидетелей, и сразу же была включена в состав «следственной бригады».
 Собственно, состав «сыщиков» был не случаен. Ленивка пользовалась наибольшим доверием Седри среди присутствующих. Ну, относительно, конечно, ибо субъектом наместник был весьма недоверчивым. Ингвар имел большой жизненный опыт, в придачу любил детективы. Шизука тоже любила детективы, особенно юмористические, имела солидный стаж игры и была очень внимательной к мелочам. К тому же она идеально умела притворяться хилом.
 Артурка была выпускницей школы МВД, оттуда перешла в вуз на по профилю юриста и почти год проработала в полиции. Правда, работу эту забросила при первой же возможности, школу МВД и учителей характеризовала только матерными словами, добавляя, что восемь лет жизни прожила как в колонии строгого режима. Тем не менее, опыт и понимание, как вести расследования, у неё были. Ещё она умела играть на пианино, танцевать вальс на кремлёвских балах и маршировать, но на просьбы сделать что-то из этого реагировала в лучшем случае посыланием на три русских буквы. Вообще, из всех «ленивцев» она материлась наиболее часто и грязно, но только в тогда, когда ей напоминали про суровую реальность.
 Блэйзи имела успешный опыт прохождение квестов-расследований и в данный момент была полностью свободна, поэтому она с удовольствием примкнула к распутыванию преступления.

Глава 8

   

        
      
 - Седри нядоговаривает, его дочка темнит, Алый Крестоносец тоже знает больше, чем говорит. И как в таких условиях искать грабителей прикажете, товарищи следователи!? — возмущалась Ленивка, расхаживая туда-сюда по штабу.
 «Товарищи следователи» в составе Блэйзи, Ингвара, Шизуки и Артурки согласно закивали — трудно найти преступников, если потерпевшие их укрывают тем или иным образом.
 - Последний, кто посещал его поместье перед ограблением, был, угадайте кто? Вы ня поверите! Росгард! Это был Росгард! Приходил, хотел обменять имеющиеся у Седри предметы из сета Серебряной легенды на статуэтку одного из шестнадцати легендарных зверей Вальдиры. Волка!
 - Так я и думала, что это он его захапал! — сказала Блэйзи.
 - Ага. Седри ему отказал. Но предложил обмянять доспехи на тот единственный предмят, который был проклят павшим богом Гравиталом. Что за предмят, някому няизвестно, где его искать — няпонятно. Вот и мотив! Осталось только доказательства найти и можно закрывать дело!
 - Я протестую! — возмутилась Блэйзи. — Я всего полчаса в деле и ещё не успела получить от него удовольствие! Да и мотив твой тупой — обидка за полученный квест, что за бред!? Ищи другого подозреваемого и выдвигай другую версию!
 - Наша бандитка на самом деле права. — согласился Ингвар. — Месть за выданный сложный квест — странный и нелогичный мотив. Вот ты, Ленив, пошла бы грабить того, кто выдал тебе задание, обещая в награду легендарный предмет? Даже если задание выглядит очень трудным?
 - Хм, м-дя, няверное, нет. Но ня факт, ня факт… Это же я, а там — он! Наглый мелкий воришка, стащивший у меня заклинание «Развеять покров Зар’граада!
 - Оно разве было твоё? Или где-то на дне пруда валялось, служа игрушкой для бобров?
 - Няважно, вор есть вор!
 - Ещё один момент. — взяла слово Артурка. — Судя по картине произошедшего, грабителям кто-то помогал. Катапульта, воздушный шар-осьминог, всё это не дёшево стоит. Да ещё и драконы, напавшие на Крестов. Откуда у нуба такие возможности?
 - Это Няспящие. Или другой богатый клан, перехвативший воришку-Росгардишку у них.
 - Товарищи следователи! — официальным тоном сказала Блэйзи. — Предлагаю отстранить инспектора Ленивку от расследования данного дела по причине её личной неприязни к одному из возможных подозреваемых. Она зациклилась на Росгарде и утратила способность к объективному восприятию.
 - Может, это — любовь? — внезапно спросила Шизука.
 Ленивка, продолжавшая расхаживать туда-сюда, при словах Блэйзи запнулась, а после фразы Шизуки окончательно лишилась равновесия и с гулким звуком рухнула на пол. Интересно, она в реале тоже падает в такие моменты?
 - Я сама вас отстраню! — заорала она, вскакивая. — От всего на свете! Офигели совсем!
 - Лен, тебя лут не рассортированный дожидается. — указал пальцем ей за спину Ингвар.
 Далеко не все, как Блэйзи любовались красотами мира Вальдиры, большинство совместили приятное с полезным, истребляя редких монстров и собирая разные разности. В итоге образовалась солидная горка, которую никто ещё разбирал.
 - Какой ещё… Ингвар, не сбивай мяня!
 - Ленив, поместье Седри время от времени пытаются ограбить, ты сама прекрасно это знаешь. Ко всем прошлым случаям мы тоже пришьём Росгарда?
 - Хорошо бы. — мечтательно протянула Ленивка. — Тогда бы ему пришлось постояння прятаться от няёмных убийц, посылаемых Седри. А знячит, он легче бы согласился передать мне заклиняняе.
 - Ты его поймай сперва! — хохотнула Артурка.
 - Он неуловимый словно админы ему помогают. — заметила Шизука.
 - Админы… — вновь задумчиво протянула Ленивка. — Может, может.
 - Другие подозреваемые есть? — осведомилась Блэйзи. — Или свет клином сошёлся на этом самом, ник которого я даже упоминать уже не хочу?
 - Есть. — ответила Артурка. — Целых два. Даже три, если считать Алый Крест. Костяной Брумбос, тоже богатый коллекционер, его посланник посетил Седри за день до ограбления. Темой их разговора был некий предмет, который Брумбос давно хочет выкупить или выменять у Седри. Что это, наместник не сказал, упомянул лишь, что предмет не является частью Коллекции, а потому находится в особняке. Больше об этом он не сказал ничего, я всё верно изложила, Ленив?
 - Да, категорически отказался открыть хоть какие-то подробности.
 - Это был первый подозреваемый. Как видите у него есть разумный мотив — нанять воров, чтобы они принесли предмет, не находящийся в хранилищах. Что означает, что украсть его гораздо легче. 
 - Зачем тогда они шурудили всё подряд? — спросил Ингвар.
 - Брумбос мог ня сказать, что нядо украсть, чтобы они ня забрали предмет себе. Только это няверняя версия — свидетели упоминали, что среди воров была мянямум одна девушка, а Брумбос терпеть ня может женщин. Женянянявистняк, одним словом.
 - Женя няня? Кто это? — фыркнула Блэйзи.
 - Няня чей-то, наверно! — хихикнула Артурка.
 - Я-я-я ня-я-я поня-я-яла… — протянула Шизука.
 - Ленив, а что за длинное слово ты сказала в конце? — осведомился Ингвар. — Из-за твоего ня-мя не понял ни фига, честное слово.
 - Женоненавистник. Но ты прав, что-то я переборщила с отыгрыванием роли стукнутой кошачьей головой, буду говорить более нярмяльня. Артурка, продолжай.
 - Второй подозреваемый — это клан Лемминги Хаоса. Представители клана несколько раз приходили к Седри с предложениями купить или обменять имеющиеся у него части набора Серебряная легенда. Последний раз посещали его четыре дня назад, были очень настойчивы.
 - Они хотят тот же сет, что и Росгард, я правильно поняла? — уточнила Блэйзи.
 - Именно его. — кивнула Ленивка. — И это очень интересно.
 - Что за сет такой? Вроде, знакомое название, недавно встречала…
 - В кладовых Молотов была бумажка со списком предметов нябора и примечанием, что пока нячего из няго не няйдено.
 - Точно! Теперь вспомнила. Сет для мага?
 - Комплект тяжёлых латных доспехов с двуручным молотом, без щита. Подойдёт для паладина, рыцаря, берсерка и всем остальным кому по классу няжно или можно нясить такую броню.
 - А секретные классы магов, которым можно носить латы?
 - Это извращение, но им тоже можно! Артурка, дальше.
 - Третий подозреваемый — клан Алый Крест. Тут конкретный мотив установить навскидку трудно. Чего они хотели, как думаете?
 - Кабы мя была… — начала Ленивка.
 - Царица. — быстро вставила Блэйзи.
 - … главой Алого Креста … — сердито зыркнула на говорливую ассасинку Ленивка — …то в первую очередь запретила бы читать русские народные сказки детям из бразильско-русских семей, чтобы они ня умнячали когда ня нядо! А если серьёзно, то поместье Седри как унякальный данж, а данжи нядо фармить. Вот и весь мотив.
 - Следующий подозреваемый, а точнее — подозреваемые… — продолжила Артурка.
 - Ещё подозреваемые? Ты же сказала, что кроме Росгарда их трое…
 - Это главные подозреваемые, Блэйз. Кроме них есть второстепенные — все остальные обитатели Вальдиры, желающие залезть в сокровищницу Седри и хорошенько её обчистить. Например — мы!
 - Мы!?
 - Ня мы! Но очень хотелось бы, чтобы были мы!
 - Ленив! Ребята! — требовательно воззвала Блэйзи. — Это точно не мы ограбили Седри?
 - Точно, точно. — закивали остальные головами. — Были бы мы, там бы голые стены остались.
 - Совершення верня, там мняго чего осталось ценняго, что является железным доказательством няшей няпричастности. — Ленивка прекратила мерить шагами зал и тоже уселась в кресло. — По сути, нашей задачей будет просто определить — Росгард или нет ограбил Седри. Если Росгард, то всё зашибись. Но если всё-таки не он, то тогда придётся искать настоящих преступников. Сейчас мы тебе, Блэйз, перескажем показания свидетелей и что сами заметили. Значит, сначала, что сказал Седри. А сказал он мало и это всё мы уже рассказали.
 - Стоп, я не поняла. — перебила её ассасинка. — Допустим, это действительно этот самый, найдём мы доказательства его причастности, что дальше?
 - Дальше мы няпишем ему письмо с заголовком «Серебряная легенда». Такое он ня сможет проигнорировать! И в письме будет щедрое предложение к сотрудничеству, от которого ему трудно будет отказаться! Я нядеюсь.
 - А сейчас что мешает?
 - Я уже писала ему и посылала письмо, но никакого ответа нет. Личные сообщения он заблочил, письмо, видимо, пришло не одно, а вместе с кипой посланий от фанятов и он его проигнорил. К тому же сейчас, когда на него вышли Няспящие, няши переговорные позиции ухудшились, ведь мы не сможем ему предложить столько же денег, как они. Если же мы добудем железные улики его причастности к ограблению, можно его этим мягко шантажировать и принудить к переговорам. А там уже дело пойдёт. Главное — начать, потом раскрутим! Ещё мы узнали, что он заполучил легендарного пета и, вероятно, божественного ребёнка. Это всё будет большим плюсом в переговорах.
 - Предложим помощь в прокачке?
 - Предложим, предложим. Я продолжу?
 - Давай.
 Далее у нас свидетельница Али…Ари…, короче, дочь Седри. Говорит, что вчера читала книгу в библиотеке, потом услышала какой-то шум, пошла проверить и обнаружила воров. Те хотели закатать её в ковёр и похитить, но в этот момент в поместье по какой-то надобности явился Алый Крестоносец и прогнал грабителей. Их было шестеро, все были в масках, в одинаковой одежде, но один из них был низкорослый, словно гном, другой — громила, возможно, полуорк, остальные люди или эльфы из которых одна — женщина, а другого назвали Доком. Если были видимые, значит — не тихушники. Невидимок среди них она не заметила. На вопросы дочь Седри отвечала с неохотой и возмущением, типа, почему мы её допрашиваем вместо того, чтобы ловить воров? Второй свидетель, видевший воров вживую, это Алый Крестоносец, лидер клана Алый Крест. Это их клановые земли, репа с Седри у него высокая, поэтому он имеет право являться телепортом, для чего в поместье установлен маяк, так как обычная телепортация там наглухо блокирована. Крестоносец говорит то же самое, что и Ариэл…, тьфу Алиэ…, мля, ну и имечко!
 - Для краткости предлагаю звать её Али-бабой! — со смешком предложил Ингвар.
 - Точно, так и будем звать! Так вот, эта Али-баба говорит то же самое, что и Крестоносец. И наоборот! Иногда абсолютно одинаковыми словами!
 - Ты про Крестоносца начала, что он говорит-то? — уточнила Блэйзи.
 - Он говорит, что телепортировался в поместье, чтобы обсудить с Седри важные клановые дела, какие именно, не сказал, клановые секреты, всё такое. Услышал крик Али-бабы и помчался ей на помощь. Прибежал, увидел злыдней с ковром, выхватил свой большой меч и кинулся на них…
 - Он так сказал эти слова, будто не меч достал, а член. И посмотрел в этот момент на Алиэллу. — вставила Шизука.
 - Чёй-то у тебя весь юмор в последнее время ниже пояса. — подозрительно посмотрела на Шизуку Блэйзи.
 - У меня всегда такой юмор, только я его редко демонстрирую.
 - …Он кинулся на них в атаку, они сразу обратились в бегство, запрыгнули на воздушный шар и улетели. Он созвал сокланов, они кинулись в погоню, почти догнали, но преступникам на помощь внезапно пришли неопознанные драконы и сожгли птичек Крестов. Про этот момент он рассказывал подробно и эмоционально, так что драконы точно не их. Даже видеозапись погони скинул целиком, до того, как мы его об этом попросили. Вообще, явно старался подтолкнуть наше расследование в эту сторону, да и ему самому вроде искренне было интересно, чьи это драконы. А вот личности воров его будто не очень интересовали. Уф. Инг, продолжи, пожалуйста.
 - В связи с вышесказанным напрашиваются несколько версий и подозреваемых. — с готовностью взял слово Ингвар. — Их уже перечислили, но я повторю и поделюсь своими мыслями, если вы не против. Первая версия: грабителей нанял Костяной Брумбос, чтобы те принесли ему некий предмет, находящийся в особняке. При этом он то ли не сказал, что это за предмет, то ли они в приступе жадности начали грести всё подряд и не успели забрать искомое. Или успели, но Седри ничего об этом не сказал. Вторая версия: грабители были из Леммингов Хаоса, в хранилища проникнуть не пытались, целью имели сорвать злость за нежелание Седри с предметами из набора Серебряная Легенда. Считаю данную версию маловероятной, клан они серьёзный, чтобы так глупо рисковать отношениями с наместником. Третья версия: клан Алый Крест решил «пофармить» поместье наместника. Возможно, для этой цели нанял исполнителей на стороне, а те перепродались чувакам с драконами, сжёгшими преследовавших Крестов. Это объясняет эмоциональность кланлида Креста и его желание помочь нам. Здесь возможен вариант, четвёртая версия. Грабёж инсценирован Алым Крестоносцем для выполнения какого-то задания дочки Седри. Али-баба всё знала и активно помогала. Возможно, между ними отношения. Может, она хотела что-то скрыть от отца и попросила Крестоносца помочь с этим. Лично я считаю эту версию наиболее вероятной — уж очень слаженно эти голубки поют.
 - Или он хороший актёр, а это была инсценировка на подобный случай. — вставила Артурка.
 - Может и так. — согласился Ингвар. — Идём далее. Пятая версия: Росгард обиделся за выданное Седри невыполнимое задание и решил просто украсть нужные ему вещи. Помогали ему в этом ребятки с деньгами и драконами. Они же, вероятно, и объяснили невозможность кражи предметов из Коллекции, поэтому Росгард с дружками ограничились простым грабежом, чисто злость сорвать и подзаработать немного. При этом сам Седри не считает Росгарда причастным к нападению, во всяком случае, он об этом не упоминал. Пожалуйста, Блэйзи, Ленивка, не надо комментариев, мы знаем ваше отношение к нему.
 - Росгард неуловимый, словно Неуловимый Джо, который ушёл на хуй, а остальные не могут туда пойти, потому что не хотят, чтобы их трахнули, поэтому никто не может забрать у него навигаторство. — глядя в потолок, монотонным голосом внезапно произнесла Шизука.
 Сидящие за столом недоумённо посмотрели на неё, но промолчали. Ленивка открыла было рот, чтобы что-то сказать, но передумала и закрыла.
 - Кхм. Шестая версия. — продолжил Ингвар. — Грабили Седри абсолютно случайные мимокрокодилы и всё рассказанное свидетелями — правда, за исключением некоторых постыдных нюансов, о которых свидетели умалчивают, из-за чего кажется, что они врут или причастны. Как вариант, можно предположить, что грабили бывшие дружки Крестоносца, имеющие на него компромат, поэтому тот позволил им уйти. Сюда, правда, не вяжутся драконы. И непонятно, почему вылетев за пределы поместья, воры не ушли свитками. Ещё хочу предложить седьмую версию. Это ограбление — своего рода предупреждение для Седри. В этом случае, получается, он хочет, чтобы мы нашли исполнителей, через которых потом выйдем на заказчиков. А потом возможен заказ на их устранение.
 - Нет, думаю эта версия совсем мимо. — возразила Артурка. — Он не дал никаких намёков на тех, кто якобы мог послать «чёрную метку». И, если его поместье регулярно пытаются ограбить, то как бы он понял, что это именно «чёрная метка», а не обычное ограбление?
 - Они могли оставить знак на месте преступления, понятный лишь ему или дочери.
 - Но он ничего об этом не сказал. Алиэлла тоже. Как искать? К тому же, будь это «чёрная метка», он бы понял, от кого и не стал бы затевать расследование.
 - М-да, пожалуй, ты права. — согласился Ингвар. — Эту версию отбрасываем, как несостоятельную.
 - Восьмая версия — грабителей нанял сам Седри, чтобы избавиться от Алого Креста, обвинив клан в недееспособности и слабости. Дочку не предупредил и она случайно на них наткнулась. Воры, увидев её, решили её похитить и потребовать выкуп. Это разозлило Седри и поэтому он нанял нас, чтобы мы нашли их. — высказалась Шизука.
 - Интересный вариант. — кивнул Ингвар. — История с получением этих земель хоть и выглядит красиво, даже картины в гостиницах удостоилась, но всё лишь в первом приближении. У меня был один знакомый, бывший разбойник-«местный». Он когда-то состоял в той банде, которая терроризировала земли Седри, но ушёл из неё незадолго до этих событий вместе с несколькими дружками. Они прекратили разбойничать и начали новую мирную жизнь. Про Алого Крестоносца и возможную связь банды с ним он ничего не знал, но тем не менее однажды его зарезали. И примерно в это же время были убиты его дружки. Совпадение? Или кто-то перестраховывался, убирая тех «местных», кто хоть теоретически мог что-то знать?
 - Но опять-таки Седри не дал никаких намёков в эту сторону. К тому же он должен знать имена тех, кого нанимал. И тогда бы он просто послал доверенных лиц или нанял сторонних «специалистов» для их устранения. — возразила Артурка.
 - Ох, сколько версий! И как мы их все будем отрабатывать? — вздохнула Блэйзи.
 - Мя чую своими ушами, что это Росгард. Остальные версии так и останутся версиями.
 - Ты просто зациклилась на нём, потому что он забрал твоё навигаторство! — раздражённо сказала Блэйзи.
 - Ради встречи с Седри Росгард вкачал уровень репы до плюс десяти в одной из окрестных деревень! Думаешь, он просто так пахал? — ответила Ленивка. — Поэтому у мяня нет сомняний, что этот воришка вновь явил миру свою гнилую сущность и забрался в дом почтенного наместника, когда тот его послал за проклятым Гравиталом предметом! И ведь даже банду под это дело сколотил!
 - Это скучно! Везде Росгард! Не хочу! — с горестным завыванием проныла Блэйзи.
 - Нядо, Блэйзи, нядо хотеть Росгарда!

        
      
 *  *  *

        
      
 После часа обсуждений «товарищи следователи» так же полностью отбросили восьмую, шестую и вторую версии, посчитав их слишком слабыми. За ними последовала третья. Остались первая, четвёртая и пятая. Заказ от Брумбоса, мутки Алого Крестоносца с Алиэллой и обидка Росгарда. Версию с Росгардом попытались тоже отбросить, как бредовую, но Ленивка упёрлась. Поэтому «отбросили» саму Ленивку, которая уже основательно достала весь «следственный комимет» своей «Росгардоманией». Точнее говоря, они просто сбежали, оставив её наедине с горой лута со всей Вальдиры.
 Посовещавшись в «облегчённом» составе, решили начать с тщательного осмотра окрестных земель возле поместья и всё-таки до конца не отбрасывать версию с Росгардом. Он ведь нуб, мог попытаться сделать невозможное, а когда ему объяснили, что невозможное всё-таки невозможно, пошёл на принцип и устроил ограбление из чувства мести.
 Ингвар и Артурка переоделись в низкоуровневый шмот, нацепили арты, позволяющие изменять видимые уровень и ник, после чего отправились к Карстовым пещерам, ко входу в Гнездилище, местный данж.
 Блэйзи и Шизука врубили маск-режим и начали шерстить окрестности, подслушивая разговоры Крестов и допрашивая с помощью Блэйзиного гипноза неписей. Подслушивания для дела не дали ничего, допросы местных тоже мало дали, за исключением сведений о зарабатывании репы в деревне и некоем компаньоне, которому староста выдал задание на уничтожение кобольдов-заклинателей заодно с самим Росгардом. Причём, как поведал староста под гипнозом, несчастного компаньона Росгарда гады-бюрократы не взяли в рекрутские войска, как и его самого когда-то, поэтому староста его пожалел и выдал задание на истребление клятых кобольдов, хоть и не знал его совсем, чтобы малой доказал свою храбрость. Тут, видимо, имело место случайное или намеренное попадание в «слабое место» этого непися. Опять этот Росгард, чтоб его. Звали того игрока Орбит, но это имя ни о чём «товарищам следователям» не говорило.
 Не говорило до тех пор, пока Блэйзи не увидела его в подзорную трубу неподалёку от поместья, разбрасывающего какие-то предметы. Ассасинка врубила ускорение и рванула к нему на всех парах, по пути сбив с ног пару Крестов, изображающих патрулирование окрестностей. К сожалению, она не успела, игрок ушёл свитком телепортации.
 Блэйзи подняла один из брошенных им предметов. Это оказалась мягкая игрушка, плюшевый белый кролик с милой улыбающейся мордочкой, длинными ушками, помпоном хвоста и красными труселями, держащий в руках табличку со странным текстом, гласящим: «Не забывай — молчание дороже золота». Самая обычная игрушка, никаких секретов или магии. Проверила пару других — те были точно такие же. И что бы это значило? Неужели Ленивка всё-таки права и это Росгард грабанул поместье?
 - Это точно предупреждение. — уверенно заявила Шизука, издалека наблюдая за двумя раззявами, что сейчас усиленно пытались понять, кто или что их сбило с ног. — Только непонятно, кому именно.
 - Давай мыслить логически. Алый Крестоносец или Алиэлла, кому-то из них, ведь только они видели грабителей вживую. И воры смогли убежать от Крестоносца. Если бы они были крутые как мы с тобой, то вопросов бы не было. Но на скинутых им скриншотах никто из воров не использует инвиз, вместо этого они одеты ни пойми во что. Громила-полуорк, гном, этот «Док», девушка, ещё трое. Я бы сказала, что это рандомная пати, которая прямиком из данжа рванула грабить особняк. Как они сумели уйти невредимыми? Этот плюшевый зайчик даёт однозначный ответ — компромат!
 - На Крестоносца?
 - Скорее всего, но что именно, хотела бы я знать? Как ты думаешь, Шизу?
 - Что угодно. Например, самое простое, Крестоносец и Алиэлла того-сего и есть видеозапись, где они как кролики. Или это привет из прошлого Крестоносца и заяц символизирует что-то, понятное только узкому кругу людей. Предлагаю спросить кого-нибудь из них и посмотреть на реакцию.
 - Ага. Подкатим к Крестоносцу в инвизе, спросим и посмотрим, что он выхватит: меч или член. Меч — значит не хочет сознаваться. Член — значит верна версия про шуры-муры с Алиэллой, можно прекращать расследование и бежать докладывать Седри. Так?
 - Да. Лучше не скажешь. А что за «шуры-муры»?
 - От Ингвара услышала, старое выражение, обозначающее активное и продолжительное «того-сего».
 - Надо запомнить, прикольно звучит.
 Прекратив бегать вокруг поместья, они вдвоём расположились на вершине довольно высокого холма, заросшего густой и невероятно зеленой травой, в ветвях невысокого, но крайне раскидистого дубка. С холма открывался отличный вид на окрестности, включая поместье досточтимого господина Седри. Что ещё немаловажно, искомые грабители тоже недавно располагались здесь же, о чём свидетельствовали очевидцы налёта и следы на самом холме. Правда, большая их часть принадлежала членам клана Алый Крест, рыскавшим здесь в поисках улик.
 Сейчас они тоже патрулировали округу многочисленными отрядами под прикрытием с воздуха. А на дубке устроили скрытый наблюдательный пункт пара тихушников из Крестов. Но были они слишком заняты игрой в карты на деньги, поэтому двух незваных соседок не заметили. Их поведение в чём-то даже было логично. Зачем изображать бдительность, когда ограбление уже свершилось? Вряд ли воры сунутся сюда повторно сразу после того, как их застукали с поличным. А вся эта суета есть пускание пыли в глаза и показуха.
 Хотя… Говорят, преступников тянет на место их преступлений. Но даже если и так, то придут они сюда под видом обычных игроков, коих в окрестностях полным-полно. Локация оживлённая, многолюдная.
 Блэйзи надеялась услышать что-нибудь интересное или даже полезное, но тихари переговаривались только по игре и никаких других тем не затрагивали. Ассасинка посмотрела на поместье. С этого холма грабителей забросили внутрь посредством выстрела из осадного орудия, катапульты или требушета. Охрана поместья, надо сказать, долбится в глаза. Ладно, непосредственно перед акцией были отвлекающие спецэффекты у ворот, но до этого-то что мешало рассмотреть пристроившихся здесь игроков? Приняли их за обычных искателей приключений, присевших отдохнуть в тенёчке?
 - Наблюдатели на сторожевых башнях там вообще есть? — спросила Блэйзи.
 - Должны быть. — отозвалась Шизу. — Но странно, что они ничего не заметили. В сговоре с бандитами были?
 - Или им приказали.
 - Думаешь, дочка?
 - Ага. Ну, может, начальник стражи или жена наместника. Но их изначально в подозреваемых нет, поэтому предлагаю опустить.
 - Кого именно и куда? — развеселилась Шизу.
 - Обоих! Чтоб не мешали нашему честному и непредвзятому расследованию.
 - Какая версия тебе кажется самой вероятной?
 - Любая, где непричастен Росгард. — отрезала Блэйзи.
 - Тогда давай топить за мою версию. Грабителей нанял сам Седри, чтобы избавиться от Алого Креста, потому что узнал про их сговор с бандой, терроризировавшей эти земли. — сказала Шизука с горячностью, обычно ей несвойственной.
 - О, да у тебя острый зуб на Крестов, как я погляжу! Мы же эту версию забраковали, чем тебе не нравится добрый светлый клан Алый Крест?
 - Я когда-то была в их клане, ещё когда только начинала играть. Крестоносец за мной ухаживал, только тайно, говорил: не надо, чтобы остальные видели, иначе начнутся интриги и сплетни. — поведала Шизука. — Я ему верила, как дура. А в один «прекрасный» день он принял в клан девушку-игрока и на общем собрании в клан-холле представил её: «Знакомьтесь, это моя жена». Надо было скандал устроить прямо там, а я вместо этого промолчала. Потом попыталась с ним наедине поговорить, а он знаешь, что предложил?
 - Быть тайной любовницей?
 - Нет! Предложил всё забыть, будто ничего не было! Я аж разревелась прямо там. А он на меня поглядел, приобнял, за ручку взял, вывел в общий зал. Там десятка полтора игроков было. Так этот выродок меня перед ними поставил и говорит: «С сожалением сообщаю вам, что наш товарищ Шизука Ино только что попалась на воровстве, поэтому я исключаю её из наших рядов».
 - Вот урод! Как ему совести хватило! — возмутилась Блэйзи.
 - Редкостный урод! Я, конечно, начала оправдываться и попыталась рассказать о нашей связи, но он не дал мне и пары слов сказать. Исключил из клана, меня сразу выкинуло телепортацией оттуда.
 От услышанного ассасинка пришла в состояние праведного негодования и бурно его выразила, махая руками и ругая Алого Крестоносца. Слишком бурно, случайно задела ветку, на которой сидели тихушники Крестов. Те упали на землю, громко вопя. Но если один кричал «А-а-а!», то крик другого больше походил на «Ура!» — внезапное падение спасло его от поражения. Блэйзи и Шизуке тоже пришлось спешно менять место дислокации.

        
      
 *  *  *

        
      
 На вершине небольшого травянистого пригорка, посреди утопленной в земле каменной платформы возрождения, появились двое: парень и девушка.
 Парень — рыжеволосый рослый детина, волосы собраны в ирокез, бритые виски, лицо тоже гладко выбрито и всё покрыто татуировками. Из-под густых бровей цепко глядят на мир жёлтые глаза с вертикальными зрачками. Экипирован добротно, качественно, сразу видно, что в средствах не стеснён: руническая воронёная кольчуга с капюшоном, такие же штаны, за плечами круглый щит, зачарованный морозной магией топор и объёмистый мешок. Уровень 41-й, ник — Вестник Нифльхейма.
 Девушка — высокая, стройная, с волосами насыщенного зелёного цвета, перехваченными обручем. Ещё на её голове ободок с кошачьими ушами и несколько белых перьев, воткнутых прямо в причёску. На лице нарисованы кошачьи усы, словно в подражание татуировке спутника. Глаза зелёные, под цвет волос, зелёных же оттенков макияж, включая подведённые зелёной помадой губы. Оружием девушки был лук и длинный кинжал. Одета она в кожаную курточку с простенькими украшениями, такие же штаны в обтяжку, изящные высокие сапоги и прочее, явно изготовленное одним и тем же кожевенником. Курточка была застёгнута лишь на нижние пуговицы, рубашка под ней — тоже, оставляя полуоткрытой высокую грудь, что казалось вот-вот выскочит из тугих одежд на свободу. Звали девушку Миллиана Меткая, 42-й уровень.
 Это были Ингвар и Артурка, замаскированные по высшему разряду.
 — Вы не стойте, добрые люди, сойдите с камня, — попросил их несущий здесь пост, вооружённый внушительного вида алебардой.
 - Конечно, добрый страж. — степенно кивнул Вестник Нифльхейма, вместе со спутницей сходя с плиты. — Скажи, пожалуйста, наш друг Росгард не проходил здесь?
 - А что за дело у вас к нему? — спросил в ответ стражник, подозрительно оглядывая прибывших. — Я вас знать не знаю, чужеземцы, в отличие от нашего доброго Росгарда, что немало добра сделал для деревни Селень и её жителей.
 - У нас здесь назначена встреча, только и всего. Он позвал нас помочь ему в истреблении кобольдов Гнездилища. Но я его не вижу, потому и спросил.
 - Истребление этих мерзких тварей — доброе дело! — кивнул стражник, тон его стал чуточку дружелюбнее — вежливость и правильно подобранные слова вкупе с хорошим внешним видом сыграли свою роль. — Славный Росгард сегодня здесь ещё не появлялся, но он мог переместиться магией прямо ко входу в подземелье, поищите там. Но если он появится здесь, я сразу же сообщу ему о вас.
 - Большое спасибо, добрый страж, мы будем очень признательны за это. Нас зовут Вестник Нифльхейма и Миллиана Меткая, будьте добры, не забудьте сообщить Росгарду о нашем прибытии, если встретите его. — отвесил короткий вежливый поклон Вестник, его спутница повторила жест.
 - Не стоит благодарности, добрые чужеземцы. — ещё раз кивнул стражник.
 - В Багдаде всё спокойно! Агров в данже нет! Информацию о Гнездилище, обитающих в нём монстрах, ингредиентах и добыче из него можно купить у представителей нашего клана! Всем идущим впервые рекомендуется приобрести краткие брошюры о подземелье и сапоги АнтиПрот! — кричал в деревянный магический рупор высокорослый лысый детина из клана Алый Крест, расхаживающий по лагерю, разбитому возле входа в Карстовые пещеры. — Внимание! В данже в последнее время стало опаснее! Поэтому ходить в него советую только большими группами по семь-десять человек минимум! Причины аномалии выясняются! Но от этого есть и плюсы! Больше опыта! Быстрее качаются умения! Бесценный опыт сражений с сильными врагами, когда потеря уровней ещё не страшна и нет дорогой экипировки!
 В лагере, возле торговых и ремесленных навесов толклась небольшая толпа покупающих и продающих добычу. Чуть дальше, возле входа в данж, собралась ещё одна толпучка игроков, ищущих пати для похода в подземелье. Прямо впереди высился склон горы, украшенный неправильной формы отверстием — входом в Гнездилище. Из пещерного зева непрерывным потоком извергалась вода — широкий и на вид совсем неглубокий поток воды, извилистой лентой уходящий в сторону и вливающийся в проходящую рядом реку.
 Помимо этого, шагах в тридцати от входа в данж виднелось несколько допотопных построек и навесов, среди которых доминировала квадратная сторожевая башня, с парой стражников наверху. Там же располагалась площадка с приготовленной кучей хвороста и парой объемных кувшинов, не иначе как с горючим маслом. Над головами стражников покачивал начищенными боками небольшой медный колокол. Видимо, система сигнализации, приготовленная на случай прорыва из Гнездилища населяющих его тварей.
 - Как много народу, не думал, что место настолько популярно. — сказал Ингвар, останавливаясь, немного не дойдя торговой площадки, с таким расчётом, чтобы оставленный позади стражник их уже не слышал, а стоящие впереди — ещё не слышали.
 - Ты просто давно не был в нуболоках, они все такие. — ответила Артурка, останавливаясь рядом.
 - Всегда было интересно, откуда в игре столько низкоуровневых игроков, не знаешь?
 - Знаю. Большинство — рерольщики. Новички, которые не нашли «свой» класс сразу или хотят перепробовать все. Или опытные игроки, зарабатывающие деньги на низких уровнях, в том числе — реальные. Ещё есть одноразовые персонажи, созданные под конкретную задачу, которые будут удалены сразу после её выполнения. Про клановых шпионов-внедрял я даже не говорю. И, если ты забыл, быть крутым хаем дорого и сложно, а некрутой хай никому не нужен. А голду и фан можно получить и на низких уровнях. — с готовностью просветила напарника девушка.
 - Обычных игроков совсем нет, что ли? Корпорация рекламирует свою игру круглосуточно, везде где только можно. Зря, что ли, деньги тратят?
 - Нет, конечно, люди, играющие в первый раз тоже есть, но я могу с уверенностью сказать — большинство обитателей нуболок — рерольщики разных типов. Одними только новыми игроками не заселишь низкоуровневые места на постоянку, рынок не резиновый, Земля тоже, количество людей ограниченно. Понял?
 - Понял. — кивнул Ингвар. — Пошли вливаться, незачем маячить у всех на виду.
 - Ты здесь раньше был?
 - Нет, я в гномьей столице начинал. Ясли у них красивые, не то, что альгорские. А ты в Акальроуме стартовала, так?
 - Да. Солнце, море, белый песок, как на курорте. Я же в Питере живу, про нашу погоду я тебе много раз рассказывала, особенно зимнюю.
 - Я и сам там бывал часто, но обычно летом. Ладно, пошли к людям уже, хватит языками чесать.
 - Ладно. Только сначала сапоги купи, иначе выделяться будешь.
 - Сапоги? Какие?
 - Не видишь, что ли? Все в каких-то уродских ботах бегают! Наверно, АнтиПротах этих, про которые тот лысый с рупором кричал. — пояснила Артурка, всегда обращающая внимание, кто во что одет и насколько хорошо подобраны фасон и цвета одежды.
 - Действительно. Пошли тогда покупать. Инфу тоже тогда купим заодно.
 Они неспешно двинулись к лагерю. По пути их обогнали несколько игроков в одном нижнем белье — с респа бежали отлетевшие на возрождение.
 - Красивое бикини. — сказала Артурка одной из пробегающих, девушке-человеку с пепельными волосами, и добавила. — Но тебе не идёт, смотрится, как на корове седло, зря только деньги потратила.
 - На себя посмотри! Выглядишь, как пугало огородное, травой заросшее! И ходишь, наверняка, в подгузнике, как нубка последняя! — мгновенно отреагировала та. — Тоже мне, модная эксперДка нашлась!
 - Ты что творишь? Нашла время чужие вкусы критиковать! — зашипел Ингвар, незаметно дёргая напарницу за рукав, а потом обратился к девушке в бикини. — Прости, пожалуйста, мою подругу, у неё профессиональная деформация, сорок лет в модной индустрии проработала почти без отпусков, она не может молчать, когда видит полуголых девушек! Кое-как вытащил эту трудоголичку хотя бы в виртуальный отпуск!
 - Да, извини, это правда, я отдыхать сюда пришла вообще-то, случайно вырвалось, ещё раз извини, всего тебе хорошего, мы пошли! — торопливо добавила Артурка и быстро ушла вслед за Ингваром.
 - А, ладно, вы тоже извините, сорвалась из-за «смерти» … — ошалело пробормотала оставленная позади девушка в бикини.
 До лысого игрока из клана Алый Крест добрались без приключений, поскольку Артурка больше не комментировала ничью манеру одеваться.
 - Добрый вечер! — обратился Ингвар к нему. — Мы в первый раз здесь, где можно купить инфу про данжен?
 - И вам того же! — с широкой улыбкой откликнулся лысый. — Буклеты с инфой у меня можно взять, вам простой или с рисунками?
 - С картинками хочу. — очаровательно улыбнулась Артурка, элегантно поправляя причёску.
 - Держите. — протянул лысый несколько скреплённых между собой листов. — С вас двенадцать медяков.
 - Спасибо. — Ингвар расплатился, забрал буклет и передал напарнице, которая сразу уткнулась в него носом.
 - Обязательно сапоги АнтиПрот купите. Стоят дёшево, но могут спасти от полёта на локацию возрождения. — и добавил, оценивающе оглядев игроков. — Тем более, судя по всему, у вас с деньгами проблем нет.
 - На сапоги должно хватить. — со смешком ответил Ингвар. — А для чего они?
 - Чтобы убегать от протеев, когда те нажрутся грибов Лихо-Шишек. В буклете всё подробно расписано, читайте внимательно. Хотя вы, вроде, выглядите опытными. Не в первый раз уже играете?
 - Не угадал. Просто мы никуда не торопимся. Играем уже больше месяца, поэтому уже немного в игре разбираемся. — усмехнулся Инг. — Можешь ещё какой-нибудь совет дать новичкам?
 - Группу собирайте побольше, кобольды в данже стали чаще двумя-тремя пачками вместе ходить, даже на первом уровне. Что ещё посоветовать? Не нубьте, не тупите, инфу про данж читайте внимательно и будет вам счастье.
 - Спасибо, мы тогда пойдём. Удачи тебе и твоему клану!
 - Спасибо! — прощебетала Артурка. — Чмоки-чмоки!
 - Если что — обращайтесь, я здесь ещё часа четыре буду, пока смена не закончится. — махнул на прощание рукой лысый здоровяк.
 Ингвар забрал у напарницы буклет, быстро пролистал, по диагонали проглядывая информацию про данж. Протеи, типы кобольдов, виды грибов и прочих растений, карта трёх первых уровней. Идти в подземелье они не собирались, для этого надо набирать большую группу, а у сопартийцев неизбежно возникнут вопросы, как это им удаётся мобов всё время с одного удара валить. Да и нечего им там делать. Разве что поймать гигантского протея вожака кобольдов ради получения одного достижения, прибавляющего количество маны, но им это не надо.
 Пока Ингвар читал, Артурка спрашивала окружающих неписей о Росгарде, притворяясь его знакомой. Стражники мало что могли сказать, он ничем не привлёк их внимания в своё прошлое посещение, разве что упоминали его заслуги перед Селенью. Торговцы-местные про него, конечно, знали и отзывались о нём исключительно хорошо. Ну, это понятно, не зря же он здесь репутацию качал. Один из них сказал, что был он здесь не далее, как вчера в компании какого-то здоровенного мужика-местного. Этот самый мужик произвёл столь сильное впечатление на торговца, что тот даже продал ему бочонок пива и закуски, которые держал для себя. Имени его торговец не знал, но описал подробно, насколько смог.
 Игрок-торговец из Алого Креста, стоящий по соседству, попытался было вмешаться и отогнать её, но в итоге был вынужден оправдываться перед торговцем-неписем, уверяя, что вовсе не пытался командовать.
 Этот разговор услышал один игрок-лучник, он заявил, что хорошо запомнил Росгарда и готов за небольшую сумму золотом поделиться воспоминаниями. Отошли с ним в сторонку, в укромное местечко, где за десять золотых узнали, что Росгард — мудак последний, не взял его с собой из-за отсутствия «липунов», а мог бы просто объяснить, что это такое. Ещё у него с собой щенок был, за пазухой сидел. А за ним шёл местный, настоящий амбал, он пошёл данж за группой, чуть позади. Правда, кого именно он взял с собой в группу, он не видел, потому что как раз выслушивал наставления по поводу «липунов» от одного из Алого Креста. Кстати, чёткие ребята, название топ, эмблема супер и организация у них что надо, надо чутка подкачаться и пойти к ним в рекруты.
 Так вот, тот здоровенный волосатый мужик, он пошёл следом за ними в данж. Ещё Росгард как будто его боялся. Ещё он мудак. Нет, не мужик, а Росгард. Надо побыстрее стать крутым и запэкашить его немного, раз десять, чтоб знал, кого однажды не взял с собой в данж. И ещё одно. Обратно тот мужик из данжа не вышел.
Артур Бонапарт: Блэйзи, нашли свидетеля, говорит, с Росгардом здоровый мужик в данж спустился. И Росгард якобы его боялся. Есть идеи, кто это может быть?
Блэйзи Дарк: Грим Безутешный?
Артур Бонапарт: Скрин есть?
Блэйзи Дарк: Лови скриншот
 - Похож? — Артурка показал игроку скриншот с Гримом Безутешным, сделанный давным-давно в таверне Квартала Юности Альгоры.
 - Да, очень похож.
 - Спасибо тебе огромное, дружище. — крепко пожал ему руку Ингвар. — От лица сообщества фанатов Новой Легенды Вальдиры Росгарда Великого выражаем нашу глубокую признательность за предоставление сведений о его делах, чтобы те были занесены в анналы истории Вальдиры. Только, прошу, больше нашего кумира мудаком не называй, хорошо?
 - Ага, ладно, больше не буду. — пробормотал игрок.
 - И от меня тебе персональное «спасибо»! — добавила Артурка, прижимаясь к нему грудью и целуя в щёку. — Отныне ты друг всех поклонников Росгарда!
 - Ага, не за что, обращайтесь, если что! — заулыбался тот.
 - Что дальше? — спросила Артурка, когда игрок-лучник ушёл. — Пока что мы отрабатываем только версию о Росгарде, про Брумбоса и Крестоносца здесь мы ничего не найдём.
 - Эта самая простая версия, которую можно отработать ногами, так сказать. С Брумбосом будет посложнее, а что делать с версией про сговор Али-бабы и кланлида Креста, я пока не представляю.
 - Давай напишем Ленивке, она что-нибудь придумает!
 - Боюсь, она придумает, как нас припахать по полной в каком-нибудь особо тяжёлом деле, за то, что исключили её из следственной бригады.
 - Ой, да что ты выдумываешь, она добрая и уже всё забыла.
 - Ну, раз ты так думаешь, то сама и пиши ей.
 - Ладно.
Артур Бонапарт: Ленив, есть идеи про версии с Брумбосом и Алым Крестоносцем?
Ленивка: Есть, конечно. Брумбоса можно прямо спросить, сунув ему под нос «детектор лжи». Он сказал, что непричастен, эта версия отпадает. Кстати, особняк у него прикольный, экстравагантный.
Артур Бонапарт: Спасибо, Леночка! Ты такая классная! А Крестоносец?
Ленивка: Эта версия потребует концентрации на ней всех наших сил и средств, поэтому её проще всего отбросить, даже если она верна. Разве что случайно накопаете что-то. Но не забывайте главную цель! Найти доказательства причастности Росгарда! На остальное — пофиг!
Артур Бонапарт: Я думала, у нас цель — найти грабителей.
Ленивка: Да кому они нужны! Получим мы за них кучку виртуального золота и немного репы с неписем, который её не ценит, и что? Поэтому ищите улики против воришки Росгарда! Не найдёте, значит он не причастен и нам нет смысла дальше терять время, нечем будет на него надавить. А для Седри я слеплю какое-нибудь правдоподобное макаронное изделие и навешаю ему на уши.
Артур Бонапарт: Почему ты этого раньше не сказала!?
Ленивка: Потому что вы удрали, не дослушав меня!
Ингвар Люблю-Пиво-и-Женщин: Леночка, ты не сердишься на нас за это?
Ленивка: Нет, конечно. Но потом я это вам четверым припомню, так и знай!

        
      
 *  *  *

        
      
 - Я — ишак! Профессиональный ишак! Переношу много, почти не устаю! Готов ишачить очень долго! Повышенной вместимости мешок! Знаю все тонкости своего дела! За работу беру двадцать процентов от переносимых трофеев!
 - Собираю рейд на босса данжа! Нужны: два хила, танк, три-четыре воина со щитами и пять-шесть дамагеров дальнего и ближнего боя!
 - Ищу пати для сбора квестовых плащей кобольдов! Я — ассасин!
 - Стихийный маг и мастер карт ищут группу на первый, второй и третий уровни данжа!
 - Гном-паладин и эльфийка-лучница ищут пати на кач! На босса не пойдём, мы ещё слишком слабые для него!
 - Жрец-целитель ищет группу ради прокачки уровней и умений!
 - Полуорк-топор ищет пати! Я — сильный дамагер!
 - Собираю группу для сбора ресурсов с первого и второго уровней Гнездилища!
 - За умеренную плату доведем до места последней гибели, чтобы забрать шмот и трофеи!
 - Внимание! Слаженное пати из трех умелых игроков ищет мага-дамагера для совместного прохождения данжа! Прохождение неспешное! Надолго! Изучим каждый закоулок! Залезем в каждую дыру! Изучим данж вдоль и поперек!
 - Как думаешь, бандитка, если среди них хоть один из преступников? — спросил Ингвар, глядя в пустоту в стороне от себя.
 - Понятия не имею. — тихо отозвалась пустота голосом Блэйзи. — Как учуял?
 - Рябь воздуха заметил, когда ты пришла. Шизука тоже тут?
 - А её ты почему не видишь? Рядом со мной стоит.
 - Я вас невидимых друг от друга не отличаю. — усмехнулся Ингвар.
 - Ну, хоть за Симфу не принял, уже хорошо. — усмехнулась Шизу.
 - В данж пойдём, нет? — спросила Артурка.
 - Зачем? Что ты рассчитываешь найти? Труп Грима Безутешного? Знаешь, после слов Ленивки, что мы не расследуем, а просто ищем компромат на Росгарда, у меня пропало всякое желание копать дальше.
 - Каких таких слов? — заинтересовалась Блэйзи.
 - Мы с ней в лс списались, она сказала: награда от Седри пустяковая, ищем улики только против Росгарда, на остальные версии забить, она потом навешает правдоподобной лапши на уши Седри. К Брумбосу, кстати, она слетала и допросила с артефактом правды, он не причастен. — ответил Ингвар.
 - Ага, ясно-понятно. Тогда ищите дальше без меня, у меня острый приступ росгардофобии! Пойду, займусь своей экипировкой и запасы расходки восстановить надо. Пока! — с этими словами Блэйзи покинула группу и, отбежав подальше, телепортировалась в штаб.
 - Эх, росгардофобия косит наши ряды. — вздохнул Ингвар. — Девочки, милые, не серчайте, но у меня тоже приступ. Пойду я. В реал. Имеющейся инфы вполне хватит, чтобы состряпать правдоподобную версию для наместника. Бывайте.
 - Шизу, ты тоже уйдёшь? — спросила Артурка.
 - У меня нет росгардофобии. И ты не туда смотришь, я стою правее на два метра.
 - А, хорошо. Я сейчас привлеку всеобщее внимание, а ты встань в стороне, так, чтобы всех видеть, и записывай видео. Потом посмотрим, кто как отреагирует. Но ты тоже смотри, может сразу заметишь.
 - Принято.
 - Внимание! Внимание! — звонко закричала Артурка. — Я из клуба фанатов новой Легенды Вальдиры Росгарда Славного! Ищу любую достоверную информацию про него!
 После этих слов наступила секундная пауза, после чего игроки буквально покатились со смеху. Первым начал хохотать полуорк, рекламировавший себя, как ишака. Его смех подхватило ещё несколько игроков, а затем и все остальные. Многие не поняли, что происходит, и смеялись не очень уверенно, за компанию. Артурка, не ожидавшая такой реакции, начала багроветь от злости.
 - Ах, вы! Стадо бомжей! Да я вас всех сейчас...! — вызверилась она.
 Её рука начала совершать в воздухе характерный жест-команду для смены экипировки. Ещё секунда и вместо низкоуровневой лучницы предстанет рыцарь с магическим двуручным мечом, после чего весельчаки продолжат смеяться уже на локации возрождения. Но Шизука успела вмешаться.
 - Возьми себя в руки! Это просто тупые нубы! Не пались! — буквально в ухо прошипела она Артурке, повиснув на ней.
 - Уроды ёбаные! Идите все нахуй! Пидоры вонючие! — обматерила Артурка собравшихся, выхватила свиток и телепортировалась.
 Шизука осталась и некоторое время наблюдала за игроками, в первую очередь за полуорком-ишаком, засмеявшимся первым. Игроки пытались понять, что это было. С этими вопросами они обратились к представителям Алого Креста, но те сами недоумевали. Некоторое время пообсуждали случившееся, потом всё вернулось на круги своя. Подозрительный полуорк вёл себя, как все, потом присоединился к группе, собираемой для сбора ресов с начальных уровней данжа, и ушёл с ними в Гнездилище.
 Шизука ещё некоторое проторчала у входа, потом сбегала в данж в попытке найти место предполагаемой гибели Грима Безутешного. У неё был предусмотрительно взятый с собой артефакт, позволяющий понимать и говорить на языке кобольдов. Те в итоге и указали ей место, в одном из закутков перед спуском на третий уровень. Ничего она там не нашла. Совсем. Сам Росгард ей тоже нигде не встретился. Разочарованная, она вернулась в штаб, где и поведала Ленивке, продолжающей рыться в куче добычи, обо всём.
 Шизука задействовала все свои ораторские способности и скрытые резервы организма, начав ездить командирше по ушам, убеждая в организации ограбления Алым Крестоносцем совместно с Алиэллой для прикрытия каких-то грязных делишек.
 - Ня? Мя? Что за бред ты нясёшь? Как я ему такое скажу?
 - Начни с рассказа про мутную историю, про погибших знакомых неписей Ингвара и прочее. Седри не любит, когда его обводят вокруг пальца, он начнёт копать, что-то да найдёт. Добавь про возможные шуры-муры Крестоносца с Али-бабой. Намекни, что он хочет на ней жениться и занять его место. Ты же сама хотела навешать ему лапши на уши! А чем нелепей ложь, тем проще в неё поверить. Этот принцип даже в Вальдире работает, я много раз проверяла на местных.
 - Ох. Давай в реале поговорим лучше. Только я отдохну сначала и поужинаю, потом тебе позвоню.
 - Давай так, если хочешь.
 - Я уже задолбалась разгребать эту гору, нятащили всякого хлама, ниндзя-пылесосы бракованные! Нядо няших всех заставить мне помочь, а то пропаду бесследно в этой куче, останетесь сиротами.

Глава 9

       

        
      
 «Буря мглою небо кроет, вихри снежные крутя, то как зверь она завоет, то заплачет, как дитя…» — продекламировала Блэйзи, глядя из окна наблюдательной башни храма Рэи Игнимы в Чача-Пахтаке на разверзнувшийся снежный ад.
 Красиво написано на русском, когда вся российская аристократия говорила на французском, хотя сейчас это значения не имеет. Значение имеет то, что эти слова полностью описывают происходящее в окрестностях храма, включая город Нана Гамтак и лагерь «ивавцев». Их маги и жрецы изо всех сил пытаются что-то сделать, но сил хватает едва-едва.
 А беда, как верно говорят, не приходит одна. Особенно, если её организовала Ленивка. Сразу после начала ужасного, невероятного по силе стихийного бедствия последовало нападение невесть откуда взявшихся монстров, что обитают на крайнем севере, в землях, где нет ничего, кроме снега и льда. В подобную погоду они чувствуют себя просто прекрасно, особенно, если рядом есть столько вкусных приключенцев.
 Умники и умницы культа Тэнны и Рэи долго думали и придумали-таки способ, как отогнать от храма непрошенных гостей, науськанных Молотами. Способ простой и сложный одновременно. Продолжительное стихийное бедствие. Такой вариант рассматривали сразу, но сложность заключалась в том, обычную непогоду усмирят очень быстро, поэтому нужно было что-то необычное и крайне сильное, дабы светлые игроки и неписи животики надорвали, защищаясь от стихии. И такое средство нашли. Обменяли у одного из топовых кланов очень большую партию хорошего корабельного леса и некоторых других редких и дорогих товаров для постройки кораблей на некую «выдоенную из одного сотника очень лютую снежную бурю». Симфа при этих словах заинтересовалась, но ей объяснили, что понимать буквально услышанное не стоит. Просто на бедолаге «местном» висит проклятие, периодически насылающее на округу буйную непогоду, которую кланы по очереди «собирают» и хранят в арсеналах, как оружие массового поражения. Клан, пошедший на сделку, был следующим в очереди на «собирание», поэтому так легко продал эту «вундервафлю», рассчитывая в скором будущем восполнить проданное.
 В дополнение к буре, чтобы жизнь совсем мёдом не казалась, добавили разных ледяных и снежных чудищ, спешно пойманных или купленных у игроков, промышляющих их отловом. К сожалению, моргрелла — страшного морозного грейвера, ни у кого из них не оказалось в наличии, он бы замечательно сюда вписался. Но звероловы только пальцем у виска крутили в ответ на такой запрос и посылали ловить этого монстра самостоятельно. Обычного грейвера тоже купить нигде не удалось.
 Впрочем, несмотря на все предпринятые меры, лагерь «ивавцев» однозначно устоит. Потому что его обороняют опытные игроки, а буря скоро закончится вместе с монстрами. Поэтому на реке выше по течению сейчас готовится мокрый сюрприз: поток воды перегорожен временной плотиной, что будет разрушена сразу же, как только буран утихнет и противники вздохнут облегчённо, расслабится, опустит магические барьеры. Тут им и прилетит.
 Где-то там, в снежной буре, шарится Бан Ган. Гном-десантник не захотел дожидаться завершения катаклизма, ринулся искать свои недавно приобретённые и почти сразу потерянные арбалет и шлем из легендарного набора. Забрать их не могли, предметы до сих пор лежат на его посмертной тушке.
 Сам храм-крепость тоже накрыло, но его обитатели были готовы, поэтому ущерб будет минимальный.
 Сзади послышались шаги и скрип открываемой двери. Блэйзи оглянулась — в комнату зашла девушка-полицейский. Изящная гламурная блондинка с голубыми глазами и длинными ресницами, волосы идеально ровные, отлакированные. Широкие красивые брови, не нарисованные, а «натуральные», но с всё равно подведены. Макияж естественных тонов, в меру пухлые губки, чуть вздёрнутый носик, тонкая шейка, розовые нежные ушки. Полицейская форма сидела на ней, словно вторая кожа, подчёркивая все достоинства фигуры спереди и сзади. В реальности девушка выглядела практически так же — она слепила своего персонажа «с себя», взяв за основу свою внешность. Только достоинства в реале были чуть менее выдающиеся, чем у её альтер-эго в Вальдире.
 - Зачем тебе униформа в игре? — спросила Блэйзи.
 - Помогает настроиться на рабочий лад, когда пишу отчёты о расследованиях и прочем. — ответила Артур Бонапарт.
 - Раньше я не видела тебя в таком облике. — сказала Блэйзи, делая скриншоты и снимая видео на память.
 - Если бы мне пришлось часто одевать форму, я бы забросила игру. Я сюда пришла, чтобы жить в сказке, а не в серых буднях эмвэдэшников.
 - Ты писала отчёт об ограблении? Для Седри?
 - Ага.
 - Вроде же Ленива сама собиралась написать?
 - Ага, собиралась. Но потом у неё появились срочные дела и писать пришлось мне. Начальники все такие, и в реале, и в виртуале, везде. — недовольно дёрнула плечами Артурка.
 - А что написала-то? — полюбопытствовала ассасинка.
 - Велено было писать бредовую версию Шизуки про то, что ограбление организовал сам Седри с целью избавиться от Алого Креста, в связи с подозрениями в нечестном получении земель наместника под своё покровительство, а также в связи с подозрениями на слишком тесную связь главы Алого Креста с Алиэллой Седри, дочерью наместника. Одним словом, бред бредовый, но награду получим, в этом я уверена.
 - Ленивка так и сказала написать: достопочтимяй Седри, ограбленяе органязовали вы самяличня для обвиняняя в кланя Алый Крест в некомпетентнясти и вышвириваняя их вон?
 - Да, только мякала она поменьше тебя. — улыбнулась Артурка и перевела взгляд на окно. — Смотри, буран утихать начал, сейчас цунами будет.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Всё-таки Ленивка гениальна. Я ей иногда завидую даже. — сказала Артурка, глядя на остатки лагеря «ивавцев» вдали.
 Вода уже пришла и ушла, разбив в щепки лагерь защитников. План сработал как часы — защитники расслабились, некоторые даже успели выйти в реал, другие разбрелись по территории. И тут пришла вода. В воде, естественно, оказалось целое скопище зубастых и злых монстров самых разных видов.
 - Она не одна думала над решением проблемы, несправедливо забывать вклад остальных. — укорила её Блэйзи.
 - Ну, да, наверно, ты права. Но эта напасть была общей, а вспомни её умение сверх быстро решать проблемы, над которыми другие бились бы уйму времени.
 - Тут не поспоришь, но иногда это приводит к очень неожиданным результатам, а не к тем, которые требовались. О, смотри, наш вэдэвэшник возвращается! Рожа довольная, значит вернул свои манатки.
 - Сейчас рейд соберёт за потерянными вещами. Тоже поучаствую.
 - Зачем?
 - Нужно вернуться в сказку. — решительным тоном изрекла Артурка, мгновенно меняя гламурный полицейский прикид на не менее гламурный рыцарский доспех розового цвета. — Ты с нами?
 - Да, конечно.

        
      
 *  *  *

        
      
 Местность закрыли кольцом густого тумана, укрыв от любопытных глаз. «Тэннорэисты» замаскировались, скрыли надписи над головами артефактами анонимности и выдвинулись из храма. Однако рейд на разрушенный лагерь «ивавцев» быстро превратился в грязевые раскопки по колено в воде с редкими боями против уцелевших игроков, неписей или отставших монстров, которые не захотели понимать, что жрать им можно только строго определённых двуногих. Глядя на всё это, Артурка скорчила брезгливую гримаску и свалила в закат. Блэйзи последовала её примеру. Сражения на местности, где под ногами вода с зубастыми тварями, она не любила — это делало бесполезным её невидимость, а периодические укусы за бёдра и ягодицы очень раздражали. Тем более, никакого серьёзного сопротивления никто не оказывал — из вожаков у осаждавших остался только новый командир экспедиционного корпуса, которого Уль-Кара-Фан прибила самолично. Остальные — новый посол, жрец Миродар, главы кланов и раджа давно убыли, оставив вместо себя командиров рангом пониже. И те все пали смертью, в основном — утонули. Из Нана Гамтака никакой подмоги не пришло, его обитатели сейчас были озабочены собственным спасением.
 Долго сидеть без дела Блэйзи не пришлось — Ленивка отправила её на очередное приключение «нашего детского сада», как она выразилась. То есть клана Весёлые Тюлени. В этот раз их повели на «экскурсию» в Тёмный край. Прямо в глухую и мрачную его чащу на западной окраине, в развалины одного из эльфийских замков. Сопровождали их почти тем же составом, Блэйзи, Куга, Силиниль и Симфа вместо Вики. За старшую была назначена друидка. Локация была опасней и сложней, поэтому в этот раз все «ленивцы» шли вместе с Тюленями. Скрытно, разумеется, чтобы те не догадались об опеке. А если и догадаются, то найти «опекунов» не должны.
 Перед этим Тюлени посетили особняк одного графа и вручили ему рекомендательное письмо от Ленивки. Граф внимательно прочёл письмо, придирчиво осмотрел гостей и выдал им задание найти в руинах эльфийского замка и доставить к нему некую орихалковую статуэтку. Для получения этого квеста в обычных условиях требовалось не менее десяти единиц личной репутации с графом, но в данном случае хватило письма от Ленивки, у которой с ним было четырнадцать единиц репы.
 Этот квест, как ни странно, до сих не был выполнен, хотя почтенный граф выдавал его минимум несколько раз. В том числе кланам-защитникам земель графа. Да-да, именно во множественном числе. Потому что после каждого провала граф изгонял потерпевших неудачу и приглашал других.
 Причины же неудач были каждый раз разные. Среди игроков даже пошли слухи, что квест «проклят». Сейчас земли графа защищал очередной клан, но их глава пока не набрал нужные для получения задания десять баллов репутации. Возможно, намеренно.
 Тюленей посадили на грифонов, телепортировали по маяку и десантировали прыжковым способом в небольшое озерцо. Обитатели озерца попытались было разнообразить свой рацион внезапно свалившимся им на голову приключенцами, но получили по мордасам и быстро ретировались в глубину.
 Тюлени выбрались на берег, отряхнулись, побухтели немного по поводу мокрой посадки, потом сориентировались на местности и двинулись навстречу приключениям. Инструкции перед приключением были даны те же самые. То есть, идти, куда пошлют и на всё соглашаться. 
 Двигались они осторожно, переговариваясь шёпотом, опасливо поглядывая на исполинские стволы деревьев, уходящие ввысь. Монстры, естественно, на них нападали, но Тюлени, в целом, справлялись сами. Они как будто научились лучше играть. На взгляд Блэйзи, пока что они показывали себя гораздо сыграннее, чем на Плато Реликтов, и допускали гораздо меньше ошибок. Вот, только что победили четвёрку великанов, никого из своих при этом не потеряв. Правда, Силиниль контролила мобов древесными корнями, чтобы они подходили по одному, но всё равно Тюлени держались неплохо, паники и испуганных визгов было меньше, чем в прошлый раз. Устыдились и подтянули навыки группового боя? Возможно. Что же, «ленивцам» меньше работы, да и самое трудное будет впереди.
 В развалинах эльфийского замка поселились гноллы. Эти существа больше всего походят на антропоморфных гиен. Разумны, сильны, агрессивны, опасны, умеют организованно сражаться и немного колдовать. Хотя этими словами можно описать и большинство других «злых» рас Вальдиры. Технологический уровень развития у них не слишком высок, те же орки стоят на несколько ступеней выше. Но доспехи из панцирей и шкур животных вместе с разного рода дубинами, копьями и луками в качестве оружия вовсе не делают их лёгкими противниками. К этому следует добавить их собственные прочные шкуры, толстые крепкие кости и большую физическую силу. Железо и другие металлы они тоже умеют обрабатывать, только не умеют их добывать.
 Стайные хищники, передвигаются только большими группами, нападают только при численном или позиционном превосходстве. Уровнями от сотого до двухсотого и выше. Поскольку гноллы падальщики, то они обладают умением «пожирать трупы» побеждённых врагов, получая за это дополнительный опыт, из-за чего быстрее растут в уровнях. Но не все, а только офицеры и боссы, рядовые бойцы довольствуются тем, что осталось. Впрочем, вырасти до совсем уж недостижимых высот никому из гноллов ещё не удавалось — спасибо игрокам. Зафиксированный максимум — 293-й. Куга уверяла, что видела гноллов выше четырёхсотого и специально не стала их убивать, чтобы они могли вырасти ещё больше. Блэйзи надеялась, что в руинах не сидит один из таких монстров. Тут и так их целая армия, не хватало к ним в довесок ещё мегаубиватора какого-нибудь. Хотя такой «крутой» моб наверняка оставит после себя «вкусный» дроп. Которым достанется Тюленям… А вот фигушки им.
 Обычно гноллы обитают на юге, во влажных джунглях, что логично для человекоподобных гиен. Но не все. В развалинах эльфийского замка обосновался крупный клан северных гноллов численностью около трёх с половиной тысяч голов, по оценке Ленивки. Вся округа на несколько десятков километров окрест являлась их охотничьими угодьями. В двух ближайших речках они ловили рыбу сетями, а в подвалах замка выращивали съедобные грибы. Вокруг обиталища гноллов постоянно шныряли охотничьи и патрульные партии, поэтому «ленивцам» приходилось их уводить в сторону от Тюленей. Если бы они столкнулись с игроками, то в первую очередь подняли бы тревогу. А слух у гноллов острый. На сигнал тревоги сбегутся соседние патрули и подмога из замка. Тогда Тюленям придётся спешно телепортироваться и возвращаться позднее. Или «ленивцам» придётся открыто вступать в бой, что было категорически запрещено Ленивкой.
 На взгляд Блэйзи, выданный Тюленям квест был им не по зубам. Для такой задачи требовался либо отряд из одних тихушников, либо целая армия, чтобы взять замок силой. Но её мнения никто не спрашивал и ей оставалось только гадать о замысле Ленивки. Все детали плана знала только Силиниль, но делиться ими не стала, только хихикала. Блэйзи вспомнила об идее заставить Тюленей отказаться от ленивкиных приключений путём добровольно-принудительных женитьб на разных «спасённых» экзотических девицах. В этой крепости правит вождь Хакын Железнолапый, есть ли у него дочка на выданье? Или, может, в темницах томится парочка пленных полуорчанок? Чтобы, так сказать, одним выстрелом женить двух приключенцев.
 Тюлени относительно благополучно добрались до развалин и стали думать, как попасть внутрь. Про количество противников они были предупреждены квестодателем и лезть в лоб явно не собирались. После недолгого совещания, они отправили на разведку тихушников во главе с Морским Котиком.
 Бывший эльфийский замок был не каменный, а выращенный из особо крепких и огнестойких дубов. Покинутый хозяевами, он одичал. Лишённые магической подпитки и заботливых рук друидов, деревья утратили часть былых свойств, начали болеть, гнить и сохнуть, обросли мхом и грибами, у подножия разросся кустарник, который в Тёмном краю вообще почти нигде не растёт. Некоторые из деревьев, составлявших одну из стен, были расколоты и обожжены, словно от ударов молний. Гроза была сильная или кто-то штурмовал?
 Одна из угловых башен вместе с частью прилегающих стен была разрушена и сейчас выглядела, как груда брёвен и веток. Дыру пытались залатать, о чём свидетельствовал грубо сколоченный высокий частокол, перегораживающий прореху. Перед ним были натыканы заострённые колья, а на стенах Блэйзи разглядела мелькающие силуэты часовых. С той стороны лучше не соваться. Как и через главные ворота. Проникать в замок рекомендовалось через канализацию, входов в неё было целых два и гноллы там не встречались. Зато другие монстры встречались, но они были обычными хищниками и особых проблем не доставляли. Если клювом не щёлкать, конечно.
 Заросли кустарника были весьма обширны и высоки, позволяя подобраться незамеченным к замку, если получиться не попасться на зуб притаившихся в них монстров или на копья гноллов, устроивших в них несколько секретов.
Блэйзи Дарк: Раньше же они не ставили засад в кустарнике, верно?
Куга Охотница: Верно. Обучаются. Умницы.
Sexy Symphony: Я не поняла, ты на стороне мобов, что ли?
Куга Охотница: Нет.
Силиниль Мегидо: Она им сочувствует.)) Даже иногда помогает.)))
Блэйзи Дарк: Нужно больше улыбок!)))) Тогда мир станет добрее и мобы будут играть с игроками, аки тигры с ягнятами в райском саду!)))))
Силиниль Мегидо: Прикольный у вас священник был в Бразилии!)))
Блэйзи Дарк: Да, добрый и рассказывал интересно.
Силиниль Мегидо: Тюлени определились, через какую дырку будут залазить в руины. С восточной стороны которая. Симфа и Блэйз, давайте вперёд них, разведайте путь. Мы с Кугой после них зайдём.
Блэйзи Дарк: Поняла, выдвигаемся.
 - Сим, хватит в гляделки играть с этой змеёй, пошли в канализацию.
 - Мне кажется, я её почти загипнотизировала. — ответила ниндзя, прекратив пялиться в глаза огромной змее, сунувшей голову к ним на ветку.
 - А мне кажется, она просто не могла всё это время понять, есть тут кто-то или нет. — уже на ходу высказала своё мнение Блэйзи.
 До входа в канализацию замка добрались быстро, легко избегнув гноллов и мобов. И столкнулись с неожиданной проблемой. У входа торчал один из Тюленей, Морской Котик, зам кланлида по шпионской части. Тихушницы почесали затылки, потом сбегали назад и вернулись с огромной змеёй. Той самой, которую пыталась загипнотизировать Симфа. Змею скинули на Котика. Пока игрок, пытаясь не шуметь, разбирался с невесть откуда свалившейся тварью, тихушницы незамеченными проникли в канализацию. Быстро по ней пробежались, убедились, что засад гноллов нет, особо злых и опасных монстров нет и затаились в удобном месте в готовности прийти на выручку «детишкам».
 Тюленеобразные «детишки» проникли в канализацию замка незамеченными, перед этим помогли своему главному тихушнику прибить змею Симфы. Блуждали они не слишком долго, видимо, сказывался опыт посещения альгорской канализации. Вмешаться «ленивцам» пришлось всего раз, когда Тюлени умудрились всем составом оказаться в пасти огромного чудища с множеством щупалец. Монстр был тот же самый, что и встреченный в канализации Альгоры, когда «добрая фея» Блэйзи сопровождала их к месту, где хранились части легендарного сета. Наверно, зря ассасинка их похвалила, смотреть по сторонам они так и не научились толком.
 Наконец, они добрались до места назначения — помещения под сокровищницей, в которой должна была храниться искомая орихалковая статуэтка. Которой там на самом деле не было никогда. Шустренько проделали дыру в потолке, быстренько пролезли в неё, ещё быстрее убедились, что гноллы не дураки хранить ценности в комнате, в которую регулярно залазят игроки.
 Тюлени начали шариться по соседним комнатам и посылать тихушников на разведку в более дальние. «Ленивцы» наблюдали за ними благодаря классовым умениям Силиниль, позволяющим смотреть сквозь деревья из строения из него. Блэйзи немного переживала. Если гноллы застукают чужаков, тем придётся спасаться бегством при помощи телепортации или пытаться силой прорубиться наружу. Зачистить замок полностью силами двух десятков приключенцев — не вариант. Сами «ленивцы» бы справились, но от замка остались бы только обугленные головёшки.
 В конце концов случилось ожидаемое. Гноллы обнаружили Тюленей. Со второй попытки. В первом случае игроки сумели прибить мобов до того, как они подняли крик. Замок и окрестности огласили дикие вопли тысяч гноллов, по коридорам разнёсся топот сотен лап. Всё, миссия провалена, надо бежать. Тюлени решили сражаться и даже построили баррикаду, перегородив ею тупиковый коридор, заканчивающийся складом с дырой в полу, из которой они вылезли. Помочь им почти никак было нельзя, замок — не лес, даже если он из дерева и полуразрушен.
 Поначалу Тюлени успешно отражали атаки гноллов, пока те не проломили стены в комнатах позади них. Тюлени пустили в ход свитки с магией высшего ранга, проделав значительные бреши в рядах атакующих. Потом кланлид Нар Вал, он же бывший Хрен Моржовый, видимо, всё-таки вспомнил слова квестодателя о примерной численности гноллов, потому что скомандовал своим отступать. Только из-за дыма они перепутали направление и пошли не туда. Минут через десять они вышли не куда-нибудь, а прямо в тронный зал, где их в итоге и окружили, прямо в центре.
Силиниль Мегидо: Доставайте попкорн и устраивайтесь поудобнее — сейчас будет ржач!
Куга Охотница: Если одновременно есть и смеяться — можно подавиться.
Силиниль Мегидо: Не знала, что ты такая зануда и душнила. Просто смотри, что сейчас будет!
 Хакын Железнолапый, гнолл-вождь 255-го уровня, несколько секунд разглядывал игроков, потом поднял лапу, собираясь дашь отмашку своим людям (точнее — гноллам), но тут…
 Всё-таки у Хакына Железнолапого есть незамужняя дочка. С красивой фигуркой, выпуклостями в нужных местах и не слишком большой мордой. Эта симпатичная фурри подскочила к отцу и что-то торопливо зашептала ему на ухо. Вождь гноллов так и застыл с поднятой передней лапой, обалдело уставившись на дочку. Далее между ними последовал весьма бурный диалог. Блэйзи не знала гнолльского, зато знала Куга и выдала перевод в чат. Хотя единственно полезной информацией из перевода было только то, что дочка вождя с какого-то хрена внезапно влюбилась в Хрена…, то есть в Нар Вала. Ленивка зашла с козырей, ничего не скажешь. Остальное было понятно и без перевода. Наконец Хакын Железнолапый смирился и вновь повернул морду к игрокам.
 - Чужеземцы! — изрёк Хакын. — Вы вторглись в мои владения, убили моих воинов, ограбили мой дом! Я знаю, за чем вы пришли, за дивной статуэткой из орихалка, коею никто из не-гноллов не имеет права владеть! За это вас следует предать смерти, но я готов вас простить и даже отдам искомое вами… В приданное моей дочери на свадьбу!
 Настала очередь Тюленей обалдело пялиться на вождя гноллов. Да и сами гноллы тоже уставились на своего вожака с тем же выражением, с которым он пять минут назад смотрел на дочку. Хакыну явно не понравилось, что несколько сотен подданных пялятся на него, выпучив глаза и разинув пасти, поэтому он злобно на них рявкнул, приводя в чувство. Заодно пришёл в себя и Нар Вал.
 - Э, хорошо, великий вождь, среди нас есть неженатые, дай нам пять минут, мы посовещаемся и… — начал было кланлид Тюленей.
 - Дочери Вождя подобает брать в мужья равного, а не простого воина! — перебил его Хакын. — Моя дочь желает видеть своим мужем тебя!
 Нар Вал застыл в растерянности, не зная, что ответить. Зато пришла в себя Тюленька, завопившая, что Нар Вал её муж и какой-то самке собаки она его не отдаст. Дочка Хакына в долгу не осталась, обозвала её в ответ жирной коровой и предложила решить поединком вопрос о принадлежности Хрена Моржового. То есть Нар Вала. Проигравшая должна будет убраться вон и не претендовать более на его. Тюленька согласилась. Гноллы и игроки расступились, освобождая место. Вождь гноллов и кланлид Тюленей не стали возражать против такого развития событий.
 Надо сказать, Тюленька оказалась весьма живучей. Пожалуй, в прошлый раз можно было позволить тираннозавру наступить не неё, вряд либы она улетела на респавн. Всё-таки она танк с такой же специализацией, как у Бронявки. Ну, или весьма близкой. Дочка вождя имела 240-й уровень, отлично владела магией природы и боевым цепом, но отправить соперницу на возрождение смогла только минут через десять, пропустив всего несколько ударов. Но замуж ей было выйти не суждено — Нар Вал не захотел менять супругу. Он ещё раз предложил ей выйти замуж за кого-то другого, например, за своего зама, Морского Котика, но та стояла на своём. В итоге Нар Вал всё же сказал твёрдое «нет». Дочка вождя разрыдалась и кинулась к отцу. Хакын Железнолапый обнял плачущую дочурку, что-то успокаивающе прошептал ей на ухо, потом встал с трона, взяв в руки свой тяжеленный боевой цеп и огромный щит, он указал на игроков и прорычал всего одно слово: «Убить!» Гноллы с готовностью выполнили приказ. Не трогали только Нар Вала, его собственноручно прибил вождь.
Sexy Symphony: И дорога-а-а-я не узна-а-ает, какой у героя был коне-е-е-ец!
Блэйзи Дарк: Так и задумывалось?
Силиниль Мегидо: Нет, всё пошло наперекосяк. Сейчас напишу Ленивке, спрошу, что делать.
Куга Охотница: Забери вещи с тел пока гноллы не залутали.
Силиниль Мегидо: Они лутают тушки?
Куга Охотница: Да. Сами же они руду не добывают, поэтому собирают трофеи после битв и распределяют между собой. Но с игроков собирают не сразу, минут пять-семь у тебя есть.
Силиниль Мегидо: Поняла, сейчас заберу! Блэйзи, Симфа, выдвигайтесь к отметке на карте, заберёте автопакеты.
 Друидка прекратила трансляцию в чат группы, но ассасинка и так знала, что происходит в зале после боя. Из пола внезапно вырастают корни, которые оббирают посмертные тушки Тюленей и утягиваются обратно вместе с добычей. Но доставить лут сами они не могут, поскольку передвигаются только в земле, поэтому нужны игроки, чтобы забрать передачку. В данном случае в комнате под тронным залом. Едва они добрались, как на потолке начали раскрываться «бутоны» из корней, выбрасывая автопакеты с отлетевших Тюленей. Тихушницы быстро их собрали и помчались к ближайшему выходу из замка.
 Гноллы, конечно, заметили, что кто-то стащил их добычу у них из-под носа, но поймать воров не смогли. Блэйзи и Симфа просто выбрались из ближайшего окна, сбежали вниз по стене и были таковы. Силиниль и Куга вышли более элегантно — прошли напрямик, друидка просто заставила деревянные стены раздвинуться перед ней.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Вы нарушили инструкцию, поэтому мы никакой ответственности за провал не несём. Что вам было сказано? Соглашаться на всё, то предложат. А вы что сделали? Отказались от предложения вождя гноллов. — сухим тоном объясняла Тюленям Силиниль.
 - У меня уже есть жена! — возмутился Нар Вал. — И другая мне не нужна! Особенно такая!
 - Это единственный известный нам способ выполнить данный квест. Потому что никто не знает, где находится эта статуэтка. Мы сами тоже не смогли её найти, хотя когда-то потратили немало времени на её поиски. Других вариантов просто нет.
 - Зачем вы отправили нас по такому заданию!? Вы специально, да!?
 - Мы предполагали, что дочка вождя выйдет замуж за незамужнего игрока. То, что она захотела в мужья именно Вас, для нас тоже стало неожиданностью.
 - «Стало неожиданностью!» — передразнил Нар Вал. — Уже второй квест подряд разные страшилы хотят выйти замуж за моих сокланов, а для вас это «неожиданность»! Где эта ваша главная, как её там? Леванька? Она обещала нам приключения с веселухой и горой сокровищ, а что мы получили? Конвейер свадеб!
 - Всего одна свадьба была, какой же это конвейер? — возразила Силь.
 - Если бы я не был уже женат в реальности, то было бы уже две, разве не так вы планировали?
 - В смысле «было бы две»!? — аж подскочила Тюленька. — Ты что, женился бы на этой суке мохнорылой!? Собак, значит, любишь? Вот ты какой, значит! Не ожидала от тебя!
 - Люблю, но не в этом смысле! А это просто игра, ради квеста можно и на следующий день я бы развёлся…
 - Блюзик тоже хотел на следующий день развестись, но ему эта обезьяна зелёная не дала развод да ещё и в тюрягу упекла на неделю общественных работ!
 - Тогда бы просто прирезал этого монстра. Делов-то!
 - Ты прирезал бы собственную жену!? — возопила Тюленька.
 - Вашу экипировку найдут и вернут вам в течении дня. — вставила друидка, пытаясь переключить внимание с разгорающегося семейного конфликта. — Поисковый отряд уже выдвинулся на её поиски. Над приключениями мы тоже поработаем, постараемся не допустить в дальнейшем случаи возникновения романтических отношений между спасёнными или враждебными НПС и вами. Это займёт некоторое время, поэтому следующее приключение придётся подождать. Так же я настоятельно рекомендую всем вам выкрутить «клубничные» настройки на минимум, хотя бы до тех пор, пока организованные нами приключения не кончатся. Это тоже послужит минимизации разного рода влечений к вам со стороны «местных» и позволит в дальнейшем избежать инциндентов, подобных сегодняшнему.
 К счастью, пока Тюлени «переваривали» слова Силиниль, заявилась Ленивка и взяла на себя переговоры с недовольными «детишками».

Глава 10

    
 У Блэйзи образовалось свободное время, которое она потратила на отдых в реале. Потом вернулась в Вальдиру, планируя заняться варкой особого противогномьего яда, ради которого она выменяла билеты на Зар’граад на сферу Ярости Тинанора, полученную после того, как помочились на его алтарь прямо на глазах божества. Блэйзи немного похихикала, вспоминая события на борту «Весельчака», плавающего в фонтане. Заодно вспомнила, что так и не попросила Ленивку выкупить этот корабль у Неспящих после прибытия на новый континент. Или она хотела «Моржа», а не «Весельчака»? Вспомнить она так и не смогла, поэтому написала Ленивке и попросила выкупить оба корабля. Та согласилась сразу, пояснив, что подобная идея и ей приходила в голову. Не про конкретные корабли, а вообще.
 Ассасинка находилась в своих апартаментах и собиралась уже приступить к готовке отравы, когда Ленивка написала снова, в общий чат.
Ленивка: Тревога! Пираты напали на нашего «Умку»! Целая армада! У него в трюмах груза на двести тысяч золотых! Внимание! Все свободные бросайте свои дела и бегом на защиту корабля! Вражин несколько десятков минимум!
Блэйзи Дарк: Мне тоже?
Ленивка: И тебе, и Руби, и Симфе, и Аньке, и всем! Я очень занята, не могу бросить дела, Мёд, Брет, командуйте, кто свободный.
Правильный Мёд: Командовать буду я! Эфентида, создавай группу летунов, будете на своих петах с воздуха работать! Все дальники и хилы с птицами — в группу к ней! Тихари все к Зязе вступайте! Все остальные — ко мне в рейд! принять приглашение в рейд, лидер — Правильный Мёд
Зязя Пузя: Тихушники все вступайте в мою группу!!! принять приглашение в группу, лидер — Зязя Пузя
Эфентида: Поняла. Умники и стрелки на летающих петах ко мне! принять приглашение в группу, лидер - Эфентида
Ленивка: Блэйзи, сильно не уматывайся, ты завтра с утра будешь нужна мне в Акальроуме. Остальных тоже касается! Руби, Фанта, слышите?
Фантазийка: Слышу, слышу.
Рубин: Послать бы тебя в даль неведомую, так не пойдёшь ведь.
Ленивка: Белка и Бетонка, вы тоже мне нужны будете! Сразу после утренней планёрки отправимся.
Правильный Мёд: Лентяи, у вас свой отдельный чат есть! Там и обсуждайте свои дела!
Ленивка: Корабли пиратов не топите, берите целыми! Нам пригодятся.
Правильный Мёд: Не будем топить. Ты слышишь, Рубин?
Рубин: Слышу, слышу. Чтоб вы лопнули от жадности, буржуи клятые.

        
      
 *  *  *

        
      
 Оказалось, атаковали несколько десятков кораблей, не игроков, а то Блэйзи удивилась, что это за супермены такие напали на «Умку», что пришлось выдёргивать всех незанятых «тэннорэистов». 
 Содержать огромный собственный флот хоть и престижно, но слишком дорого. Поэтому на фирму «Тэнна и Рэя» работают не только свои мореходы, но и наёмники — торговцы и корсары. С кем-то сотрудничают долгое время, кого-то нанимают для разовых задач. «Умка» принадлежит к первой категории. Фрегат с достаточно вместительным трюмом, с хорошей скоростью, построенный по индивидуальному проекту его капитана — Анкера Медведя. Репутацию он себе заслужил строго положительную, как надёжный и рисковый парень. В кланах он никогда не был, отыгрывая роль морского волка-одиночки. Вроде бы поклоняется нынешнему хахалю Тэнны. Или нет, Блэйзи не помнила.
 Персонаж его выглядел как здоровый широкоплечий детина, одетый в стиле моряка 17-го века — синий морской камзол, такого же фасона штаны, на голове обязательная треуголка и абордажная сабля на поясе. Под камзолом и штанами скрывался лёгкий кольчужный доспех, что почему-то считалось моветоном. Типа, настоящие морские волки должны носить только ткань и кожу, полагаясь в бою лишь на свою скорость и ловкость, а металл — это «фу». Причём эта дурь устойчиво культивировалась лишь среди игроков-одиночек, пиратов-неписей и прочих «вольных морских бродяг». Серьёзные кланы такое пренебрежение личной защитой не поощряли, особенно боевые. Что неудивительно, какому кланлиду понравится то, что его бойцы отлетают на возрождение с пары тычек из-за их закоса под пиратов Джона Сильвера или капитана Блада.
 «Умку» и «ленивцев» особо ничего не связывало. Два дерзких рейда на пиратские базы и одна доставка важного груза, который было нельзя телепортировать — вот и вся история их совместных приключений. Но лично Блэйзи нравился капитан и его корабль с милой деревянной фигурой белого медвежонка, вырезанной на носу. Правда, сам Анкер об этом не знал из-за привычки ассасинки к скрытности.
 В текущий момент капитан корабля сражался сразу с тремя противниками одновременно, громко при этом вопя. Вопил он от злости и потому, что горел. Горел он потому, что в спине и чуть пониже у него торчали несколько зажигательных стрел. Стрелы посылал в него игрок противника, сидящий на мачте близко подошедшего вражеского судна. В отличии от капитана Анкера, лучник весело смеялся.
 Подкрепление прибыло в последний момент, «Умку» зажали со всех сторон и брали на абордаж. Абордажные партии пиратов уже запрыгивали на борт фрегата, когда подоспели «ленивцы» вместе с остальными «тэннорэистами». Хотя правильней сказать: последователи Тэнны и Рэи, среди которых был десяток «ленивцев», ибо на подмогу прилетело несколько сотен игроков. Многие вместе с питомцами. На палубе мгновенно стало крайне тесно. Лично сама Блэйзи едва успела заскочить на мачту, но это особо не помогло — союзников оказалось очень много, да ещё противники лезли.
 Из-за мгновенного прибытия армии пассажиров случился перегруз с одновременным смещением центра тяжести, «Умка» накренился на правый борт и скинул значительную часть игроков на пиратский фрегат. А может, это маги нашаманили какую-то фигатень. Блэйзи почему-то так показалось.
 После «облегчения» «Умка» качнулся в обратную сторону, хоть и не столь сильно. На пиратский корабль по левому борту вывалились почти все те, кто удержался при первом кульбите корабля. Свои и чужие вперемешку.
 Блэйзи сумела удержаться на «Умке» и, когда тот всё-таки принял относительно устойчивое горизонтальное положение, обнажила меч и принялась сбивать вцепившихся в реи и лестницы вражеских ловкачей. Ей на помощь пришла команда корабля и ещё несколько цепких союзников, среди которых оказались не только Симфа и Аманда, но и — внезапно — Правильный Мёд. Всё-таки он физовик с большим мечом. И с магическим рупором, посредством которого он продолжил руководить, оглашая окрестный океан громкими командами.
 «Умку» очистили быстро, но тут их атаковали со стороны кормы, тоже попытавшись высадить абордажников посредством метания их из катапульт. Ни один не долетел. Анкер Медведь отбил им всех «летунов» своим двуручным двулезвийным топором, как теннисной ракеткой, нанося удары плоской стороной.
 Оба пиратские фрегата, стоящие по бортам, вскоре перешли под контроль «тэннорэистов». Противник тоже не дремал и, оправившись от первой неудачи, перешёл в контратаку. Сначала пираты попытались отбить свои корабли. Соседние корабли сцепились между собой крюками, меж ними перекинул трапы и орда морских волков кинулась в бой. И встретил бронированный строй танков и полутанков, поддерживаемый стрелками и магами. Пиратские сабли бессильно звенели о тяжёлые латы, болты и стрелы отскакивали от них, заклинания пиратских магов бессильно тухли ещё на подлёте, напоровшись на защитные ауры и магические щиты.
 Ловкие и сильные в бою один на один, пираты оказались бессильны в сражении строй на строй и «умирали» десятками. Когда-то римляне точно также победили карфагенян, непревзойдённых моряков своей эпохи, превратив морской бой в подобие сухопутного, где римским легионерам не было равных. Некоторые пираты пытались зацепиться за корабельный такелаж и зайти в тыл, к хилам и стрелкам, но их встречали тихушники и скидывали в море. Большинство противников отправлялись в «местный» мир мёртвых, меньшинство — на локации возрождения, в зависимости от того, кем они были. Спустя буквально полминуты противник «посыпался».
 - Вперёд! За ними! Не дайте им перегруппироваться! — орал в «мегафон» Правильный Мёд, размахивая своим друручником.
 Меж тем вражеские маги подожгли захваченные «тэннорэистами» фрегаты.
 - Туши пожары! — заорал командир. — Все корабли взять целыми — они Ленивке пригодятся!
 «Тэннорэисты» потушили пожары, перегруппировались и сами пошли в атаку.
 - Десант на вражеский флагман забросьте! Аньку фон Таньку! Половина летунов её прикрывает! Держитесь до подхода остальных! — продолжал раздавать указания Мёд, нимало не смущаясь тем, что его слышат не только свои, но и чужие. — И телепортацию заблочьте! Маги! Почему до сих пор не сделано!?
 Тем не менее, его команду выполнили, тёмная паладинша десантировалась на пиратский флагман под прикрытием с воздуха стрелков, хилов и магов на летающих питомцах. Полетевшая с ними Эфентида прикрыла их воздушным щитом, что позволило «лётчикам» безнаказанно атаковать пиратов и хилить Аннелотту. Команда пиратов попыталась приготовить «тёплую встречу», но ничего по-настоящему убойного в их арсенале не нашлось. А то, что нашлось, не пробило Анькину броню. Аньку скинули прямо на голову пиратского адмирала, и та сразу взяла его в плен, оглушив и опутав парализующей ловчей сетью. Заодно узнали его имя — Моо Красный Змей. Его телохранители и экипаж флагмана бросились выручать своего вожака и до конца сражения играли в весёлую игру «Убей танка под хилами». Правда, весёлую только для танка и хилов. Как и было приказано, Аннелотта продержалась до подхода остальных сил, заагрив на себя экипажи нескольких кораблей, включая игроков, желающих Красного Змея, чтобы поднять себе личную репутацию с ним и среди пиратского сообщества вообще.
 Мобильный отряд, составленный Зязей Пузей — и этот тоже здесь, а на кого альгорские магазины оставили? — из двух десятков тихушников, был отправлен Мёдом вырезать капитанов пиратов, квотермейстеров*, магов и прочих важных недругов, кто под руку попадётся. Кто такие «квотермейстеры», чем они отличаются от квартирмейстеров или штурманов, Блэйзи не знала. Остальные тихушники тоже, но никто не сознался.

        
      

        [*квотермейстер — командир абордажной команды]
      

        
      
 С теми кораблями, что стояли в сцепке, было несложно. Некоторые капитаны оказались игроками, но поскольку они все почему-то следовали упомянутой выше странной моде одеваться в стиле Джека Воробья, то прибить их труда не составило. Ниндзя и ассасины невидимками прыгали на палубы, кастовали дымовые завесы и под их прикрытием делали своё дело.
 Блэйзи несколько раз юзала «Облако ядовитого газа», именно на тех кораблях, где капитанили игроки. Чтоб им после возрождения скучно не было. Симфа два раза использовала «Лезвие ветра», умение катаны Иссея Кимона, чтобы разом снести составивших круг магов. Что конкретно те собирались кастовать, неизвестно, но для рядовых заклинаний круг не составляют.
 «Пехота» «тэннорэистов» меж тем захватывала один корабль за другим, пошли первые пленные, потом начали сдаваться целыми экипажами — неписи отнюдь не дураки и инстинкт самосохранения у них есть. Игроки же предпочитали выйти в реал. Некоторые попытались уйти телепортацией, но только зря потратили свитки — арты-блокираторы маги «тэннорэистов» уже включили на полную мощь, охватив ими окружность в несколько километров. Блэйзи видела, что некоторые игроки-пираты выпрыгнули за борт, явно намереваясь вплавь добраться до суши. Экипировку крутую не хотят терять? Или есть другие причины?
 Капитаны нескольких пиратских кораблей, видя пленение адмирала, развернули свои суда и явно собирались свалить в закат. Сейчас, правда, был ясный день, да и уходили они на восток, но смысла это не меняло. Девять судов дали дёру. Блэйзи, будучи под прикрытием дымовой завесы, достала Железный Вихрь и метнула его в ближайший. Направляемое ассасинкой оружие прилетело точно в корму, в капитана корабля. Тот заметил, что в него летит гудящее что-то и увернулся. Увернулся и рулевой. Но вот штурвал увернуться не мог никак и был разбит вдребезги. Потом Вихрь перерубил первую мачту, вторую. До третьей не хватило дальности действия, но и так неплохо — корабль лишился руля и потерял ход.
 В следующую секунду океан возле повреждённого корабля сковало льдом и тот быстро начал распространяться во все стороны.
 - Все на мачты! — крикнул Зязя Пузя, первым взлетая наверх.
 Повторять ему не пришлось, все тихушники мигом последовали за ним. Через несколько секунд морозная магия достигла корабля, их обдало холодом. Как позднее они узнали, на «подбитом» корабле маги соединили усилия и попытались заморозить оставшийся позади океан вместе с кораблями.
 Они почти успели осуществить задуманное, но пущенный Блэйзи Железный Вихрь поставил на этих планах крест — прицел сбился и скованы льдом оказались удирающие корабли. По ледяному полю к ним тут же рванулись «тэннорэисты».
 - Мы сдаёмся! — закричал в рупор капитан подбитого ассасинкой корабля. — Заплатим выкуп! Золотом! Инфой! Отработаем!
 Слушать его никто не собирался. Никто, кроме Правильного Мёда. Его командный рык остановил атакующих. Всё, бой закончен, дальше будут торги о способах оплаты, выковыривание кораблей из ледяной корки, сбор трофеев и прочее. Только нескольких тихушников, включая Блэйзи в компании нескольких магов на «птичках» отправили отлавливать пловцов-рекордсменов, снабдив их одним из артов-антителепортов.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Спасибо! Спасибо за «Умку»! Я с этим кораблём единое целое, потонет он — я тоже с ним пойду на дно! — горячо благодарил Анкер Медведь, тряся руку Аннелотте.
 - Чтобы не пойти на дно вместе с кораблём, надо прыгнуть за борт и выйти в реал. Если плавучесть у тебя положительная, то, когда вернёшься, окажешься на поверхности воды и сможешь уйти свитком. Не знал, что ли?
 - Тьфу, обломщица, всю речь мне испортила! Одно слово — тёмная! — расдосадованно отвернулся он от паладинши и пошёл осматривать корабль.
 - У тебя стрелы в заднице торчат! Три штуки! — крикнула ему вслед Аннелотта.
 Не повезло ему, что попалась Анька, тёмные паладины существа пакостные и постоянно всех обижают. А Анька ещё и хихикает вечно.
 На драпавших девяти кораблях капитанили игроки. Их всех отпустили за выкуп. Ещё три корабля с капитанами игроками были ранее захвачены, но и они вернулись к своим хозяевам. Точнее, игроки только теперь стали их владельцами, до этого суда принадлежали Моо Красному Змею, пиратскому адмиралу, захваченному Анькой в плен. Так же в плен попали несколько сотен пиратов-неписей, их судьбу определят позднее. Кого-то ждёт тюрьма, кого-то долгие исправительные работы на благо культа Тэнны и Рэи, кого-то используют в шпионских играх, а вон та молодая пиратка с большими сиськами своим поведением явно напрашивается на допрос «для взрослых». Откуда она тут взялась такая? Приключений захотелось? Романтики морской? А если бы Рубин накрыла их корабль своей магией? Хотя нет, ей же Мёд запретил корабли жечь ещё в начале боя. Та на это обиделась и улетела прочь, поэтому воевали без неё. Но сейчас вернулась, помогает лёд растапливать. Мёд стоит рядом с ней, приглядывает одним глазом. Вторым смотрит на сисястую пиратку.
 - Что это за трофей сисястый ты себе добыл? — шёпотом спросила Блэйзи Мёда, подойдя к нему в инвизе.
 - Это благородная леди из знатного рода акальроумских аристократов. — одними губами ответил тот. — Ей захотелось морской романтики с приключениями, поэтому она подалась к пиратам. Три недели с ними пробыла, а теперь я её заберу к себе — буду перевоспитывать. Я как раз недавно себе яхту новую прикупил.
 - Поркой в постели перевоспитывать будешь? — ехидно поинтересовалась Блэйзи.
 - Какая ты ограниченная, одно слово — сосинка. А теперь кыш-кыш отсюда, не отвлекай. — зашикал на неё Мёд.
 Блэйзи отошла недалеко и залезла на ближайшую мачту. Она предпочла бы дерево, чтоб был бонус к маскировке, но поблизости не было ни одного. Некоторе время она провела на ней, пока остальные оприходововали захваченные корабли. «Умка», корабль с милой деревянной фигурой белого медвежонка на носу, вскоре лёг на прежний курс и скрылся за горизонтом. Трофейные корбли построились линией и легли на курс к острову Цветочного Древа. Правильный Мёд вскоре отпустил всех незанятых в их управлении.
 Что ж, сражение было не слишком долгим, но интересным, она довольна и устала. Пора возвращаться на остров и выходить в реал. Завтра с утра надо быть в Акальроуме, вместе с Ленивкой и остальными.

        
      
Выход.

        
      
Вальдира желает Вам хорошо отдохнуть, Блэйзи Дарк.

Глава 11

 - Всем доброе утро! — поприветствовала Ленивка, открывая планёрку. — Начну с главного и немного грустного лично для меня — Тэнна приказала прекратить ловлю Росгарда, поскольку он уже, вероятно, заключил договор с Неспящими. Косвенно это подтверждается объявлением ЧБ на вчерашнем маскараде в Барад-Гадуре о присутствии в зале Великого Навигатора. Эх, прощай моя мечта. — грустно закончила она.
 - Не переживай Лен, мы тебе что-нибудь другое найдём, покруче этого. — попыталась утешить её Бронявка.
 - Что может быть круче Великого Навигаторства!? — с несколько деланным надрывом вопросила Ленивка.
 - Пока не знаю, но мы найдём! — бодро заверила Бронявка. — Правда, ребята?
 Остальные «ленивцы» поддержали её слова нестройным хором. Хоть новый континент — это неимоверно круто, но в Вальдире ещё полно неоткрытых мест. Та же Аньгора с Тантариаллом, «замок Алисы», Запределье. Да и на вальдирском глобусе тоже много белых пятен, в южной его части особенно. А в небе есть луны. Пока нет никаких намёков на их обитаемость, но в будущем разрабы могут их «заселить». Блэйзи дала себе слово, что как только Ленивку озарит, где находится путь куда-то из этих мест, она тут же бросит всё и помчится ей на помощь. Хм, какая-то мысль промелькнула в голове и тут же исчезла… О чём она могла быть? Помощь Ленивке, луны, Южный Полюс… Всё не то. Запределье, замок, Тантариалл…
 - Запределье! — воскликнула Блэйзи. — Три пета! Пойдут скоро!
 Товарищи с интересом уставились на неё.
 - Кто куда пойдёт? — спросил Бретольд.
 - Точно! Запределье! Три пета найдены! Опять он! Пойдут! Без нас! — вслед за Блэйзи воскликнула Ленивка.
 - Кто куда пойдёт и почему без нас!? Что за козлы!? — завопила Симфа, вскакивая. — Объясните немедленно!
 - Чё за массовый психоз? — недовольно спросила Аннелотта в пространство, накручивая локон на палец. — Чё все орут?
 - Росгард недавно нашёл третьего легендарного питомца. Значит скоро он и два других владельца легендарных питомцев скоро пойдут в Запределье, потому что только три зверя способны открыть туда проход. Нас не возьмут — один пет принадлежит Флориану из Архов, а Росгард наверняка с собой Неспов позовёт. — объяснисла Аманда. — И прекратите орать, как ненормальные!
 - Таким темпом этот Росгард все неоткрытые локи откроет и Ленивке ничего не достанется! — возмутилась Блэйзи. — Нельзя это так оставлять!
 - Не каркай!  И остальные прекратите орать! Вы сбили меня с мысли! — рявкнула Ленивка и закончила спокойным тоном. — Забыли про Запределье, легендарных петов у нас нет, а звать нас с собой никто не будет — Ама правильно сказала.
 Обведя взглядом присутствующих и убедившись, что её слушают, Ленивка продолжила.
 - Как я уже сказала, в поход к Зар’грааду мы не идём. Приказ Тэнны. Обсуждению не подлежит, ибо Тэнна очень недовольна провалом охоты за Росгардом. Слишком много потрачено усилий, времени и божественной маны. И всё только для того, чтобы узнать, что Неспящие нас опередили и захапали этого нубогатора себе. Теперь все последователи Тэнны и Рэи, включая нас и меня лично должны сосредоточиться на подготовке к тому северному пушному зверьку, что придёт в Вальдиру после отплытия топов в поход.
 - Даже тебя заставила, надо же. Тогда и вправду всё серьёзно. — задумчиво протянула Аннелотта.
 - И имя этому песцу — Глобальняй Передел Собственнясти! — продолжила Ленивка. — Войня будет такая, что безопасня будет только в Великих городах! Няверно.
 - И някать снова начала, значит уже пришла в себя. — констатировал Ингвар.
 - Заткнитесь все! Пожалуйста! Задолбали перебивать! — вновь рявкнула Ленивка, подождала установления тишины и продолжила. — Такой шанс выпадает раз в несколько лет, мы не должны его упустить! На материке сейчас осталось девятнадцать храмов Рэи — после Похода должно стать в сто раз больше! Минимум! И во столько же раз должно вырасти число верующих! Наш главный конкурент — спящая Ивава. Даже лозунг можно придумать, обыгрывающий её сонливость, что-то типа…
 - «Мы никогда не спим*»? — не удержалась Блэйзи.

        
      

        [*если кто забыл, то это девиз клана Неспящих]
      

        
      
 - Очень смяшно! Двойка в журнал и родителей в школу! Хотя лозунг хороший, жаль, что уже занят… Ещё идеи есть? Нет? Ладно, это сейчас неважно.
 - Ура-а-а-а! Мне больше не придётся гоняться за Росгардом! — внезапно завопила Блэйзи, до которой только сейчас дошла эта мысль.
 Ленивка озверела, обозвала ассасинку тупой жирафой и выгнала с планёрки.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Ничего особо важного ты не пропустила. — сказала Рубин, сидя на набережной и болтая ногами. — Ленивка потребовала накидать ей предложений по экспансии, когда весь песец начнётся. Ну, мы и накидали. Я тоже предложила кое-что.
 - Бить морды всем, кто останется на материке? — усмехнулась Блэйзи.
 - Нет, не всем. Но большинству — да! — засмеялась магичка.
 Они сидели вдвоём на каменном парапете одного из многочисленных акальроумских каналов, ожидая остальных. Блэйзи была в маскировке — экипировке хила. Точнее, очень на неё похожей, ведь классовый экип целителей носить она не могла из-за низких показателей мудрости и интеллекта. Над головой сиял фальшивый временный ник и такой же фальшивый уровень. Рубин мерами маскировки пренебрегла, ограничившись накинутым на плечи плащом.
 - Для чего мы нужны Ленивке, она говорила?
 - Она унюхала какую-то загадку местной канализации, будем её отгадывать.
 - Тут она такая же огромная и глубокая, как в Альгоре?
 - Откуда мне знать? Я что, похожа на эксперта по канализациям Вальдиры?
 - Обычно ассенизаторы всегда чистые и опрятные, за гигиеной следят. И ты тоже всегда чистенькая и пахнет от тебя приятненько, духами всякими, поэтому…
 - Нарываешься, сосинка? — сверкнула глазами Рубин.
 - Я удивлена, что ты согласилась туда лезть при твоей-то брезгливости. — ответила Блэйзи. — Ты как-то раз говорила, что ноги твоей в канализациях и подобных местах не будет и вдруг такое.
 - Ленивка пообещала, что будет интересно, что моя убойная огненная магия наверняка понадобится, что плавать во всяком мы не будем и что меня всё время кто-то из вас будет таскать на себе.
 - Ну, это явно буду не я. Ведь без разведки никак не обойтись в таких местах, а с тобой на спине я буду слишком заметной. — уверенно заявила ассасинка.
 За их спинами раздались один за другим три негромких хлопка телепортов. Явились Фантазийка, Звёздная Белка и Бетонка Блэйд.
 - Наш Нумчик допрыгался! — весело сообщила Фанта.
 - Ждёт его расплата за весь блуд и совращение низкоуровневых невинных эльфийских дев! — добавила Белка.
 - Кара настигла его заслуженная, кобеля драного! — кровожадно закончила Бетонка.
 - Он вас всех того? — удивилась Рубин.
 - Только Бету, мы раньше него начали играть. — ответила Фанта. — А «большими» он не интересуется.
 - Могла бы и не говорить. — проворчала Бетонка.
 - А что именно его настигло? — полюбопытствовала Блэйзи.
 - Три эльфийки-пэкашницы. Убили его много раз и весь экип забрали. А он в своей топовой снаряге был! С топорами легендарными! А они даже трусы забрали! — с восторгом поведала Белка. — Он такой явился перед Ленивкой в нубском подгузнике и начал умолять помочь вернуть манатки, так Ленива, как услышала, так просто взбесилась вконец! Сначала Блэйзи её довела, теперь этот вещи потерял! Как она орала, ты бы слышала!
 - Как трусы можно забрать? — удивилась Рубин.
 - Его развели. Пообещали вернуть вещи, если он трусы отдаст и сам голышом по Альгоре пробежится! Он и поверил! А они обманули, ничего не вернули, а просто прирезали. Когда он реснулся, система автоматически надела на него подгузник, чтоб не махал своим шлангом перед приличными людьми и эльфами.
 - Какой же он тупень! — фыркнула Руби. — Правильно говорят: такие думают не головой, а головкой!
 - Теперь он свою думалку будет толпе мужиков демонстрировать! — злорадно хихикнула Бетонка. — Жалко, самой посмотреть не получится. Блэйзи, сгоняешь, запишешь видео для подруг, а?
 - Куда?
 - Здесь в Акальроуме, Художественная Школа обнажённой натуры мастера Пээ де Малявуса. Вход только для мужиков, девушек даже во двор не пускают. Ученики тоже все парни.
 - Это Ленива его туда?
 - Ага. На целую неделю. Натурщиком! Будет позировать голышом! — осклабилась Бетонка.
 - Его вещи она уже выкупила, но ему не отдаст, пока он не отработает у мастера Пээ всю неделю. Если сбежит — останется без шмоток, да ещё и штраф получит! — добавила Фанта.
 - Ленивка — это просто ужас с ушами! — хихикнула Рубин.
 - Что ты про мои уши сказала!? Руби, тоже хочешь меня выбесить? — поинтересовалась Ленивка, являясь из телепорта. — Может и тебя в аренду куда-нибудь сдать, а? Я знаю пару мест!
 - Я только хорошее сказала! Восхищалась твоими ушами, умом и изобретательностью! — торопливо начала оправдываться Рубин. — Так ведь, девочки?
 - Да, да, конечно, так и есть. — торопливо закивали остальные.
 - Ладно, так и быть, поверю. — сказала Ленивка, пристально оглядев собравшихся. — А теперь пошли. Спустимся, расскажу, что делать будем.

        
      
 *  *  *

        
      
 Нести брезгливую магичку на спине пришлось Бетонке. Возражений не последовало. Лишней болтовни вообще не было. Все старались говорить только по делу, опасаясь разозлить Ленивку и быть сданными в аренду куда-нибудь. Тишина и звуки журчащей канализационной водички, видимо, благотворно подействовали на командиршу, по крайней мере, внешне она успокоилась.
 Пока они спускались, Ленивка, как и обещала, поведала суть предстоящей задачки. Оказалось, дело в Иссее Кимоне. Точнее, в данной им информации. Тщательные анализ предоставленных им сведений дал наконец-то свои первые плоды. Под Великим Городом Акальроумом спрятана ниточка, ведущая к некоему предмету, упоминаемому в древних текстах, как «Радуга Маха-Рата», созданному Древнеми. Этот предмет способен «сделать подобными детям семерых могучих, кем бы они ни были, смертными или бессмертными».
 Блэйзи хотела было пошутить про оружие против админов, коих игроки зачастую и называли «бессмертными», но сумела удержать язык за зубами, помятуя о судьбе «допрыгавшегося» Нумы.
 Тэнне уже доложили об открытии, надеясь получить от неё дополнительные сведения, но богиня ничего не ведала об этом артефакте. Как именно он «делает могучих подобным детям», тоже выяснить не удалось. В любом случае, такую вундервафлю следовало обязательно прибрать к рукам. Инфа от Иссея дала подсказку, как открыть к нему путь.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Мохруша — тиран и самодур! Самую вкусную рыбу забирает себе, а мне не даёт! Пяткой бьёт в лоб всем несогласным! А когда бьёт, то набедренная повязка задирается и чресла его грязные видны становятся! Это неуважение! Ему не место во главе нашего славного селения! Его следует изгнать вон! — с горячностью вещал тощий лохр.
 Слушателями выступали «ленивцы» без Ленивки — она улетела, как только стало ясно, что их опередели. Другие игроки нашли путь первыми и забрали себе «Радугу Маха-Рата». Увы, но и так бывает — не всегда «ленивцам» быть первыми. Они впустую потратили почти целый день, чтобы в итоге найти лишь носовой платок и клочок дорогой бумаги с насмешливым посланием: «Это вам слёзки утереть, неудачники!». Ниже надписи красовалась дата. Ленивка внимательно осмотрела платок с запиской и начала материться. Остальные почтительно внимали. Пару минут спустя командирша успокоилась и объяснила причину своей ругани — она узнала почерк. Он принадлежал Нимбусу Семицветному, кланлидеру Мстителей Радуги. А судя по дате он опередил «ленивцев» всего на пару недель.
 Теперь эмоции не стали сдерживать все. Ещё бы! В руки клана, с которым они враждуют попало такое мощное оружие! Даже, если «Радуга Маха-Рата» и не является таковым, то это ничего принципиально не меняет — превращать в оружие любой попавший в руки предмет игроки умеют просто отлично. 
 Платок и записку осмотрели в поисках наложенных на них чар или устроенных ловушек, но ничего такого не было. После этого Ленивка забрала оба предмета для исследований после чего спешно улетела к Тэнне, сообщать плохие новости.
 Что ж, теперь они хотя бы знают, что их враги владеют таким грозным артефактом, а знание — сила. Но не само по себе, а только если им правильно воспользоваться.
 Остальные пока остались, даже Рубин. Белка предложила пройтись пешком до подвала магазина сети «Тэнна и Рэя». Они здесь такие же глубокие, как и в Альгоре, на несколько этажей вглубь земли. Предложение приняли, тем более идти было недалеко, а участок канализации, в котором они находились, был относительно просторен и невонюч.
 По пути они наткнулись на безопасную зону для отдыха с сидящим в ней лохром. Разговорились с ним и заодно решили сделать привал с выходом в реал. Блэйзи с Бетонкой выходили по очереди, передавая друг дружке «ценный груз» в лице Рубин. Сама магичка в реал не выходила. Лохр поначалу слегка испугался, но, поняв, что ему ничего не грозит, успокоился и осмелел. Его напоили и накормили. Лохр с удовольствием принял угощение и принялся чесать языком, жалуясь на свою горькую судьбинушку.
 Наконец, все вернулись в Вальдиру. Блэйзи забралась на дерево, которое тут росло, как ни странно. Правда, при ближайшем рассмотрении дерево оказалось обросшим мхом грибом причудливой формы, но тоже сойдёт. Фанта, Белка и Бетонка устроились на брёвнышке. Рубин перебралась со спины Бетонки к ней на шею, лишь бы только не касаться ногами грязного пола. Развели огонь, поставили чайник с кофе.
 Лохра звали Жабёк Тугодум и он пострадал по политическим мотивам. Он то всего лишь хотел свергнуть и изгнать тирана Мохрушу, а тот ему пяткой в глаз. Глаз с фингалом под ним был сразу же предъявлен зрителям, для доказательства правдивости слов. Случилось сиё недалече, в поселении лохров-изгоев.
 - Если вы и так изгои, то Мохруша получится дважды изгой будет, если его прогнать, так что ли? — спросила Белка.
 - Да! Дважды изгой! Так ему и надо! Он заслужил! Тиран проклятый! Только кто ж его изгонит-то? Вот если бы нашлись герои могучие… — заискивающе глянул на подруг Жабёк.
 - А где именно вы живёте? — продолжила Белка.
 - Совсем недалече отсюда, о добрая госпожа! В канализации соседнего города, Альгорой называемого!
 - Ничего себе «совсем недалече»! — поразилась Бетонка. — Тугодум, ты в курсе, что мы в канализации другого Великого города находимся?
 - Тю! Свиток волшебный прочтите и в миг окажетесь, где надо! Я сам всегда так странствую. И сюда таким способом попал! Ведь великим мудрецам, навроде меня, не пристало сотни вёрст на ступни свои наматывать — то удел простых смердов!
 - Ничего себе, какие слова умные ты знаешь! — вновь удивилась Бетонка. — Откуда ты такой умный взялся?
 - С чудесного грязевого острова посреди озера в подземельях Альгоры! — последовал горделивый ответ.
 - Понятно. Из кучи кое-чего посреди лужи другого вышел величайший мудрец лохровского народа. Я туда точно не пойду. — съязвила Рубин, брезгливо поморщившись.
 - И не придётся никуда идти, о могучая чародейка! Свитками волшебными перенесёмся! Я одолжу, если у вас нет! А как на место попадём, там ещё проще будет! Найдём ближайшую речку поземную с каменными берегами, а в воде много всякого плавает, я из него плот крепкий для могучей чародейки смастерю! Я умею! И не придётся никуда идти — течение попутное оседлаем, доплывём с ветерком! — попытался склонить её к экстремальному заплыву лохр.
 - Прости, что в воде плавает? — ледяным тоном спросила магичка.
 - Да много чего плавает, госпожа. Посмотрите сами. — показал Жабёк на протекающий неподалёку канал.
 Все перевели взгляд в указанную сторону. В канале, освещённом светящейся плесенью, в данный момент проплывало коричневое нечто.
 - Да, плот, сделанный из этого, точно не утонет! — не удержалась Блэйзи, засмеявшись.
 Белка, Бета и Фанта тоже захихикали. Не до смеха было только Жабеку, у которого внезапно самовоспламенилась набедренная повязка. Истошно заверещав, лохр кинулся к воде и с разбега нырнул в неё. Рубин с минуту зорко наблюдала за каналом, но лохр больше не показался, справедливо опасаясь за своё здоровье.
 - Ну вот, прогнали узника совести, с кем теперь поговорить за чашечкой кофе? — вздохнула Фанта. — Кофе, кстати, готов.
 - Никто не любит диссидентов и оппозицию. — согласилась с ней Бетонка, подставляя свою кружку. — Мне полную до краёв налей.
 - Мне столько же. — сказала Рубин.
 - Нет, ей только три четверти. — возразила Бетонка.
 - Транспорт, ты не офигела указывать, сколько кофе мне можно? — изумилась Рубин.
 - Если прольёшь на меня хоть каплю — сброшу. Так что смотри сама. — предупредила «транспорт».
 - Ладно, налей сколько она говорит. — согласилась Рубин.
 На некоторое время установилась тишина, прерываемая лишь звуками потягивания кофе. Но господство её было недолгим. Блэйзи всё видела — Рубин сделала пару маленьких глотков, ухмыльнулась, левой рукой достала свиток телепорта, а правой вылила остатки кофе прямо за шиворот Бетонки. Через мгновенье магичка улетела свитком. Бетонка же завизжала как резаная, подскакивая, крутнулась, рефлекторно пытаясь снять с себя доспехи, споткнулась, упала спиной в костёр, ломая походную треногу и давя чайник. Белка сумела отскочить в сторону от внезапного микро-катаклизма и даже кофе не пролила. Фанта же к такому развитию событий оказалась не готова, поэтому полетела кувырком, когда берсеркша её случайно задела. При этом её собственный кофе пролился друидке прямо на лицо. Подземелья Акальроума огласил ещё один девичий визг. Блэйзи залпом допила свой кофе и спрыгнула с «дерева», помогать Белке приводить в чувство подруг.
 Бета и Фанта успокоились довольно быстро, даже не стали ничего гневного писать брезгливой магичке, так и не коснувшейся пола канализации.
 Фанта подлечила себя и Бету, сняла дебаффы «ожог» и «обваривание кипятком». За сломанную треногу и расплющенный чайник решено было позднее взыскать с удравшей хулиганки. Задерживаться больше не стали, вся атмосфера была безвозвратно испорчена выходкой Рубин. Бетонка вознамерилась прихватить пахучий «подарок» для неё, осталось только найти что-нибудь подходящее.

Глава 12

Они шли вдоль широкого магистрального канала с высоким сводом, когда случилось это. С неяркой вспышкой из воздуха материализовался кусок мяса и шлёпнулся прямо на голову Бетонке, застряв в шипах её шлема. Все мгновенно выхватили оружие и встали в боевой порядок, оглядываясь по сторонам. Поскольку никого враждебного не обнаружили, немного расслабились и перевели взгляды на берсерку. Та сняла с шлема шмат и осмотрела.
 - Мясо лазурного кита, три килограмма, почти свежее. — подвела она итоги осмотра. — Откуда оно взялось?
 - Я узнала заклинание, которым его доставило — это заклинание сева, для сельского хозяйства. — сказала Фантазийка. — Но впервые вижу подобное его применение.
 - Ага, посеешь ветер — пожнёшь бурю. А что пожнёшь, если посеешь мясо кита? — заинтересовалась Блэйзи.
 - Самого кита? — неуверенно предположила Белка.
 - Сам кит уже того. — возразила Бета, помахав куском мяса. — На мясо хищников приманивают, поэтому… Ой!
 Ей на голову с треком упал увесистый кусок льда, появившийся точно таким же образом, как и мясо. Лёд гулко стукнул по шлему и свалился на пол, разбившись на множество осколков.
 - Может, это Руби в нас кидается? — предположил Бетонка.
 - Не в её стиле. — не согласилась Белка. — Она исподтишка не пакостит никогда.
 - Ага, прям никогда! — фыркнула политая кофеём Бетонка.
 - Всё-таки приманивают кого-то. Того, кто любит китовое мясо и лёд. — заключила Фанта. — А кто любит китовое мясо и лёд?
 Повисло задумчивое молчание. Блэйзи на ум не приходило ничего, монстров, что любят именно такой деликатес, ассасинка не знала. Но определённый вывод напрашивался.
 - Подводного монстра приманивают. — высказала она вслух свою догадку. — Но кого именно, я без понятия. Не спец я по морским тварям.
 - Наверно, приманивают ахилоты. — согласно кивнула Белка. — А зачем, как думаете?
 - Не факт, что ахилоты. — возразила Фанта. — Могут и наземники. А приманивают для того, чтобы с его помощью провернуть какое-то дельце! Например, вломиться в гильдию магов и ограбить её. А в гильдии магов наверняка много интересного и ценного, неужели мы просто будем стоять и смотреть, как другие забирают эти сокровища, а, Ленивый отряд?
 - Ни за что! — воскликнула Бетонка. — Но Рубинку с собой не возьмём!
 - Ура-а-а! Внезапное приключение! — обрадовалась Белка. — Я уж думала, что день прошёл впустую, но мамочка-Вальдира подкинула нам подарочек!
 - А папочка тогда кто? Игровой кокон? — съехидничала Блэйзи.
 - Я родилась от «звезды»! — последовал напыщенный ответ.
 В некотором роде это было правдой — её отцом был знаменитый в прошлом поп-певец. Однажды на гастролях он встретил красивую поклонницу и пригласил её в свой гостиничный номер. После бурной ночи он укатил дальше, оставив поклоннице автограф на туфельке и незапланированную беременность. Официально алиментов он не платил, но деньги на содержание более-менее регулярно присылал вплоть до совершеннолетия дочки, которая получила имя Анабель. Взамен поклонница не подавала в суд и не устраивала публичных скандалов. Впрочем, рождение ребёнка от кумира не помешало маме Белки дважды выйти замуж за обычных людей.
 - Не хочу обламывать вам кайф, но меня терзают смутные сомнения. — сказала Блэйзи, открыв карту канализации. — Мы с вами сейчас находимся в канале, который ведёт не в океан, а на материк. Потом он впадает в большой пятиугольный коллектор, в который впадают ещё четыре таких больших канала. Из них только один соединён с морем, три других расходятся под городом.
 - Ага, понятно. Зачем раскидывать приманку для морского моба в каналах, не соединённых с морем? — сразу ухватила суть Белка. — Предлагаю заставить думать про это других, например, Ленивку.
 Предложение было встречено единогласным одобрением. Действительно, зачем думать самим, если можно свалить это на других? Блэйзи быстро накалякала сообщение Лене с описанием свалившегося на их головы и попросила указаний. Ленивка тоже не знала, для кого такая приманка из китового мяса и льда. Коллективный разум в виде общего чата культа Тэнны и Рэи выдал целую кучу предположений, но ни одно из них не подходило ситуации стопроцентно. В итоге Ленивка выдала указание пройти по следу и разузнать для начала, кто и кого приманивает, а там уж видно будет.
 Блэйзи сотоварищи «взяли под козырёк» и двинулись по следу из «хлебных крошек». До названного Фантой большого коллектора было довольно далеко, около пяти километров. По пути решили сделать небольшой крюк, как и хотели ранее, зайти в один из двух Акальроумских магазинов торгово-вербовочно-пропагандисткой-и-ещё-что-то-там сети «Тэнна и Рэя», расположенный на Тунцовой площади, ибо от Ленивки поступила инфа, что Рубин сейчас там. Бетонка и Фанта немедля возжелали навестить её с целью «покарать за плохое поведение».
 Магичку нашли в кабинете Ансельма Синего, директора акальроумского филиала, распивающей красное вино вместе с хозяином кабинета. Её поймали, арестовали, велели паспорт показать… То есть, повалили на пол и хорошенько поелозили куском китового мяса, предварительно окунутого в сточные воды Акальроума, по лицу, а потом запихали его за ей за шиворот. Рубин брыкалась что есть сил и вопила на всё здание, как резаная, перепугав весь персонал, но вырваться не смогла и всю экзекуцию испытала в полной мере.
 Потом прилетела Ленивка и всыпала словесных люлей всем, включая персонал магазина, но тем попало за другой косяк, не связанный с похождениями в канализации. Рубин отправилась в свою личную комнату, отмываться и восстанавливать пошатнувшуюся брезгливую психику. Ленивка улетела по делам, а Блэйзи, Белка, Бетонка, Фанта вновь спустились в канализацию. Впятером, к ним примкнул игрок с ником Клауд Мак Вак. Его им представила Белка, которая, судя по обнимашкам-целовашкам, была знакома с ним весьма близко.
 - Знакомьтесь, это Ваня. Он поможет нам в канализации — он хорошо её знает и ещё один нормальный милишник нам пригодится на случай драк.
 - Фантазийка, можно просто Фанта, хил, в полёт на респ не отпускаю. Приятно познакомиться!
 - Мне тоже приятно, Клауд Мак Вак или просто Клауд, воин с двуручным мечом, к хилам и стрелкам вражин не подпускаю.
 - Привет! Зови меня Бетонка или Бета, я эльфийка-берсерк!
 - Привет! Круто! Рад знакомству!
 - Привет. Я — Блэйзи Дарк, ассасинка.
 - Привет…, не вижу тебя, но рад знакомству!
 - Не удивляйся, Вань, для неё это нормально. Даже не все из наших её видели.
 - Правильно, анонимность — превыше всего, вот мой игровой девиз. Ты давно играешь, Квак?
 - Третий год уже. И у меня другой ник немного...
 - В кланах состоял? — проигнорила его возражение ассасинка.
 - Да, был в клане Tanacentum Vulgare, вступил к ним ещё нубом и почти всё время играл с ними, только недавно ушёл.
 - Почему? — продолжила Блэйзи допрос нового знакомца.
 - Потому что главе надоела Вальдира и он ушёл из игры, другого лидера не нашлось, народ просто поуходил. Кто в реал, кто в другие кланы. Я до последнего не хотел уходить, тем более здесь можно играть в соло на хайлевеле. А месяц назад встретил Бель и она позвала к вам в культ. С тех пор обитаю в здесь, помогаю с торговлей и набиванием репы с королевством. Проверки я все прошёл, спроси у своих, кто у вас там по этой теме? Зязя Пузя вроде бы?
 - Хватит допрашивать моего парня! — возмутилась Белка. — Его уже допросили миллиард раз!
 - Не только меня, но всех моих бывших сокланов тоже. Они потом писали, спрашивали, в какую спецслужбу я устроился. — весело добавил Клауд.
 - Ладно. — согласилась Блэйзи. — Только последний вопрос задам. Название твоего бывшего клана что-то означает?
 - Пижма обыкновенная на латинском. Как говорил кланлид, это чтобы гвг поменьше кидали.
 - И как? Сработала идея? — заинтересовалась Фанта.
 - Частично, да. Обычно просили в лс название написать или на бумажке. Но некоторые умудрялись на слух запомнить.
 В канализацию спустились тем же путём, что и вышли — через подвал магазина. Первым теперь шёл Клауд, пообещавший провести их кратчайшим путём к цели и при этом скрытно.
 - Года полтора назад я ночью по Акальроуму гулял, наткнулся на агров, чуть не зарезали. Я от них бежать кинулся и в открытый люк свалился, в канализацию. Почти неделю здесь лазил, прежде чем путь наружу нашёл. — рассказывал он по пути. — Потом много раз возвращался сюда, один или с сокланами ходили фармить. Со многими другими подземниками познакомился, кто здесь постоянно лазит. Игроками, имею в виду.
 - В первый раз, когда свалился, почему свитком не вернулся? Не было? — спросила Фанта.
 - Был, но жалко было тратить, чтобы несколько метров до поверхности преодолеть. Тем более я ж не голым нубом сюда попал, экип, оружие, зелья, всё со мной было, с голоду в Вальдире не помрёшь — почему бы и не полазить немного по незнакомой локации?
 - Интересно, есть такие игроки, которые попадали в канализацию сразу после «рождения», без всего? — задумалась Блэйзи. — Не слышали про таких?
 - Если такие и были, то они, наверно, друзей звали на помощь или тупо перса удаляли. — ответила Белка. — Первоуровнего бы здесь сожрали за пять минут. Клодик, кстати, куда выкидывает, если здесь сдохнуть?
 - Обычно на респ в канализации, если только в городе респ не ближе.
 - Жесть! — отозвалась Фанта. — Даже смерть не выход! Блэйзи, ты бы если на первом уровне сюда свалилась, удалила бы персу?
 - Нет, конечно! Я не для того столько часов потратила в редакторе, чтобы всё начать заново из-за такой ерунды! На крайний случай попросила бы Хаму или Нату помочь.

        
      
Ви-и-и-и-и-и-и-инг!

        
      
 Разнёсшийся по подземельям то ли визг, то ли вой прервал их разговор, эхом отражаясь от стен, потолков и поверхности сточных вод. У приключенцев аж мурашки по спинам побежали от этого звука. Дальше последовал звук глухого и тяжкого удара, будто что-то большое врезалось в несокрушимую стену. Точнее, кто-то. По канализации разнёсся протяжный скрежет, будто рвали лист ржавого железа и снова:

        
      
Ви-и-и-и-инг!

        
      
 - Такое раньше здесь слышал? — спросила Блэйзи.
 - Нет. Это и есть тот монстр, которого приманили китовым мясом с колотым льдом?
 - Наверно, да. Не стоим! Пункт назначения не изменился! Ходу, ребят, ходу! А то пропустим всё самое интересное!
 - Предлагаю забить на осторожность и идти по прямой через большой канал. Как вам? — предложил Клауд.
 - Хорошая идея, Квак! — одобрила ассасинка. — Но теперь я впереди, метрах в полста.
 Они выбежали из бокового тоннеля и лёгким бегом двинулись по магистральному каналу под аккомпанемент повторяющегося с разной периодичностью воя-визга и сопутствующих звуков. Ассасинка, как и сказала, оторвалась далеко вперёд от группы. У Блэйзи сложилось впечатление, что монстр движется по другому такому же каналу и встретятся они с ним в том самом пятиугольном коллекторном зале, соединённом с океаном.
 - Смотрите! Вода дрожит! — указала Белка на бегу. — Точно водное чудище призвали! Сильное!
 - Чем сильнее моб, тем лучше дроп! — довольно отозвалась Бетонка.
 До коллектора оставалось около километра, когда чуткие уши Блэйзи уловили хоровой тонкий резонирующий вопль, донёсшийся оттуда. Вопль не смолкал, наоборот набирал силу и громкость, в нём чётко прорезались зовущие нотки. К кому? И кто зовёт? Блэйзи не сумела опознать голоса зовущих. Рассмотреть в трубу тоже не получится — магистральный канал не был полностью прямым, хоть и изгибы были незначительны, но в зону прямой видимости центральный коллектор до сих пор не попал.
 Блэйзи включила трансляцию видеозаписи в чат группы, активировала ускоряющее умение и стрелой помчалась вперёд. Нехорошее у неё предчувствие, давно такого не было. С чего бы? Кто в Вальдире может быть настолько опасен? Наверно, ей просто кажется, слишком долго сегодня в игре, а перерыв был недостаточен. Какой набор пикселей и циферок способен её испугать?
 Вот и конец туннеля, и виден свет уже в конце. Точнее, за концом. В коллекторе повесили мощные светляки, значит монстр не боится света. Хоровое воззвание по-прежнему не умолкало, к нему примешался ещё какой-то ритмичный звук, напоминающий треск сухого дерева или птичье щёлканье.
 Спустя секунду Блэйзи наконец-то увидела коллектор и существ, его заполнивших. Нет, это не птичье щёлканье. Это щёлканье клешней сотен и тысяч крабберов. Твою дивизию!
Бетонка Блэйд: Крабье мясооооооооооооооооооооооо!!!!
Клауд Мак Вак: Только представьте, сколько репы с городом мы получим, если их прибьём!
Фантазийка: Блэйз, трансляцию в чат отряда включи!
 - Сейчас, сейчас. — пробормотала ассасинка, выполняя указание.
Блэйзи Дарк: Внимание! Крабберы в канализации Акальроума! трансляция видео
Звёздная Белка: Нас всего пятеро и нам срочно нужен маг! Наших свитков с массухами против такой орды не хватит!
Фантазийка: Ленива, какие будут команды?
Ленивка: Продолжайте наблюдение пока что! И трансляцию в офицерский чат переключи! В бой пока не лезьте — если победу над крабберами одержит наш культ, награда будет гораздо больше! Я начну собирать рейд, вы по возможности не лезьте на них.
Блэйзи Дарк: Поняла, наблюдение наблюдаю, трансляцию переключаю.
 Ассасинка ткнула несколько кнопок в интерфейсе, давая всем командирам культа Тэнны-Рэи возможность лицезреть скопище «крабового мяса». Теперь надо как следует осмотреться. Блэйзи высоко подпрыгнула, перевернувшись в воздухе, зацепилась за сводчатый потолок канала, прошла к самому выходу и стала тщательно осматривать открывшуюся ей картину.
 Первого, кого она узрела, был летящий краббер. Варвар глубин пролетел совсем рядом, кувыркаясь. Полёт закончился относительно благополучно падением в канал. Зато другим его сородичам повезло гораздо меньше — они врезались в каменные стены коллектора и мгновенно превратились в горки лута. Кто ж там такой крутой крабберами в кегельбан играет?
 С прежней позиции была видна только часть толпы, кричащей на своём языке. Сейчас же она увидела, к кому именно они взывали. Посреди толпы крабберров, окружённый ими со всех сторон, возвышался исполинский краб, раздавая направо-налево удары своих огромных клешней.
Ленивка: Камеру на 180 переверни, ня понятно нячего!
 Ругнувшись себе под нос, Блэйзи торопливо поправила настройки видеозаписи в интерфейсе.
Правильный Мёд: Етить-колотить, это Диграций!
Бретольд Стенолом: Свергнутый Неспящими бог. Круто, ничего не скажешь.
Ансельм Синий: Что он здесь делает вообще!? Он что, прятался всё это время в канализации?
Ленивка: Ня знаю, но ситуация выглядит хренявой! Блэйз, поищи тех, кто его откопал, вдруг они ещё там!
 В коллекторе помимо крабберов действительно был игрок. Эльфийка с ником Кэлен Ищущая, уровнем чуть меньше сотого, стояла возле одной из стен. Взгляд восторженный, рот разинут, сама вжимается в стену, но шея вытянута в сторону происходящего. Возле неё в стену врезались несколько отлетевших крабберов, но она не обратила на них никакого внимания. Блэйзи обратила внимание, что на ней кроме платья, нет ничего. Заплечный мешок, пояс, оружие, украшения и даже туфли отсутствуют. Отдала улетевшему компаньону, а сама осталась поглазеть? Скорее всего. Блэйзи сфокусировала на ней взгляд, давая возможность остальным «ленивцам» и всем остальным «тэннорэистам» внимательно рассмотреть её.
Ленивка: Кто-то знает её?
Правильный Мёд: Впервые вижу.
Ансельм Синий: Не знаю её.
Bun Gun: Не видел раньше.
Бронявка: Аналогично.
Sexy Symphony: Анало — это то, что мы умеем, любим и практикуем!
Ленивка: Симфа, чтоб тебя! Что ты делаешь в этом чате!?
Sexy Symphony: Как это что? Устраиваю вам секс-просвет, тёмным немытым дикарям!
Бронявка: Все со статусом «Избранник» имеют доступ к этому чату, включая Симфу. Забыла?
Ленивка: Забыла. Ладно, закрыли тему. Блэйзи, прирежь эту девку, посмотрим, что у неё в сумке.
Блэйзи Дарк: Принято.
 Однако немедленно приступить к заданию ей помешала выскочившая надпись системного оповещения:

        
      

        «Внимание!
      

        «Мирный статус» локации снят! Ведутся боевые действия!
      

        Тревога!
      

        Акальроум атакован!
      

        Все силы на защиту города!
      

        Текущая сводка событий:
      

        Вторжение крабберов идет полным ходом!
      

        Главный маяк Звезда Надежды захвачен!
      

        Варвары глубин полностью захватили Смычку!
      

        Беспощадная резня на подводных улицах Смычки продолжается!
      

        Портовая акватория захвачена!
      

        Крабберы заняли часть портовых сооружений Акальроума и, не замедляя продвижения, продолжают наступать, сметая ряды защитников словно неудержимая лавина!
      

        Первый, третий, пятый, восьмой, девятый и десятый отряды стражи полностью уничтожены!
      

        Оставшиеся отряды пытаются сдержать волну крабберов на подступах к городу!»
      

        
      
Блэйзи Дарк: У нас тут война началась, если что.
Ансельм Синий: Когда они успели!?
Ленивка: Планы ня мяняются, а ускоряются! Собираем отряды и летим спасать Акальроум!
Блэйзи Дарк: Мне продолжать или уже не надо?
Ленивка: Мя же тебе сказала: зарежь её! Фанта, маяк для нас установи рядышком.
Фантазийка: Сейчас сделаю.
 Тем временем крабберов становилось всё больше и больше. Среди них пришло много жрецов, составивших круг вокруг своего павшего покровителя. Они затянули песню на своём языке. Поначалу эффекта от неё как будто не было, но вскоре Диграций прекратил махать клешнями и замер, будто прислушиваясь. Всё пространство коллектора было занято членистоногими, поэтому Блэйзи пришлось идти по потолку к своей цели. Впрочем, так даже быстрее получилось.
 Кэлен Ищущая стояла всё там же, не пытаясь убежать. Глаза она распахнула так широко, что казалось, они вот-вот вывалятся из орбит и покатятся по полу. Наверно, в первый раз играет, если её так занимает открывшееся зрелище — опытные-то игроки много всего видели в Вальдире, их не проймёшь каким-то крабом, даже таким впечатляющим.
 Кэлен Ищущая… Что ищет? Приключения, конечно же! И нашла ведь! Вряд ли она была изначально здесь одна, просто сопартийцы оказались менее охочи до зрелищ, забрали её манатки и ушли. А она осталась, восторженная смертница. Крабберы уже проходят всего в паре метров, а она стоит, глазеет.
 Блэйзи остановилась на стене в метре от макушки любопытной Варвары. То есть, Кэлен. Кланового значка нет, опознавательных знаков на одежде нет — самое обычное платье с глубокими вырезами — норма для виртуального мира, многие девушки носят подобные, выставляя на показ широкой публике шикарные цифровые телеса персонажей.
 Попробовать задать ей вопросы, вдруг сболтнёт что интересное? Так ведь видеозапись ведёт наверняка. А тут Блэйзи со своими вопросами: кто такие, зачем Диграция приманили, кто оплатил?
 Успокоившийся было Диграций вдруг снова яростно взмахнул клешнями, разбросав несколько десятков своих почитателей. Несколько из них врезались в стену неподалёку. Удобный момент. Блэйзи выхватила кинжал и ударила Кэлен в висок, мгновенно отправив её на возрождение*. Пусть думает, что осколок панциря краббера прилетел или оружие, вылетевшее из клешней.

        
      

        [*в ГКН-5 Кэлен, возродившись, сказала, что её убили, но не уточнила, кто и как.]
      

        
      
 На «трупе» осталось только платье, судя по статам, для мага или хила. Больше ничего у неё не было. Значит её вещи забирала не Ленивка — та бы и платье забрала, оставив хрупкую красотку почти в неглиже среди орды суровых крабберов. Потрясающий вывод, но делиться им не стоит, Лена и так сегодня злая.
Блэйзи Дарк: Зарезала. У неё только платье было с бонусами для умника, больше ничего.
Ленивка: Понятно. Внямяняе! Первый рейд приготовьтесь к высадке! Фанта, как обстановка?
Фантазийка: Всё чисто, портуйтесь.
Ленивка: Первый рейд, вперёд, мочить крабберов и их краба!

Глава 13

Бретольд Стенолом: Говорит лидер первого рейда. Прибыли успешно, выдвигаемся к крабберам.
Рубин: Отмена, отмена! Уходите оттуда и не трогайте деграданта этого!
Ленивка: Руби, ты охренела что ли!?
Рубин: Приказ Тэнны! Крабберов и их краба не трогать! Всем уйти на поверхность и спасать мирных жителей, помогать страже и всё прочее. Про увиденное не распространяться! Повторяю для тупых и не умеющих читать — это приказ Тэнны Амаги, богини, на которую мы работаем! Ленива, не веришь — спроси у неё сама.
Бретольд Стенолом: Говорит лидер первого рейда. Улетаем в наш магазин на Тунцовой площади!
Рубин: Моя невоспитанная неблагодарная канализационная пати, я сщас буду забивать деликатес в промышленных масштабах, нужно прикрытие, бегом ко мне!

        
      
*  *  *

        
      
 Чуть позже.
 - Вы что творите, вашу машу!? Охренели совсем — по городу метеоритами кидать!? Я понимаю, Рубин — дура, но вы!? Брет, Броняв, вы куда смотрели!? — вопила Ленивка, совсем не «мякая». — Или вы сговорились сегодня довести меня до белого каления!? У вас хорошо получается, должна заметить!
 …На зов Рубин пришёл весь Ленивый отряд за исключением Куги (что понятно — город), Нумы (ему теперь не до приключений) и Ленивки (начальство часто задерживается). Собрались на плоской крыше магазина на Тунцовой площади, оценивая обстановку. Оценка получилась уровня: песец подкрался незаметно, неожиданно и сразу начал буянить в полную силу. Крабберы появились внезапно, как именно — пока непонятно. Дозоры и разведка прохлопали ушами подготовку к нападению, результатом чего стал мгновенный прорыв в Смычку, захват маяка Звезда Надежды и части портовых сооружений. Стража, игроки и иные боеспособные «местные» попытались дать отпор, но не преуспели. Крабберы смели их, быстро прошли полуподводный район и вышли на сушу.
 Разумеется, район Смычка никак не отделён от остального города. Ни стены, ни иных укреплений, ничего. Зато есть укреплённые боевые башни по всему периметру порта, смотрящие как в море, так и на внутреннюю акваторию. В их гарнизонах не только простые стражники, но и боевые маги, вооружённые мощными заклинаниями и артефактами. И они без дела не сидят, в членистоногих вражин летит всё, от стрел и взрывных зелий до молний и «лазерных» лучей. Нападающие не остаются в долгу, обстреливая защитников из всех доступных средств.
 В лучах заходящего солнца картина битвы выглядит просто эпично.
 - Кто корабли поджог? Тоже крабберы? — спросила Белка.
 - Да, у них есть зажигательные гранаты. — кивнул Бретольд.
 - Может ли быть, что крабберам помогают ахилотские кланы? — спросила Блэйзи.
 - Может и так. — снова кивнул Бретольд.
 - А зачем?
 - Первое, что приходит на ум — Диграция хотят использовать против флотов сухопутных кланов в походе к Зар’грааду. В первую очередь против Неспящих — это ведь они его низвергли. — выдал версию паладин. — А после завершения Похода этот «Железный Капут» для чего-нибудь ещё сгодится.
 - Например?
 - Да много для чего. — пожал плечами Бретольд.
 - Давайте мыслить с размахом. — вступил в разговор Ингвар. — Если на новый материк дойдут только ахилоты, это даст им колоссальное преимущество. Они заработают немыслимые деньги!  Новые умения, заклинания, оружие, всё достанется им. Наземные кланы ослабнут и тогда крабберы во главе с Диграцием могут послужить орудием завоевания суши! Обложить данью все прибрежные города, запретить строить морские корабли, чтобы ходили по морю только на судах ахилотов! Каково вам, а?
 - Мощно. — согласился Бретольд. — Завоевать сушу и запретить корабли им, конечно, никто просто так не даст, но идея не пустить наземников на новый материк звучит очень даже логично. Рубин, этого допустить нельзя! Крабберы не должны забрать Диграция! Лупи прямо по Смычке, её всё равно уже полностью захватили! Только из рейда выйди, чтоб нас вместе с тобой не покрасило.
 - Я уже готова! — бодро отрапортовала Рубин.
 - Отлично. Зажигай!
 - Стоит ли ради топов идти на такое, о светлый паладин? — с лёгкой иронией спросила Бронявка.
 - Это не ради них, это ради нас, мы ведь тоже сухопутчики. Если к Зар’грааду придут только ахилоты, то вся добыча оттуда останется в подводном мире, на сушу жалкие ошмётки выкинут по заоблачной цене. А с многими сухопутными кланами у нас тесные деловые отношения. Купить или выменять зар’граадские ништяки у них будет гораздо проще. — объяснил супруге Бретольд.
 - Втянулся с головой в торговые дела, скоро совсем как Ленивка станешь…
 Рубин тем временем нацепила на себя комплект Призывателя Звёзд — набор одежд мага, предназначенный только для одного заклинания — Метеорит. Через несколько минут чтения заклинания, сопровождаемого специальным танцем, на порт Акальроума обрушится настоящий гнев небес.
 Несмотря на то, что Смычка и порт были захвачены, отдельные очаги сопротивления в них ещё присутствовали. Смешанные группы игроков, «местных» жителей и уцелевших стражников оказывали ожесточённое сопротивление. Экипажи кораблей также не бездействовали, кто-то сражался, другие пытались уйти в море. У некоторых получалось, у других не очень. Одни корабли были подожжены крабберы, другие — захвачены, несколько напоролись на дома и пропороли себе днища.
 На глазах Блэйзи погибал в бою большой многомачтовый пятипалубный красавец, взятый на абордаж отрядом крабберов. Рядом тонули несколько кораблей с таким же флагом — королевского флота Акальроума. И сейчас их всех накроет медным тазом. Метеоритом, то есть. А почему в этих словах совпадают первые две буквы? Случайность? Или нет? Ой, что за бред в голову лезет!
 О, вот и подмога защитникам подоспела: из массового телепорта высадился отряд игроков, составленный из бойцов нескольких кланов. Блэйзи навела на них подзорную трубу, желая рассмотреть поближе. Все сплошь незнакомые ники, кланов таких тоже раньше не видела, экипировка не слишком крутая. Молодые кланы, наверное. В стороне сверкнуло ещё несколько вспышек телепортов — игроки продолжали прибывать, как группами, так и поодиночке. Причём представителей крутых кланов среди них пока что не было. Ожидаемо, топы ждут. Когда ущерба станет побольше, ситуация хреновей, вот тогда они и явятся на белых конях, спасатели херовы, чтоб присвоить все лавры себе.
 Рубин накастовала наконец первые метеориты. В небе вспыхнули две ярких падающих звезды. Тревожно-испуганный рёв сигнальных труб огласил окрестности. Многоголосый вопль сражавшихся возле порта и в порту защитников разнёсся по округе. Блэйзи видела, как игроки и «местные» бросают наспех возведённые баррикады возле порта и бросаются прочь со всех ног, а крабберы преследуют их по пятам, игнорирую падающую с неба смерть. Последним защитникам Смычки повезло меньше, пути к отступлению им были отрезаны, только свитком уходить. Если он есть и не заблочена телепортация. Блэйзи перевела туда окуляр трубы. На глаза попалась группа из игроков и неписей, игроки спешно раздавали «местным» свитки и те исчезали в вспышках переноса. Работает телепортация. Свитков хватило на всех неписей, игроки остались. Но им-то что? Снаряжение и уровни можно вернуть. На крыше соседнего здания державшие оборону двое высокоуровневых игроков в хорошей экипировке предпочли уйти сами, бросив десяток «местных» на погибель. Неписи в отчаянии опустились на колени, кто-то зарыдал, другие потрясали руками и кричали. Наверно, проклинают сбежавших чужеземцев.
 Первый метеорит долетел до порта. Вслед за ним второй. Блэйзи видела всё будто в замедленной съёмке. Вот два раскалённых огненных шара падают в порт. Чудовищные удары разгоняют воду, ненадолго становится видно дно, словно в мелкую лужу кинули камень. Затем два взрыва, будто ядерные, разметавшие всё вокруг. К счастью, «ленивцы» стоят достаточно далеко, а Эфентида догадалась поставить защиту от звуковой и воздушной волн, хилы тоже накинули защиту от ослепления, поэтому всё апокалиптическое зрелище было видно во всей красе.
 Зарево взрывов угасло, обломки кораблей и причалов упали наземь, изгнанная ударами и взрывами из порта вода стала возвращаться обратно, увлекая за собой всё, до чего могла дотянуться, от игроков и «местных» до обломков судов и домов Смычки. Уникальный полуподводный район Акальроума исчезал на глазах. А Рубин продолжала свой танец-призыв и ещё три метеорита зажглись в вечернем небе. Интересно, Смычку будут отстраивать заново или нет?
 Ещё одна вспышка массового телепорта высадила крупный отряд в одинаковых плащах в чёрно-жёлтую полоску. Блэйзи знала этот клан — Боевые Пчёлы. Высадились они крайне неудачно — прямо на набережной, некоторых опрокинуло и потащила за собой уходящая в море вода, другие устояли на ногах и помогли товарищам. Через несколько секунд весь их отряд исчез во вспышке упавшего неподалёку метеорита.
 - Прилетели пчёлки и сразу улетели на респавн! — схохмила стоящая рядом Аннелотта.
 - Я бы их командира за такое десантирование взъебубенил бы так, что он потом месяц спал, ссал и срал по стойке «смирно». — проворчал невесть откуда нарисовавшийся Бан Ган.
 - Экипировка их уцелела, как думаете? — спросила Симфа.
 - У «бронемишек» точно что-то уцелело, их ведь не прямым попаданием накрыло. — ответила Аманда и крикнула в догонку перепрыгивающей через парапет тихушнице. — Только не попадись на мародёрке!
 Бретольд открыл виртуальный интерфейс и исключил Симфу из рейда. Чтобы карма не запятналась. Потом телепортом прилетела Ленивка с чугунной ступкой размером с ведро в руках и таких же габаритов чугунным пестиком. Подскочив к магичке, Ленивка огрела её пестиком по затылку, отправив «смотреть мультики». Следом натянула ей ступку на голову, видимо, для надёжности. После чего начала орать на остальных, костеря на чём свет стоит. «Ленивцы» стояли, потупив глаза, Рубин тихонечко лежала со ступкой на голове, сражение в развалинах порта продолжалось.
 Наконец, через несколько минут, Ленивка выдохлась.
 - Короче, я в реал до завтра, отдохну от вас всех. Вам задание: город отстоять, крабберов отбросить. Нуме передайте — пусть защищает мастера Пээ и его школу. И то, и другое должны уцелеть, иначе он своих вещищек не увидит больше никогда! Сделаете — отчитаетесь! — сказала она, забрала ступку и пестик, пнула напоследок вялую тушку Рубин и улетела свитком.
 - Бретольд, чё ты не сказал, что это твоя идея бомбить порт метеоритами, а? — тут же вскочила на ноги Рубин. — Из-за тебя я огребла ни за что!
 - Ты огребла до того, как я что-то успел сказать, это первое. А своё решение я считаю верным, но Ленива не в том состоянии была, чтобы с ней спорить, это второе. Продолжай бомбить порт.
 - Не получится, заклинание в долгий откат ушло.
 - Сколько?
 - Три часа.
 - Приемлемо. Останешься пока в магазине, отдохнёшь. Все остальные — спускаемся вниз, идём в ближний бой!
 - Не подпустите краберов сюда! — напутствовал их Ансельм. — Если они вломятся в магазин, тут всё заново придётся отстраивать!

        
      
 *  *  *

        
      
 Они собрались на площади перед магазином — двадцать три «ленивца» и ещё почти сотня других «тэннорэистов». Разбились на четыре взвода. Первый взвод под командой Бретольда, состоящий только из «ленивцев» и их питомцев. Бан им присвоил позывной «Стена». Второй взвод под началом Мак Вака состоял преимущественно из работников акальроумских магазинов и получил позывной «Тунец». Третьим взводом стали бойцы Небесного Цветка — одного из небольших кланов, собранного из осколков Female Power и Boyfriends. Позывным их, естественно, стал «Цветок». Командовал ими сам кланлид — Бодрый Шмель. Четвёртый взвод представлял собой сборную солянку из последователей Тэнны и Рэи самого разного пошиба, включая даже тех, кто не имел к культу никакого отношения, а был чьим-то другом или даже просто пару раз вместе в данж ходили. Командовал ими Правильный Мёд, который свалил все дела на Зязю-Пузю и сам свалил из Альгоры сюда. Им Бан дал позывной «Каша».
 Сам он был избран осуществлять общее командование, отсюда и позывные, и деление на взводы, а не просто пати или рейды. И серьги-рации заставил нацепить. Себе бывший десантник отобрал два десятка лучников и арбалетчиков, обозвав это «маневровым взводом огневой поддержки». Позывной у него самого был неизменный — «Самсунг», пришедший вместе с ним в виртуал с долгой и кровопролитной реальной войны.
 Взводы были распределены по четырём параллельным улицам, ведущим от площади с магазином в сторону порта. По крайней справа, самой широкой, ведущей вдоль канала, двигались «ленивцы». Левее двигался «Каша», как самый несыгранный и потому слабый отряд. Ещё левее двигался «Тунец», дальше шёл «Цветок». Отряд Бана шёл по крышам домов между улицами «Каши» и «Тунца». Разведка была возложена на убежавшую мародёрить Симфу, всё равно она уже в порту.
 Самая трудный участок был именно у «ленивцев», как самых сыгранных и опытных — широченная улица с десятиметровым каналом посередине. Зачистка только одного берега смысла не имела — крабберы шли и по дну канала тоже. Для выполнения задачи пришлось разделиться на две подгруппы, двигающиеся по обеим берегам.
 Взводы вышли на исходные, пробафались, встали в боевой порядок и двинулись вперёд. Сначала перемещались лёгким бегом — противника поблизости не было. Первыми крабберов увидели «ленивцы», когда до порта оставалось полкилометра, что ожидаемо — по широкой улице с каналом агрессорам прорваться было легче всего. Некоторые противники имели на себе следы ковровой бомбардировки, устроенной Рубин, но на большинстве не было свежих боевых отметин. Быстро они подтянули новые силы.
 Крабберы пёрли по всей ширине улицы, как по суху, так и по дну канала. Перед ними в панике бежали мирные жители, спасаясь от жестоких варваров глубин. Блэйзи заметила среди них парочку низкоуровневых игроков. В канале мелькнули несколько ахилотов, тоже улепётывающих.
 Никакого сопротивления вторженцам никто не оказывал — защитники либо все пали в неравном бою, либо погибли от метеоритных ударов. Если первые ряды крабберов неотступно шли вперёд, ни на что не отвлекаясь, то идущие сзади целенаправленно врывались в дома горожан.
 - Тихушники, вперёд! Эфенти с Джиной — за ними следом, жарьте тех, кто в канале! — рыкнул Бретольд, как только крабберы показались вдали. — Задержите их, не дайте убивать «местных»! Остальные — бегом марш за ними!
 Дважды повторять не пришлось, Блэйзи, Аманда, Шизука и вернувшаяся с разведки Симфа активировали ускоряющие бег умения и рванулись вперёд, сильно отрываясь от основных сил отряда.
 - Шизу, Симфа, правый берег ваш! Мы с Блэйзи по левому! — крикнула на бегу Королева Аманда.
 Симфа и Шизука без промедления выполнили команду, попросту перепрыгнув десятиметровый канал. Эфентида на своём королевском грифоне по кличке Октавиан Август летела прямо над каналом, за ней следовала Джина верхом на пегасе Орфее.
 Воздушная магичка и целительница долетели бы первыми до противников, но намеренно чуть придержали питомцев, давая возможность тихушницам первыми вступить в бой. Всё для того, чтобы крабберы, идущие по берегам канала не подвергли их обстрелу.
 Поэтому первой до рядов крабберов добралась Блэйзи. Ну, почти. До них оставалось совсем немного, когда убегающая от безжалостных захватчиков женщина с маленьким ребёнком на руках споткнулась и упала. Приподнялась, с ужасом оглянулась на приближающихся варваров глубин, потом перевела взгляд в другую сторону, на приближающихся тихушниц и закричала, взывая о помощи.
 - Спаси, доблестная ассасинка! — закричала «местная», вытянув руку в сторону Блэйзи и смотря прямо на неё.
 Всё бы ничего, да только ассасинка была в маск-режиме и видеть её обычная «местная» никак не могла! Это ещё полбеды, гораздо хуже то, что ошарашенная внезапным призывом к ней, Блэйзи на долю мгновения потеряла контроль над движения и споткнулась на гладкой мостовой. А поскольку она ещё находилась под действием ускоряющих умений, то не просто упала. Нет, она полетела кувырком, как заправская акробатка, только неуправляемая, несколько раз долбанувшись о брусчатку головой и другими частями тела. Инерция в последний раз приложила её о мостовую спиной и отпустила, оставив в позе раздавленной лягушки и с оглушением.
 Лежать ей одной долго было не суждено, потому что об неё споткнулся игрок-гном с ником Грябун Бродяга, один из тех, что убегал вместе с «местными». Он, естественно, упал. Падая, он рефлекторно выставил руки вперёд, что логично и правильно. Только упал он не на твёрдую мостовую, а на мягкую ассасинку. И под ладонями его оказались не камни, а виртуальный пятый размер Блэйзи.
 Выскочившее зелёное системное сообщение радостно уведомило девушку, что сработал пассивный навык, полученный когда-то в качестве награды за получение достижений категории «для взрослых», снимающий ряд негативных эффектов, в том числе и оглушение, если кто-то лапает её за интимные части тела.
 - Грабли убрал свои! — сразу завопила очухавшаяся Блэйзи, сбрасывая с себя Грябуна и пинком швяряя его прямо в наступающих крабберов.
 Что-то удивлённо вякнувший гном пролетел по воздуху и приземлился прямо на могучей хитиновой груди одного из крабберов. При этом он по-прежнему держал руки в том же положении и теперь под его ладонями оказалась бронированная голова краббера, которую он и облапал на тот же манер, что и бюст ассасинки.
 - О, достижение. — удивлённо произнёс гном, читая выскочившее системное уведомление.
 Краббер тоже что-то сказал крабберском языке, схватил гнома рукой-клешнёй и насадил задницей на копьё, которое держал в «человечьей» руке. Гном заорал, извещая о неприятности процедуры и ещё одном полученном достижении. Название достижения Блэйзи не разобрала, то ли «Засаженный», то ли «Насаженный», слишком невнятно игрок орал.
 - Доблестная чужеземка, умоляю, защити от чудищ морских! — вновь прокричала женщина-«местная», продолжавшая валяться на земле, и сделала попытку ухватить Блэйзи за ногу.
 Блэйзи шустро отпрыгнула на пару метров от ненормальной. И ей сразу пришлось уклоняться от удара копьём. Крабберы-преследователи подоспели, наконец. Балаган закончился, начался бой. Блэйзи стояла к противникам правым боком, что было неправильно, но в таком положении она оказалась после кувырков, спровоцированных «местной». Она отклонилась назад, пропуская копьё перед своим животом. Когда краббер начал оттягивать оружие назад, уцепилась за него левой рукой, позволяя противнику развернуть себя левым боком к нему и одновременно приблизиться. Меч Королевы змей уже был вынут и зажат в правой. Когда краббер понял свою ошибку, было уже поздно — ассасинка нанесла колющий удар ему в лицо. Удар получился слабоват, краббер не сдох сразу, но урон был значительный, а яд быстро добил его.
 Тут добежала медлительная спринтерша Аманда и сразу же метнула сети в наступающих крабберов, опутав весь передовой отряд. Только вот те сразу же принялись пытаться освободиться с помощью своих острых клешней. Аманда и Блэйзи кинули в крабберов несколько огненных и ядовитых зелий. Раздался хоровой яростный визг попавших в западню противников, их заволокло дымом и ядовитым газом. Тихушницы достали арбалеты и стали в упор расстреливать самых живучих. Среди них не было видно никого выше сто двадцатого уровня, поэтому они довольно быстро стали кучками лута.
 Эфентида и Джина тоже вступили в бой, о чём свидетельствовал треск многочисленных электрических разрядов. Блэйзи посмотрела на канал — тот превратился настоящую электрическую купель под ударами молний Эфентиды. Джина её прикрывала, делясь маной и навесив несколько защитных заклинаний. Никакого сопротивления им крабберы оказать не смогли.
 - Да помоги же наконец, чужеземная ассасинка! — раздался из-за спины истошный крик, сопровождаемый громким детским плачем.
 Вздрогнувшая Блэйзи поспешно обернулась и узрела душераздирающую картину: на продолжающую полулежать на мостовой женщину с ребенком надвигался огромный краббер, угрожающе подняв руку с копьём.
 - Ама, ты как его пропустила!? — воскликнула Блэйзи.
 - Не знаю, откуда он взялся! Все крабберы были передо мной, как на ладони! — ответила Аманда, удивлённо смотря на происходящее. — Кстати, ты как упасть умудрилась?
 - Вот она увидела меня в инвизе и позвала на помощь! Я так офигела, что на секунду контроль потеряла, споткнулась и полетела кувырком! Поэтому пусть краббер прибьёт эту глазастую, потом за неё отомстим.
 - Ладно, как скажешь. — не стала спорить Ама.
 Тем временем краббер, угрожающе шевеля нижней челюстью, надвинулся вплотную к «местной». Сильным ударом вогнал копьё между плит брусчатки рядом с ней, чем спровоцировал новую порцию детского плача и мольб о спасении. Персональных, к ассасинке направленных. Вот что ей надо? Рядом же Ама стоит, чем она хуже? Краббер защёлкал жуткой клешнёй перед лицом женщины. Крики, мольбы, плач. Ещё громче и жалобней.
 - Он совсем не спешит. Мы теряем время. — заметила Аманда.
 - Может, сама его пристукнешь? — поинтересовалась Блэйзи, которая из принципа не хотела спасать «местную», которую считала виновницей своего позорного падения с кувырками.
 Аманда пожала плечами, обогнула по дуге краббера, продолжавшего «нападать» на «местную», взяла в руки изящный чекан с длинным «клювом». Она изначально была в инвизе и не отключала его, краббер не должен видеть её перемещения и её саму. Ама запрыгнула на спину краббера и с размаху ударила чеканом, целя в голову. Краббер с неестественной для него быстротой взмахнул клешнёй и Аманда кувырком полетела в сторону ближайшего дома, на первом этаже которого находилась цветочная лавка. Она почти сумела затормозить, но немного не хватило расстояния и Ама врезалась головой в большой деревянный ящик с рассадой, пробив его головой. Так она и затихла, на четвереньках и с головой в ящике. В её статусе отобразилась иконка полуминутного оглушения.
 Мда, а краббер крепким орешком оказался, прям как один игрок с ником на букву «Р», не к ночи будь помянут. Блэйзи пошла приводит напарницу в чувство. Как там Иссей Кимон её назвал? Королева любви вроде? Тогда у неё тоже должен быть этот навык…
 Подойдя к инсталляции с названием «ниндзя раком, голова в цветах», Блэйзи несильно шлёпнула Аму по заднице. Сработало! Дебафф как рукой сняло! Ама, ругаясь себе под нос, вытащила голову из ящика с цветами и принялась приводить себя в порядок.
 - Ты как? — участливо спросила Блэйзи.
 -Нормально. Краббера своего сама убивай, он, по ходу, заскриптовался на тебя, других не подпускает, как видишь. — ворчливо ответила та, отряхивая голову от щепок и листьев. — Вальдира иногда так делает, позволяя игрокам проявить свою доблесть и отвагу. Только тут, похоже, баг, поскольку обычно отвагу может проявлять любой ближайший игрок.
 - Понятно. — грустно кивнула Блэйзи.
 Краббер нагнулся к жертве, злобно оскалившись, приблизил к ней свою рожу. Крики, плач, мольбы. Как там дела на другом берегу? Блэйзи оглянулась. Симфа и Шизука по ту сторону канала закончили со «своими» крабберами и сейчас с любопытством пялились на «спектакль». Эфентида с Джиной улетели вперёд, продолжая увлечённо истреблять крабберов на дне канала, коих, судя по плавающему на поверхности луту, было в нём гораздо больше, чем на суше. Блэйзи молча показала двум любопытным на том берегу средний палец и получила в ответ два аналогичных жеста. Показала два средних пальца, в ответ показали четыре.
 - Ама, нужна поддержка пальцами! — воззвала Блэйзи.
 - И зачем тебе это надо — посреди боя показывать факи налево-направо? — осведомилась та. —  Вперёд пойдём, дома зачищать или будем стоять смотреть на этот рыдающий флешмоб? Краббер что-то не хочет её убивать.
 - Ещё как хочет! — с надрывом отозвалась «местная», пытаясь подползти к Блэйзи. — Неужели твоё сердце так черство, чужеземка, что ты не хочешь помочь несчастной женщине с малым дитём!?
 Блэйзи попятилась назад, отодвигаясь от «несчастной женщины с малым дитём». «Местная» немного ускорила движение, продолжая умолять, младенец продолжал истошно реветь, краббер двигался следом, всячески показывая кровожадность и жестокость. Блэйзи посмотрела на улицу впереди. Крабберов было сравнительно немного и все они рассредоточились по домам в поисках их жителей. Зачем им это надо посреди сражения? Прописанные в их характерах личностные свойства заставляют?
 - Симфа и Шизу уже чистят свой берег дальше. — сообщила Аманда. — Если не хочешь спасать эту бабу, то просто пошли вперёд, этого краба прибьют наши тихоходы, когда доберутся.
 - Пошли вперёд. — с облегчением согласилась Блэйзи, которую уже начинала нервировать эта странная ситуация.
 Они двинулись вперёд по улице, заглядывая в каждый дом, уничтожая крабберов, если находили тех внутри. Варвары глубин обычно попадались по одному-два, реже большим числом. Никаких эксцессов, кроме обычного сопротивления, они больше не устраивали и послушно сдыхали. Спасённые «местные», если таковые оказывались, благодарили со слезами на глазах и норовили выдать квесты по поиску их потерявшихся в неразберихе родных/друзей/домашних животных/любимых плюшевых игрушек. Блэйзи отклонила все, но пообещала, что спасать будет всех без разбора. Всех спасённых неписей направили по очищенной улице подальше от порта, посоветовав перейти на другую сторону. Ведь на этой стороне оставался недобитый краббер, нападающий на «несчастную женщину с малым дитём».
 Вскоре им пришлось остановиться и отступить к нагнавшим их основным силам группы. То есть, взводу «Стена». Потому что крабберы дальше валили валом, среди них было много стрелков и боевых жрецов. Впрочем, кое-что против них Блэйзи сделать всё же могла. У неё же есть Железный Вихрь, легендарное мегаубойное оружие! Его она и пустила в ход. Летающая железяка врезалась в ряды крабберов, круша хитиновые панцири мобов. Улицу заполонил смачный хруст и треск, Вихрь вернулся к хозяйке, пробив в рядах противника длинную просеку…, которая быстро заполнялась новыми крабберами. Симфа последовала примеру Блэйзи и тоже применила «пушку» с Поляны Непобедимого — катану Иссея. Но «Лезвие ветра» оказалось неэффективно против бронированных атакующих — сразив одного, оно бессильно разбилось о панцирь второго.
 Против Железного Вихря у крабберов тоже нашлось средство, как ни странно. Обошлись они без всякой магии и уже на втором броске — просто один из них высоко подпрыгнул и ударил летящий Вихрь сверху своей огромной клешнёй. Ах ты ж поскакушка-стрекозёл членистоногий! К счастью, хоть Вихрь поначалу и упал на землю, но сразу полетел назад. Метать его в третий раз Блэйзи не рискнула. Вместе с Амандой они закидали крабберов зажигательными и отравляющими зельями, Ама вновь запутала передние ряды врагов в сети. В ответ полетели копья, стелы, камни и редкие бомбы. На соседнем берегу Симфа с Шизу применили аналогичную тактику. Эфентида с Джиной держались поблизости. Джина подлечивала тихушниц, Эфенти кастовала что-то долгое, сидя на своём зависшем на одном месте грифоне.
 Потом Симфа применила свой любимый трюк — приклеила одному из крабберов меж ног взрыв-зелье. Зелье взорвалось, краббера подбросило. Кувыркаясь, он перелетел на другой берег, по пути чуть не сбив Эфентиду. Но грифон не дремал и успел вовремя уйти в сторону, спасая хозяйку. Краббер же шмякнулся на мостовую, покатился по ней хитиновым шариком, заставив отпрыгнуть Аманду, и врезался в ту самую цветочную лавку, разбив все ящики с рассадой перед ней.
 - Симфа! Чё творишь!? — сердито закричала Аманда.
 - Совсем ошалела!? Ты мне каст сбила! — присоединилась Эфентида.
 - Полёт неуправляемый! Что я могу сделать? — пожала плечами виновница произошедшего. — Не могу же я им рули высоты приделать!
 - Себе к мозгам рули приделай! — посоветовала Аманда.
 Краббер-лётчик оказался не простым, а золотым, то есть, просто позолоченным, с узорами, браслетами, амулетами, с богато отделанным оружием. Вождь или особо крутой воин. Он пережил взрыв и падение, хоть и потерял почти всё хп. Разок ткнуть, чтобы добить. Только это оказалось не так-то просто! Наступавшие крабберы, видя всё произошедшее с их соплеменником, бросились в атаку, не щадя себя. Как ненормальные, они прыгали через головы друг друга, через опутанных сетью и раненых, метая на ходу копья и прочее оружие, даже неметательное.
 Через несколько секунд эта лавина подводных обитателей захлестнула Блэйзи и Аманду. Всего на миг, ибо тихушницы быстро развернулись и дали дёру. Блэйзи успела напоследок выстрелить из своего Двузуба в подранка бронебойным болтом, добив его. Крабберы после этого совсем взбесились и устремились за убегающими с твёрдым намерением прикончить.
 Раньше, конечно, тоже пытались, но просто как обычных врагов, а теперь же ненависть была персонализированной, о чём уведомило выскочившее сообщение, уведомляющее о падении репутации с расой крабберов сразу на пять единиц. Ассасинка на ходу глянула на другой берег. Там творилось то же самое — озверевшие крабберы неслись вперёд, полностью забыв о всякой защите и правильном строе, Симфа с Шизукой убегали. Эфентиде с Джиной тоже досталась своя порция ненависти, но они просто взлетели повыше. Магичка кидала в канал шаровые молнии, прореживая ряды нападавших, но даже визуально было заметно, что электричество теперь наносит значительно меньше урона и по меньшей площади, чем раньше. Членистоногие боевые жрецы наложили защиту от молний? К счастью остальные «ленивцы» уже рядом.
 - Что вы им сделали? — спросил Бретольд вернувшихся тихушниц, когда узрел лавину взбешённых крабберов.
 - Это всё Симфа виновата! — наябедничала Блэйзи.
 - Но добила-то его ты! — нашла ниндзя контраргумент.
 - Я сделала за тебя твою работу!
 - Объясните толком, что натворили! — потребовал Бретольд.
 - Симфа какого-то крабберского вождя своим междуножно-взрывным зельем перебросила на наш берег, Блэйзи его добила. Крабберы от этого озверели и кинулись мстить. — ответила Аманда.
 - Теперь понятно. Становитесь в задние ряды, будем встречать этих «мстюнов».
 Диспозиция была следующая: широкая улица с каналом посередине. Ширина канала — десять метров, плюс метров по пять обе сухопутные части улицы. Через канал здесь перекинут мост, на нём и над ним разместились стрелки, маги и хилы. Ближники вместе со своими петами выстроились по обе стороны моста, но не вплотную к нему, а выступив вперёд. Потому что на мост выходят два переулка и нежелательно допускать крабберов в них.
 Вместе с «ленивцами» были их питомцы. Правда, только у тех, у кого они были. У Бретольда с Бронявкой вместо петов были жена и муж, им никакие животные не нужны. У самой Блэйзи тоже не было ни пета, ни жены, ни мужа. Кстати, может сказать Михал Юрьичу, что ей нравятся девочки и любовница уже есть, может прекратит свои попытки подобрать ей жениха? Пусть на кого другого переключается. Нет, всё же не стоит. Вдруг начнёт ей не женихов, а невест подбирать. Это если поверит. А если не поверит, может начать делать то же самое ради троллинга и это будет звездец.
 У Куги питомец — тигровая рысь. Здоровенная хищница с когтями-серпами и прикольными кисточками на ушах. Уровень и описание скрыты, как и у хозяйки, но известно, что её кличка Ку-Рыся. Расшифровывается как «Кугина Рыся». Но они обе сейчас за городом, «контролируют» окрестности. Если Акальроум падёт и крабберы вырвутся на равнины континента, то их встретит достойный отпор. Жаль только, что не в самом городе, но у неё же «супер бафф, даваемый за непосещение городов, сёл и деревень», чтобы это ни значило.
 Силиниль со своим белым медведем 291-го уровня. Гигант полторы тонны весом — ровно в полтора раза больше рекордсменов реального мира — с милой кличкой Чмок. Вырос он таким благодаря заботе, любви и термоядерным лакомствам для питомцев от Рульки. Нестандартный и стандартный выбор одновременно для её класса. Способен хорошо переносить холод, крупнее большинства сородичей и гораздо опасней их в ближнем бою, благодаря огромной массе и толстому слою подкожного жира, защищающего жизненно важные органы от урона. Недостатками являются плохая переносимость жары и меньший носимый вес. Но сейчас уже вечереет и ему вполне нормально, плюс охлаждающие арты на него нацеплены.
 У Бетонки питомец — паук. Скрытный тенепряд, 276-й уровень, кличка — Чучхе. Далеко и метко плюётся, умеет становиться невидимым, может ткать невидимую же паутину, но ближнем бою слаб, за исключением случаев, когда нападает из засады. Но главная фишка в том, что он способен вытянуть хозяйку из гущи схватки, прилепив ей на спину пучок невидимой паутины, как удочкой. Или сопартийца. Или наоборот, притянуть противника.
 У Джины, наверное, самый крутой питомец — пегас, крылатый конь. Это нарицательное имя таких созданий, а не собственное, как было в изначальном древнегреческом мифе. Получен и вскормлен с помощью Тэнны. Красивый, летающий, нереально усиливающий своего владельца, но только если тот — бард. Для жрицы-целительницы крылатый вдохновитель поэзии бесполезен абсолютно. Машка, разумеется, не согласна с этим и утверждает, что именно благодаря Орфею — это имя пегаса — у неё чаще получаются успешные алхимические эксперименты. Учитывая, что успешным у неё получается примерно каждый десятый, а реально полезным — каждый сотый, то либо Орфей плохо работает, либо она звездит. Справедливости ради следует признать, что пегас очень быстро летает, хорошо маневрирует и способен спасти хозяйку буквально из-под носа вражин. Уровень у животины — 240-й.
 Питомец Эфентиды — королевский грифон, 280-й уровень. Стандартный выбор обеспеченного игрока-мага, ведь для выращивания такого красавца нужно много золота. Пет достаточно универсален, может и в ближнем бою на земле сражаться, и в воздушном, и грузоподъёмность какая-никакая есть. А благодаря тому, что Тэнна владеет магией воздуха, а Рэя — магией огня, у грифона просто шикарная защита от этих стихий, что даёт ему серьёзное преимущество в бою. Имя у него соответствующее породе — Октавиан Август.
 Виктория питомцем взяла драконью пантеру — плод любви дракона и пантеры. Или любви человека, придумавшего такого монстра, к средствам, стимулирующим мозговую деятельность в определённом направлении. Внешне «кошка» выглядела как пантера, покрытая панцирной чешуёй с длинными шипами, на хвосте было шипованное утолщение-булава. В добавок дышала огнём. Ездить на ней нельзя, но грузы возить можно, хоть и не слишком много. Уровень у страшилища 259-й, кличка — Юля.
 У Нумы, Симфы, ЛицаВойны и Мадары петов не было никогда. Зато у берсерка есть Уля. Только на битву в город её не взяли, что разумно — исполинская нага разрушений может причинить даже больше, чем Рубин с её метеоритами. Нума и Симфа — два сапога пара, в плане схожести увлечений — секс. И ещё оба периодически выводят Ленивку из себя. Больше ничего общего меж ними нет. Симфа здесь, а Нумчик сейчас позирует художнику Пээ в его школе обнажённой натуры, ему не до битвы. ЛицоВойны же вечно либо участвует в пвп-турнирах, либо готовится к ним, на питомцев у него просто нет времени.
 У Сладкого Рулетика есть Геннадий, эпическая лягушка-полиморф. Может принимать самые разнообразные формы, только его надо учить. На глазах Блэйзи Гена скушал что-то из рук хозяйки и превратился в памятного по пещере под храмом Рэи кентаврожаба. Размером он получился почти такой же, количеством рук не уступал оригиналу, а уровнем заметно превосходил — у Гены был 306-й. Научила-таки превращаться.
 У Шизуки и Аманды питомцы недавно были, но они отказались от них при смене классов — не подходили совсем. Новыми пока не обзавелись.
 У Рубин — феникс по кличке Дракон. Это она хотела и того, и другого, но пета можно только одного, поэтому компенсировала таким образом. Птичка обычно обитает на острове и редко попадается на глаза, поскольку в данжах магичка предпочитает ездить на соотрядоцах или даже ходить пешком. Уровень у него — 235-й.
 У Медб Воительницы и Скади Заклинательницы питомцами числились волк и ворон соответственно. Оба каких-то очень редких видов, с кучей полезных умений, тщательно подобранные под их классы.
 У Аннелотты — химера. Почти классическая, из древнегреческих мифов, только вместо козлиной головы — баранья. Вся чёрная, выглядит так, будто только что вылезла из бочки с нефтью. Из-за чего в моменты, когда химера дышит огнём, у Блэйзи возникает подспудное опасение, что монстрик сейчас спалит сам себя.
 У Ингвара кот. Огромный летающий кот. Любит спать, сметану, спать, рыбку, кошек, спать, сырую картошку и спать. В бою его Блэйзи ни разу не видела, хотя несколько раз Ингвар на нём летал. Сейчас его тоже не было. Спит, наверно, где-нибудь, растянувшись и раскинув лапы во все стороны, подставив пузо солнцу.
 Хама и Тундра взяли себе петами бронекротов разных подвидов. У Хамы зверь способен пуляться магией, у Тундры — танковать. Но основной их способностью является умение находить разного рода руды металлов, боевые функции у них вторичны.
 У Артурки фэнтезийная классика — дракон. Чёрный, зубастый, гладкий, блестящий и гламурный, как бы странно это не звучало. Её дракон действительно производит впечатление модели из модного журнала для драконов, а не страшного чудовища из мифов и легенд. Артурка, конечно же, предпочла бы легендарного золотого, но Флориан из Архов ей отказал в продаже, как и всем прочим желающим. В качестве мести она назвала его ником своего пета — Флориан. Уровень — 259-й.
 Следующим идёт Прекрасный Эльф. Конечно, у игрока человеческой расы с таким ником не может быть всё так просто с петом. У него гигантский скорпион с кличкой Флориан Второй. Это троллинг Артурки такой, за что она Прекраса недолюбливает. А их обоих недолюбливает Флориан, который игрок, после одного случая. Однажды Архитекторы наняли «ленивцев» для сопровождения их отряда в одно нехорошее место, Артурка и Прекрас напросились идти среди них. Поначалу всё было чинно-благородно, но потом, когда ушли уже далеко, и повернуть назад стало нельзя, началось такое… Оба «тролля» слезли со своих петов и начали отдавать им команды голосом, называя, естественно, их по кличкам. «Флориан, в атаку!» Флориан, проткни!» «Флориан, дыхни!» «Флориан, куси его!» «Флориан, плюйся ядом!» «Флориан, бей хвостом!» «Флориан, делай ветер!» «Флориан, клешнями его за жопу!» Закончилось всё тем, что Флориана-игрока довели до нервного срыва, он ливнул из рейда и вышел из игры. А половину его сокланов выкинула игровая система, посчитав их состояние угрожающим здоровью — из-за длительного истеричного смеха. Та миссия в итоге закончилась хорошо, только Флориану-игроку потом влетело от кланлида за самоволку, а Артурке и Прекрасу от Ленивки за издевательство над нанимателями. Уровень у насекомого Прекраса — 251-й.
 Последними по полезности идут питомцы Звёздной Белки и Фантазийки. У первой касатка, у второй дельфин. На их фоне даже пегас Джины выглядит незаменимым. Дело не в том, что их петы плохие, а в том, что они морские животные и на суше от них толку ноль. Зато Белка и Фанта могут кататься на их спинах. Собственно, ради этого они и выбрали себе таких питомцев.
 Ну и стоит упомянуть пета Ленивки — Хабаря, 150-й уровень, адамантовый сундук с короткими ногами и длинными руками. Конечности тоже адамантовые, само собой. Вместимость большая, боевых умений минимум, невероятно прочный. Рта, глаз, ушей нет. Поить и кормить не надо. Можно использовать в качестве стула, стола или скакуна, но последнее актуально только если ехать далеко не надо. Единственный питомец в отряде, уступающий уровнем своей владелице, но Ленивку это совсем не волнует, да и прокачка на размерах сундука визуально не сказывается — как он был размером с тумбочку, так и остался.
 Ещё одной характерной чертой петов «ленивцев», кроме Хабари, является тот факт, что они превосходят своих хозяев в уровнях. Иногда очень значительно, как в случае с Рулькой и её Геннадием. Причина именно в Рульке и Тэнне. Первая готовит стероидную «растишку» для питомцев, вторая предоставляет для этого рецепты и ингредиенты. И растут питомцы большие-пребольшие. Экипированы петы тоже по высшему разряду — фулл эпик снаряжение. Круче только легендарное, но где его возьмёшь?

        
      
 *  *  *

        
      
 Другие «взводы» ещё не вступили в бой, поэтому Бана Гана вместе с его отрядом вызвали на помощь. Крабберов встретил дождь из стрел, болтов, боевых зелий, заклинаний. И Чмок чугунной скамьёй кинул, он умеет. Прыгающих крабберов сбивали в прыжке, тех же, кто умудрялся-таки перелететь через ряды ближников, добивали тихушницы. Воду в канале заморозили вместе с наступающими.
 Поначалу всё шло успешно, атаку отбили, даже удалось немного отбросить крабберов. Короткой паузой воспользовались сполна, перегородив улицу укреплениями, созданными с помощью свитков с магией Земли. Канал перегородила высокая ледяная стена. Бан со стрелками сбегал на разведку на соседнюю улицу слева, посмотреть, есть ли там защитники. Блэйзи убежала вместе с ними, из любопытства. Появились они вовремя — успели спасти от разгрома сборный отряд, обороняющий наспех возведённую баррикаду из чего под руку попало. Отряд состоял из игроков и мирных «местных», взявших в руки оружие. Крабберов перестреляли, сожгли и отбросили.
 - Спасибо, мужики! — облегчённо поблагодарил игрок в тяжёлых латах, поднимая забрало. — Ещё б минута и кирдык нам! Вы сами кто будете?
 - Мы — тэннорэисты! — с гордостью ответил Бан.
 - Тэ…тэррористы? — удивился игрок-рыцарь.
 - Да нет же! Чем ты слушаешь? Тэннорэисты мы!
 - Тэ…тэнно…тэннисисты? — вновь удивлённо спросил игрок.
 - Ты чё, угараешь!?
 - Нет, просто на мне проклятье висит небольшое, оно некоторые слова искажает, особенно незнакомые.
 - А, вот оно что. Смотри, есть такая богиня — Тэнна Амага, у неё есть дочь, Рэя Игнима зовут. А мы — игроки, которые им поклоняются. Поэтому и зовём себя так — тэннорэисты. Из культа Тэнны и Рэи. Можешь даже культистами звать, если хочешь.
 - Как ты сказал? Культяпками?
 - Я тебя сщас пристрелю, космонавт консервированный!
 - Спокойно, мужик, только спокойно! Я же сказал: на мне проклятье, неразборчиво слова некоторые слышу!

Глава 14, Финальная.

    

        
      
 Поначалу казалось, что они смогут продержаться достаточно долго, пока не придут на помощь крупные кланы и армия Акальроума. Но это впечатление оказалось обманчиво. Для начала выяснилось, что надёжный заслон крабберам никто, кроме «ленивцев» и прочих тэннорэистов, организовать не смог. Что толку, что они сумели отбить атаки на пяти улицах, если на других крабберы смели защитников и зашли в тыл?
 Поэтому пришлось бегом отступать до самой Тунцовой площади, попутно эвакуируя мирных жителей, которые ещё почему-то не успели убежать. Ту «несчастную женщину с малым дитём» тоже спасли — Бретольд походя пристукнул краббера своей дубиной.
 На самой площади организовали круговую оборону, перегородив все улицы, выходящие на неё. «Местных» с большей частью «левых» игроков отправили дальше к центру города, по пока ещё безопасному пути. Некоторые игроки, в том числе глуховатый рыцарь изъявили желание влиться в ряды культа Тэнны и Рэи и присоединились к защитникам магазина.
 Бросать его было никак нельзя. Мало того, что восстановление разрушенного влетело бы в копеечку, так ещё и репутацию с богинями был риск потерять. Назвали-то торговую сеть в их честь! Для популяризации. И святилища внутри поставили. Вот теперь придётся расхлёбывать последствия столь опрометчивых маркетинговых ходов. Только не тому, кто это придумал, она в реале отдыхает. Устала бедняжка, довели её Блэйзи и Нума до белого каления.

        
      
 *  *  *

        
      
 - Торпедный аппарат номер один, пять секунд до запуска! Четыре, три, две, одна, пуск!
 - А-а-а-а-а! Нет! Я ещё не готова! — завопила Блэйзи.
 Крики ассасинки были проигнорированы. Захлопнулась крышка люка над головой, следом закрылась крышка торпедного аппарата, затем последовал резкий толчок и огромная торпеда с Блэйзи внутри вырвалась на морской простор.
 …Среди игроков, обитающих на острове Цветочного Древа, есть один бывший моряк-подводник, двадцать лет прослуживший на флоте. Покинув службу, он затосковал по морю и даже сконструировал свою собственную мини-субмарину. Одноместную, с глубиной погружения до двух метров. Ходил на ней по Енисею для собственного удовольствия, даже стал героем всех красноярских газет, телеканалов и пабликов в сети. А потом появилась Вальдира Онлайн с её полным погружением и проработанным подводным миром. И вскоре в ней появился игрок со странным для незнакомого с русскими комедиями человека ником Мазут под Солидолом.
 Долго ли, коротко ли, но в какой-то момент очутился он на острове Цветочного Древа, где его идею строительства большого подводного флота встретили одобрительно. Скорее всего, по причине полной некомпетентности в строительстве подводных лодок и незнании вальдирских ограничений по этой части. Но боевой флот был нужен и Мазут получил «добро» на проектно-конструкторские работы.
 Разумеется, флот у Тэнны был и до пришествия Мазута, и до прибытия прочих игроков. Всё-таки, согласно игровой легенде, на острове она обитала давно и без кораблей тут никак. А поскольку среди её последователей были и ахилоты, то и подводный флот имелся, состоящий из живых кораблей в виде разного рода морских чуд внушительных размеров. Но при всех своих достоинствах, такие «корабли» имеют существенный минус — внутри них места для экипажа нет. Разве что только в качестве пищи. Всё приходится крепить снаружи: грузы, метательные орудия, боезапас к ним, места для экипажа и прочее. Конечно, в любом правиле найдутся исключения, в том числе рукотворные, вроде гигантских черепах, на панцирях которых наловчились выращивать из особых водорослей или коралллов целые мини-крепости в несколько этажей. В флоте Тэнны тоже такие были. Довольно комфортные и неплохо защищённые, но из-за большого гидродинамического сопротивления высокой скоростью такие суда похвастаться не могли.
 Другой вариант — буксируемые капсулы из огромных листьев водорослей или дерева. Но это годится более для грузопассажирских перевозок, чем для боя. Разного рода конструкции, дрейфующие по течениям, кораблями можно назвать натяжкой. Со дня открытия Вальдиры и по сию пору основным видом подводных боевых кораблей оставался ископаемый морской ящер с примотанной к спине платформой. Вместо ящера мог быть кит или акула, сути это не меняло.
 Такое положение вещей устраивало всех, кроме Мазута под Солидолом. Тем более в Вальдире есть пример механической подлодки — жёлтая субмарина, курсирующая между Акальроумом и СэдСэндом. И началось.
 Каких конструкций он только не напридумывал! Начиная от банальной здоровенной бочки с вёслами заканчивая чем-то, смахивающим на подводный реактивный истребитель. Правда, эти экспериментальные модели в серию так не пошли по причине, как сказал сам Мазут, «из-за отсталости вальдирских технологий». Принципиальной особенностью конструкций было отсутствие в них, как он выражался, «тягловых крокодилов», и возможность составлять экипаж из игроков неахилотов. Благодаря его упорным трудам, флот Тэнны Амаги пополнился двумя десятками боевых субмарин. Большинство — совсем небольшие, двухпалубники около сорока метров длиной, проекта «Рыба-Карась». Конструктивно схожи с жёлтой акальроумской субмариной, но имеют некоторые усовершенствования. Вместо педального привода используется колёсно-беличий, восемь пар гигантских белок разгоняют подлодку до весьма приличной скорости в пятьдесят узлов в рывке. Крейсерская скорость равняется тридцати узлам.
 Построено четырнадцать штук. Вооружение: восемь малых торпедных аппаратов (два на носу, два в корме и по паре по бортам) с общим боекомплектом восемьдесят малых заводных торпед. Сами торпеды имеют длину около двух метров и дальность стрельбы до километра, начинены десятью литрами взрывного зелья. Кроме того на борту есть двенадцать средних глубинных бомб; два универсальных двухсредных стреломёта во вращающихся башенках (по одной сверху и снизу корпуса); семь универсальных распылителей для ближнего боя (распыляют яды, кислоты или чернильное облако в зависимости от ситуации); полтора десятка иллюминаторов с односторонней магопроницаемостью, тонированных снаружи, чтобы не демаскировать субмарину светом, через них работают маги или используются магические свитки; бомболюк и бомбоотсек могут выполнять функцию десантных, десантовместимость — до двадцати рыл в режиме «селёдка в банке». И последнее — длинный острый таран на носу, предназначенный против живых кораблей ахилотов. Один из распылителей был вмонтирован внутрь и, если пронзённый морской гигант не умирал сразу, его добивали убойной порцией яда.
 Внутри подлодки имелась плита возрождения, одна штука. Принимала только экипаж и прочих своих, например, с погибших подлодок. Генерировало кислород карликовое дерево полтора метра высотой с огромными листьями. Размещалось оно в отдельном отсеке, освещённом несколькими мощными светляками, заряженными солнечным светом. Росло оно в большой кадке с землёй. Землю приходилось менять после каждого похода, ибо дерево высасывало из неё все полезные вещества полностью. Для полива шла забортная вода, предварительно пропущенная через фильтрующую губчатую водоросль, забирающую всю соль. Деревце было модифицированным гибридом, специально выведенным под эту задачу.
 Экипаж подлодки состоит только из игроков, что позволило по максимуму напихать внутрь вооружения. Ведь игрокам не нужно есть и пить (долой камбуз и кладовую, а если очень надо — пусть в инвентарях таскают), не нужно спать (долой каюты и прочие места отдыха), не нужно справлять нужду (долой гальюн, в экстренных случаях можно выйти в реал).
 Корпус подлодки почти полностью деревянный, лишь в некоторых местах использован металл. Например, из него сделаны рули. Снаружи обтянут шкурой синего кита и формой отчасти его напоминает. Сделано это для маскировки в первую очередь. Но у китовой шкуры есть ещё одно полезное свойство — она выделяет смазку, снижающую трение воды. Разумеется, тут поработала магия, никак иначе, ведь китовья шкура отдельно от кита сама по себе такое делать не будет. Для ориентации под водой имелись фонари с мощными светляками и прожекторы того же типа. Когда же надо было соблюдать скрытность, то использовались зрительные артефакты совместно с зоркими глазами вперёд-назад-в-стороны смотрящих, закинувшихся зельями типа «Глаз Посейдона». Для абордажа субмарина не предназначена, для одиночного плавания тоже нет, только работа в составе соединения. Предельная глубина погружения — 500 метров. Да, нереалистично, но это Вальдира с её несколько смягчёнными законами физики.
 Четыре подлодки были побольше, около шестидесяти метров, их Мазут обозвал «Рыба-Пила». По сути своей являлись увеличенными и улучшенными версиями «Рыбы-Карася», сохранив все их конструктивные особенности. Палуб они имели уже три, торпедных аппаратов было шестьнадцать, в том числе четыре для средних торпед. Средние торпеды уже были близки по размерам оружию из реального мира, двигатель в них стоял уже серьёзней — винт в нём вращала магия, а не заводная пружина. С помощью же этой самой магии осуществлялось дистанционное управление оператором-магом. Дальность стрельбы — не более трёх километров, но фактически ограничена зоной прямой видимости, ведь на торпеде нет никаких «видеокамер», передающих картинку, оператор управляет ей, полагаясь на собственные глаза. Боевая часть — тридцать литров взрыв-зелья. Боекомплект подлодки — сто семьдесят малых и сорок средних торпед. Количество кажется огромным, но практика показала, что в реалиях виртуального мира расходуются они очень быстро. Особенно малые, поскольку ТА для них закреплены в подвижных бойницах и стрелки имеют возможность наводить орудия самим, не дожидаясь поворота корпуса субмарины.
 Стреломётов в башенках четыре штуки, дюжина распылителей, магопроницаемых иллюминаторов почти три десятка, бомбоотсек с полусотней глубинных бомб по-прежнему по совмещению выполняет функцию десантного, за что Мазуту под Солидолом уже неоднократно высказывали недовольство в различных формах. Таран на носу тоже имелся. Плита возрождения одна, кислородных деревьев два, белок в моторном отсеке — шестнадцать. Конструкция корпуса в целом такая же, только металла чуть побольше и на обтяжку пошла шкура монстрика покрупнее с теми же свойствами*. Крейсерская скорость такая же, максимальная же всего сорок узлов. Ориентация под водой, назначение субмарины и предельная глубина погружения такие же.

        
      

        [*почти все рыбы, киты и прочие обитатели солёных и пресных вод имеют железы, выделяющие секрет со свойствами смазки, покрывающий их тела, облегчая тем самым передвижение в воде.]
      

        
      
 Последняя, самая большая, сто двадцать метров от носа до кормы, называлась «Борей номер три». В честь подлодки, на которой служил Мазут. А «номер три» она потому, что первые две развалились на испытаниях. Ингвар было предложил назвать её «Рыба-Акула», но был обруган и изгнан с верфей с формулировкой «за попытку идеологической диверсии». Блэйзи решила, что Мазут не хочет ассоциаций с фильмами про нападения акул*.

        
      

        [*Спойлер автора: на самом деле дело в присказке: рыба-карась — игра началась, рыба-акула — игра потонула.]
      

        
      
 Эта подлодка была вершиной конструкторского гения Мазута. На текущий момент. Потому что в планах у него уже была двухсотметровая монструозина. Ещё он надеялся на ахилотов, что те выведут в своих инкубаторах «рыбку» хотя бы с километр длиной. Лучше побольше, конечно. Шкурку этой самой «рыбки» Мазут планировал натянуть на подводный супердредноут, который станет истинным венцом человеческого гения, победившего природу! Где только он такой чуши набрался?
 Пятипалубная махина «Борея номер три» имела 37 ТА, в том числе четыре больших, восемь средних, двадцать четыре малых и один огромный. Из последнего стреляли вундервафлей размером с мини-субмарину, начинённой пятьюстами литрами взрывного зелья, на дальность до двадцати километров. Такой впечатляющий результат достигался благодаря установке на торпеду продвинутого ИИ модели «игрок обыкновенный». Таких торпед на борту имелось 8 штук.
 Большие торпеды имели аналогичное управление, но гораздо меньшие размеры, да и БЧ — всего сотня литров зелья. Суммарный боекомплект — 708 торпед всех типов, считая восемь громадин. Универсальных стреломётов было уже шестьнадцать штук. Универсальные распылители и иллюминаторы для магии так же имелись в надлежащем количестве. Таран на носу тоже был, но у него несколько иная функция — он полый внутри и предназначен для высадки абордажной команды. Нет, не в желудок динозавра или кашалота, а внутрь надводного корабля или подводной крепости, будь то клановая цитадель ахилотов или мобильный форт на спине гигантской черепахи. Десант и бомбы всё ещё в одном отсеке. У Мазута бзик такой? Или он воспроизводит конструктивную особенность отечественных подводных лодок? А они разве вооружены глубинными бомбами и возят десант? Блэйзи не знала, а загуглить всё время забывала.
 Плит возрождения целых три, генераторов кислорода — четыре. Крейсерская скорость, максимальная и глубина погружения такие же, как и у «Рыбы-Пилы». Конструкция корпуса всё так же деревянная, но теперь он разделён на три больших равных по длине части, соединённых меж собой чем-то наподобие металлической гармошки. Сделано это для уменьшения продольных и поперечных нагрузок, из-за превышения которых развалились Бореи под номерами «один» и «два». Как и младшие модели, подлодка обтянута сверху шкурой морского гиганта.
 От столь любимого Мазутом колёсно-беличьего движителя в этот раз пришлось отказаться — тот получался слишком большим и занимал драгоценное место, которое можно было заставить вооружением. Поэтому специально для «Борея» изобрели волшебный чудо-агрегат, чей принцип работы подозрительно смахивал на принцип самого обыкновенного насоса — он забирал забортную воду через одни отверстия и под давлением выпускал через другие. Через какие именно забирал и выпускал, зависело от направления движения. Никаких винтов уже не было и в помине.
 Как не сложно заметить, основное предназначение субмарин — дальний бой, обстрел с большой дистанции и быстрый отход. Для ближнего боя они малопригодны, хоть имеют такую возможность при необходимости. «Борей» стоит некоторым особняком, он у нас УШПК ТН — «ударно-штурмовой подводный крейсер тактического назначения».
 Однако для прикрытия сумбаринам требуются традиционные для Вальдиры живые корабли, в первую очередь — для защиты от атак таких же. Несмотря на всю свою огромную ударную мощь, у подводных лодок обнаружилось два существенных минуса. Первый — плохая манёвренность в ближнем бою по сравнению с акулами и прочими ихтиозаврами. Второй — цена. Построить подлодку оказалось дольше и дороже, чем вырастить боевого диноса такого же размера. Поэтому в пришедшем на помощь Акальроуму с острова Цветочного Древа подводном флоте абсолютное большинство по-прежнему составляли ахилоты на китах, акулах, черепахах и «крокодилах». И несколько сотен «мелочи» с парой всадников на спине.
 К моменту их появления под водой уже много часов шло сражение немногим менее масштабное, чем на суше, ибо многие сухопутные кланы имели в своём составе игроков-ахилотов и подводные флоты. Или хотя бы союзные ахилотские кланы. Многие из них явились сюда, после того, как город послал Крик о помощи. Поэтому можно было не волноваться — в этой кутерьме два десятка субмарин не будут слишком бросаться в глаза.
 Однако в данный момент Блэйзи больше волновало другое — куда направить торпеду!? Ей не дали никаких указаний! Ох, зря она покинула Тунцовую площадь и отправилась на подлодку глазеть на подводное сражение. Дело в том, что «ленивцы» со товарищи отбили все атаки на своём направлении и их стали обходить стороной. В битве образовалось затишье, коим и воспользовалась любопытная ассасинка, отпросившись на «Борея».
 Поначалу всё шло по задуманному. Она зашла в рубку управления, представившись наблюдателем от сухопутных сил. Мазут и старшие офицеры её знали, поэтому поверили её вранью. Некоторое время она провела там, глазея на разыгравшийся морской бой. Потом чёрт её дёрнул посетить носовой торпедный отсек. Едва она туда вошла, как её попросили помочь с загрузкой огромной торпеды в аппарат. А потом она глазом моргнуть не успела, а её уже запихали внутрь этой самой торпеды. И несколько секунд спустя она несётся сквозь водную толщу в гущу сражения. Теперь она не ассасинка, а система самонаведения торпеды.
 В принципе, это логично — использовать игроков для такой цели. Электронно-вычислительных машин в Вальдире нет и не будет, а их магические аналоги сложные, дорогие, одноразовые и выкобениваются при любом удобном и неудобном случае. Поэтому остаются только игроки — простые, дешёвые, добровольные и многоразовые. Блэйзи видела таких на подлодке, щеголяющих в одном нижнем белье. Только вот она-то не успела переодеться! На ней по-прежнему легендарный сет Королевы змей! А на поясе и в рюкзаке множество дорогих расходников и трофеев с крабберов! Из всего этого при взрыве уцелеет только сет, остальное обратится в прах! И про такую мелочь, как управление торпедой, ей, разумеется, тоже никто ничего не сказал.
 Впрочем, управление оказалось меньшей из проблем — единственным его органом был толстый рычаг. Вокруг него были нарисованы четыре стрелки, подписанные «вправо», «влево», «вверх» и «вниз». Никакого «назад» или «стоп» не было, как и «вперёд». Блэйзи поспешно отбросила все лишние мысли и ухватилась за этот самый рычаг. Всмотрелась вперёд, пытаясь определить возможную цель для этой торпеды. В отсеке было очень тесно, ассасинке пришлось поджать ноги под себя, уподобившись лягушке, чтобы уместиться в нём. Смотреть можно было только вперёд, через носовой иллюминатор, обзора по сторонам не было.
 Впереди кипел бой, частые взрывы, поднятая грязь и донный ил вместе с эффектами от заклинаний полностью застилали обзор. Ну, почти. Всё-таки Блэйзи недавно выпила зелье для подводного зрения. Иначе как смотреть на сражение прикажете, если ничего не разобрать? Плюс на иллюминатор наложены чары такого же типа, плюс на ней Венец Королевы змей, усиливающий зрительные навыки на 50%. Нужно всего лишь прекратить приступ лёгкой паники, накативший из-за внезапности произошедшего. У всех торпед установлены ударные взрыватели, она просто направит на её цель, а сама уйдёт свитком телепорта или вплавь. 
 Двигатель монотонно и уверенно шумел за спиной, издавая весьма нехарактерный звук. Вроде, на саламандру похоже, вон как фырчит. В поле зрения было много своих, преимущественно мелкие диносы, опознаваемые по цветным светящимся значкам с изображением Древа-с-молниями-и-огнём, символа культа Тэнны и её дочери. Мимо них пролетали узкие тела торпед и мчались дальше, исчезая в мутной пелене, которую периодически подсвечивали изнутри яркие вспышки. Торпеда с Блэйзи внутри достигла пелены и канула внутрь. Ассасинка искренне надеялась, что у неё будет время для принятия решения.
 Пелена внезапно закончилась и взору Блэйзи предстала она — колоссальная черепаха с замком из гранитного коралла на спине. Выбирать не пришлось — других подходящих целей в поле зрения просто не было. Госпожа Гниль по сравнению с этим морским исполином выглядела бы тощим подростком рядом с боксёром-тяжеловесом.
 На спине черепахи явно один из мобильных командных центров — судя по количеству «кораблей» охраны вокруг. На крыше замка реяли клановые флаги — ассасинка не помнила название клана, но из топ десять среди подводных точно. Возле крепости тоже кипел бой — тэннорэисты из числа ахилотов прорвались и сюда, отвлекая на себя охранение. Воду пронзали целые рои малых и средних торпед, запущенных с «Карасей» и «Пил», причём явно неприцельно, по площади. Не смотря на творящуюся вокруг катавасию, на торпеду Блэйзи обратили внимание. Оказавшиеся рядом ахилоты нанесли несколько ударов копьями, один из диносов ударил хвостом, пытаясь сбить с курса, толщу воды пронзили стрелы и заклинания, забарабанившие по корпусу торпеды. Подоспевшие свои отогнали супостатов, но прямо по курсу нарисовался монстрик покрупнее, твёрдо лёгший на встречный курс. Сидящий на нём наездник явно собирался пожертвовать собой и своим подопечным, но не допустить здоровенную хреновину до черепахового замка.
 И что делать? В подводных баталиях Блэйзи не мастак, от слова совсем. Но кое-какая мысль в голову всё же пришла. Она что есть силы нажала на рычаг от себя, в сторону «вверх», задирая нос торпеды. Попробовать перескочить и спикировать сверху, аки крылатая ракета. Зря она всё-таки попёрлась на субмарину, зря она попёрлась в торпедный отсек и какого фига она позволила запихать себя внутрь этой штуки!? Если сейчас она облажается… Даже думать не хочется. Она даже не знает, что зависит от неё. Исход всего сражения и судьба Акальроума или ей всего лишь нужно расчистить путь для идущих следом таких же торпед? Она видела, их ставили на рельсы следом за ней.
 И спросить не у кого, в общий чат писать смысла нет. В лс Мазуту? Так пока его ник найдёшь, пока объяснишь ситуацию, пока он врубится, пока офигеет и выфигеет обратно, пока ответит… К этому моменту Блэйзи уже будет на плите возрождения «Борея номер три».
 Торпеда уже задралась примерно градусов на сорок пять, мча навстречу поверхности. По корпусу продолжает периодически прилетать, но ничего серьёзного и по касательной. Её заметили, в этом нет сомнений, и определили, как опасную. В этом тоже нет сомнений, хоть торпеды Мазута и впервые применяются в большом сражении, но противники — игроки, они знают, что это такое. И вряд ли их адмиралам составила труда понять очевидное — чем больше торпеда, тем сильнее жахнет.
 Супервафля, или как там это обозвал Мазут, прорвала водную гладь и выпрыгнула из воды. Довольно-таки высоко, кстати. Блэйзи не успела осмотреться, как в иллюминатор один за другим влетели двое — чайка и гном-паладин. Торпеда описала красивую параболу и ухнула обратно в море. С гномом и чайкой на носу. Встречный водный поток прижал гнома накрепко, тот, в свою очередь, прижал чайку. И что теперь делать? Опять этот вопрос! Но вместо крепости ахилотов она видит полураздавленную чайку и конопатую гномью физиономию. Обладатель оной физиономии с интересом смотрит на неё сквозь иллюминатор. Ну, выбора, куда смотреть, у него просто нет, но как на цель наводиться-то? И откуда он вообще взялся!?
 - «Свали на хрен и птичку отпусти на небо!» — Блэйзи попыталась жестами передать гному важную информацию, при этом чётко проговаривая это же вслух — вдруг он по губам читать умеет?
 Гном в ответ скривил рожу в попытке ответить, но смысл был непонятен, то ли не хотел чайку отпускать, то ли на хрен не хотел идти. Что же, придётся действовать самой.
 Хороший тихушник не только сам должен иметь быстрый и изворотливый ум, но сам быть таким же шустрым. Мгновенье, и крышка на торпеде открыта, Блэйзи ужом выскользнула наружу, схватила гнома, запихала его внутрь, другой рукой схватила пока ещё живую чайку, одновременно захлопнула люк торпеды и успела оттолкнуться от неё. Всё это за долю секунды. Всплывая, она кинула взгляд вниз и увидела, что «её» торпеда достигает крыши замка на спине черепахи, которая оказалась неожиданно близко. А другие такие же уже рядом. Вновь она действовала быстро. Выпила зелье Воздушного пузыря, чтобы появилась возможность говорить и «читать» свитки заклинаний под водой. Это позволило ей активировать свиток Сферы Отрицания, окутавший её защитной оболочкой.
 Пришедшая снизу ударная волна весьма ускорила покидание чуждой водной стихии. Миг — и Блэйзи летит вверх со скоростью пули. На мгновенье даже создалось ощущение, что она не летит, подопнутая взрывной волной, а падает вверх. Но вот полёт стал замедляться, Блэйзи выпустила чайку, подкинув её. Та, ошалевшая от пережитых приключений, но живая и невредимая, взмахнула крылами и взяла курс в открытый океан, подальше от всего этого безобразия.
 Только теперь Блэйзи поняла, что засунула гнома спиной вперёд и развернуться он не мог. Да и не успел бы. Свиток телепортации рассыпался пеплом, но перенос не сработал. Ожидаемо, заблочили всё что можно. Блэйзи на мгновенье зависла в пиковой точке ассасинского полёта, озирая Великий город, штурмуемый океаном. Почти буквально. Ахилотские маги один за другим гнали на сушу цунами, гигантские морские чудовища ползли на город, улицы превратились в реки, заполненные водой. Как миминум уже треть Акальроума уже была во власти водной стихии. Блэйзи кинула быстрый взгляд в ту сторону, где находилась Тунцовая площадь. Без подзорной трубы подробностей не разглядеть, но вроде магазин стоит на месте, защитники защищаются, судя по характерным вспышкам магии от огненных и грозовых заклятий.
 О, снова метеориты летят. Кучно, друг за дружкой, опять Рубин магичит. И не только она одна, судя по количеству падающих на гавань небесных тел.
 Бух! Ударная волна от ближайшего упавшего небесного болида отправила Блэйзи вслед за чайкой, в открытый океан. Эй, ей в город надо!
 Хотя ощущения клёвые, давно ей не приходилось вот далеко и высоко летать. Прошлый раз был два года и девяносто уровней назад. Тогда она проникла на склад одного клана, долго и тщательно готовившегося к недружескому визиту к соседям. У соседей была весьма сильно укреплённая клановая цитадель, поэтому было заготовлено много взрывчатки разных типов для разрушения стен и не только. Блэйзи тогда исполняла роль камикадзе — склад очень хорошо охранялся, проникнуть незаметно не получилось, поэтому уходить предстояло через плиту возрождения. Она ворвалась в хранилище, кинула взрыв-зелье во взрывчатку, и, пока бутыль летел к цели, успела активировать свиток «Сферы отрицания».
 Бабахнуло тогда громко и мощно. Сфера спасла Блэйзи, ибо содержимое склада взорвалось не всё сразу. Сначала сдетонировала то, что было рядом, выбросив ассасинку на вольный простор небес. Через мгновение рвануло остальное, ударной волной догнав Блэйзи и вмазав так, что та улетела аж в соседнее королевство. Потом за ней полдня гонялись стражи границы, приняв то ли за контрабандистку, то ли за нелегальную мигрантку. А она не думала, что выживет при взрыве, поэтому не взяла с собой свиток телепорта. Зато какое внезапное весёлое приключение с элементами сурвайва получилось тогда!

        
      
 *  *  *

        
      
Ленивка: Блэйз, ты куда пропала?
Блэйзи Дарк: Меня в торпеду зарядили и выстрелили по замку на черепахе!
Ленивка: Зарядили в торпеду и выстрелили? Это как вообще?
Блэйзи Дарк: А вот так — взяли и зарядили. И даже не сказали, куда направлять эту торпеду! Может, мной по другой цели стреляли, а не туда, куда я попала.
Ленивка: Я не про это. Я про то, как тебя, такую прокаченную в легендарном сете куда-то смогли запихнуть силком? Ты ничего не путаешь, а?
Блэйзи Дарк: Всё произошло слишком быстро, я не смогла сопротивляться!
Ленивка: Ладно, проехали. Ты улетела на респ?
Блэйзи Дарк: Нет, в океан.
Ленивка: На респ в океане? На подлодке?
Блэйзи Дарк: Нет, просто в океан.
Ленивка: Ничего не поняла. Ты сдохла или нет?
Блэйзи Дарк: Ты что, желаешь мне смерти!? Я думала — мы друзья, а ты вон как!
Ленивка: Я желаю знать, где ты находишься и каково состояние твоё и твоей снаряги!
Блэйзи Дарк: Я в океане, километрах в пяти от Акальроума, снаряжение всё со мной и в норме, сижу со на обломке корабля вместе с Буней и Аквусом, пью ром.
Ленивка: Какого хрена ты там делаешь!? Кто такие эти Буня с Аквусом!? Какой ещё ром!?
Блэйзи Дарк: Меня взрывом торпеды выбросило из воды, я летела вверх, потом начала падать вниз, потом неподалёку прилетел метеорит и после его взрыва я полетела вбок, далеко-далеко в океан, где я нашла обломок корабля и бочонок рома. Буня и Аквус — это ахилоты из кланов, что штурмуют Акальроум. Буню накрыло одним из метеоритов, Аквуса я сама взорвала торпедой, но он об этом не знает. Теперь они оба грустят. Я их пригласила на борт своего плота и угощаю ромом. Ром называется «Пьяный кашалот» производства фирмы «Лейгнив и сыновья», судя по маркировке на бочонке.
Ленивка: Бросай своего Буняквуса и дуй к нам в город! Ахилоты в новую атаку пошли, каждый боец на счету, а ты себе курорт устроила!
Блэйзи Дарк: Я не могу.
Ленивка: Почему?
Блэйзи Дарк: Так телепортация не работает.
Ленивка: В пяти км от города!? Хорош врать уже, а!?
Блэйзи Дарк: Какая ты злая и недоверчивая, Лена. Ахилоты какую-то дрянь в воду вылили, чтобы телепортацию заблочить в большом радиусе. На всех сухопутчиков, кто окунулся, дебафф вешает. Мой ещё полчаса висеть будет. Вот скрин с эффектом: скриншот
Ленивка: Не слышала о таком раньше. Извини, пожалуйста, я подумала, что ты просто отлыниваешь. Но через полчаса чтоб была в городе!
Блэйзи Дарк: Извинение принято. Через полчаса буду.
Ленивка: Если эти Буняквус нормальные, завербуй их к нам!
Блэйзи Дарк: Попробую, но не могу обещать.
 - Командиры ругают? — спросил Буня.
 - Ага. — кивнула Блэйзи. — Самый главный командир. Отдыхал весь вечер в реале, сейчас зашёл в игру и начал приказы раздавать.
 - А-а-а. — понятливо протянул Буня. — У нас в клане тоже такие офицеры есть — крику от них много, пользы — кот наплакал, зато начальству нравиться умеют, как никто.
 - На самом деле тут не тот случай. Просто сегодня я и ещё один балбес довели его до нервного срыва. Хорошо, что я была первой, потому что второго балбеса он отправил на неделю в художественную школу своего друга позировать голым натурщиком. В реале! — поведала Блэйзи новым знакомым, чуточку приврав.
 - О-о-о! — разинули рты оба собеседника ассасинки. — Что у вас там за зверь такой?
 - И не говорите, настрадались от него мы уже дальше некуда. — горестно вздохнула Блэйзи.
 Буня сочувствующе погладил её по плечу, Аквус недоверчиво хмыкнул. То ли Блэйзи плохая актриса, то ли просто он чёрствый сухарь.
 - Но поорать он, конечно, любит. — добавила она.
 - На тебя? — уточнил Аквус.
 - Почему сразу на меня-то?
 - Ты же только что сказала, что довела его до нервного срыва. Значит, ты регулярно делаешь такие попытки, вероятно, не намеренно, а просто в силу своего характера. Я прав?
 - Аналитиком при штабе был? — прищурилась Блэйзи.
 - Помощником офицера, отвечающего за связь. Говоря по-простому — подзаряжал арты, показывающие видео с поля боя. Анализ чего-то в мои обязанности не входил, просто совсем дураков в штаб стараются не брать. — ответил Аквус. — Так я угадал?
 - В целом да. Только он на всех нас периодически орёт.
 Оба нынешних собеседника Блэйзи формально были из рядов противника и по логике происходящего ей не выпивать с ними следовало, а прирезать. Однако, агрессии они не проявили, ники у обоих были зелёные, да и экипировки на них не было, не считая цветных трусов. Оба они не успели толком принять участия в сражении, отлетев на возрождении от массух. Буня по классу был танком, ехал верхом на диносе к месту высадки, как сверху их накрыло метеоритом. Возможно, тем же самым, чей взрыв отбросил Блэйзи в океан. Аквус был магом и находился в полевом штабе своего клана, пока в него не прилетела торпеда Блэйзи. Ассасинка определила это по значку над его головой, в точности такому же, что красовался на знамёнах черепахомобильного замка.
 Разумеется, Блэйзи не забыла об осторожности. Потому что никогда о ней не забывала в этой игре. Поначалу, только ступив в этот дивный новый виртуальный мир, она допускала оплошности и ошибки, но немного пообвыкнув, твёрдо встала на путь «воинов тени» — быть невидимой, неслышной, анонимной и не «палить» свои ник и класс лишний раз. Так и сейчас — первое, что она сделала после приводнения — надела поверх доспехов просторную кожаную куртку и штаны, а на голову натянула треуголку, скрыв под ней Венец Королевы змей. Оружие в слотах экипировки, его не видно, свитки в тубусе, из зелий на виду только лечилки и реген стамины. Настоящие ник и уровень скрыла, вместо них красовались временные фальшивые. Своим «товарищам по несчастью» она сказала, что получила квест от «местного» капитана спасти судовой журнал его корабля, гибнущего в порту, во время выполнения которого её и накрыло прилетевшей с неба каменюкой. Корабль в щепки разнесло, квест провален, командиры орут в чат, возвращаться неохота, что за день сегодня такой, а?
 - Хреновый день. — грустно согласился Буня. — Только недавно новые доспехи купил и потерял их в первом же бою. Единственное, на что надеюсь, так это то, что накрыло меня не прямым, а ударной волной. Я хотел забрать шмотки, как тут ещё один метеорит прилетел и я снова улетел. Я в третий раз поплыл и опять двадцать пять. Уровень один потерял, хватит, дождусь, пока всё закончится, тогда уж заберу.
 - У тебя хотя есть надежда, а моя экипировка вся в пыль разлетелась, без шансов. Какой-то хмырь из наземников придумал торпеды и боевые подлодки! В Вальдире! Представляете!?
 Некоторое время они обсуждали услышанное, удивляясь и гадая. Аквус на чём свет стоит ругал того «оленя сухопутного, чтоб у него рога поотпадали», который привнёс в вальдирскую сказку холодные железные машины из реального мира. Буня и Блэйзи согласно поддакивали. Ассасинка благоразумно не стала упоминать о своих связях с тем самым «оленем сухопутным». Скоро тема подлодок плавно перешла в обсуждение причин нападения на Акальроум. Самым осведомлённым оказался Аквус, шёпотом поведавший, что всё происходящее как-то связано с борьбой против Неспящих и их поднадоевшего многим доминирования. Но как именно, он не знал. Блэйзи, разумеется, ни словом не обмолвилась про Диграция, но в уме два и два сложила. Она знала, что именно Неспящие низвергли Диграция, лишив его божественной сущности, разнеся при этом вдребезги целый город. Дальше логика простая — либо покровителя крабберов тупо натравят на флот Неспов, либо натравят умно. В случае успеха, идти в поход на Зар’граад Неспам станет не на чем, весь жир достанется другим, а Чёрная Баронесса останется на Старом континенте локти кусать. Надо сообщить Ленивке узнанное, вдруг сумеет информацию превратить во что-нибудь материальное.
 Потом обсуждение перескочило на самих Неспящих, в частности, Алого Барса. Буня оказался любителем арен и пвп-турниров, сам участвовал в таких и смотрел на записи всех больших турниров. Естественно, Алый Барс, регулярно побеждающий в большинстве подобных событий, стал для него кумиром и объектом для подражания. Блэйзи фанаткой Барса не была, но согласилась, что он вполне подходит на роль чемпиона арен и действительно крут, нисколько при этом не покривив душой — на турнирах он вёл себя достойно и уважительно к соперникам, в том числе на самых первых своих выступлениях, когда он ещё не был широко известен. Сиё давало возможность предположить, что Барс действительно порядочный человек, а не играет на публику. 
 Действительно, снаружи полуорк, эльф, гном или ахилот, а внутри всё равно — человек. «Местные» постоянно с этого непонимание ловят. Иногда даже отношения с ними портятся, осторожней надо с такими выражениями. Вот Аквус однажды так попал — назвал своего наставника по магии человеком, забыв, что он — непись. Ох, как же тот ругался! Он наземные расы не любит сильно, после того, как однажды его поймали на крючок с наживкой какие-то рыбаки. Так они, мало того, что не извинились, так ещё и заставили заплатить за съеденную наживку! Аквус тогда еле-еле удержался от смеха, иначе пришлось бы нового наставника искать. Кстати, вы смотрели новую комедию «Жёсткий кокос — 19»? Представляете, некоторые утверждают, что первые части этой франшизы были боевиками про полицейского! Интересно, что такие люди курят? Может, всё же не люди, а кто-то новую кривую нейросеть слепил из поджопных материалов и запустил в интеренет генерить фейки?
 …Таким манером, перескакивая с темы на тему, они проболтали ещё несколько часов (Блэйзи отключила чат и лс, чтобы не мозолили глаза сообщения от Ленивки), попивая ром, благо бочонок был весьма объёмистый. Потом выпивка закончилась, зато появился ещё один игрок-ахилот. Тоже в одних труселях, из клана «Наутилус». Он высунулся из воды и начал орать на Буню с Аквусом, обвиняя в трусости и оставлении поля боя. Буня и Аквус было засмущались и начали оправдываться, но Блэйзи не дала в обиду собутыльников. Яростной тигрицей набросилась она на горлопана, схватила его и разрисовала фломастером (точнее — его вальдирским аналогом) наглую харю. Воспрявшие духом Буня и Аквус с радостью присоединились, разрисовав и исписав ему другие участки тела, пока Блэйзи держала его. Ахилот отчаянно сопротивлялся, вырывался и орал, грозя карами подводными, но против прокачанной ассасинки в легендарном сете его силёнок не хватило.
 Хуже того, в ходе этих телодвижений Блэйзи заметила модные трусы ахилота, наподобие виденных недавно на одном полуорке-сумоисте, засыпанном Ленивкой в пещере в Гнилоземье. Эти были такие же — оставляющие ягодицы открытыми. А может это не просто так?
 - У ебя авык есть олупопиями опаснасть чуять? — слегка заплетающимся языком спросила Блэйзи у ахилота из Наутилуса.
 - Что ты несёшь!? Какой ещё навык? Отпусти меня, дура наземная!
 - Значит, ету? Плохо! Ачем ебе огда эти стринги модные, а, сладенькая ыбка? — хихикая, поинтересовалась ассасинка.
 - Какая я тебе «ыбка»!? Алкоголичка долбаная, отвали от меня!
 - Друзяшки мои, ачем ыбке некультурной стринги, как умаете?
 - Н-наутилусы — пидарасы, вот зачем это, того! — выпалили Буня, на которого дебафф «опьянение» подействовал гораздо сильнее, чем на Блэйзи, у которой были прокачаны резисты ко всему, к чему только можно. — Нас отправили вперёд, в самое месиво, под астероиды, а сами сидели назад! Ик!
 - П-полностью солидарен! — поддержал товарища не менее пьяный Аквус. — Эти трусы, это… Это символ грязного внутреннего мира клана Наутилус!
 - Алкаши вонючие! Вы чё, совсем охренели!? На кого свои пасти вонючие разеваете!? Какой внутренний мир!? Это просто моё нижнее бельё! Какого хрена вы вообще её слушаете!? Она — враг! Сухопутная девка! Очнитесь, пока вас из кланов не выкинули, придурки!
 Не смотря на все его крики, никто ахилота из клана Наутилус не стал слушать. Подзуживаемые Блэйзи, пьяно хихикающие Буня и Аквус, нарисовали на его ягодицах дверные ручки, стрелочки и написали пару неприличных надписей. После этого ассасинка парализовала ахилота и засунула в бочку из-под рома, крепко заколотив крышку. Бочка с обновлённым содержимым отправилась в свободное плаванье, на волю волн или пока паралич не кончится. После этого Блэйзи тепло распрощалась с новыми приятелями и телепортировалась в Акальроум, в магазин торгово-шпионско-религиозно-вербовочной-и-что-то-ещё сети на Тунцовой площади. Оказалось, что битва уже закончилась, ахилоты отступили обратно в океан, уведя с собой вырвавшегося-таки Диграция, поэтому ассасинка никому не нужна. Особенно, если она хихикает и покачивается, распространяя крепкое алкогольное амбре. Где шлялась, пока они тут бились не на жизнь, а на смерть? Выполняла особо важное поручение Ленивки по вербовке особо ценных кадров противника, так что отвалите со своими претензиями, крысы сухопутные! Ой, это не она сказала, это дебафф сказал! В смысле, опьянение так действует, непроизвольно всякие слова вырываются!
 Саму Ленивку Блэйзи не встретила, потому что почти сразу свинтила в гостиницу в уцелевшей части города. Зашла в свои апартаменты и нажала «Выход». Хватит на сегодня Вальдиры.

        
      
Конец второй книги.

        
      
Если понравилось чтиво, нажми «нравится» на странице книги, добавь в библиотеку и напиши комментарий, хоть коротенький.
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